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RESUMO

Nos ultimos anos, a porcentagem da populagao brasileira que possui o habito de ler
livros vem decaindo. Contudo, a leitura traz inumeras vantagens aos individuos, seja
no campo educacional ou em sua prépria saude. Pesquisas indicam que o formato
preferido para a leitura € o livro fisico. Considerando estes dados, neste trabalho foi
desenvolvida uma aplicagdo web denominada Troca Livros. As principais tecnologias
utilizadas foram a linguagem de programagado Python, juntamente com o seu
framework para desenvolvimento web, o Django. O PostgreSQL foi escolhido como
ferramenta para persisténcia de dados e o framework Bootstrap para estilizagdo dos
elementos graficos. Através de uma interface simples e nenhum pré-requisito para a
realizacao de trocas de livros, a aplicacao visa conectar pessoas que buscam trocar
ou doar livros, estimular habitos mais sustentaveis de consumo e contribuir para a

reversao do cenario de queda do numero de leitores no Brasil.

Palavras—chave: troca de livros, doacao de livros, leitura, aplicacdo web.



ABSTRACT

In recent years, the percentage of the Brazilian population that has the habit of
reading books has been declining. However, reading brings numerous advantages to
individuals, whether in the educational field or in their own health. Research indicates
that the preferred format for reading is the physical book. Considering this data, a
web application called Troca Livros was developed. The main technologies used
were the Python programming language, along with its framework for web
development, Django. PostgreSQL was chosen as a tool for data persistence and the
Bootstrap framework for styling graphic elements. Through a simple interface and no
prerequisites for carrying out book exchanges, the application aims to connect
people who seek to exchange or donate books, encourage more sustainable
consumption habits, and contribute to reversing the scenario of falling readership in

Brazil.

Keywords: book exchange, book donation, reading, web application.
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1. INTRODUGAO

De acordo com dados coletados em 2019, divulgados na pesquisa Retratos
da Leitura no Brasil, realizada pelo Instituto Pro-Livro, cerca de 52% da populacéo
brasileira praticam a leitura. Neste estudo, sdo considerados leitores os sujeitos que
leram, inteiro ou em partes, ao menos um livro nos ultimos trés meses (FAILLA et al.,
2020). Em 2015, a porcentagem de leitores no pais, seguindo os mesmos critérios,
era de 56%. Sendo assim, houve uma queda de aproximadamente 4% na
quantidade relativa de leitores. Em valores absolutos, foram 4,6 milhdes de leitores a
menos em 2019 (FAILLA et al., 2020).

Contudo, o habito de ler pode trazer beneficios, como o aumento da
inteligéncia. Ao aplicar testes de desempenho a irmaos gémeos de sete a dezesseis
anos de idade, um grupo de pesquisadores concluiu que os sujeitos com melhor
habilidade de leitura inicial, em comparagdo aos seus gémeos idénticos, tendem a
apresentar melhores capacidades de leitura em testes subsequentes e maiores
pontuagcbes em avaliagbes gerais de inteligéncia. O grupo aponta que as
associacdes nao estiao necessariamente restritas aos efeitos diretos da leitura, como
extensao do vocabulario e conhecimentos gerais, mas também a inteligéncia nao
verbal (RITCHIE; BATES; PLOMIN, 2015).

Um estudo comparativo realizado com um grupo de 65 alunos de ensino
médio de uma escola do Texas, nos Estados Unidos, também demonstrou que os
alunos que possuem o habito de ler literatura por lazer possuem melhores notas em
inglés, matematica, ciéncias e histéria, quando comparados aos seus colegas nao
leitores (WHITTEN; LABBY; SULLIVAN, 2016).

Além do aumento da inteligéncia, uma pesquisa no campo da neurologia,
publicada na National Library of Medicine, corroborou a hipétese de que maiores
frequéncias de atividade cognitiva durante a vida, como a leitura, estdo associadas a

taxas mais lentas de declinio intelectual em idades mais avancadas. Devido a essa
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associagao, também seria possivel contrabalancear a perda cognitiva associada a
neuropatias (WILSON et al., 2013).

Atualmente, os dispositivos eletronicos também oferecem a possibilidade de
leitura de livros. Além dos equipamentos convencionais, como computadores, tablets
e celulares, existem aparelhos especializados para a leitura virtual, denominados
e-readers ou leitores digitais. Contudo, na data de elaboracéo deste trabalho, esses
aparelhos apresentam custos que iniciam-se em torno de 400 reais, podendo ser
uma barreira para a aquisicdo desses produtos pela populagdo economicamente
menos favorecida, pois trata-se de cerca de 29% do valor do salario minimo definido
para 0 mesmo periodo, de 1.320 reais (MUGNATTO, 2022).

Segundo a pesquisa Retratos da Leitura no Brasil de 2020, 67% dos leitores
consultados preferem livros fisicos aos digitais (17%). Para os 16% restantes, o

formato de apresentagéo do livro ndo é relevante (FAILLA et al., 2020).

Além da preferéncia do consumidor pelos livros em formato fisico, um estudo
realizado em duas escolas da Noruega indica uma vantagem da leitura em midia
impressa. Ao comparar a compreensao de texto entre alunos que realizaram a
leitura em formato impresso com alunos que utilizaram o mesmo texto em forma
digital, os pesquisadores concluiram que o grupo que utilizou o texto em papel
pontuou significativamente melhor do que o outro grupo (MANGEN; WALGERMO;
BRONNICK, 2013).

Dentre os fatores que podem ser limitantes para a aquisicdo de livros
impressos estdo a falta de espacgo e o custo dos exemplares. Nesse contexto, surgiu
a proposta que foi realizada no presente trabalho, de desenvolvimento de uma

aplicagao web para facilitar o processo de trocas e doagdes de livros.

Além de mitigar os problemas citados anteriormente, a troca e a doagao de

livros sdao comportamentos sustentaveis, podendo contribuir para a redugao de
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consumos desnecessarios, além de abrir margem para o compartiihamento de
experiéncias do mundo literario e o estabelecimento de comunidades com interesses

em comum.

Ainda, a aplicacéo visa atender também a reutilizacdo de materiais didaticos,
que muitas vezes possuem custo para a aquisicao e um periodo de utilizagdo bem
definido para cada ciclo de aprendizagem, possibilitando o reaproveitamento por
outros estudantes em periodos seguintes. A ferramenta pode ser especialmente util
no ambiente universitario, permitindo a troca de livros cientificos entre alunos de

todos os cursos e periodos.

Hoje em dia, os servigos oferecidos que visam facilitar a troca ou a doacéo de
livros possuem pouca notoriedade publica. Muitos dos resultados encontrados em
pesquisas on-line para este fim ndo estdo mais disponiveis. Nas solugdes
encontradas, foram identificados pontos passiveis de melhoria, como regras de

negocio ou débitos técnicos, que a aplicagdo desenvolvida pretende suprir.

No capitulo seguinte, serdo expostas as solugbes conhecidas e o objetivo da
aplicagcao desenvolvida, bem como os pontos identificados nas solugdes existentes
que este trabalho visa suprir. No terceiro item s&o discutidas as tecnologias
utilizadas no desenvolvimento e as razbes por terem sido escolhidas. O quarto
capitulo trata da descricdo mais detalhada da aplicagao, seguida pela exposi¢cao da
implementagédo e do uso da ferramenta. No capitulo final € exposta a conclusdo do

trabalho, bem como apontamentos para oportunidades futuras.
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2. SOLUGOES EXISTENTES E OBJETIVOS DA APLICAGAO

Este capitulo abordara alguns servigos de trocas de livros que sao oferecidos
de forma on-line, bem como suas caracteristicas e especificidades. De um modo
geral, as ferramentas apresentadas neste capitulo sdo os resultados mais relevantes
da busca pelos termos “app troca livros”. Resultados de servigos que nao estdao mais

em funcionamento foram descartados.

2.1. LivraLivro

A logica de trocas de livros do sistema LivraLivro (Figura 1) é baseada em um
sistema de pontos, onde o usuario precisa realizar trocas para manter os seus
pontos. Quando o usuario envia um livro, e o destinatario recebe ele, o usuario que

enviou recebe um ponto pela troca ocorrida com sucesso.

Figura 1 — Sistema de Buscas do LivraLivro

“ @ Perfil(0Pt) ~  Trocas~  Livios=  Ajuda -

Vocé néo possui nenhum livio cadastrado para ser solicitado

r/ . ) )
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448 encontrados Ordenar por Mais relevante v
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javax
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Clique nas aba solicitaveis acima para ver todos 0s livros que pode solicitar

>
E
NN A W e

Auto-ajuda Jova Avangado.  IAVA AVANGADO
s

< Luis Moreira Costa | Ciéncia Moderna, 2006
Biografias 7 . e
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Fonte: LivraLivro, 2023.
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A interacao entre os usuarios funciona como uma espécie de rede social, uma
vez que eles podem enviar solicitagdes de amizades entre eles e adiciona-los como
amigos no seu perfil.

E possivel realizar buscas apenas por livros através do mecanismo de
pesquisa desenvolvido pelo site. Para enriquecer os filtros da busca com outros
parametros, € preciso selecionar no menu lateral as opgdes disponiveis como

editora, idioma, ano e autor.

Contudo, o LivraLivro possui uma limitacdo em relagao ao sistema de pontos,
pois sO é possivel acumular no maximo dois pontos e eles sdo validos por apenas
seis meses. Uma vez que o usuario atinja o limite maximo de pontos, os seus livros

sdo retidos, ndo conseguindo receber propostas de trocas.
2.2. TrocaDeLivros

O site TrocaDelLivros (Figura 2), assim como o seu concorrente citado
anteriormente, possui uma logica semelhante ao sistema de pontos para o usuario
ter o direito de realizar uma troca de livro. Portanto, sé é possivel realizar uma troca

se o usuario tiver pelo menos um ponto na sua conta.

Figura 2 — Pagina inicial do TrocaDeLivros

JJroca de Busque por livro, autor, tac
% Livros ° :

funciona

NG | Sidney Sheldon

Corrida pela Nada dura
Heranca ) | paragﬂmpre

0 REVERSO

DAMEDALHA A nio da

escuridao

Fonte: Troca de Livros, 2023.
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O layout apés fazer o login apresenta uma grande quantidade de dados
concentrados em uma unica area da tela, com uma formatacdo nao favoravel a

visibilidade do usuario. Sendo assim, a experiéncia do usuario acaba sendo afetada.

O fator limitante no sistema de trocas € que sO é possivel realizar trocas
fornecendo um cédigo de rastreamento do produto, ou seja, mesmo entre usuarios
que sdao da mesma cidade, é preciso enviar o livro através de alguma
transportadora. Dessa maneira, o usuario fica incapacitato de realizar trocas

pessoalmente.

2.3. Andlise das Solugodes Existentes

O sistema de pontuacdo do LivraLivro acaba pré estabelecendo um valor
unico para qualquer tipo de livro, o que pode gerar a adigdo de livros com ma
qualidade na plataforma, com o objetivo de ganhar pontos. Apenas os trés primeiros
pontos sdo de graga e, para que O usuario possa continuar trocando os livros,
devera comprar os pontos com dinheiro ou assinar o plano que é oferecido pelo site.
Por fim, o usuario tem os seus pontos limitados, ou seja, ele s6 pode realizar até no

maximo duas trocas simultaneas.

O TrocaDeLivros tem um fator limitante em relacdo a troca de livros, pois
cada usuario € obrigado a utilizar uma transportadora para realizar o envio do livro.
Isso pode acabar desestimulando usuarios que sao da mesma cidade a realizarem
trocas entre si, pois o fato de ndo poderem fazer a troca pessoalmente acabaria

gerando um empecilho a mais.

Ambos sites possuem informagdes extremamente densas apos as telas de
cadastro e login, o que pode acarretar uma determinada complexidade ao usuario,
tornando o layout confuso e de dificil navegacao para realizar uma operacao de

troca.



14

No TrocaDelLivros, € necessario primeiro enviar um livro para poder solicitar
uma troca, o que pode ser um fator desencorajador para uma pessoa iniciar a troca,
pois pode ser que seja um leitor iniciante, sem um grande acervo, ou alguém que

nao possui livros, seja por qualquer motivo.

2.4. Objetivo da Aplicagao

A aplicagao Troca Livros foi desenvolvida com o objetivo de suprir as lacunas
supracitadas, que foram percebidas nas solugbes ja existentes (Tabela 1), bem
como de ser uma alternativa completamente gratuita para pessoas que querem
realizar a troca ou a doagao de livros, sem qualquer tipo de burocracia, visando o

estabelecimento de uma comunidade autogerida.

Tabela 1 — Comparacéo entre as solugdes Existentes

Sistema

LivraLivro Troca de Livros .
Desenvolvido

Sistema de Pontos ®)
Doagdes ®

Totalmente

Gratuito ®

Trocas Presenciais @ ®

Fonte — Elaborada pelos autores.

Além de tornar o fluxo de troca mais facil e rapido, o Troca Livros tera espaco
para doagdes, ja que ndo € exigido nenhum tipo de contribuigao inicial para que o

usuario possa solicitar um livro. Desta forma, abre-se caminho para que
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participantes iniciantes, que porventura ndo possuam um grande acervo, ainda
assim possam participar e engajar na comunidade proposta.

Em aspectos visuais, o objetivo é ter uma aplicagdo com interface facil, clara
e bem delimitada, sem prejuizo da aparéncia, para que os usuarios tenham uma boa
experiéncia e possam se concentrar nas trocas, ndo necessitando muito tempo para

aprenderem a utilizar a ferramenta.

Por fim, com a disponibilizacdo da aplicacdo, pretende-se contribuir para o
incentivo da leitura no Brasil, bem como promover habitos de consumo mais

sustentaveis, através do reaproveitamento dos livros.
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3. METODOS E FERRAMENTAS

Neste capitulo, serdo abordadas todas as ferramentas e tecnologias que

foram utilizadas durante o desenvolvimento do sistema.

3.1. Python

Python € uma linguagem de programacgado com sintaxe clara, que permite
manipulagdo de dados de forma relativamente facil e com uma rica comunidade de
desenvolvedores, com ampla documentagdo. Ela também possui tipos de dados de
alto nivel, como listas, filas, tuplas, dicionarios, entre outros, facilitando a
implementagédo de conceitos abstratos. Por estas razbes e por ser uma linguagem
de codigo aberto, de facil leitura e com a disponibilidade de muitos pacotes e
bibliotecas, esta foi a linguagem de programagdo selecionada para o
desenvolvimento do sistema (SODHI; AWASTHI; SHARMA, 2019).

3.2. Django

Django é um framework para desenvolvimento rapido de aplicagbes web, que
utiliza a linguagem de programacdo Python. E gratuito, open-source, possui uma
comunidade ativa e boa documentacdo. Além disso, o Django oferece algumas
funcionalidades de seguranga por padrdo, como protegcdo contra injecao de SQL e
cross-site scripting. Por permitir um desenvolvimento agil e seguro, essa foi a
tecnologia escolhida para o desenvolvimento do back-end e do front-end gerais do
sistema (ROVEDA, 2021).

3.3. Bootstrap
Bootstrap € um framework para desenvolvimento web front-end que fornece

uma colecdo de templates baseado em HTML e CSS, para diversas fungdes e

componentes de uma pagina web. Ele foi desenvolvido inicialmente por Mark Otto e
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Jacob Thornton, enquanto ambos trabalhavam no Twitter. Pelo fato de ser uma
ferramenta open-source, fornecer um desenvolvimento rapido e responsivo, esta
tecnologia foi escolhida para o desenvolvimento visual de interfaces do sistema
(LIMA, 2022).

3.4. HTML

Acrénimo de HyperText Markup Language, € uma ferramenta de marcacao de
texto presente em praticamente todas as paginas web, pois ela permite estruturar,
organizar e dar um significado para os elementos de um website. O navegador nao
seria capaz de interpretar ou carregar os elementos adicionados numa pagina sem o
uso dessa ferramenta. Por ser fundamental para o desenvolvimento web, ela foi

utilizada para a criagao das estruturas de paginas do projeto (LONGEN, 2022).

3.5. Visual Studio Code

Visual Studio Code €& um editor de cdédigo-fonte leve, mas poderoso,
executado em sua area de trabalho e disponivel para Windows, macOS e Linux. Ele
vem com suporte integrado para JavaScript, TypeScript € Node.js e possui um rico
ecossistema de extensdes para outras linguagens e tempos de execugdo. Por ser
uma ferramenta leve e que permite reunir o desenvolvimento de diferentes
linguagens de programagao em um unico lugar, ela foi escolhida como o principal

editor de texto para o desenvolvimento do projeto (HANASHIRO, 2021).

3.6. PostgreSQL

PostgreSQL é uma ferramenta que atua como sistema de gerenciamento de
bancos de dados relacionados. Seu foco € permitir implementacédo da linguagem
SQL em estruturas, garantindo um trabalho com os padrdes desse tipo de
ordenacgéo dos dados. Por ser uma ferramenta de uso gratuito, apresentar uma forte

compatibilidade com o Django e ter um excelente desempenho para processar
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inumeras requisigdes simultaneas, ele foi escolhido como o principal e unico banco

de dados da aplicagdo desenvolvida (SOUZA, 2020).

3.7. JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programagdo de alto nivel criada
originalmente com o objetivo de executar scripts do lado do cliente. Com o uso de
HTML e CSS, é possivel criar paginas web interativas com componentes dinamicos,
sem sacrificar a performance. Usamos essa tecnologia no projeto para desenvolver

o chat de mensagem de texto (SANTOS, 2020).

3.8. Docker

Caracterizado no site da TreinaWeb como uma plataforma open-source que
facilita a criacdo e administracdo de ambientes isolados. Ele possibilita o
empacotamento de uma aplicagao ou ambiente dentro de um container, tornando-se
portatil para qualquer outro host que contenha o Docker instalado. Usamos essa
ferramenta no projeto com a finalidade de mitigar possiveis erros de instalagéo de
configuragdo nos ambientes locais de cada um dos desenvolvedores (GUEDES,
2018).

3.9. Heroku

Heroku é uma plataforma de servico em nuvem que oferece hospedagem,
configuragao e testes de aplicagdes de software. Ela foi escolhida como a plataforma
para hospedar a nossa aplicagdo por possuir planos gratuitos até um determinado
limite de uso de recursos computacionais, apresentar praticidade e rapidez no
momento de subir a aplicagao e ter escalabilidade no quesito de conseguir realocar

processamento computacional de uma maneira simples (BARROS, 2021).
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3.10. AWS

AWS (Amazon Web Services) € um servigo de computagcdo em nuvem
desenvolvido pela Amazon. O S3 (Simple Storage Service) € um servigo de
armazenamento de arquivos, também chamados de objetos ou blobs, com foco em
escalabilidade, disponibilidade, seguranga e performance, tudo isso com um custo
extremamente acessivel. No projeto, foi utilizado o servico Amazon S3 como um
meio para armazenar upload de imagens dos livros e dos usuarios (MACHADO,
2020).

3.11.GIT

Abreviagao de Global Information Tracker, € uma ferramenta amplamente
utilizada no mundo do desenvolvimento de software para controlar as diferentes
versbes de um codigo durante o desenvolvimento do mesmo. Usamos essa
ferramenta no presente projeto para controlar o versionamento e simplificar o
processo de compartiihamento de cdodigo entre os desenvolvedores (KRIGER,
2022).


https://www.treinaweb.com.br/blog/introducao-a-amazon-web-services-aws/
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4. DESCRIGAO DA FERRAMENTA

Nesta secdo estdo descritos os requisitos funcionais e nao funcionais da
aplicacdo, o diagrama de casos de uso, o diagrama entidade-relacionamento da
base de dados do sistema e, por fim, uma explicagcdo referente a infraestrutura

empregada na aplicagao.

4.1. Analise de Requisitos

Segundo Sommerville (2007, p. 57), os requisitos de um sistema séo as
descrigdes do que o sistema deve fazer, os servigos que oferece e as restricbes a
seu funcionamento. Esses requisitos refletem as necessidades dos usuarios para
um sistema que serve a uma finalidade determinada, como controlar um dispositivo,

colocar um pedido ou encontrar informacgdes.

4.1.1. Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais de um sistema descrevem o que ele deve fazer
(SOMMERVILLE, 2007). Para a aplicacao desenvolvida neste trabalho, os requisitos

funcionais foram:

Criacao de contas por usuarios e administradores;
Edicao das contas de usuarios e administradores;
Remocao da conta dos usuarios apenas para administradores;
Autenticacdo dos usuario e dos administrador por credenciais;

Adigao, edi¢cao e remocao de livros pelos usuarios e administradores;

2O

Adicdo de autores, géneros e editoras pelos usuarios e

administradores;

N

Visualizagdo dos detalhes dos livros;
8. Buscar livros;

9. Avaliar livros;
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10. Troca de mensagens entre 0s usuarios;

11. Solicitagdes e confirmagdes de trocas;

12.Remocado e edicdo de autores, géneros e editoras pelos
administradores; e

13.Permitir sair do sistema.

4.1.2. Requisitos Nao Funcionais

De acordo com Sommerville (2007, p. 60), os requisitos ndo funcionais sao
requisitos que nao estdo diretamente relacionados com os servicos especificos
oferecidos pelo sistema. Eles s&o variaveis e os seus estados sao influenciados
através de variagbes externas ao sistema. A seguir, estdo apresentados os

seguintes requisitos nao funcionais para o sistema desenvolvido:

1. Necessario conexdo com a internet para poder usufruir do sistema;
2. Necessario 0 uso de um dispositivo movel ou computador;
3. O sistema devera ser executado em qualquer plataforma; e

4. Utilizagao da aplicacao por outros usuarios.

4.2. Diagrama de Caso de Uso

O diagrama de caso de uso é utilizado para descrever graficamente o
subconjunto de requisitos funcionais implementados no sistema para simplificar a
comunicagdo. O presente diagrama de caso de uso (Figura 3) foi desenvolvido
através da plataforma Draw.io. O diagrama foi elaborado com base em casos de uso

de maior detalhamento (Apéndice A).



Figura 3 — Diagrama de Casos de Uso - Usuario
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Lisuario

Cadastrar Conta

Fazer Login

Buscar Livio

Visualizar Livro

C4

Includes==

<<|ncludes=

Visualizar Detalhes

do Livro

Y

Editar Conta

Adicionar Editora

Adicionar Género

Adicionar Autor

Remover Livro

Editar Livro

Adicionar Livro

<<[ncludes=

Solicitar Troca

Enviar Mensagem

Avaliar Livro

Fonte: Elaborada pelos autores.



4.3. Diagrama Entidade-Relacionamento (DER)
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O diagrama entidade-relacionamento do banco de dados utilizado no projeto

esta representado abaixo (Figura 4). A figura foi elaborada através da ferramenta

DBeaver. Como forma de padronizagdo e para maior manutenibilidade do cdodigo,

todos os registros foram feitos em inglés.

Figura 4 — Diagrama Entidade-Relacionamento

ABC comment
@ created_at
@ updated_at
123 yser_id

2 Message B User B Trade
1% id 3id Hid
fBE Message REC password D created_at
& date_sent REC | sername 9 updated_at
D date_read REC first_name REC STATUS
ABE status . |#eclast_name [ owner_user_confirmed
& created_by_ip <. | REC email R _’: _ =# [/ interested_user_confirmed
123 conversation_id [V is_staff & created_by_ip
123 receiver_id [V is_active 123 book_id
123 sender id [V is_superuser 123 interested_user_id
- H A @ date_joined 123 owner_user_id
. . :" D ast_login M
' e updated_at [, '
: . - REC profile_image K B Book
FE Conversation sec city FHid
Hid REC state REC title
= created_by ip ; ‘\. AEe sub_title
123 participant_1_id - REC summary
123 participant_2_id = Review ABC description .
3id 123 edition ,"’
REC |anguage
ABC jsbn10 ane isbr?1 Dg
ABC jsbin13 eciconis 0T
123 ctars

123 publication_year
123 pages_number e
@ created_at ..

B Book_Author 8 Author

% id | _|id

123 bookmodel_id AEC name

123 genre_id = created_by_ip
=

B Book_Genre M Genre

13Hid _ |'3id

123 bookmaodel_id ABE name

125 author_id B created_by_ip

@ updated_at

B Publisher

= created_by_ip

14 id

ABC cover_image
123 publisher_id

123 yser_id

ABC name
= created_by ip

Fonte: Elaborada pelos autores.
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4.4. Infraestrutura

A infraestrutura do projeto consiste em servigos das plataformas Heroku e

Amazon Web Services.

Na plataforma Heroku, foram utilizados os servigos Basic Dyno, Heroku
Postgres e Heroku Data for Redis. Segundo o site oficial da plataforma, Dynos s&o
contéineres isolados e virtualizados que possuem o sistema operacional Linux,
projetados para rodar as aplicagdes dos usuarios. Ja o servico Heroku Postgres &
um banco de dados gerenciado, disponibilizado diretamente pela plataforma. O
Heroku Data for Redis foi utilizado para o gerenciamento de memoria, com a

finalidade de melhorar a performance da aplicagao.

O servigo utilizado da Amazon é o Amazon Simple Storage Service, mais
conhecido como Amazon S3. E um servico de armazenamento simples, que, de
acordo com o proprio site, “oferece durabilidade, disponibilidade, performance,
seguranga e, praticamente, escalabilidade ilimitada (...) a um custo muito baixo”
(PERGUNTAS FREQUENTES SOBRE O AMAZON S3, 2023).

O Dyno é responsavel por executar a aplicagdo em Django, através da
clonagem do repositorio, feito pela ferramenta Git. As variaveis de ambiente do Dyno
foram integradas com o servigo de banco de dados Postgres oferecido pela mesma
plataforma. Nesta configuragéo, a aplicagdo pode ser executada e € capaz de servir

arquivos estaticos, como CSS e JavaScript utilizados na aplicagao.

Ja os arquivos de midia, como fotos de livros e de usuarios, sao
armazenados no Amazon S3. A aplicacao foi devidamente configurada para fazer o
gerenciamento dessa comunicagdo de forma automatica, sem prejuizo das

configuragcdes de seguranga de acesso ao servico da Amazon.
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Atualmente, a plataforma Heroku disponibiliza um limite de crédito mensal
para estudantes, por até um ano. O Amazon S3 também possui uma categoria de
utilizagdo gratuita, também com prazo maximo de um ano. Na data de publicagao
deste trabalho, a aplicagao utilizava apenas os planos gratuitos mencionados (Figura

5).

Figura 5 — Diagrama de Infraestrutura

Requisicies Requisicies

USUARIO | Respostas Heroku | pespostas | AWS S3

e e

« Aplicacio Django (Dyno) + Bucket - Arquivos de midia

= Arquivos estaticos (CS5, {enviados pelos usuarios)
JavaScript, logos, etc)

+ PostgreSQlL

= Redis

Fonte: Elaborada pelos autores.
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5. IMPLEMENTAGAO E USO

Esta secdo € destinada para mostrar a interface e funcionamento das

principais telas do sistema desenvolvido.

5.1. Adicionar Livro

Para adicionar um livro, o usuario deve preencher um formulario (Figuras 6 e

7) com as informagdes do livro que ele deseja adicionar no sistema.

Figura 6 — Parte Superior do Formulario de Adigao de livros

Adicionar Livro

Autores(as)
Apds adicionar, clique para selecionar

Nao encontrou? Inserir

Géneros
Apds adicionar, clique para selecionar

N3o encontrou? Inserir

Editoras cadastradas:

--------- v

Nao encontrou? Inserir

Titulo

Subtitulo

ISBN 10

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Figura 7 — Parte Inferior do Formulario de Adigcao de Livros

ISBN 13

Edicao (apenas nimeros)

<>

Idioma

Descrigao

Vi

Resumo

4

Ano de publicagao

<>

N° de paginas

<>

Imagem de Capa

Browse... No file selected.

Adicionar

Fonte: Elaborada pelos autores.

Os trés primeiros campos a serem preenchidos estao relacionados ao nome
da editora, géneros literarios e autores, se houver mais de um. Uma lista de valores
resgatados do banco de dados é carregada nos trés, oferecendo ao usuario a
possibilidade de escolher a opgado que seja referente as especificagdes do seu livro.
Uma funcionalidade que pode ser util ao usuario é a de adicionar editora, autores e

géneros, caso n&o encontre o valor desejado.
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Os campos posteriores aos descritos acima sao o titulo, subtitulo, ISBN 10,
ISBN 13, edigdo, idioma, resumo, descrigdo, ano de publicagdo, numero de paginas
e imagem de capa. Vale ressaltar que apenas o campo titulo € de cunho obrigatorio,

impedindo o cadastro do livro caso ele ndo seja informado.

Como uma preocupacao para que o usuario preenchesse o cadastro do livro
sem desisténcia, optamos em ausentar a obrigatoriedade da grande parte dos

campos.

5.2. Remover e Editar Livro

Além da opcéo de adicionar livros, o usuario tem a permisséo de editar e
remover os livros vinculados ao seu perfil (Figura 8). Ambas funcionalidades podem
ser encontradas no Painel do Usuario, no menu lateral a esquerda, na op¢ao editar

ou remover livros.

Figura 8 — Tela Editar e Remover Livro

Digite aqui Livro v PAGINA INICIAL SAIR

Vitor

Informagdes pessoais

B8 Editar perfil MEUS LIVROS [

¥ Mensagens #  Livro

Livies 1 Python Para Analise de Dados

© Adicionar

R X Copyright © Ettore & Vitor 2022 ° G ° Politica de Privacidade
@ Editar ou remover

Fonte: Elaborada pelos autores.

Obrigatoriamente, o usuario deve ter pelo menos um livro cadastrado no seu

perfil para conseguir edita-lo ou remové-lo. Ao clicar no botdo Editar ou Remover, o
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usuario é redirecionado para uma pagina onde sera exibida uma tabela com todos

os seus livros. No final de cada linha da tabela, ha os botdes editar e remover.

Caso o usuario cliqgue no botao remover, um modal, ou seja, uma janela com
alguns elementos graficos, sera carregado na tela do usuario perguntando se ele
deseja prosseguir com 0 processo ou cancela-lo. Caso ele prossiga, o livro sera

removido da sua conta.

O botdo de Editar tem uma légica semelhante ao Remover, mas difere no
quesito em que o usuario é redirecionado para uma pagina analoga ao adicionar
livro, mas com as informagdes do livro a ser editado carregadas. O usuario tem

liberdade para alterar qualquer um dos campos e salvar no final.

5.3. Tela Inicial

Na tela inicial (Figura 9), o usuario pode realizar busca por livros, editoras,
autores e géneros através da barra de pesquisa disponivel no menu superior. Ao
lado da barra de pesquisa, existem as opg¢des de login, e se o usuario ja estiver

logado, a opgao painel do usuario ira aparecer no lugar do /login.

Na parte central da pagina, uma coleg¢ao de livros disponiveis para trocas &
exibida, simulando uma espécie de vitrine. Cada livro exibe a sua respectiva
imagem, se houver, e o titulo. Com a finalidade de melhorar a usabilidade e a
experiéncia do usuario durante o uso do sistema, foi criada uma légica para mostrar
até seis livros por pagina. O usuario tem liberdade para navegar entre as diferentes

paginas de livros disponiveis.



Figura 9 — Tela Inicial

||N]‘=;_______-’—_

— 42

LIVROS

Veja abaixo os livros disponiveis para troca!

Ny Y =

ALGORITMOS
TeoRIA € PRATICA

e
O
Sistemas Operacionais Modernos Algoritmos - Teoria e Pratica O mitico homem-més: ensaios sobre
Andrew S. Tanenbaum Thomas Thomas Cormen engenharia de software
Frederick P Brooks Jr.
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Ao clicar em cima de um livro, um modal sera aberto e exibira alguns detalhes

do exemplar, como editora, autor, descricao e localizagdo do usuario que o possui. O

botao “Mais detalhes” esta disponivel no final do modal, para que o usuario possa

ser redirecionado para a pagina com um detalhamento maior do livro.

E importante ressaltar que o usuario ndo precisa possuir uma conta e nem

estar logado no site para conseguir interagir com determinados componentes do

sistema, como visualizagao de livros e busca por livros.
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5.4. Detalhes do Livro

Na pagina de detalhes do livro, o usuario pode visualizar todas as

informagdes do livro, conforme a figura abaixo (Figura 10).

Figura 10 — Parte Superior da Tela Detalhes do Livro

Digite aqui Livro v PAGINA INICIAL  ENTRAR

| i ] | Tv
,—,——L Python paTr:Tj:i%Eé Dados !

s, NumPy e IPython

' tamefito de Dad
? ; / by | i
: ‘
|

O'REILLY"

Autoria:
Género(s):

Python para S
Anélise de DadoS Idioma: Portugués

ISBN 10: 8575226479
TRATAMENTO DE DADOS COM
PANDAS, NUMPY E IPYTHON e ISBN 13: 9788575226476

Ano de publicagdo: 2018

N° de pdginas: 616

Descrigdo:

Capa comum, exemplar novo.

DOWEfEd-bY -- kP Nota 5.0

Jupyter
L)

novatec Wes McKinney

Avaliar

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Nesta pagina, estao disponiveis trés botdes. O botdo “Avaliar’, permite enviar
uma avaliagdo sobre o livro. Ao clicar no botdo, um modal para avaliar o livro é
exibido (Figura 11) para que o usuario escolha quantas estrelas deseja atribuir ao
livro, variando de um a cinco. Também é mostrado um campo para que O usuario
possa inserir um comentario, que é opcional. E permitida apenas uma avaliagcdo por
livro, sendo assim, no caso de um segundo envio, a avaliagdo anterior sera

atualizada.

Figura 11 — Envio de Avaliacédo

Avaliar livro X

Nota:

8.8 8.8 ¢

Comentario:

Cancelar

Fonte: Elaborada pelos autores.

Quando um livro possui avaliagdes, a nota € exibida na pagina de detalhes do
livro (Figura 10), tanto na forma numérica como no preenchimento das estrelas. Ao
lado das estrelas, esta o numero total de avaliagdes que foram contabilizadas para o
calculo da nota. Ao clicar no numero total de avaliagdes, sera exibido um modal com
cada avaliagao feita pelos usuarios (Figura 12), contendo o nome do usuario, a nota

atribuida ao livro e o comentario, se houver.
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Figura 12 — Visualizagdo das Avaliagdes

Avaliagoes de X
Algoritmos - Teoria e Pratica

Nota: 5

Comentario:

Otimo livro!

Fonte: Elaborada pelos autores.

O segundo botdo presente na pagina de detalhes do livro € de “Enviar
mensagem” (Figura 13), cuja responsabilidade é redirecionar o usuario para a
pagina de mensagens e iniciar uma nova conversa com a pessoa detentora do livro.
A fim de manter a praticidade dentro da plataforma, evitando que os usuarios
tivessem que se redirecionar para o uso de uma ferramenta externa para se
comunicarem, o chat interno facilita a comunicagao entre os usuarios, tornando o

processo de trocar ou doar um livro mais dinamico.

Figura 13 — Parte Inferior da Tela Detalhes do Livro

Resumo:

Obtenha instrucdes completas para manipular, processar, limpar e extrair informacgées de conjuntos de dados em
Python. Atualizada para Python 3.6, este guia pratico esta repleto de casos de estudo praticos que mostram como
resolver urm amplo conjunto de problemas de andlise de dados de forma eficiente. Vocé conhecera as versdes
mais recentes do pandas, da NumPy, do IPython e do Jupyter no processo. Escrito por Wes McKinney, criador do
projeto Python pandas, este livro contém uma introdugao pratica e moderna as ferramentas de ciéncia de dados

em Python.

Enviar mensagem
& Vitor Localizagdo Bauru - SP
Solicitar troca

Fonte: Elaborada pelos autores.
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O terceiro botdo seria o “Solicitar Troca” que, ao clicar nele, o usuario é
redirecionado para a pagina de trocas. Sao apresentados mais detalhes sobre essa

tela na Secgao 5.6.

5.5. Chat

Sempre que um novo chat é iniciado entre os usuarios através da pagina de
detalhes do livro, o usuario é redirecionado para a tela de mensagens, podendo

selecionar a conversa para se comunicar com o outro usuario.

As conversas também podem ser iniciadas a partir de uma solicitagao de
troca. Neste caso, uma mensagem inicial é enviada para contextualizar e introduzir o
interesse do usuario no livro (Figura 14). Dessa forma, ambos os usuarios estao

cientes da discussao inicial.

Figura 14 — Tela de Conversas

\ s

m,\_ |
Ettore _—-—-—"‘"""——
— f’ eILL

(Mensagem automatica)
0l3, Vitor, tudo bem?

O usuario Ettore solicitou a troca do seu livro Python

Conversas

Ettore

Para Analise de Dados!

Essa solicitagdo estara na segao "Solicitagdes de troca",
em seu painel de usuario.

Por favor, figuem a vontade para acertar os detalhes
da troca e, se houver alguma duvida, enviem-nos uma

mensagem!

2 minutes ago

Enviar
Copyright © Ettore & Vitor 2022 o o ° Politica de Privacidade

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Para enviar mensagens, basta digita-la na caixa de texto embaixo da tela, ao
lado do botdo “Enviar”. Este envia a mensagem para o outro usuario quando ele
recebe um evento de clique. Vale ressaltar que este chat permite apenas a troca de

mensagens por texto, impossibilitando o envio de arquivos de audio ou imagens.

5.6. Troca de Livro

A tela Solicitacdo de Troca consiste em exibir para o usuario o inicio de uma
possivel transacdo de troca com o livro de seu interesse. Nela, € possivel observar
os dois elementos da troca, o dono do livro e o interessado no livro (Figura 15). Logo

abaixo, € possivel notar o objeto da transacgao, o livro.

Figura 15 — Parte Superior da Tela Solicitagdo de Troca

Solicitacado de troca

Dono do livro: Interessado no livro:
Vitor Ettore

Localizagao: Localizagao:
Bauru - SP N&o informada.

Python Para Andlise de Dados

O'REILLY"

[ oreiliv A8 S
Python para

Fonte: Elaborada pelos autores.
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No final da pagina, ha o botdo “Enviar Solicitagdo de Troca” para ser efetuado
o convite de troca para o usuario destinatario (Figura 16). Este tem a opgéo de
aceitar ou recusar a oferta. Todas as solicitagdes de troca podem ser visualizadas na

pagina Recebidas (Figura 17).

Figura 16 — Parte Inferior da Tela Solicitacdo de Troca

Analise de Dados

pawered by
—
Jjupyter
L]

novatec Wes McKinney

Capa comum, exemplar novo.

[ Mais detalhes ]

[Enviar solicitagéo]

Fonte: Elaborada pelos autores.

Existe uma pagina analoga a esta, porém ela exibe todas as solicitagdes de
trocas enviadas. Dessa maneira, ambos usuarios podem manter um rastreamento e

historico de todas as suas agdes relacionadas a transacgdes de troca.
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Figura 17 — Tela Solicitagbes Recebidas

Sistemas Operacionals Modernos

Fonte: Elaborada pelos autores.

Se o usuario que recebeu a solicitagdo de troca recusa-la, a transacéo é
automaticamente cancelada. Caso contrario, a transagao dara continuidade para os
passos finais, onde ambos usuarios devem confirmar o envio e o recebimento do

livro para finalizar a transag&o com éxito.

5.7. Painel de Administracao

Com o objetivo de facilitar e agilizar a administragdo do sistema, foi
desenvolvido um painel de administracdo (Figura 18), onde as funcionalidades de

gerenciamento do sistema sao concentradas em uma unica area.

Nesta pagina, o usuario administrador tem o total controle sobre qualquer
parte do sistema, como realizar operagcdes de remover, editar e inserir dados em

todos os moédulos do sistema.



TROCA LIVROS

e Vitor

@ Dashboard
Livros

p’ Autores(as)

ﬂ Editoras

&® Géneros
B Livros
Usudrios

&% Usudrios
Trocas de livros

I Trocas de livros

Figura 18 — Tela Painel de Administragao
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= Home Front End

Dashboard

Usudrios ¥

Livros ~ Trocas De Livros ~

Avaliaces ~

Livros Trocas de livros
Autores(as) Trocas de livros
Géneros AvaliagGes
Usuarios
Chat
Mensagens Add | Alterar

Fonte — Elaborada pelos autores.
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6. CONCLUSAO

O desenvolvimento da ferramenta proposta foi concluido através da utilizagao
das tecnologias mencionadas, visando contemplar todos os requisitos levantados,
bem como os pontos de melhoria das solugbes conhecidas que foram previamente

identificados.

A aplicagao Troca Livros pode ser acessada a partir de dispositivos moveis ou

convencionais, possuindo um cadastro rapido e sem burocracia.

A interface da aplicagao é simplificada, para que a curva de aprendizagem
para a utilizacdo da aplicacado tenha pouco impacto na experiéncia do usuario e ele

possa focar no objetivo principal da aplicagdo, que séo os livros e as trocas.

Os formularios utilizados para a o gerenciamento do conteudo s&o intuitivos e
sucintos, bem como as legendas e botbes que compdem os fluxos de interagao dos
usuarios. A adicao, edicado e remocgao de livros e a solicitacdo e confirmacado de

trocas sdo de complexidade reduzida em relagado as demais solugoes.

O sistema de mensagens facilita a comunicacao inicial entre os usuarios,
permitindo, inclusive, que eles migrem para aplicativos de troca de mensagens de

sua preferéncia.

Em contrapartida, como a aplicagdo funciona apenas como catalisadora do
encontro de pessoas que buscam trocar livros, um de seus desafios € garantir a

efetiva realizagdo do que é combinado entre os usuarios.

Para trabalhos futuros, sugere-se a implementagdo de funcionalidades que
busquem mitigar este problema, como processos que permitam que Os usuarios
avaliem-se uns aos outros, incentivando o bom comportamento e servindo como

alerta para usuarios disruptivos. Dessa forma, o sistema continua livre de burocracia,
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ao mesmo tempo que se eleva a confiabilidade dos leitores.

Além disso, uma otimizagcdo do sistema seria tornar o campo ISBN 13 dos
livros obrigatério, uma vez que ele € unico para cada livro. Essa modificagao
dificultaria a inclusao de livros repetidos e permitiria a construgdo de uma base de

dados de livros, sustentada pela atividade dos usuarios.
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APENDICE A — CASOS DE USO

Caso de Uso: Cadastrar Conta

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador criem uma conta no sistema
Atores primarios: Usuario e administrador
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.
e Usuario ou administrador devem possuir um email valido

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na pagina inicial.

. O usuario ou administrador clica na op¢ao Entrar do menu.

3. O usuario ou administrador clica em Cadastre-se para ser redirecionado a tela de
cadastro de usuario

4. O usuario preenche as informagdes necessarias para criar uma conta e clica no
botao cadastrar

5. Os dados do usuario sao salvos no sistema

N —

Extensodes:

e Usudrio informa um email invalido
o O sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario e solicita que ele insira
um email valido
e Nome de usuario ja existente
o O sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario e solicita que ele insira
um nome de usuario ndo existente

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Fazer Login

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador acessem o sistema
Atores primarios: Usuario e administrador
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

Cenario de sucesso:

1. O usuario ou administrador abre o site.
2. O usuario ou o administrador insere as suas credenciais.
3. O sistema autentica as credenciais inseridas e redireciona para a tela inicial.

Extensoes:
e Usuario informa os seus dados incorretamente
o O sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario e solicita que ele tente
novamente

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Visualizar Livro

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador visualizem os livros disponiveis no
sistema.

Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.
e Usuario ou administrador devem estar logados no sistema

Cenario de sucesso:
1. O usuario ou administrador abre o site e clica em “Painel do usuario”.
2. O usuario ou o administrador seleciona a opgao “Meus livros” no menu lateral para
ser redirecionado para a pagina de meus livros.

Extensobes:

e Se 0 usuario nao tiver livros vinculados ao perfil dele, nenhum livro sera exibido
nesta pagina.

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Adicionar Livro

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador adicione livros ao sistema.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

e Usuario ou administrador devem estar logados no sistema.
e Usuario ou administrador devem possuir as informagées do livro.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site e clica em “Painel do usuario”.

O usuario ou administrador seleciona a opg¢ao “Adicionar” no menu lateral.

3. O usuario ou administrador insere os dados requeridos e clica no botao
“Adicionar”.

4. O livro é salvo no banco e uma mensagem de sucesso aparece na tela do usuario.

N —

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Editar Livro

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador editem os seus livros do sistema.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

e Usuario ou administrador devem estar logados no sistema.

e Usuario ou administrador devem possuir ao menos um livro cadastrado para ser
editado.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site e clica em “Painel do usuario”.

O usuario ou administrador seleciona a op¢ao “Editar ou remover” no menu lateral.
O usuario ou administrador clica no botao “Editar” no livro de interesse.

O usuario ou administrador sdo redirecionados para a pagina Editar Livro, onde
eles podem editar as informagdes relacionadas ao seu livro.

O usuario ou o0 administrador clica no botao “Enviar”.

O livro é salvo no banco e o usuario é redirecionado para a pagina meus livros.

PN~

o o

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Remover Livro

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador removam os seus livros do sistema.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

e Usuario ou administrador devem estar logados no sistema.

e Usuario ou administrador devem possuir ao menos um livro cadastrado para ser
removido.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site e clica em “Painel do usuario”.

O usuario ou administrador seleciona a opg¢ao “Editar ou remover’ no menu lateral.
O usuario ou administrador clica no botdao “Remover” no livro de interesse.

Uma janela de confirmacgao é exibida para confirmar se o usuario deseja remover o
livro.

O usuario ou o administrador clica no botdo “Cancelar” para desfazer a acao.

O usuario ou administrador clica no botdo “Remover” para o livro ser removido da
sua conta.

7. O sistema remove o livro.

PN~

oo

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Realizar Busca

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador realizem busca por livro, género, editora
ou autor no sistema.

Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na tela inicial.

O usuario ou administrador clica no menu da barra de busca e seleciona a opgao
que deseja filtrar a busca.

3. O usuario ou administrador clica no botao “Buscar” e os itens, se disponiveis,
aparecerao na tela inicial.

N —

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Visualizar Detalhes do Livro

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador visualizem mais detalhes do livro no
sistema.

Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.
e Pelo menos um livro disponivel no sistema.

Cenario de sucesso:

1. O usuario ou administrador abre o site na tela inicial.

2. 0O usuario ou administrador clica em cima de algum livro do seu interesse e uma
janela abrira com informacdes de autor e género do livro.

3. O usuario é redirecionado para a pagina de detalhes do livro.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Enviar Mensagem

Objetivo: Permite que o usuario e o administrador envie mensagens de texto para outros
usuarios através de um chat.

Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:
e Usuario ou administrador devem ter conexao com a internet.

e Pelo menos um livro disponivel no sistema.
e Usuario ou administrador devem estar logados.

Cenario de sucesso:

1. O usuario ou administrador abre o site na tela inicial.

2. 0O usuario ou administrador clica em cima de algum livro do seu interesse para ser
redirecionado para paginas de detalhes do livro.

3. O usuario clica no botdo “Enviar Mensagem” para outro usuario.

4. O usuario é redirecionado para a pagina de chat.

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Solicitar Troca

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador envie uma solicitagéo de troca de livro
para os outros usuarios.

Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:
e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

e Pelo menos um livro disponivel no sistema.
e Usuario ou administrador devem estar logados.

Cenario de sucesso:

1. O usuario ou administrador abre o site na tela inicial.

2. O usuario ou administrador clica em cima de algum livro do seu interesse para ser
redirecionado para paginas de detalhes do livro.

3. O usuario clica no botao “Solicitar Troca” para outro usuario.

4. O usuario é redirecionado para a pagina de solicitagao de troca e clica no botéao

“Enviar solicitagao”.
5. Um novo chat é iniciado, automaticamente, entre ambos os usuarios.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Editar Conta

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador edite sua conta, adicionando ou
removendo informacoes.

Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:
e Usuario ou administrador devem ter conexao com a internet.

e Ter uma conta registrada.
e Usuario ou administrador devem estar logados.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na pagina no “Painel do Usuario”.

O usuario ou administrador clica no botao “Editar Perfil” no menu lateral, para ser
redirecionado a pagina de edi¢cao do perfil.

3. O usuario ou administrador clica preenche o formulario com as informacdes novas
e clica no botdo enviar.

N —

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Adicionar Autor

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador adicione autores de livros no sistema.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexao com a internet.
e Usuario ou administrador devem estar logados.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na pagina no “Painel do Usuario”.

O usuario ou administrador clica no botédo “Adicionar’” no menu lateral, para ser

redirecionado a pagina de adi¢gao do livro.

3. O usuario ou administrador clica no link inserir novo autor e é redirecionado para
uma pagina de adi¢ao do autor.

4. O novo autor é salvo no banco.

N —

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Adicionar Editora

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador adicione editoras no sistema.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexao com a internet.
e Usuario ou administrador devem estar logados.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na pagina no “Painel do Usuario”.

O usuario ou administrador clica no botdo “Adicionar’” no menu lateral, para ser

redirecionado a pagina de adi¢gao do livro.

3. O usuario ou administrador clica no link inserir nova editora e é redirecionado para
uma pagina de adi¢ao da editora.

4. Anova editora é salva no banco.

N —

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Caso de Uso: Adicionar Género

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador adicione géneros ao sistema.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexao com a internet.
e Usuario ou administrador devem estar logados.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na pagina no “Painel do Usuario”.

O usuario ou administrador clica no botédo “Adicionar’” no menu lateral, para ser

redirecionado a pagina de adi¢gao do livro.

3. O usuario ou administrador clica no link inserir novo género e ¢é redirecionado para
uma pagina de adi¢cao de género.

4. O novo género é salvo no banco.

N —

Fonte: Elaborada pelos autores.

Caso de Uso: Adicionar Género

Objetivo: Permite que o usuario ou administrador avalie um livre.
Atores primarios: Usuario e administrador.
Pré-requisito:

e Usuario ou administrador devem ter conexdo com a internet.

Cenario de sucesso:

O usuario ou administrador abre o site na pagina no “Detalhes do livro”.
O usuario ou administrador clica no botao “Avaliar”.

O usuario ou administrador insere um comentario a respeito do livro.

O usuario ou administrador clica no botdo “Enviar”.

A avaliagao do livro é salva no banco de dados.

arowd-~

Fonte: Elaborada pelos autores.




