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FERNANDES, F. S. O role-playing como ferramenta para o desenvolvimento do
juizo moral na Educacéao Infantil. Orientadora: Rita Melissa Lepre. 2024. 84 f.
Dissertacao (Mestrado em Docéncia para Educacao Basica) — Faculdade de Ciéncias,
Universidade Estadual Paulista, Bauru — SP, 2024.

RESUMO

Esta dissertacédo teve como objetivo investigar o desenvolvimento do juizo moral em
22 criancas de 4 a 6 anos, que frequentam a Educacao Infantil, utilizando a técnica de
role-playing. A pesquisa se fundamentou na teoria do desenvolvimento moral de Jean
Piaget, a qual prop6e que 0s seres humanos construam seu juizo moral por meio de
um caminho psicogenético ao longo da vida. O role-playing, que envolve a simulacao
de papéis em situacBes sociais hipotéticas, foi analisado como uma ferramenta
pedagdgica para fomentar esse desenvolvimento. Os resultados revelaram que o role
playing pode ser uma abordagem eficaz para promover o progresso do juizo moral
nas criancas, incentivando a empatia, o pensamento critico e a habilidade de
considerar multiplas perspectivas. A dissertacdo concluiu que a pratica regular de role-
playing em contextos educacionais pode contribuir significativamente para o
desenvolvimento moral dos alunos ao proporcionar uma experiéncia pratica que
complementa a teoria e promove a internalizacéo de principios éticos mais avancados.
O produto educacional proposto foi a elaboracdo de uma caixa com fichas
instrucionais, para aplicacdo de diferentes role-playing com temas diversos, que
incentivem a reflexdo da crianca e do grupo.

Palavras-chave: Desenvolvimento do juizo moral. Role-Playing. Educacéo Infantil.
Jean Piaget. Educacéo Moral.



FERNANDES, F. S. Role-playing as a tool for the development of moral judgment in
Early Childhood Education. Orientadora: Rita Melissa Lepre. 2024. 84 f. Dissertation
(Master’s degree in Teaching for Basic Education) - Faculty of Sciences, State
University of Sdo Paulo, Bauru - SP, 2024.

ABSTRACT

This dissertation aimed to investigate the development of moral judgment in 22
children aged 4 to 6 who attend early childhood education, using the role-playing
technique. The research was grounded in Jean Piaget's theory of moral development,
which proposes that human beings construct their moral judgment through a
psychogenetic process throughout life. Role-playing, which involves simulating roles
in hypothetical social situations, was analyzed as a pedagogical tool to foster this
development. The results revealed that role-playing can be an effective approach to
promoting the progress of moral judgment in children, encouraging empathy, critical
thinking, and the ability to consider multiple perspectives. The dissertation concluded
that the regular practice of role-playing in educational contexts can significantly
contribute to students' moral development by providing practical experiences that
complement theory and promote the internalization of more advanced ethical
principles. The proposed educational product was the creation of a box with
instructional cards for the application of different role-playing scenarios on various
themes, encouraging reflection among the children and the group.

Keywords: Moral Judgment Development. Role-playing. Early Childhood Education.
Jean Piaget. Moral Education.
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1 INTRODUCAO

A aquisicdo de novos conhecimentos sempre beneficiou minha préatica
profissional, enquanto professora e psicopedagoga, e foram eles que transformaram
meu olhar, meus pensamentos e minhas atitudes. Atualmente, sou professora de
Educacao Infantil em uma escola, na qual, cotidianamente, consigo transformar o dia
a dia de cada crianca, propiciando conhecimento, desenvolvimento e alegria. Além
dessa maravilhosa profissdo, atuo como Psicopedagoga em uma clinica que consegui
inaugurar ha oito anos, onde o objetivo maior sempre foi servir aos que necessitassem
de um atendimento especifico ao seu contexto educativo.

Graduada em Letras e Pedagogia, meu desejo em chegar ao mestrado era algo
gue me incentivava diariamente a leitura, a investigacao, a curiosidade. Acredito que
meu caminhar nos estudos me trouxe até esta pesquisa.

Durante o curso de Letras, tive contato com literaturas e muito teatro, pois esse
foi o método que o Prof. Walter, um dos professores do curso e que ficou afetivamente
guardado em minhas memarias, escolheu para nos ensinar Hamlet de Shakespeare,
Dom Quixote de Cervantes, Os Miseraveis de Victor Hugo e tantas outras obras e
autores, que ndo me permitiram esquecer nenhuma de suas aulas. Além deste
conhecimento, também aprendi uma forma de ensinar que envolve atencdo, prazer,
afeto, trabalho em grupo e aprendizado significativo.

Acredito que o teatro e as artes em geral podem se converter em um método
eficaz para diferentes aprendizagens, pois para meu aprendizado é realmente
significativo. Continuei com meus estudos, agora no curso de Pedagogia, momento
que foi essencial para compreender sobre a didatica, a metodologia e as fases do
desenvolvimento humano, que tanto contribuiram para as escolhas no meu dia a dia
em sala de aula e também para esta pesquisa.

Quando iniciei meus estudos na Psicopedagogia Clinica, aprofundei meu
conhecimento no epistemélogo Jean Piaget (1896-1980), aprendendo sobre suas
fases de desenvolvimento da inteligéncia e consequentemente sobre as avaliacdes
(provas operatorias) que tanto contribuem em minha préatica profissional. Porém
desconhecia os estudos acerca do desenvolvimento moral, que tive a oportunidade
de conhecer durante a pandemia do Covid-19, no curso sobre o Desenvolvimento do
Juizo Moral, oferecido pelo Grupo de Estudos e Pesquisas em Desenvolvimento Moral
e Educacdo (GEPEDEME), liderado pela Prof2 Dr.2 Rita Melissa Lepre. Tal
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conhecimento foi de extrema relevancia para mim, pois se mostrou muito significativo
para a realidade de sala de aula, para o bem do ser humano e para a possivel
transformacao de toda uma sociedade.

O caminho psicogenético que Piaget propde, no desenvolvimento moral, seus
estadios de desenvolvimento cognitivo e todo o embasamento de suas obras, tais
como “O Juizo Moral na Crianga” (Piaget, 1994) e leituras complementares como “O
educador e a moralidade infantil” (Vinha, 2002) e os aprendizados junto ao
GEPEDEME, me fizeram internalizar a necessidade da intencionalidade da pratica
pedagdgica do professor para tal desenvolvimento e compreender a possibilidade,
como professora, de proporcionar um ambiente escolar de respeito mutuo, local onde
as criancas sejam incentivadas a refletir sobre suas praticas com o proposito da
cooperacao, empatia, além de favorecer a autonomia do sujeito, propiciando um
ambiente favoravel para todos, além de auxilid-los em seu desenvolvimento. O curso
foi transformador em minha prética profissional, possibilitando reflexdes e sinteses na
busca da préxis.

Além de todo o exposto, ndo pude deixar de citar nesta pesquisa, 0s meus 15
anos como professora e psicopedagoga em escolas publicas, privadas e também em
clinica, pois esse contato com tantas criancas também transformou meu olhar e me
fez acreditar que a transformacao social pode acontecer. Através da minha profissédo
tenho muito a servir e aprender sempre.

Devido as experiéncias que tive com a Arte, Teatro e Jogos Teatrais, quis trazer
para esta pesquisa 0 que me transformou, objetivando que essa técnica contribua
para estimular o desenvolvimento das criancas que passardo em minha vida e
também para as possiveis profissionais que buscam a transformacgéo social.

Tal afirmacédo parte das consideracdes de Spollin (2010), que defende que a
maioria dos jogos é altamente social, propondo uma problematica que precisa ser
solucionada, ou seja, um ponto no qual cada individuo se envolva visando atingi-lo.
Os escritos de Puig (1988, p. 53) também motivaram a pesquisa na seguinte

afirmacdo:

A discusséo de dilemas morais € uma estratégia de educagcdo moral que
surge a partir da modificacdo dos procedimentos de investigacdo
empregados pelo psicologo Lawrence Kohlberg em seus estudos sobre
desenvolvimento moral. Os dilemas morais foram adaptados, por Blatt e pelo
proprio Kohlberg, para facilitar o desenvolvimento do juizo moral.
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Assim, entre as inimeras técnicas teatrais, optamos por utilizar o role-playing
como uma possibilidade de intervencao, a partir da seguinte pergunta de pesquisa: o
role-playing, utilizado de forma intencional e planejada, na Educacgao Infantil, pode
contribuir para a promoc¢ao do desenvolvimento do juizo moral das criangas?

A grande motivacdo para esse estudo é saber o quanto a arte sensibiliza as
pessoas e 0 quanto 0S jogos teatrais, o role-playing, podem trazer reflexdes de
dilemas morais que contribuam para um novo olhar frente a diferentes situagdes e,
desta forma, estimulem o desenvolvimento do juizo moral de cada crianca. Neste
sentido, esta pesquisa tem como objetivo promover o desenvolvimento do juizo moral
em criancas de 04 a 06 anos, utilizando a técnica do role-playing, além de analisar e
avaliar essa intervencao.

Nessa perspectiva, 0 método de pesquisa utilizado foi a pesquisa-acao, na qual
houve interacdo direta com as criancas participantes, para as quais foram
apresentadas problematicas e dilemas morais que pudessem ser pensados a partir
do role-playing. A pesquisa foi desenvolvida em uma Escola Municipal de Educacao
Infantil Integral (EMEII), situada no municipio de Bauru, SP, com alunos do nivel
infantil IV e V, envolvendo 22 criancas de 4 a 5 anos de idade.

Sendo assim, esta dissertacao intitulada “O role-playing como ferramenta para
o desenvolvimento do juizo moral na Educacéo Infantil’, traz a Arte, o Teatro e mais
especificamente o Role-playing, constituindo-se enquanto ferramenta que chama
atencdo das criangas pequenas, uma vez que o aspecto ludico torna o aprendizado
mais envolvente e motivador, assim elas tendem a se sentir mais conectadas
emocionalmente com os dilemas éticos apresentados, o que pode intensificar o
aprendizado e a reflexao, facilitando o processo da construcéo do juizo moral de um
individuo, no sentido repleto de progresso pessoal e social.

O role-playing € uma técnica de interpretacdo de personagens e criacdo das
falas entre os participantes, pois eles atuam de acordo com a personalidade de seu
personagem e resolvem a problematica apresentada em um espago seguro para as
criancas explorarem decisdes éticas complexas, podendo ponderar entre o certo e 0
errado, considerando valores pessoais, normas sociais e consequéncias das agoes.
Importante observar que os conflitos proprios da idade, na familia e no meio escolar
auxiliaram na escolha dos temas. A técnica é divertida e educativa e ja é utilizada em

escolas de paises como Dinamarca e Estados Unidos.
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Tal como afirma Piaget (1996), o desenvolvimento moral da crianga ocorre
tanto do respeito mutuo como do respeito unilateral, por isso a cooperacao no trabalho
escolar est4 apta a definir-se como o procedimento mais fecundo de formagéo moral.
Dentro deste contexto escolar, o trabalho e a reflexdo em grupo, bem como, atuar
diante de uma problematica, podem trazer inimeros beneficios a esse grupo, pois o
role-playing oferece uma forma de aprendizagem experiencial, uma vez que as
criancas podem aplicar teorias éticas na pratica e consolidar seu entendimento por
meio de experiéncias. Na sociedade, as intervencdes pedagdgicas intencionais para
o desenvolvimento do juizo moral podem contribuir para a reducdo de
comportamentos prejudiciais a sociedade, promovendo uma convivéncia mais
harmoniosa e empatica. Portanto, investigar o role-playing como uma dessas
ferramentas pode oferecer insights tedricos sobre como experiéncias praticas podem
influenciar o desenvolvimento moral das criancas. ISso enriquece as teorias existentes
sobre desenvolvimento moral e ética.

Esta pesquisa foi dividida em capitulos. No primeiro, analisamos a crianca na
Educacéao Infantil, fase de desenvolvimento e leis que regem a Educacao nesta fase.
No segundo, apresentamos a teoria de Piaget sobre o juizo moral, e no terceiro
capitulo a importancia da Educacao Moral em Piaget. No quarto capitulo exploramos
as defini¢cdes do role-playing, bem como aproximac¢des com a teoria de Jean Piaget a
respeito das contribuicdes para o desenvolvimento do juizo moral. No quinto capitulo
apresentamos a metodologia e proposta metodoldgica utilizadas para a realizacdo do
presente estudo e resultados obtidos, assim como as intervencfes da pesquisa. No
sexto capitulo apresentamos os resultados obtidos nas observacdes, bem como os

encaminhamentos para as discussoes.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A Educagéo Infantil no Brasil

Neste primeiro capitulo, sera descrito o contexto em que a pesquisa ocorre. Os
participantes sdo criangas com idades entre 4 e 6 anos que, conforme Piaget (1975,
p. 97), estdo no estagio de desenvolvimento pré-operatério. De acordo com a teoria
dos estadios de Piaget, o desenvolvimento cognitivo humano é dividido em quatro
principais: o estadio sensoério-motor (do nascimento até aproximadamente os 2 anos);
o0 estadio pré-operatorio (dos 2 aos 7 anos); o estadio operatdrio concreto (dos 7 aos
11 anos) e o estadio operatério formal (dos 12 aos 15 anos). As criangas participantes
desta pesquisa encontram-se, portanto, no estadio pré-operatorio, caracterizado pelo
egocentrismo, pelo pensamento simbdlico e pela capacidade de usar a imaginacao,
embora ainda ndo consigam realizar operacfes mentais légicas com consisténcia.
Neste estadio, embora j& possuam alguma compreensdo das regras sociais e morais,
elas tendem a interpretar essas regras de forma rigida e dependente da autoridade.

Em termos de desenvolvimento moral, as criancas nessa faixa etaria
encontram-se, segundo La Taille (1992, p. 66), no que Piaget denomina de "moral da
heteronomia". Na heteronomia, as regras morais sdo vistas como imutaveis e
impostas por figuras de autoridade, sendo obedecidas principalmente por medo de
punicdo ou para agradar os adultos. O sentimento de justica esta presente, mas é
frequentemente orientado pela retribuicdo direta: quem erra deve ser punido. As
interacOes sociais sdo importantes, mas as criangas ainda ndo possuem autonomia
para tomar decisfes éticas com base em principios internos.

No gue se refere ao contexto legislativo, a Educacao Infantil no Brasil, conforme
as diretrizes vigentes em 2023, desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento integral das criancas. As normas educacionais tém como objetivo
garantir um ambiente seguro e estimulante, que favoreca o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social nessa fase crucial. Além de fornecer os primeiros elementos de
instrucdo formal, a Educagéo Infantil é responsavel por incentivar a curiosidade natural
das criancas e promover a exploracao ativa do mundo ao seu redor. Este capitulo
abordard, portanto, tanto a legislacéo educacional vigente no ano da pesquisa quanto

0s aspectos do desenvolvimento cognitivo e moral das criancas dessa faixa etéria.
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No Brasil, especialmente na década de 1980, o tema da infancia foi muito
discutido por diferentes profissionais e 6rgdos publicos, o que direcionou para a
proposicdo de Leis e Documentos para assegurar os direitos das criangas. A
Constituicdo Federal de 1988 defende que a educacdo € um direito de todos e a
Educacao Infantil € um dever do Estado. Em seu Art. 208, enfatiza que “o dever do
Estado com a educacao sera efetivado mediante a garantia de: IV — atendimento em
creches e pré-escolas as criangas de zero a seis anos de idade”. Ja em 1990, aprova-
se a Lei 8069/90, o ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente), no qual as criangas
assumem direitos em lei, como exemplo, o direito de opinar e expressar-se, 0 que
tanto vem ao encontro com a nossa pesquisa do desenvolvimento do juizo moral. No
art. 16 € amparado “o direito a liberdade compreende os seguintes aspectos: | — ir, vir
e estar nos logradouros publicos e espacos comunitérios, ressalvadas as restricoes
legais; Il - opiniao e expressao” (Brasil, 1990, p. 13563).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei 9394/96, define a
Educacéo Infantil como a primeira etapa da Educacao Basica de forma legalizada, o
gue chamou a atencéo para a forma como os educadores exercitavam esse papel,
gue antes era exclusivo para necessidades de cuidados diarios, para um aspecto do

educar, assumindo a intencionalidade pedagdgica para o dia a dia.

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacao bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da sociedade (Brasil, 1996, p. 17).

E segue em seu Art. 31, a importancia da avaliagdo, ndo para reté-lo em sua
evolugcdo na Educacao Infantil e, sim, para desenvolvé-lo em toda sua formacéo
integral. Assim, no Art. 31. Na educacdo infantil a avaliacdo far-se-4 mediante
acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o0 objetivo de promocao,
mesmo para o0 acesso ao ensino fundamental (Brasil, 1996, p. 17).

Vale ressaltar que a LDB trouxe a exigéncia de profissionais formados em
Pedagogia para garantir que esses direitos das criangas, de educacédo de qualidade,
avaliacdo e desenvolvimento integral realmente tivessem condigdes de acontecer.

Como vemos a seguir:

Art. 62. A formacéo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-a em
nivel superior, em cursos de licenciatura, de graduacdo plena, em
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universidades e institutos superiores de educacao, admitida, como formacgéao
minima para o exercicio do magistério na educacao infantil e nas quatro
primeiras séries do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na
modalidade normal (Brasil, 1996, p. 18).

Ja em 2009, foram fixadas as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Infantil, baseada nos principios éticos, que abordam valores universais
como solidariedade e respeito ao bem comum; principios politicos, que também visam
regras de cidadania, com direitos e deveres do cidaddo exaltando a democracia e
principios estéticos, que visam a sensibilidade, criatividade e manifesta¢des culturais.

As creches e pré-escolas, na elaboracao da proposta curricular, de acordo com
suas caracteristicas, identidade institucional, escolhas coletivas e particularidades
pedagdgicas, estabelecerdo modos de integracdo dessas experiéncias (Brasil, 2010,
p. 27).

Com esse olhar voltado a Educacao Infantil, através de leis e propostas que
assegurem uma educacéo de qualidade, que considere a crianca da Educacéo Infantil
como um cidadéao de direitos, em 2018, surge a BNCC, a qual define uma norma para
gue estabeleca aprendizagens essenciais para todos os estudantes brasileiros e estes

se desenvolvam ao longo de sua educacéo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de caréater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que
preceitua o Plano Nacional de Educacéo (PNE) (Brasil, 2018, p. 9).

A BNCC também contempla os valores morais e sociais em diversas maneiras,
permeando as diferentes areas do conhecimento e contribui para a formacéo integral
dos alunos. Enfatiza na Etica e Cidadania, valores como respeito, responsabilidades,
solidariedade, justica e sdo destacados como fundamentais para o exercicio da
cidadania. Esses valores devem ser trabalhados transversalmente em todas as
disciplinas, contribuindo para a constru¢cado de uma sociedade mais justa e equitativa,
cujos objetivos se voltam ao “agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisées com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios” (Brasil,
2018, p. 10).
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A BNCC reconhece que a “educacgao deve afirmar valores e estimular agdes
gue contribuam para a transformacdo da sociedade, tornando-a mais
humana, socialmente justa e, também, voltada para a preservagdo da
natureza” (Brasil, 2013)3, mostrando-se também alinhada a Agenda 2030 da
Organizacgdo das Nac¢6es Unidas (ONU)4 (Brasil, 2018, p. 8).

Vale ressaltar que os documentos que regem o pais, assim como a BNCC, se
deparam com a necessidade de que os valores morais sejam trabalhados no ambiente
escolar, de forma intencional, que estimulem as criancas a refletirem sobre suas acdes
e assim haja a transformacéo social para um mundo mais justo e tranquilo de se viver.
Neste sentido, o desenvolvimento do juizo moral est4 contemplado, ao menos na
forma da lei, nos documentos oficiais.

A cidade na qual desenvolvemos a pesquisa possui um Curriculo para a
Educacéo Infantil, denominado “Curriculo Comum para a Educacao Infantil”, pensado
para garantir que as praticas pedagogicas sejam planejadas em varios ambitos na

formacdo humana, visando aprendizados.

Em 2016, foi lancada a Proposta Pedagdgica para a Educacédo Infantil com
intuito de garantir ensino publico de qualidade a todas as crian¢as atendidas
pelo Sistema Municipal buscando o desenvolvimento humano pautado nos
estudiosos russos, tendo como principal expoente Vigotski. Esse terceiro
documento baseia-se na Psicologia Histérico-Cultural e Pedagogia Historico-
Critica. A construgdo e implementacao deste documento foi um processo de
construcdo coletiva, que envolveu varias frentes de agcdo e resultou na
producdo de um documento oficial orientador da pratica pedagogica nas
unidades escolares do municipio intitulado: “Proposta pedagdgica para a
Educacgéao Infantil do sistema municipal de ensino de Bauru” (Pasqualini;
Tsuhako, 2016, p. 20-21).

No Curriculo Comum da Educacéo Infantil da cidade de Bauru, também existe
a preocupacao com o desenvolvimento moral das criancas. Destaca-se a importancia
da oralidade para o entendimento das regras sociais e para que essas sejam
desenvolvidas utilizando da fala em grupo, do ouvir a fala do outro e assim refletir

sobre seus valores. Ainda no o Curriculo Comum para a Educacéo Infantil,

Reconhecendo a relagdo reciproca entre a linguagem e a interacéo, a escola
apresenta-se como um ambiente significativo de valorizagdo de praticas
interativas que potencializam o desenvolvimento discursivo das criancgas,
sendo a linguagem um instrumento mediador entre as rela¢des sociais da
crianga com o ambiente em que vivem, na qual estdo presentes contetidos
socialmente construidos e historicamente sedimentados que expressam
valores e regras culturais, que sao interiorizadas e modificadas pela crianca
(Bauru, 2022, p. 234).
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Escolhnemos como ferramenta para a pesquisa o role-playing, ou jogo de
papeis, por ser uma técnica pedagogica utilizada em diversos contextos educacionais
para simular situacbes reais. Os participantes assumem papéis especificos e
interagem entre si conforme as caracteristicas e objetivos definidos para cada papel.
Puig (1988, p. 70) relata que “A importancia do desenvolvimento das capacidades de
“role-taking” no ambito da moralidade foi reconhecida ja nos trabalhos pioneiros de
Baldwin, Mead e Piaget, mas foi amplamente tematizadas nas elaboracbes de
Kohlberg.”

Na proposta com o role-playing, que defendemos nesta pesquisa, a linguagem
€ colocada a todo momento, desde a apresentacdo do problema, com a certificacéao
de que todos tenham entendido, para que a partir dai possa iniciar o role-playing que
fard com que a crianca reflita uma melhor solucéo, independentemente se ela estiver
atuando ou se estiver assistindo, pois, apds as possiveis solu¢des, o grupo discutira
quais delas foram as melhores e talvez tragam uma nova Visao ao grupo.

Tal olhar do Curriculo Comum para a Educacdo Infantil, para o
desenvolvimento moral, garantiu que a pesquisa estivesse contemplada também nos
documentos que regem a Educacdo Municipal, pois tais possuem como objetivos, 0s
valores universais, sendo os Direitos Humanos um dos pilares fundamentais deste
curriculo que tem por objetivo desenvolver a sociedade de uma forma reflexiva,
sempre visando a transformacéo pessoal e social. A transmissdo de valores sempre
foi um dos objetivos centrais da educacdo. No entanto, a educacdo em direitos
humanos representa uma nova abordagem axiolégica no ambito da educacéo formal.
Nessa perspectiva, os valores sao estruturados com base em principios fundamentais
gue sustentam a dignidade humana, como a liberdade, a igualdade e a solidariedade.
O objetivo é formar individuos capazes de viver em uma sociedade que respeite as
diferencas individuais, coletivas e promovam a garantia de condi¢cfes de vida dignas
para todos de maneira equitativa. Dessa forma, busca-se construir uma sociedade
pautada na cooperacao e no dialogo, favorecendo a resolucéo pacifica de conflitos de
interesse (Bauru, 2022).
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2.2 O desenvolvimento do juizo moral na epistemologia genética de Jean

Piaget

Neste capitulo, objetivamos apresentar os estudos de Jean Piaget acerca do
desenvolvimento do juizo moral na crianca e fundamentar a importancia da Educacéo
Moral ou Educacdo em Valores ao longo da vida, iniciando ja na Educacgéo Infantil. A
perspectiva piagetiana oferece uma abordagem significativa para compreender como
as criancas e adolescentes desenvolvem sua compreensdo moral durante a vida.

Jean Piaget (1896-1980) publicou seu trabalho em 1932, no livro “O Juizo Moral
na Crianga”, relatando muitos experimentos que afirmam que a moralidade é algo
desenvolvido ao longo da vida do ser humano, investigando de que forma as criangas
desenvolvem o respeito e consciéncia de regras em jogos infantis além de observar
gue a moralidade envolve o0 modo como a crianca reflete por que ela deve seguir
certas regras e ndo outras, e nao apenas obedecé-las (Menin, 1996).

Piaget (1994, p. 23) define a moral como um [...] sistema de regras e a
esséncia de toda moralidade deve ser procurada no respeito que o individuo adquire
por essas regras”. O autor chama de pratica de regras, a forma que as criancas
aplicam as normas apreendidas em seu meio social, de consciéncia de regras, a
maneira como pensam a obrigatoriedade, ou ndo, do cumprimento dessas regras.

Piaget (1994) identificou tendéncias principais no desenvolvimento do juizo
moral, realcando que as crian¢as tém uma visao objetiva e absoluta da moralidade.
Elas veem as regras como imutaveis e absolutas, aplicando-as rigidamente. Durante
esse momento, as criangas ainda estdo se desenvolvendo cognitivamente e tém
dificuldade em compreender pontos de vista diferentes do delas. Piaget (1994)

descreve a heteronomia:

Na medida em que o respeito as regras é exterior ao ato individual, a nocao
de obrigacdo lhes aparece como algo que lhes é imposto de fora, com a
mesma inevitabilidade com que as leis naturais sdo impostas a matéria. Uma
vez que a autoridade Ihes parece emanar da propria natureza, ela assume o
carater de uma forga fisica (Piaget, 1994, p. 95).

No entanto, & medida que as crianc¢as progridem para proximo da adolescéncia,
comecam a compreender, por meio das interacdes e das experiéncias vividas, que as
regras sao construcdes sociais e podem ser modificadas em diferentes contextos.

Elas comegcam a considerar diferentes perspectivas e a reconhecer a relatividade das



23

normas morais. Esse momento € marcado por uma maior flexibilidade e compreenséao

das complexidades morais. De acordo com Piaget (1994),

O pensamento moral da crianga se aproxima cada vez mais do espirito
democratico que, para nés, caracteriza o relativismo moral. Com efeito, a
verdadeira democracia sup8e o respeito as regras do jogo, mas essas regras
do jogo ndo sdo imutaveis; sdo convengles, acordos, cujo valor é
convencional, mas cujo respeito, por outro lado, é obrigatério enquanto se
joga (Piaget, 1994, p. 191).

Em relacdo a pratica das regras, Piaget (1994) definiu quatro estagios: motor,
egocéntrico, de cooperacdo e de codificacdo das regras. Lepre e Arruda (2020)

acentuam que:

A teoria piagetiana contribuiu significativamente para a compreensao
de como ocorre o processo de evolugcdo do conhecimento humano,
mais especificamente na crian¢a, e quais estruturas sdo necessarias
para essa construcdo. As indagacgfes de Piaget que motivavam seus
estudos eram como O sujeito conhece o mundo e como acontece a
passagem de um estadio de menor conhecimento para outro superior,
levando em conta que esses processos ndo sdo estanques, mas se
comunicam, apresentando contribuicdes de um periodo para o outro

(p. 3-4).

No primeiro estagio, compreendendo aproximadamente os primeiros 18 meses
do desenvolvimento infantil, a crianca manipula objetos diversos para propria
exploracdo. O segundo estagio, dos 2 aos 6 anos, caracteriza-se pelo egocentrismo,
as regras vindas dos adultos ou das criancas mais velhas — em caso de jogo — sé&o
aceitas pela crianca, que joga imitando as mais velhas. Piaget (1994, p. 43) define que
“[...] desde que saiba imitar, esquematicamente, o0 jogo dos grandes, o menino desse
estagio esta convencido de conhecer a verdade integral: cada um para si, e todos em
comunhdo com o mais velho [...]".

Enguanto no segundo estagio a crianga jogava por si, imitando os mais velhos,
satisfazendo-se por tornar-se pertencente do grupo, no terceiro estagio,
compreendido entre 0s 7 e 12 anos, surge a necessidade do dominio conjunto do jogo,
isto €, parte-se da vontade de descobrir regras comuns para todos, para que joguem
do mesmo modo. Nesse estagio, 0 jogo torna-se social, pois é a partir daqui que a
cooperacao entre os jogadores pode ser vista. Trata-se, portanto, de ‘[..]
regulamentar a partida através de um conjunto sistematico de leis que asseguram a

mais completa reciprocidade nos meios empregados” (Piaget, 1994, p. 46).
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Piaget (1994) denomina o primeiro momento do desenvolvimento do juizo
moral como anomia, que corresponde ao estagio em que a crianca ainda nao conhece
a moralidade e quando as regras sao obedecidas, seguidas pela rotina e ndo por uma
consciéncia delas. Esse estagio pode compreender, aproximadamente, os dois
primeiros anos da crianca, no qual a crianga se encontra ho egocentrismo.

Sobre isso, Piaget (1994, p. 81) esclarece que:

O egocentrismo, na medida em que é confusdo do eu com o0 mundo exterior,
e 0 egocentrismo, na medida em que é falta de cooperacéo, constituem um
Unico e mesmo fenbmeno. Enquanto a criangca ndo dissocia seu eu das
sugestfes do mundo fisico e do mundo social, ndo pode cooperar, porque,
para tanto, € preciso estar consciente de seu eu e situa-lo em relagdo ao
pensamento comum. Ora, para tornar-se consciente de seu eu, é necessario,
exatamente, libertar-se do pensamento e da vontade do outro. A coacéo
exercida pelo adulto ou pelo mais velho e o egocentrismo inconsciente do
pequeno sdo, assim, inseparaveis.

Para que seja possivel essa superacao do egocentrismo na crianga, € preciso
disponibilizar, incentivar e planejar, momentos em que seu comportamento moral seja
discutido, justamente o que o role-playing traz, proporcionando reflexdes, sendo o
objetivo que se pretende atingir com a proposta desta pesquisa.

O segundo momento ou posi¢cado moral, a heteronomia, acontece por volta dos
dois aos nove anos. Na heteronomia, a crianca reproduz o comportamento do adulto
e acredita que as regras externas sdo superiores a ela. Piaget (1994) aponta que,
durante esse momento moral, a crian¢ca acredita que as regras nao podem ser
modificadas e, é também quando a responsabilidade de suas acBes € avaliada
conforme as consequéncias objetivas das mesmas, e ndo em suas intenc¢des,
portanto, a regra é imutavel e a moralidade condiz com a obediéncia de tais regras.

Piaget (1994, p. 93) diz que:

[...] a tendéncia da crianca em considerar os deveres e os valores a eles
relacionados como subsistentes em si, independentemente da consciéncia e
se impondo obrigatoriamente, quaisquer que sejam as circunstancias as
quais o individuo esta preso.

A autonomia, por sua vez, pode ser construida a partir do estagio operatério-
formal (como possibilidade). Durante esse estagio, a criangca comeca a desenvolver a
capacidade de pensar de forma logica e refere-se a capacidade da crianca de realizar

tarefas de forma independente e tomar decisées com base em seu préprio raciocinio
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|6gico. A crianca pode atingir a autonomia, quando se torna consciente da importancia
da lei e busca compreendé-la.

Piaget (1994, p. 64) indica que € na passagem da heteronomia, caracterizada
pela regra da coacao, para a autonomia, caracterizada pela regra da cooperacao, que
a regra se torna uma “lei moral efetiva”. Quando a crianga atinge uma moral auténoma,
passa a entender a regra como uma decisao livre de sua propria consciéncia. Piaget
demonstra que a construcdo e evolucdo da moral acontecem progressivamente,
desde a anomia até uma tendéncia a autonomia moral, por meio de interaces e
vivéncias.

Para que a crianca evolua intelectual e moralmente, Piaget (1994) ressalta que
nao é apenas pela maturagao biolégica que isso ocorre, mas também pela interacéo
social, uma vez que as normas ldgicas e morais advém de todo um processo de
cooperacao. Assim se faz necessario que a escola proporcione acfes de cooperacao
entre as pessoas e nao acdes de coacdo, pois esse ambiente respeitoso visa a

autonomia.

[...] na proporgdo dos progressos de cooperagdo e do respeito muatuo; de
inicio, cooperacdo entre as criancas, depois entre criancas e adultos, na
medida em que a crianga caminha para a adolescéncia e se considera, pelo
menos em seu intimo, como igual ao adulto (Piaget, 1994, p. 239).

Sendo assim, as vivéncias das criangas devem ser pensadas e planejadas para
estimular o respeito mutuo, por meio de reflexdes, tal como aplicou-se nesta pesquisa,
para que 0s momentos propiciados estimulem as relacdes de cooperacao entre 0s

pares.

2.3 Educacao moral em Piaget

Encontramos em Piaget uma epistemologia construtivista, destacando um
processo de construgcdo do conhecimento, no qual a agdo do sujeito tem papel

fundamental e também acontece nas rela¢des sociais.

Primeiramente, repetimos que o social esta por toda parte. Desde o
nascimento, certas regularidades sédo impostas pelo adulto [...], toda
regularidade observada na natureza, toda “lei’, aparece, durante muito
tempo, a crianga como fisica e moral ao mesmo tempo (Piaget, 1994, p. 77).



26

Atualmente, se mostra necessaria uma educacao voltada para relacdes que
favorecam os pensamentos e principios morais, com reflexfes pessoais e também de
grupo, como na escola, onde as criangcas possam ter visdes diferentes das suas,
vivéncias das quais possam pensar empaticamente com o0 préximo e assim
desenvolver uma sociedade autbnoma que possa ser mais justa a todos. De acordo
com Puig (1988),

A educacéo moral deve ajudar a analisar criticamente a realidade cotidiana e
as normas sociomorais vigentes, de modo que contribua para idealizar formas
mais justas e adequadas de convivéncia. Também pretende aproximar os
educandos de condutas e habitos mais coerentes com os principios e normas
gue véo construindo. E, finalmente, a educacao moral quer formar habitos de
convivéncia que reforcem valores como a justica, a solidariedade, a
cooperacéo ou o cuidado com os demais (Puig, 1988, p. 15).

Piaget dedicou também suas pesquisas a importancia e praticas da consciéncia
de regras, colocando a agcdo do sujeito como fator essencial para a tomada de
consciéncia. Encontramos uma preocupacéao explicita, especialmente na obra “O juizo
moral na crianga” (1994) que associou a importancia da construcdo da inteligéncia,
visando o desenvolvimento integral do individuo por meio da equilibracdo progressiva
do cognitivo que, também contribui para o desenvolvimento do juizo moral.

Vinha (2000, p. 67) cita que “as caracteristicas do desenvolvimento da
inteligéncia da crianca vao interferir no modo como esta representa e compreende 0
mundo em que vive” e ainda acrescenta que o desenvolvimento cognitivo é condi¢céo
necessaria, mas nao suficiente, para ocorrer o desenvolvimento moral.

Assim, como Piaget (2003) ressalta:

Da mesma maneira que um corpo esta em evolucao até atingir um nivel
relativamente estavel — caracterizado pela conclusédo do crescimento e pela
maturidade dos érgaos —, também a vida mental pode ser concebida como
evoluindo na direcdo de uma forma de equilibrio final, representada pelo
espirito adulto. O desenvolvimento, portanto, € uma equilibragédo progressiva,
uma passagem continua de um estado de menor equilibrio para um estadio
de equilibrio superior. Assim, do ponto de vista da inteligéncia, é facil se opor
a instabilidade e incoeréncia relativas das ideias infantis a sistematizacao de
raciocinio do adulto. No campo da vida afetiva, notou-se, muitas vezes,
quanto o equilibrio dos sentimentos aumenta com a idade. E, finalmente,

também as relagdes sociais obedecem a mesma lei de estabilizagédo gradual
(Piaget, 2003, p. 13).

hY

Estas relagcbes sociais, citadas por Piaget, as quais também obedecem a
mesma lei de estabilizacdo gradual, dentro da educacdo moral, caminham para

relacbes de cooperagcdo entre pares, pois possibilitam que tanto intelectualmente
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como afetivamente a criangca assuma uma relacdo de igualdade com os demais.
Portanto a escola, por ser um dos primeiros espacos coletivos da crianga, € um lugar
privilegiado para que se desenvolvam as relagbes de cooperagao. Lepre e Arruda
(2020) acrescenta que:

O objetivo da educacdo em valores é o desenvolvimento da moralidade
autdbnoma. Construir-se como ser autbnomo envolve a atividade do sujeito
gue é protagonista de seu proprio desenvolvimento moral. Cognigédo, afeto e
moralidade sdo dimensdes indissociaveis do desenvolvimento humano que
devem ser consideradas no processo de ensino e aprendizagem (p. 191).

Destaca Piaget (1967) que, se para aprender matematica, quimica ou
gramatica € necessario realizar experimentos e analisar textos, para aprender a viver

em grupo € necessario ter experiéncias de vida em comum. Puig (1988) acrescenta:

A proposta da Educacdo Moral que apresentamos € eminentemente
académica e esta muito centrada, e inclusive muito fechada, no tipo de
atividades que é possivel realizar na escola. E, por outro lado, uma proposta
gue predominam, embora ndo exclusivamente, as tarefas de ordem cognitiva
em cima da acdo ou do comportamento moral. Notam-se elementos
necesséarios em um curriculo completo de educacdo moral; elementos como
a responsabilidade e o compromisso moral concreto de fazer algo com
transcendéncia moral, além do meramente escolar (Puig, 1988, p. 31).

Indubitavelmente, a escola é favoravel a multiplos desenvolvimentos, por isso
hoje, em nossa sociedade, a escola tornou-se para muitos o Unico local de interagédo
com pares, devido a diminuicdo do tamanho das familias e a alta da criminalidade,
fazendo com que os pais tentem proteger suas familias, o que consequentemente
diminui as brincadeiras ao ar livre que poderiam propiciar as interacdes, porém Lepre,
Alves, Arruda e Bataglia (2021, p. 191) valoriza o ambiente escolar para tal

desenvolvimento:

A escola é um local privilegiado para a educagdo em valores. A partir de um
trabalho pedagdgico intencional, planejado e embasado tedrica e
metodologicamente, a praxis pedagogica precisa almejar, para além da
construcdo dos conhecimentos gerais acumulados pela humanidade, o
desenvolvimento das habilidades sociais, emocionais e morais das criancas
(Lepre; Alves; Arruda; Bataglia, 2021, p. 191).

Notoriamente, Vinha (2000 p. 69) também afirma que a escola constitui um local

propicio para vivéncia social entre as crian¢gas da mesma idade e, consequentemente,
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para o favorecimento da descentracdo. Porém a escola precisa ser planejada e
pensada de uma forma a desenvolver e nao limitar esse desenvolvimento moral.

Vinha (2000) coloca como limitador o excesso de intervencdo do adulto, que
impede a crianca de explorar o mundo, fornecendo-lhe todas as respostas prontas
como cita Domingues de Castro (1981), muitas vezes, sem perceber, julgando estar
auxiliando, cuidando e protegendo, acabam por “atrasar” a descentragao e reforcar a
heteronomia das criancas.

Sendo assim, a educacéo precisa ter objetivos claros para o desenvolvimento
do juizo moral, sendo para Piaget (1967) o objetivo principal o de formar

personalidades autbnomas e aptas a cooperar. Puig (1988) também defende que:

N&o pode aproveitar as contribuicdes dos modelos baseados em uma
concepcgdo absoluta dos valores. Esses modelos fundamentam-se em uma
visdo de mundo que permite derivar, a partir dela, um conjunto de valores e
normas de conduta indiscutiveis e imodificaveis. Valores e normas que
costumam impor-se com a ajuda de algum poder autoritario que pretendem
regular minuciosamente todos o0s aspectos da vida pessoal e social. Esta
postura recai em explicitas e insistentes praticas educativas. Praticas que tém
como principal finalidade a transmissdo unilateral dos valores e normas a
serem respeitados. O trabalho de transmissao realiza-se com 0s meios que
em cada caso parecem mais oportunos-instru¢cao, convencimento, insercao,
doutrinamento, e outros, usando, se necessario, certas coacdes para fazer
com que todos os alunos adquiram os valores e as normas propostas (Puig,
1988, p. 19).

Ademais, para Piaget (1994), as regras existentes sdo ligadas ao respeito
unilateral pelo adulto que as apresenta, e, posteriormente, se forem desenvolvidas,
serdo elaboradas pela consciéncia, tornando-se obrigatérias para o individuo,
independente das sanc¢des e assim assumindo um caréter universal.

Em um ambiente onde ha relacdes de cooperacdo e respeito mutuo, essas
criancas irdo aprender a confianca e a solidariedade, exatamente o que foi necessario
nesta pesquisa. Para haver o role-playing foi necessario um planejamento para que o
vinculo de confianca e solidariedade acontecesse no grupo, e progressivamente as
criangas estabeleceram um acordo mutuo, desenvolvendo em favor da reciprocidade.
“Na realidade, acreditamos que, mesmo na crianga, a reflexdo moral tedrica consiste
numa tomada de consciéncia progressiva da atividade moral propriamente dita”

(Piaget, 1994, p. 140) e afirma que:

[...] o elemento quase material de medo, que intervém no respeito unilateral,
desaparece entdo progressivamente, em favor do medo totalmente moral de
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decair aos olhos do individuo respeitado: a necessidade de ser respeitado
equilibra, por conseguinte, a de respeitar, e a reciprocidade que resulta desta
nova relacdo basta aniquilar qualquer elemento de coa¢do. A ordem
desaparece no mesmo tempo para tornar-se acordo mutuo, e as regras
livremente consentidas perdem seu carater de obrigacao externa (Piaget,
1977, p. 331).

Assim, uma educacdo na qual a crianca se sente segura em falar, que é
estimulada a pensar, € um local propicio para grandes desenvolvimentos. Por isso a
importancia do faz-de-conta, dos jogos simbdlicos, como o role-playing, onde a
crianca reflete e assimila o real aos seus pensamentos e também colabora para o

equilibrio emocional da crianca. Piaget explica que:

Obrigada a adaptar-se, sem cessar, a um mundo social dos mais velhos,
cujos interesses e cujas regras Ihe permanecem exteriores, e a um mundo
fisico que ela ainda mal compreende, a crianca ndo consegue, como nos,
satisfazer as necessidades afetivas e até intelectuais do seu eu nessas
adaptacdes, as quais, para os adultos sdo mais ou menos completas,
entretanto, que permanecem para com ela tanto mais inacabadas quanto
mais jovem for. E, portanto, indispensavel ao seu equilibrio afetivo e
intelectual que possa dispor de um setor de atividade cuja motivagdo nédo seja
a adaptacao ao real sendo, pelo contrario, a assimilacdo do real ao eu, sem
coacbes nem sancoes [...] (Piaget; Inhelder, 2007, p. 56-57).

Notamos que Piaget, mesmo ndo tendo dedicado diretamente a educacao
todos seus estudos, deixou para nés educadores apontamentos de como propor uma
educacao que forme para a autonomia moral e intelectual. Entre as possibilidades de
uma educacdo moral, ou em valores, esta a utiliza¢do do role-playing como atividade

intencional e planejada voltada ao desenvolvimento do juizo moral das criangas.

2.4 O que é o Role-Playing?

O role-playing é um jogo teatral que necessita de outras pessoas, minimo duas,
que irdo representar um problema moral. A presen¢a de mais pessoas traz a tona
diferentes formas de solug&o, o que também desenvolve as criancas para o respeito
as diferencas. E um jogo no qual os valores, os sentimentos e as atitudes que a
crianca possui séo colocados abertamente, pois com a troca de papéis eles estardo
em outra posicéo, o que conflita ou confirma sua crenca. Para a execucao do role-
playing € preciso que o professor prepare o ambiente e tenha claro os passos para

gue aconteca da melhor forma.
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A primeira etapa de um role-playing destina-se a criar um clima de confianca
e de participacdo no grupo. Nesta fase, o professor deve detectar a atmosfera
do grupo e propiciar a evolugéo para a proxima participagdo, a estimulacao e
a confiangca mutua. [...] estaremos mais preocupados em dedicar esta
primeira fase a motivar os alunos e alunas; perguntar-lhes sobre situactes de
conflito a propdsito do tema que se vai trabalhar. [...] na segunda fase, o
educador deve explicar com clareza as hormas e 0sS passos que se seguirdo
na dindmica. Ainda que as normas dependam da idade dos alunos, parece-
nos importante transmitir as seguintes indicacdes para o grupo: durante a
dramatizacdo, somente os atores falam e por fim, a dramatizacao termina
quando o professor indica. E necessario que o professor, na apresentacéo da
atividade, mantenha um tom de seriedade, ja que as dindmicas que incluem
representagdes ‘convidam’, os alunos a brincar e nao levar a sério [...] €
conveniente que a histéria seja clara e simples e que os alunos ndo sejam
obrigados a fazer um grande esfor¢co para entender a situacdo encenada
(Puig, 1988, p. 74).

O role-playing vem ao encontro do objetivo desta pesquisa em favor do
desenvolvimento do juizo moral, pois pensamos em uma educacdo em que na rotina
escolar, esteja presente um planejamento voltado aos valores e a este
desenvolvimento. Puig (1988, p. 15), acentua que “[...] a educacéo moral quer formar
hébitos de convivéncia que reforcem valores como a justica, a solidariedade, a
cooperagao ou o cuidado com os demais”.

Para essa prética, voltada a esse desenvolvimento, ndo cabem atuacfes que
nao respeitem a pluralidade de ideias, liberdade de se expressar, onde os valores séo
passados para os demais e apenas uma forma de pensar é vista como a correta. A
escola precisa estimular o pensamento, a convivéncia respeitosa entre os pares, em
especial o educador buscar uma pratica moral para que os demais possam se
desenvolver assertivamente.

Segundo Puig (1988):

Em primeiro lugar, ndo pode aproveitar as contribuicbes dos modelos
baseados em uma concepcdo absoluta dos valores. Estes modelos
fundamentam-se em uma visdo de mundo que permite derivar, a partir dela,
um conjunto de valores e normas de conduta indiscutiveis e imodificaveis.
Valores e normas que costumam impor-se com a ajuda de algum poder
autoritario e que pretendem regular minuciosamente todos os aspectos da
vida pessoal e social. Esta postura recai em explicitas e insistentes préaticas
educativas. Praticas que tem como principal finalidade a transmissao
unilateral dos valores e normas a serem respeitados. O trabalho de
transmisséo realiza-se com os meios que em cada caso parecem mais
oportunos- instrucdo, convencimento, insercdo, doutrinamento e outros- e
usando, se necessario, certas coagdes para fazer com que todos os alunos
adquiram os valores e as normas propostas (Puig, 1988, p. 19).

E fato que educadores com praticas assertivas ndo querem repetir o modelo

autoritario que muitos tiveram, almejando formar cidadaos que terdo uma acao social
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em que o bem comum seja um norteador essencial para uma transformacao social.
Conforme defende Vinha (2000, p. 166),

[...] gueremos formar individuos, autdnomos, criticos e cooperativos. Se em

nossos ideais esta a formacao de pessoas humanitarias, precisamos nos
valer de métodos humanos. Pois, se nos valermos de gritos e agressdes a
crianca aprenderd a gritar e agredir para resolver seus problemas (Vinha,
2000, p. 166).

E preciso salientar que aqui propomos o planejamento de forma que contribua
para a reflexdo pessoal, para que a crianga pense individual e coletivamente sobre
uma situacao de conflito que possa surgir. Logo, apresentamos, nesta pesquisa, 0 Uso
do role-playing, com criancas de 4 a 6 anos, a partir de temas pertinentes a sua cultura
e, através de sua pratica, surge o entendimento de injusticas e outros desafios sociais.
O role-playing permite que a crianca atue dentro de outro papel social, o que amplia
muitas reflexbes para ela, por possibilitar viver situacdes que talvez nunca tenha

vivenciado. Lepre e Arruda (2020, p. 4) acentua:

Na teoria do desenvolvimento de Piaget, é necessério lembrar que, para a
crianga superar o egocentrismo, o adulto, em especial o educador, deve
incentivar a cooperagdo entre pares, fazendo com que as criancas
experimentem diferentes papéis enquanto se colocam no lugar do outro. E
certo que no processo educativo o desenvolvimento e a construgdo do
conhecimento necessitam de tempo (Lepre, 2020, p. 4).

Puig (1988) também esclarece que a educacdo moral supfe orientar-se
racional e dialogicamente em situacfes de conflito de valores, ndo se pode cataloga-
la de pratica individualista ou subjetivista; seria melhor considera-la como lugar de
entendimento e de criatividade coletiva, como lugar de didlogo e talvez acordo entre
pessoas e grupos.

Segundo Puig (1988),

A formagdo moral exige estratégias proprias e pensadas prioritariamente para
desenvolver os distintos componentes da personalidade moral. Como
exemplo pensamos que a discussdo de dilemas morais, as estratégias de
clarificacdo de valores, o role-playing, a compreensao critica as estratégias
de auto regulacdo e os processos de tomada de consciéncia sdo alguns
procedimentos especificos de educagéo moral (Puig, 1988, p. 30).

Escolhemos o role-playing, nesta pesquisa, pois acreditamos que constitui

importante ferramenta de desenvolvimento moral, pois € uma pratica que a crianca ir4
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realizar com outro, possibilitando (quando se esta jogando) que este possa refletir o
gue considera certo ou errado e ao final, com o grupo, todos terem a possibilidade de
colocar seus pensamentos e, assim, entrarem em consenso, se possivel a uma
alternativa de solugdo da problematica. Abeditehrani (2021) assevera que “o role-
playing pode ser definido como uma préatica em encenar situacées pessoais com outro
individuo e assemelha a uma simulagao de uma situacao cotidiana.”

Além disso, O role-playing desempenha um papel significativo na construcao
de valores morais nas criangas, pois permite que elas experimentem e pratiquem
comportamentos éticos em contextos simulados. Ao assumir papéis de diferentes
personagens, as crian¢cas podem explorar questdes morais complexas, como justica,
respeito, solidariedade e cooperacdo. O role-playing também oferece oportunidades
para que as criangas aprendam a considerar oS sentimentos e perspectivas dos
outros, desenvolvendo assim habilidades de empatia e compaixao.

De acordo com Puig (1988):

[...] na capacidade de assumir a posicdo do eu dos demais reside uma das
condi¢cdes prioritarias para a devida resolugéo dos conflitos sociais e morais.
A possibilidade de reconhecer o ponto de vista em que se situam 0s demais
€ imprescindivel para atingir o comportamento correto no ambito da moral
(Puig, 1988, p. 70),

As brincadeiras para as criangas de 4 a 6 anos sdo muito utilizadas com o
objetivo de desenvolver potencialidades. Na intencéo de promover o desenvolvimento
do juizo moral, o role-playing foi inicialmente visto pela pesquisadora como uma
proposta de brincadeira que possibilitaria grandes reflexdes, chamaria a atencéo da
crianca, despertaria a vontade de querer participar bem como o cumprimento das
regras que Sao necessarias para que o role-playing aconteca, como ouvir 0 que 0
outro tem a dizer. Porém, além destes pontos, proporcionar para as criancgas reflexao
sobre os seus valores e sentimentos, faz do role-playing uma ferramenta importante
no ambito escolar, especialmente para a Educacédo em Valores.

Segundo Marcolino e Mello (2015, p. 246):

Curiosamente, criancas no final da primeira infancia realizam o role playing
de forma organica com temas do seu contexto social, comumente
denominados como “brincadeiras de papéis” ou “brincadeiras de faz de
conta”. Esta modalidade do brincar € entendida como uma atividade essencial
para o desenvolvimento e que deve ser sustentada por um facilitador ao
apresentar novos elementos ao cenario, configurando uma atividade pautada
na resolucdo de problemas. Uma especificidade do role playing empregado



33

com esta faixa-etaria é que se faz necessario que o facilitador auxilie mais
ativamente na discussao ao explicar fendmenos que os jovens estdo carentes
de esclarecimentos para que possam refletir acerca de seus valores e
sentimentos, uma vez que sdo limitados por uma questdo cognitiva
caracteristica do desenvolvimento humano (Marcolino; Mello, 2015, p. 246).

O role-playing € uma ferramenta positiva com inUmeras vantagens ao contexto
escolar. As criangas pequenas interagem com os pares de uma forma prazerosa e as
regras, fazem com que desenvolvam a auto regulacédo e reflexdo. Essa interacao
social beneficia o desenvolvimento do juizo moral e torna as aulas mais dinamicas.

Ments (1999, p. 13) enumera algumas vantagens dessa pratica, dentre as
quais: “a oportunidade de praticar varios tipos de comportamento; a dinamizagao da
interaccao dentro do grupo; o facto de ser uma actividade motivadora; de o feedback
ser imediato; de ser uma actividade centrada no aluno”.

Ja Puig (1988, p. 70), considera que:

[...] a dramatizacdo é um método cujo uso em educacdo moral se torna
especialmente indicado, ja que facilita o desenvolvimento da capacidade para
pbr-se no lugar de outras pessoas, para compreendé-las e, efetivamente,
para sair de si mesmo e conseguir uma correta percepcao dos conflitos de
valor (Puig, 1988, p. 70).

Puig (1988, p. 71) também acrescenta que o desenvolvimento do “role-taking”
ou capacidade para assumir outros papéis sera uma das finalidades basicas da
educacdo moral.” Portanto acreditamos que o role-playing pode vir a ser uma
ferramenta para desenvolver o juizo moral, ja que o individuo podera se colocar em
outro papel social. Com as criancas, foi visto esse conflito interno em atuar e também
ao perceberem que outras criancas possuem pontos de vista diferentes.

De acordo com Puig (1988, p. 71):

A capacidade para criar empatia ou conectar-se com o ponto de vista alheio
implica uma progressiva descentracao do sujeito. Descentracdo que somente
€ possivel na medida em que vivenciam abundantes experiéncias de
interacdo social. Descentracdo que somente é possivel na medida em que
vivenciam abundantes experiéncias de interacdo social. Essas experiéncias
produzem uma progressiva diminuicdo do egocentrismo, o qual é
precisamente o que permite avancar na aquisicdo de uma consciéncia mais
aguda das perspectivas alheias (Puig, 1988, p. 71).

O objetivo central de toda acdo planejada em sala de aula, independentemente
da faixa etaria dos alunos, € buscar o desenvolvimento e avancgar em seus estadios,

tal como defende Puig (1988, p. 66), ao afirmar que: “para facilitar a passagem de um
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estadio de juizo moral para o seguinte, deve-se fazer o sujeito experimentar conflitos
cognitivos de natureza moral, cuja resolucéo o obrigue a adquirir melhores critérios de
juizo”.

Portanto, o role-playing possibilita que no jogo de papéis a crianca tenha que
refletir e também conhecer sobre valores, que podem ser inexistentes em seu
cotidiano, muitas vezes pela idade que se encontra.

Sobre tal consideracéo, Cabrera e Kempfer (2020, p. 4) descrevem que:

[...] quanto as potencialidades da natureza do role playing, destacando o seu
uso para introduzir gradualmente um novo contexto aos individuos ao propor
condi¢cdes para experimentacao de forma segura e o exercicio de habilidades
sociais especificas para a realizacdo de determinadas atividades, sejam elas
para a vivéncia profissional ou cotidiana (Cabrera; Kempfer, 2020, p. 4).

Além da clarificacao dos valores, as criancas - ap0s o role-playing - passam
para a fase de discusséo entre o grupo, agueles que estavam jogando, com 0s que
assistiam a resolucéo do problema. Todos podem opinar, colocar aquilo que sabem e
também ver outras possibilidades para solucionar um problema. Essa pratica grupal

também favorece o desenvolvimento moral. Segundo Puig (1988):

Embora o conflito cognitivo possa surgir em situacdes da vida cotidiana
(conversas, debates ou busca de solugbes para problemas reais), também
pode ser gerado de forma mais artificial e intencional. Para consegui-lo,
podem-se agrupar os alunos com a intencao explicita de que discutam sobre
um problema. A discussdo em grupo favorece o reconhecimento de pontos
de vista, interesses e opinides distintas. A heterogeneidade de perspectivas,
assim como as diversas contribuicdes dos participantes, constituem uma
condicdo inestimavel para o desenvolvimento do juizo moral. Perceber a
controvérsia ou o desacordo social que produzem as diversas opinides dos
membros de um grupo, provoca o surgimento de conflito sociocognitivo, ou
heterogeneidade de respostas para um mesmo dilema. Nessas situagfes, €
possivel esperar uma progressiva elaboragéo coletiva de novos equilibrios ,
assim como uma interiorizagcdo do conflito sociocognitivo no ambito
intrapessoal (Puig, 1988, p. 67).

Importante ressaltar que seja a etapa do role-playing, a postura do professor é
imprescindivel para alcangar o objetivo, objetivando um exercicio de qualidade voltado
ao desenvolvimento da autonomia moral. Vale ressaltar que algumas pesquisas
também veem o role-playing como uma ferramenta para desenvolver habilidades,
como Rabelo e Garcia (2015, p. 594), que utilizaram-na para desenvolver habilidades
de comunicacéo e relacionais, voltadas "a saude e destacam que “ A técnica de role-

play estd em consonéancia com as DCNs por oferecer oportunidade para que 0s
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discentes construam seu conhecimento a partir da reflexdo critica sobre experiéncias,

préprias ou de seus pares.”
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3 METODOLOGIA DE PESQUISA

O estudo realizado utilizou o role-playing de forma intencional, sistematica e
planejada para verificar uma intervencédo pedagdgica que objetivou a evolucdo do
desenvolvimento do juizo moral em criancas pequenas, matriculadas na Educacéo
Infantil. Na intencdo de testar essa hipétese, realizamos intervenc¢des de pesquisa e
observacdes das resolugbes do role-playing para averiguar o impacto deste no
desenvolvimento da crianca.

Para realizar o estudo, utilizamos da pesquisa-acdo, por meio da interacéao
entre os participantes e a pesquisadora, de forma qualitativa, por se tratar de uma
metodologia que favorece a realizacdo dos objetivos apresentados. Dessa maneira,
compreenderiamos se um trabalho pedagdgico intencional e planejado com o role-
playing se efetivaria enquanto possibilidade para o desenvolvimento do juizo moral de
criangas da Educagéo Infantil, entre 4 e 5 anos de idade.

A metodologia também propiciou a elaboracdo de jogos de role-playing, com
temas para serem desenvolvidos pelas criancas, com a mediacédo dos professores, a
partir de tematicas que envolvem dilemas morais a idade dos participantes, com
explicacdo detalhada do que € o role-playing, como preparar o grupo para tal pratica
e também uma forma assertiva de mediacdo do professor para permitir que as
criancas tenham liberdade de se expressar sem pré-julgamentos e, assim, se sentirem
livres para refletir, observar e também se silenciarem se essa for a escolha. Esse se
constituird como o Produto Educacional vinculado a esta dissertacao.

De acordo com Thiollent (2009),

A pesquisa-acao é um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos
de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 2009, p. 16).

Na pesquisa-a¢ao, o pesquisador € um observador participante e coloca a acao
planejada ao longo da pesquisa, ndo se resumindo a observacéo e registro, mas
possibilitando tanto ao pesquisador quanto as criancas participantes, refletirem e
reelaborarem suas praticas, tornando-se assim sujeitos e objetos do contexto
pesquisado. Os sujeitos se interessam por um determinado problema emergido em

um contexto, no qual o papel do pesquisador € situar o grupo estudado em um
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contexto tedrico, ampliando a consciéncia dos sujeitos e planejando as maneiras de

transformar as acdes dos sujeitos (Thiollent, 2005, p. 523).

A escolha pela pesquisa- acao aconteceu pelo fato de que a pesquisadora é a
professora da turma e a proximidade e intera¢do entre o grupo é intensa, para assim
ter a liberdade de atuar como uma observadora atuante.

Thiollent (1997) ainda ilustra que a pesquisa-acdo é desenvolvida em quatro
fases, que foram essenciais neste estudo. Por serem fases interativas, sem uma
sequéncia rigida, podem ser alteradas conforme cada situacéo investigada. Segue as
guatro fases:

° Fase Exploratéria: considerada de grande relevancia, pois € a partir dela que
as demais etapas seréo conduzidas. Consiste na realizacao de um diagndstico,
gue permita a definicdo do problema a ser enfocado e o entendimento do
contexto e necessidades dos sujeitos envolvidos.

° Fase Principal: implica no planejamento das acdes a serem realizadas, com
base nos problemas levantados.

° Fase de Acao: abarca a definicédo e redefinicdo de objetivos conforme a anélise
das acdes alcancaveis, assim como consiste na propria execucdo das acfes
com os integrantes da pesquisa.

° Fase da Avaliacdo: tem como intuito investigar a eficacia e as consequéncias
das acOes desenvolvidas e abstrair os conhecimentos que poderdo ser
estendidos para outras situacoes.

3.1 Local e participantes

A pesquisa foi realizada em uma Escola Municipal de Educacéo Infantil Integral
(EMEIN), do municipio de Bauru, Sdo Paulo, com alunos do nivel infantil IV e V,
envolvendo vinte e duas criancas de 4 a 6 anos. A escolha da escola deve-se ao fato
da pesquisadora atuar ha dez anos como professora e identificar a necessidade e
liberdade para sua realizacdo, que aconteceu durante a fase exploratoria.

A EMEII atende a criangas de quatro meses a seis anos e todas as turmas em
periodo integral. E uma escola localizada na periferia da cidade, atendendo em torno
de 200 criancas. A pesquisa foi realizada em 2023, quando o reflexo da Pandemia
mundial, da COVID-19, se mostrou presente, pela falta de interac&o entre os colegas

e devido a irritabilidade.
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A pesquisa teve autorizacao da direcdo da escola, da Secretaria da Educacao
da cidade de Bauru, assim como do Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de
Filosofia e Ciéncias?, da Unesp, campus de Bauru. Ap6és homologacéo, apresentamos
as familias os objetivos com a pesquisa e entregamos 0s Termos de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), bem como foi apresentado o Termo de Assentimento Livre
e Esclarecido (TALE) as criangas, de forma simples e com figuras para o entendimento

e leitura visual dos mesmos.

3.2 Instrumentos de analise

Para iniciar a pesquisa voltada ao desenvolvimento moral e respeitar o contexto
da faixa etaria (4 a 6 anos), a pesquisadora optou, na primeira fase exploratéria da
pesquisa, diagnosticar por meio de observacédo, gravando videos com momentos de
interacdo entre 0s colegas, com musicas cantadas e teatrais, apresentacdes em
grupo, para observar como acontecia a interacao entre eles.

Apds este momento, a pesquisadora passou a fase principal da pesquisa, na
gual planejou, de acordo com a avaliacéo inicial, quais role-playing fariam sentido para
tal contexto e quais chamariam a atencéo e fariam-nas refletir sobre valores morais
gue eles vivenciam e assim favoreceriam intencionalmente o desenvolvimento moral

das criangas participantes.

O primeiro role-playing realizado foi exposto a seguinte problematica:
° A crianca que queria o brinquedo do outro
Uma das primeiras observacdes no grupo, era quanto a irritabilidade e brigas
constantes por brinquedos . No inicio, ndo havia tanta harmonia no grupo, por eles
nao se conhecerem e, consequentemente, ndo terem empatia pelo colega da sala, o
foco era a realizacdo pessoal. A escolha desta problematica tem o objetivo de o grupo

visualizar essa acdo como um problema a ser resolvido.

O segundo role-playing realizado teve a seguinte problemética:

° A crianca que quebra os brinquedos com intencionalidade.

1 Nimero do parecer: 5.873.546
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Esse segundo tema também foi escolhido devido a irritabilidade e
demonstracdo de agressividade, para chamar atencdo do grupo. Através das
observacgOes e analise cultural, verificou-se que a maioria séo criangas que possuem
muitos irmaos e estdo em vulnerabilidade, demonstram acdes violentas, de forma
natural, alguns por presenciarem atos grosseiros e outros, por encontrarem nesta

atitude uma forma de serem notados.

O terceiro role-playing compreendeu a seguinte problematica:
° A crianca que deu massinha para alguns e outros ficaram de fora

Este terceiro tema foi escolhido para abordar o valor da generosidade, com o
propdsito da crianca que esta na fase do pré-operatério, que tende a olhar para suas
vontades e realizacdes, possa se acostumar a olhar as possiveis necessidades

daqueles que estao proximos.

Quarto role-playing:

° A crianga com paralisia nas pernas.

Neste quarto tema, abordamos a inclusédo entre as criancas. Abordaremos a
crianca que possui deficiéncia fisica e que necessita de um olhar para que possiveis
adaptacdes e estratégias acontecam para garantir a crianca no meio social e muitas
destas podem acontecer, por um olhar atento de cada individuo, sendo esta a

problemética deste role-playing.

Quinto role-playing:

° A crianga que batia na outra

O quinto role-playing, possibilitou a abordagem do livro “Bolinha de sabao” da
autora Luciene Regina Paulino Tognetta.

Esse livro foi escolhido, pois possui fortemente a abordagem da convivéncia
ética na escola e vem ao encontro de observar o outro, ter empatia pela crianca que
sofre maus tratos de algum colega, e 0 quanto € importante estar proximo a esta
crianga. E um livro de imagens, de facil entendimento, porém de profunda reflex&o,
pois trata de um menino, de aproximadamente 5-6 anos, que sofre diante de atitudes
dos colegas de sala, mas que teve a alegria de ser observado por uma crianga que

levou leveza e novas possibilidades de alegria e amizade.
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Por ser inicialmente uma turma com certa agressividade, outros colegas viam
as atitudes com normalidade, mesmo sem cometer tais atitudes, mas também sem se
surpreender com tais maneiras, o livro veio para refletir sobre possibilidades de
sermos pessoas que podemos ajudar o proximo.

O sexto role-playing possibilitou o uso do livro “O reizinho e ele mesmo” da
autora Luciene Regina Paulino Tognetta. Este livro foi escolhido devido a abordagem
gue a autora faz, para temas reflexivos, como os sentimentos que as criangas possam
ter nesta fase. O livro conta a histéria de uma crianca, que mandava em todos, era
irritado com as pessoas e em determinado momento se sentiu sozinho.

Muitos alunos da turma demostravam essa irritacdo com os demais e era
perceptivel a lideranca de dois alunos. Um deles, totalmente vulneravel, pois sofreu
abandono e morou na Casa da Crianga, devido ao abandono da familia, que eram
usuarios de entorpecentes, hoje vive com os av0s e mesmo vivendo em um lar
familiar, ele demonstra extrema irritacdo aos demais. Em outra vivéncia, temos outro
lider, que vive o oposto da realidade, filho Unico, de realidade socioecon6mica
diferente do anterior, com a familia presente e pertencentes a religido Testemunhas
de Jeova. Neste contexto, encontramos uma crianca que lidera de uma forma
agressiva e imperativa, tem comportamentos manddes e pode recorrer a violéncia
guando suas ordens ndo sdo seguidas. Dessa maneira, esse role-playing almejou
resolver duas problematicas: o enfrentamento do medo das criancas em nao fazer o
que os lideres mandam e a reflexdo de que tal comportamento inibe a liberdade do

outro de seguir suas preferéncias e seus valores.

O sétimo role-playing abordou a seguinte problemaética:

° A crianca que furtava os objetos

Tal role-playing aborda o furto a brinquedos e instrumentos da escola, mesmo
sendo pequenos. Essa problematica foi escolhida em razdo dos alunos estarem na
fase pré-operacional e serem egocéntricas, ou seja, buscam satisfazer suas vontades,
independentemente do objeto ndo ser seu, a capacidade de se colocar no lugar do
outro é limitada, sendo este um tema importante, para que ao se colocar no role-
playing, possam compreender que quando um objeto é levado por outro amigo este
faz falta para os demais. Desse modo, 0 objetivo dessa abordagem era de que os
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alunos pudessem refletir ndo somente em nédo furtar, mas também do porqué néo
furtar.

A partir de tais proposituras, iniciamos a terceira fase de coleta de dados que
objetivou a intervencdo a partir da realizacdo de brincadeiras de jogos de papéis?,
para que a crianca pudesse imaginar e criar uma situacao ficticia para representar um
papel de adulto em uma determinada realidade social. Nessa fase foram realizados
registros em formatos de videos, fotos e desenhos a partir dos quais os alunos
resolviam os problemas propostos a eles.

No role-playing foram apresentados problematizacdes, tais como: Querer o que
€ do outro, independente se pode pegar ou nao; quebrar objetos alheios por querer
gue o outro ndo o tenha; violentar outra pessoa; maltratar os colegas na escola;
mandar e querer dominar as pessoas a custas de sua vontade.

Por fim, na fase de avaliacdo, o proposito foi o de verificar os efeitos de tais
intervencdes sobre o juizo moral das criancas, analisando cada registro e com base
nos estudos tedricos evidenciar os fatos que apresentaremos a seguir.

O quadro a seguir evidencia os role-playing e suas descri¢des.

Quadro 1 — Role-playing e descricdes

(continua)

ROLE-PLAYING DESCRICAO

Uma crianca levou seu brinquedo favorito para brincar
com 0S amigos, porém outra crianca tirou de suas maos
e nao quis mais devolver. As criangas observam o
acontecido e pensam em como solucionar essa
problematica.

A crianga que queria 0
brinquedo do outro.

Algumas criangas brincam com um boneco, quando uma
A crianca que quebra os | delas joga o brinquedo no chdo, com a intencdo de
brinquedos com | quebra-lo e acabar com a brincadeira. As outras criangas
intencionalidade. observam e pensam se ha alguma solucdo para a
problematica.

Uma crianca que tinha muitas massinhas, resolveu
presentear seus amigos para que juntos brincassem,
porém na distribuicdo das massinhas, quatro criancas
ganharam e uma ndo ganhou nada. A brincadeira

A crianca que deu
massinha para alguns e
outros ficaram de fora.

2 Utiliza-se esse termo para designar a brincadeira infantil ndo estruturada, com regras subentendidas,
papeis definidos, por meio das quais as criangas reproduzem os papeis sociais adultos com o intuito
de insercéo na sociedade (Szymanski; Colussi, 2019, p. 46).
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comecgou mesmo sem a crianga que nao tinha recebido,
as demais observam o acontecido e pensam em como
solucionar essa problematica.

Quadro 1 — Role-playing e descricdes

(concluséo)

ROLE-PLAYING

DESCRICAO

A criangca com paralisia
nas pernas.

Uma nova criangca entra na turma da escola, porém
chegou timida em sua cadeira de rodas. A professora a
apresentou as criancas da turma e colocou a caixa de
brinquedos para que brincassem e se conhecessem
melhor. Todas as criancas correram para escolher o
melhor brinquedo, mas a crianga com sua cadeira de
rodas ndo os alcancgava, as outras criancas observam o
acontecido e pensam em como solucionar essa
problematica.

A crianga que batia na
outra (Baseado no livro
“‘Bolinha de Sabao”, de
Luciene Regina Paulino
Tognetta).

Em uma sala de aula, as criancas sentaram lado a lado,
todos em siléncio, quando uma delas afiou a ponta de
seu lapis e espetou uma outra crianca varias vezes. As
outras viam os machucados feitos nos bracos da crianca
e pensam em como solucionar essa problematica.

A crianga mandona
(Baseado no livro “O
Reizinho e Ele mesmo”,
de Luciene Regina
Paulino Tognetta).

Um grupo de amigos brincavam tranquilamente, quando
uma crianca ordena que parem e facam o que ela quer,
que deem os brinquedos para ela, busquem &agua e
outras ordens. As criancas constrangidas pensam em
como solucionar essa problematica.

A crianca que furtava
objetos.

Uma turma de criancas brincava com brinquedos
disponibilizados pela escola, porém uma crianca
comecou a esconder os brinquedos na roupa com
intencdo de levar para casa. As demais criancas
observavam a atitude e pensavam em como solucionar a
problemaética.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

3.3

Desenvolvimento da pesquisa

Nesta subsecéo, almejamos delinear os procedimentos realizados em cada

etapa de coleta de dados (fase exploratéria; fase principal; fase de acao; fase da

avaliacao).

3.3.1 Fase exploratoria
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Na fase exploratoria, observamos como as crian¢as interagiam, dentro dos
diferentes contextos que exploramos intencionalmente, para avaliar e também criar
um ambiente propicio para tal pesquisa. As atividades desenvolvidas foram:
brincadeiras livres, jogos com regras explicitas, momentos de expressividade frente
ao grupo, com leituras e rodas de argumentacao; teatros musicais onde as criancas
tiveram acesso a interpretacdo de diferentes personagens, porém sem estar no
contexto de role-playing, (resolucéo de problemas); brincadeiras de interpretacdo com
fantasias, para desenvolver a ludicidade, a imaginacao, expressividade e também pela
harmonia do grupo (de modo que todos pudessem se sentir bem, sem timidez na
frente dos pares);.e leitura de diferentes géneros, para ampliacdo imaginativa e
conhecimento de diferentes personagens.

Dentro destas atividades, a observagdo esteve sempre voltada a avaliar o nivel
de desenvolvimento das criancas frente as frustracdes e cumprimento das regras que
elas elaboraram em conjunto, para que a harmonia acontecesse dentro da
comunidade escolar. Foram esses aspectos observados, que demonstraram quais

seriam as tematicas dos role-playing propostos nesta pesquisa.

3.3.2 Fase principal

Ap6s analisar, registros e filmagens da fase exploratéria, iniciamos a
elaboracdo do planejamento de role-playing intencionais para a intervencédo da
pesquisa, com o objetivo de verificar a contribuicio do role-playing ao
desenvolvimento do juizo moral das criancas de 5 e 6 anos.

O planejamento foi norteado pelas obras de Luciene Tognetta, para transforma-
las em pecas (role-playing), que foram: “O Reizinho e ele mesmo” e “Bolinha de
sabao”.

A preparagdo dos alunos ocorreu a partir da sequéncia de brincadeiras
supracitadas para eles entenderem na pratica o que € o teatro e assim atuar dentro
de um personagem, utilizando de musicas, como exemplificagdo “A Linda Rosa
juvenil”, que sendo uma cang¢ao popular, narra uma histéria com seus personagens.
Nessa acdo também foram usadas brincadeiras de faz de conta.

Posteriormente realizou-se a apresentacdo dos livros-base para as pecas,

leitura e exposicao.
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Nessa segunda fase, houve a leitura das obras em roda de conversa, visando
guestionar os alunos sobre o que pensam dos personagens e suas atitudes na trama.
Sequencialmente, foram realizadas ac¢0es, que sao 0s passos da aplicagéo de
exercicios de role-playing, segundo Puig (1988, p. 74) “ O processo classico de
aplicacado do role-playing costuma percorrer quatro etapas: criacdo de um clima

adequado, preparagao da dramatizacao, dramatizagao e debate”. Segue preparacgao:

° Apresentacdo da problematica do role—playing.

Neste momento, foi apresentado qual problema “role-playing”, que os alunos
iriam resolver de forma oral, com o cuidado de ndo demonstrar uma possivel solucéo,
através da entonacdo de voz ou expressao facial, para que eles soubessem que sédo

livres para solucionar da forma que eles acreditam que seja o correto.

° Preparacao dos personagens que serdo escolhidos pelas criancas.

Apés a apresentacdo e para entendimento no concreto, ressaltando que as
criangas participantes estao no estagio pré- operatorio (6 anos) e tendem a pensar e
organizar seus pensamentos em termos concretos; optamos por apresentar 0s
personagens em formato de desenho, realizado na lousa para facil visualizacdo, um
rosto simples, com dois olhos, nariz e boca, porém no rosto do personagem que ira
solucionar o problema, neste ndo tem a boca, para nao insinuar, qual postura, este

deve ter.

° Execucéo do role-playing.

Nesse momento, as palavras da pesquisadora sdo minimas, apenas no inicio,
para a contagem da entrada (3, 2, 1; acéo); para realizar algumas indagacdes; e, se
necessario, caso as criancas paralisem no role-playing ou caso a resolucdo do
problema possa prejudicar fisicamente algum aluno. Os questionamentos realizados
pela pesquisadora foram, por exemplo: E agora? O que fardo?.

Foram realizados trés jogos, para trés possiveis solugdes, realizado com

criancas diferentes.

° Andlise sobre a experiéncia e as observacdes sobre a peca
Através de votacao, marcando os votos na lousa, foi registrado qual solucéo os

alunos acreditavam que fosse assertiva. Esse momento foi realizado de forma livre e
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mesmo que a solucdo escolhida pela turma néo estivesse a favor do respeito e dos
valores universais, por serem criancas de 5-6 anos (que identificam-se na fase da
heteronomia), apds a votacao existe a explanacao, para que todos possam colocar ao
grupo 0 que pensam e para que os “jogadores”, possam também relatar como se
sentiram em tal personagem, nesta conversa aberta com todo o grupo, surgem outras
resolucdes que beneficiam moralmente a todos.

ApOs a observacao dessas etapas, foi realizada uma analise qualitativa de como
o0 role-playing contribuiu para o processo reflexivo e empatia com 0s personagens que
foram interpretados. Os instrumentos para a coleta de dados contaram com observacao
e registro das respostas dos alunos, referente a histdria apresentada; e pela escolha
de personagens e reescrita do pds-apresentacdo, para analisar se houve mudanca de
concepcdes apos imergir na peca teatral, com o objetivo de propiciar uma base para o
desenvolvimento do juizo moral nas criancas, comparando o comportamento das
criancas antes e depois.

Os momentos foram gravados para que todos os detalhes sejam percebidos e

analisados pela pesquisadora.
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4 RESULTADOS E ANALISE DE DADOS

Esta analise examina detalhadamente o desenvolvimento de cada role-playing,
registrando datas e principais falas. Os dados foram coletados por meio de gravacfes
em video e posteriormente transcritos. Os resultados podem contribuir para a analise

da dissertacao.

4.1 Primeira sesséo de role-playing - “Quero este brinquedo”!

A primeira sesséo de role-playing foi realizada em 19/05/2023, na propria sala
de aula. A problematica envolveu “a crianga que queria o brinquedo do outro”. Essa
problematica foi repetida trés vezes (3 cenas) e contou com trés participantes em cada
cena, tendo como personagens: uma crianga com seu brinquedo favorito (Crianga 1);
uma crianga que retirou esse brinquedo (Crianca 2); e uma crianga que observou o

ato e respondeu com a atitude que acreditou ser a correta (Crianca 3).

4.1.1 Primeira Cena

Durante a realizacao da primeira cena, as crian¢as apresentaram timidez, mas
conseguiram atuar de acordo com o roteiro. A Crianca 3, mesmo com acanhamento,
pois sua parte ndo estava descrita, ou seja, seria hecessaria a cria¢ao daquilo que ela
acreditava ser correto; conseguiu dar andamento ao role-playing com a seguinte

solucdo, apos verificar que seu brinquedo foi retirado:

Quadro 2 — Primeira sessao — Solucéo da primeira cena

Ao ver gue o brinquedo foi retirado pela Crianca 2, a Crianca 3 levantou e gritou:
- N&o, nédo pode fazer isso! Agora devolve para ela, se ndo vou ligar para a policia!

Nesse momento as criangas paralisaram olhando para ela.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

Diante desse trecho, foi possivel perceber que a primeira solugdo encontrada
pela Crianca 3 foi a de chamar alguma autoridade. Neste primeiro role—playing,

observa-se o quanto foi rapida a solu¢do do problema e Spolin (1992, p. 8) confirma
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que “o improvisacional requer relacionamento de grupo muito intenso, pois € a partir
do acordo e da atuagdo em grupo que emerge o material para as cenas”.

Outra observacao importante deste primeiro role-playing € que ao realizar-se
no inicio do ano, as criangas, em sua grande maioria, possuem 4 anos e encontram—
se na heteronomia, o0 que nao surpreende que a primeira solucéo seja de chamar um
adulto para solucionar, pois dentro de seus valores é esse adulto que retém aquilo

que € certo a se fazer. Sobre isso, Alves (2021, p. 45), acentua que:

Heteronomia inicial, que faz com que a regra seja obrigatéria e
inquestionavel, marcada pelo realismo moral, € desencadeada pela coagéo
adulta e faz parte da vida moral, sendo necessaria inicialmente, mas precisa
ser abandonada gradativamente (Alves, 2021, p. 45).

As demais criancas do grupo observavam com muito siléncio, pois o role-
playing até entdo era novidade para todos e estimulou a curiosidade dos demais em

saber como os colegas resolveriam os problemas apresentados.

4.1.2 Segunda cena

Na segunda cena, as criancas foram se sentindo mais seguras na
interpretagdo. A Crianca 2 teve a criatividade de pegar um chinelo e simular que além
de pegar o brinquedo da colega, também batia nela, fazendo com que a Crianca 1
simulasse um choro. Porém, a Crianca 3 nao trouxe solucdes diferentes e a seguinte

situacdo ocorreu:

Quadro 3 — Primeira sessao — Solucéo da segunda cena

Ao ver o brinquedo ser retirado com agressividade, a Crianca 3 levantou e disse:
- Nao faz assim!

Crianga 1:

- Eu vou falar para seu pai e para sua familia colocar vocé de castigo!

Crianca 3:

- Eu vou ligar para a policia!

Crianga 1:

- Se vocé fizer isso de novo, vou falar para sua familia.




48

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

Apés a situacdo descrita, a Crianga 2 conseguiu manter a personagem,
balangcando a cabega com um sinal negativo e permaneceu “batendo com o chinelo”.
Jé a Crianca 3 acabou retirando o brinquedo das méos da Crianca 2, devolvendo a
Crianca 1. A segunda forma de resolucédo dessa problemética resultou na retirada do
brinquedo a forca da Crianca 2 e sua respectiva devolucéo a Crianca 1.

No segundo role-playing, ja se observa uma maior liberdade de criacéo,
utilizando de objetos para compor a cena, ainda que sejam objetos coercitivos, e
desafiando o outro para que se cumpra o que se acredita ser o certo. Spolin (1992, p.
19) cita que “ a solugao de problemas exerce a mesma fungdo que o jogo ao criar
unidade organica e liberdade de acdo e gera grande estimulacdo provocando
constantemente o questionamento dos procedimentos”. Essa liberdade de ag¢ao inicia
neste segundo role-playing com o grupo, porém sobre a resolugcdo dessas
problematicas, percebe-se fortemente a heteronomia das criancas, pois mesmo com
a criatividade de trazer elementos para compor seu role-playing, ameacando a outra
crianca para que se devolva o brinquedo, a crianga novamente cita a policia, os pais,
para que a outra crianga ao lembrar da autoridade do adulto, possa deixar de cometer
o ato errado, para que se cumpra o correto. Silva, Miguel e Bataglia (2021) declaram

que:

[...] A principio a crianca apresenta um respeito as regras de modo unilateral,
em que se é governado pelo outro e ndo por si préprio, ou seja, as regras sao
respeitadas pela criangca mediante uma figura de autoridade que a coage,
sendo essa a tendéncia moral de heteronomia. Somente com as interagdes
interpessoais e a construcdo das relagbes de cooperacéo, de acordo com a
gualidade das interagBes da crianga com o0 meio, constréi-se a tendéncia
moral de autonomia, que paulatinamente vai ocupando o lugar da
heteronomia, caracterizada pelo respeito mutuo, em que se é autogovernado
e 0 respeito as regras se da voluntariamente ao considerar o beneficio de
todos (Silva; Miguel; Bataglia, 2021, p. 62).

Mesmo diante da mesma resolug¢do que o grupo anterior, neste role-playing a
harmonia entre os participantes esta aumentando, 0 que € importante para se realizar
o role-playing pois esse comportamento facilita para que todos os participantes
possam participar sem timidez e possibilitar diferentes reflexdes e solugdes para as

problematicas.
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4.1.3 Terceiracena

A terceira cena foi mais intensa, devido aos atores e suas vivéncias pessoais.
A Crianca 2 retirou o brinquedo e também usou o chinelo para simular que batia na
Crianca 1. A Crianca 3 nao falou nada, levantou-se, tirou o brinquedo, devolveu para
a Crianca 1, tirou o chinelo das méos da Crianca 2, segurou-a, a levou até a parede e

a “colocou de castigo”.

Quadro 4 — Primeira sessao — Solucéo da terceira cena

Ao ver o brinquedo ser retirado com agressividade, a Crianca 3 levantou sem dizer
nada, tirou o brinquedo da Crianca 2, devolveu para Crianca 1, retirou o chinelo das

maos da Crianca 2 e a levou até uma parede colocando-a de castigo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

Nesse terceiro role-playing, nos deparamos com o primeiro ato de coacéo, pelo
ato incorreto de retirar o brinquedo do colega. De acordo com a idade e estagio moral
das criancas, heteronomia, vemos o castigo como uma interpretacao do que a crianca
ja visualizou e acredita ser correta, pois foi realizada pelo adulto e aqui damos énfase
do quanto uma educacéo voltada assertivamente na forma de didlogo e valores que
contemple ao desenvolvimento do individuo é importante nas vivéncias. Praticas de
coacdo vao ao desencontro de um desenvolvimento sadio. Nas palavras de Puig
(1988, p. 19):

[...] o trabalho de transmisséo realiza-se com 0s meios que em cada caso
parecem mais oportuno - instru¢do, convencimento, inser¢ao, doutrinamento
e outros- e usando, se necessario, certas coacdes para fazer com que todos
os alunos adquiram os valores e as normas propostas.

A pesquisa com o trabalho de role-playing € exatamente uma proposta
contraria ao de transmitir as regras sem reflexdo. Através desta pratica, as proprias
criancas estiveram inseridas na problematica para que percebessem que certas

atitudes favorecem o bem de todos.
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4.1.4 Conclusdes da primeira sesséao de role-playing

Logo depois, as criangas solucionadoras explicaram quais foram suas
solugoes:
> Devolver o urso ao dono;
> Ligar para a policia;
> Colocar a pessoa de castigo .

Houve uma votagdo com o grupo e eles escolheram, no primeiro momento, que
arrancar o brinquedo era a melhor solucdo, mesmo sendo uma coacdo. Porém
ocorreram falas mais duras como:

_ Tem que ficar na cadeia.

A pesquisadora perguntou:

_ Mas “D”, ele & uma crianca!

A crianca responde:

_Mas deveria.

(Neste dia, a crianga fez um desenho, em seu momento livre, para ilustrar sua

opinido.)

Figura 1 — Desenho da crianga sobre a primeira sesséo de role-playing

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

Apbs a roda da conversa, refletindo sobre cada role-playing, eles modificaram
a opinido e escolheram que a melhor opcdo seria explicar para a pessoa sobre a
importancia do brinquedo, e que essa atitude de retirar dos outros ndo era boa.
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4.2 Segunda sessdao de role-playing - “Vou quebrar para ninguém brincar”!

A segunda sesséao de role-playing foi realizada em 26/05/2023, na propria sala
de aula. A problematica envolveu “A crianga que quebra os brinquedos com
intencionalidade”. Essa problematica foi repetida duas vezes (2 cenas) e contou com
trés participantes em cada, sendo os personagens: duas criangas que brincam com
um boneco (Criancas 1 e 2); a crianga que quebra o brinquedo com intencao (Crianca
2); e uma crianga que observou o ato e respondeu com a atitude que acreditou ser a

correta (Crianca 3).

4.2.1 Primeira cena

Na primeira cena foi necessaria a intervencado da pesquisadora, para que nao
houvesse machucados durante a cena.

As trés criancas entraram, apés a Crianca 2 jogar e quebrar o brinquedo, a
Crianca 3 arrastou-a até a parede. A Crianca 1 também foi arrastada para o castigo,
pois ha cena o brinquedo pertencia a Crianca 3. Ressaltando que é a mesma Crianca

3 da sessao anterior onde também resolveu a problemética de forma agressiva.

Quadro 5 - Segunda sesséo — Solucao da primeira cena

Nesta cena ndo houve palavras, apenas acdes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A primeira solucdo encontrada pela Crianca 3 foi a de castigar as outras

criangas.
Este role-playing foi rapido, porém um dos mais intensos de toda pesquisa. Nos

deparamos com uma criangca que mesmo com pouca idade, ja vivenciou muitos
momentos de agressao e abandono pelos pais e durante a pesquisa estava sob
custédia dos avos. Com as informacfes cedidas pelos avls, é preciso analisar o
guanto a vivéncia de cada sujeito, refletem nos valores internos. O role-playing néo
teve palavras e nenhuma forma de resolucéo pacifica. Segundo Silva e Martins (2022,
p. 80):
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O fator social intervém no plano da educacdo intelectual tanto quanto no
dominio da moral. O espirito da escola ativa inspira as potencialidades pré-
existentes nas criangas, dai que as metodologias e as estratégias educativas
devem possibilitar uma construgcao de uma pedagogia cientifica e psicoldgica
gue estimule o desenvolvimento mental e autbnomo das criangas. Portanto,
0 contexto social e histérico muitas vezes € relacionado como fatores que
influenciam o desenvolvimento e a aprendizagem da crian¢a. Portanto, o
conjunto das condi¢c8es sociais e ambientais determinam a qualidade de vida
do individuo (Silva; Martins, 2022, p. 80).

Assim, a aprendizagem é fruto de contextos sociais, em toda forma cultural e

também em seu desenvolvimento moral. Bock acentua que:

[...] aprendizagem da crianca inicia-se muito antes de sua entrada na escola,
isto porque desde o primeiro dia de vida, ela ja esta exposta aos elementos
da cultura e a presenca do outro, que se torna o mediador entre ela e a
cultura. A crianca vai aprendendo a falar e a gesticular, a nomear objetos, a
adquirir informacg@es a respeito do mundo que a rodeia, a manusear objetos
da cultura; ela vai se comportando de acordo com as necessidades e as
possibilidades. Em todas essas atividades esta o “outro”. Parceiro de todas
as horas, é ele que lhe diz 0 nome das coisas, a forma certa de se comportar;
€ ele que Ihe explica o0 mundo, que lhe responde aos “porqués”, enfim, é o
seu grande intérprete do mundo. Sao esses elementos apropriados do mundo
exterior que possibilitam o desenvolvimento do organismo e a aquisicao das
capacidades superiores que caracterizam o psiquismo humano (Bock, 2001,
p. 124).

Importante acentuar que durante o role-playing, mesmo com a agressividade,
em nenhum momento a crianca transpareceu inseguranca, davida ou arrependimento

do que estava fazendo.

4.2.2 Segundacena

Na segunda cena os trés entraram, a Crianca 2 jogou o brinquedo no chéo e a
Crianca 3 explicou a forma de usar o brinquedo. A Crianca 2 jogou novamente e neste
momento, a Crianca 3 entregou o brinquedo para a Crianca 1 que também quis
quebrar. A Crianca 3 pegou o brinquedo, saiu de cena, escondeu o brinquedo, levou
as duas criancas para a parede como forma de castigo pela atitude e voltou para

arrumar o brinquedo.

Quadro 6 — Segunda sessédo — Solucao da segunda cena

(continua)

Ao ver a Crianga 2 jogar o brinquedo no chéo, a Crianca 3 disse:
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- Ndo “E”, é assim, para ndo quebrar.

A Crianca 2 joga novamente o brinquedo no chéo, entédo a Crianca 3 tira o0 brinquedo
dela e o entrega para Crianca 1 que também tenta quebra-lo. Neste momento a
Crianca 3 pega o brinquedo, sai de cena e pergunta:

- Professora, posso colocar na cadeira?

Quadro 6 — Segunda sessédo — Solucao da segunda cena

(concluséo)

Pesquisadora:
- Como vocé quiser.
A Crianca 3 esconde o brinquedo, leva as duas criancas para a parede e volta para

arrumar o brinquedo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A sequnda forma de resolucdo dessa problematica foi explicar que nao se deve

quebrar e se este continuar, ai sim, castiga-lo.

Nesta segunda cena, houve um avanco, pois a crianga primeiramente tentou
pelo dialogo convencer o outro a ndo quebrar o brinquedo. Spolin (1992, p. 5), cita
que “A capacidade pessoal para se envolver com os problemas do jogo e o esforgo
despendido para lidar com os mdltiplos estimulos que ele o provoca, determinam a
extensdo desse crescimento.” Percebe-se a motivacdo das criancas, porém ao tentar
uma vez explicar para a outra crianca e nao ver solucao, voltou aos métodos comuns
que esta acostumada a presenciar, mas antes parou o role-playing e perguntou para
a professora-pesquisadora, se poderia coloca-las na cadeira, simbolizando a intencao
de castiga-las, para ndo ter intromissdo, a professora diz para fazer como quiser e
assim a crianca solucionadora, finaliza o role-playing colocando-as de castigo na
parede.

Neste inicio da pesquisa é muito forte as atitudes de respeito as regras,

solucionando-as a todo custo. Segundo Lepre e Arruda (2020, p. 8):

A crianca (5-11/12 anos) encontra-se na heteronomia, em que hi um salto
qualitativo em seu desenvolvimento, pois passa a entender que o mundo &
regido por regras, mas as concebem como sagradas e obrigatorias e que toda
a modificacdo consiste em uma transgressdo, em funcéo da coacdo adulta
exercida sobre os pequenos. Devido a seu egocentrismo, a crianga ndo age
em conformidade a seu pensamento, de modo que em uma situacdo de jogo
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cada crianca joga por si, apesar de estarem juntas, procuram imitar os mais
velhos e alteram as regras a seu bel prazer, atendendo a seus proprios
interesses (Lepre; Arruda, 2020, p. 8).

Neste role-playing, mesmo sendo criancas com comportamento tranquilo em

sala de aula, a crianca preferiu punir para que a regra aconteca obrigatoriamente.

4.2.3 Conclusdes da segunda sesséo de role-playing

Logo depois, as criancas solucionadoras explicaram quais foram suas
solugdes:
> Castiga-los

> Explicar que ndo deve quebrar e se continuarem, ai sim castiga-los.

Na votacdo com o grupo, eles escolheram castiga-los dizendo que quebrar o
brinquedo de alguém é inaceitavel.

Nesta sessao, eles realmente ndo conseguiam achar outra solucéo, pois eles
ja passaram pela situacdo de alguém quebrar seu brinquedo, porém com a
pesquisadora instigando-os a pensarem em outras possiveis soluc¢des, o aluno “L”
trouxe uma ideia muito reflexiva a todos dizendo:

- Ta bom, entdo tem que explicar para o colega que ndo pode quebrar.

A pesquisadora disse:

- E se ele continuar quebrando?

Ele disse:

- Ai tem que sair e encontrar outro amigo para brincar.

Mesmo sendo uma solucdo encontrada por uma crianca do grupo, mas que
nao atuou como personagem nessa sessdo, coloco nesta pesquisa pela profunda
reflexdo que o role-playing causou, trazendo um conflito de valor, pois apés a fala da
crianga, todas as outras se silenciaram pelo argumento, que se apés o didlogo ndo
houver solugéo, € melhor buscar por outro amigo para brincar. Esta foi a primeira vez
na pesquisa em gque a coagao, ou a busca por alguma autoridade, ndo aconteceu.

Puig (1988, p. 86) ressalta que:

[...] @ compreensdo critica ndo € um exercicio realizado por um sujeito
isolado. A compreenséo €, antes de mais nada, uma exigéncia que impdem
os multiplos pontos de vista distintos, que convergem e julgam os conflitos de
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valor. A compreensao supde uma multiplicidade de perspectivas diferentes
sobre o mesmo. E, portanto,supe também se comprometer em um processo
de didlogo entre diversos participantes. Finalmente, a compreenséao parte da
complexidade sociocultural em que estéo inseridos todos os implicados em
tal processo (Puig, 1988, p. 86).

Aqui houve a primeira compreenséo de grupo, j& que um pensamento fez com
que todos, inclusive a pesquisadora, se silenciasse quanto a importancia da paz com

0 outro e também com a paz consigo.

4.3 Terceira sessao de role-playing - “Nao tenho massinha para todos”!

A terceira sessdo de role-playing foi realizada em 30/06/2023, na prépria sala
de aula. A problematica envolveu “a crianga que deu massinha para alguns e outros
ficaram de fora”. Essa problematica foi repetida duas vezes (2 cenas) e contou com
quatro participantes em cada cena, tendo como personagens: uma crianca
distribuindo massinha (Crianga 1); duas criancas que recebem massinha, que serao
as possiveis solucionadoras (Criancas 2 e 3); e uma crian¢a que nao ganha massinha
(Crianca 4).

4.3.1 Primeira cena

No primeiro role-playing, a Crianca 1 deixou uma crianca sem receber a
massinha, percebeu-se que uma das criangas comecou a brincar tranquilamente, ja a
outra ficou incomodada, como se ela tivesse que fazer algo naquela situacao, entao
cortou um pedaco da massinha e deu para a crianca que ficou sem brincar. Ja a outra

crianca, mesmo vendo a acdo, continuou brincando tranquilamente.

Quadro 7 — Terceira sessao — Solugcéo da primeira cena

A Crianca 1 entra na sala onde estdo as outras trés criangas e distribui massinha
somente para as criancas 2 e 3. A Crianca 4 nao recebe e fica aguardando.

Enquanto a Crianga 2 comeca a brincar tranquilamente, a Crianca 3 fica
visivelmente incomodada e parece ter a sensacao de que deve fazer alguma coisa,

entdo corta um pedaco da sua massinha e entrega para a Crianga 4 que tinha ficado
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sem massinha. A Crianca 2 mesmo observando a situacdo continuou a brincar

tranquilamente.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A primeira solucdo encontrada pela Crianca 3 foi a de dividir com aquela que

ficou sem, ja a Crianca 2 optou por ndo tomar nenhuma atitude.

Neste role-playing, ficou claro o quanto a fase egocéntrica da crianca, é voltada
aos seus desejos, sem relacionar ao desejo do outro. Uma das criancas teve a
percepcado que a outra crianca gostaria de brincar de massinha, porém a outra néo
teve nem a atitude de olhar em sua volta, pois estava contente ao brincar.

Sobre isso, Lepre e Arruda (2020 p. 4) defendem:

Na teoria do desenvolvimento de Piaget, € necessario lembrar que, para a
crianga superar o0 egocentrismo, o adulto, em especial o educador, deve
incentivar a cooperacdo entre pares, fazendo com que as criangas
experimentem diferentes papéis enquanto se colocam no lugar do outro.

Tal mencao reflete exatamente o que o role-playing propfe para que

sucessivamente haja a percepc¢ao do outro.

4.3.2 Segunda cena

A segunda cena foi mais rapida, pois as criancas tinham visto o primeiro role-
playing e ja julgaram como sendo a melhor solucédo dividir a massinha com a crianga
gue nao recebeu. Assim que a Crianca 1 entregou para as duas criancas, a primeira
crianca ja dividiu a massinha e consecutivamente a segunda crianca também dividiu

e entregou para a Crianca 1.

Quadro 8 — Terceira sessdo — Solucao da segunda cena

A Crianca 1 entra na sala onde estdo as outras trés criancas e distribui massinha
somente para as criangas 2 e 3. A Crianca 4 néo recebe.
Assim que a Crianga 2 recebe ela ja corta seu pedaco e divide com a Crianca 4. A

Crianca 3 por sua vez também corta seu pedaco e divide com a Crianca 1.
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A segunda forma de resolucdo dessa problematica foi a divisdo da massinha

entre todos.

Neste segundo role-playing, jA percebemos que as criangas conseguiram
perceber a injustica e a vontade da outra crianca de também ter a massinha para
brincar e facilmente todos dividiram e brincaram juntos. Este refazer do role-playing

propiciou uma reflexao entre os participantes. Segundo Lepre e Arruda (2020 p. 10):

Priorizar as relagbes de cooperacdo no ambiente educacional é muito
importante uma vez que esse tipo de relacdo é o que permeia o processo de
desenvolvimento da autonomia moral; os procedimentos cooperativos
auxiliam a crianca a afastar-se progressivamente de seu egocentrismo,
conduzindo-a a coordenar diferentes pontos de vista, situando sua propria
perspectiva como uma entre as demais (Lepre; Arruda, 2020, p. 10).

O perceber a injustica e a tristeza do colega que foi deixado de lado, por
criancas de 4 e 5 anos, € notdrio que, durante o role-playing, eles estdo atentos ao
préximo e querendo ajudar. Perceberam que o role-playing € um jogo para fazé-los

pensar na melhor solucdo para todos.

4.3.3 Conclusdes daterceira sesséo de role-playing

Logo depois, as criancas solucionadoras explicaram quais foram suas
solugdes:
> Dividir com o outro

Uma das criancas concluiu dizendo:

_A“M’, tinha entregado para a “M J” e para a “A” e nenhuma paraa “AL”, ai a
“M J” percebeu que poderia dividir com a “A L” e ela ficou feliz.

Qual ficou feliz? - Perguntou a pesquisadora.

_A“AL”ea“MJ’ também.

_E importante dividir a massinha, os brinquedos.

Na votacdo com o grupo foi unanime a escolha da opcéo de dividir a massinha

com quem nao tem.
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4.4 Quarta sessdo de role-playing - “Minha cadeira de rodas ndao é um

problema”!

A quarta sessao de role-playing foi realizada em 18/08/2023, na prépria sala de
aula. A problematica envolveu “a crianga com paralisia nas pernas”. Essa
problemética foi repetida quatro vezes (4 cenas) e contou com quatro participantes
em cada cena, tendo como personagens: uma crianca deficiente fisica (Crianca 1);
trés criangas que entram para brincar com os brinquedos que estéo livres no meio da

sala e talvez tenham alguma acé&o solucionadora (Criangas 2, 3 e 4).
4.4.1 Primeiracena

Nesta cena, ao serem chamados pela professora para brincar, as criancas
entram, vao até os brinquedos porém, apenas 1 das criancas observa a crianca
sentada, sente-se incomodada, mas mesmo assim continua brincando sem nenhuma

acao.

Quadro 9 — Quarta sessdo — Solucao da primeira cena

Enguanto a Crianca 1 esta sentada no meio da sala, existem brinquedos espalhados
fora do alcance dela, as Criancas 2, 3 e 4 entram e vao até os brinquedos. Apenas
a Crianga 2 observa a Crianga 1 sentada, fica visivelmente incomodada mas mesmo

assim continua brincando sem nenhuma acéo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A primeira solucdo encontrada pelo grupo foi deixar a Crianca 1 guieta.

Veio a tona neste role-playing, que pela fase de desenvolvimento que as
criangas se encontram, alguns valores ndo foram refletidos até entdo. No role-playing
as criancas néo se incomodaram com a crianga que nao tinha acesso aos brinquedos,
pois ndo perceberam, estavam totalmente voltados aos seus desejos. Portanto para
0 desenvolvimento do juizo moral é necesséario a clarificagdo de valores, pois
conhecendo sobre justica, direitos universais, essa crianca se desenvolvera e se

tornara um cidaddo autbnomo. Segundo Puig (1988, p. 35):
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Os multiplos exercicios que costumam incluir-se sob a perspectiva
metodoldgica da clarificacao de valores tém como principal objetivo facilitar a
tomada de consciéncia dos valores, crengas e opcdes vitais de cada pessoa.
Pretende-se, portanto, iluminar melhor o horizonte valorativo do sujeito, ou
conduzir processos de valoracdo que provoquem a assimilacdo de novos
valores (Puig, 1988, p. 35).

Por isso, percebe-se que a experiéncia refletiu na atitude. Ao questionar o
grupo sobre os conhecimentos aos deficientes fisicos, eles relataram que nunca viram
uma crianca de cadeira de rodas e ndo sabem e ndo imaginam o que deve ser uma
crianga que néo consiga andar, portanto esse role-playing trouxe uma reflexdo nunca
pensada por nenhuma das criancas da turma, o que explica o siléncio na resolucao

do role-playing.

4.4.2 Segunda cena

Nesta cena, as crian¢as entram e vao diretamente aos brinquedos e, depois de
muito tempo, a Crianca 2 entrega um brinquedo para a Crianca 1 que comeca a
brincar, assim a Crianca 3 também leva um brinquedo para brincarem juntas, porém
entregaram todos os brinquedos que elas tinham para a Crianca 1. A Crianca 4 (Unica

do sexo masculino) ndo entrega nenhum brinquedo e brinca sozinha.

Quadro 10 — Quarta sessdo — Solucédo da segunda cena

Enguanto a Crianca 1 esta sentada no meio da sala, existem brinquedos espalhados
fora do alcance dela, as Criancas 2, 3 e 4 entram e vao até os brinquedos. Apos
muito tempo a Crianga 2 entrega seu brinquedo a Crianca 1 que comeca a brincar.
Vendo essa atitude, a Crianca 3 também entrega seu brinquedo para brincarem

juntas. A Crianca 4 fica brincando sozinha e ndo entrega nenhum brinquedo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A segunda forma de resolucdo dessa problematica foi entregar todos o0s

brinquedos para a crianca com deficiéncia.

Neste segundo jogo, as criancas perceberam a necessidade da crianca
portadora de deficiéncia, porém ndo sabiam exatamente como agir. Preferiram ficar

sem brincar ao entenderem o0 quanto ndo conseguir ter acesso aos brinquedos, por



60

nao ter mobilidade nas pernas, € uma situacdo entristecedora. Sendo assim,
solucionaram da forma que julgaram mais justa, mesmo ndo sendo uma solucéo de
equidade, elas refletiram sobre como obter a justica em tal situacdo. Segundo as

palavras de Kohlberg e afirmados por Bataglia, Morais e Lepre,

Kohlberg (1992) afirma que a teoria dos estagios € um dos pontos centrais
da postura cognitivo-evolutiva, e, da mesma forma que o desenvolvimento
cognitivo, o moral também ocorre por meio da evolucdo de estagios. Os
estagios de raciocinio moral, propostos por Kohlberg, sdo de raciocinio de
justica e ndo de emocgdes ou acbes. Kohlberg (1992) destaca que sua
definicio de moralidade e desenvolvimento moral deriva das definicbes de
Hare (1982), para quem o centro da moralidade é a justica ou os principios
de justica. —Essa centralidade da justica deriva também do trabalho de
Piaget (1994) sobre o desenvolvimento do julgamento moral, no qual ele
definiu a moralidade como uma atitude de respeito pelas pessoas e pelas
regras, aliando-se, portanto, a Kantll (Bataglia; Morais; Lepre, 2010, p. 26).
Percebe-se que mesmo nado brincando e apenas olhando a crianca brincar
sozinha, eles demonstraram alegria, por solucionarem o problema da forma que eles
tinham certeza que seria a correta. Nao brincar para que a crianca brinque com todos

os brinquedos. E perceptivel o processo do entendimento da situagao.

4.4.3 Terceiracena

Nesta cena, o0s trés personagens entram em cena e jA buscam pelos
brinquedos, rapidamente as Criancas 2 e 3 ja entregam o brinquedo para a Crianca
1, logo depois a Crianga 4 faz igual. Mesmo com muitos brinquedos a Crianga 1

brincou sozinha e as 3 criancgas ficaram olhando.

Quadro 11 — Quarta sessao — Solucéo daterceira cena

Enquanto a Crianga 1 esta sentada no meio da sala, existem brinquedos espalhados
fora do alcance dela, as Criancas 2, 3 e 4 entram e vao até os brinquedos.
Imediatamente as Criangas 2 e 3 entregam brinquedos a Crianga 1. Logo depois a
Crianca 4 também entrega um brinquedo. As 3 criancgas ficam observando a Crianca

1 brincar sozinha.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).
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A terceira forma de resolucdo dessa problematica também foi entregar todos

os brinqguedos para a crianca com deficiéncia.

Nesta cena, houve a mesma dificuldade em saber como fazer justica de uma

forma assertiva para todos.
4.4.4 Quartacena

Nesta cena, as criangas entram e comegam a brincar; todas as criangas eram
do sexo feminino e ao entregarem o brinquedo para a Crianca 1, elas interagiram e

brincaram juntas.

Quadro 12 — Quarta sessao — Solucao da quarta cena

Enquanto a Crianga 1 esté sentada no meio da sala, existem brinquedos espalhados
fora do alcance dela, as Criancas 2, 3 e 4 entram e vdo até os brinquedos. As
Criancas 2, 3 e 4 levam os brinquedos a Crianca 1 e interagem com ela brincando

todas juntas.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A quarta forma de resolucdo dessa problemaéatica foi se aproximar da Crianca 1

e brincar junto com ela.

Foram quatro role-playing, mas ao refletir e pensar em novas solugdes eles
chegaram a concluséo que brincar junto com a crianca com deficiéncia, seria 0 melhor

para todos. Puig (1988, p. 38), ressalta que:

Torna-se essencial reconhecer que os valores ndo sao estaticos, e sim que
estdo submetidos a sucessivas modificacfes provocadas pelas distintas
experiéncias que vive cada pessoa e pela relagdo que estabelece com seu
meio sociocultural. Portanto, a clarificacdo de valores parte de um conceito
de ‘valor’ ligado a ideia de processo de valoragdo, processo no qual o
essencial ndo sdo tanto os valores de si mesmo e rela¢cdes com 0s outros
mais positivas e satisfatérias. No caso de conseguir isso, supde-se que a
conduta dos alunos tera alcancado uma maior seguranca, coeréncia e
voluntariedade; ou seja, 0 sujeito tera adquirido um maior grau de acordo
consigo mesmo (Puig, 1988, p. 38).

Nesse episodio, as criancas adquiriram, segundo Puig, um maior grau de

acordo consigo mesmo, pois atraves do processo de clarificacdo, conheceram o valor
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da equidade, desmistificaram o desconhecido e solucionaram o role-playing com uma

atitude em que todos ficaram contentes.

4.45 Conclusfes da quarta sesséao de role-playing

Logo apéds o role-playing, as criangas explicaram quais foram as solu¢des que
encontraram:
> Deixar a crianca quieta;
> Entregar todos os brinquedos para a crianga com deficiéncia;

> Se aproximar da crianca e brincar junto com ela.

Na votacdo com o grupo, eles ficaram em duvida do que fazer, muitos deles
acharam que a melhor solucéo seria deixar a crianca quieta, depois 0 grupo comentou
gue ela ndo conseguia se mexer e por iISSo ndo conseguia pegar os brinquedos, entao
a melhor solucdo seria entregar a ela varios brinquedos para que escolhesse qual
queria.

Uma crianca do grupo disse que crianca com a deficiéncia € uma crianca e
deve gostar de brincar igual a todas as criangas que gostam de brincar com os amigos,
assim a maioria do grupo concordou que a melhor solucao é brincar junto com ela,
apos a escolha do grupo, duas criancas tiveram outras solucdes que também
contemplam a opcéo de brincar junto.

Crianca “H” disse:

- Eu gostaria de levar a “M” no parque com a cadeira de rodas.

“D”, também teve uma ideia dizendo:

- Pegar por tras da cadeira e levar a “MJ” mais perto dos brinquedos.

E realizador para um professor presenciar evolucio de pensamento e ver o
guanto beneficia para a qualidade de vida do grupo e também para o futuro como

seres humanos.
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4.5 Quinta sesséo de role-playing - “Bullying com meus amigos”!

A quinta sesséo de role-playing foi realizada em 10/10/2023, na propria sala de
aula. A problematica envolveu “a crianga que presencia maltratos aos amigos”. Essa

problematica tem como base o livro “Bolinha de sabdo” da autora Luciene Regina
Paulino Tognetta.

O role-playing foi repetido quatro vezes (4 cenas) e contou com quatro
participantes em cada cena, tendo como personagens: uma crian¢a (Crianca 1) que
age de forma violenta com outra (Crianca 2); duas criangcas que assistem aos maus

tratos (Criancas 3 e 4) e podem ter alguma acgao solucionadora.

45.1 Primeira cena

Nesta primeira cena, as 4 criangas estdo sentadas quando a Crianca 1 usa um

lapis para furar o braco da Crianca 2, a Crianca 3 levanta e procura pela professora.

Quadro 13 — Quinta sesséo — Solucao da primeira cena

As 4 criancas estdo sentadas quando a Crianca 1 pega o estojo da Crianca 2, o joga
no chdo e com um lapis fura o braco da Crianca 2 enquanto as Criancas 3 e 4 estao
sentadas na frente dos colegas e veem o acontecido. A Crianga 3 se levanta e diz:
- Professora, ele jogou o estojo e furou a amiga!

Neste momento a professora ndo teve uma agéo solucionadora, por ndo pertencer

ao role-playing..

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A primeira solucdo encontrada pelo grupo foi avisar um adulto.

Neste role-playing, a reacédo imediata da crianca foi chamar a autoridade, o
adulto, mesmo sabendo que este ndo participava do jogo, hdo conseguiu criar uma

solucéo fora do contexto da heteronomia. Lepre e Arruda (2020), destacam que:

A heteronomia, que € o periodo antes da autonomia, pode ser entendida
como o estado em que alguém é governado por outrem. A moral heterbnoma
seria baseada na coercéo adulta, uma relacdo de respeito unilateral, que tem
como principio a desigualdade entre adultos e criancas, que sédo movidas pelo
dever e pela obrigagdo (Lepre; Arruda, 2020, p. 136).
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Nesta presente pesquisa, percebe-se que a consciéncia avanca ao longo do
role-playing e muitas vezes volta ao que elas acreditam, como neste caso onde 0

adulto é o detentor da regra.

4.5.2 Segunda cena

Nesta segunda cena, as 4 criancas estdo sentadas quando a Crianga 1 usa um
lapis para furar o braco da Crianca 2, as 2 criancas que observam, depois de uma

pausa, repreendem a Crianca 1.

Quadro 14 — Quinta sessao — Solucdo da segunda cena

As 4 criangas estao sentadas quando a Crian¢a 1 pega o estojo da Crianga 2, o joga
no chéo e com um l4pis fura o braco da Crianca 2 enquanto as Criancas 3 e 4 estao
sentadas na frente dos colegas e veem 0 acontecido. Depois de uma pausa a
Crianca 3 diz para a Crianca 1:

- N&o pode fazer isso com as pessoas, € muito feio.

Enquanto a Crianca 4 também diz:

- Se vocé fizer isso, Jesus vai chorar.

E a Crianga 3 completa:

- E dai vocé néo vai para cima, vocé vai para baixo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A segunda solucdo encontrada pelo grupo foi citar pensamentos e regras

religiosas, para conscientiza-lo do erro de tais atos.

Neste segundo role-playing iniciou-se o uso da religiosidade para resolucéo das
problematicas, o que também € muito caracteristico na fase de desenvolvimento que
estdo, fase heterbnoma, e percebe-se na comunidade, que muitas familias pertencem
a religibes o que influencia em suas crengas e valores. Tanto nas familias, como
alguns profissionais da educacao, usam da religido para transmitir valores prontos.

Menin (2002, p. 96) cita que “muitas vezes, educa-se doutrinariamente,
acreditando que “um conjunto de valores, considerados fundamentais, deva ser

transmitido pronto a todos,como verdades acabadas”. O que contradiz a Educacgéo
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em valores, que busca dentro da reflexdo o desenvolvimento de uma sociedade

democratica, que visa a justica e o bem a todos. Segundo Puig (1998):

A Educacao Moral ndo tem motivo para ser necessariamente uma imposicéo
heterébnoma de valores e normas de conduta, mas tampouco se reduz a
aquisicdo de habilidades pessoais para adotar decisbes puramente
subjetivas. A Educagdo Moral pode ser um ambito de reflexdo que ajude a
detectar e criticar 0s aspectos injustos da realidade cotidiana e das normas
sociais vigentes; construir formas de vida mais justas, tanto nos ambitos
interpessoais como nos coletivos; elaborar autbnoma, racional e
dialogicamente principios de valor que ajudem a julgar criticamente a
realidade; fazer com que adquiram também aquelas normas que a sociedade,
de modo democrético e visando a justica, lhes deu (Puig, 1998, p. 17).

Com o role-playing, mesmo as criancas trazendo a tona seus valores
heterbnomos, eles veem outras possibilidades de resolucdo de problemas, o que

possibilita a reflexdo de valores.

45.3 Terceiracena

Nesta terceira cena, as 4 criancas estdo sentadas quando a Crianga 1 usa um
lapis para furar o braco da Crianca 2, as 2 crian¢as que observam, imediatamente ja

repreendem a Crianca 1, com discursos religiosos.

Quadro 15 - Quinta sessao — Solucéo da terceira cena

As 4 criangas estao sentadas quando a Crianga 1 pega o estojo da Crianga 2, o joga
no chdo e com um lapis fura o braco da Crianca 2 enquanto as Criancas 3 e 4 estéo
sentadas na frente dos colegas e veem o acontecido. Imediatamente a crianca 3 e
4 falam:

_ Né&o pode fazer isso.

__Jesus néo vai gostar disso.

_ Se vocé fizer isso, ndo vai ser um anjinho.

_ Né&o pode fazer isso.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A terceira solucdo encontrada pelo grupo, & idéntica a solucdo 2: citar

pensamentos e regras religiosas, para conscientiza-lo do erro de tais atos.
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Novamente as falas e crencas religiosas aparecem no role-playing, como
verdades absolutas, o que denota a fase heterogénea que vivenciam, onde todas as
regras sao ditas pelos mais velhos. Piaget (1994), cita essa necessidade da fala do

adulto:

[...] no que se refere as regras do jogo, constatamos facilmente, e muitos
especialistas 0 observaram antes de nés, que os inicios do jogo social na
crianca sao caracterizados por um longo egocentrismo. De um lado, a crianca
€ dominada por um conjunto de regras e exemplos que lhe é imposto de fora.
Mas, por outro lado, ndo podendo ainda se situar num pé de igualdade, frente
aos mais velhos, utiliza para si, e sem mesmo se dar conta de seu isolamento,
0 que conseguiu aprender da realidade social ambiente (Piaget, 1994, p. 40).

Como cita Piaget, quanto aos exemplos que lhe sdo impostos de fora, neste
role-playing é nitido que as falas reproduzidas séo ouvidas por eles em algum contexto

de adultos, ou familiar ou religiosa.
45.4 Quartacena

Nesta quarta cena, quatro criancas estdo sentadas quando a Crianca 1 usa um
lapis para furar o braco da Crianca 2, as 2 criancas que observam, apés o ato, a
Crianca 3, se levanta e tira a crianga 1 de perto da crianga 2 e ao ver a situacao, a

Crianca 4, também se levanta para segurar a Crianca 1.

Quadro 16 — Quinta sessao — Solugcéo da quarta cena

Nesta cena néo houve palavras, apenas acdes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A quarta solucdo encontrada pelo grupo é usar da forca para ajudar a crianca

agredida.
O grupo é formado por criancas de 4 a 6 anos e a linguagem € explorada para

gue as solucdes acontecam, porém elas estdo em processo de aquisicdo de novas
posturas e solugdes. Lepre e Arruda (2020, p. 121) citam que “as criangas pequenas
apresentam dificuldades para solucionar problemas, uma vez que ainda né&o

desenvolveram toda a sua capacidade de dialogo e negociagao”.
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Logo apds o role-playing as criancas que assistiam a ele, tiveram diferentes

opinides para resolver a problematica.

> A criangca “MJ”, disse que as pessoas precisam acolher a crianca agredida,
sentar perto, dar um abraco e dizer: _Fica comigo.

> A crianga “A”, disse que as pessoas violentas ficam sozinhas e quando ela ver

uma situacao dessas, ela precisa fazer a coisa certa que é avisar a mae dele.

> A crianga “T”, que foi o intérprete do agressor, relatou que enquanto ele estava
batendo, veio 0 menino proteger ela e empurrou e bateu nele, entdo percebeu

gue ele fez uma coisa ma, mas o menino também fez.

Neste role-playing, quando a pesquisadora, pergunta ao grupo sobre a solugéao
de todos, sobre o que fazer quando alguém precisa de ajuda, algumas memorias
vieram a tona. Iniciou pela crianca “L”., que contou detalhadamente quando a méae foi
violentada pelo pai e ele estava escondido com ela, relatando que a ajuda veio do tio.
Apés esse relato, a crianga “E”., também contou sobre quando a mae foi violentada
por um tio e explicou que ela conseguiu bater nele também, mas que a vizinha chamou
a policia. Apos esse relato a crianca “MV”, relatou a violéncia vivida pela mae e
também por ela, quando um tio chega a noite bébado e a procura para bater nela e
ninguém a ajuda, nem o pai. Neste momento, as criangas queriam relatar as historias
de feminicidios e as proprias vivéncias que eles presenciam, mas a pesquisadora, por
sentir o quanto os relatos doiam emocionalmente em todos, direcionou para que,
todos refletissem, entdo quando alguém precisa de ajuda, o que fazer? E todos
chegaram a conclusdo unanime que precisam chamar uma autoridade rapidamente.

A pesquisa instiga a reflexdo e a comunicagéo, sendo assim, vivéncias dificeis
foram expostas por sentirem acolhimento de grupo e sentirem um ambiente confiavel
para colocar seus pensamentos. Segundo Spolin (2012, p. 4). “[...] ele requer um
ambiente no qual a experiéncia se realize, uma pessoa livre para experienciar uma
atividade que faca a espontaneidade acontecer”.

Neste contexto, e ja no final do ano, més de outubro, esse ambiente seguro ja
estava contextualizado para tamanho aprofundamento das criangas, porém temos que
destacar o quanto a crianga, mesmo com 4 a 6 anos, ja possuem contextos de vida,
que refletirdo nas decisGes e valores escolhidos. Bock (2001), assevera sobre a

violéncia:
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A familia, como lugar de protecao e cuidados, €, em muitos casos, um mito.
Muitas criancas e adolescentes sofrem ali suas primeiras experiéncias de
violéncia: a negligéncia, os maus-tratos, a violéncia psicoldgica, a agressao
fisica, o abuso sexual (Bock, 2001, p. 255).

Foi perceptivel o quanto a turma ficou mais silenciosa apés a roda da conversa
e 0 quanto eles estavam mais ddceis entre eles, o que leva a dizer que a empatia com
as vivéncias do proximo foram sentidas por todos e também pela professora

pesquisadora.

4.6 Sextasessdao de role-playing - “O reizinho”!

A sexta sessao de role-playing foi realizada em 17/10/2023, na propria sala de

aula. A problematica envolveu “a crianga que manda nos outros”, tendo como base o
livro “O Reizinho e ele mesmo”, da autora Luciene Regina Paulino Tognetta.

Essa problematica foi repetida trés vezes (3 cenas) e contou com quatro

participantes em cada cena, tendo como personagens: uma crianca (Crianca 1) que é

autoritaria e acredita que as pessoas sao suas servas e com trés criangas que Sao

mandadas (Criancas 2, 3 e 4) e podem ter alguma acao solucionadora.

4.6.1 Primeira cena

Nesta primeira cena, a Crianga 2 convida os colegas para brincar com a caixa
de brinquedos, as criangcas comecam a brincar e logo se aproxima a Crianga 1, com

afazeres, porém a Crianca 3 responde que néo e os dois ignoram a Crianca 1.

Quadro 17 — Sexta sesséo — Solucao da primeira cena

A crianga 2 chama os amigos dizendo:
_Vamos brincar!
As criancas se aproximam e comeca a brincadeira. A Crianga 1, imediatamente
chega e diz:
_ Vai fazer aquilo, senao eu vou te bater!
A crianca 3 diz:
N&o.




69

A Crianca 1 continua:
__Eu vou te bater!

Empurra a crianga 3, mas este a ignora e continua brincando.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).
A primeira solucdo encontrada pelo grupo foi ignorar a crianca mandona.

Neste primeiro role-playing, a crian¢a solucionadora, ndo deu atengdo a crianca
que gostaria de manipuld-la. Optou por ndo ceder as vontades, porém nao reagiu para
resolver a problematica do grupo. Ignorar, foi a melhor solugdo encontrada, para se
obter paz em tal situacéo. O grupo é formado por criancas de 4 a 6 anos que estao se
desenvolvendo moralmente. Neste jogo a crianga, ndo usou da agressividade, nem
de furia para resolver a problematica, ndo houve didlogo para transformar a realidade,
porém conseguiu obter uma situacdo que ele conseguiu brincar sem ser obrigado a

fazer o que ndo quer. Nesse desenvolvimento a autonomia, Puig (1998), ressalta que:

A autonomia nos meios de experiéncia moral ndo pode ser entendida nem
como onipoténcia nem como mera aceitagdo consciente do que o ambiente
impde. A autonomia é a constru¢do de um projeto biogréfico proprio a partir
dos condicionamentos socioculturais oferecidos pelos meios de experiéncia
(Puig, 1998, p. 153).

Nas palavras de Puig sobre a onipoténcia e a aceitagdo daquilo que o ambiente
imp0de, podemos definir que as criangas neste role-playing, ndo se sentiram coagidas
com as ameacas, nem se colocaram como vitimas, ndo aceitaram as imposicoes,
porém nao se sentiram confortaveis em agir de forma transformadora. Ao serem
questionados sobre a atitude do “nao fazer”, eles disseram que resolveram nao fazer

nada contra ela, até a crianca desistir.

4.6.2 Segunda cena

Nesta segunda cena, a Crianca 2 convida os colegas para brincar com a caixa
de brinquedos, as criangas comecam a brincar e logo se aproxima a Crianga 1, com
afazeres, porém as criangas ameacam chamar a professora, declaram que a atitude

e feia e comeca um embate.
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Quadro 18 — Sexta sessdo — Solucado da segunda cena

(continua)

A Crianga 2 chama os amigos dizendo:

_ Amigos, vem brincar comigo?

Quadro 18 — Sexta sessédo — Solucado da segunda cena

(concluséo)

As criangas se aproximam e comeca a brincadeira. A Crianga 1, imediatamente
chega e diz:
Parem, e vao pegar agua para mim, agora!
A Crianca 2 diz:
_Naéo.
A crianca 3 diz:
__Eu vou falar para a professora.
A Crianca 1, se aproxima encara a crianca 3, com postura de briga.
A Crianga 2, ao ver a intimidagéo diz:
_Nao faz isso com ela, isso é muito feio.
Entdo ela se aproxima da Crianca 2 e segura ha cabeca dela para que ela olhe nos
olhos dela.
A Crianca 3 diz:
_Eu vou chamar a Pro e vocé vai ficar de castigo.
Crianca 1:
__Eu néo vou ficar de castigo.

Esta comeca a segurar as cabecas com forca.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A segunda solucéo encontrada pelo grupo foi ameacar chamar uma autoridade.
Nesse segundo role-playing, quando as criangas perceberam o quanto a crianga era
autoritaria, ndo conseguiram encontrar outra solugcédo que nao fosse ameacar chamar
uma autoridade, para que essa outra crianca que também esta no nivel de
desenvolvimento heterdnimo, pudesse sentir medo, e parasse com 0s ataques

agressivos.
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Percebemos a dependéncia das criancas com a figura do adulto, para pensar
e solucionar os problemas, havendo na pesquisa momentos que acontecem a reflexao
e a acdo assertiva e em outros momentos a paralisacdo desta acdo. O que é
compreensivel nesta faixa etaria. Lepre e Arruda (2020, p. 136) citam o
desenvolvimento moral de uma pessoa narrando que “pela perspectiva da
Epistemologia Genética de Jean Piaget, ha um desenvolvimento da moral, com
mudancgas qualitativas, em que o ser humano pode percorrer da anomia para a
heteronomia, chegando, possivelmente, a autonomia moral”.

As autoras também relatam que essa progressao do desenvolvimento do juizo

moral necessita de praticas com situacdes reais, para que caminhem nessa evolucao:

Para a construcado da moral autbnoma, a crianca precisa de situacdes reais
gue desafiem seu modo de pensar, e é imprescindivel que ela participe de
experiéncias que causem o desequilibrio cognitivo, a fim de assimilar e
acomodar novas formas de pensar e agir no mundo social a partir de praticas
cooperativas, dialogadas, reflexivas e ativas (Lepre; Arruda, 2020, p. 13).

Neste role-playing a crianga “mandona”, foi tdo realista em sua interpretacao
gue as outras criancas se sentiram realmente amedrontadas e néo tiveram reacao
para dialogar, assim rapidamente encontraram na professora a seguranca diante de

tal problematica.

4.6.3 Terceiracena

Nesta terceira cena, a Crianca 2 convida os colegas para brincar com a caixa
de brinquedos, as criangas comegam a brincar e logo se aproxima a crianga 1, com

afazeres, porém as criancas iniciam uma postura agressiva frente a crian¢ca mandona.

Quadro 19 — Sexta sesséo — Solucao da terceira cena

(continua)

A Crianga 2 chama os amigos dizendo:

_Venham brincar comigo?

As criangas se aproximam e comeca a brincadeira. A Crianga 1, imediatamente
chega e diz:

__Vocés vao pegar agua para mim, agora.
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A Crianca 3 ja se levanta e tenta empurrar a crianca 1. A Crianca 1 se desvia e puxa
a caixa de brinquedos para que eles parem a brincadeira e facam suas vontades.
As criangas seguram a caixa e quando a Crianca 1 percebe que néo conseguira tirar
a caixa, ela cruza os bragos e diz:

_Vocés querem me bater?

Quadro 19 — Sexta sesséo — Solucao da terceira cena

(concluséao)
Nisso as criangas se levantam, seguram a Criangca 1 com violéncia, esta tenta se

defender empurrando-os.

(A pesquisadora finaliza o role-playing, para evitar danos)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

A terceira solucdo encontrada pelo grupo foi usar da violéncia para que ndo

aconteca mais tal atitude.

Neste role-playing, foi necessario a paralisacdo, para que ndo houvesse danos
fisicos nos participantes, pois estes citam a atitude da crianga mandona, com falta de
respeito e humilhante. Encontraram na violéncia coletiva uma forma de paralisar a

crianga manipuladora. Segundo Vinha (2000):

Apesar de algumas criancas apresentarem um tragco de personalidade mais
agressivo, essa caracteristica pode ser acentuada ou minimizada
dependendo das interacbes dela com o meio. Ressalta-se que o
comportamento agressivo quando continuo ndo é uma doenga, mas um
sintoma de que algo vai mal com a crianga e com o ambiente em que esta
interagindo (familia, escola, etc). Existem faixas etarias em que observa-se
uma maior tendéncia para apresentar comportamentos agressivos: entre 3 e
5 anos e dos 12 aos 16 anos de idade (Vinha, 2000, p. 423).

Na votagdo com o grupo eles acreditam que enfrentar a pessoa mandona seja
a melhor solugdo. Um relato da aluna foi:

_ Ela mandava na gente brigando e isso nao pode.

A pesquisadora perguntou:

__“MC”, e vocé acha que precisa enfrentar neste caso?

Ela respondeu:

Sim.



73

Mesmo com alguns votos para ignorar e se afastar desta crianca, eles
acreditam que com a atuacgao do role-playing, mostrando a contencao violenta, foi a

opc¢ao mais assertiva em tal situacao.

4.7 Sétima sessdao de role-playing - “Né@o é meu”!

A sétima sessao de role-playing foi realizada em 17/11/2023, na propria sala
de aula. A problematica envolveu “A crianca que furtava os objetos”.

Essa problematica foi realizada uma vez e contou com cinco participantes,
tendo como personagens: uma crianca (Crianca 1) que roubava objetos e (Criancas

2, 3, 4,5) que veem o roubo e podem ter alguma acéo solucionadora.

Quadro 20 — Sétima sessao — Solucao da primeira cena

A Crianca 1 entra na sala e disfarcadamente coloca brinquedos e livros, dentro da
camiseta.

A Crianga 2, ao ver diz:

__Eiamiga, ndo pode fazer isso. Eu vou ligar para a policia ou chamar a auxiliar para
expulsar vocé da escola.

A Crianga 1 responde:

_ E porque vou levar para minha casa.

A Crianca 2 responde:

__Vocé tem tudo na sua casa, porque eu ja fui la.

A Crianca 1, responde:

__Eu queria levar para brincar com a minha Barbie.

Crianca 2:

_Mas néo pode, as coisas da escola, sdo da escola. Pede para sua méae comprar o
gue vocé quer.

Crianga 1:

_ Eu nao vou mais fazer isso.

Crianca 2:
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__ Promete?
Crianca 1:
_ Sim.

As outras criangas observam o didlogo entre elas, e no final cruzam os dedinhos,

como uma finalizac&o de paz.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

Na votacdo com o grupo eles imediatamente ja disseram que essa solucao
solucionou o problema e sendo assim, ja encontraram que explicar a situacao para o
outro, consegue solucionar esse problema.

A crianca que também participou do role-playing disse:

__Eu fiz, mas eu ja sabia que ndo posso pegar nada que ndo € meu, e se eu
ver alguém fazendo isso eu vou falar que ndo pode.

A pesquisa foi repleta de vivéncias, onde houve a confirmagdo da fase de
desenvolvimento do grupo, heteronomia, onde eles buscavam incessantemente por
um adulto solucionador, em outros momentos, encontravam nas citacdes religiosas
as suas falas e apoOs alguns role-playings, comecaram a questionar qual seria a
solugdo mais justa para tais problemas, onde eles agiram no role-playing de forma
assertiva e em outros momentos na reflexdo com o grupo, chegaram a outras solucoes
morais. Fechamos os role-playing com o dialogo, sendo o principal solucionador para
0S possiveis problemas, o que confirma o quanto € necessario praticas voltadas ao
desenvolvimento do juizo moral, para o bem pessoal e social. Puig (1998) afirma a
importancia das ferramentas assertivas na Educacéo em valores que tanto contribuem

para tal desenvolvimento:

Esse tipo de exercicio torna-se especialmente apropriado, como
apontavamos ao referirmo-nos as finalidades da educagcdo moral, para
construir a propria identidade moral; uma identidade moral complexa, aberta
e critica, que se defina como espaco de diferenciacao e criatividade pessoal
no ambito dos valores. Um espago em que € possivel o conhecimento de si
mesmo, enquanto clarificagdo daqueles aspectos que configuram a prépria
maneira de ser, pensar e sentir. Um espago em que o conhecimento de si
mesmo se estende também como constru¢cdo de um modo de ser pessoal
gue integre as experiéncias do passado e projete-se para o futuro (Puig,
1998, p. 36).

A Educacao em Valores necessita de ferramentas que propiciem as interacoes

e reflexdes para o desenvolvimento moral, sendo os valores internos fundamentais
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para guiar o nosso comportamento. Viola Spollin (1992, p. 10), cita que “Se somos
treinados somente para 0 sucesso, devemos usar tudo e todas as pessoas para esse
fim,podemos entéo trapacear, mentir, trair e abandonar toda vida social para alcangar
0 sucesso”. Portanto € necessario que os educadores planejem intencionalmente suas
vivéncias em sala de aula para que o desenvolvimento do juizo moral aconteca. O

role-playing trouxe momentos diferenciados, interativos e de grande reflexao ao grupo.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto de Pesquisa que apresentamos € uma Caixa Instrucional com Fichas
de role-playing voltada para criancas da Educacédo Infantil, de 4 a 6 anos. Ela &
composta por 15 cartdes ilustrados que trazem sugestdes de roteiros para a execugao
de role-plays com grupos de criancas, com o0 objetivo de estimular praticas
educacionais intencionais voltadas ao desenvolvimento do juizo moral. O produto foi
pensado para facilitar o trabalho das professoras no momento de realizar a atividade.
Ele ja apresenta um passo a passo, explicando como aplicar o role-play e oferecendo
orientacdes sobre a finalizac&o, utilizando a roda de conversa para que as criangas
possam discutir e encontrar, em grupo, a melhor solugdo para os problemas
apresentados, compartilhando suas opinides.

Como ja estudado anteriormente e afirmado por Lepre e Arruda (2020, p. 13),
"Para a constru¢cdo da moral autbnoma, a crianga precisa de situagcdes reais que
desafiem seu modo de pensar, e € imprescindivel que ela participe de experiéncias
gue causem o desequilibrio cognitivo, a fim de assimilar e acomodar novas formas de
pensar e agir no mundo social a partir de praticas cooperativas, dialogadas, reflexivas
e ativas."

O produto destaca o tema da Educacdo em Valores e da Constru¢cdo do Juizo
Moral que, infelizmente, muitas vezes € desconhecido pelos pedagogos ou é visto
apenas como a criacdo de regras e combinados no inicio do ano letivo. Esta pesquisa,
assim como o produto, € uma ferramenta que oferece uma nova abordagem,
permitindo que valores universais como cooperacao, empatia e respeito a diferentes
opinides sejam desenvolvidos no ambiente escolar de maneira planejada, reflexiva e
lidica. Tanto o produto quanto a pesquisa tém como objetivo superar essa Visao
limitada, apresentando novas possibilidades para a Educacdo Infantil. Embora o
publico-alvo da caixa instrucional sejam as criancas pequenas, ela é flexivel e
adaptavel, permitindo que cada professor crie novo role-play conforme sua

necessidade.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada com criangas pequenas, 4 a 6 anos, utilizando o role-
playing como ferramenta para a Educacéo Valores, que tinha como objetivo investigar
o desenvolvimento de tais crianca e analisar se o role-playing € uma estratégia
pedagdgica para o desenvolvimento do juizo moral, revelou-se uma estratégia
prazerosa e chamativa para as criangas. Ao vivenciar situacdes ficticias, porém
préximas ao cotidiano e com dilemas morais reais, as criancas puderam experimentar
diferentes perspectivas e desenvolver habilidades como a empatia, o respeito matuo
e a cooperacao.

O envolvimento ativo e ludico proporcionado pelo role-playing favoreceu um
ambiente de aprendizado mais dinamico, onde os valores puderam ser explorados de
maneira pratica e significativa, além de permitir uma maior compreensao das
consequéncias das escolhas e atitudes. Esta abordagem destaca-se por estimular um
processo reflexivo que vai além da mera transmissé@o de conhecimento, promovendo
o desenvolvimento integral da crianca e sua capacidade de tomada de decisbes
baseadas em principios éticos.

As consideracbes finais desta dissertacdo ressaltam a importancia do
desenvolvimento moral na Educacéo Infantil, enfatizando a relevancia do papel dos
educadores nesse processo. O estudo, baseado na teoria de Jean Piaget, demonstrou
gue o uso de técnicas como o role-playing pode ser uma ferramenta pedagogica eficaz
para fomentar o juizo moral em criancas de 4 a 6 anos, ao criar um ambiente seguro
e ludico para a experimentacdo de diferentes papéis sociais e dilemas éticos.

A pratica do role-playing mostrou-se particularmente atii para o
desenvolvimento da empatia, do pensamento critico e da habilidade de considerar
multiplas perspectivas, elementos essenciais para a construcdo de um juizo moral
mais avancado. Ao engajar as criancas em simulacdes de situacfes sociais, 0S
educadores podem estimular discussdes que levem a compreensdo das normas e
valores éticos, permitindo que elas internalizem essas ideias por meio da prética.

No entanto, o sucesso desta metodologia depende diretamente do papel ativo
do professor. E fundamental que os educadores sejam capacitados para mediar as
atividades de role-playing, guiando as criancas na exploracdo dos dilemas morais,
fornecendo feedback construtivo e incentivando uma reflexao critica sobre as acfes e

decisdes tomadas. Além disso, a introducédo de temas variados e adequados a faixa
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etaria pode enriquecer as discussdes, ampliando o repertério moral e social dos
alunos, sobretudo, criando role-playing baseados em situacdes reais e cotidianas.

A caixa de fichas instrucionais proposta como Produto Educacional oferece um
recurso pratico para os professores, com orientacdes e temas estruturados que
facilitam a aplicacéo do role-playing no cotidiano da sala de aula. Recomenda-se que
os professores utilizem essa ferramenta de forma consistente, adaptando as
atividades a realidade e ao contexto das criangas, e promovendo um ambiente de
dialogo e respeito mutuo.

Em conclusao, o uso do role-playing na educacdo em valores mostrou-se uma
pratica enriquecedora, que nao so potencializa o aprendizado, como também contribui
para a formagdo de uma sociedade mais consciente e responsavel. Os resultados
sugerem que essa ferramenta pode ser amplamente aplicada no contexto escolar e
sua aplicacdo podera consolidar o uso do role-playing como um recurso efetivo para
a formacéao de cidadaos mais éticos e conscientes em suas acdes e decisoes.

Por fim, este trabalho reforca a necessidade de uma educacédo que va além do
contetdo académico e inclua o desenvolvimento de competéncias morais e éticas
desde os primeiros anos de vida escolar. Ao integrar essas praticas, a escola se torna
um espaco privilegiado para a construcdo de sujeitos mais conscientes, empaticos e

preparados para a convivéncia em sociedade.
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APENDICES

APEDINCE A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
Apos ter recebido esclarecimentos sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos,
métodos, beneficios previstos, potenciais riscos e o0 incbmodo que esta possa

acarretar, aceito que meu(minha) filho (a) participe:

Nome do(a) participante da pesquisa:

Data: [/

(Assinatura do(a) seu(sua) responsavel legal)

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias das resolucfes n° 466/2012 e n° 510/2016
CNS/MS e complementares na elaboracao do protocolo e na obtencédo deste Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido. Asseguro, também, ter explicado e fornecido
uma via deste documento ao participante. Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP
perante o qual o projeto foi apresentado. Comprometo-me a utilizar o material e os
dados obtidos nesta pesquisa exclusivamente para as finalidades previstas neste

documento ou conforme o consentimento dado pelo participante.

Data: [

(Assinatura da pesquisadora)
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ANEXO A - Parecer consubstanciado do CEP
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CIENCIAS CAMPUS BAURU - W"“‘
JULIO DE MESQUITA FILHO

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O TEATRO NA EDUC_AQ/:\O INFANTIL: ROLE-PLAYING COMO FERRAMENTA
PARA A CONSTRUCAO DO JUIZO MORAL NA CRIANCA.

Pesquisador: FABIANA SILVEIRA FERNANDES

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 65450122.7.0000.5398

Instituicao Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA JULIO DE MESQUITA FILHO
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.873.546

Apresentacgao do Projeto:

Como informado pelo pesquisador responsavel no Projeto de Pesquisa e Documento de Informagdes
Basicas, gerado por meio dos dados fornecidos no ato do preenchimento da Plataforma Brasil: “Sera feita
uma analise observacional qualitativa de como o teatro contribuiu para reflexées e empatia com os
personagens que foram interpretados,

os instrumentos para a coleta de dados, constardo com observacéo e registros das respostas dos alunos,
referente a histéria apresentada, pela escolha de personagens e reescrita do pés apresentacao, para
analisar se houve mudanca de concepgdes apds imergir na peca teatral, com o objetivo de propiciar uma
base para o desenvolvimento do juizo moral nas criangas. Diante de tal analise, comparando o
comportamento das criangas antes e depois. Os momentos serdo gravados para que todos os detalhes
sejam percebidos e analisados pela pesquisadora”.

Objetivo da Pesquisa:

Como informado pelo pesquisador responsavel no Projeto de Pesquisa e Documento de Informacdes
Basicas, gerado por meio dos dados fornecidos no ato do preenchimento da Plataforma Brasil: “Objetivo
Primario: O presente estudo tem como objetivo geral descrever e analisar um trabalho pedagdgico
intencional e planejado com o Teatro, utilizando a técnica de role-playing, como possibilidade para o
desenvolvimento do juizo moral de criangcas da educacgédo infantil, de 04 e 05 anos de idade. Objetivo
Secundario:
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Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU
Telefone: (14)3103-9400 Fax: (14)3103-9400 E-mail: cepesquisa.fc@unesp.br
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- Promover quatro pegas teatrais com conteudo filoséfico com temas abrangentes: ambiente, identidade,
desenvolvimento infantil e carater;

- Tracar um perfil de analise comportamental das criangas diante das escolhas dos personagens definidos;

- Aplicar o questionario de maneira individualizada a cada crianga visando contribuir na identificagdo um
perfil de autoconhecimento frente a

formacao do carater proprio;

- Contribuir com as escolas de Bauru, através de um livro, contendo pecas teatrais especificas para a
Educacédo Infantil, que trara a importancia do

Teatro no auxilio para o desenvolvimento de multiplas habilidades incluindo a moral”.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Como informado pelo pesquisador responsavel no Projeto de Pesquisa e Documento de Informacgdes
Basicas, gerado por meio dos dados fornecidos no ato do preenchimento da Plataforma Brasil: “Riscos: Os
riscos da participagdo na pesquisa sdo minimos, e como envolvem muito a oralidade para a realizagédo dos
personagens, podem ocasionar desconforto na interpretacdo da pecga para a comunidade escolar.
Entretanto, a crianga podera desistir a qualquer momento da pesquisa. Beneficios: Desenvolvimento do
juizo moral”.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

A pesquisa se mostra relevante social e cientificamente, além de apresentada por meio do projeto de forma
coerente em relagdo aos aspectos éticos, ou seja, em conformidade com as resolugdes vigentes, a saber:
466/12 e 510/16, do CNS.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Adequados e conforme as resolugdes vigentes.

Recomendacoes:
Nenhuma.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:
Aprovado.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Projeto considerado “aprovado” por estar em conformidade com os parametros legais, metodoldgicos e
éticos analisados pelo colegiado deste CEP - Comité de Etica em Pesquisa.

Lembramos que é dever do pesquisador responsavel, ao término da pesquisa e conforme o cronograma
informado a Plataforma Brasil, apresentar o relatério final da mesma.
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Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU
Telefone: (14)3103-9400 Fax: (14)3103-9400 E-mail: cepesquisa.fc@unesp.br
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 28/12/2022 Aceito
do Projeto ROJETO 1974511 .pdf 19:42:47
Projeto Detalhado / |Projeto.pdf 28/12/2022 |FABIANA SILVEIRA | Aceito
Brochura 19:41:50 |FERNANDES
Investigador
Outros Carta_Justificativa_CEP.pdf 28/12/2022 | FABIANA SILVEIRA | Aceito

19:39:28 | FERNANDES
TCLE / Termos de | TALE_Alunos.pdf 28/12/2022 |FABIANA SILVEIRA | Aceito
Assentimento / 19:37:25 |FERNANDES
Justificativa de
Auséncia
Declaragéo de Declaracao_Concordancia.pdf 31/10/2022 |FABIANA SILVEIRA | Aceito
concordancia 21:31:11__ | FERNANDES
TCLE / Termos de | TCLE.pdf 31/10/2022 |FABIANA SILVEIRA | Aceito
Assentimento / 21:26:16 |FERNANDES
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto Folha_de_Rosto.pdf 31/10/2022 |FABIANA SILVEIRA | Aceito
21:16:58 | FERNANDES

Situagao do Parecer:

Aprovado
Necessita Apreciagao da CONEP:
Nao
BAURU, 02 de Fevereiro de 2023
Assinado por:
Mario Lazaro Camargo
(Coordenador(a))
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