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RESUMO

Este projeto teve como objetivo produzir contetido sonoro informativo e jornalistico
direcionamento ao publico infantil, de seis a doze anos, utilizando-se do podcast como forma
de transmissdo, dividindo o contetido em trés episodios de vinte minutos cada, roteirizados a
partir da demanda e consulta do publico infantil em salas de aula e plataformas digitais. O
PodBrincar pretende trazer contetidos que colaborem com a formagdo das criangas enquanto
estudantes e cidadaos. Consequentemente, expandir o conhecimento destas sobre diversos
temas que, por vezes, parecem pertencer somente aos didlogos entre adultos. Além disso, o
podcast pretende ajudar a desmistificar alguns temas pouco debatidos na infancia e sanar a
curiosidade do publico sobre assuntos de seu interesse, levando suas demandas e perguntas a
sério, consultando especialistas para respondé-las e valorizando a curiosidade e criatividade,
tdo presente na infancia. O projeto dialoga com tedricos do género radiofdnico como
Ferraretto, e jornalistico infantil, como Juliana Doretto, com a finalidade de desenvolver o

processo de producao do podcast.

Palavras-chave: Podcast; Criancas; Jornalismo; Entretenimento



O Podcast PodBrincar, produzido como
Trabalho de Conclusao de Curso, pode ser
acessado no seguinte link:

Spotify:https://open.spotify.com/show/1ilQa
8Hkvyl9S4xZ{tF8aH



https://open.spotify.com/show/1ilQa8Hkvyl9S4xZftF8aH
https://open.spotify.com/show/1ilQa8Hkvyl9S4xZftF8aH
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1 INTRODUCAO

O radio possui algumas caracteristicas que o torna um meio de comunica¢io Unico,
como a “linguagem oral”, o grande alcance geografico, a mobilidade, a autonomia, o baixo
custo, o imediatismo ¢ a instantaneidade (ORTRIWANO, 1985, p.78-81). Trata-se de um
meio ouvido por 86% da populag:.’?lol brasileira, sendo que cada ouvinte passa,
aproximadamente, cinco horas por dia consumindo radio. Quando se pensa em um recorte de
idade, 16% dessa amostragem estd na faixa etaria dos 10 aos 19 anos (KANTAR, 2018).
Parcela populacional que ndo possui um numero significativo de iniciativas direcionadas a

ela.

As radios ndo oferecem programas para o publico infanto-juvenil, pois tal decisdo
exigiria muito investimento e ndo garantiria um retorno financeiro imediato (HAUSSEN,
1988, p.73). Ainda que desenvolvido ha 30 anos, o estudo promovido por Haussen continua
atual, sdo poucos os produtos radiofonicos que sdo especializados em comunica¢do para

criangas, mais raros ainda, os que se dedicam ao jornalismo.

Existe um panorama do que pode ser percebido nas iniciativas jornalisticas
direcionadas ao segmento infanto-juvenil: falta da participa¢do infantil, da assinatura do
jornalista que escreveu as notas e do nome das pessoas que servem como fonte de informacao

(DORETTO; MACHADO E BORELLI, 2013, p.37-38).

O jornalismo para criangas precisa seguir os seguintes parametros: os critérios de
noticiabilidade, a preocupagdo com os acontecimentos jornalisticos e a periodicidade
(DORETTO, 2013, p.41). Outro ponto criticado por Doretto, ¢ a falta da presenca das criangas
nas producdes, o que deixa o jornalista na posicdo de decidir o que seria de interesse do
publico infantil. Justamente por isso, o presente projeto teve como inspiracdo principal,

duvidas e curiosidades levantadas pelas criangas.

! Amostragem aferida em 13 regides: Grande Fortaleza, Grande Recife, Grande Salvador, Grande S3o Paulo,
Belo Horizonte, Rio de Janeiro, Grande Vitéria, Campinas, Grande Goiania, Distrito Federal, Grande Curitiba,
Grande Floriandpolis e Grande Porto Alegre.
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1.1 Justificativa do Trabalho

Escolhemos abordar a linguagem radiofonica para criangas em nosso trabalho
justamente por causa da relevancia do tema e da falta de iniciativas semelhantes que sejam

direcionadas a esse publico.

O PodBrincar tem como objetivo informar e promover a participagdo das criangas em
um produto destinado a elas, para que haja identificacdo do publico-alvo e incentivo ao
interesse por manter-se atualizado sobre o que acontece ao seu redor em diferentes ambitos da
sociedade, como politica, economia, cultura e outros temas, dando a devida importancia aos
questionamentos infantis, sua curiosidade e participagdo no que ¢ produzido para elas. Os
veiculos mididticos, principalmente os que se dedicam as criangas, precisam ouvir 0s meninos
e as meninas, debater sobre as vozes dissonantes ¢ implementar mudangas (DORETTO apud

CHAGAS, 2013, p.18).

J& a motivagdo da dupla para produzir um podcast jornalistico direcionado ao publico
infantil foi a afinidade com a produgdo de midias sonoras, principalmente podcast, € com o
publico-alvo. O PodBrincar tem como uma de suas principais finalidades servir como aliado
ao acesso das criangas a temas importantes, desenvolvimento de seu pensamento critico e
valorizagdo de sua capacidade de compreensdao dos mais diversos temas, a fim de preservar e

incentivar a curiosidade e a aprendizagem.

A escolha do direcionamento do programa para o jornalismo ocorreu depois de uma
analise de outros podcasts. Em sua grande maioria, as produgdes para criangas subestimam
sua capacidade de compreender assuntos de importancia para os adultos, que sao abordados
ao longo dos episddios do PodBrincar. Por isso, decidimos valorizar a curiosidade das
criangas e sua capacidade de compreensdo de assuntos considerados sérios, com valor noticia
e que afetam diretamente a todos enquanto sociedade. A maioria das producdes infantis
priorizam a contacdo de histérias e conteudos didaticos escolares, como se as criancas soO
precisassem entender sobre isso € ndo ir muito além desses conhecimentos. Como indica
Carlsson:

O desafio real, hoje, ndo ¢ ensinar — ¢ estimular o aprendizado. Nao ¢
instruir — mas provocar experiéncias que deixem uma marca com a

esperanga de que produzam uma mudanga de mentalidade, uma mudancga de

atitude. Pois, no mundo de hoje, educar ¢ ser capaz de entrar em contato com
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os jovens e ajuda-los a explorar seu caminho através da midia e da Internet
—os atuais instrumentos da educag¢do. (CARLSSON, VON FEILITZEN,
1999, p 17-18)

O meio de transmissdao escolhido foi podcast, visto que a producgdo desse tipo de
conteudo tem ganhado forca e mais reconhecimento ao longo dos anos. De acordo com
Spagnuolo e Gelape (2019), “a producdo de podcasts no Brasil disparou na ultima década e
meia e, mantida a tendéncia internacional, deve continuar em crescimento nos proximos
anos”. Além disso, optamos também por causa do crescente interesse das criangas em
consumir contetidos virtuais, chegamos a conclusdo de que a linguagem radiofonica seria uma

boa forma de propagacdo do contetido produzido
1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral

Elaborar um programa de midia sonora para criangas para ser transmitido por
podcasting, com o objetivo de aprofundar os conhecimentos sobre jornalismo radiofonico

aprendido durante o curso de jornalismo.
1.2.2 Objetivos Especificos

e Retomar os elementos da linguagem radiofonica (codigo verbal, musical e sonoro)

e Consultar e elencar as demandas do publico infanto-juvenil por meio de formulario

e Produzir programas de midia sonora de acordo com as temadticas demandadas pelas
criangas

e Propor um contetido informativo e educativo em midia sonora

e Aprofundar os conhecimentos em jornalismo e em linguagem radiofonica
1.3 Estrutura do Relatorio

Este relatorio apresenta as teorias utilizadas no desenvolvimento do projeto. Inicia-se
com a fundamentagao tedrica dos métodos utilizados e dos principais conceitos abordados e
que serviram de base para o programa. Sendo eles: linguagem radiofonica, género, formatos,
programas radiofOnicos infantis, jornalismo para criangas, leitura facil e podcast, todos

apresentados no capitulo 2.

O capitulo 3 aborda a forma como o trabalho foi realizado, a metodologia adotada
desde a pré-producdo, como selecdo de pautas e levantamento de bibliografia sobre o tema,
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até a pos-produgdo, como a edi¢ao dos episodios do programa. Ja no capitulo 4 se encontra o

planejamento do produto: publico-alvo, custos e audiéncia.

Por fim, o capitulo 5 apresenta as consideragdes finais sobre o trabalho, o que ficou de
aprendizado e dificuldades da produgdo do programa, além dos pontos que contribuiram para

0 nosso crescimento profissional.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Linguagem Radiofonica

Popularmente conhecido desde a década de 1940 no Brasil, o radio ¢ um dos meios de
comunica¢do mais democraticos e acessiveis que existem. Isso porque possui uma linguagem
simples e direta, sem que exija de quem esta ouvindo um empenho para a compreensao a
mensagem que estd sendo passada (FERRARETTO, 2001, p.1). Ainda segundo Ferraretto
(2001, p.26), “a linguagem radiofonica ¢ composta por elementos distintos: a palavra (voz
humana aliada ao contetido ou texto e entonagdo), musica, efeitos sonoros ¢ o siléncio”.

Para definir o tipo de linguagem e o direcionamento do projeto foi preciso refletir
sobre qual seria a melhor maneira de transmitir a informagdo da forma como gostariamos e
como seria a recep¢do do publico-alvo diante disso. Tendo em vista que o consumo de
conteudo por demanda na internet tem crescido significativamente dentro do publico infantil,
e que tudo isso produz significado na forma como obtém informacao, a linguagem escolhida
foi a radiofonica, e o modo de transmissdo podcasting, para que fosse viavel atingir o publico
da forma esperada e colaborar para que o interesse infantil pelo consumo de conteudo
radiofonico crescesse ainda mais.

2.2 Género

O género radiofonico escolhido para o programa foi o radiorrevista. Classificado por

FERRARETTO (2001, p.57) como o género que retne aspectos informativos e de

entretenimento, passando por noticias, entrevistas e espacos dedicados a cultura e ao lazer.
2.3 Formatos

Os formatos apresentados nos episddios do programa PodBrincar podem ser

classificados, de acordo com VICENTE (2002, p.2 e 3), como:
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Nota: informe curto e sintético sobre um fato ou acontecimento.

Reportagem: matéria com maior conteudo sobre um determinado tema, mesclando
informag¢do e opinido por meio de entrevistas, externas e comentarios do reporter.
“Poderiamos considerar a reportagem como um formato que combina elementos dos géneros

jornalistico e opinativo”, (VICENTE, 2002, p.2).

Documentario radiofonico: trata-se de um formato hibrido que pode incorporar todos
os géneros radiofonicos, “pode incluir entrevistas, depoimentos pessoais, opinides e
dramatizacao de textos e acontecimentos. Para tanto, necessariamente exige o uso de musica e

efeitos”, (VICENTE, 2002, p.3).
2.4 Jornalismo para Criancas

Escolhemos elaborar um programa de midia sonora jornalistico voltado ao publico
infantil justamente pela escassez de produtos como este voltados ao publico em especifico e,
quando existem, empregam um estilo de locu¢do infantilizado, temas simplificados e pouca
exploragdo do género jornalistico, 0 que menospreza a capacidade intelectual das criancas
(CUSTODIO, 2019, p.19). Além disso, os jornalistas do meio também enfrentam certo

preconceito por parte dos colegas de profissdo de outras areas, como apontado a seguir:

Tem muita gente que considera o jornalismo para criangas uma coisa menor.
Talvez pelo fato de os textos serem mais simples ¢ curtos, as pessoas
consideram que ndo precisam ser feitos com tanta dedicagdo (DORETTO;
CHAGAS, 2013, p.20)

A preocupagdo com o tipo de linguagem escolhido foi um dos principais desafios, pois
quando tratamos de publico infantil, tendemos a tentar simplificar explica¢des, falar de
maneira quase maternal, ou tentar fazer parecer que somos um ‘“coleguinha”, para gerar
identificagdo. Porém, enquanto jornalistas, buscamos um diferencial das outras producdes
direcionadas a criangas por meio do texto verbal e da profundidade e seriedade na abordagem
dos temas. Desde a escolha das palavras ao tom de voz utilizado, ¢ nosso dever, enquanto
jornalistas, adequar a produgdo ao publico, permitindo sua participacdo em todo o processo de

desenvolvimento do PodBrincar. Como afirma Doretto:

Levar aos pequenos leitores pecgas jornalisticas mais bem escritas,
contextualizadas e em linguagem adequada a esse publico-alvo (e as diversas
faixas etarias que o compdem), versando, de forma polifonica, sobre uma
rede de assuntos diversos, ¢ dever dos profissionais que escrevem para as
criangas (DORETTO, 2013, p.78)
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2.5 Podcast

Segundo LUIZ (2014, p.12), podcast pode ser definido como um programa de dudio
distribuido via podcasting, que ¢ a “juncao do prefixo ‘pod’, oriundo de iPod, com o sufixo
‘casting’, originado da expressao ‘broadcasting’, transmissdo publica e massiva de
informagdes”, (LUIZ, 2014, p.12). Sendo assim, diferentemente da radiodifusdo tradicional,
no podcasting o internauta decide quando e onde acessar o contetido que costuma acompanhar
(HERSCHMANN e KISCHINHEVSKY, 2008, p.103). LUIZ (2014, p.26) também reforga
que “a grande vantagem do podcast ¢ o seu poder de alcance. O podcast ¢ um produto barato e

que pode impactar milhares de ouvintes”.
3 METODOLOGIA DE EXECUCAO
3.1 Técnicas Jornalisticas Empregadas

Primeiramente foi realizada uma pesquisa de opinido com o intuito de conhecer os
habitos de consumo e as tematicas de interesse do publico-alvo. DUARTE (2009, p.164)
define a pesquisa de opinido como um método que possibilita uma grande coleta de dados de
um vasto numero de entrevistados. Dentre as vantagens da técnica se encontram o baixo
custo, a viabilidade e a quase inexisténcia de barreiras geograficas (DUARTE, 2009, p.164).
A técnica de coleta de dados utilizada foi um questionélrio2 aplicado pela internet composto

por perguntas abertas e fechadas.

Além do questionario, também foi realizado um grupo focal com os alunos do 3° ano
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Rafael de Moura Campos, de Botucatu. Segundo
DUARTE (2009, p.180), “o grupo focal ¢ uma ferramenta de pesquisa qualitativa, que ajuda a
identificar tendéncias, o foco, desvenda problemas, busca a agenda oculta do problema”.
Trata-se, na verdade, de uma entrevista coletiva que busca identificar tendéncias. Foram
utilizadas o que DUARTE (2009, p.184) define como questdes estruturadas, como: “Quem
aqui sabe o que € podcast?”. E perguntas desestruturadas, como: “Quais os assuntos que voces

gostariam de ouvir em um podcast?”.

Com base nas respostas adquiridas pelas pesquisas, elaborou-se um podcast

informativo para criangas, o PodBrincar. Na producdao, foram utilizadas pesquisas

2 Questionario anexado no fim deste relatério.
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documentais com a intengdo de aprofundar o conhecimento sobre os temas sugeridos pelas

criangas. Além disso, também foram realizadas entrevistas abertas, descrita como:

Essencialmente  exploratoria e flexivel, n3o havendo sequéncia
predeterminada de questdes ou parametros de respostas. Tem como ponto de
partida um tema ou questdo ampla e flui livremente, sendo aprofundada em
determinado rumo de acordo com aspectos significativos identificados pelo
entrevistador enquanto o entrevista define a resposta segundo seus proprios
termos, utilizando como referéncia seu conhecimento, percepg¢ao, linguagem,

realidade, experiéncia. (DUARTE, 2009, p.65)

A selegao das fontes foi intencional (DUARTE, 2009, p.69), feita de acordo com o

conhecimento de tema das pessoas entrevistadas e buscando individuos que pudessem

trabalhar temas complexos de maneira simples e completa. Todos os entrevistados podem ser

classificados como especialista, que DUARTE (2009, p.70) define como aquele que tem

grande conhecimento sobre o assunto mas que ndo estd diretamente envolvido com o

problema da pesquisa. Ja o instrumento de coleta da entrevista foi a gravag¢ao do 4udio, pois

se trata de um produto de audio.

3.2 Pré-producao

3.2.1 Cronograma de Produgdo

com as criangas

Datas
Atividades
27/ 103/ |10/ | 17/ | 24/ | 01/ | 08/ | 15/ | 22/ | 28/ | 04/ | 20/
08 {09 (09 (09|09 (10 (10| 10 [ 10 | 10 | 11 | 11
Elaboragao do X | XX
projeto
experimental
Selecao de pautas X[ X | X

Produgao dos

roteiros

Producao e

gravacao dos
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programas

Edicao dos X | X

programas

Producao do X [ X[ X[ XX [ X[ XX [X|X

relatorio

Revisdo do relatorio X X | X

Encontros com a X X | X | X | X X | X X X X

orientadora

Entrega do trabalho X

a banca

Protocolo TCC X

Apresentacgdo e X

defesa do TCC

Tabela 1. Cronograma de Producao

3.3 Producio Individual

De modo geral, procuramos fazer todos os processos de maneira conjunta. Desde a
elaboracdo do programa, ideias de pautas, escolha de temas, pesquisas com as criangas,

produgdo e poés-producdo do produto.

Primeiramente elaboramos o formulario que seria respondido pela internet e pelas
criancas da escola. Logo apos, realizamos o grupo focal também com os alunos para termos

conhecimentos sobre as tematicas que mais as agradavam.

De maneira conjunta também realizamos a produg¢do dos roteiros, a locugao e a edi¢do
dos programas. Concomitantemente a isso, também nos dedicamos a produgdo do relatorio

final de atividades do projeto experimental.
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3.4 Descri¢ao das Técnicas Empregadas
3.4.1 Roteiro

Para o roteiro, utilizamos as diretrizes estabelecidas por FERRARETTO (2001, 193),
como fazer o uso de um texto conciso, claro e simples. Sempre fazendo o uso da ordem direta

das frases, chegando em um equilibrio entre a norma culta e a coloquial.
3.4.2 Locucgdo

Jé& a locugdo, o principal instrumento para a comunicagao radiofonica, foi pensada para

ocorrer de forma clara, valorizando as nuances do texto e o que esta sendo dito no momento.
3.4.3 Edicdo

A edi¢do foi feita com o programa Audacity e com o objetivo de tornar o conteudo

ainda mais atraente para a crianga, fazendo o uso de efeitos sonoros, vinhetas e musicas como

BG.

3.5 Descricao do Produto Final

O Podbrincar ¢ um podcast de informagdo para criangas de seis a doze anos. Porém,
também pode ser ouvido por qualquer um que se interessar pelo conteudo. Isso se deve ao fato

de que, apesar de ser um produto destinado a criangas, ele nao ¢ infantilizado.

Ao contrario da maioria dos podcasts infantis que ouvimos em busca de ideias para
desenvolver o PodBrincar, nds valorizamos a capacidade de compreensdo das criangas sobre
assuntos mais complexos, bem como seus questionamentos, interesses, curiosidade por

diversos temas.

A construgdo dos quadros do programa foi toda baseada no interesse das
criangas por determinados assuntos. O programa ¢ feito principalmente para elas, portanto,
fomos atras delas para descobrir o que as interessa. Isso foi feito por meio de um
levantamento de pautas e pesquisa com um grupo focal de mais de vinte criancas do terceiro
ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Rafael de Moura Campos. Utilizamos
também o recurso de formulario do Google para disponibilizar o mesmo questionario online,

para criangas que nao poderiamos conversar pessoalmente.
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Levamos as criticas da autora Juliana Doretto ao pé da letra para construir um
programa que dé voz as criangas. Feito para elas com coisas que elas realmente tém interesse,

ndo somente suposi¢des de adultos sobre o que elas devem saber ou deixar de saber.
3.5.1 Quadros fixos
Também ¢é coisa de crianca

Trata-se de um quadro em que um tema considerado “adulto” pelo senso comum ¢
discutido com as criancas de forma simples, mas sem deixar de abordar todos as
problematicas do assunto. As pautas foram selecionadas de acordo com os critérios de

noticiabilidade empregados no jornalismo: como proximidade e relevancia.
A volta a0 mundo em dois minutos

Pensando na forma como os noticidrios padrdes e livros didaticos constroem nossa
visdo sobre outras culturas, criamos este quadro para desmistificar alguns estereotipos de

paises e seus nativos.

O primeiro pais pelo qual “demos uma volta” foi a Grécia, a pedido das criangas dos
alunos do terceiro ano da Escola Municipal de Ensino Infantil Rafael de Moura Campos. As

criangas revelaram interesse em saber mais sobre o pais, portanto, atendemos a demanda.

No segundo episodio, escolhemos falar da Venezuela. Muito se fala nos veiculos de
comunicagdo sobre as questdes politicas e pobreza do pais, mas pouco se fala sobre sua
cultura e tradigdes. Vimos no programa a oportunidade de falar mais sobre a cultura
venezuelana para as criangas, ajudando na constru¢do de uma visdo ndo preconceituosa do

pais.

Por fim, no ultimo episodio, falamos da Etiopia. Paises africanos sempre sao
retratados na midia apenas pelos problemas de pobreza e fome. Pouco se valoriza o que vem
do continente africano. Muito pelo contrario, existem preconceitos sobre o povo e suas
tradicoes. Este ano, o prémio Nobel da Paz foi ganho por um etiope. Aproveitamos esse
“gancho” para falar sobre o pais e suas tradigdes, para que as criangas percebam que paises

africanos sdo muito mais do que o exibido na televisdo.

Sala de aula no radio
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As pautas do quadro dos trés programas foram uma demanda do grupo focal realizado
com os alunos do terceiro ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Rafael de Moura
Campos de acordo com os proprios interesses das criangas em saber mais sobre os temas

selecionados para o quadro.

Valorizamos a curiosidade infantil e o interesse delas em aprender os assuntos de
forma completa e ndo superficial. Por isso, buscamos profissionais para responder suas
perguntas da maneira mais completa possivel. Acreditamos no potencial de compreensdo das

criancas sobre os temas e entregamos contetido completo a elas.
YouTube para ouvir

Diante das respostas da pesquisa de publico realizada com os alunos da Escola Municipal de
Ensino Infantil Rafael de Moura Campos e por meio dos formularios do Google, percebemos

a forca do consumo de canais do YouTube pela grande maioria das criangas.

Assim, decidimos pesquisar canais que nao fossem tdo conhecidos pelo publico infanril e
possuam conteudo de qualidade. Indicamos esses canais neste quadro do programa para que

as criancgas conhegam.
Hora do desafio

Pensando na familiaridade das criangas com desenhos animados e observando os
relatorios da pesquisa de publico que constaram esse interesse, elaboramos esse quadro
interativo no qual as criangas tentam adivinhar qual ¢ o desenho e personagem apenas pela

vOz € musica tocadas.

Ele ¢ também uma forma de descontragao ¢ interacdo com os ouvintes, fazendo com
que se sintam realmente em uma conversa com as locutoras e que sao parte do podcast que foi

feito para eles.

3.5.2 Quadros sazonais
Cinekids

Esse quadro foi pensado como alternativa para indicacdo de filmes que possuem

conteudo relevante dentro da formacdo cidada das criancas. Os filmes foram escolhidos
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pensando em trazer a tona reflexdo sobre problemas como racismo, xenofobia, poluicdo do

meio ambiente, entre outras questdes importantes a serem pensadas desde a infancia.
Gameplay

Neste quadro, trazemos dicas de jogos para serem jogados pelo celular e um fala povo
com as criancas, abordando o questionamento: “Existe jogo de crianca e jogo de adulto?”. Ele
foi pensado para atender a demanda das criangas, ja& que dentre os temas que elas mais

apresentavam interesse estava jogos e videogames.

3.5.3 Vinhetas, cortinas e BGs

Utilizamos esses recursos como forma de gerar ambientacdo no programa e dar mais
autenticidade a cada situagdo a qual estamos nos referindo. Falar de um terremoto e vulcao,
por exemplo, ¢ bem mais emocionante e atrativo quando ha o som de explosdo, de lava e de

placas tectonicas se movendo.

Pensamos nessa ambientagdo como ferramenta fundamental também para prender a
atencao do publico com algo além do contetido. Além disso, as vinhetas e cortinas sao uma
forma de separar os quadros do programa, para criar a no¢ao de quando um tema termina e
outro comega, o que ¢ essencial dentro da variedade de assuntos que trazemos em cada

episodio do podcast.
3.5.4 Logomarca

A logomarca do PodBrincar foi desenvolvido pela designer Camila Campos. A
intencao € que o desenho apresente conceitos que sao trabalhados no programa, como ciéncia
e a ludicidade empregada no texto, representada pelas letras coloridas e assimétricas. O fone

de ouvido também possui a fun¢do de remeter a um produto de audio.
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Figura 1. Logomarca do PodBrincar

3.6 Pos-producio

Nosso podcast estd disponivel na plataforma streaming Spotify. Além dela, também
estara disponivel no YouTube, ja que, de acordo com a pesquisa elaborada para este trabalho,

trata-se de uma plataforma de grande acesso da faixa etaria atendida.

4 PLANEJAMENTO DO PRODUTO JORNALISTICO

O PodBrincar, além de ser pensado como um projeto para obtengdo do titulo de
Bacharel em Jornalismo, também foi feito com o objetivo de criar um produto diferenciado
dentro das produg¢des infantis que ja existem, valorizando a curiosidade das criangas e sua
capacidade de compreender temas complexos e com valor noticia sem a necessidade de
comentar sobre estes de forma superficial, maternal e forcando um estilo de locugdo

infantilizado.
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Nossa intengdo com a producdo do podcast foi também amadurecer e aprimorar
fundamentos jornalisticos do formato radiofonico. Além disso, exercitar conhecimentos

adquiridos ao longo da graduagao e projetos de extensdo sobre a producdo de midias sonoras.
4.1 Publico-alvo

O podcast PodBrincar ¢ um produto destinado primordialmente a criangas de seis a 12
anos, porém, também pode ser consumido por pessoas de outras faixas etarias que venham a
ter interesse em noticias do cotidiano, curiosidades sobre entretenimento infantil e outros

temas abordados ao longo dos episodios.
4.2 Custos do projeto
4.2.1 Custos para implantagdo do projeto

Para a producdo do podcast, o estudio utilizado para locugdo foi disponibilizado
gratuitamente pela Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” de Bauru. A
roteirizagdo e edi¢do foram feitas em nossos proprios computadores e a disponibiliza¢do do

material seré feita no YouTube de forma gratuita.

Item Custo
Reporter R$ 0
Reporter RS0
Editor R$0
Computador R$0
Microfone R$ 0
Mesa de som R$ 0
Software Sound Forge R$ 0

Tabela 2. Tabela de custos para implantagao

4.2.2 Custos reais

Item Custo
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Reporter R$ 2500,00
Reporter RS 2500,00
Editor R$ 3000,00
Computador R$ 2000,00
Microfone R$ 50,00
Mesa de som R$ 300,00
Software Sound Forge R$ 1299,00

Tabela 3. Tabela de custos reais

5 CONSIDERACOES FINAIS

Poder colaborar com a criagdo de um podcast informativo para criancas foi uma
experiéncia enriquecedora. Apds anos tendo contato direto com a locug@o de roteiros de midia
sonora no projeto de extensdo universitaria Biblioteca Falada, n6s duas pudemos colocar em
pratica todo o aprendizado adquirido no decorrer da graduagdo e os cursos de producao de

roteiro, locugdo e edigdo proporcionados pelo projeto de extensdo.

Também foi interessante poder ter um contato direto com as criangas para a captagao
das pautas. No dia a dia da redagdo, geralmente, as tematicas das reportagens sao escolhidas
de acordo com critérios jornalisticos ou escolha propria do jornalista. Raramente temos a

oportunidade de saber diretamente o que o publico-alvo deseja que seja produzido.

E importante ressaltar a dificuldade na produg¢do de contetidos direcionados as
criancas, pois ¢ muito dificil ndo acabar impondo interesses proprios nas producdes ou

simplesmente definindo o que achamos que elas gostariam de ouvir.

Desde o momento em que a ideia surgiu até o resultado final do produto, foi uma
experiéncia de imenso aprendizado. Valorizamos a curiosidade e a capacidade de
compreensdo das criangas sobre tudo. Isso nos moveu a desenvolver o PodBrincar dando o

melhor de nds para entregar um produto de qualidade aos pequenos ouvintes.
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APENDICES
Roteiros

Semana 1

VINHETA ABERTURA
SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA
LOC1 - Oi, pessoal. Tudo bem? Eu sou a Michele

LOC2 - Qi, gente. Eu sou a Rhaida

LOC1 - E essa é a primeira edicido do PODBRINCAR,

LOC2 - Um podcast de informagéo e conhecimento para a crianga e quem mais se
interessar!

LOC1 - Educacgéo, cultura, ciéncias, entretenimento, games, internet e um monte de outros
assuntos, pra vocé ficar por dentro de tudo de bacana que rola ai pelo mundo.
LOC2 - No episddio de hoje, a gente vai falar da Amazdnia e trazer , direto da sala de aula,

a classificagao das plantas.

LOC1 - Num giro rapido de dois minutos, descubra encantos e curiosidades sobre a Grécia.
LOC2 - E vocé também vai descobrir por onde anda um menino muito legal chamado Julio e
conferir uma dica de filme pra la de interessante.

LOC2 - Vamos 1!

CORTINA

VINHETA QUADRO - Também é coisa de crianca

SOBE efeito - SOM DE FLORESTA - 6”

DESCE e fica como bg, bem baixinho

LOC1 - Vocé percebeu que a floresta amazébnica tem aparecido muito nos noticiarios
ultimamente. A Amazénia € uma floresta tropical enorme, que fica localizada entre NOVE
paises sul-americanos: . Equador, Colédmbia, Venezuela, Guiana, Guiana Francesa,
Suriname, Bolivia, Peru e claro, o Brasil, onde fica a maior parte da floresta.

LOC1- Aqui no Brasil, ela atinge os estados do Acre, Amapa, Amazonas, Mato Grosso,
Para, Roraima, Rondbnia e Tocantins

Sobe e desce a trilha de barulhos da floresta rapidinho

LOC1 - Ela também é o lar de mais de QUARENTA MIL espécies de plantas e quase SEIS
MIL espécies de animais diferentes.

LOC2 - A bidloga LAYSLA LEITE conta pra gente por que a Amazénia é tdo importante para
o planetal

SONORA 1 - ENTREVISTA 1 - Biéloga (Laysla) - 0°00” - 0°23”
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LOC2 - Para nés, que estamos aqui em Sao Paulo, a Amazénia parece estar bem longe,
mas qualquer mudanca la pode influenciar o clima daqui e do Brasil inteiro.

SONORA 2 - ENTREVISTA 1 - Bi6loga (Laysla) - 0’37” - 0’57”

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA - 5”

CORTINA

VINHETA QUADRO - A volta ao mundo em 2 minutos

TRILHA DO QUADRO - Musica grega por 5” e cai para BG do quadro

LOC1 - Comecgando nossos DOIS MINUTOS DE VIAGEM AO REDOR da... Grécia!!l
LOC2- Conhecida como o bergo da civilizagdo ocidental, a Grécia FICA no sudeste da
Europa e sua capital é Atenas.

LOC1- Como assim BERCO da civilizagao ocidental?

LOC2- E que |4 nasceram a democracia, a filosofia, os jogos olimpicos, as artes cénicas e
muitas outras atividades e conhecimentos que fazem parte da nossa vida até hoje. .

LOC1- Democracia € como se organiza a politica publica e privada na maior parte do
mundo. . O povo vota para escolher presidente, senadores, prefeitos, sindico de prédio,
diretor de grémio estudantil... E o escolhido pela maioria vence.

Sobe e desce a TRILHA DO QUADRO um tantinho, pra mudar o tépico

LOC2 e vocé Sabia que a capital da grécia é uma das cidades mais antigas do mundo?
LOC1: Sabia nao! ?

LOC2- E sim! Atenas tem SEIS MIL anos e, desde sua fundacéo, é o centro politico e
econdmico do pais.

LOC1: outra coisa que pouca gente sabe sobre a Grécia € o clima do pais, dividido em
TRES tipos: mediterraneo, alpino e temperado.

LOC2- Em cada regiao da Grécia predomina um desses climas. Nos climas mediterraneo e
temperado, os invernos sao suaves e umidos, mas os verdes sao bem quentes e secos. Ja
o alpino é marcado por temperaturas super baixas, principalmente nas montanhas.

LOC1: Montanha é o que nao falta por Ia, viu! A Grécia € um dos paises mais montanhosos
da Europa. E |4 que fica 0 MONTE OLIMPO, que deu origem a tantas histérias da mitologia
grega e onde viveriam ZEUS e varios outros deuses. E uma das montanhas mais famosas
do mundo e a QUARTA mais alta da Europa, com quase trés mil metros..

LOC2: Misericordia, imagina s6 escalar tudo isso! T6 fora! Prefiro ficar com as comidinhas
gregas deliciosas. Adoro paes, azeite, frutas e peixes. Esses alimentos formam a base da
culinaria grega.

LOC1: Eu também adoro essas comidas..Hummm... Sabe outra coisa que eu amo na

Grécia? Eles adoram a cor azul!
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LOC2: Ué, por que azul, Michele? Ja percebi que muitas constru¢des deles sdo azuis
mesmo. Tem algum motivo?

LOC1: Tem sim! Os gregos tém uma antiga crenga de que a cor azul turquesa mantem o
mal afastado. Por isso, muitas casas, igrejas, portas e janelas tém essa cor.

LOC2: Que incrivel! Outra coisa muito legal sobre os gregos é que eles fizeram grandes
descobertas sobre o sistema solar.

Solta efeito de barulho interestelar, cai para bg e vai indo baixinho até o “giram em torno
dele”,cortanto em fade out

LOC1: E verdade. Um astrénomo grego foi o primeiro a sugerir que os planetas giram em
torno do Sol e ndo da Terra. O nome dele era Aristarco e ele viveu até o ano TREZENTOS
E DEZ antes de Cristo

LOC1: A Grécia realmente tem muita histéria e deve ser o maximo viajar para la.

Sobe trilha Musica grega por 5” e corta em fade out

VINHETA QUADRO - Sala de aula no radio

BARULHO DE VENTO NAS FOLHAS - 5”

DESCE efeito e funde con trilha em BG, que cai e fica bem baixinho

LOC2 - Elas sao verdes e podem ser terrestres, aquaticas, ficarem bem la no alto ou
rasteiras no chao, se alimentam da agua, da luz do sol e dos nutrientes da terra... Vocés ja
sabem DO QUE eu estou falando? Acertou quem gritou plantas primeiro!

LOC1 - A bidloga Adriana Nascimento sabe falar tudo sobre o assunto, escutem so!
SONORA 3 - 1 - ENTREVISTA 2 - Bidlogo (Adriana) - 0°00” - 1°00” (FALTA EDITAR PARA
DIMINUIR)

LOC2 - Mas viu, como € que eu cuido das plantinhas em casa?

SONORA 3 - 2 - ENTREVISTA 2 - Biélogo (Adriana) - 0°00” - 0’32’

CORTINA

VINHETA QUADRO - YouTube para ouvir

LOC2 - Michele! Eu to muito feliz! Vocé viu que o Julio virou youtuber?

LOC1- Que Julio?

LOC2- O Julio do Cocoricd! Lembra? !

SONORA 4 - 10” da abertura do Cocorico e cai para bg, bem baixinho, até o final.

LOC1 - Mentira que ele virou youtuber!!

LOC2 - E verdade! E o canal é muito legal!, Ele conta histérias, entrevista pessoas, coloca
as musicas mais famosas do programa e ainda ensina a gente a fazer muitas coisas
bacanas!

LOC2 - Esses dias mesmo ele langou um desafio super legal de ler as letras embaralhadas!
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LOC1 - Vou seguir esse canal agora!! Como fago para achar no YouTube?

LOC2- E s6 pesquisar CANAL DO JULIO, com acento!

LOC1- Maravilha! Obrigada!

CORTINA

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA

VINHETA QUADRO - Hora do desafio

LOC2 - Gente, esse é 0 nosso quadro Hora do desafio. Vamos tocar alguma abertura de
desenho ou a voz de algum personagem e desafiar vocés a descobrirem o que é.

LOC1 - Calma la, mas pode ser qualquer desenho e qualquer personagem?

LOC2 - Isso mesmo!! Essa é a graga de fazer um desafio.

LOC1 - Ahh, mas assim fica muito dificil, tem que dar uma dica!

LOC2 - Ta bom! Mas dica s6 uma vez! E nao repito.

LOC1 - OK, se for assim, tudo bem.

LOC2 - Certo, vou comegar, estao todos preparados? Essa é a abertura de um desenho da
Cartoon. E o personagem principal desse desenho € um gato muito animado e que tem uma
cor que nao € igual a de outros gatos.

SONORA 5 - 15” da abertura de O incrivel mundo de Gumball

LOC1 - Hmmmmm, eu acho que sei quem é!

LOC2 - Calma! Néo fale ainda! Nossos ouvintes ainda tém uns segundinhos

EFEITO - 5” do barulho do relégio

LOC1 - Agora eu posso, né? E O incrivel mundo de Gumball!

LOC2 - Isso!!l Acertou!

SONORA 7 - Barulho de festa da torcida
CORTINA

VINHETA QUADRO - Cinekids

SOBE/DESCE -5” E DEIXA CAIR BAIXINHO ATE O FINAL DO TEXTO

LOC1 - Agora é a minha vez de dar uma dica pra vocés: ja ouviram falar do filme
Persépolis?

LOC2 - Perse... o que? Tem a ver com a Pérsia??

LOC1 - Persépolis, Rhaida! E a histéria de uma menina de DEZ ANOS chamada MARJI,
que mora no Ira.

LOC2 - Mas nao foi nesse pais que aconteceu uma revolugdo, EM MIL NOVECENTOS E
SETENTA E NOVE?

LOC1 - Foil! E ela mostra isso na animacgao. Ela conta como foi a queda do Xa do pais
dela...

LOC2 - Queda de quem?
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LOC1 - Do Xa. Ele representava a autoridade maxima do Ira, como se fosse uma espécie de
rei! Entendeu? Entdo, no lugar desse Xa, entrou um AIATOLA, que representa o mais alto
cargo na religido mugulmana no pais.

LOC2 - Mas o que mudou no Ird depois disso?

LOC1 - Mudou muita coisa! O governo alterou as regras de comportamento e de convivéncia
entre as pessoas. Além disso, fez com que toda a populagao seguisse o Islamismo.

LOCH1 - Ele queria mudar as roupas que 0s iranianos usavam, as ideias que costumavam
seguir e até mesmo as musicas que eles ouviam! Ou seja, as mudancas trazidas pela
revolucao afetaram diretamente a vida de todo mundo

LOC2 - Minha nossa!! E a Marji??

LOCH1 - Entao, nem ela nem a familia dela aceitaram essas alteracdes. Por isso, o filme
também conta como ela se tornou uma revolucionaria para tentar lutar contra o novo
governo.Queriam que ela abandonasse seus sonhos, mudasse o modo como se vestia e
muito do que acreditava. Queriam tirar dela também o direito de questionar as novas regras
€ isso era o que mais a incomodava.

TRECHO DO FILME - 33°'06” - 33'27” (Falta baixar -

https://www.youtube.com/watch?v=0sk_guNfNZI&t=2s)

LOC?2 - Pronto, enquanto vocé falava eu ja coloquei o filme para carregar no YouTube. E
facil de achar: é s6 escrever persépolis e ja aparece. Tem versao dublada e em francés.
Vou assistir assim que terminar o programa! Esse filme também esta na Netflix, sabia?
LOC1- Ele estéa disponivel em varias plataformas de filmes, afinal, € um classico. Antes de
virar filme, era uma histéria em quadrinhos, que foi escrita entre DOIS MIL E UM e DOIS MIL
E QUATRO.

LOC2- De onde sera que veio a inspiracado para fazer uma histéria em quadrinhos com esse
tema?

LOC1- Da vida da prépria autora. Ela se chama Marjiane Satrapi e viveu no Ird o periodo da
revolugao iraniana. Ela dirigiu o filme com a ajuda do francés VANSAN PARRANO e a obra
ganhou o prémio do juri do festival de cinema Canne em DOIS MIL E SETE e Oscar de
animac¢ao em DOIS MIL E OITO.

LOC2- Vamos assistir logo, por favor!

CORTINA
CONTINUA O BG BAIXINHO

LOC1 - Bom pessoal, estamos chegando ao fim DO PRIMEIRO Podbrincar, o podcast de

informacao para criancas e quem mais se interessar!
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LOC2- Muito obrigada pela atengéo e até o proximo episodio!
LOC1- Eu sou Michele Custddio

LOC- E eu sou Rhaida Bavia

LOC1 - Tchau!

LOC2 - Tchaau!

SOBE BG E CORTA

Semana 2

VINHETA ABERTURA
SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA
LOC1 - Oi, pessoal. Tudo bem? Eu sou a Michele

LOC2 - Oi, gente. Eu sou a Rhaida

LOC1 - E esse é mais um episddio do PODBRINCAR

LOC2 - Um podcast de informagao e conhecimento para criangas € quem mais se
interessar.

LOC1 - Educagéo, cultura, ciéncias, entretenimento, games, internet e um monte de outros
assuntos, pra vocé ficar por dentro de tudo de bacana que rola ai pelo mundo.

LOC2 - No episddio de hoje, a gente vai conversar sobre feminismo e dar um giro pela
Venezuela, nosso vizinho sul- americano que tem a cachoeira mais alta do mundo

LOC1 - Vamos saber também como o universo funciona e compartilhar dicas de filmes e
séries para assistir na internet.

LOC2 - Vamos la!!

VINHETA QUADRO - Também é coisa de crianga

SOBE EFEITO -SOM DE MULHERES PROTESTANDO ALGO - 6”

CORTA EFEITO

LOC1: Vocé ja ouviu alguém falando sobre feminismo? Esse é um assunto super discutido
atualmente, em especial na internet e na televisao.

LOC2: E mesmo, Michele. Isso porque é um tema que diz respeito a todo mundo, tanto
meninos quanto meninas. Para falar sobre feminismo no quadro TAMBEM E COISA DE
CRIANCA, nés convidamos a cientista social JULIANA CORVINO ARAUJO.

LOC1: Eita, para tudo! O que faz uma cientista social mesmo?

LOC2: Ela estuda a cultura, o sistema politico e de poder, as formas como as pessoas se
relacionam em sociedade... ou seja, 0 que diz respeito ao ser humano e suas agdes no

mundo.
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LOC1: Ah, entendi. Entdo, vamos ouvi-la!

SONORA - Juliana 1 - 000" - 0'14”

LOC1 - Além disso, também é importante lembrar que feminismo nao é o contrario de
machismo, na verdade, ele serve para combater o machismo no dia a dia.

SONORA - Juliana 1 - 0'30” - 0'46”

LOC2- O feminismo pode transformar a vida de todos porque ele influencia a maneira como
tratamos as pessoas e somos tratados por elas.

SONORA - Juliana 3 -0’00 - 040"

CORTINA

VINHETA QUADRO - A volta ao mundo em 2 minutos

TRILHA - Musica venezuelana por 5” e desce BG deixar BAIXO até o final

LOC1 - Neste episddio do Podbrincar, o volta ao mundo em 2 minutos chega a Venezuela!
O pais fica la no alto da América do Sul e seu idioma oficial € o espanhol.

LOC2: Mas, pera ai. Nao tem um outro lugar com nome parecido?

LOC1: Ah, Acho que vocé esta confundindo com a cidade de Veneza. Ela fica na ltalia, que

€ outro pais, bem diferente!

LOC2: Poxa, é verdade! A Venezuela é conhecida por ter muito petréleo, néo €7?

LOC1: E sim! E também muitas belezas naturais, além de ter uma fauna e uma flora muito
ricas. Mas, me diga uma coisa, Rhaida, vocé gosta de calor?

LOC2: Eu adoro! Por isso, acho que viveria feliz na Venezuela. Ouvi dizer que ja quase
nunca faz frio.

LOC1: La faz muito calor mesmo, o ano todo. As vezes, o tempo esta mais umido e, as
vezes, mais seco. Mas é sempre, sempre quente!

LOC2: Ah, mas os venezuelanos devem ter como se refrescar, né?

LOC1- Sim! Além de diversas praias, a venezuela também tem rios e cachoeiras. Alias, fica
l& a cachoeira mais alta do mundo!. E aquela que aparece na animacéo UP ALTAS
AVENTURAS, para onde o senhor CARL FREDERIIIKSEN viaja com o escoteiro KEVIN.
LOC2 - Caramba, a mais alta do mundo?

LOC1 - Sim, ela se chama SALTO ANGEL e a agua despenca de quase MIL metros de
altura! Imagine so!!!!

SOLTA EFEITO DE BARULHO DE CACHOEIRA, CAl EM FADE OUT, FUNDINDO COM A
TRILHA DO QUADRO, QUE FICA EM BG

LOC 1 - E falando ainda em coisas enormes, sabe a famosa cobra Anaconda? Ela é
encontrada na Venezuela, pode medir até DOZE metros de comprimento e pesar
DUZENTOS quilos.
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LOC2 - Misericérdia! Nao consigo nem imaginar o tamanho de uma cobra dessas! E a
comida, Michele? O que se come por 13, hein?

LOC1: Um dos pratos venezuelanos mais tradicionais é o PABELLON CRIOLLO.

LOC2: Humm, ja ouvi falar. Ele é feito de arroz, feijao preto, banana da terra e carne
desfiada.

LOC1: Exato! E esses alimentos todos sdo heranga dos principais povos que habitam o
pais: africanos, indigenas e europeus.

LOC2: Que demais! Me deu até fome! huuuummmmm!

SOBE TRILHA Musica venezuelana por 5” corta em fade out

VINHETA QUADRO - Sala de aula no radio

- EFEITO BARULHO DE ESPACO COM ET - 5” e cai para bg até sumir

LOC2: Vocé ja parou para pensar no quanto o Universo é enorme? E sabia que ele se torna
ainda maior a cada segundo? E que podemos nao estar sozinhos nele? E que...

LOC1: Rhaida, calma, respira! (risadas) O universo tem realmente muitos e muitos e muitos
detalhes super interessantes. Ouga o que o fisico JOAO SACCOMAN tem a dizer sobre
iSSO .

SONORA 2 - ENTREVISTA 2 - Jodo 1 - 0°00” - 0'22”

LOC2- Como o JOAO disse, existem MILHOES de galaxias no universo.

LOC1- Dentro das galaxias, podem existir estrelas, sois e planetas, como o0 nosso, que sao
chamados de CORPOS CELESTES, Mas tem outros...

SONORA 2 - ENTREVISTA 2 - Jodo 2 - 0'11” - 0°53”

VINHETA QUADRO - YouTube para ouvir

LOC1: Rhaida, que monstro te mordeu voltou!!

LOC2: Ué, mas nenhum monstro me mordeu, nao...

LOC1: Nao! Eu estou falando da série de TV Que Monstro Te Mordeu, sabe? Aquela em
que os monstros desenhados pelas criangas ganham vida numa realidade paralela
SONORA 3 - 20” da abertura de Que Monstro Te Mordeu deixa cair para bg até o final do
quadro.

LOC2: Ah, ndo acredito que voltaram. A série passava na televisao, né? Agora eu posso ver
no YouTube?

LOC1: Pode sim! Os episddios estdo sendo gravados novamente e postados aos poucos no
canal do Youtube, s6 que agora estdo sendo refeitos com mais tecnologia, entdo tem muito
mais qualidade.

LOC2: Vou procurar no youtube agora mesmol!!!

Deixa tocar um pouco a musiquinha e corta
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CORTINA

VINHETA QUADRO - Hora do desafio

LOC2 - Gente, esse é 0 nosso quadro Hora do desafio. Vamos tocar alguma abertura de
desenho ou a voz de algum personagem e desafiar vocés a descobrirem o que é.

LOC1 - Calma la, mas pode ser qualquer desenho e qualquer personagem?

LOC2 - Isso mesmo!! Essa € a graca de fazer um desafio.

LOC1 - Ahh, mas assim fica muito dificil, tem que dar uma dica!

LOC2 - Ta bom! Mas s6 uma dica, ndo mais que uma!

LOC1 - OK, se for assim, tudo bem.

LOC2 - Certo, vou comecar, estao todos preparados?

LOC2 - A personagem é uma menina de SEIS anos que ama ciéncia. Para ela, nosso
planeta € um laboratério enorme e cheio de possiveis descobertas. Seus melhores amigos
aventureiros sdo o irmao, Jupiter, e o furao de estimacéao, Claudio.

SONORA 4 - 0°12” - 0'26” da abertura de Show da Luna

LOC1 - Essa eu sei de cor! E...

LOC2 - Michele! Calma, da um tempo para 0os nossos ouvintes

EFEITO 5 - 5” do barulho do relégio

LOCH1 - Posso falar agora?? E o Show da Luna!!

LOC2 - Acertou!!!

EFEITO 6 - Barulho de festa da torcida

CORTINA

VINHETA QUADRO - Cinekids

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA

LOC1 - Amiga, o que vocé vai fazer hoje depois do programa?

LOC2 - Entao, eu ndo tenho nada marcado. Por que?

LOCH1 - E que eu tava lendo sobre um filme que parece muito legal e eu queria assistir hoje.
Vamos?

LOC2 - Mas qual é o nome? Do que que fala? Eu vou gostar?

LOC1 - O nome é um pouco estranho, mas juro que a histéria € legal! O nome do filme é
NAUSICA DO VALE DO VENTO.

LOC2 - Hmmm, n&o sei se gostei...

LOC1 - Calma! Vocé nem me deixou contar a historia ainda!

LOC2 - Ta bom, pode falar!
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LOC1 - Nesse filme, todo o ecossistema da Terra foi destruido por um evento chamado Dias
de Fogo. E por causa disso, todo o ar do planeta ficou téxico e animais e insetos gigantes
comegam a dominar as florestas!

LOC2 - Menina do céu! Que terrivel!

TRECHO DO FILME - 20”

VOLTA BG DO PROGRAMA BAIXINHO

LOC1 - A Nausica é a princesa do Vale do Vento. Mas ela também é uma cientista que
estuda uma forma de tentar solucionar o problema da quase destrui¢ao da terra.

LOC2 - Mas o que causou o desastre?

LOCH1 - Essa ¢é a pior parte! Tudo aconteceu por causa da poluicdo causada pelo proprios
humanos!

LOC2 - Gente!! Sera que ha chances de isso acontecer na vida real também? Vamos
assistir Nausica do vale do vento mais tarde no YouTube para descobrir!

BG DO PROGRAMA VAI SUMINDO

CORTINA

VINHETA QUADRO - Gameplay

MANTEM BG DO PROGRAMA BAIXINHO

LOC1 - Entao ¢é isso Rhaida, eu preciso ir embora.

LOC2 - Como assim? Mas ainda nem terminamos o programa!

LOC1 - Eu vou viajar com meu sobrinho e precisamos achar algo para fazer nas horas em
que ficaremos dentro do 6nibus.

LOC2 - Calma ai, eu vou te passar uma listinha de jogos 6timos para baixar no celular. As
horas vao passar e vocés nao vao nem ver!

LOC1 - Ai que 6timo! Isso ja vai me ajudar

LOC2 - O primeiro jogo da lista foi langado recentemente pela NINTENDO, é o MARIO
KART TOUR.

SOLTA EFEITO DE BARULHO OU MUSICA CARACTERISTICA DO GAME, QUE CAl
PARA BG SOB A FALA E VAI MORRENDO ATE O MEIO DO TEXTO

LOC2 - O objetivo dele é fazer com que o seu personagem ganhe a corrida e faga mais
pontos.

LOC1 - E é gratis?

LOC2 - Sim! Vocé pode baixar tanto no Android quanto no iOS.

LOC1 - E tem outro jogo para indicar?

LOC2 - Claro que eu tenho! Se vocé quiser um jogo fofinho e que da para jogar sem
internet, eu recomendo o HOPPIA TALE.
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LOC2 - O objetivo do jogo é fazer com que o seu personagem sobreviva aos desafios e
passe pelas fases. Além disso, ele foi desenvolvido aqui no Brasil. E sempre legal a gente
dar apoio ao que € produzido no nosso pais, assim, cada vez mais games podem ser
criados aqui.

LOC1 - E eu posso baixar o Hoppia Tale de graga, no celular?

LOC2 - Sim!! E assim como o Mario kart, ele também esta disponivel para Android e iOS.
LOC1 - Pbxa, Valeu a dica!

CORTINA

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA

LOC1 - Entdo é isso pessoal, esta terminando mais um episddio do PODBRINCAR, o
podcast de informacgao para criangas e quem mais se interessar.

LOC2- Muito obrigada pela atengao e até a préxima semana!

LOC1- Eu sou Michele Custodio

LOC2 - E eu sou Rhaida Bavia

LOC1 - Tchau!

LOC2 - Tchaau!

SOBE BG E CORTA

Semana 3

VINHETA ABERTURA

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA

LOC1 - Oi, pessoal. Tudo bem? Eu sou a Michele

LOC2 - Oi, gente. Eu sou a Rhaida

LOCH1 - E esse é mais um episddio do PODBRINCAR

LOC2 - Um podcast informativo para criangas e quem mais se interessar sobre cultura,
educagao, ciéncia, entretenimento, cinema, games, e muitas outras coisas legais...

LOC1 - No episodio de hoje, vocé fica sabendo de um projeto fantastico de criangas poetas
e vai conhecer dois irmaos cozinheiros que bombam na internet. E o melhor: da pra fazer as
receitas com eles!

LOC2- O programa também da um giro de dois minutos pela Etiépia, pais africano de ricas
tradi¢des culturais e de onde vem o ganhador do prémio Nobel da paz de 2019

LOC1 - Vamos 1!

CORTINA

VINHETA QUADRO - Também é coisa de crianca
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SOBE EFEITO - SOM DE SALA DE AULA - 6”

DESCE COMO BG E VAI SUMINDO AOS POUQUINHOS, SOB A FALA . Depois funde com
bg do programa, que vai entrar e ficar baixinho

LOC1 - Rhaida, vocé gosta de poema?

LOC2 - Gosto sim! Sou muito f&4 do CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE e do VINICIUS
DE MORAIS também. Sao poetas incriveis!

LOC1 - Entdo vocé vai gostar de conhecer o projeto OCUPAZ, que realizou oficinas e
saraus de literatura e poesia com criangas de uma escola publica do Bairro Jardim Parana,
na periferia da cidade de Sao Paulo. Ao final das atividades, foi produzido em livro escrito
pelas préprias criangas que participaram das oficinas. Cada péagina traz um poema e uma
foto de seu autor ou autora.

LOC2 - Que legal isso! E onde eu posso ver mais sobre esse projeto?

LOC1 - Vocé pode encontrar mais informagbées no FACEBOOK pelo nome PROJETO
OCUPAZ, com Z em vez de S, no final Ha também um blog:
www.ocupazliteratura.blogspot.com. O OCUPAZ do endereco do blog também é com z.
LOC1 - Escute um dos poemas que as criancas fizeram. O titulo ¢ VAMOS COMBATER O
BULLYING e foi escrito pelo GUSTAVO CUNEGUNDES DOS SANTOS, que tem ONZE
anos.

SONORA POESIA

LOC2 - Nossal! Eu fiquei até arrepiada! Muito bonito o poema.

LOC1 - Claro, afinal, poesia também ¢é coisa de criancga!

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA

VINHETA QUADRO - Sala de aula no radio

SOBE/DESCE BG

LOC1 - Rhaida, eu nédo to conseguindo montar um vulcao para a aula de geografia do meu
sobrinho, vocé pode me ajudar?

LOC?2 - Claro, amiga, SOLTA EFEITO DE BARULHO DE VULCAO EM ERUPCAOQ, EM BG
é s¢ afastar as duas placas tectdnicas para que a lava do vulcao possa sair.

LOC1 - Do que vocé ta falando?

LOC2 - Ah! A gente pode aproveitar o movimento das placas e fazer um mini terremoto
também! SOLTA EFEITO DE BARULHO DE TERREMOTO EM BG O que vocé acha?

LOC1 - Calma ai que eu nao to entendendo nada! De que placas vocé esta falando??

LOC2 - Das placas tectdnicas, amiga! Escuta sé! o gedgrafo Pietro Zardini Lisboa explica

direitinho!
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SONORA 3 - ENTREVISTA - Pietro 1 - 0°'00” - 0’32’ colocar a partir de “pra gente entender”
e corta em “mole nem dura ...”

LOC1 - Nossa! Muito boa essa comparacgao entre crosta terrestre e abacate! Gostei

LOC2 - Calma que agora vem a parte das placas tectonicas!

SONORA 4 - ENTREVISTA - Pietro 1 - 118" - 200" (CORTAR PARA DIMINUIR/')

LOC2 - E sédo justamente essas placas que causam os terremotos e os vulcbes! Quando
elas se chocam, causam os tremores do terremoto.

LOC2 - E quando uma acaba subindo por cima da outra, se forma uma montanha, em que
na parte de baixo fica 0 magma e na parte de cima fica a rocha. E isso o que chamamos de
vulcao!

LOC1 - Agora eu entendi! Realmente, preciso comegar o projeto pelas placas!

EFEITO SONORO DE BARULHO DE IDEIA (PLIN!)

SOBE BG - 5”

CORTA BG

VINHETA QUADRO - A volta ao mundo em 2 minutos

TRILHA - Musica etiope por 5” e desce BG

LOC1 - O pais por onde faremos nossa volta ao mundo em 2 minutos de hoje é a Etidpia!
Ele fica na Africa e foi o Ginico do continente a ndo ser colonizado pelos europeus.

LOC2 - Quando uma nagdo coloniza a outra, geralmente ela impde seus costumes, religido,
calendario, idioma e muitos outros habitos, como os portugueses fizeram com o Brasil.
LOC1- Mais ou menos CENTO E CINQUENTA anos atras, varios paises africanos foram
colonizados por nagdes da europa, mas a Etidpia nao.

LOC2 - Por isso, os etiopes tém seu proprio calendario, que é diferente do nosso. La, eles
estdo no ano de DOIS MIL E ONZE.

LOC1- O fuso-horario € CATORZE horas atrasado em relagio ao Brasil.

LOC2 - Este ano, o primeiro-ministro da Etiépia, ABIY AHMED, recebeu o prémio Nobel da
Paz. Ele fez um acordo com a nacdo vizinha, a ERITREIA, que acabou com uma guerra de
mais de VINTE anos .

LOC1- Etiépia e Eritréia brigavam ha tanto tempo porque queriam ter controle sobre uma
cidade chamada BADME, que fica na fronteira entre os dois paises.

LOC2 - No fim, o primeiro-ministro etiope fez um acordo no qual abriu mao da cidade de
BADME em troca de paz.

LOC1 - O idioma oficial € o AMARICO, mas no pais existem muitos grupos diferentes,
chamados de etnias, que tém suas proprias linguas. .

SOBE DESCE TRILHA RAPIDAMENTE
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LOC2 - Vocé ja deve ter ouvido falar que um dos esqueletos humanos mais antigos do
mundo se chama Lucy, ndo é? Adivinha. A Lucy foi encontrada la na Etiopia!

LOC1 - Muitos estudiosos acreditam que a espécie humana tenha surgido na regiao e, de I3,
se espalhado pelo resto do planeta. E isso desde a pré-historia.

LOC2- Quando o assunto ¢é culinaria, vé-se que, para os etiopes, alimentagao € muito mais
que simplesmente encher a barriga. Para eles, alimentar as pessoas € um gesto de amor e
deve ser sempre compartilhado.

LOC1 - E mesmo! Eles t&ém até uma palavra para esse ato de comer com as pessoas que
ama. E GURSHA

LOC2- A maioria dos pratos etiopes é feita em cima de uma massa de grao de bico que
lembra uma panqueca aberta. A massa se chama INJERA

LOC1-Que delicia!

LOC?2 - A Etiépia ja teve diversos reis e dinastias e tem uma cultura muito rica. E pena entéo
que pouco se fale disso.

LOC1- O pais geralmente aparece nas noticias por causa da fome e da miséria, muitas
vezes causadas pela seca ou pelas enchentes..

LOC2- Na Etiopia, o clima varia muito de acordo com a regido do pais. Enquanto algumas
enfrentam a seca, outras lidam com chuvas fortes.

LOC1- Por causa desses desastres naturais, muitas casas e plantagdes ficam destruidas, e
as pessoas ficam sem ter onde morar e o que comer.

LOC2- Uma pena mesmo sO vermos nos noticiarios coisas ruins sobre os paises africanos,
como fome, seca e pobreza. Eles sdo muito mais do que a televisdo nos mostra! E a Etiopia
esta ai pra provar isso!

Desce trilha - musica etiope por 5” e desce BG

VINHETA QUADRO - YouTube para ouvir

SOBE/DESCE BG

LOC1- Hum, que vontade de comer um bolo de chocolate. Mas nao sei como fazer. Que tal
vocé fazer um pra mim, Rhaida? Ta chegando meu aniversario...

LOC2- Eu posso fazer, sim, amiga! Aprendi esses dias com o TELMO e a TULA no canal
deles no YouTube..

LOC1- Eles ensinam a fazer receitas gostosas?

LOC2- Muitas! E o mais legal é que eles sao de Portugal. Além das receitas, ainda da para
aprender muitas palavras diferentes.

LOC1- Mas da para entender o que eles falam? O portugués de Portugal € um pouco

diferente do que falamos aqui.
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LOC2- Da para entender tudinho! Repare:

Trecho TELMO E TULA: 1’19” - 1'30”

LOC1- Gostei imenso, como dizem os portugueses. Vou me inscrever nesse canal agora
mesmo!

CORTINA

VINHETA QUADRO - Hora do desafio

LOC2 - Gente, esse é o nosso quadro Hora do desafio. Vamos tocar alguma abertura de
desenho ou a voz de algum personagem e desafiar vocés a descobrirem o que é.

LOC1 - Calma la, mas pode ser qualquer desenho e qualquer personagem?

LOC2 - Isso mesmo!! Essa é a graga de fazer um desafio.

LOC1 - Ahh, mas assim fica muito dificil, tem que dar uma dica!

LOC2 - Ai, vocé sempre pedindo dica.... ta bem!, estdo todos preparados?

LOC1 - Esse desenho é um classico dos quadrinhos brasileiros e a personagem principal é
uma menina que tem um coelho de pelucia azul. Ela tem um amigo com nome de verdura,
outro que nao gosta de tomar banho e uma que é super comilona..

SONORA 4 - 30” da abertura de Turma da Ménica - cai para bg até o final do quadro

LOC1 - Mas eu cresci vendo esse desenho! E....

LOC2 - Nao fala ainda! Nossos ouvintes precisam adivinhar!

SONORA 5 - 5” do barulho do reldgio

LOC1 - Agora eu posso falar?? E a Turma da Ménica

LOC2 - Issso! Acertou de novo!

SONORA 6 - Barulho de festa da torcida

LOC1- Mas também, com uma dica dessas... impossivel errar, né?

CORTINA

VINHETA QUADRO - Gameplay

Usar uma trilha diferente, ou a propria musica que serve de base para a vinheta.

LOC1 - Ai, amiga, me ajuda a pensar em um presente de aniversario pro meu primo?

LOC2 - Vocé nao ia comprar aquele jogo de videogame pra ele?

LOC1 - Eu ia, mas vi que nao é apropriado para a idade dele e fiquei preocupada. Achei
melhor ndo comprar. Acho que nao é jogo pra criancga, sabe? Ele tem nove anos.

LOC2- Entendi. Mas, sera que existe mesmo essa coisa de jogo pra crianga e pra adulto?
LOC1- Existe sim, até porque nem tudo é legal de crianga ficar vendo. Violéncia, por
exemplo, nao é legal.

LOC2 - E verdade. E quem classifica os jogos por idade sdo especialistas, entdo, acho que

escolhem direito e ndo tentam esconder nada das criangas.
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LOC1 - Com certeza. Mesmo assim, muitos adultos deixam as criangas jogarem jogos para
maiores de DEZOITO anos.

LOC2 - Sim! Aqui no Brasil, esse sistema é pouco controlado. Mas é importante saber que
existem muitos conteudos legais e apropriados para cada idade, como a do seu priminho,
por exemplo.

LOC1 - E mesmo. Mais da metade dos jogos de esportes, por exemplo, tém classificacdo
livre. Assim como os de quebra-cabeca, simulacao de vida, musica e muitos outros.

LOC2 - Opgao é o que nao falta! vocé vai sim encontrar um jogo incrivel para dar de
presente e que tem a ver com a idade de quem vai jogar.

LOC1 - Mas, como sera que as criangas entendem isso?

LOC2 - Hum... Boa pergunta. Vamos descobrir?

SONORA FALA POVO CRIANCAS

Corta trilha do quadro.

CORTINA

SOBE/DESCE BG DO PROGRAMA

LOC2 - Bom pessoal, estamos chegando ao fim de mais um PODBRINCAR, o podcast de
informacao para criangas e quem mais se interessar.

LOC2- Muito obrigada pela atengao e até o préximo episodio!

LOC1- Eu sou Michele Custodio

LOC2 - E eu sou Rhaida Bavia

LOC1 - Tchau!

LOC2 - Tchaau!

SOBE BG DO PROGRAMA E CORTA
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7.2 Questionario

Ly

Habitos de consumo de midia na infancia

0 presente formulario tem a intengdo de mapear os habitos de consumo midiaticos de
criangas na faixa etaria dos 6 aos 12 anos. As informagdes obtidas serdo usadas como
pardmetro para a realizag8o do Trabalho de Concluséo de Curso de Jornalismo das alunas
Michele Custddio e Rhaida Bavia.

*0brigatério

MNome:

Sua resposta

Idade *

Sua resposta
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Utiliza o computador ou o celular? *

O sim
(O Néo

Possui celular proprio? *

Possui computador proprio? *

(O sim
(O Nio

Tem acesso a internet? *
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Quais paginas acessa? *

Sua resposta

Assiste televisgo? *

O sim
O MNéo

Quais canais? *

Sua resposta

Quais programas ou desenhos? *

Sua resposta
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Assiste aos jornais gue passamna TV? *

O sim
O nNao

Tem o habito de acessar plataformas como MNetflix, Spotify, Deezer, Amazon
Prime, Disney+, YouTube? *

Escuta radio ou programas de audio? *

O sim
(O Néo

Se sim, guais?

Sua resposta
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Costuma escuta-los pelo radio, celular ou computador?

Sua resposta

Qual a frequéncia que utiliza esses aparelhos?

Sua resposta

Vocé utiliza todos esses recursos sozinho ou precisa da ajuda de alguém?

Sua resposta

Gosta de acompanhar as noticias dos jornais? *

47



Gosta de saber as noticias do dia a dia ou o que esta acontecendo no
Brasil/mundo? *

Como vocé faz para saber das noticias? *

Sua resposta

Gosta de ouvir programas de radio? *

O Sim
O Nio

O gue vocé acha de existir um programa de radio so para criangas? *

Sua resposta
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O que vocé acha de existir um programa de radio so para criangas? *

Sua resposta

Qual o nome gue vocé daria para esse programa? *

Suaresposta

Quais assuntos gostaria de ouvir? *

Sua resposta

Se fosse ouvir um programa de radio, vocé gostaria que ele fosse longo ou
curto? *

Sua resposta
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