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RESUMO

O presente trabalho de conclusdo de curso teve como objetivo analisar a utilizacdo do blog
como objeto de aprendizagem, bem como a formacao de professores para o uso de tal recurso
em sala de aula. O problema gerador levou em consideracdo o fato de que os professores
pouco utilizam os recursos disponiveis na internet, nessa pesquisa, especificamente,
plataformas para a constru¢do de blogs, que podem ser ferramentas que contribuem para o
processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim, a pesquisa contou com a analise da matriz
curricular do curso de Pedagogia da UNESP, campus de Bauru — SP, verificando as disciplinas
do curso que articulam as TDIC com a pratica pedagogica, como “Educacao e Tecnologia” e
“Recursos tecnoldgicos aplicados a educagdo” e também analise dos blogs produzidos pelos
licenciandos durante a vigéncia do curriculo 3002 (2007 a 2014), por meio de fichas analiticas
que apontam os temas, interatividade, objetivos, interface (cores e logistica dos elementos) e
recursos disponiveis (jogos, videos e musicas). Para tanto, se fez necessario também estudos
teoricos sobre o uso das TDIC na educagao escolar, considerando a atual geragdo dos nativos
digitais que ocupa os bancos escolares. Estudos dessa natureza contribuem para a revisdo de
praticas na formagdo de professores e nos faz repensar as possibilidades de se trabalhar as
TDIC de modo transversal no processo de ensino e aprendizagem. Como resultado, € possivel
inferir que o blog ¢ um material interessante a ser trabalhado em sala de aula, ampliando as
possibilidades de constru¢ao de conhecimento, mas para isso ¢ necessario que o professor
tenha acesso ao uso desses recursos, seja em sua formagao inicial ou continuada.

Palavras-chave: Blog. Curriculo. Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao.

Formacao de professores.



ABSTRACT

This present work aims to analyze the use of the blog as a learning tool as well as teacher-
training issues for properly applying this tool in classroom. It was considered, as the starting
problem, the fact that teachers rarely use online resources in order to build blogs, which can
be tools to support the teaching-learning process. Thus, this research analyzed the subjects of
the Pedagogy course curriculum from UNESP, Campus in Bauru — SP, that articulate the
DICT in pedagogical practice — named as “Education and Technology” and “Technological
resources applied to Education” -, and also the blogs produced by the undergraduate
students during the validity of the 3002 Curriculum (from 2007 to 2014) through a specific
protocol, in order to point themes, interactivity, purposes, interface (colors and element
logistics), and available resources (games, videos and music). Therefore, it was required
theoretical studies on the use of DICT in schooling, considering the new generation of the
digital natives set in scholar environment. This study field contributes to the revaluation of the
practices in teacher training and to rethink about the possibilities of a cross-sectional work
with TDIC in teaching-learning process. As a result, it was possible to conclude that the blog
is an interesting tool to be applied in classroom in order to increase the possibilities of the
knowledge construction as long as it can be presented to teachers since on their initial or
continuing education process.

Key-words: Blog. Curriculum. Digital Information and Communication Technology. Teacher
training.
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1- INTRODUCAO

A escolha do tema se deu a partir da problematica de que alguns professores pouco
utilizam os recursos tecnologicos disponiveis e acabam limitando a sua pratica. Porém,
quando este, em formagdo inicial, consegue trabalhar a constru¢do do blog como objeto de
aprendizagem, passa a pensar sua pratica de outra forma, de modo a refletir sobre os
estudantes e como serd seu processo de ensino e aprendizagem. Por meio dessa pesquisa serdo
apontadas as disciplinas do curso de Pedagogia da UNESP- Bauru que proporcionam a pratica
voltada para o ambiente digital, além da avaliagdo da constru¢do dos blogs, analisando se
cada um deles cumpriu a proposta de ser utilizado como objeto de aprendizagem.

Atualmente, nossa sociedade se encontra em um momento de transformacao,
recorrente do desenvolvimento de tecnologias, especialmente as Tecnologias Digitais de
Informac¢do e Comunicagdo (TDIC), que conduzem a novas formas de produgdo, novas
relacdes, novos meios de viver, pensar, agir e aprender (SILVA e MORAES, 2014)

No dmbito educacional, pode-se notar aversao de alguns professores para o uso das
tecnologias na pratica pedagoégica, mantendo assim metodologias antigas, que hoje se
tornaram obsoletas, ou seja, desinteressantes para os estudantes, nao usufruindo das
possibilidades da utilizagdo dos recursos tecnologicos que por si s6 ja atraem a atencao dos
estudantes (GRACINDO e FIREMAN, 2010).

Os estudantes que hoje ocupam os bancos escolares nasceram em uma época na qual
tudo estd conectado, as informacdes sdo rapidas e de facil acesso, e € esse perfil de aluno que
fez vir a tona o desafio: Como fazer o aluno se interessar pelos contetidos escolares? O que
mudar na pratica? Como utilizar o que interessa para os alunos a favor de seu aprendizado?
Qual a formacao inicial dos professores para utilizar tecnologias em sala de aula? Todas essas
perguntas geram inquietacdo aos professores, que no contexto atual, precisam se adaptar a
integragdo das tecnologias ao curriculo.

Esse trabalho tem por objetivo analisar a do blog como recurso para o ensino e
aprendizagem. Segundo Ferreira (2007), blogs sdo paginas disponiveis na internet, WEB, que
transmitem dados e armazenam informacdes, que sdo apresentadas ao usuario, além disso
contam com atualizacdes frequentes. Vale ressaltar sua aplicagdo na educagao escolar: o blog
¢ capaz de alcancar diversos publicos, promovendo a inclusdo digital além de facilitar o

aprendizado de diferentes conteudos escolares.
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De acordo com Ferreira (2007), o blog apresenta pontos fortes em sala de aula,
permite ao professor a capacidade de trabalhar todos os componentes curriculares, por ser um
ambiente aberto e de facil acesso, pode promover trocas de conhecimentos, divulgacao das
producdes dos estudantes, desenvolver a linguagem tecnoldgica trabalhando a inclusao
digital, desde que este seja construido com objetivo e planejamento, para se dar de forma
efetiva.

Para construir os blogs, os estudantes utilizaram como subsidios as disciplinas
oferecidas no curso que tratam dos recursos tecnologicos utilizados em prol do ensino e
demais disciplinas que possibilitam a articulagdo das tecnologias ao curriculo, desta forma,
iniciamos a pesquisa com estudo da matriz curricular do curso de Pedagogia da UNESP de
Bauru, pontuando as disciplinas em paralelo com a literatura sobre formagao de professores.

Por meio da literatura sobre o uso de TDIC em sala de aula, constatamos que apesar
de estarmos cada vez mais inseridos no mundo tecnoldgico isso ainda estd em processo de
implantacdo nas escolas. Sdo varios os recursos disponiveis para que seja possivel promover
uma educagdo diferenciada, contudo, ndo sd@o s6 os recursos em maos que garantem isso, ¢
preciso saber o que fazer com essas tecnologias: computadores, TV, DVD, etc.

O acesso ao universo virtual estd cada vez mais popular, entretanto, hd que se transpor
essas informagdes de modo adequado para a sala de aula, pois se bem trabalhado, o uso de
ambientes virtuais de aprendizagem modifica o papel do professor, o torna parceiro de seus
alunos, com novas propostas, tentando adentrar novos caminhos para o ensino (ALMEIDA,
2003).

Verificamos que os blogs pesquisados apresentaram tematica lidica e com trabalho
voltado para temas transversais, como: higiene e meio ambiente, os quais foram
complementados com outros recursos da internet, como: jogos, videos e musicas. Além disso,
a sua maioria foi construida para os anos iniciais do Ensino Fundamental.

O trabalho cientifico estd dividido em 4 se¢des. A primeira secdo apresenta uma
breve contextualizagdo das transformacdes tecnologicas que ocorreram ao longo dos séculos,
tracando o perfil “Do mundo natural ao mundo tecnologico”, envolvendo questdes como as
tecnologias, sua funcionalidade no contexto educacional, os blogs e a formagdo de
professores, refletindo sobre a preparacdo dos profissionais docentes para o uso das
tecnologias em sala de aula.

A segunda sec¢do aborda a metodologia empregada no desenvolvimento do trabalho,

pautada em anélise documental, de varios documentos, incluindo os blogs construidos pelos
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licenciandos do curso de Pedagogia, a reestruturagdo do curso e o plano da disciplina que
propos atividade prética utilizando tecnologia.

A terceira se¢do contém as analises dos produtos da disciplina, de 2011 a 2016,
embasados pela tedrica ja existente sobre o assunto, observando-se os temas, conteudos,
designer (interface), interatividade e os recursos que foram utilizados.

A tltima secao refere-se as consideragdes finais que traz possiveis reflexdes acerca do

tema abordado.



15

2-DO MUNDO NATURAL AO TECNOLOGICO

Para iniciarmos a reflexdo sobre o uso das tecnologias, ¢ importante se atentar ao
percurso do homem em relagdo as invengdes tecnoldgicas. Desde o momento em que o
homem utilizou dos recursos naturais para alcancar objetivos especificos, necessarios a sua
sobrevivéncia, ja estava sendo tecnologico. O uso de pedago de pau, osso, agua ou fogo em
conjunto com o raciocinio, garantiram a espécie humana um lugar na Terra. A tecnologia ¢
fonte de poder, e vinculada ao conhecimento estd presente em varios momentos da historia da
humanidade (KENSKI, 2010). A relagdo homem-tecnologia intensificou-se com o passar do
tempo, influenciadas principalmente pelas guerras, fomentando o interesse tecnologico em
razdo de sentimentos e ambigdes, voltadas principalmente para as disputas territoriais,
dominagdo de outros povos e acumulo de riquezas, ou seja, o desenvolvimento da civilizagao
por meio da tecnologia marcou também a cultura de cada época e a sua forma de compreender
seu percurso até ali. A ponto de que em alguns momentos a evolugdo tecnoldgica determina a
época em que se estava vivendo, pois a caracteriza.

Ao pensarmos nas tecnologias, beira o descaso ndo a relacionarmos ao contexto
educacional. Pois, elas invadiram nossas vidas, passando de geragdo a geragdo, evoluiram a
ponto de ampliar nossa memoria, armazenando contatos telefonicos, enderecos, listas, garantir
novas possibilidades de bem-estar, como dgua encanada, luz elétrica, fogao, sapatos e telefone
e fragilizando as capacidades naturais do ser humano (KENSKI, 2010).

De modo a facilitar ndo s6 nossa sobrevivéncia, como nossa forma de linguagem e
interagdo com os pares, o homem natural utilizava suas tecnologias (pigmentos encontrados
na natureza, galhos, folhas e paredes rochosas) para comunicacdo social e relato de
experiéncias, substituidas com o passar dos milénios por papel e tinta, canetas, lapis e assim
por diante, até os dias atuais com jornais, televisdo, computadores, tablets e celulares,
adquirindo a fung¢do de comunicar e informar. As transformagdes geradas pelo perfil
tecnologico provocam impacto na informética e na telecomunicacdo, estas denominadas
tecnologias do conhecimento, também referidas como tecnologias da informagdao (SOUZA,
YONEZAWA e SILVA, 2007).

E nesse contexto, que surgem as Tecnologias de Informagdo e Comunicagio (TIC),
com o advento da imprensa, da invencdo de meios de comunicacdo e informacdo mais

sofisticados ampliou-se o repertorio social do homem, fornecendo novas possibilidades de se
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relacionar com o mundo, economicamente, socialmente, culturalmente e politicamente, uma
vida baseada em informagdes e conectividade global, pois nds encontramos em uma rede
global de interagao (CASTELLS, 1999).

O impacto causado pelo boom tecnologico ocorrido deu inicio a uma nova forma de
organizar as informagdes e se dar a comunicagdo, esta passou a ser interconectada em uma
rede mundial de computadores, fruto da globalizagdo, denominada por Lévy (1996) como
“ciberespaco”, que suporta tecnologias que maximizam as fung¢des cognitivas humanas,
amplificando-as, exteriorizando-as e modificando-as, fungdes como: memoria, imaginagao,
percepgao e raciocinio. Um novo meio de se comunicar, socializar e organizar, que representa
uma nova fonte de informagdes e conhecimento. O autor apresenta as TDIC (tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo) como uma infraestrutura para o funcionamento do
ciberespaco, responsaveis pela manutengao do ciberespago em que estamos imersos.

Frente a isso, a escola, ndo passa imune as transformacdes decorrentes da criagdo do
ciberespaco, necessita redirecionar seu olhar para as formas de construgdo do saber possiveis,
para Lévy (1993), o conhecimento pode ser apresentado de trés maneiras diferentes, ndo
somente a linguagem oral e escrita, mas no mundo atual, a digital ¢ inserida como forma de
aprender e a escola, como instituicdo de ensino, deve se atentar ao fato e reconhecer as
potencialidades da era digital, visto a velocidade em que as informacdes sdo propagadas.

Diante dos avangos tecnologicos do mundo contemporaneo, a escola nao pode se
isolar, fingindo ndo notar os acontecimentos que a circundam, mas estar aberta as
possibilidades, refletir sobre suas praticas, acompanhar as mudangas tecnologicas que estao
ocorrendo e adaptar-se a elas, tornando-se mais atrativa, capaz de transformar seus estudantes
em sujeitos de seu conhecimento, incluidos na era digital de forma ativa (SANTOS, GROSSI
e PARREIRAS, 2014). Uma forma de ndo estar alheia as novas tecnologias ¢ estar atenta a
elas e inseri-las na pratica, mas como utilizar as TDIC no contexto escolar? Essa questdo sera

abordada de forma mais precisa no proximo topico.

2.1 - As TDIC no cotidiano educacional

Sdo notaveis as transformagdes que ocorreram no contexto da comunicagdo e
interagdo social com o surgimento das TDIC, que tem ligagdo direta com as mudangas sociais

e educacionais, fornecendo meios para inovagdo da pratica pedagdgica, que resultam em
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novas formas de enxergar a funcdo da escola e do profissional docente, cada vez mais
relacionadas ao contexto atual.

A democratizagdo das informacgdes transforma a fun¢do da escola e do profissional da
educagdo, deixa de ser apenas para fornecer ao homem meios de cumprir suas fungdes sociais
e buscar oportunidades de trabalho, transmitindo ensinamentos de normas e competéncias
para formar um trabalhador eficaz, e passa cumprir a missdo de permitir ao aluno a
intensificacdo das oportunidades de aprendizagem e autonomia na busca de conhecimentos,
definindo seus proprios caminhos, transformando-os em sujeitos de sua propria existéncia. A
escola ndo perde sua posi¢cdo de instituicdo social e educacional, mas sai do isolamento e
dialoga com as demais instancias presentes na sociedade (KENSKI, 2010).

Como sugere Moran (2009), na sociedade da informacdo encontramo-nos em um
processo de aprendizagem cotidiano, reaprendendo como conhecer, comunicar, ensinar, a ser
um ser humano integral e tecnoldgico, integrando o individual, o grupal e o social. A
educacdo possibilita a constru¢do do homem como sujeito ativo em seu processo de ensino,
que pode ser viabilizado pelas proprias TDIC, oferecendo ao aluno, ambientes diferenciados
de ensino com qualidade.

A informagdo ¢ um ponto chave para o desenvolvimento do homem como um ser
completo, transformando-o por meio do conhecimento em um ser com responsabilidades
sociais e politicas. Segundo Castells (1999), a criacdo de conhecimentos ¢ conduzida pela
informagdo, atendendo as necessidades dos individuos, quaisquer que sejam elas, e das
organizagdes por uma melhor qualidade de vida.

A constru¢do do saber, nesse momento de acumulo de informagdes, demanda de
praticas que favorecam processos de investigacdo e pesquisa, levando o professor a buscar
outras metodologias para atender as necessidades da sociedade, aprendendo, em conjunto com
o aluno, a acessar as informagdes disponiveis e construir o conhecimento a partir delas. O
aluno assume perfil mais criativo, critico, pesquisador e atuante (BEHRENS, 2009).

Ao observarmos nossa interacdo com o mundo social, hoje interligado por redes de
informagdes imediatas, de facil acesso, podemos explorar outras praticas de ensino, voltadas
para o uso dessas informagdes em busca do conhecimento. Segundo Silva, Correia e Lima
(2010), a Sociedade da Informagdo € construida por meio de mudancas nas formas de
trabalho, informagdo e comunicagdo, essas transformag¢des baseiam-se no uso das
informag¢des como forma de gerar conhecimento. Devemos nos atentar que o informar pode se
dar explorando as possibilidades tecnologicas, criando ambientes democraticos de

aprendizagem e disseminagdo da informacao e assim do conhecimento.
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O uso de TDIC no processo de ensino ¢ uma possibilidade de conectar o ciberespaco,
presente na vida do aluno, com sua capacidade de construcao de conhecimentos, deste modo
abre um leque de possibilidades do seu uso em sala de aula. As tecnologias digitais permitem
a todos meios de se expressarem e capacidade de falar, podendo ser ouvidos at¢é mesmo por
quem estd no poder, algo que s6 foi fazia parte somente do imaginario das geragoes
anteriores, todos somos criadores (PALFREY e GASSER, 2011).

Viarias escolas ja abriram seus olhos para pratica relacionada com as tecnologias,
contudo ¢ necessario que se atentem ao bom uso dos recursos tecnologicos disponiveis, em
um processo de significagdo do que esta sendo proposto em sala de aula.

Nao basta agendar visitas periodicas ao laboratério de informatica da escola onde se
atua e lancar pesquisas a serem feitas. O processo de ensino, mesmo que tecnologico, nao se
da dessa forma, sdo muitas as informacdes disponiveis na rede, porém informacao nao

significa conhecimento.

Na informac¢do, os dados estdo organizados dentro de uma logica, de um
codigo, de uma estrutura determinada. Conhecer ¢ integrar a informagao ao
nosso referencial, no mnosso paradigma, apropriando-a, tornando-a
significativa para nds. O conhecimento ndo se passa, o conhecimento cria-se,
constroi-se (MORAN, 2009, p.54).

E nesse sentido que refletimos sobre a mediagdo pedagégica, segundo o autor os
alunos quando utilizam a tecnologia como fonte de informagdo, se deparam com iniimeros
resultados de busca, porém ha pouco aprofundamento das questdoes/informagdes levantadas,
mas devido a falta da mediagao pedagogica deixam de lado informacdes importantes Muitas
vezes a falha na mediagdo pedagogica se apresenta devido a falta de preparo/conhecimento do
educador seja durante sua formacdo inicial ou continuada. Quando ndo ha medicagdo
pedagogica, nem aprofundamentos das informagdes, podemos notar que ndo ha constru¢ao do
conhecimento, pois o estudante e o professor sdo protagonistas para o aprendizado efetivo, o
estudante ndo encontra significagdes explorando informagdes e ndo experimenta a construgao
do saber, propiciado e instigado pelo professor.

E pensando nessa interacio professor e aluno que algumas formas de trabalho com a
TDIC se tornam real e significativa, ou seja, plataformas que possibilitam que professor
prepare as informacdes e interagdes que seu aluno utilizara sdo de grande valia e
aproveitamento como facilitadores do processo de aprendizagem. Uma das plataformas

disponiveis na rede, atualmente, de facil acesso e gratuitas, ¢ o blog, onde o professor pode
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programar as informag¢des que ird disponibilizar para sua turma, permitindo o
desenvolvimento cientifico e a inclusdo digital. Abordaremos esse topico a seguir, apontando

o que ¢ blog e como utiliza-lo como facilitador do processo de ensino e aprendizagem.

2.2 - O blog como facilitador do processo de aprendizagem

As TDIC trouxeram um leque de possibilidades do uso da rede como recurso
pedagogico. Dessa forma, iremos refletir o uso do blog como facilitador da aprendizagem,
tendo como referencial tedrico os seguintes autores: Gomes 2005; Becker e Cantarin 2013;
Reis, 2009; Gracindo e Fireman, 2010, entre outros.

Mas, o que seria um blog?

Segundo Gomes (2005), blog é uma abreviatura para weblog, uma palavra original da
lingua inglesa, utilizada pela primeira vez por Jorn Barger em 1997. Em sua origem, um
weblog, ¢ uma pagina da web que ¢ atualizada com frequéncia por posts (textos curtos e
informativos), que podem incluir links para sites relacionados ao contetido, que ¢ apresentado
de forma cronolodgica e pode tratar de diversos temas.

No contexto educacional o blog pode ampliar seu significado, para Becker e Cantarin

(2013, p. 4):

O blog ¢ um diario virtual e pode ter diversos temas, sendo uma ferramenta
de facil manuseio. O professor pode utiliza-la para estimular a pesquisa ¢ a
troca de saberes. Podera ser a via de comunicacdo de uma ou mais turmas.
Sendo um espago de interacdo e constru¢do do conhecimento,
principalmente através da publicacao de posts e dos comentarios. Estimula a
busca pela informacdo, tornando-se uma extensao da sala de aula.

Possui grande potencial para sua utilizagio como ambiente de aprendizagem,
principalmente por trazer reflexdes, possibilitar comentirios por meio de sua constante
atualizacdo e permitir o didlogo entre autor e leitor. A sua utilizagdo em sala de aula pode
influenciar os estudantes a leitura, reflexdo e a escrita. O aluno se sente motivado a escrever
suas opinides sobre os diferentes temas que podem ser trabalhados, promovendo o
pensamento critico, a reflexdo individual sobre as informacgdes disponiveis e a interagdo

social.
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O blog, utilizado como recurso pedagogico oferece infinitas possibilidades
para o desenvolvimento da escrita, da capacidade argumentativa, da
criatividade, da organiza¢do, da estética, proporciona a experiéncia de
aprendizagem colaborativa e permite a reflexdo sobre valores éticos (REIS,
2009, p. 106).

Como recurso pedagogico, o blog assume o papel de uma area de trabalho diferente da
sala de aula, ou seja, um ambiente virtual onde pode se dar a continuacdo dos contetidos
trabalhados e quando construido pelo professor permite o acesso a informagdes cientificas
relevantes ao processo de constru¢do do conhecimento. O direcionamento dos contetdos
disponiveis na web possibilita até mesmo a otimizagdo do tempo de aula, fornecendo meios
de leitura e escritas em outros ambientes, em paralelo com atividades a serem desenvolvidas,
links de videos e musica que corroboram com o assunto ¢ até mesmo jogos para fixacdo do
conteudo.

Vale lembrar que ¢ necessario estar atento ao publico que ird fazer uso do blog,
certificando-se que os conteudos sdo condizentes com o nivel de ensino e o saber a ser
construido.

O blog pode ser trabalhado de outras formas, enquanto estratégia pedagogica pode ser
utilizado para criar atividades escolares, como portfolios digitais, espaco de debate, de
colaboragdo, entre outros, associados sempre a objetivos. O organograma abaixo explica, de
forma clara e objetiva as especificidades do blog como recurso e estratégia pedagogica,

segundo Gomes e Lopes (apud SILVA, 2012, p.6):

FIGURA 1- O blog como recurso pedagogico ou como estratégia pedagogica.

Blogues de fontes externas Blogues como T I—
as escolas, de informagéo portefdlios digitais ou D 4 :
tematica relevante, dirios de aprendizagem t_espa(;,cf Vi
reconhecidos como validos = intercdmbio e
A colaboragdo
pelos professores ;
Wi ‘
Blogues como recurso e Blogues como estratégia
pedag(')g]oo ........ > pedagéglca ‘
& 5 Blogues como espago de
Blogues sob a forma de L simulagdo e/ou debate
repositorios de informagdo Blogues como espago
pesquisada, sintetizada e de integragdo e
comentada pelo professor comunicagdo

Fonte: GOMES; LOPES (apud SILVA, 2012, p.6)
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A utilizagdo do blog ndo ¢ uma moda passageira segundo Gomes (2005), pois ha
varios aspectos positivos que circundam o seu uso em sala de aula, como a facilidade de
criacdo, a existéncia de plataformas de qualidade gratuitas e a divulgacao de experiéncias em
varios niveis escolares.

Sua inser¢do na pratica pedagogica retrata nova modalidade de ensino, pautada na
educacdo participativa e transformadora, na qual o professor passa a ser o
facilitador/mediador da aprendizagem e os alunos os protagonistas da constru¢ao do saber
significativo para suas vivéncias pessoais.

Para que o blog como outras tecnologias sejam utilizadas em sala de aula de forma a
agregar conhecimentos ¢ modificar as experiéncias de alunos e professores, ¢ necessario que
seja desenvolvida com objetivos e estratégias proprias. Nao basta apenas que o docente
domine conhecimentos basicos da informatica, ¢ importante se desvencilhar de ideias
equivocadas sobre o uso de tecnologias, para que haja crescimento pessoal e profissional.

Podemos conciliar as tecnologias com as praticas de ensino, observando os objetivos a
serem alcangados, adaptando o modelo de sala de aula e buscando o desenvolvimento de
habilidades para a manipulagdo de ferramentas tecnoldgicas de construcdo do saber
(GRACINDO e FIREMAN, 2010).

O professor precisa se atentar a esses fatos, repensar sua pratica e buscar novas formas
de adaptar-se, para que isso seja possivel deve estar atento a sua formagdo e a pesquisa. E
pensando nisso que discutiremos a seguir a formagdo de professores para o uso das

tecnologias em sala de aula.

2.3 - Formacgao de professores

Como discutido até o momento ¢ incontestavel que a tecnologia esta presente em tudo
nas nossas vidas. Tal acontecimento gera dividas quanto a formacao do professor para o uso
das TDIC em sala de aula, que no momento atual ¢ de grande importancia para o
desenvolvimento do saber, pois os estudantes tém acesso a diversas informagdes e precisam
ser orientados pelo professor a identificarem contetidos interessantes e auxiliados a
construirem seus conhecimentos.

Na pratica pedagogica € possivel observar que ha um descompasso entre professor e

aluno, como aponta Palfrey e Gasser (2011, p. 18), pois os professores tém receio que “as
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habilidades que eles tém ensinado no passado estejam se tornando perdidas ou obsoletas e que
a pedagogia do nosso sistema educacional ndo consiga se manter atualizada com as mudancas
no panorama digital”. Para obter resultados em relacdo as novas tecnologias no contexto
educacional sdo necessarias algumas mudancas, como repensar o papel da escola, do
professor e sobretudo a sua formagao.

Segundo Valente (1993), quando o computador comeca a adentrar o meio educacional
acontece o questionamento a respeito da fun¢do da escola e do professor. O que torna
necessario a realizagdo de mudangas na formagao do professor, para que ele seja capaz de
utilizar os computadores de forma pedagogica e eficaz, além de refletir sua pratica (SHON,
1992).

A construg¢do do conhecimento ¢ essencialmente o que caracteriza o trabalho docente,
desse modo, o profissional tem que mudar seu perfil, redefinir seu papel e ampliar suas
competéncias para poder lidar com as transformagdes da ciéncia e da tecnologia. Para que isso
ocorra, a formagdo do educador deve sinalizar dire¢des para novas relagdes com o
conhecimento, com outros individuos e com o mundo (FRIZON et al., 2015)

Nao basta s6 possuir equipamentos de alto custo em escolas, ¢ necessario
investimentos em formagao, tanto inicial como continuada, ampliando as perspectivas do bom
uso dos recursos para o processo educativo. Alguns estudos sugerem que a administracao
escolar prioriza utilizar seus recursos para comprar programas ¢ computadores de Ultima
geracdo do que investir na formagdo continuada do profissional, como se as tecnologias em si
ja resultassem em avancos no aprendizado dos alunos (BECKER E CANTARIN, 2013).

Essas caracteristicas apontam para as necessidades de uma formagdo que se
desenvolva entre a formagdo inicial e continuada, que exige uma revisdo do contexto
educacional e a integragdo das TDIC de modo transversal ao curriculo. Um novo cenario no
trabalho docente, que coloca em duvida a efetividade da formacdo de professores, seu
curriculo, objetivos € metodologia (ALMEIDA, 2010).

Para que a formagao do profissional da educagdo ocorra de forma efetiva e resulte em
docentes atualizados para as outras propostas pedagogicas ¢ importante que o professor
reconhe¢a o sentido da pesquisa como auxilio em seu processo de desenvolvimento de
habilidades e competéncias, sendo sujeito participativo em sua formag¢ao inicial, autbnomo no
desenvolvimento da autorreflexdo e na investigagdo-acao. Para André (2001, p. 57), esses

apontamentos:
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Valorizam a articulagdo entre a teoria e a pratica na formacdo docente,
reconhecem a importancia dos saberes da experiéncia e da reflexao critica na
melhoria da pratica, atribuem ao professor um papel ativo no proprio
processo de desenvolvimento profissional e defendem a criacdo de espagos
coletivos na escola para desenvolver comunidades reflexivas.

O professor precisa buscar outras praticas diante do processo de construcao de
conhecimento, e se atentar ao conhecimento produzido pelos meios cientificos académicos,
afim de fortalecer sua pratica. Assim, a formacdo de professores deve ser modificada em
detrimento das transformacdes tecnoldgicas, para que isso ocorra, segundo Oliveira Netto

(2005, p. 125):

[...] a formacdo dos educadores deve favorecer uma reflexdo sobre a
relacdo entre teoria e pratica e propiciar a experimentagdo de novas
técnicas pedagogicas. Isso ndo significa jogar fora as velhas praticas,
mas, sim apropriar-se das novas para promover a transformagao
necessaria.

Para Gracindo e Fireman (2010), pensando no perfil tecnologico ¢ importante que o
professor, desde sua formagao inicial, desenvolva a capacidade de selecionar ferramentas e
informagdes na rede, possuindo bases que o norteardo em sua busca por conhecimentos e para
nao limitar seus alunos, refletindo diretamente no uso das TDIC em sala de aula.

A base para a formagao profissional de qualidade ¢ a reflexdo agdo sobre a¢do, como
aponta Schon (1992), desse modo o formando compreende mudancas de concepcdes
relacionadas ao aprender, planejar, ensinar e se comunicar. Reflexdo essa que ndo ocorre por
acaso, decorre de uma visdo para dentro de sua experiéncia e com ideias coletivas de
experiéncia do outro, para que seja possivel compreender a a¢do e propor mudangas para
acOes mais apropriadas ao contexto de aprendizagem do aluno. A formagao do professor conta
com a formag¢do inicial, a continua e a auto formagdo, que ocorre quando os professores
replanejam sua pratica de encontro com as experiéncias adquiridas no cotidiano do contexto
escolar. Essa tendéncia reflexiva valoriza o profissional por seu desenvolvimento pessoal-
profissional, contribuindo para a ressignificacdo da identidade do professor, que passa por
mudangas no novo perfil tecnologico (PIMENTA, 2002).

A formacdo de professores articulada com os adventos da informética apresenta ainda
algumas especificidades, ela ndo significa somente integrar as duas areas, mas exige certo
dominio dos conhecimentos de cada area que se deseja trabalhar. O dominio da informatica

significa habilidades técnicas, enquanto os aspectos educacionais sdo necessarios saberes
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referentes a educacdo e psicologia. Para que seja possivel a formacdo inicial o licenciando,

futuro professor,

[...] deve vivenciar situacdes onde a informatica ¢ usada como recurso
educacional, afim de. poder entender o que significa o aprendizado através
da informatica, qual seu papel como educador nessa situagdo e que
metodologia ¢ mais adequada ao seu estilo de trabalho (VALENTE, 1993, p.
4).

Somente experienciando essa situacdo o educador poderd estar apto a utilizar os
recursos da informatica na educagdo. A experiéncia € capaz de elevar a qualidade da pratica e
da teoria, tornando o ensino escolar uma pratica social, possibilitando a constru¢do de novo
saberes pedagogicos, da prética para a pratica (LIBANEO, 1996 apud PIMENTA, 2002). Em
razao da pratica na formagdo docente voltaremos nossos olhares para a formagao docente,
com énfase no uso das TDIC em sala de aula, para tracarmos novos caminhos a serem

trilhados.
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3 -0 CAMINHAR TECNOLOGICO

Este trabalho foi estruturado por meio da analise documental do Projeto Politico-
Pedagdgico (PPP) do Curso de Pedagogia da UNESP — Bauru, do Plano da disciplina de
Recursos Tecnoldgicos Aplicados a Educagdo e dos blogs construidos pelos licenciandos do
curso, durante a vigéncia do curriculo 3002 (2007 a 2014), como proposta da disciplina
mencionada anteriormente. Desse modo, foi possivel analisar a influéncia de disciplinas
voltadas para a informdtica na formagao de professores e os resultados aplicaveis na pratica,
em paralelo com os referenciais tedricos encontrados, como Becker e Cantarin (2013), Kenski
(2010), Moran, Masseto e Behrens (2009), Valente (1993) e outros.

A pesquisa documental se baseia na analise de material que ainda ndo recebeu
tratamento analitico, sendo matéria prima para o desenvolvimento da pesquisa. A fonte dos
documentos ¢ ampla, podendo ser documentos impressos ou nao. (SEVERINO, 2007). As
analises que foram realizadas sdo de fontes secundarias, segundo Marconi e Lakatos (2010),
caracterizadas por serem elaboradas por outra pessoa.

Esse tipo de pesquisa tem vantagens como uma técnica rica para abordagem
qualitativa, podendo complementar informagdes ou apresentar aspectos novos de um tema ou
problematica, ndo € apenas uma fonte de informacdo, surge de um determinado contexto e
apresenta informagdes sobre ele (LUDKE e ANDRE, 1986).

Os dados foram abordados qualitativamente, para ndo se ater a representatividades
numéricas, mas aprofundar a analise dos documentos e dos blogs. Segundo Silveira e Corvora

(2009, p.32), a analise qualitativa busca:

A objetivacdo do fendmeno; hierarquizagdo das acdes de descrever,
compreender, explicar, precisdo das relagdes entre o global e o local em
determinado fendmeno; observancia das diferengas entre o mundo social e o
mundo natural; respeito ao carater interativo entre os objetivos buscados
pelos investigadores, suas orientagdes teodricas e seus dados empiricos; busca
de resultados os mais fidedignos possiveis (SILVEIRA; CORVORA, 2009,

p. 32).

Os blogs foram analisados por meio de fichas analiticas, pois essas apresentam
“explicacdo ou interpretagdo critica, pessoal das ideias expressas pelo autor, ao longo de seu
trabalho” (MARCONI e LAKATOS, 2010, p. 41), possibilitando catalogar as andlises da

construcdo dos licenciandos, pautada na teoria. As fichas analiticas podem apresentar:

comentarios sobre o desenvolvimento do trabalho, no caso, a constru¢do dos blogs, analise
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critica do conteudo, com referéncia no préprio objeto de estudo, interpretacdo do texto
presente, comparacdo da obra com outros trabalhos da mesma tematica e explicagdo da
importancia do trabalho desenvolvido, em relacio ao estudo que estd sendo realizado
(MARCONI e LAKATOS, 2010).

Para que a analise dos blogs seja feita de forma fidedigna e esteja atrelada ao estudo da
formagao inicial dos professores para o uso de TDIC em sala de aula é necessario um estudo
sobre o curso e a proposta de insercao de praticas tecnologicas. O PPP ¢ um elemento de
analise interessante, porque por meio dele tragamos o perfil do curso, segundo Veiga (2002, p.

9):

O projeto pedagogico exige profunda reflexdo sobre as finalidades da escola,
assim como a explicitagdo de seu papel social ¢ a clara definicdo de
caminhos, formas operacionais e agdes a serem empreendidas por todos os
envolvidos no educativo. Seu processo de construgdes aglutinara crengas,
convicgoes, conhecimentos da comunidade escolar, do contexto social e
cientifico, constituindo-se em compromisso politico e pedagogico coletivo.
Ele precisa ser concebido com base nas diferencas existentes entre seus
autores, sejam eles professores, equipe técnico administrativa, pais, alunos e
representantes da comunidade local. E, portanto, fruto de reflexdo e
investigacao. (VEIGA, 2002, p. 9)

Com base nas afirmacdes podemos ter claro a ideia de que ao analisar o PPP do curso
estaremos refletindo sobre seus objetivos e seu papel fundamental na formagdao docente de

qualidade.

3.1- Da perspectiva macro: o curso...

O curso de Pedagogia da UNESP — campus de Bauru, interior de Sdo Paulo, teve
inicio em mar¢o de 2002, criado nos termos da Resolugdo UNESP n°® 33, de 01/06/2001,
fundamentada na Deliberagdo do Conselho Universitario e aprovado em 17 de maio de 2001,
com o objetivo de formar professores para atuar na Educa¢do Infantil e nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, havia uma forte preocupacao de formar professores qualificados € uma
pratica docente baseada em uma formagao consistente (UNESP, 2017). Depois de implantado,
0 curso passou por uma reestruturagdo de curriculo, em 2006, instaurando uma matriz nova a

partir de 2007, o curriculo 3002. Tais mudangas ocorreram para que o curso se adequasse as
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novas diretrizes, acrescentando algumas disciplinas e inserindo no objetivo a formagdo de
profissionais para ocupar cargos na gestao escolar.
O curso leva em consideracdo a formacao do licenciando como ser humano, que

ultrapasse uma mera formagao técnica, incluindo um compromisso politico,

[...] para que n3o se permita um contexto de relagdes de trabalho que
alienem e afastem a pessoa do produto de seu trabalho, como também da
producao cultural da humanidade, pois a escola pode participar do processo
de humanizagdo da sociedade (UNESP, 2006, p. 24).

Aprovado desde 2001, no seu primeiro Projeto politico-pedagdgico (PPP), mantido na
reestruturacdo de 2006, o curso conta com um nucleo articulador pautado na pratica
pedagogica, apontando-a como eixo central devido ao seu valor como pratica social,
consequéncia da relagao entre escola e a comunidade, sendo assim “o curso nao sera voltado
apenas para as questdes de natureza técnica, relacionadas ao processo de ensino e
aprendizagem, mas devera levar os graduandos a compreensao das articulagdes entre a escola
e a sociedade (UNESP, 2006, p. 25).

As disciplinas curriculares s3o organizadas por eixos de aprendizado, como

explicitado no documento da reestruturagao curricular (2006), no qual diz que:

A organizacdo curricular se fara por meio de EIXOS, articulados entre si,
constituidos por Temas também articulados entre si, que se projetam sob a
forma de Disciplinas/Atividades Tematicas, visando contemplar o
profissional que se pretende formar (UNESP, 2006, p. 32)

O eixo articulador, pautado na pratica pedagogica, ¢ entendido como “formador,
fundante e articulador de toda a formagdo do profissional da Educagao” (UNESP, 2006, p.
44). Apresenta disciplinas que colaboram para a pratica pedagogica, desde a fundamentagao
que tem como foco a educagdo, passando pela pedagogia, a didatica, a pratica na educacao
infantil, os anos iniciais do Ensino Fundamental, coordenacao pedagdgica, curriculo, processo
de grupos e lideranca na escola, além de estdgios nas trés areas, Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental e Gestdo. Esse eixo se preocupa também com a construcdo do profissional
pesquisador, apoiado nas disciplinas de metodologia da pesquisa e trabalho de conclusao de
curso (TCC).

O eixo 1, “Educag¢do e Desenvolvimento Humano”, ¢ contemplado pelas disciplinas de

Psicologia da Educacao I e II e Educagao Inclusiva. As disciplinas procuram trabalhar as
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bases da forma¢do humana, principalmente na infincia, periodo de zero a 12 anos (UNESP,

2006).

A educacdo como pratica voltada para a formacdo do ser humano seria por
demais empobrecida sem a contribuicdo tedrica e pratica de muitas
disciplinas que estudam o ser humano situado recebendo inumeras
influéncias e reagindo a elas num processo muito rico de crescimento da
personalidade. E preciso ter em mente que nada escapa a influéncia social e
que de certa maneira somos a sintese da base biologica e da vivéncia em
sociedade (UNESP, 2006, p. 46)

E refletindo sobre a importancia desse contetdo para a formagio do professor que sdo
propostas as disciplinas de Historia da Educacao, Historia da Educagao Brasileira, Filosofia
da Educacao I e II, Politicas Publicas para a Infancia e Adolescéncia, Politica Educacional e
Legislacdo de Ensino, Unidades e Sistemas escolares, Etica e Profissionaliza¢ao Docente,
Administragdo e Supervisao Escolar e Avaliagdo ¢ Aprendizagem, caracterizando o eixo 2
“Educagao e Sociedade”.

O foco dessa pesquisa ¢ compreendido pelo eixo 3 “Educagdo e comunicagdo”, nele
sdo propostos conteudos de Pratica de Leitura e Producdo de Textos, Educacdo e Tecnologia,
Texto e Imagem, Introducdo a Pesquisa Educacional: abordagem qualitativa, Introducdo ao
Ensino de Lingua Brasileira de Sinais e Recursos Tecnologicos Aplicados a Educagdo. O

documento aponta que:

Educacdo e Comunicagdo procurara evidenciar que o avanco tecnologico
tem propiciado o aparecimento de recursos importantes que poderdo
contribuir para o avango da Educacdo no que se refere a insercdo de
ferramentas auxiliares no processo ensino ¢ aprendizagem. Enfatizara a
importancia das formas de ensino e dos multimeios (a TV, o video, o
projetor, aparelho de som, radio, jornal etc.) como elementos que facilitam o
processo de apropriagdo do conhecimento em situagdo de ensino e
aprendizagem (UNESP, 2006, p. 48).

Tais contetidos sdo de grande importancia para a formacao inicial do professor que
enfrentara os desafios de lecionar para o publico nativo digital, considerando as mudancas da
sociedade de modo geral, assim a escola precisa de um redirecionamento, que parte
principalmente da transformacdo do papel do professor, logo de sua formacdo. Os cursos
precisam preparar os profissionais para o uso eficaz das TDIC, contribuindo para desenvolver
as capacidades cognitivas que concretizem o processo de ensino e aprendizado (FRIZON;
LAZZARI e al., 2015). E previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagio de

Professores da Educacdo Basica, RESOLUCAO CNE/CP n°l, de 18 de fevereiro de 2002, em
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seu Art. 2° inciso VI “o uso de tecnologias da informagdo e da comunicagdo e de
metodologias, estratégias e materiais de apoio inovadores (BRASIL, 2002), para tal ¢
necessario investir na formagao do professor, mobilizando seus conhecimentos e utilizando as
tecnologicas de forma dialdgica, que incentive a interagdo, exploragcdo, experiéncia,
investigacdo e conhecimento. Segundo Libaneo (2001, p.10) ¢ preciso uma formagao “que o
auxilie a ajustar sua didatica as novas realidades da sociedade, do conhecimento, do aluno,
dos diversos universos culturais”.

O quarto e ultimo eixo “Educacao e saber escolar: conhecimentos, contetidos e
métodos na Educagdo Infantil” visa propiciar ao educador em formagdo a articulagdo de
objetivos, conteudos, métodos e o contexto das areas classicas que compdem o curriculo
escolar. O objetivo ¢ promover a instrucdo aos pedagogos para que impulsionem a
transformacgao social.

Depois de refletir o caminho a ser trilhado, em uma questdo de macroestrutura,
trabalhando com as informagdes do curso podemos definir como objetivo a formacdo de
professores para pratica pedagdgica na Educacdo Infantil, nos anos iniciais do Ensino
Fundamental e na gestdo escolar de forma efetiva, que transforme a realidade social.
Recortando os eixos propostos, o processo de reflexdo recebe um zoom, expondo uma visao
da microestrutura, a disciplina “Recursos Tecnologicos Aplicados a Educagao” em relagao ao

curso em geral.

3.2- A micro: a disciplina e a proposta de construcio do blog

No curso sao apresentadas duas disciplinas relacionadas a tecnologia: “Educacdo e
tecnologia”, ministrada no segundo semestre do primeiro ano, permite algumas reflexdes
sobre as tecnologias em geral, sendo base para desdobramentos na disciplina seguinte,
“Recursos tecnoldgicos aplicados a Educagdo”, esse componente curricular permeia a questao
da tecnologia como auxiliar do processo educativo, apresentando ferramentas que
complementam as aulas e facilitam o ensino.

Ela ¢ ministrada no segundo semestre do 3° ano do curso, contendo 68 horas

correspondente a quatro créditos. Segundo o Plano da disciplina tem como objetivo:

Analisar o processo das criacdes tecnoldgicas. Pesquisar os teodricos que
predisseram e teorizaram sobre os recursos tecnoldgicos. Pesquisar os
avangos tecnologicos que propiciaram a criacdo das TIC e sua utilizagdo
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ética e racional. Utilizar o potencial da tecnologia como instrumento
facilitador do trabalho educativo escolar. Analisar situa¢des nas quais a
tecnologia contribua para a formacdo de cidaddos criticos e criativos
(UNESP, 2006, p. ).

Sua ementa sintetiza a disciplina como forma de evidenciar o avango dos meios
tecnoldgicos, que contribuirdo para o avanco educacional, no que se refere a insercdo de
recursos que auxiliem o processo ensino-aprendizagem. Condizente com as ideias de Frizon,
Lazzari et al. (2015), no qual a possibilidade de utilizar as tecnologias digitais implica que a
formag¢do dos professores assuma visdo para novas maneiras de se relacionar com as
informagdes e construir o conhecimento, se relacionando com os individuos ou com o mundo
em que vive.

Como avaliacdo a professora responsavel propode trabalhos praticos, seminario € um
projeto que conciliasse recursos tecnologicos com proposta pedagogica. Esse projeto foi a
constru¢do de um blog, em grupo, que levam a experiéncia da constru¢do de um recurso
facilitador da aprendizagem. A particularidade da constru¢do proposta ¢ fugir a regra da
maioria do material presente na rede e projetar algo que tenha como publico-alvo os alunos,
uma plataforma onde a crianca pode entrar e conseguir desenvolver seus conhecimentos, onde
estara disponivel contetidos, musicas, videos e jogos, para complementar o trabalho em sala
de aula.

A construgao do blog pelos estudantes, permite o acesso aos conhecimentos técnicos
para utilizar a tecnologia em sala de aula, partindo para a pratica pedagogica tecnoldgica,
saindo da teoria de desenvolvimento de ideias para a efetivagcdo de projetos, efetivando-os na
realidade. Formar professores em uma perspectiva do uso de tecnologia educacional para
Valente e Almeida (1997, p. 8), requer “[...] condi¢des para que ele construa conhecimento
sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como integrar o computador na pratica
pedagdgica e seja capaz de superar barreiras de ordem administrativa e pedagogica”.

Ao se esperar um material rico que contribua para o desenvolvimento do
conhecimento pelos estudantes que o utilizardo, os autores (licenciandos do curso) precisaram
ter em mente os objetivos a serem alcangados. Na articulagdo entre tecnologia e educacao ¢
necessario a clareza para reconhecer que os meios tecnoldgicos ndo sdo somente uma
inovagdo didatica, mas um meio para construir conhecimento a partir da utilizagdo desses
recursos pautado em conhecimentos pedagdgicos (Frizon et al., 2015). Apresentamos a seguir

a andlise da produc¢do do curso de Pedagogia, UNESP, campus Bauru.
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4- ANALISE DE DADOS

Como apontado anteriormente, os dados dos blogs foram analisados por meio de uma
abordagem qualitativa, observando questdes como os temas, interatividade, interface e outros
recursos utilizados (videos, musicas, jogos). Segue abaixo a analise por fichas analitica dos

blogs construidos durante o curriculo 3002, entre os anos de 2011 e 2016.

4.1- Fichas analiticas dos blogs

Os blogs foram analisados em ordem cronoldgica, a comecar pelo ano de 2011, até
2016. No ano de 2012 nao foram construidos os blogs, pois a professora responsavel pela
disciplina de Recursos Tecnoldgicos aplicados a Educagdo estava de licenca e a atividade ndo
foi realizada. No ano de 2013 os blogs foram construidos por duas turmas, uma dela regular
do curso de Pedagogia e do outra do Plano Nacional de Formacao de Professores (PARFOR),

programa que trabalha com formacgado de professores ja inseridos no ambiente escolar.

Ficha 1 - Mico na Mata
Referénciast Mico ma mata, 21 de  Setembro de 20T Disponivel emn:
www.miconamata.blogspot.com>. Acesso: 26 de outubro de 2017.

O blog Mico na Mata tem como tema a natureza, (rabalhando mais
especificamente o mundo animal.

Apresenta texto em linguagem simples, facil de ser entendido, contudo o

conteido ndo esta acessivel a criangas menores de oito anos, pois € exposto em letra
bastdo, dificultando o reconhecimento das letras e consequentemente, a leitura das
palavras para criangas em processo de alfabetizagdo. Possui interatividade pautada na
forma de conversas e questionamentos no momento de apresentar as informagdes.

Tem uma escolha de cores pouco atrativa, porém diversos tipos de imagens de
animais, condizentes ao conteudo de cada postagem. Utiliza de recursos como videos de
desenhos animados sobre a tematica e musicas.

Foi construido na plataforma blogspot, do Google, apresenta as informagdes
verticalmente, a cada postagem.

Os conteudos apresentam curiosidades e informagdes sobre animais, domésticos
e selvagens. Pode ser utilizado em sala de aula para propor pesquisas a respeito do
tema.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.



Ficha 2 - Jujuba blog

Referéncias: Jujuba blog. 11 de setembro de 2011. Disponivel em:
<http://jujubaeducar.blogspot.com.br/>. Acesso em: 26 de outubro de 2017.

O blog apresenta conteudos referentes as disciplinas de Lingua Portuguesa,
Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias, Artes, Inglés, Educag¢do Fisica e um
complemento de jogos educativos.

Seu texto informa que as atividades contemplam desde a alfabetizagdo, porém a
dificuldade estd a nivel de 3 ano do Ensino Fundamental I, tratando de palavras
monossilabas, dissilabas, trissilabas e polissilabas. Reproduz atividades para cada uma
das disciplinas, em algumas delas apresenta texto para professores, expondo plano de
aula, com no ambiente de “Artes”.

Nao apresenta local para a inser¢do de comentarios, restringindo a possibilidade

de interatividade entre usuarios e autoras dos blogs.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi ¢ Lakatos, 2010.

Ficha 3 - Matolandia

Referéncias: Matolandia. 21 de setembro de 2011. Disponivel em:

<www.matolandia.blogspot.com>. Acesso em: novembro de 2017.

Tem como tema reciclagem e meio ambiente.

Nao apresenta interatividade com os usudrios, pois se limita a frases curtas, sem
apresentacao dos contetidos, somente expondo o titulo dos videos e jogos presentes na
ferramenta.

Nao ¢ uma pagina que atrai o publico—alvo, pode ser utilizado pelos
educadores para disponibilizar material que ilustre as informagdes de sala,
complementando as aulas, sendo necessario mediagdo pedagdgica sobre o assunto antes

de apresentar o blog.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 4 - Nosso Brasil Brasileiro

Referéncias: Nosso Brasil Brasileiro. 21 de setembro de 2011. Disponivel em:
<www.curtindobrasil.blogspot.com> Acesso em: 26 de outubro de 2017.

O blog apresenta contetido de Geografia do Brasil, apresenta divisdo das regides
do pais.

As autoras expdem informagdes sobre cada uma das regides, apresentando
siglas, capitais, populagdo, clima, area, locais para se visitar, questdes culturais, como
dancas tipicas, culindria (inclusive receitas), curiosidades relacionadas a jogos e
materiais para colorir, ilustrando caracteristicas de cada estado brasileiro.

As informagdes sdo acessiveis, de facil entendimento.

Esse material pode contribuir para as aulas de geografia, com alunos dos anos
iniciais do ensino fundamental, o professor pode fazer uso do blog para ilustrar o

contetido ou sugerir pesquisas, utilizando o material disponivel como fonte confiavel.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 5 - Sapo Cheiroso

Referéncias: Sapo Cheiroso. 21 de setembro de 2011. Disponivel em:
<www.sapocheiroso.blogspot.com>. Acesso em: 26 de outubro de 2017.

O conteudo estd restrito a videos postados, sem legendas ou descricao de
apresentagdo. Propde uma cruzadinha como atividade, que pode ser respondida por
meio de comentario no blog.

Tem como tema a saude, especificamente as questdes de higiene, pode ser

utilizado pelos educadores como um objeto para ilustrar aulas sobre a tematica.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 6 - Guia das Bugigangas

Referéncias: Guia das bugigangas. 21 de setembro de 2011. Disponivel em:

<www.guiabugigangas.blogspot.com>. Acesso em: 26 de outubro de 2017.
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Apresenta cores atrativas e atividades referentes a construgdo de brinquedos e
dobraduras. Construido na plataforma Blogspot, seu conteudo ¢ exibido verticalmente,
utiliza de recursos como videos e musicas.

Pode ser utilizado para propor a constru¢do de material de entretenimento ou
como conteudo interdisciplinar de Lingua Portuguesa, analisando o discurso presente e

modo de fazer, como género.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 7 - Brincar de CORES e FORMAS

Referéncias: Brincar de CORES e FORMAS. 09 de setembro de 2011. Disponivel em:

< www.brincarcomcoreseformas.blogspot.com>. Acesso em: 26 de outubro de 2017.

O blog apresenta como tematica atividades de cores e formas, sugerindo videos,
poemas e atividades referentes ao tema, além de links de jogos.

Pode ser utilizado com criancas a partir de 5 anos de idade, para inserir
conceitos geométricos € sobre cores, ndo apresenta faixa etaria definida devido a
diferencas entre as atividades postadas.

Sua linguagem ¢é simples, mas para o seu uso ¢ necessaria media¢do pedagdgica,
principalmente ao utilizado com criancas ndo alfabetizadas, de modo a direcionar o
estudante para atividades que sejam condizentes a sua faixa etaria.

Nao apresenta relagdo entre o usuario e autoras, pois se baseia apenas na

apresentacao dos recursos sem explicacdo anterior.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 8 - Inglés for kids

Referéncias: Inglés for kids. 21 de setembro de 2011. Disponivel em: <

http://www.ingles-forkids.blogspot.com/>. Acesso em 26 de outubro de 2017.

Apresenta conteudos de inglés, que podem ser utilizados com criangas do ciclo I
do Ensino Fundamental, inserindo algumas palavras ao repertorio do usudrio.
Propde como recurso imagens e videos para disponibilizar as informacgdes

referentes ao tema.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 9 - Folclore na escola

Referéncias: Folclore na escola. 21 de setembro de 2011. Disponivel em: <

www.folclorenaescola.blogspot.com>. Acesso em: 26 de outubro de 2017.

Como sugere o titulo, esse blog tem como tema o folclore brasileiro. Expoe
explicagdes e exemplos de provérbios populares, trava-linguas, atividade de relacionar
personagens folcldricos, ligue os pontos, cruzadinha, origami do saci e conteudo sobre
0 que sdo lenda, mitos e sua relacdo com o folclore brasileiro, além de atividades de
colorir.

Os textos sdo longos e ndo hd um padrao para a fonte, possui imagens e videos.
As informagdes sdo apresentadas horizontalmente e pode ser utilizado por estudantes do

ciclo I do Ensino Fundamental e como sugestao de fonte para pesquisas.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010
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Ficha 10 - Essa tal pluralidade!

Referéncias: Essa tal pluralidade! Disponivel em:

<http://essatalpluralidade.blogspot.com.br/> Acesso em: 26 de outubro de 2017.

Apresenta questdes referentes a pluralidade cultural, em sua primeira postagem
define o termo, relacionando-o com um video sobre Multiculturalismo.

A autora recorre a um recorte na questao, trabalhando sobre os povos indigenas.
Apresenta atividades de confec¢dao de cocar indigena, informagdes referentes ao dia do
indio, sua relacdo com o futebol, musica e informa sobre a luta do povo atualmente,
apresentando o indio Galdino de Jesus Santos.

A interacdo com o usuario se da por meio de didlogos antes da apresentacdo dos

conteudos. Pode ser utilizado em sala de aula como fonte de pesquisa.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 11 - Hora do Recreio

Referéncias: Hora do Recreio. 19 de novembro de 2013. Disponivel em:
<http://brincandolandia.blogspot.com.br/>. Acesso em: 26 de outubro de 2017.

O blog utiliza imagens atrativas, coloridas e que remetem ao tema apresentado:
brincadeiras.

O contetdo busca resgatar brincadeiras, tais como: Adoleta. Cantigas de roda,
esconde-esconde, pega-pega e amarelinha.

Pode ser trabalhado com alunos como fonte de pesquisa ou as brincadeiras
realizadas em sala de aula.

A interagdo tem como base questionamentos ao longo da abordagem do assunto.

Utiliza como recursos imagens e videos musicais.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010


http://essatalpluralidade.blogspot.com.br/

Ficha 12 - Nosso segundo mundo

Referéncias: Nosso segundo mundo. 19 de novembro de 2013. Disponivel em: <
http://nossosegundomundo.blogspot.com.br/>. Acesso em: 22 de novembro de 2017.

O blog ¢ bem estruturado, com abas bem definidas e atrativo ao publico-alvo. As
informacodes estdo disponiveis em uma linguagem clara.

Contempla o incentivo a leitura, o professor pode utilizd-lo para propor aos
alunos producdes escritas a respeito dos livros que leram, que podem ser enviadas as
autoras e, posteriormente, publicadas na pagina, marcando a interagao usuario-autoras e
troca de saberes ¢ informagoes.

Conta com jogos relacionados a literatura em geral, e pode ser utilizado por

alunos, professores e amantes da literatura.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010

Ficha 13 - Colorir

Novembro de 2013. <www.color-site.blogspot.com.br>

Indisponivel. Tentativa de acesso em: 22 de novembro de 2017.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 14 - Comendo mundo

Referéncias: Comendo mundo. 05 de novembro de 2013. Disponivel em: <

http://comendomundo.blogspot.com.br/>. Acesso em: 22 de novembro de 2017.

Como sugere o titulo, esse blog tem como tema o folclore brasileiro. Expde
explicagdes e exemplos de provérbios populares, trava-linguas, atividade de relacionar
personagens folcldricos, ligue os pontos, cruzadinha, origami do saci e conteudo sobre
0 que sao lenda, mitos e sua relacdo com o folclore brasileiro, além de atividades de
colorir.

Os textos sdo longos e ndo hd um padrao para a fonte, possui imagens e videos.
As informagdes sdo apresentadas horizontalmente e pode ser utilizado por estudantes do

ciclo I do Ensino Fundamental e como sugestdo de fonte para pesquisas.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 15 - Brincando com a Mamiluli

Referéncias: Brincando com a Mamiluli. Novembro de 2013. Disponivel em: <
http://brincandocomamamiluli.blogspot.com.br/> Acesso em: 22 de novembro de 2017.

O blog sugere brincadeiras e jogos, ensinando como joga-los e apresenta
curiosidades sobre eles.

Utiliza linguagem clara, letras em caixa alta e coloridas. A interacdo ocorre pelo
dialogo entre usudrios e autoras.

Trabalha questdes folcloricas e brincadeiras de varias culturas.

O professor pode utilizar para propor vivéncias e/ou pesquisa sobre jogos e
brincadeiras.

Utiliza como recursos imagens condizentes com os objetivos.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 16 - Tuti fruti.

Novembro de 2013. < http://tuti-fruttitododia.blogspot.com.br >

Indisponivel. Tentativa de acesso em: 22 de novembro de 2017.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 17 - Satide sem dengue

Novembro de 2013. < http://saudesemdengue.blogspot.com.br/>

Indisponivel. Tentativa de acesso em: 22 de novembro de 2017

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 18 - Descobertas cientificas para criangas (PARFOR)

Novembro de 2013.<http://xn--descobertascientificasparaciana-bzc.blogspot.com.br/>

Indisponivel. Tentativa de acesso em: novembro de 2017
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Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 19 - O Universo Infantil de Vinicius de Moraes (PARFOR)

Referéncias: O Universo Infantil de Vinicius de Moraes. 20 de novembro de 2013.
Disponivel em: < http://viniinfancia.blogspot.com.br/ > Acesso em: 22 de novembro de
2017.

O blog trabalha contetidos diversos pautados em poemas de Vinicius de Moraes,
da colegdo Arca de Noé.

Trabalha moradia (casas do Brasil), com referéncia no poema “A casa”. Com os
poemas “A foca”, “As borboletas”, “O pato”, “O ledo” e “O gato” aborda as
caracteristicas dos animais.

Nao apresenta cores atrativas, mas a linguagem ¢ clara.

Utiliza recursos como videos e imagens condizentes com o tema de cada

postagem.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.



Ficha 20 - Animais curiosos (PARFOR)

Referéncias:  Animais curiosos. Novembro de 2013. Disponivel em:
<http://animaiscuriososdoparfor.blogspot.com.br/ >. Acesso em: 22 de novembro de

2017.
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O blog tem como tema animais.

Nao ¢ atrativo, apresenta como recursos imagens € videos.

Nao apresenta conteudo, somente fotos de animais engragados ou diferentes.
Busca a interacdo com o usuario através de frases de incentivo ou reacdo as

imagens expostas.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 21 - Vale a pena saber (PARFOR)

Referéncias: Vale a pena saber. 19 de Novembro de 2013. Disponivel em: <
http://valeapenasabereducacaofiscal.blogspot.com.br>. Acesso em: 22 de novembro de
2017

O blog apresenta como tema a educagdo fiscal, apoiado em links de jogos,
videos e historias presentes no site da Receita Federal, explica um texto curto,
relacionado a um video, o que ¢ educacao fiscal, sugere filmes e musica para trabalhar o
assunto.

O texto estd em letra cursiva e o contetido € claro. O professor pode usar para
trabalhar a tematica com os alunos, estabelecendo relacdes de politica e cidadania.

Pouco atrativo em relagao a escolha de cores, mas o conteudo esta articulado aos

links disponiveis.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.



Ficha 22 - Creative Pedago

Referéncias: Creative Pedago. 01 de margo de 2015. Disponivel em: <
creativepedago.blogspot.com.br > Acesso em: 05 de novembro de 2017.

O blog apresenta material referente a cantigas populares, tais como: Alecrim,
borboletinha, a canoa virou, entre outros. As autoras definem o que sdao cantigas, e
permitem a interacdo do usudrio para decidir a ordem de apresentagdo das cantigas,
utilizando o recurso do Google docs.

Propde discussdo da cantiga “Atirei o pau no gato” em defesa dos animais,
questiona sobre como devemos trata-los, incentivando os bons valores e o respeito aos
animais.

E um blog atrativo, apresenta atividades, jogos, brincadeiras ¢ masica. Pode ser

um aliado do educador para trabalhar criatividade e cultura popular.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 23 - AYO (PAZ)

Referéncias: AYO (PAZ). 02 de margo de 2015. Disponivel em: <
culturasafricanaspedago.blogspot.com.br>. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

O blog aborda questdes da cultura africana. Seu layout apresenta uma estrutura
dindmica, sdo apresentadas aos usudrios varias janelas com imagens referentes ao
conteudo que sera explorado.

Utiliza de recursos importantes para ilustrar as informagdes disponiveis, como
mapa interativo do Continente Africano (que possibilita a observa¢do do mapa do
continente), musicas e videos.

Pode ser utilizado em sala de aula como forma de trabalhar o conteudo de
Geografia e Pluralidade Cultural.

Realga as belezas da cultura africana e apresenta sugestdes de outras paginas

com 0 mesmo tema.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 24 - Partiu Brasil

Margo de 2015. < partiubrasil.blogspot.com.br>

Indisponivel. Tentativa de acesso em: 05 de novembro de 2017.

Observacao: O blog construido pelos estudantes foi excluido e seu dominio esta
sendo utilizado para divulgar um diério virtual de um intercambio no Brasil.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 25 - Curtindo as férias

Margo de 2014. <curtindoferias.wix.com/curtindo>

Indisponivel. Tentativa de acesso em: 05 de novembro de 2017

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 26 - Licao de Casa

Referéncias: Licdo de casa. 23 de fevereiro de 2015. Disponivel em: <
licaodecasadificil.blogspot.com.br>. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

O blog tem o objetivo de trabalhar como um plantao de resolucdo de problemas,
que o usuario pode inserir suas duvidas por meio de comentarios.

Conta com uma explicagdao curta de conteidos da matematica como: adigao,
subtracdo, divisdo e tabuada. Além de sugerir jogos para se divertir depois do término

da licdo de casa.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010

Ficha 27 - Limpefancia

Referéncias: Limpefancia. 02 de margo de 2015. Disponivel em: <
limpefancia.blogspot.com.br >. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

O blog trabalha sobre conteudos de saude, mais especificamente: higiene.
Utiliza recursos como videos, musicas e jogos referentes ao tema, além de imagens
condizentes com as informacgoes.

O conteudo ¢ apresentado na horizontal. E pode ser utilizado em sala de aula

para ilustrar questoes de higiene.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.



Ficha 28 - Caca ao Tesouro

Referéncias: Caga ao Tesouro (fase 1 ao 5). 21 de setembro de 2017. Disponivel em: <
pedagogostecnologicos.blogspot.com.br> < cacaaotesourofase2unesp.blogspot.com.br>
<cacaaotesourofase3unesp.blogspot.com.br><cacaaotesourofase4unesp.blogspot.com.b

r><cacaaotesourofaseSunesp.blogspot.com.br><cacaaotesourofase6ouro.blogspot.com.

br>. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

Os autores propuseram uma caca ao tesouro, Como parte do processo de cagada
das pistas os participantes tém que resolver os enigmas e atividades propostas em cada
blog, referente a cada fase. A resposta ¢ inserida nos comentarios € assim
disponibilizariam o link do préximo blog, referente a fase seguinte, até encontrar o
tesouro.

Apresenta conteudo sobre animais marinhos e leva os estudantes a participagao
para alcancar o objetivo final. Um meio interessante para que os eles pesquisem,
relembrem atividades em sala de aula, fazendo com que leiam o contetido e participem.

O professor pode utilizar esse blog para trabalhar diversas disciplinas, mudando

de assunto abordado a cada cacada finalizada com sucesso.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 29 - Pedagogia Estelar

Referéncias: Pedagogia Estelar. 30 de novembro de 2015. Disponivel em: <
www.pedagogiaestelar.blogspot.com.br>. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

O blog trabalha com contetido de ciéncia, mais precisamente a astronomia.
Propde questionamentos e interagdo com o usuario, sendo possivel o contato por meio
da inser¢ao de comentarios.

Sugere videos ilustrativos da disciplina e utiliza recursos externos, como a
apresentacao da ferramenta STELLARIUM, uma plataforma que possibilita a
observacao de estrelas virtualmente.

Pode ser utilizada pelos professores como fonte cientifica, sugerindo pesquisas

ou ilustrando o conteudo trabalhado em sala de aula.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.


http://www.pedagogiaestelar.blogspot.com.br/

Ficha 30 - Receitas do Tio Cookie

Referéncias: Receitas do tio Cookie. 13 de dezembro de 2015. Disponivel em: <
http://tiocookie.blogspot.com.br/>. Acesso em:05 de novembro de 2017.

O blog possui como tema a alimentagdo saudavel, sugere receitas saudaveis que
podem ser feitas pelas criancas. Propde que sejam enviadas fotos das receitas
realizadas, aproximando autor e usuario.

Utiliza recursos como videos e jogos de receitas. Pode ser trabalhado em sala de
aula para trabalhar Lingua Portuguesa (gé€nero receita) e atividades de matematica

(quantidades), além do contetdo de saude alimentar.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 31 - Descomplica

Referéncias: Descomplica. 2015. Disponivel em:
http://rafaelbtulive.wixsite.com/descomplica. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

A proposta do blog ¢ complementar o conteudo de matematica, possibilitando
que ela seja encarada de outra forma pelos estudantes.

Os autores sugerem jogos matematicos, listas de exercicios, videos e desafios,
além de links de outros sites que poderiam facilitar o aprendizado do contetdo.

O professor pode utilizar essa ferramenta para complementar o ensino e propora
atividades aos alunos.

Construido na plataforma Wix, o blog apresenta um layout que permite ao aluno

escolher sua area de interesse.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 32 - Eureka

Referéncias: Eureka 2015. Disponivel em: <
http://grupocarvalhobranc.wixsite.com/eureka>. Acesso em:05 de novembro de 2017.

Seu objetivo € propor curiosidades, conhecer e explorar o céu e as estrela, e
além disso trabalhar a histéria da ciéncia.
Apresenta imagens e videos sobre seus temas, ilustrando o conteudo disponivel no
texto.

Inicia as discussdes com questionamentos, a interacdo acontece na insercao de
comentarios para tirar davidas e expressar sugestdes.

Pode ser utilizado em sala de aula como fonte de pesquisa relacionada ao

assunto.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 33 - Educa folclore

Referéncias: Educa folclore 2015. Disponivel em:
<www.camiilacamargo.wix.com/educafolclore>. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

Utiliza como tema o folclore brasileiro, trabalhando lendas, cantigas,
brincadeiras, adivinhas, videos de historia, musicas e jogos.

Tem suas secOes definidas e cores que atraem a atengdo do usuario, utiliza
recursos como imagens, videos musicais e jogos. E um ambiente que proporciona ao
aluno o enriquecimento cultural.

Nele o professor pode trabalhar a cultura, interpretacao de textos e produgdo

escrita.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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http://www.camiilacamargo.wix.com/educafolclore

Ficha 34 - Meu web diario

Referéncias: Meu web diario. 2015 Disponivel em: <
http://recursostecnologic8.wixsite.com/meuwebdiario>. Acesso em: 05 de novembro de
2017.

O blog apresenta dois ambientes, para alunos e professores.

No ambiente para alunos trabalha com a leitura de alguns livros, apresentando
um video de contagdo de historias referente a ela.

Propde um diério de bordo, no qual os alunos produziriam textos sobre as férias.
No ambiente do professor os autores expdem a proposta e fornecem documento para a

construc¢ao do diario.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 35 - Semente do conhecimento

Referéncias:  Semente  do  conhecimento. 2015  Disponivel em: <
http://geislaoro.wix.com/sementedoconheciment#!g/c1tfw> Acesso em: novembro de
2017.

A autora ndo modificou padrdes pré-estabelecidos pela plataforma Wix, fazendo
com que seu blog tenha informagdes irrelevantes para a constru¢ao de conhecimentos.

O tema a ser trabalhado ¢ insetos, utiliza de recursos como imagens e videos, em
conjunto com textos informativos sobre mosquitos e dengue, formigas, abelhas,

joaninhas e a importancia dos insetos no ecossistema.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

48


http://geislaoro.wix.com/sementedoconheciment#!g/c1tfw

49

Ficha 36 - Vem brincar

Referéncias: Vem Brincar. 2016. Disponivel em: <
http://blogvembrincar.wixsite.com/vembrincar>. Acesso em: novembro de 2017.

O blog propoe jogos que podem ser construidos pelos estudantes, ele apresenta
passo a passo da montagem, como jogar € videos sobre 0s jogos.

Apresenta imagens atrativas sobre cada jogo e pode auxiliar o professor no
trabalho com interpretacdo de teste e seguir instrugdes, seja de uma receita ou

planejaria.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 37 - Vem com a gente

Referéncias: Vem com a gente.. 2016. Disponivel em:
<http://deoliveirajamile.wixsite.com/vemcomagente>. Acesso em: 05 de novembro de
2017

Possui uma interface interativa e atrativo, onde o usudario escolhe participar das
atividades propostas.

Apresenta ambientes variados denominados “Faca voceé” — Ensina a fazer
origamis através de videos explicativos — “Jogos”, relacionados a musica, criatividade e
saude e “Videos”, que disponibiliza videos de curiosidades.

As autoras sugerem que os usudrios enviem feedbacks sobre sua experiéncia,

fornecem até mesmo um texto informativo para inserir um comentario.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.


http://blogvembrincar.wixsite.com/vembrincar

Ficha 38 - ABC da arte

Referéncias: ABC da arte. 2016. Disponivel em: <
http://avillrosa.wixsite.com/abcdaarte>. Acesso em: 05 de novembro de 2017.

Trabalha com a arte em suas varias vivéncias, A de “Abra e descubra”, onde tem
link para o blog “Universidade das Criangas”, uma pagina que recebe dudios de
perguntas das criangas e responde suas curiosidades, B de “batuque”, apresentando
como fazer um pandeiro ¢ C de “Colorir”, ensinando como fazer divertidas tintas
caseiras. E atrativo, fornece imagens e videos condizentes ao seu tema.

Pode ser trabalhado nas aulas de artes, na de musicalidade e em momentos de

expressao artistica.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

Ficha 39 - Brincar de fazer

Referéncias: Brincar de fazer. 2016. Disponivel em: <
http://eupassarinho7.wixsite.com/brincardefazer>. Acesso em: 05 de novembro de
2017.

Tem como objetivo fornecer ideias e sugestdes de brinquedos feitos com
material reciclavel.

Apresenta o0 modo de fazer de cada um dos brinquedos, além de videos sobre
brincadeiras e reciclagem.

AS imagens sdo atrativas e o professor pode utilizar como forma de ilustrar

conteudo referente a ciéncia e reciclagem.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.
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Ficha 40 - Educagua

Referéncias: Educagua. 2016. Disponivel em: <
http://pedagogiaeducagua.wixsite.com/educagua>. Acesso em: 05 de novembro de
2017.

O blog trabalha com questdes ambientais como agua e a polui¢io. E um dos
unicos que utiliza letras maitscula para ser acessivel a alunos em fase de alfabetizagao,
os textos sao claros e cada video contém uma descri¢ao breve.

E atrativo, prende o interesse do usuério. Inicia com a apresenta¢io da equipe de
autoras. A interface possibilita que o usuario reconhega o tema em seu primeiro acesso
ao blog, ¢ colorido, com animacdo de peixes.

Propde atividades com musicas, videos, jogos referentes ao tema e curiosidades

curtas. Pode ser utilizado para ilustrar os contetidos referente a tematica.

Fonte: Elaborado pela autora, com referéncia em Marconi e Lakatos, 2010.

4.2- Reflexoes a partir das produgodes

Por meio da andlise dos blogs podemos notar que muitos atingiram os objetivos da
proposta de constru¢do, contudo alguns nao se atentaram ao fato de que o material deveria ser
direcionado ao aluno, que pudesse ser usudrio do ambiente de aprendizado de forma
autonoma. Uma parcela dos materiais ficou restrita a reprodu¢do de atividades para imprimir
e plano de aula sobre determinados contetidos, contemplando somente o professor como
publico-alvo.

O blog perante as analises assume um papel de objeto de aprendizagem, caracterizado
principalmente, segundo Wiley (2000, apud Macedo Filho et al. 2007) pelo fato de ser um
recurso digital que pode ser reutilizado para dar apoio ao ensino. Os objetos de aprendizagem
utilizam-se de imagens, animacgdes, arquivos de texto ou hipertexto, dentre outros. Deve
apresentar um objetivo educacional bem definido, que estimule a reflexdo dos alunos e sua
aplicacdo ndo se limita a um tnico contexto.

Para Macédo, Filho et al. (2007), o uso de objetos de aprendizagem contribui na area

educacional, por quatro pontos principais:


http://pedagogiaeducagua.wixsite.com/educagua
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- Flexibilidade: as construgdes sdo simples, podendo ser reutilizadas nenhum custo ou
manutengao;

- Facilidade de atualizacdo: como sao utilizados em varios momentos, as informagoes
disponiveis sao faceis de ser atualizadas ou complementadas;

- Customizagdo: sendo independentes, cada autor ou instituicdo pode utilizas os
objetos e estrutura-los conforme seus objetivos;

- Interoperabilidade: podem ser usados em qualquer plataforma de ensino do mundo.

Desse modo, os blogs assumem essas caracteristicas, construidos com as plataformas
Blogspot e Wix (gratuitas, utilizadas pelos licenciandos) ¢ possivel atualizar facilmente as
informagdes, bem como modificar estrutura, apagar postagens antigas, publicar novas
informagdes ou links.Sdo plataformas flexiveis, passiveis de mudangas, podem ser
customizadas de acordo com tema ou gosto e, além disso, estdo disponiveis e podem ser
acessadas por qualquer pessoa na internet.

Os temas dos blogs foram relacionados a complementagdo de contetidos vistos em sala
de aula, ou seja, ndo se prenderam a contetidos relacionados aos componentes curriculares,
mas trabalham com questdes referentes a saude (higiene e alimentagdo saudavel), meio
ambiente (reciclagem, agua, polui¢do) (Figura 2), cidadania (educagdo fiscal) (Figura 3) e
pluralidade cultural (Figura 4). Esses contetdos sdo previstos como temas transversais dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), o qual sugere apontamentos para o uso de
tecnologia no processo de ensino e aprendizagem. No documento indicam que se faz
necessario incorporar ao trabalho escolar “[...] tradicionalmente apoiado na oralidade e
escrita, novas formas de comunicar e conhecer” (BRASIL, 1998, p. 43). A transversalidade
assume trabalhar questdes como: Etica, Meio Ambiente, Pluralidade Cultural, Saade e
Orientagdo Sexual, a relacdo do ensino desses elementos permeia o processo de ensino e
aprendizagem, ou deveria. O blog como objeto de aprendizagem, facilitador do processo de
educacdo, pode assumir na sala de informatica, nos celulares e tabletes dos alunos um papel

de tornar possivel o ensino dos temas transversais de forma efetiva.



FIGURA 1- Blog “Limpefancia”

&

C | ® limpefancia.blogspot.com.br
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Visualizar meu
completo

Arquivo do blog

Hoje vamos aprender um pouco sobre Higiene e satide !!! 2015 (4)

Marco (2)
Apresentacio

Vamos falar sobre Chulé N
ajudam tod

Fevereiro (2)

Para termos uma vida saudavel devemos cuidar do nosso corpo como ter uma

alimentac@o variada e de boa qualidade, higiene fisicos e habitos saudaveis.

Habitos de higiene basica no cotidiano previnem doencas e nos da harmonia funcional
do organismo, ajudando nosso corpo a manter o equilibrio do estado natural do ser.
Agora vamos conhecer alguns destes habitos que podem melhorar nossa qualidade de

vida

Fonte: Blog disponivel em: http://limpefancia.blogspot.com.br/

FIGURA 2- Blog "Vale a pena"

@ valeapenasabereducacaofiscal.blogspot.com.br/2

scal_15.html

sexta-feira, 15 de novembro de 2013

O que é Educacio Fiscal?

0 Governo do Distrito Federal langou um video educativo que visa esclarecer de forma
simples 0 que seria Educagio Fiscal e convida o cidad?o a refletir e questionar a

de imposto, dessa forma, 0 espirito participativoe a
iéncia critica sobraa i ancia dos recursos pibli di izagio de seu
pleno exercicio da cidadania.

£ um video muito interessante , na qual o professor podera levantar discussdes e
eflexd 30 debatid n0ss0 pais!

Seque ovideo:

Educagéo Fiscal

Arquivo do blog
¥ 2013 (1)
¥ Novembro (13)
CASADOS PODERES CLIQUE AQUI
JOGOS SOERE EDUCAGAO FISCAL
CLIQUEAQUI
CANTINHO DA LEITURA CLIQUE
AQUE
HISTORIA DO LEAOZINHO EO
MENING CLIQUE AQUI
ESCOLA DO LEA0ZINHO CLIQUE
Ut

BIBLIOTECA DO LEAOZINHO -
DOWNLOADS CLIQUE AQUT

FILMES PARA TRABALHAR COM
EDUCAQAO FISCALILHAD...

LINKS INTERESSANTES: CLIQUE
AQur

DICASDEMUSICASPARS
TRABALHAR COM EDUCACAO

155 - Imposto Sobre Servicos de
qualquer natureza ...

Que nem gente grande!

0 que é Educacdo Fiscal?

BRAME

» Outubro (1)

Quem sou eu
@ Cristiane Silva

Fonte: Blog disponivel em: http://limpefancia.blogspot.com.br/
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FIGURA 3- Blog “Essa tal pluralidade!”

€ C | @ essatalpluralidadeblogspotcom.br
sagunda-foirs, 26 de setembro da 2011

Seguidores
Seguidores (2)

i
=

Galdino Jesus dos Santos

Ol4, amiguinho(a), como vai?!
Hoje faz uma bela tarde de sol em Bauru, que me di muita alegria!
Ja entramos na Primavera, estacio das flores! J4 j& chega o verdo, estacdo das férias! - -

: Pl EE BRI Em

Risos.
\‘ E na sua cidade, como estd o dia hoje? Arquive do blog
?
bro
B > 7 ¥ nes o

AMIGUINHO(A), VOCE CONHECE ESTE HOMEM?

1NNl

1
|

Este homem ¢ o indio Galdino Jesus dos Santos, lider indigena brasileiro da etnia

o 7 -
Pataxo. —
=7

Galdino foi, em 1997, a uma reuniio em Brasilia para levar reivindicagdes do sen

povo que estava em conflito com fazendeiros por causa de terras. Reuniu-se com o ex Qo gon e
presidente Fernando Henrique Cardoso e com outras autoridades. Mas Galdino chegou [ Gabriela
muito tarde na pensio aonde estava hospedado, e decidiu dormir em um ponto de
onibus.

# Visualizar meu perfil completo

Fonte: Blog disponivel em: http://essatalpluralidade.blogspot.com.br/

Foram poucos os blogs que trabalharam com disciplinas previstas em sala, um dele € o
“Descomplica” (Figura 5), que trabalha contetido de matematica por meio de videos, jogos e
desafios. Em outro caso, ‘Jujuba blog” (Figura 6) apresentou conteiidos de Lingua
Portuguesa, Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias, Artes, Inglés, Educacdo Fisica ¢ um
complemento de jogos educativos. No caso desse segundo, as autoras fugiram da proposta,

foram apresentadas imagens de atividades em folha e projetos de aula para alguns conteudos.

FIGURA 4 - Blog "Descomplica"

C | @ rafaelbtulivewixsite.com/descomplica

DESAFIOS DA SEMENA DERE LISTA DE EXERCICIOS

video explica como Para solucionar as contas de O video explicita como
v realizar os multiplicacdo é preciso que faz as divisbes. Preste
gulos de adicdo, desde a saibamos a Tabuada, mas se atencdo e tente

s a mais complexa vocé ainda tem dividas é acompanhar 0s  passos,
o. Figue atento possivel solucionar esse caso encontre alguma
trumento pode célculo utilizando palitos, em divida anote e peca auxilio
o Gtil paraseu caderno faga o0s ao seu professor.

Fonte: Blog disponivel em: http://rafaelbtulive.wixsite.com/descomplica
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FIGURA 5- Blog "Jujuba blog" — Conteudo de Artes

C | O juubseducar blogspot com.br T/ an: a

12 de Setembro de 2011. segunda feire curso de Pedagogia da

Vamos trabalhar com Projetos e diversas Atividades estamos aqui para

Prajote: Sombras fagam bown proveito!
© pecjeto Sombras wilizase do ansing Ge artes para trabathar com dversas  Bej0S A, HEG, T,
SRR S i vt 2 : Ji-¢ Panlinha,
histrias infaniis € também com . Espero ol A
o5t projetn & desemvolvar om sala juntaments com seus sinos. Wisualizar men perfil
completo

Justificative
Pos maka dASSA Projas da ans coem sombras, o8 alinas sstarks sands oa NORIE BL
sujeitos afivos dessa produgho, willizends do diversos recursos para amphior  Exore
saUS serko instigados & partir de .
Fageim
L
=

um conteido “As Sombras™ o deserwohverbo diversos tmes para sarem
trabalados. Assim usse projels proporcianard a3 cilancas, auloncenia,
cristividade, imeginagho o suptracho dos priprios medos, akim de estimulsr a
linguogem oral stravis do dramatizagho da histra.

Objetivos:
+  Estimilar a beiturn de obras erkias:

Estinmlar o contata com obras do ane;

Promever millighs pontos de visla:

Estinular & misica, danga & teatro;

Purmmitie andlise, interpretagao, avallago w criago:

Relacionar taxtos orals, sudithos, visuals, escrisas o corporals

vinculadas s imagens;

Fonte: Blog disponivel em: http://jujubaeducar.blogspot.com.br/p/artes.html

O blog ¢ um meio de interatividade, com o objetivo de facilitar o processo de ensino e
aprendizagem, disponibilizando contetdos, imagens, videos e jogos a respeito de um tema.
Jonassen (1988) apud Nascimento (2007, p. 141), “diz que interatividade implica uma
atividade entre dois organismos e, no caso de uma atividade mediada pelo computador, essa
atividade deve envolver o aluno em um didlogo verdadeiro”. Nesse sentido, Nascimento
(2007), afirma que quem utiliza um objeto tecnoldgico, especificamente o blog, necessita
estar ativo de maneira continua e produtiva, ao trabalhar as informagdes disponiveis.

Ainda para essa autora, o didlogo entre usudrios e autores, mediados pelo computador

¢ importante, pois:

Os alunos precisam ser engajados de forma ativa no processo educacional.
Eles precisam fazer coisas nas atividades de computador, construir e aplicar
conhecimentos. Ao invés de simples recurso de informacdo, o objeto de
aprendizagem deve ser um instrumento para calcular, comparar e trabalhar
um problema (NASCIMENTO, 2007, p. 141).

Nesse cenario, ¢ possivel compreender a relevancia da interatividade presentes, ou
nao, nos blogs analisados. Uma vez que alguns autores pouco se preocuparam com questdes
relativas ao acesso do contetido, limitando-se a inserir links de videos ou jogos sem qualquer
descri¢do, como por exemplo, o blog “Sapo cheiroso” (Figura 4), ndo apresenta didlogo entre
autoras e usuario, expondo apenas o titulo de videos e jogos, isso ocorre conforme afirma
Nascimento (2007), quando ndo ha um planejamento para dar suporte e se afirmar como

recurso de aprendizagem, isto é, ndo contribui como auxilio para os alunos quando eles
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necessitam de ajuda, ou seja, ndo basta apenas se propor a construir um suporte digital a ser
utilizado em sala de aula, ¢ imprescindivel haver o planejamento, tragar objetivos e alcancar o

produto.

FIGURA 6- Blog ""Sapo cheiroso"
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Fonte: Blog disponivel em: http://brincarcomcoreseformas.blogspot.com.br/

Ao analisar a interface presentes nos blogs, observamos que as cores utilizadas sao
pouco atrativas para o publico-alvo, sendo que alguns autores, ndo relacionaram os temas de
imagens disponiveis na plataforma com o conteudo a ser trabalhado. As cores, quando bem
utilizadas tem o potencial de assumir significados, pois exerce trés fungdes principais: de
atrair a retina, trazer a tona reagdes € de construir uma ideia, atribuindo valores e capacidades
(FREITAS, 2007). Ainda para a autora, a expressividade das cores ultrapassa barreiras,
fazendo com que os sentidos construidos sejam entendidos até mesmo por analfabetos. O blog
EDUCAGUA (Figura 8), apresenta uma estrutura fundamentada em imagens e plano de fundo
condizente com as informacdes a serem expostas, na primeira impressao € possivel descobrir
o que serd trabalhado, determinado pelo designer que assumiu.

Para Lima, Carvalho e al. (2007), quando bem elaborada, a interface permite que o
usudrio a acesse com facilidade, e ¢ um desafio conciliar usabilidade e designer. Para isso, ¢
necessario que seja o mais compreensivel possivel, ter bem claro o publico-alvo e evitar uma
sobrecarga de informagdes. Utilizando ainda o “EDUCAGUA” podemos observar que seu

conteudo ¢ apresentado em caixa alta, sendo apenas ele e o “Brincando com a Mamiluli”
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(Figura 6) a se atentar ao fato, mesmo que muitos tenham proposto atividades para Educagao

Infantil.

FIGURA 7- Blog "EDUCAGUA"
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Fonte: Blog disponivel em: http://pedagogiaeducagua.wixsite.com/educagua

FIGURA 8- Blog "Brincando com a Mamiluli"
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Fonte: Blog disponivel em: http://brincandocomamamiluli.blogspot.com.br/

A respeito dos recursos utilizados na constru¢do dos blogs, observamos que continha
links de videos, musicas, jogos e at¢ mesmo de outros blogs com materiais sobre a mesma

tematica. Esses sdo materiais que colaboram para o ensino diferenciado contemplado pela
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internet e suas possibilidades. O video e a musica representam linguagens diferenciadas que
podem ser utilizadas para deter a aten¢ao, fixar ideias e ilustrar contetdos.

Segundo Moran (1995), o video representa varias linguagens: sensorial, falada, escrita,
musical que sdo interligadas. Atingindo o espectador de todos os sentidos, apresenta
capacidade de informar, entreter e projetar outras realidades. Ainda segundo o autor, o video ¢
um recurso de estimulo e aprendizagem, contudo precisa ser utilizado de forma adequada, nao
como tapa-buraco, mas com inten¢do. Pode ser utilizado de varias formas, para introduzir
conteudos, ilustrar, sensibilizar ou explicar conteudos (direta ou indiretamente). Nos blogs
analisados o video ¢ utilizado de varias formas, seja para explicar conteido, com um
documentario sobre formigas (Figura 10) ou para ilustra-lo, depois de explicado o conteudo,

os autores utilizam o video para demonstrar a utiliza¢do da peteca (Figura 11).

FIGURA 9- Blog ""Semente do conhecimento"

@ geistaoromixsitecom

Semente do
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Fonte: Blog disponivel em: http://geislaoro.wixsite.com/sementedoconheciment/blog
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FIGURA 10- Blog "Comendo mundo"

mendomundo.blogspot.com.br,

Fonte: Blog disponivel em: http://comendomundo.blogspot.com.br/

Outro recurso importante disponivel nos blogs € o jogo, ele possibilita aos usudrios a

constru¢do do conhecimento de forma ludica e divertida.

Aspectos como o desafio, a fantasia e a curiosidade, fizeram com que os
jogos educativos digitais se tornassem fontes de motivacdo. Eles oferecem
alguns resultados educativos que ndo estavam previstos e que tem papel
fundamental na constru¢do do conhecimento. Oferecem também a chance
dos alunos usarem o raciocinio, a logica e habilidades de sistematizacdo na
resolugdo de questdes de forma mais eficiente do que seriam colocados em
uma atividade comum. Ou seja, um simples jogo pode despertar nos alunos
habilidades e conceitos mais aprimorados e eficazes para que os mesmos nao
cansem depressa (LIMA; FERNANDES, et al., 2015, p. 6).

Um dos blogs que utilizou o jogo foi o ‘Nosso segundo mundo” (Figura 12), nele as autoras
propdem jogos relacionados a literatura infantil, que contribuem para o desenvolvimento dos objetivos

relacionados ao tema.


http://comendomundo.blogspot.com.br/
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FIGURA 11- Blog "Nosso segundo mundo
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Fonte: Blog disponivel em: http://nossosegundomundo.blogspot.com.br

Os blogs apresentam estrutura que permitem aos usuarios a constru¢do de conhecimentos, 0s
elementos multimidias disponiveis podem ajudar o aluno a se engajar na atividade, porém ndo
garantem o interesse do aluno. O que faz a atividade ser bom, interessante é a forma como ¢ abordada,
a situagdo problema que ¢é apresentada ao aluno (Nascimento, 2005). Cabe ao professor pensar
desafios e formas de mediar o desenvolvimento de saberes, para isso € importante saber construir seu
proprio objeto de aprendizagem e/ou saber reconhecer potenciais recursos educacionais. A seguir um

relato breve da experi€ncia de construgdo do blog:

4.3- Eu como autora do blog

No inicio da disciplina, a professora Thais apresentou o plano de ensino e o
cronograma da disciplina, ja adiantando as informagdes sobre a proposta de construgdo do
blog em grupo. A principio ficamos apreensivos sobre como iria ocorrer a construgdo dele e a

que plataformas recorrer.

Depois de muitas discussdes em sala de aula sobre o que era tecnologia, dependentes
ou independentes, passamos a discutir sobre o uso dela no processo de ensino e
aprendizagem, tivemos oportunidade de reconhecer um leque de possibilidades de

metodologias utilizando recursos tecnoldgicos.
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A partir desse momento, a professora retomou a proposta de construcdo dos blogs,
apresentou a sala varios tipos de materiais construidos pelos anos anteriores, nos explicando
sobre as plataformas gratuitas disponiveis (Blogpost e Wix), as quais poderiamos utilizar para
construir os nossos. Nos forneceu um dia da aula para que pudéssemos realizar o trabalho.

Discutimos no grupo qual tematica seria mais interessante trabalhar, voltamos nossos
olhares para a questdo do meio ambiente, mais precisamente: a adgua. Com esse tema
desenvolvemos uma sessao de curiosidades, com informagdes direcionadas, pensando que
poderiam ser utilizadas pelas criangas como fonte de pesquisas. Colocamos links de musicas,
videos e jogos, com o intuito de proporcionar o conhecimento brincando, pois sdo recursos
instrutivos, que podem até ser usados com criancas da Educacao Infantil.

Finalizados os blogs, chegou o dia da apresentacdao dos grupos, cada um deles mostrou
a turma sua obra e explicou quais foram as dificuldades no momento de execu¢do da tarefa.
Trocamos informagdes sobre os blogs e guardamos os links, pois é um conteudo interessante
para utilizar em sala de aula.

A proposta de construcdo do blog foi uma préitica enriquecedora para a minha
formagdo académica e, consequentemente para minha atuacdo como educadora, pois com a
produgdo adquiri conhecimentos técnicos que ndo seria possivel assimilar somente com a

teoria, fato que sera valido em minha caminhada como profissionais da educacao.
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5 — CONSIDERACOES FINAIS

Como sociedade contemporanea, esta claro o uso das tecnologias em nosso cotidiano.
As transformagdes que foram ocorrendo aos longos dos milénios nos permitiram chegar a
Sociedade da Informagao e Comunicacao. Essas mudangas propiciaram uma nova perspectiva
de contextos sociais e culturais, que consequentemente, se aplicam ao contexto escolar.

Com base nessa reflexdo podemos notar que dentro da sociedade atual alguns papéis
foram modificados, reinterpretados, entre eles se encontra o papel do professor e da escola. A
escola ndo ¢ um ambiente desconectado das tecnologias, educar ndo ¢ sO transmitir
conhecimentos, mas sim preparar os alunos para construirem seus saberes pautados nas
informagdes que possuem, o ensino da pesquisa, a colaboracdo e a mediacdo das informagodes
fazem com que o professor possibilite aos alunos ter acesso ao conhecimento de forma ativa.

E possivel perceber que as tecnologias digitais influem sobre nossas vidas cotidianas,
no ambiente escolar ou social, aprimoram nossos sentidos, possibilitam interagdo, estreitam
relacdes, permitindo o envolvimento em varias atividades de forma ativa. Deste modo,
quando utilizadas nas escolas para fins pedagogicos, as tecnologias digitais contribuem com o
desenvolvimento intelectual e cultural dos estudantes.

Para que seja possivel seguir esse novo caminho em relagdo as TDIC ¢ preciso que o
professor, enquanto profissional ja inserido no ambiente escolar, reflita sobre sua pratica e
pesquise novos meios de ensino. Ja para os professores em formagdo, cabe a universidade
estabelecer as relagdes de ensino e aprendizagem, propiciando material para contextualizagao
da tecnologia com a sociedade além de atividades que articulem a teoria e a pratica.

O essencial ndo ¢ a tecnologia, mas a necessidade de ampliar e criar novas praticas que
possibilitam o didlogo entre os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.

O curso de pedagogia da UNESP, campus Bauru, em seu curriculo 3002, oferta aos
alunos uma praxis tecnoldgica a respeito do tema, resultando em um produto que pode ser
utilizado em sala de aula. Contudo a questao deveria permear todas as disciplinas, fornecendo
aos alunos maior relacdo entre sociedade, universidade e ambiente escolar, pois o0s
profissionais precisam aprender a utilizar os recursos em seu potencial como ambiente

flexivel, colaborativo e de producdo de conhecimentos.
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Inserido nessa perspectiva a disciplina “Recursos Tecnologicos Aplicados a
Educacdo” faz seu papel e além de propor praticas com o uso de tecnologias tradicionais
apresenta o blog como um recurso tecnoldgico, que assume caracteristicas importantes de
objeto de aprendizagem, promovendo o ensino ¢ a inclusao digital.

A partir da andlise desses blogs, podemos observar que ele possibilita ao professor
fornecer meios de incentivo a pesquisa ou que ilustre o conteido a ser inserido na sala de
aula, incentivando o contato com a tecnologia e a pesquisa.

Portanto, ndo podemos mais ser resistentes ao uso de tecnologias digitais em sala de
aula, cabe ao professor estar aberto ao novo, se reinventar, reaprender praticas, inova-las.
Quanto a universidade, € necessario que esteja atenta ao futuro profissional que estdo

formando, possibilitando seu acesso as reflexdes acerca da tecnologia e a contemporaneidade.
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