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RESUMO

O ensino de Geografia, assim como as demais disciplinas do curriculo, necessitam de
métodos inovadores de ensino-aprendizagem e novas linguagens. A Geografia, enquanto
ciéncia, vivéncia uma busca constante por identificacdo, transitando do tradicionalismo que
marcou esse saber a novos métodos e pensamentos, principalmente com um vieés critico, que
moldam a “Nova Geografia” (SANTOS, 1986) que se apresenta. A ciéncia geografica
apresenta uma gama de categorias e conceitos a serem trabalhados que permitem uma viséo
ampla do contexto mundial, socio-espacial, cultural, politico, econémico, dentre outros. No
mundo contemporaneo, a variedade de linguagens e produtos de cultura de massa que
invadem o cotidiano escolar, permite-nos buscar alternativas para a potencializacdo do
processo ensino-aprendizagem. As histérias em quadrinhos, que se baseiam no uso do texto e
da imagem, podem ser uma dessas alternativas. De origem controversa, atualmente as
histérias em quadrinhos fazem parte da cultura escolar, sendo por meio dos alunos que as
levam para dentro das salas de aula, seja por meio de programas governamentais de incentivo
a leitura e que distribuem esse género literario. Diante do exposto, a presente dissertacdo
propde investigar o potencial da colegdo de Historias em Quadrinhos nomeada “As Aventuras
de Tintim”, tratando-a como linguagem auxiliar no processo de ensino-aprendizagem dos
contetidos e conceitos geograficos presentes no curriculo escolar dos anos finais do Ensino
Fundamental. Para tanto, propdem-se pesquisa baseada em analise documental e de aplicacdo

experimental.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Geografia; Histérias em Quadrinhos; Ensino-

aprendizagem.



ABSTRACT

The teaching of Geography, as well as the other disciplines of the curriculum, calls for
innovative teaching-learning methods and new languages. Geography, as a science,
experiences a constant search for identification, moving from the traditionalism that marked
this knowledge to new methods and thoughts, especially with a critical bias, that shape the
"New Geography" (SANTOS, 1986) that presents itself. Geographic science presents a range
of categories and concepts to be worked out that allow a broad view of the world context,
socio-spatial, cultural, political, economic, among others. In the contemporary world, the
variety of languages and products of mass culture that invade the daily school life, allows us
to seek alternatives for the enhancement of the teaching-learning process. Comic books,
which are based on the use of text and image, may be one of those alternatives. Of
controversial origin, the comics are now part of the school culture, and through the students
they take them into the classroom, either through government programs to encourage reading
and distribute this literary genre. In view of the above, this dissertation proposes to investigate
the potential of the Comics collection named "The Adventures of Tintin", treating it as an
auxiliary language in the teaching-learning process of the contents and geographic concepts
present in the school curriculum of the final years of the Elementary School. To do so, we

propose research based on documentary analysis and experimental application.

KEYWORDS: Teaching Geography; Comics; Teaching-learning.
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DA ADOLESCENCIA PARA A SALA DE AULA

Certo domingo, pela manhd, penso em como escrever a introducao deste trabalho de
forma mais cientifica possivel. Saio de casa para ir até a feira comprar verduras, €, no radio do
carro, tocam musicas que me remetem a minha adolescéncia. Minha mente voltou 20 anos
atras, para 1999. Aos 13 de anos de idade, cursando a oitava série do ensino fundamental Il —
atual nono ano —, morando numa pequena cidade do interior paulista, a vida se resumia aos
momentos vividos dentro da escola, com o0s amigos e professores, e as tardes jogando
videogame, ou, no clube da cidade, jogando voleibol com a turma que treinava para integrar a
equipe escolar.

O final do dia, por volta das 17h30min, era marcado por uma espécie de ritual. Eu
parava tudo que estava fazendo e encarava uma maratona televisiva na TV Cultura. A
programacdo mudava de época em época, mas 0s programas que compunham a base da grade
de programacédo do canal eram praticamente 0os mesmos, ora saindo, ora voltando a serem
exibido. X-Tudo, Castelo Ra-Tim-Bum, Glub-Glub, Mundo da Lua, O Mundo de Beakman,
Doug, Anos Incriveis, Confissdes de Adolescente e, claro, As Aventuras de Tintim faziam
parte da programacéo que me encantava.

Foi assim que tive meu primeiro contato com “As Aventuras de Tintim” e, talvez, o
primeiro insight que me levaria até a Geografia. Agradava-me muito a ideia de conhecer o
mundo vivendo aventuras como um repérter investigativo. Estava decidido, eu seria um
repOrter aventureiro que cobriria 0s maiores acontecimentos mundiais, descobertas
arqueoldgicas, guerras, viagens espaciais. Ao menos, aos 13 anos, eu pensava dessa maneira.

Depois desse devaneio, enquanto retornava para casa e continuava a escutar as
mausicas que tocavam no radio do carro e que me despertaram tal lembranca, percebo também
gue o excesso de formalidade ndo combina comigo, nem com meu trabalho. Envolvi-me de
tal forma que, por vezes, ndo consigo separar quem sou e 0 que € a pesquisa. O ludico, a
fantasia, a masica, 0 cinema, as animacgoes, os quadrinhos tém desses poderes, permitindo-nos
conhecer lugares em que nunca estivemos, viver tempos passados ou futuros, sentir a
adrenalina de aventuras em que somos ouvintes, expectadores, leitores, sonhadores.

Conhecendo Tintim por meio da televiséo e envolvendo-me cada vez mais com suas
historias, foi questdo de pouco tempo para descobrir outros materiais que tinham o jovem
reporter como mote principal. Logo conheceria o jogo “Tintim — Prisioneiros do Sol”, uma

versdao da histéria do album “O Templo do Sol (1949)” para o videogame SuperNintendo
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(Snes), lancada em 1997 pela produtora Infogrames Entertainment, de origem francesa e,
portanto, mais proxima as origens do reporter belga.

Por volta dos 16 anos, descubro que, diferentemente do que pensava, Tintim ndo se
tratava de um personagem nascido como animacédo, mas, sim, um personagem de historias em
quadrinhos (HQs), que fazia muito sucesso na Europa, e que no Brasil j& haviam alguns de
seus albuns publicados desde 1967 pela editora Flamboyant. Comecgo a conhecer Tintim em
sua esséncia.

A partir de entdo meu interesse pela obra e por seu criador Hergé (Georges Prosper
Remi/1907-1983) somente aumentaram. Conheci os filmes live-action da década de 1960, e,
nos anos seguintes, com a disseminagdo da internet e com a disponibilidade de materiais no
meio virtual, seja por meio de livros digitalizados ou disponiveis para compra, filmes, videos,
blogs, sites, comentarios, a aproximacao com o universo de Tintim foi cada vez mais natural.

A ideia de se tornar um repdrter aventureiro havia ficado com o adolescente de 13
anos. Visando cursar uma graduagdo, tive minha primeira oportunidade no curso de
bacharelado em Direito. Conclui a graduacdo em 2008, mas percebi que a carreira que se
apresentava para eu seguir ndo era a desejada por mim no meu intimo.

No ano de 2009, a oportunidade de cursar a licenciatura em Geografia batia a porta. A
Universidade do Estado de Minas Gerais — UEMG — estava com um campus novo em uma
cidade no interior do estado, a cerca de 110 quildmetros de casa, e havia tempo habil para
tentar a vaga. Uma universidade publica, com o curso que eu desejava, e proximo de casa, era
o impulso que faltava.

Iniciei os estudos em 2010, e foi na licenciatura em Geografia que comecei a ter um
novo olhar sobre as histérias de Tintim. Cursando a disciplina de antropologia, ministrada
pelo Prof. Rodrigo Furtado, em um dos seminarios que faziam parte das atividades que
deveriamos desenvolver, com a tematica principal sendo o racismo, utilizei um caso que ficou
famoso em que o autor de Tintim, Hergé, era processado por, supostamente, utilizar de
estereotipos racistas e visao colonialista no album “Tintim no Congo — 1931,

A aceitacdo do trabalho por parte do professor foi muito boa, e foi ele, pela primeira
vez, que me despertou para a possibilidade de utilizar “As Aventuras de Tintim” numa
pesquisa académica. Aquele estimulo nunca mais saiu de minha mente.

Depois de alguns anos, mais precisamente em 2016, com o bacharelado em direito, a
licenciatura em Geografia, a formacdo em pedagogia, e a atuacdo na rede publica de ensino do

estado de S&o Paulo desde 2013, é que o Programa de P6s-Graduacdo em Ensino e Processos
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Formativos, oferecido pela UNESP — IBILCE, em Sdo José do Rio Preto, surgiu como a
grande oportunidade para que eu pudesse cursar uma pos-graduagao.

No primeiro processo seletivo que participei, optando pela linha de pesquisa
Tecnologia, Diversidade e Cultura, acabei ndo sendo aprovado na entrevista final, com um
projeto que visava debater a percepgdo do folclore em escolas publicas. Nesse mesmo
processo seletivo, enxerguei como uma grande oportunidade o convite do Prof. Dr. Humberto
Perinelli Neto para me inscrever como aluno especial em sua disciplina “Contemporaneidade
no ensino: tecnologias e diversidades™.

Durante o semestre em que cursei a referida disciplina, por meio de seus
ensinamentos, fez-me enxergar as inimeras possibilidades que a pesquisa em ensino poderia
oferecer e, dessa maneira, fazendo com que eu mudasse completamente 0 meu projeto de
pesquisa para tentar um novo ingresso como aluno efetivo do programa. Foi assim que criei
um projeto de pesquisa com uma tematica que remetia ao que eu acreditava e gostava de
vivenciar: a Geografia e sua relacdo com as HQs.

Ainda durante a disciplina ofertada pelo professor Humberto é que assisti a uma aula
ministrada pela Profa. Dra. Carina Alexandra Rondini. Como professora convidada da
disciplina, ela abordou em sua aula tematicas que envolviam o ensino-aprendizagem de
criancas com altas habilidades/superdotacdo. A professora Carina ganhava a admiragéo de
todos o0s presentes e se tornava uma de minhas opg¢es como orientadora no processo seletivo
que se seguiria.

Com um projeto reformulado, abordando a utilizacdo dos quadrinhos de Tintim no
processo ensino-aprendizagem de Geografia, obtive sucesso no processo seletivo seguinte e
alcava ao posto de aluno regular do programa sob a orientagdo da professora Carina.

Todo esse relato demonstra como trilhei meu caminho até aqui, mas também
demonstra como percep¢Oes e estimulos que recebemos durante as diferentes fases da vida,
como a infancia, os anos de adolescéncia, e até mesmo a vida adulta, podem ser valorosos no
futuro, moldando nossos gostos, escolhas e interesses, e nos levando a trilhar caminhos que
pareciam distantes de n6s mesmo; nesse caso, me levando das lembrancas da adolescéncia
para as praticas em sala de aula.

Assim, apresento neste trabalho uma coletanea de quatro artigos que visam refletir
como 0 uso das HQs da cole¢ao “As Aventuras de Tintim” podem contribuir, auxiliar e
despertar nos alunos o interesse necessario para um bom desenvolvimento do processo

ensino-aprendizagem na disciplina de Geografia.
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“As Aventuras de Tintim” ja foram tanto tema de trabalhos académicos de conclusdo
de curso, como Thomé (2008), na &rea de filosofia, e Ribeiro (2018), dentro do campo da
arqueologia, como também de dissertacdo de mestrado, como a de Valentim (2015), que
discorreu sobre questdes de memaria social. E claro que ha pesquisas que envolvam o uso de
HQs na ciéncia geogréfica, porém ndo foram verificados, nos levantamentos realizados
anteriormente a escrita deste texto, trabalhos que envolviam o uso das HQs de Tintim como
linguagem auxiliar ao processo ensino-aprendizagem de Geografia.

Dessa maneira, este trabalho demonstra sua importancia, ndo sé pelo ineditismo da
temaética, mas, principalmente, por servir como um texto descritivo de uma pratica pedagdgica
auxiliar a estudantes de licenciatura e professores que buscam maneiras de sensibilizar seus
alunos aos estudos por meio do uso da linguagem dos quadrinhos.

O trabalho foi elaborado pensando no processo ensino-aprendizagem de Geografia,
mas a pratica desenvolvida e a variedade de tematicas encontradas nos quadrinhos abre a
possibilidade de sua reflexdo ser transferida para profissionais de todas as areas da educacéo.

Esta pesquisa também se propde a responder alguns questionamentos como: 0S meios
inovadores de ensino podem ser mais efetivos do que 0s meios tradicionais?; ao utilizar as
historias em formato de HQs e suas adaptacdes para desenhos animados, alguma linguagem
tem maior aceitagédo pelos alunos e maior efetividade no processo ensino-aprendizagem?; por
meio de uma proposta diferenciada de ensino-aprendizagem da Geografia, é possivel verificar
algum trago de interesse nos alunos, ndo contemplados no chamado “ensino tradicional”?.

Assim, no Artigo 1, denominado de “A renovagdo da Geografia: uma contenda em
curso”, € realizada uma reflexdo confrontado as caracteristicas que permeiam a ciéncia
geogréfica em sua vertente tradicional, com os ideais desenvolvidos na nova Geografia,
chamada também de Geografia critica.

Buscando aparato tedrico em nomes classicos e novos da ciéncia geogréafica, como
Santos (1978), Cavalcanti (1998), Castellar (2000), Moraes (2005), Lacoste (2010), dentre
outros, 0 artigo se apresenta com o objetivo de compreender as mudancas pelas quais a
Geografia tradicional passou até o estabelecimento da linha critica do pensamento geografico.
Destacam-se as primeiras incursdes da ciéncia geografica como meio estratégico militar, bem
como o papel do positivismo cléssico e a influéncia da classe burguesa para o seu
desenvolvimento, na busca de entender, de maneira mais complexa, politica, econémica,
social, além de natural, 0 espaco geografico do mundo que habitamos.

O segundo artigo, nomeado como “Historias que vdo muito além do quadrinho”,

resgata a discussdo da origem das HQs. O debate surge com ideias que comparam 0S
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quadrinhos com antigos meios de comunicacao e arte de povos antepassados, como homens
do periodo paleolitico, ou as civilizagbes romana e maia. A investigacdo se estende até a
discussao recente sobre qual regido do planeta, a América do Norte na figura dos Estados
Unidos da América, ou o continente europeu, representado principalmente por Inglaterra,
Alemanha e Franga, detem o “titulo” de inventores das histdrias em quadrinhos.

Moya (1977), Vergueiro e Ramos (2009), Gil e Kaiser (2017) e Lucchetti (2018) séo
alguns dos autores que compdem a base tedrica desse segundo artigo, que apresenta também
um pouco da histéria dos quadrinhos no Brasil e procura identificar as legislacdes que dao
sustentacdo para o seu uso como material auxiliar em sala de aula.

Intitulado “Geografia Tintim por Tintim”, o terceiro artigo desse compilado ¢
dedicado as historias do criador e da criatura. Hergé e Tintim séo trabalhados sob o olhar de
guem os admira, mas também de quem busca compreender suas potencialidades para o ensino
em sala de aula.

Com um resumo da vida de Hergé e do trabalho criativo que deu como resultado o
surgimento de Tintim, o personagem também é detalhado buscando demonstrar suas
caracteristicas, acertos e erros que venham complementar suas aventuras. Os albuns da
cole¢do “As Aventuras de Tintim” sdo analisados, um a um, destacando como suas narrativas
podem servir de instrumento auxiliar para a aprendizagem de conceitos geogréaficos.
Thompson (1991), Sadoul (2007), Vergueiro (2014) e Couvreur (2016) estdo entre os nomes
gue formam a base teorica desse terceiro texto.

O quarto e ultimo artigo, intitulado “Geografia quadro a quadro: reflexdes de pratica
em sala de aula”, apresenta a descrigao e os resultados da pratica desenvolvida com alunos do
sétimo ano do ensino fundamental 11 em uma escola publica, e que, com o auxilio do &lbum
“O Templo do Sol”, de 1949, desenvolveram seus estudos acerca das caracteristicas do povo
peruano, aspectos sociais e naturais do pais, e da antiga civilizacdo Inca na América do Sul.

A préatica em questdo, que envolveu a leitura da HQ, bem como a sessdo da adaptacéo
animada do mesmo album, possibilitou que descobertas fossem feitas pelos alunos, que o
gosto pela leitura fosse agucado, que conceitos fossem trabalhados e que a aprendizagem
fosse potencializada por essa linguagem auxiliar. Como produto final da pratica, os alunos
ainda confeccionaram suas préoprias HQs, baseadas nos temas abordados em sala de aula, o
que permitiu que demonstrassem seus talentos para a escrita e, principalmente, para a

ilustracéo.



18

A base tedrica do Gltimo artigo apresentado contou com o estudo de textos de Alencar
(2015), Barbosa (2016), Luckesi (2002), Vergueiro (2009), Virgolim (2007) e outros que
vieram auxiliar para o desenvolvimento das reflexdes propostas em seu discorrer.

Por fim, ap06s os quatro artigos que se complementam para a concepcdo dessa
dissertagdo, a conclusdo apresenta as reflexdes finais quanto ao trabalho desenvolvido, os
resultados alcangcados e o cumprimento ou ndo dos objetivos e questionamentos propostos.

Geografia Tintim por Tintim: a linguagem dos quadrinhos de Hergé no processo
ensino-aprendizagem de Geografia é uma saudacao aos quadrinhos, principalmente a Hergé e
Tintim, uma busca por alternativas que despertem o interesse dos alunos pela leitura e pela
aprendizagem, uma reflexdo quanto as praticas em sala de aula e quanto ao papel da ciéncia
geografica no entendimento das relacbes humanas, e uma esperanca de poder contribuir, de
alguma forma, para os estudos do leitor deste texto, e para os profissionais de educacao que
buscam inspirac¢do, sem necessariamente envolver altos custos, para o novo, para o diferente,

para a aventura.
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EXCELSIOR!?

O ingresso na pds-graduacdo com um projeto de pesquisa que visava acompanhar uma
pratica em sala de aula, com a utilizacdo de historias em quadrinhos, foi algo desafiador.
Confesso que, num primeiro momento, fiquei cético quanto a realizacdo desta pesquisa,
receoso com uma possivel rejeicao por parte dos alunos envolvidos, ainda mais se tratando de
pré-adolescentes que estdo intimamente ligados ao meio digital, aos smartphones, a internet,
aos videos de Youtubers, as séries televisivas ou de empresas de streaming, enfim, materiais e
linguagens comunicativas que ganham cada vez mais espaco no cotidiano das novas geragoes.

Confesso também que, ao mesmo tempo em que a dlvida pairava no inicio das
atividades, o seu desenrolar trouxe a certeza de que o caminho certo estava sendo trilhado.
Fiquei surpreso com a aceitagcdo, com a participacdo, com os resultados.

Perpassando por cada texto que compds esta dissertagdo, algumas conclusbes e
ponderacBes foram evidenciadas, comecando pela clara necessidade de préticas pedagdgicas
inovadoras e que atendam aos anseios dos jovens estudantes. Ao menos na Geografia, a
vertente tradicional ndo tem mais o apelo de outros tempos, e a criticidade buscada em cada
estudante, ao desenvolver conteldos da disciplina, pode ser potencializada com o uso de
linguagens como a oferecida pelas HQs. Os alunos leram, compararam, refletiram, indagaram
e compreenderam o porqué de determinados atos e costumes dos povos estudados nessa
pratica, suas relacGes e apropriacdes do meio em que vivem, além das principais
caracteristicas naturais e sociais do ambiente retratado.

A criticidade buscada na Geografia se pauta no espaco social que se reinventa aos
olhos dessa ciéncia. Estudar a natureza e a compreender como um recurso apropriado pela
humanidade, de dimensdo histérica, politica, e que perfaz um carater de ciéncia social, posta-
se como uma arma no processo de transformacgdo social. Demonstra-se uma Geografia
militante, um instrumento de libertacdo do homem, assim como deve ser todo 0 processo de
ensino, libertador.

Ao questionar, no inicio deste trabalho, a efetividade de meios inovadores de ensino
frente aos meios tradicionais, a linha de pensamento da Geografia critica nos ajudou a

encerrar essa reflexdo. A busca por novas metodologias de ensino € um dos desafios da

! Excelsior é uma palavra de origem latina (excélsior) que significa algo que seja ilustre, grandioso, majestoso.
A expressdo se popularizou entre os fds de quadrinhos por meio do trabalho de Stan Lee (1922-2018),
quadrinista, escritor, empresario e ator norte-americano. Stan Lee foi o editor-chefe e presidente da Marvel
Comics, famosa editora de quadrinhos que deu a origem a diversos personagens como 0s X-Men, Homem-
Aranha, Quarteto Fantastico, Homem de Ferro, etc. O quadrinista era conhecido por sempre exclamar
“Excelsior”, seja nas suas colunas dentro das HQs, nos eventos para os fds ou sempre que tinha oportunidade.
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Geografia em sua vertente mais critica, e a utilizacdo dos meios de comunicag¢do de massa e
das novas tecnologias que ditam o ritmo do mundo acabam possibilitando a inser¢do, no meio
escolar, de praticas pautadas por obras do cinema, pela televisdo, pelas historias em
quadrinhos, por softwares, games, aplicativos, board games etc., ndo s6 sendo efetivos no
objetivo de auxiliar a aprendizagem, mas também na aceitacdo pelos estudantes, desde que
bem elaborados e planejados em seu uso.

A parte da discussdo levantada pela definicdo da origem das HQs, é importante
destacar que, apesar da desconfianca quanto ao uso dessa linguagem no ambiente escolar,
baseada principalmente nas criticas levantadas pelo Dr. Fredric Wertham em seu livro
“Seducao dos Inocentes”, com 0 tempo, a sociedade, de forma geral, percebeu que as HQs
poderiam oferecer diferentes possibilidades, inclusive com potencial para serem utilizadas de
maneira pedagogica nas salas de aula.

Nas escolas brasileiras, as regulamentaces provenientes da LDB e dos PCN abriram
caminho para que o género dos quadrinhos adentrasse o ambiente escolar e, posteriormente, com a
distribuicdo das HQs as escolas por meio de programas governamentais como o PNBE, a sua
popularizacdo se viu amparada entre alguns jovens estudantes.

Apoiando-se nessa possibilidade aberta no meio escolar brasileiro, é que a prética descrita
neste trabalho foi realizada e obteve resultados satisfatorios. Como dito anteriormente, a
participacdo ativa dos alunos e o envolvimento com a pratica demostraram que, a0 menos, 0
interesse pelos temas abordados foi potencializado pelo uso da linguagem da HQ escolhida. Com
0 interesse sendo agucado, consequentemente, as fases propostas nas atividades alcangaram maior
éxito. A entrega de tarefas, o baixo indice de notas abaixo da média nas provas conceituais e a
producdo final das HQs, com alunos se destacando positivamente na atividade, aparecem para
comprovar essa Vvisdo aqui relatada.

E necessario destacar que a pratica de leitura compartilhada foi muito bem quista por
alunos e professor, proporcionando momentos de grande interesse, de debates, duvidas,
comparagdes com a sessdo de desenho animado, e também de diversdo. E possivel apontar,
pelo resultado final e com base nos relatos dos alunos envolvidos, alguns registrados no
documento nomeado “Reflexdo”, que, a0 menos nessa atividade especifica, o género das HQs
superou o do desenho animado em preferéncia para o fim de estudo.

Outro aspecto que deve ser levado em consideragéo é o fato de que a pratica com 0s
grupos de estudantes foi realizada em periodos diversos das aulas, com 0s grupos em
separado, contando com a colaboragdo de outros professores que concediam que os alunos de

cada grupo fossem dispensados de suas aulas para que pudessem participar da atividade,
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contando assim com um ndmero de 11 participantes por periodo de leitura ou sessdo de
desenho. Ao analisar os resultados obtidos, o envolvimento dos alunos com as atividades e os
comentarios positivos por parte dos mesmos a pratica desenvolvida, acreditamos que a
realizacdo da leitura compartilhada com todos os estudantes participando, ou seja, na sala de
aula regular, é possivel de ser realizada sem maiores contratempos.

E claro que existem e existirdo dificuldades no desenvolvimento de praticas
pedagdgicas, ainda mais ao se trabalhar com criancas e adolescentes que se encontram em
fase de descobertas e passando por inimeras agitacdes e estimulos em suas vidas. As questdes
estruturais do ambiente escolar também podem ser consideradas entraves para o decorrer das
atividades. A falta de verbas para adquirir livros ou ainda a falta de equipamentos de video e
projecdo pode dificultar ou comprometer a realizacdo de praticas como a descrita neste
trabalho.

Nesse caso especifico, como ja informado anteriormente, a HQ escolhida como base
conceitual para o trabalho dos alunos foi inteiramente digitalizada e, posteriormente, projetada
para que todos pudessem acompanhar a leitura, bem como o desenho animado foi transmitido
por meio de notebook e projetor, sendo que os materiais (HQ e DVD com desenho animado)
séo de propriedade do professor.

Os problemas surgem e sdo obstaculos que dificultam, porém ndo sdo obstaculos
intransponiveis. O bom preparo do material, o estudo acerca da temaética trabalhada, a
criatividade e versatilidade do professor podem compensar muitos dos atos falhos das
estruturas disponiveis em nossas escolas publicas. De maneira alguma, essas palavras
procuram incentivar o professor para a pratica fazendo com que o mesmo feche os olhos para
as dificuldades impostas por um sistema educacional deficitario, mas a atitude positiva é algo
que se faz necessario, caso contrario, na realidade da escola publica brasileira, dificilmente se
fara educacéo.

Quanto a Hergé e sua obra, o reconhecimento mundial que algcou com seu trabalho nao
foi por acaso. Quadrinista desde muito jovem, colecionou polémicas em que esclareceu
alguns fatos, declarou-se arrependido em outros e fez mea-culpa em mais alguns, deixando
um legado com o desenvolvimento de seu estilo ligne claire, de cores fortes e personagens
contrastando com cenarios realistas.

Com Tintim, alcangou o sucesso global, tendo sua obra traduzida para diversos
idiomas, publicada em varios paises, adaptada para o cinema e para a televisao, além de uma

infinidade de produtos voltados ao publico infantil e aos fas do repérter.
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“As Aventuras de Tintim”, ao retratar momentos historicos que perfizeram o século
XX, mostra toda a qualidade, estudo e esfor¢o por informagdes, despendidos por seu autor
para que os quadrinhos pudessem ser encarados como algo que realmente retratasse a
sociedade em que estava inserido. Por vezes, as historias se apresentavam a frente de seu
tempo, como no caso do arco de HQs “Rumo a Lua” e “Explorando a Lua”, publicados cerca
de quinze anos antes do homem realmente chegar ao satélite natural terrestre.

Cada album relatando as aventuras do jovem repdrter apresenta elementos que
possibilitam o trabalho na Geografia, e também nas mais variadas disciplinas, podendo ser
introduzidos tanto nos anos que contemplem o ensino fundamental quanto nos anos do ensino
médio, devido a riqueza de temas, locagdes, detalhes e verossimilhanga com diversos aspectos
da histéria da humanidade. Um universo de possibilidades a quem se dispor a ler e
aprofundar-se nessas HQs.

A realizacdo dessa prética e, consequentemente, deste trabalho académico, criam
inimeras possibilidades de andlises que ainda podem ser debatidas, tabuladas, refletidas,
pesquisadas. Dessa maneira, é possivel verificar, por exemplo: as potencialidades da leitura
das HQs para o incentivo e desenvolvimento artistico e textual de alunos; a comparacdo da
pratica desenvolvida com uma préatica pedagdgica aparada em modelos tradicionais de ensino;
os diferentes conceitos geograficos especificos de cada album da colegdo “As Aventuras de
Tintim”; enfim, muitas outras possibilidades podem surgir, sendo este um trabalho que néo se
encerra em si.

Com essas reflexdes, encerro este texto com a certeza de que a pratica proposta e
desenvolvida teve o seu traco de Excelsior, e, mais ainda, de que a educagdo é um agente
social transformador que precisa ser transformado em si, para que, assim, consiga cumprir a
sua funcdo de educar para a vida, para a sociedade, para as realidades em que diferentes
criancas e jovens estdo inseridos, cada qual com seus desafios, com suas dores, mas também
com seus sonhos de, quem sabe, um dia, se tornar um repdrter aventureiro para viajar o
mundo, ou viajar o mundo por meio do conhecimento proporcionado pela educagédo de forma

geral e, claro, pela Geografia.





