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O PAPEL DO RECREADOR DE ACAMPAMENTOS COMO
EDUCADOR

Resumo

As atividades de recreacédo e lazer podem apresemtaalto teor educativo, sendo
coadjuvantes importantes no processo educacionaktanto, torna-se necessaria a
atuacdo de um profissional competente, o qual pestsa consciente de suas funcoes e
acoes, inclusive, quando lida em ambiente nao-fod@aducacdo, como é o caso dos
acampamentos, vivenciados nos momentos destinadagex. Este estudo de natureza
qualitativa teve por objetivo investigar, na visiis proprios profissionais da recreacéo
atuantes em acampamentos educacionais, como etebeea seu papel como educador
e como contribuem na formacao sociocultural dompeates. O trabalho desenvolveu-
se em duas etapas, a primeira com uma revisatedatilira acerca do tema e a segunda
com uma pesquisa exploratoria, utilizando-se comstrumento um questionario
contendo perguntas abertas e fechadas. A amosttamiposta por 27 participantes, de
ambos os sexos, com idade média de 22 anos e 6s,mésediferentes niveis
socioecon6micos e com envolvimento na atividademiags de um ano. Os dados
coletados foram analisados descritivamente, utitibese a técnica de Analise de
Conteudo e indicam que todos os sujeitos do esaaeditam contribuir efetivamente
para mudancas positivas de conduta dos acampaetessea formacdo sociocultural.
Esses profissionais sdo, portanto, conscientesudefimc¢do educativa, entretanto,
apontaram a necessidade de se envolverem comregtespo, buscando as melhores
estratégias para o fim educacional, sem perdeeadigridades do ambiente ludico. A
partir disto, conclui-se que experiéncias signifiGes no ambito do lazer, como as dos
acampamentos educacionais, sdo capazes de cangibuaspectos educacionais e
socioculturais, por meio da atuagao de um recreamapetente.
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1. INTRODUCAO

Em meio a globalizacdo, ao desenvolvimento tecihodog a uma vida agitada,
criangas, cada vez mais precocemente, acabam aeedso a informacédo, podendo ser
esta positiva ou negativa, dependendo da fontedgexa As criancas, de modo
crescente, tém sido bombardeadas por futilidades gais mais atentos e cuidadosos
procuram recorrer a solucdes alternativas, comtaitonde minimizar os estragos
provenientes do acesso a alguns tipos de inform&gélasive no momento de férias ou
folgas escolares, a preocupacao de alguns patkBregla, tendo em vista maior tempo
de liberdade das obrigacdes, sem, muitas vezealgeém para controlar e organizar

esse tempo disponivel, ou mesmo, sem que as @idéegham sido esclarecidas sobre
as opcoes de atividades que tenham um carateraivst

Essa situacao pode fazer com que muitos pais borsglternativas, como as
propostas dos acampamentos educacionais, 0s qaagantemente, tém apresentado
crescimento em namero e em demanda. Alguns desaegpamentos proporcionam
atividades recreativas e a transmissdo de valerasmeio a natureza e vivéncias de
diferentes situagbes com diferentes pessoas, cotm centrole, mas, sem perder a
nogdo de prazer embutida nas vivéncias ludicasmtsentadas. Com base nessas
estratégias, pode-se promover um crescimento sais\aspectos.

Por suas caracteristicas peculiares, os acampasnedicacionais tomaram
vulto no mundo todo, apresentando trabalhos espesifcom contribuicdes que vao
além do desenvolvimento sociocultural, como evigeate por autores do campo de
conhecimento déazer como, por exemplo, Stoppa (1999) e Silva42@htre diversos
outros.

Por meio de atividades ludicas, muitos dos valsmsalmente aceitos podem
ser vivamente experienciadosngroduzidos, merecendo a atencdo de educadores e d
algumas instituicdes escolares até hoje, os qtiiam o0s recursos dos acampamentos
educacionais para reforcar ou iniciar a propostalglens valores. Atualmente, ja existe
uma organizacdo capaz de congregar e gerir todmagd® dos acampamentos, a
Associacao Brasileira de Acampamentos EducacidABAE), instituicdo fundada em
1999, que procura agrupar e trocar informacgdesreirdp melhoria das instituices que
promovem o lazer educativo.

Ao recreador, portanto, cabe toda a tarefa delresc@s estratégias mais
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competentes para disseminar os valores educaciopaessarios. Entretanto, muitos
desses profissionais ainda nao tomaram consciéogeapel fundamental da educacao
nao-formal, a qual pode ser favorecida no contdrttazer, esse fendmeno social que,
ainda, sofre discriminacéo, desde seu processuribist

No inicio de sua histéria, desde sua sistematizauEssivelmente decorrente da
organizacdo social do tempo de trabalho, o lazesquaa fazer parte da vida social,
entretanto, sempre esteve aliado e condicionachousalo do trabalho, o que projetou a
ele uma imagem de supérfluo ou mesmo, um carataicioalista (MARCELLINO,
2002) de reposicao de energia ou de prémio pebalira realizado. Muito ainda se
conserva desse valor, principalmente no que coacealgumas de suas possibilidades,
como a vivéncia dos conteudos ludicos e mesmo entunzas, por meio da recreacao,
merecendo maior énfase e redimensionamento.

Mesmo no campo da formacéo profissional, parecerhawa lacuna em relacéo
ao conhecimento das caracteristicas da recreagédp tem vista que o préprio
profissional, muitas vezes, desconhece seu potafeiacdo e interacdo, na construcao
de atitudes e valores, capazes de fomentar novesdipados, ndo s6 momentaneos,
mas, para a vida. As estratégias ludicas utilizpdaem favorecer novas perspectivas,
indo ao encontro das expectativas dos participaatesracterizando a viabilidade
significativa da Educacao N&ao-Formal.

Com base nesses pressupostos, surgem algumasoesfléxiportantes, no
sentido de se perceber se esse profissional deaggy em acampamento se da conta e
esta consciente de seu papel como educador. Carigvel diz respeito as principais
ferramentas pedagdgicas utilizadas para a passdgeatores positivos. Estas e outras
inquietacbes foram as geradoras desse estudo,ntidosée investigar o papel desse
recreador atuante em acampamentos educacionajserspectiva da educacdo néo-

formal, decorrente dessas vivéncias no lazer.
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2. JUSTIFICATIVA

Na sociedade atual, observa-se, ainda, um grandm rgreconceituoso em
relacdo aos valores das vivéncias do lazer comuegi® capaz de gerar educacéo,
restringindo os contetudos educacionais apenas sétuigbes formais da educacéao.
Entretanto, por suas caracteristicas comunicatilasivéncias ludicas capazes de gerar
prazer, os elementos educativos podem ser ampl@d&asaneira significativa, assim
como, as possibilidades de ocorréncia de estinmatmis/acionais para a aquisicao de
valores e condutas positivos, 0 que coloca o0 l&zex recreacdo como aspectos
altamente importantes na configuracdo da educagadonmal.

Apds os anos 90, a educagéo nao-formal ganha bastspaco, pois comega um
processo de valorizacdo da aprendizagem cultueah @rupo e a preocupacado com a
formacdo de novos valores capazes de implementaraatiedade critica, criativa e
responsavel representa, hoje, um grande desafer aesmcido e todos os tipos de
aliados a esse objetivo devem ser altamente vatto&z Este € o caso das vivéncias
lidicas vivenciadas nos acampamentos educativos.reéreacdo, com suas
caracteristicas proprias, pode fomentar estratégigsificativas para o debate, a
reformulacdo e a aquisicdo de novas perspectivakgicas, merecendo atencdo neste
sentido.

Porém, as estratégias somente serdo eficientees sesponsaveis por sua
disseminacdo forem competentes e conscientes,cparpreenderem seu papel como
educador, além do dominio técnico especifico pa@sasuacdo. Torna-se, portanto, um
grande desafio, compreender em que nivel essesgimfal atuante na recreacdo em
acampamentos educacionais consegue perceber sdunpesie contexto.

A literatura sobre recreacdo € prodiga em apa@®as valores e beneficios nos
aspectos fisico ou funcionais e psicoldgicos, &nte, bem pouco se tem encontrado,
dentro do contexto académico, a respeito do focgerapectiva da educacédo nao-
formal e no profissional que lida com essas nuarcgse instigou o olhar nesse estudo

sobre a recreacdao privilegiada nos acampamentaa@dnais.
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3. OBJETIVO

Investigar, na visdo dos préprios profissionais dereacdo atuantes em
acampamentos educacionais, como eles percebemapell gpmo educador e como

contribuem na formacéo sociocultural dos acampantes
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4. REVISAO DE LITERATURA

O lazer recebe diversas conotacdes, cujos aspectos vsdorizados
diferentemente entre o0s estudiosos, ainda que alumaracteristicas sejam
consideradas comuns entre eles. a palavra lazesejarigina do latificere, mostra o
que é “[...] permitido fazer fora do mundo que egwescrito” (PADILHA, 2005, 141).

Para Requixa (1980, p. 39),lazer pode ser conceituado como: “[...] ocupacao
ndo obrigatoria, de livre escolha do individuo queive, e cujos valores propiciam
condi¢cdes de recuperacdo psicossomatica e de ddgemnto pessoal e social”. J&
para Marcellino (1984, p. 19grifo nossg, o lazer é definido como: “[...] cultura
compreendida no seu sentido mais amplo — vivendja@dicada ou fruida) no “tempo
disponivel’. O importante, como traco definidorpéarater desinteressadodessa
vivéncia’.

O autor destaca o termo “tempo disponivel”, assloceEos elementos do lazer,
pois ndo acredita em “tempo livre”. Para ele, oviitlo sempre tem obrigacdes sociais
constantes. Assim, sempre tem alguma ocupacaclasggan qualquer ambito.

Segundo Marcellino (2007), em pesquisa mais recaatese estudar a historia
do lazer no Brasil nota-se que este, até hoje,e sbinitacbes decorrentes do
desconhecimento de suas potencialidades. O distugsenista adotado por alguns
estados e municipios e, posteriormente, a dissefonde ideais patriotas podem ter
contribuido para essa perspectiva de cerceamenteattores sobre o lazer.

Com o avanco das pesquisas, discussdes acadénaitapkantacdo de politicas
publicas de lazer, entram em cena outras quesifm®0o a valorizacdo e o
aproveitamento do tempo para o lazer. Entretartp,;sé necesséario avaliar alguns
aspectos determinantes no melhor aproveitamentendpo de lazer. Um destes fatores
€ 0 econdmico.

A longa jornada de trabalho de diversos profissgna tempo livre esta
destinado quase exclusivamente para a reposicacemEgias para outro dia de
trabalho. Com isso, as atividades produtivas déecom do lazer no tempo livre acabam
por serem prejudicadas, quando se leva em congétertndos os seus conteudos
culturais.

Outro fator importante € a alienacdo que comumactenpanha aproveitamento
do tempo destinado ao lazer. Atualmente, tem-seemplo de trabalhadores em geral,
gue, pelo desgaste entre a atividade profissiomaktransporte, muitas vezes, acabam
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sendo reféns da necessidade de vivéncia do lameédlico, especialmente restrito a
assisténcia a televisao.

As mulheres que possuem vinculo empregaticio feraata sofrem tanto ou
mais do que o homem, em relacdo a alienacdo dmtdmponivel, tendo em vista que,
além do trabalho profissional, acumulam tarefaséhtivas e o cuidado com os filhos e
a residéncia.

Ainda ha a situacdo das criancas, as quais, tewgiti®, deveriam possuir um
tempo maior destinado ao lazer, tendo como Unicmagio a escola. Entretanto, a
situacdo € desestimulante, até para as com mala.réfediante a um alto indice de
violéncia, os pais acabam procurando afasta-lasudas com isso, cerceando o0 espaco
de lazer, que é restrito ao lar (MARCELLINO, 1990).

Na evolucdo historica do lazer no Brasil, ap6s ovimento associativo,
movimento fundamentado nas Revolucdes: Francesa X34ll) e Industrial (séc.
XIX) com ideais sociais visando maior igualdadei@pque consistiu na associagéo de
pessoas fundando instituicdes para minimizaremfigsildades sociais enfrentadas, foi
iniciado um debate sobre a condicdo limitada derlaEsta discussdo ocorreu por
intermédio do Servico Social Comércio-Estado (SES@)a instituicdo que buscou
ajudar a populacdo de baixa renda, por meio ddatgpivado, dando, assim, novo
carater as relacdes entre trabalho e capital (SE$&30, 2010). Neste momento é que
se privilegiou o inicio da discussédo sobre a fodados profissionais atuantes no lazer.
Estes, por premissa, deveriam combater o ociongligposicao fisica e, devido a tais
caracteristicas, o movimento teve adesdo por mlatdducacdo Fisica. Assim, o
profissional da Educacdo Fisica encampou a areanegou a se interessar por estar
apto a trabalhar no campo do lazer.

O lazer passou por diversos momentos de valorizagfor suas caracteristicas
e conteudos, tem se tornado um importante fendnmsowal. Alguns autores,
procurando pedagogicamente demonstrar o especttalvendo o campo do lazer,
sugeriram explicitd-lo em forma de conteudos calturDumazedier (1980) propds sua
classificacdo em cinco interesses, sendo elespfesportivos, manuais, intelectuais,
artisticos, sociais. Ja Camargo (1998) propdsexgéae do conteudo turistico, para dar
conta da demanda social sobre esse interessenfstig, existe também a proposta de
insercdo de um sétimo elemento, o lazer virtuah feor Schwartz (2003), explicitando
as caracteristicas e expectativas da sociedade atua

No que tange a sua historia, no contexto da Re#olligdustrial, momento em
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que ocorreram diversas transformacgdes sociais cdimonuicdo de carga horéaria de
trabalho semanal, criagdo dos sindicatos e dasedasociais, maior remuneragao aos
trabalhadores e conscientizacdo de que os mesmegaie ter horarios livres, o lazer
teve uma mudanca de conotacdo. Antes, era algandeldo do saber, algo que nao
traria nada cultural ou intelectual para seus gaates, sendo inclusive, considerado
perda de tempo, com conotagdo negativa, ou assodadmbigua relacdo Ocio-
ociosidade.

Requixa (1980, p. 36) aponta a origem da palavia, @erivada do latim
“otium’, a qual carrega consigo a idéia de descompromisstda a fazer, realizar. O
ocio € um conceito que nasce na época da Revolughstrial. Para Dumazedier
(1975, p. 57) o0 6cio é:  “[...] ociosidade, ausé de trabalho. E escolhido”.

Levando em consideracdo a definicho de Dumazedmo seria 0 tempo
disponivel em que os trabalhadores estariam foraetaico, ou seja, livres de suas
obrigacdes de trabalho e que poderiam ou ndo &ger Sendo assim, o 6cio seria algo
passivel de escolha. Contudo, 6cio sem trabalhe pepresentar ociosidade. Dentro
dessa premissa, ninguém poderia ter somente tempoid, sendo que deveria existir
um equilibrio entre os dois. Todavia, sempre penaia o trabalho em uma sociedade
gue visa o lucro, na qual o que se espera € a twimthale, caracteristica vigente até
hoje.

A importante distincdo entre 6cio e ociosidadedaamprescindivel dentro do
campo do lazer. No senso comum, o lazer poderi@gar consigo essa conotagcao
negativa, afastando pessoas de suas praticas.

Além de carregar essa conotacdo negativa, o lagzemo fruto das
transformacdes causadas pela Revolucdo Industpiahcipalmente pela melhor
remuneracdo dos trabalhadores e a diminuicdo dess lue trabalho) deixa de ser
patriménio de poucos e torna-se acessivel a umrmaioero de pessoas. Devido a esse
fenbmeno, o lazer teve dificuldades de aceitacdopafses ditos puritanos como:
Estados Unidos e Inglaterra. Nas sociedades pastaconforme afirma Requixa
(1980), o trabalho possuia um grande valor, sestbocemeio de salvacao da alma.

Requixa (1980, p. 42) aponta as causas da difidaldie entrada do lazer nos
paises puritanos, sendo que: “[...] a ética puitsgmpre instituiu na supervalorizacao
moral do trabalho”. O autor evidencia também a témida da proibicdo de
divertimentos aos domingos. Assim, nestes paisgs-pe constatar um preconceito em

relacdo ao lazer, provavelmente fruto da nao di&tinentre 6cio x ociosidade e de
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interesses do sistema capitalista.

Outros autores salientam que o lazer pode ser éesttiversas formas. Segundo
Marcellino (1990, p. 19-20) podem ser observadas @bordagens do lazer, sendo uma
indireta e outra direta. A indireta “[...] verificge, pelo menos, em duas situacdes: a
primeira, quando o foco principal de analise é wrselus conteudos culturais, ou seja,
ao falarem das atividades artisticas ou das psafisicas, por exemplo, 0os autores
freqientemente abordam contetdos ou situacfeszeg.lda a direta é a analise do
lazer em sua especificidade.

Parece haver uma divergéncia na opinidao dos autoneelacdo as praticas do
contexto do lazer. Requixa (1980) entende o laaerocum estilo de vida, priorizando o
tempo livre, tempo no qual o individuo esté liberaeé seus compromissos do trabalho.
Ja Dumazedier (1973) defende o lazer como atiketejo este, fruto da relacdo entre a
vivéncia e o individuo. Essa visao ndo consideraigglades sociopoliticas, obrigacoes
familiares e nem o trabalho.

Independente da abordagem, o lazer deve mantetesgrd em seus valores.
Porém, para tanto, este deve ser livre de pré-@osceomo renda, escolaridade, sexo e
idade, fatores que poderiam limitar a participagfio suas praticas e desvirtuar a
possibilidade de transformagéo sociocultural. # esspeito, Marcellino (1990, p. 16)
salienta que, “[...] tendo como pano de fundo astfice econdmica, provoca as
desigualdades quantitativas e qualitativas na ajgin do tempo livre”. Nesta fala, o
autor defende a idéia de que quando o lazer éraljato as camadas sociais mais
elevadas ele acaba fugindo do seu objetivo.

Neste breve panorama sobre o lazer, este deve, estdcompreendido como
um elemento necessario da vida humana e, para ogar@ua importancia, Marcellino
(1984, p. 55) cita a Carta do Lazer, parte do higéario Mundial do Lazer, realizado
na cidade de Bruxelas em abril de 1976, na qualseera descricdo: “[...] todas as
atividades humanas devem contribuir para o livreedeolvimento individual, bem
como para o desenvolvimento harmonioso da sociedaigatada para a criatividade”.
Neste trecho faz-se evidente a preocupacdo commoapooveitamento dos instantes
raros de lazer da maioria da populacéo.

Além deste, outro trecho pode ser destacado, ondatar coloca que todo
homem tem direito ao lazer, independente de coodigéial, etnia, sexo ou nivel de
escolaridade (MARCELLINO, 1983). Portanto, o laza&ém de divertir e recrear, €

capaz de promover a formacao do pensamento csitlme a propria situacéo na vida, o
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que pode provocar alteracédo de valores e condutas.

No processo de crescimento e evolugdo das atisdddecontexto do lazer
comecaram a aparecer profissionais que somentesntidaim aquilo que era
conveniente ou mercadologicamente interessante,espicie de venda do prazer e da
ocupacao. Este fato contribuiu para tornar algwsses profissionais “mercadores” do
lazer. A postura critica de Marcellino (1990) eragéo a essa venda do lazer constroi-
se a partir da necessidade de elaboracdo de gslfiitblicas para o lazer, capazes de
disseminar toda sua potencialidade.

O lazer oferece uma série de areas de atuacam, éamevista a abrangéncia de
seus conteudos culturais, destacando-se, entrespatrrecreacdo, cuja atuacao pode
acontecer em: hotéis, eventos, acampamentos, clhibissitais, entre outros ambientes,
sendo que o foco de atencédo desse estudo recai aalecreacdo em acampamentos
educacionais.

A recreacdo em acampamentos oferece diversas opedatvidades ludicas,
como: préticas esportivas, esportes com carated{@m que a competicdo pode ser
deixada de lado), atividades e jogos diurnos (edéindo a pratica esportiva e
atividades aerobias), atividades e jogos noturestnjulando raciocinio e superacao de
barreiras emocionais, como o medo, por exempl@),atividades ditas radicais, por
exemplo: rapelrafting, floating, boiacross e arvorismo, as quais sdo vivenciadas
dentro de alguns acampamentos e, hoje em diayaonase, inclusive, diferenciais para
a escolha do local de vivéncideste ultimo caso, o contato com a natureza ériiasta
vivo, promovendo experiéncias significativas.

Schwartz (2004) aponta que, por intermédio desis@ncias pode-se aprimorar
a construcdo da cidadania, realizada no acampamgmdendo-se estender a
manutencdo desses valores no cotidiano das grangksles, auxiliando na
conscientizacdo de habitos responsaveis perandéuesena. Esses espacos conhecidos
como acampamentos ou acantonamentos, tém suasapdedes e, na literatura, ndo
h&a consenso sobre a denominacdo mais adequadetaettty alguns autores fazem
algumas diferenciacdes interessantes. Para J4&i)) o ato de acampar se constitui
em permanecer em barracas, ja acantonamento oonstit local com instalacdes,
dormitérios, banheiros e refeitério.

Entretanto, os acampamentos educativos gerencipdzs ASSOCIACAO
BRASILEIRA DE ACAMPAMENTOS EDUCATIVOS (ABAE) aproxnam-se mais

da definicdo de acantonamento, contudo, utilizamome de acampamentos. Assim
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como demonstra Silva (2004), para ndo se permaetmgramente da discussao, faz-se
necessario saber o objetivo do acampamento, o gderip evidenciar um ponto de
equilibrio para a decisdo sobre a melhor denomindedses espacos de vivéncia do
lazer. Sendo assim, ao se fazer uma incursé&t@da ABAE, notou-se que todos os
estabelecimentos gerenciados por ela possuem ez educativa e levam o nome
de acampamento em sua denominacéo oficial, dengdungue foi adotada para este
estudo.

O inicio da realizacdo de acampamentos no Brasitree pela Associacao
Cristd de Mocidade (ACM), seguindo a conduta araeacdo cristianismo e educacao
integral. Segundo Silva (2004), os acampamentaintente brasileiros comegcaram em
1953, com a dire¢cdo de um educador visando a e@loicigda ao esporte. Estes eram
realizados na época de férias, com o intuito de eshigacdo continuada.

A educacédo é um fendmeno abrangente, sendo postsivaliza-la de trés tipos
diferentes: Educacao formal, ndo-formal e inforrdaleducacdo formal é aquela que
acontece dentro do ambito escolar, com contelamganados e sistematizados.

Segundo Mantoan (2002), é necessario recriar-sedelm educativo vigente.
Para a autora: “[...] recriar o0 modelo educativéenese primeiramente ao que
ensinamos aos alunos e a como 0s ensinamos”.

Seguindo essa atual tendéncia da pedagogia, desiebsar de lado aquela
estrutura que privilegia métodos e formulas precisacessitando-se de uma estrutura
humanitéria, privilegiando a experimentacéo e gpewa;ao. Além disto, a obtencéo do
conhecimento ndo consiste somente em ambitos femaagducacdo. O acampamento é
um lugar com um grande potencial educativo, ja goe,ntermédio de suas situactes
internas e das possiveis relagdes interpessoaismportamento moral do acampante
pode ser modificado.

Por outro lado, a educacdo informal é constituida glementos variados.
Segundo Campagna (2009, 25) a educagéao informal “[...] circunscreve-se tedo
processo de socializacéo, tendo seu espaco derogroadariaveis como, por exemplo,
etnia, raca, nacionalidade, sexo e localidade’d8eassim, a educacéo informal seria
aguela que se adquire no cotidiano, mas nao se tehjetivo formal de adquiri-la.

J& a educacao ndo-formal, para a autora, acont@ceampo multidimensional
do conhecimento, sendo assim, muito abrangente. Oas#hito seria a vida e o
educador, um eterno aprendizssa relacdo (recreador-acampante-natureza) a@oxim

mais o educador do aprendiz, diferentemente doet@escolar, no qual o professor
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possui um “status superior’Portanto, o trabalho realizado nos acampamentos
educacionais estaria enquadrado nessa vertentdudagd@o nao-formal. Por meio das
atividades ludicas e recreativas, os acampantesnp@dsimilar com mais facilidade e
interesse 0 que lhes é transmitido, devido aodagtas atenderem as expectativas das
faixas etarias envolvidas.

Segundo Schwartz (2004), o ludico esta envolvide aividades que geram
prazer. Assim diversas atividades infantis entess:ebrincadeiras, musicas, fantasias,
brinquedos, historias e contos sdo elementos lsgicmsentes no cotidiano infantil.

As atividades ludicas realizadas nos acampamemiogpre sao elaboradas a
partir de uma visao de conjunto. Os jogos de coiggetndo devem ser muito
estimulados, pois se perderia a proposta de umpsraento educacional, tal qual cita a

ABAE — Associacédo Brasileira dos Acampamentos Eciooais (2010).

Imagine um lugar onde a crianca ou 0 jovem encontréas amizades,
desafios, momentos de alegria, incertezas, rediz@ventura [...] Onde o
correr, o0 brincar, o jogar e interagir com natursg@m caminho para um
momento de crescimento e desenvolvimento do grupo.

A perspectiva de transmitir valores por meio deiddides ladicas pode ser
caracterizada como um ambiente ndo-formal de edoc&iphn (1999) aponta aspectos
positivos da educacgdo ndo-formal, que devem searpocados a todas as relacdes
cotidianas, sejam elas dentro do ndcleo familiaeounivel nacional. Mediante esses
aspectos, o animador sociocultural pode reconhasgrraticas do contexto do lazer
como veiculo para educacdo. Para Marcellino (198g9e reconhecimento do lazer
como veiculo de educacdo estéd diretamente assogigissibilidade de participagédo
direta nas vivéncias. Levando-se em consideracdatc de que o lazer pode ser
assistido ou praticado, as vivéncias reais daglaties do contexto do lazer podem ser
capaz de estimular o pensamento critico do pragc&hautor propde uma educacédo do
lazer por meio do préprio lazer.

Existem outras propostas educacionais que corrob@ada educacdo néo-
formal. Entre elas, a Educacao Elucidativa e o @otrgismo. Nardy (2006) classifica
a educacao em trés formas distintas. Educacao ituiay Educacao por Retirada de
Afeto e Educacao Elucidativa. A Educacédo Autorg@ricentrada em uma unica pessoa,
possui regras, contudo estas ndo sdo explicadad) ten carater de superioridade e
inibicdo do senso critico do participante. A coaédama forma de repreensao do erro,

portanto, a crianca, ao errar, recebe um castignaigao
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A Educacdo por Retirada de Afeto, conforme a autpoasui, tanto aspectos
positivos, quanto negativos. Um aspecto positivetatmdo € a desobediéncia a regra
por parte da crianga, assim a crianga ndo possiigacdo de seguir aquilo o que Ihe é
imposto Este fato causa uma resposta do adulto, geralmenéxibicdo de um
sentimento de magoa. Todavia, uma educacdo baseadente neste modelo seria
somente afetiva e o0 respeito poderia acontecer mpelto, caracterizando-se também
uma forma de coacéao.

Ja a Educacéao Elucidativa, preocupa-se com o dialug participantes devem
dialogar, todos devem compreender para aceitareas @s regras, com isso o educador
preocupa-se com o0s objetivos, de que todos conqaieee aceitem o que é proposto.
A autora explicita esta atitude como contribuinegapo desenvolvimento moral do
praticante.

Em algumas situacbes diarias da convivéncia no p&@m®nto como:
organizacdo das camas, roupas, banheiro, roudesmddas durante as festas (quando
todos devem se fantasiar dentro de um determirea)t masicas, grupos, convivio
com outro género, o monitor/recreador deve fazen cue todas as regras sejam
elucidadas e compreendidas claramente. Entretaste, ndo deve usar coacdo em
forma punitiva, mas sim, utilizar estratégias despasdao capazes de atender as
expectativas dos envolvidos.

O construtivismo, teoria baseada nos estudos degetRiafirma que o
conhecimento € construido por meio da participagédoaluno. A rigor, nenhum
processo esté totalmente pronto, mas, por inteordalgualidade das relagbes sociais e
da interacdo ser humano-meio ambiente, pode-se opmmde forma positiva, a
aquisicao de conhecimento (BECKER, 199¥9sim, o professor, em uma perspectiva
construtivista, deveria estimular a participacadatos para que cada aluno consiga,
com base nas experiéncias em conjunto, aprenger epnseguinte, estaria construindo
seu conhecimento.

Analisado dentro destas teorias, o trabalho reddizgpelo monitor de
acampamentos, sendo um facilitador para as relpg®s®ais de seus acampantes, pode
ser inserido dentro da perspectiva defendida petasas menos formais. Ao procuer
mediar o didlogo, € criado um ambiente favoraved mspectos sociais, fisicos e
culturais, possibilitando com que todos participas decisoes.

O animador sociocultural atuante nos acampamertdosagvos aproveita as

caracteristicas do lazer como veiculo para educ&gundo Gandini (198Qjuando o
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lazer € tomado como produto de mercado apenas;sgeatentar que este passa a ser
uma mercadoria que somente é utilizada pelas camades elevadas na sociedade e
dirigida a esta mesma camada. Entretanto, quartdcéasobilizado como veiculo de
educacdo, suas perspectivas ampliam-se, no setiéiddisseminacdo de valores e
condutas a toda populacao.

Neste trabalho destaca-se o valor do recreadorcdm@mamento como um
animador sociocultural. Segundo Ventola (1997, paE3profissionais atuantes na area
do lazer devem: “[...] ter um perfil comunicatigdmpatico, alegre, maleavel, imparcial,
divertido e brincalhdo”. Com base nestas caratitma$ss o animador sociocultural
poderia aproximar-se mais facilmente dos partidgsma propor suas atividades.

Contudo, o seu objetivo ndo pode se limitar somamnteopor atividades. Este
deve, inclusive, promover reflexdes sobre as atled, afim de que os participantes
possam adquirir um senso critico e perceber quehportancia do jogo e/ou da
brincadeira e transferir os seus valores para a.\Rdincipalmente na atuacdo com
criangas, geralmente, estas evidenciam a figurandoitor como um exemplo a ser
seguido. A autora ainda destaca o papel de “idobo’struido pela crianca em relacao
ao monitor. Assim, o monitor pode implementar obones socialmente aceitos, por
meio de estratégias ludicas, de jogos, atividdaascadeiras. Com estas caracteristicas
o animador sociocultural utiliza-se da educacaofofmoal para envolver-se com 0s
aspectos educacionais.

A partir disto, a estrutura elaborada por Marcelliil990) sobre as
caracteristicas do animador sociocultural evidemgia, além de dominar um vasto
conteudo cultural. Este deve ter vontade de trairsssse conhecimento, deve exercer a
reflexdo e valorizagcdo de suas proprias condutssima se diferenciara daqueles
“mercadores” que reproduzem o lazer de forma egaiva.

Sendo assim, os “mercadores” profissionais formadesacordo com o0s
interesses da sociedade vigente, podem mascaedadeiro significado do lazer. Na
tentativa de ampliar essas perspectivas de acgwdfissional atuante no campo do
lazer, Dumazedier (s/d) salienta que uma equipéazier deveria ser composta por:
animadores socioculturais dirigentes (competéneglgmais apurada), animadores
socioculturais profissionais de competéncia esjpecifido abandonando a competéncia
geral, e no caso de politicas publicas, que atummoeducadores e ndo “mercadores”.
Além destes aspectos formais, Marcellino (1990yairvidencia a possibilidade de

insercdo de animadores socioculturais voluntadesjuais podem ser necessarios para
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a vinculagdo com a cultura local, respeitando oseias, aspiracdes e gostos da
populacao que se pretende atingir.

Em relagdo as atividades comumente utilizadas nasmipamentos educativos
pelos animadores, algo muito utilizado é o jogadaique, ao longo da historia, este
tenha merecido descrédito por parte, especialndatigreja. Em uma breve analise
histérica encontram-se relatos da Igreja Medieval condendodemente o jogo. A
proibicdo era contraditoria, pois a elite econbnaceitava a realizagdo de jogos em
pequeno numero, entretanto, alguns moralistasacéitavam quase todos 0s jogos.

Este cenario durou até cerca dos séculos XVII ellX¥m que ocorreu uma
diferenciagcdo entre 0s jogos nocivos e 0s benéfibsHumanismo presente na
ideologia do Renascimento, movimento cultural eadapie visava o desenvolvimento
intelectual e refinamento cultural, foi decisivaga introducdo dos jogos no cotidiano
burgués (RODRIGUES, 2000).

A definicdo de jogo proposta por Huizinga (197 83p.0 trata como:

Atividade ou ocupacédo voluntaria, exercida, dedgacertos e determinados
limites de tempo e espago, segundo regras livremeanhsentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotada de um fim emesimo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e de alegria e de umaiénoiscde ser diferente da
‘vida cotidiana’.

Huizinga (1971), em sua analise, aponta o jogoocalgo anterior a cultura,
possuindo regras e finalidade propria, sendo tambéra atividade temporaria, com
tempo especifico, como uma espécie de fuga da astidiana. O jogo possui um
elemento cultural que n&o visa conter somente siglagkes fisicas e fisioldgicas. Além
disto, conforme o autor, o jogo contribui para @legdo e prosperidade do grupo
social. Com isso, pode-se dizer que o jogo devpgado espontaneamente.

O jogo vai ao encontro dos caminhos pedagoégicoEdiecacdo Elucidativa,
proposta por Vinha, citado por Nardy (2006), erchi a preocupacéo da aceitacdo das
regras por todos. Dentro da Educacdo Fisica, d&pecente, outra tendéncia
pedagogica que corrobora alguns pontos das amer@reste respeito é a critico-
superadora. Esta tendéncia da Educacao FisicaaesiéoEnfase ao processo reflexivo
do aluno, assim, podendo estimular o senso-critiste senso-critico desenvolvido,
segundo os defensores da proposta, Carmen LucigesSdaeli Taffarel, Elizabeth
Varjal, Lino Castellani Filho, Micheli Escobar e ta Bracht, seria o comeco para uma
possivel transformagé&o social e 0 jogo pode serdasastratégias neste sentido.

Chateau (1987), em sua analise, chega a compajagas humanos com os de
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animais, mais especificamente com os dos macaslif€rentes tipos de jogos dos
animais dependem da espécie a qual pertencemxeomt, os macacos brincam de
uma forma diferente da dos cachorros. Ja as csangaanas brincam de outra forma,
pois, até mesmo ao se comparar duas criancas fwlimcastas brincam de maneiras
distintas. Essa diferenca no ato de brincar depdedena personalidade flexivel.

Essa é uma das bases que distingue o jogo, deix@mdser uma atividade
funcional para se transformar em uma atividaderaum@. A busca pelo prazer que o
jOogo proporciona surge exatamente neste elemargt@mente a procura por algo que
seja satisfatorio.

O jogo é uma situacdo-problema a ser resolvidasalucdo deste problema
deve partir da crianca, estimulando a criatividadém de agucar o autocontrole para
resolucdo da situacdo. A sensibilidade de umagaigue nao brinca pode ser menor
devido a falta de estimulos e da falta de oporaded para acertar ou errar. Friedman
(2005) aponta o jogo como uma ferramenta para eagdo, justamente pelo prazer que
traz embutido. Ndo é apenas o0 jogo que pode sexdmmeste sentido, mas, todas as
atividades que promovem o ato de brincar.

Autores como Bomtempo (1986), Elkonin (1998), Kisbio (2001) entre
outros, elucidam o brincar como a coisa mais ingmet na vida da crianga,
especialmente no decorrer da primeira infanciatidchdeira para toda crianga séria.

Outros autores como Bee (2003) e Victo (2005) edden a seriedade das
criancas quando brincam. Esta seriedade € tdo gyrgue pode ser aproveitada pela
esfera comercial, quando o brinquedo passa a getoobe desejo da criangca. O
brinquedo deve estimular a imaginagdo da crianeases brinquedos s&o altamente
sofisticados e tém um fim neles proprios. Uma c@apode pegar qualquer objeto e
transformar naquilo que ela bem desejar, sendo wst das grandes funcdes do
brinquedo, isto €, o uso da imaginagao.

Conforme a crianga brinca, torna-se capaz de aprendceitar suas qualidades
e defeitos, podendo se reconhecer melhor na sdeeda brincadeira faz parte do
processo de desenvolvimento da criangca, ndo semuplesmente, uma forma para
gastar a energia (VICTO, 2005). Pode-se dizer gorenaadeira é natural da crianca e
que, por intermédio da mesma, ela demonstra senmtimsatos, aquilo que nao
conseguiria fazer com as palavras. Sendo assimgdbroonstitui-se em um elemento
primordial nesta fase.

Diversos autores, dentre eles icones como Vigoeskiaget demonstram a
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importancia do brinquedo para a crianBéaget (1971Yyelata casos de experiéncias
ludicas aplicadas em seus estudos e Vigotsky (1€l84)da as diversas situagdes que o
brinquedo oportuniza as criangas. Assim como o ,jagobrincadeira possui um
elemento cultural, pois, por meio das brincadeidasgrsos valores morais e costumes
foram transmitidos para diversas geracdes ao ldaduostoria.

As varias modalidades ludicas, dentre elas as dit#itas, ndo permaneceram
imutaveis, ao contrario, foram se modificando, posando valores e desprezando
outros, conforme o passar do tempo. VasconceloB3j280 realizar uma analise
historica, demonstra que a brincadeira possuia alor @e congregar pessoas. Sendo
assim, atividades simples, porém realizadas enuntmjja seriam capazes de satisfazer
este requisito. O mesmo autor aponta também oecaaétestral da brincadeira, o fato
de varias brincadeiras serem transmitidas preseéoyassim, a identidade cultural de
determinado povo ou regiao.

Além do elemento cultural, a brincadeira promoveinge cognitivo, pois
mistura realidade e imaginacdo. Considerando ectesirstica infantil da imitacdo, a
representacdo de papéis durante o ato e de situagdeida adulta, a brincadeira
colabora com a socializacdo do individuo e no dedemmento da linguagem que,
posteriormente, serd utilizada na aquisicdo fordelconhecimento. Estes aspectos
podem ser percebidos no trecho do estudo desedwolpor Sousa (2006, p.7)
“Considerando toda a riqueza envolvida na atividdoldérincar, que permite a crianca
interagir com o outro, descobrir, estabelecer faagbuscar solugdes, criar, assimilar, a
realidade e poder assim recria-la, entre tantasa®ypossibilidades que o ladico
oferece”.

Na infancia, ocorre com grande freqiéncia o brineatretanto, Souza Lima
(1992) salienta que nenhuma atividade € especi&adeterminada fase do ser humano.
O brincar tem caracteristicas infantis, pois, aléen auxiliar no desenvolvimento
cognitivo, ajuda no periodo em que a crianca adqpadrées de motricidade. Na
brincadeira, assim como no jogo, 0s movimentos moder controlados com maior
facilidade pela crianca, do que se forem pedideatatiamente. Além de estimular
diversas caracteristicas necessarias no jogo, comperacao e concentracdo, tanto o
jogo, quanto o brinquedo e a brincadeira tornamis@ortantes ferramentas
educacionais.

Mas, as inquietacdes que pairam quando se anadisa perspectiva de

disseminacdo de atitudes e valores via educacdefon@ial dizem respeito a
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necessidade de que esse profissional atuante awgpamentos esteja consciente de seu
papel como educador e das principais ferramentasgdgicas utilizadas para a

passagem de valores positivos. Estas e outrasetages foram as geradoras desse
estudo, cujo objetivo é centrado em investigarpepdo recreador de acampamentos na

perspectiva da educacao nao-formal.
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5. METODO

Este estudo tem uma natureza qualitativa, por dateassim como Richardson
(1999), que este método € capaz de compreendeessax: dinamicos vividos por
determinados grupos sociais, neste caso, 0os actaspans recreadores. O estudo aliou
a pesquisa bibliografica, feita em fontes de dabdse os temas aqui propostos, com a
pesquisa exploratéria, a qual tem a vantagem datradediretamente no universo
pesquisado.

Foi utilizado como instrumento para a coleta deodadh pesquisa exploratoria
um questionario contendo perguntas mistas, o quelalmente, passou por validacao
de um corpo de especialistas com titulo de dowsrquais fizeram a analise das
questdes que mais se adéquam para se atingir etovolgroposto no estudo (anexo I).
De posse desta analise foi elaborado o instrumaefiaitivo, o qual sera aplicado a
uma amostra intencional composta pelos recreadameslvidos em acampamentos
educativos de grande porte no interior de Sao Paulo

Os sujeitos da amostra tinham envolvimento ha a&ism ano nesta atividade,
sendo de ambos os sexos, com escolaridade e piieksondémico variados. Para o
desenvolvimento desta parte do estudo, realizourggalmente, o contato com o0s
diretores dos acampamentos selecionados e, postente, o convite para participacao
no estudo, aos recreadores envolvidos. De possnua@ncia dos mesmos e apés a
explicacdo dos objetivos do estudo e da possidiéidde declinar da participacdo a
gualguer momento, estes assinaram o Termo de Gonsaeto Livre e Esclarecido
(anexo Il), procedendo-se a todos os requisitoso&tida Pesquisa. Os riscos foram
minimos, devido ao fato de a adeséo ao projetot@cenperante a assinatura do Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido. O projetefoiiado e aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa do Instituto de Biociéncias d&8R — Campus de Rio Claro.

Os dados provenientes das respostas dos partegpéoram analisados com
base na utilizacdo da Técnica de Analise de Coatfteinatico, a qual, conforme
evidenciam Richardson (1999) e Bardin (2004) aamilina assimilacdo dos temas de

maior interesse dentro das respostas.
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6. ANALISE E DISCUSSAODOSDADOS

6.1. PROCEDIMENTO

A coleta de dados desenvolveu-se por meio de urstiqnério misto, contendo
dez questbes, aplicado a uma amostra intencionahtiee sete monitores de recreacao
com idade média de 22 anos e 6 meses, atuantecamnpamento educacional de
grande porte, no interior de Sado Paulo, no temponmoi de um ano. Os questionarios
foram respondidos individualmente e todos os ppdites assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

Para a andlise dos dados, seguindo a técnica desé\dé Conteludo Tematico
(RICHARDSON, 1999; BARDIN, 2004), as respostas fforaeparadas em eixos
tematicos principais e secundarios. Os eixos temgprincipais foram: Eixo “Aspectos
Educacionais”, com 0s eixos secundarios: condrdasimissdo de valores e educacao,
caracteristicas de educador, contendo as questdaesneros: 4, 5, 7 e 9.

O eixo “Aspectos Recreativos”, com 0S eixos seatnd: alegria, prazer,
socializacdo, educacdo em espacos informais peo ¢ brincadeira, contendo as
questdes de numeros: 3, 6 €E81 relacdo ameixos secundarios sdo, basicamente, os
elementos gerados considerou a grande variedadatideéades de lazer, mas,
geralmente, outros elementos entraram em cena;daie: prazer, bem-estar, diversdo
e alegria.

O eixo “Aspectos Pessoais”, apresentando o0s ebaxzingarios: razoes
econdmico-sociais, identificacdo com a profiss@&gonhecimento do desempenho
profissional e desenvolvimento pessoal, envolveaglquestdes de numeros: 1, 2 e 10.
As guestdes abordavam motivacao, expectativa eutauieé relacionamento interno dos
acampantes, respectivamente, como temas. Est@ueta-se por abordar os fatores
relacionados aos proprios individuos, sejam intkdos ou extrinsecos, anteriores a
pratica profissional, tais como: gostar de criangasdentificacdo com a profissao,
ganhar dinheiro, ascensdo no local de trabalhopnhszimento profissional,
desenvolvimento pessoal.

Entretanto, existem fatores mais recentes ou irtisdis, como fonte de renda,
que também foram evidenciados, afinal, o indivicaassui diversas necessidades
econdmico-sociais e, para isso, deve possuir Sobsdra sobreviver. Além de que,

todo profissional almeja reconhecimento profissi@social, por conseguinte, aumento
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da renda e etatus social também, assim, o profissional atinge o sasx@rofissional. O
fator de desenvolvimento pessoal justifica-se ffao da pratica profissional consistir
em um cenario que promova mudancas qualitativagicea do individuo, em seu
sentido mais amplo.

No eixo Outros, foram categorizadas todas as resposgo pertencentes aos
eixos anteriormente citados, tendo sido classifisateste eixo. Este pode ser um dos
exemplos dessa categoria, quando perguntado sohod\acado em exercer o papel de

recreador (Pergunta 1):

Tentar transmitir as pessoas a magia que existe nos jogos e
brincadeiras recreativas.
(Sujeito 14)

Vale salientar que esta maneira de classificagdocdmponentes ndo € unica,
sendo que, determinadas atividades podem encaxaers diferentes eixos
simultaneamente, dependendo da direcdo apontadearesbonsavel pela acdo ou
atividade. A primeira pergunta ja demonstra estasipdidade de diferentes
classificacdes, pois, pode ser inserida dentroudégger um dos quatro eixos. Poderia
compor o eixo “Aspectos Educativos”, pelo fato decreador demonstrar interesse no
processo educativo da crianga, como reforca a afi#im do sujeito 2, respondendo a

pergunta 1:

Educar as criangas e proporciona-las momentos felizes.
(Sujeito 2)

Esta resposta dada pelo sujeito 2 também poderialassificada no eixo
“Aspectos Recreativos”, por se tratar da prefegnc recreador em participar de um
ambiente descontraido do acampamento, ao invésndene ambiente formal. Este

aspecto é ilustrado na afirmacéo do sujeito 5 pa@rgunta 1.

A alegria e descontracdo que esse trabalho proporciona, tanto para o
recreador quanto para 0 acampante.
(Sujeito 5)

A sensacdo de alegria transmitida e recebida pmdscipantes dos dias ali
passados € um fator que exacerba a motivacao oofed, sendo assim, a partir desta
analise, estas categorias também poderiam serifickdas no eixo “Aspectos
Pessoais”. Contudo, a questao também poderia absada do ponto de vista do eixo
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“Aspectos Recreativos”, quando aborda a alegriaseahtracdo, que sao encontradas

nas atividades do contexto do lazer/recreativas.

Estas questdes que dao margem a mais de um indiwasl@ixos foram, entéo,

inseridas em sub-eixos, a fim de sistematizar difpaa a analise e facilitar a

discussdo. Assim, dentro dessa variedade de dotagfiés, as respostas foram

agrupadas, no sentido de estarem catalogadas enminiozaclassificacdo dentro dos

eixos propostos. A tabela 1 demonstra como ficolassificacdo das perguntas dentro

dos eixos.

TABELA | — Classificacdo das perguntas nos eixos tematiwosipais.

Perguntas do questionario

Classificacao nos eixos

Pergunta 1
Pergunta 2
Pergunta 3
Pergunta 4
Pergunta 5
Pergunta 6
Pergunta 7
Pergunta 8
Pergunta 9

Pergunta 10

Eixo Pessoal
Eixo Pessoal
Eixo Recreativo
Eixo Educacional
Eixo Educacional
Eixo Recreativo
Eixo Educacional
Eixo Recreativo
Eixo Educacional
Eixo Pessoal

A partir destes eixos é que foram analisados ossdagresentados a segulr.eixo

“Outros”, a priori, ndo possui nenhuma pergunta, somente s@i@isadas neste eixo as

respostas nao condizentes com nenhum dos eixosdagye
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6.2. EIXO PRINCIPAL | —ASPECTOSEDUCACIONAIS

O eixo principal “Aspectos Educacionais” teve pdrjetivo analisar, nas
respostas dos recreadores, elementos que relatapegocupacdo em transmitir valores
socialmente aceitos e elementos que pudessem brontdom o desenvolvimento
sociocultural e humano dos participantes. Neste estdo concentrados 0s sub-eixos:
guestbes educacionais, conduta, transmissao deesalcaracteristicas de educador.
Contendo as questbes 4, 5, 7 e 9, que versam t®rhas como 0s valores que buscam
serem transmitidos durante a estadia, possiveriboigio na mudanca de atitudes,
conduta do recreador perante desrespeito entreaagpantes e para com ele.

Basicamente, as questbes 4 e 5 tiveram como tesmaducagcao e aspectos
socioculturais, aléem da possivel aplicacdo dest®sad no acampamento, enquanto as
questbes 7 e 9 abordaram as situacbes em queaotaltd de educacdo. Com esta
estrutura seria possivel indagar: sera que os adores possuem um discurso
condizente com a pratica? Seria possivel tambésimasomo aponta Schon (2000),
evidenciar a possibilidade da reflexao critica s@pratica?

O recreador possui como recursos para a transmilesdalores, basicamente, a
linguagem e a condutgara a insercdo de componentes educativos e stigiacs!
(tanto em ambito escolar quanto pessoal) durantestadia. Na maioria das
intervencdes, o recreador depende do dominio, tintinguagem, quanto de condutas
adequadas a cada situacdo. Ambas as caracterfscésam ser adequadas ao publico
a ser atendido. A capacidade em trabalhar com gdi#igefaixas etarias jA pode ser
considerada uma caracteristica educativa, ja qgrara@e niamero de pessoas atendidas,
de diferentes idades, traz beneficios na questaexgariéncia do recreador com
publicos diferenciados e exige dele maior rigodegaacao na linguagem.

Conforme Chamlian (2005), que recorre a Classifiodgrasileira de Ocupacdes
(CBO) para determinar as responsabilidades dosaéores de acantonamentos, estes:

Promovem atividades recreativas diversificadagnds ao entretenimento, a
integracdo social e ao desenvolvimento pessoalctlestes. Para tanto,
elaboram projetos e executam atividades recreatprasnovem atividades
lidicas, estimulantes a participacdo; atendem telencriam atividades
recreativas e coordenam setores de recreacao; iattanim equipamentos e
materiais para recreacao. As atividades sdo dels#a® segundo normas de
seguranca.

Esta definicdo ndo abrange aspectos educativossoeioculturais como sendo
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de responsabilidade dos recreadores, assim, es@®s & funcdo de contribuir somente
com aspectos ludicos. Para que a atuagéo sejeefiadnte no sentido educacional, os
recreadores devem também trazer aspectos edudactos@acioculturais para a atuagao
profissional.

Tendo o acampamento como local, a insercdo deegmwcialmente aceitos
perpassaria 0s ambitos educativo, recreativo eoasaltiral concomitantemente, pois,
além de demonstrar valores, estes seriam transwitild forma Iddica, agradavel.
Partindo desta premissa, a transmissao seria raeisnénte aceita e mais eficaz.
(KISHIMOTO, 2001).

Neste sentido, a andlise dos dados comeca conganpe@”, que questionava se
0s recreadores sentiam-se capazes de mudar awdeslutas inconvenientes, para tal

questdo as respostas foram:

Acreditam contribuir
positivamente na mudanca de
atitudes

30 ~ 27(100%)

20 -

Sujeitos
&

0(0% )

Acreditam contribuir Nao acreditam contribuir
FIGUrA 1. Respostas dos recreadores para a pergunta 4

Como observado no grafico, todos os sujeitos paatites desta pesquisa
responderam que se consideram capazes de modifiicetes de forma positiva, como
se pode verificar nos depoimentos dos sujeitose2] T.

Sim, acredito conseguir passar valores e idéias que contribuem

positivamente.
(Sujeito 2)

Sim, e mudancas positivas, pois a crianca brincando aprende e se vé
na pratica inserida num contexto social.
(Sujeito 7)
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Sim, eles idealizam demais os monitores e repetem suas atitudes e
falas. Demonstrando respeito.
(Sujeito 11)

Para tal mudanca os recreadores destacaram algiindas como: demonstrar
valores, estabelecer canal de comunicacdo, resphadlemas de forma conjunta,
promover socializa¢do, gerar convivéncia sadiseevgracampantes, propor a reflexao e
outros, que serao discutidos ao longo da analisetudo, o principal ponto destacado
pelos recreadores foi o fato de serem exemplos garacampantes. Partindo desta
premissa, elucida-se a preocupacdo com a educad@seavolvimento integral dos
participantes por parte dos recreadores envolidasstudo

Na andlise das respostas a questédo 4 percebeprsecapacdo com a educacao
como um fenbmeno abrangente e complexo. Devidsasaaracteristicas da educacéao,
é dificil mensurar, fora de um ambiente formal dsimo, quando ocorre aprendizado e
em que esfera ele se processa.

Educar, segundo o dicionario de Ferreira (200403).5efere-se ao: “[...R.
Processo de desenvolvimento da capacidade figitededtual e moral da crianca e do
ser humano em geral, visando a sua melhor integragdividual e social.3. Os
conhecimentos ou as aptiddes resultantes de teégso; prepar@. Conhecimento e
pratica dos usos de sociedade; civilidade, deladeolidez e cortesiaDentro desta
perspectiva, a funcado educacional do recreadode estimular atitudes que nao estao
desenvolvidas, além de fomentar condutas converset#ntro de determinada moral
social e promover desenvolvimento para os parttgs

Para contribuir na mudanca das condutas e atitndeavenientes, o recreador
pode demonstrar alguns dos valores socialmentéoacksito aconteceria por meio de
sua conduta durante a atuacao. A conduta do remréathportante, pois é capaz de ser
avaliada a todo instante pelos acampantes. Pqrast®ndo deve cometer injusticas e
cumprir com as obrigagfes durante a estadia, @ sef uma pessoa com carater.
Mediante a demonstracdo deste carater o recreadapr®xima do grupo e acaba

tornando-se uma figura a ser seguida, devido acguasteristicas morais.
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Ao longo das respostas, notou-se que os profissigussuem, de certa forma,
consciéncia a respeito de ser exemplo, jA que sg&tos (22%) salientaram esse
aspecto na pergunta 4, como demonstrado nos tractexguir:

[...] o recreador é mais uma pessoa a dar o exemplo.
(Sujeito 25)

[...] muitos de nossos atos, coisas que fazemos servem de espelho
para os acampantes.
(Sujeito13)

[...] a gente vira espelho para eles, entdo atitudes corretas sempre
captadas por eles.
(Sujeito 14)

Por meio desta convivéncia social, os participaptetem conhecer diferentes
pessoas e participarem de diversas experiénctaspdslieria possibilitar o trabalho de
valores educacionais e socioculturais simultanetand®evido a esta caracteristica, o
acampamento se torna um ambiente propicio para npaslaqualitativas, tanto
comportamentais, quanto axiologicas do participante

Na analise do questionario, os recreadores enfatizfatores provenientes do
convivio social durante o acampamento, como cogperamizade e integracdo, como
aspectos positivos ligados ao componente educdiisaceitos como: ética, moral e
justica também foram enfatizados, o que, inclusohgma a atencdo a respeito dos
valores socialmente aceitos.

No que concerne ao conceito de valor, Japiassureokides (1996, p. 268), em
sua esséncia, salientam que este significa: €prdgem, bravura, o carater do homem?”.
A nocdo filosofica sobre axiologia ou solwa&ores é bastante ampla, porémde-se
compreender este termo como aquilo que é bom psealtumano, o que deve ser feito,
ou seja, umatitude que possua carater positivo subjacentexidlagia € o ramo da
Filosofia que estuda os valores. Axiologia, vocébproveniente do grega&iog
(“valor”, “valioso”, “estimavel”) é utilizado pargalores éticos e estéticos, incluindo os
valores negativos (JAPIASSWMARCONDES, 1996).

Alguns valores morais e éticos podem ser bastarqimrados na atuacdo do
profissional de recreacgéo, se este perceber afgnte seu papel educativo. Entretanto,
para analisar quais os valores socialmente aceley®-se levar em consideragao que

tipo de sociedade se pretende focalizar.
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Ja em relacdo a Moral, o termo provém do lathoralis e € relativo aos
costumes. Segundo Japiassu e Marcondes (1996) charabspeito ao conjunto de
costumes, valores e normas de conduta especificamed sociedade ou cultura. Esses
autores salientam que, para Immanuel Kant, um daisres fildsofos iluministas, a
moral € a esfera da razao que responde a perguate devemos fazer?

No que tange a ética, do greghos, esta é a parte da Filosofia que diz respeito
ao comportamento, ao modo de ser. Abbagnano (2&0@nta que a ética considera a
acdo humana do seu ponto de vista valorativo e atoro Assim, a ética estd mais
preocupada em detectar os principios de vida, emg@amoral procura estabelecer um
conjunto de regras para uma vida mais justa e haosa.

Outro conceito abordado foi o de justica. Segundwrav(2001), os gregos,
desde os pré-socraticos, acreditavam na existéieciama ordem cosmica que regia o
mundo. Algo justo para 0s pré-socraticos era alge wao interferisse nessa ordem
cosmica. Platdo em sua principal obra, A Repubtleajonstrou que justica € restituir a
cada um aquilo o que é de direito. Dentro destesppetivas, o recreador pode passar
valores que ele julgue importante (valores étims)utros que a sociedade julgue
importante (valores morais), tudo isto, tendo &gascomo pano de fundo.

Em relagcdo aos conceitos socialmente aceitos, gup@r 5 enfatizava quais
valores 0s recreadores visavam transmitir aoscgaatites. Como se pode observar no
grafico apresentado a seguir, um dos valores nitados foi o respeito, sendo que 19
sujeitos (cerca de 70% dos participantes) destacasse valor como um dos elementos

a serem transmitidos.
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Em relacao ao respeito
20 - 19 (70,3%)
18 -
16 -
14 -
12 A
10 A

8(29,7% )

Sujeitos

O N b O
1

Citaram respeito N&o citaram respeito

Ficura 2. Numero de citacdes da palavra respeito

A importancia do respeito fez-se presente, tambéos discursos dos
recreadores. Nos relatos de seis sujeitos paregarga 5, pode-se perceber claramente

tal fato:

Respeito, cooperatividade e senso critico
(Sujeito 2)

Respeito, paciéncia, convivéncia e educacdo
(Sujeito 4)

Respeito, companheirismo e honestidade
(Sujeito 6)

Respeito, educacao e conhecimento pessoal
(Sujeito 7)

Respeito, autonomia
(Sujeito 20)

Respeito ao proximo, paciéncia
(Sujeito 21)

O ser humano tem necessidade de regulamentar aogdd. Levi Strauss (apud
FREITAG, 1995) demonstra que qualquer grupo desskoenanos, independente de
tempo, época ou regido, dita regras de convivimks®endo que, muitas vezes, essas
regras determinam as condutas sociais na maicsigitlecdes. Assim, como qualquer
situacao social, 0 acampamento possui determinageas de convivio e, até mesmo,

uma pequena hierarquia.
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Para ilustrar tal hierarquia pode-se considerarogumnitor encontra-se em uma
camada acima em relagcdo aos acampantes. Isto tfegupelo fato de o mesmo
monitorar a maioria das a¢fes dos acampantes, pomexemplo: horérios, limites
espaciais e, até mesmo, poder aplicar certas sad@plinares para manter a ordem,
como a excluséao de determinada atividade

Independente das diversas relacdes de poder, apsléiconvivio em grupo, o
que deve ser privilegiado € o didlogo. Tendo oeispcomo a base para qualquer
relacdo social, inclusive sendo citado como o paicvalor a ser transmitido, a
hierarquia (se existente) pode ser diminuidemma conduta impositiva e imperativa
desrespeitaria a liberdade dos participantes, mpludéortalecer ainda mais a possivel
hierarquia e infringindo um principio basico daaidm sociedade: a livre escolha.
Assim, € necessario haver respeito e didlogo edrparticipantes do acampamento
para que possam conviver harmoniosamente.

Apods a evidéncia da importancia do respeito, aaralise, agora, as respostas
para a questdo 5, em relagédo a outros aspectdsresvaocialmente aceitos, que foram
destacados. Em cerca de 10 respostas foram erdmsitralores como: ética, educacao,
responsabilidade, moral e justica. As respostasSigsitos 24, 25 e 27 a pergunta 5
demonstram estes conceitos.

Justica, ética, honestidade.
(Sujeito 24)

Nada que interfira na cultura, religido, etnia. Valores basicos da
sociedade de respeito bons principios.
(Sujeito 27)

Educacéo, comportamento em determinadas situagées.
(Sujeito 25)

A importancia destes valores socialmente aceitog sgonduzir as acdes
humanas. Etica, educacéo, responsabilidade egusiig principios morais basicos para
a vida em sociedade. Ao se trabalhar com esteseitoscpode-se fomentar o
desenvolvimento humano e sociocultural do individdopropria definicdo de moral
explicita que os conceitos pertencentes a moradeterminada sociedade seriam
capazes de ajudar na harmonizacgao da vida humana.

Além de fomentar o desenvolvimento humano, os galoespaldam a pratica

profissional dos recreadores. Logo, todas as addesnte a estadia devem estar
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enviesadas nos valores que pretendem ser trangsitil relato do sujeito 10 para a

pergunta 5 demonstra a preocupac¢éo com o respsitdifarentes.

A base de tudo é a educacgdo, respeito. Eles passam dias com
pessoas diferentes que pensam ou ndao da mesma forma, onde temos
que ser flexiveis.

(Sujeito 10)

A partir de conceitos como respeito, ética, edumagdoral, justica e
responsabilidade, pode-se gerar um nivel maior d®namia no participante.
Autonomia, segundo Ferreira (2004, p. 233), séfiafaculdade de se governar por si
mesmo3. Liberdade ou independéncia moral ou inteleciuaCondi¢cdo pela qual o
homem pretende poder escolher as leis que regecosdata”.

Partindo desta definicdo, a autonomia proporciomadacampamento seria no
sentido de preparar o participante para que conswaeviver de forma mais
independente e ndo precise de alguém para reéllizgbes para ele. Este aspecto se
caracteriza como um dos principais objetivos daampamentos educativos. Sendo
evidenciado na resposta a questédo 5, onde o recriadndagado sobre quais valores

esperava transmitir:

[...] eles aprendem a decidir as coisas, desenvolvem criatividade,
paciéncia, autonomia
(Sujeito 15)

A presenca de atitudes e condutas de autonomipeit@s criatividade e
cooperacao pode demonstrar a magnitude dos recesado o que eles podem
representar para 0s acampantes. A autonomia, eeciaglsg® um dos aspectos que 0s
pais mais esperam que 0s acampantes adquiram elaaestadia. Ha um exemplo
classico referente a este elemento, em que a arigme¢ volta de um acampamento,
aprendeu diversas coisas, dentre elas, a arrucemna e se cuidar, o que, geralmente,
surpreende e agrada aos pais.

A autonomia, aliada a criatividade, a cooperacao esspeito, poderia fornecer
ao participante maior desenvolvimento e condic@s pnelhor sobrevivéncia social.
Segundo a Associacao Brasileira de Acampamentosafidos - ABAE (1999) o que é
esperado, nos acampamentos educacionais, €é que pggunizem situacoes
desafiadoras, onde possa ocorrer o cresciment@dicipante em si e do coletivo. A

partir destes parametros deve ser guiada a comttuteecreador, criando situacoes
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desafiadoras para os acampantes, proporcionang@escimento pessoal.

Dentro, ainda, da perspectiva dos valores, ougmehto que foi evidenciado
como importante por cinco sujeitos foi a honestddds sujeitos 12 e 15 destacam isto
nas respostas a questéo 5.

Sao muitos, mas destaco honestidade e cooperacdo, 0s quais sao
muito bem trabalhados em jogos.

(Sujeito 12)

Honestidade e responsabilidade.
(Sujeito 15)

No ultimo relato percebe-se a honestidade atretadaboperacdo. Segundo
Brotto (2001, p. 27) cooperacao seria um: “[..dg@sso onde os objetivos sdo comuns,
as acbes sdo compartilhadas e os resultados s@&éicbsnpara todos”. No caso dos
acampamentos educacionais, segundo a Associa¢c&leBsa de Acampamentos
Educativos - ABAE (1999), uma das propostas destier € estimular a interacdo e o
convivio social. A partir desta perspectiva depsyacdo, o recreador consegue mais
facilmente transmitir valores e com uma condutadigcador.

O recreador, a partir da insercao destes valorgicgados na pergunta 5,
possuiria conduta de educadépesar de constituir-se em um ambiente de educacao
nao formal, o que ocorre nos acampamentos edu@Eitam alguns pontos em comum
com as propostas educativas contidas nos Parant@tnosulares Nacionais (PCN)
(BRASIL, 1997).Estes foram criados para nortear as a¢gdes dosdsmdasapara que
pudessem respeitar diversidades regionais, cudfypaliticas existentes no pais. Além
de considerar a necessidade de construir refegmaeaionais, comuns ao processo
educativo em todas as regiOes brasileiras. Dergrebgetivos dos PCN, alguns em
especial se destacam pela semelhanca ao traballinade pelos recreadores no
acampamento, quando feita a comparacao.

Quanto aos temas, os PCN propdem alguns contelsosra trabalhados como
temas transversais, 0s quais giram em torno deesalltralidade cultural, ética, meio
ambiente e orientacdo sexual. Os temas de étiamlidade cultural e meio ambiente
podem ser muito bem trabalhados pelo acampameviando em consideracdo que o
acampamento pode propiciar o desenvolvimento dectspimportantes como respeito
a natureza, convivio social, autonomia e respeittum

O convivio proveniente do ambiente dos acampamergldsn de possuir

diversos elementos educativos, faz com que o agampé@encie experiéncias com
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pessoas de diferentes regides, habitos, culturate enesmo, religides, vivéncias estas

capazes de fomentar o desenvolvimento sociocul®rélabalhar os conteldos de

pluralidade cultural. O contato com a natureza plder com que 0s participantes

atentem a necessidade de respeito e preservacaentahbalém da ética, que poderia

ser abordada nas atividades recreativas.

O guadro apresentado a seguir estabelece algumdstas dos recreadores que

vao ao encontro das propostas dos PCNSs:

TABELA Il — Semelhancas entre propostas do PCN e préticas idereadores

Propostas dos PCNs

Conduta dos recreadores no acampamg

2nto

Compreender a cidadania  corn
participacdo social e politica, assim co
exercicio de direitos e deveres politic
civis e sociais, adotando, no dia-a-g
atitudes de solidariedade, cooperaca
repudio as injusticas, respeitando o out
exigindo para si 0 mesmo respeito;

nBstabelece Compromissos
mresponsabilidades de cada participa

popara com O grupo, gerando ma
iautonomia. Cada participante de
pcemprir com suas responsabilidag

@erante o0 grupo. Estabelece tamb
ambiente saudavel para as relacdes so
entre 0s acampantes.

e
inte
or
ve
les
em
ciais

Posicionar-se de maneira  critig

rdromove o dialogo entre os acampan

tes,

responsavel e construtiva nas diferenta® mesmo mediante conflitos internps,
situacdes sociais, utilizando o didlogouve os envolvidos e ndo emite juizo|de
como forma de mediar conflitos e @ealor sem ouvir ambas as partes.

tomar decisbes coletivas;

Conhecer e valorizar a pluralidade |[dBromove o convivio social entre Qs
patrimdnio sociocultural brasileiro, benacampantes de maneira igualitaria, sem
como aspectos socioculturais de outrdsstincbes, respeitando as diferengas.
povos e nagles, posicionando-se cohk#m de propiciar o conhecimento |a
qualquer discriminacdo baseada |oultura por meio de atividades como:
diferencas culturais, de classe social,| Bancadeiras, rodas cantadas, teatro e
crencas, de sexo, de etnia ou ouresntacdo de historias.

caracteristicas individuais e sociais;

Conhecer o proprio corpo e dele cuiddPromove a saude, com habitos saudavyeis,
valorizando e adotando habitos saudaveissisténcia médica e boa alimentacao.
como um dos aspectos basicos |da

qualidade de vida e agindo cagm

responsabilidade em relacdo a sua sadde e

a saude coletiva;

Desenvolver o conhecimento ajustado| ®®r meio de relacdes sociais, esportes,
si mesmo e o sentimento de confianca|gagos, brincadeiras, atividades recreativas
suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ludicas, elucida-se que o bem-estar

ética, estética, de inter-relacdo pesso
de insercdo social, para agir c(
perseveranca na busca de conhecimer
no exercicio da cidadania;

apessoal passa pelo coletivo
DM
to e
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Assim, pode-se perceber as contribuicbes do acaemancondizentes com 0s
planos educacionais do pais. A partir deste cem@rite-se ratificar a importancia e o
papel educacional e sociocultural dos recreadd?asa atender a esta preocupacao
educativa, parte-se da premissa da utilizacdo adeqda linguagem e da conduta para
a insercdo de componentes educativos, identifieo@lguns dos valores que os
recreadores esperam transmitir durante o acampareeas condutas dos recreadores
semelhantes a das dos educadores formais.

Contudo, cabe a inquietacdo de como 0s recreadoreseguem inserir tais
valores. O estabelecimento de um canal de comudncagundamental para o sucesso
de qualquer agéo. Espera-se que o monitor comumpicgesamente o que deseja dos
acampantes. Diversas situacdes, durante a estiagi@ndem da comunicacao eficiente.
A comunicacdo entre as pessoas € gerada por urteg tpre emite uma mensagem.
Esta, por sua vez, chega a um receptor por meiondeanal. O receptor da mensagem
gera ofeedback necessério para a fonte de informacao inicial (MI@RSEN, 1979),
garantindo que o processo todo foi bem elucidada eomunicacdo foi gerada
eficazmente.

Atualmente, nota-se grande preocupacdo com a coaQf#iu nesse ramo
profissional, ja que, uma das caracteristicas depsgfissionais do lazer deve ser a
capacidade de interacdo com diversos publicosmgio de linguagem adequada a tal
publico. Por intermédio desta linguagem, o recreadasegue estabelecer uma relacéo
de respeito com os acampantes.

Durante os dias de acampamento, € de extrema lmg@te mesmo necessario
gue 0S acampantes possam se comunicar com o0 m@uisr ao sentirem qualquer
dificuldade, saberdo com confianca que podem paocar monitor para resolver
qualguer pendéncia. Esta comunicagdo quando éddeil torna a aproximacdo mais
acolhedora e com maior qualidade. A conversa caiaatse como uma das formas
deste canal de comunicacdo que engendra a tradsmiss valores, sendo fator
importante durante os dias de acampamento. Esteequor meio de mensagens entre
recreador e acampante, em @senesmas devem ser fluidas para serem compregndida
trazendo sucesso a comunicacao.

Para aprimorar sua capacidade linguistica e patireni sua acdo educativa, o
profissional de recreacdo deve fazer uso de digemscursos, como, por exemplo, a

neurolinguistica, que é a ciéncia que estuda a @anpao e elaboracdo do discurso. No
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ambito da linguagem, o monitor deveria trabalhata eparte neurolinguistica,
aprimorando suas perspectivas, ja que, como amtexite evidenciado, a linguagem
pode ser um canal para expressado de elementostigdsc®ara tanto, o profissional
deve buscar ampliar seus conhecimentos a respste d de outros temas diretamente
envolvidos com a pratica profissional neste ambito.

Sendo assim, o recreador deve possuir comunicdgém & eficiente, além da
linguagem adequada, para que este canal de com@oicseja considerado uma
ferramenta educacional. Principalmente quando @snpantes sdo de menor faixa
etaria, pela dificuldade de decodificacdo corredantensagem, o recreador deve ser
claro e breve com esse publicos de menos idade.

A partir do canal de comunicagcéo estabelecido camacampantes e 0
desenvolvimento da linguagem, o recreador poderrdin valores, além de deixar um
bom ambiente durante a estadia, podendo ser esteisive, um recurso para a
resolucdo de conflitos. Este canal poderia seressprpor intermédio de um ambiente
em que a conversa, o diadlogo e o debate possapniaérgiados, pois, por meio destes
recursos, o recreador pode transmitir valores £&cmorais que pretende.

A acdo educativa dos recreadores pode ocorrer éenenies momentos e
situagcOes da estadia, todavia, nos momentos détepetta seria de total importancia.
A importancia da acdo educativa se mostra necass#to apenas para resolugcédo do
conflito, mas também, para a manutencdo do canatameunicacdo e ambiente
agradavel entre o grupo.

A partir disto, a pergunta 7 abordou a conduta mieraonflitos entre os
acampantes. O desrespeito entre os acampanteslogaeantece, pode acarretar brigas
e até conflitos fisicos. Na mesma perspectiva ddlitg a pergunta 9 trata a outra
esfera, quando o desrespeito e/ou desacato acasteaelacdo ao monitor. Ambas
tentam identificar como o0s recreadores agem mediaos conflitos. Além disto,
procura verificar se na ocorréncia dos problemasoeadores procuram reforgar as
atitudes e valores que respaldam a pratica profiabevidenciados nas perguntas 4 e 5
por eles proprios, ou seja, se possuem discurstizaatie com a pratica.

Na analise das respostas as questbes 7 e 9 doogasst notou-se a presenca

constante da palavra conversa. O gréfico apreseatadguir demonstra tal condigao:
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Utilizacdo da palavra conversa
nas respostas para a pergunta 7

15 ~

14 (52%)

14 -

13 (48% )

Sujeitos

Utilizaram Na&o utilizaram

Ficura 3. Utilizacdo da palavra conversa nas respostas para a questdo 7

Para a resolucdo de problemas, nas respostas derzguaujeitos para a
pergunta 7 percebe-se a utilizacdo da conversa estratégia de mediacdo, sendo esta
a estratégia mais utilizada. As outras treze réappapesar de ndo utilizarem a palavra
conversa, demonstram a insercdo de valores, @@ o desfecho positivo da
situacdo com possivel tomada de consciéncia. E#tagcOes ficam evidentes nas
respostaslos sujeitos 2, 11, 17, 22, 23, 27.

Atuo com firmeza e explico onde o acampante errou e como poderia
melhorar.
(Sujeito 2)

Proponho a se colocar no lugar do outro e verificar onde faltou o
respeito. O que fazer para melhorar uma préxima vez.
(Sujeito 11)

Sempre tento intervir para que tenha um desfecho positivo.
(Sujeito 17)

Escuto o que houve de todos os lados e tento entrar em um consenso
com os envolvidos sobre o que foi certo e errado.
(Sujeito 22)

Tento intervir mais tranquila possivel e tentar por um fim ao problema.
(Sujeito 23)

Tento apasiguar, entrar num consenso, demonstrar alguns valores de
amizade.
(Sujeito 27)
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A preocupacdo em desfecho positivo é ainda maismmamentos conflituosos
entre acampantes, os recreadores procuram oueinersar sempre com as duas partes
envolvidas no conflito buscando solugdo adequamtapdica explicito noselatos dos
sujeitos 1,516, 19, 21, 22 e 2para a pergunta 7.

Escutar as partes e resolvemos juntos.
(Sujeito 1)

Tento ouvir as partes conflitantes, ou seja, quem esta envolvido no
problema e demonstro, ou melhor faco que ela pense como seria
estar no lugar da outra pessoa.

(Sujeito 5)

Sentando com o0s envolvidos, deixando cada um por vez falar e
explicar de forma que atenda a necessidade do caso e com
linguagem adequada.

(Sujeito 16)

Tento solucionar o problema através da conversa, tentando mostrar
porque ndo vale a pena tal indisposicdo com o colega, dar uma
solucado para o caso e tentar fazé-lo entender e superar o problema.
(Sujeito 19)

Tento conversar e juntar os lados e entrar em um acordo.
(Sujeito 21)

Escuto o que houve de todos os lados e tento entrar em um consenso
com os envolvidos sobre o que foi certo e errado.
(Sujeito 22)

De forma a tentar resolver estes problemas, buscando algumas
alternativas sempre usadas, principalmente através da conversa.
(Sujeito 25)

Neste caso, o dialogo entre recreador e 0os enwalvid conflito deve ser claro e
respeitoso. Elucidando essa caracteristica de domidnlinguagem do monitor, tém-se

as afirmacdes dos sujeitos 3, 14 e 20 para a prgun

Converso com eles para entender o problema e tento mostrar as
atitudes que devem ser tomadas para resolver a situacdo.
(Sujeito 3)

Sempre conversando, tentando entender ambas as partes e tentar
resolver os problemas.
(Sujeito 14)

Converso com eles procurando resolver os problemas, caso néo
consiga passo para algum professor/superior.
(Sujeito 20)
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Na conversa com ambas as partes o recreador dedeanpeapel de mediador
do diadlogo. Esta fungdo principalmente nos momeotodlitantes entre as criangas é
essencial, caracterizando-se como uma condutauta@or. Neste papel, o recreador
deve procurar sempre o dialogo, investigando aeoriglo problema e ndo emitindo
juizo de valor antecipadamente. Assim, fica careetda a imparcialidade.

Além de ouvir ambas as partes, o recreador devaquwer a reflexdo, o que
ficou patente nos relatos dos sujeitos 6, 8, 9 gat a pergunta 7:

Promovendo momentos de reflexdo com énfase no respeito.
(Sujeito 6)

Com muita conversa em separado e até junto também, tenta fazer os
dois enxergarem que ndo leva a nada.
(Sujeito 8)

Converso muito e com calma, mostrando sempre os dois lados da
situacao e tento fazer ambos pedirem desculpa.
(Sujeito 9)

Procuro conversar, uma boa conversa ajuda muito, como eu disse,
eles tem que ser flexiveis, temos que resolver um problema para que
ele ndo cresca.

(Sujeito 10)

A palavra reflexdo, segundo Ferreira (2004, p.12&5proveniente do latim
reflexione e significa: 2. Volta da consciéncia, do espirito sobre si mespara
examinar o seu proprio conteudo por meio do enteeaiio da razdd. Consideracao
atenta, prudéncia, tino, discernimentn, Ponderacdo, observagao, reparo”. Assim
pode-se considerar a reflexdo como a acao de sapeaer-considerar, re-examinar, de
forma nova e mais coerente, as condutas. A pasitadeflexdo os participantes podem
ser levados a mudancas de atitude e de conduta.

Quando o recreador propde a reflexdo, gera um ggocmterno, que leva a
questionamentos, aspecto essencial nha mudancatulte aio acampante e, possivel,
pode gerar mudanca em suas concepc¢des e compaitamen

Em sua funcao educativa, talvez este seja o pehoipmento para o recreador,
pois, além de mediar a conversa e solucionar olgma) o exercicio da reflexdo traz
consigo subjacente uma perspectiva de mudancaleXde pode, entdo, ser causada a
partir da proposta do recreador, quando ocorrensgsituacdo oportuna, no caso

principalmente, de conflitpsomo na reposta do sujeito 11 para a pergunta 7:
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Proponho a se colocar no lugar do outro e verificar onde faltou o
respeito. O que fazer para melhorar uma préxima vez.
(Sujeito 11)

O trecho demonstra a reflexdo como um meio pathaneonduta no futuro.
Assim como propds em sua palestra no ENAREL Maneel(2009), o profissional
deve: “[...] exercer a filosofia como processo eo n@roduto”. Partindo deste
pressuposto, de exercer a reflexdo no processwabdealio, a conduta do recreador é
algo importante em termos educativos e axioldgicos.

Se o recreador é capaz de promover a mudancatalgegbior meio da reflexao,
pode-se ter a esperanca, assim como evidencia Warc€l990, p. 14) que uma
possivel “transformacdo da ordem social” ocorrac@mmpo das atividades do contexto
do lazer. Nessa mesma perspectiva, Schon (200@seapa suas contribuicdes,
salientando detalhes da conduta de um profissioafiexivo. O recreador de
acampamentos, dentro na perspectiva reflexiva, gdemsar antes, durante e ap0s a sua
pratica, para conseguir melhor desempenho na gsfgfiasional.

O profissional reflexivo seria capaz de conversalbuscar as solugoes
adequadas, sem perder a calma. Assim, mediacadmrdbtos, por intermédio do
didalogo, imparcialidade e da reflexdo, elucida algroeducativo da linguagem.
Ratificando esse pensamento, para conseguir desbampesua funcdo educativa
atendendo as diversas faixas etarias, o recreasl@ possuir grande dominio das
formas de transmisséo da linguagem e possuir caredluicativa, especialmente quando
houver desrespeito.

Quando isto ocorre, o0 recreador deve apresentalutdradequada, pois com
base nesta situacdo, também €& possivel transnatites educativos. A conduta
adequadalo recreador é fundamental, tendo em vista queéestiaservada a todo o
momento pelos acampantes, em situacdes de pequelanaomentanea, ou em uma
atencdo especial, em caso de saudade dos paisaperdo publico de menor idade.
Estas condutas logo viram exemplos, sendo, portamfarescindivel condizer com o
discurso.

Neste sentido, a pergunta 9 tem o0 objetivo de iiileart a conduta dos
recreadores mediante o desrespeito em relacdouen fip monitor. Na andlise das
respostas para a pergunta 9, algo que chamou ¢aaténi a ocorréncia da palavra

conversa em 17 respostas.
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O grafico a seguir apresenta tal f

Utilizacdo da palavra conversa na
resposta para a pergunta 9

10 sujeitos

(37% ) W Utilizaram

B N3o utilizaram

17 sujeitos
(63%)

Ficura 4. Utilizacdo da palavra conversa na pergunta 9

Embora as outras respostas ndo tenham utilizadessetamente a palav
conversa, demonstravam a conduta semelhante deermantespeito para com

acampante. Os sujeitos 22 e 23 apontaram isto asresposta

Manifesto a indignac&o e mostro uma alternativa para que isso néo se
repita.
(Sujeito 22)

Explicar que ndo é necessario, afinal o monitor sempre trata com
respeito, perguntar o porqué da atitude, tentar entender e colocar um
limite.

(Sujeito 23)

Nos momentos onde ocorresrespeito para com o recreadmidemonstracao (
respeito na conduta dmesm¢ é fundamentalQuando isto ocorre, esp-se que, a
partir da linguagema situacao possa ser resolviConversar com 0 acampante e na
alterar demonstra respeito e equio emocional

Por esta caracteristica de resolucdo de conflitcacampamento se torna |
espaco de dialogo, uma oportunidade de desenvaitimdo senso critico e ¢
autonomia do participante, pois no ambiente do peamento, a conduta é contra o t
de autoridade geralmente imposta nas salas de auwa pedfessores, onde 0s mesr

buscam, de forma autoritaria, ter controle sobrsitamcdes. Ndo se busca o dial
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como resolucdo de problemas, diferentemente doseawmres no espaco do
acampamento (MARCELLINO, 1994).

Corroborando esta caracteristica, nas respostasg@ergunta 9, quando os
recreadores foram indagados sobre a conduta faentiesrespeito pelo acampantes, 0s
sujeitos 1, 5, 7, 8, 10, 15 e 16 apontaram a irApoid da conduta de conversar com 0s

acampantes como o que seria correto:

Através de conversa e demonstrando o correto.
(Sujeito 1)

Acredito que conversando e demonstrando o que néao foi legal em sua
conduta, pode-se conseguir um melhor relacionamento.
(Sujeito 5)

Conversa, mostrando os pontos em que o desrespeito esteve
presente.
(Sujeito 7)

Com muito respeito e conversa.
(Sujeito 8)

Antes de tudo conversar e procurar saber o porqué, se ndo conseguir
solugéo peco para alguém me ajudar.
(Sujeito 10)

Intervir mostrando o certo e o errado com uma conversa.
(Sujeito 15)

Conversa firme, sem perda de respeito e mostrando que néo faco
isso, além de que ele ndo gostaria de receber isso.
(Sujeito 16)

Como demonstram 0s sujeitos, mais uma vez, o mrgeode inserir valores
sociais por meio do didlogo, mesmo em momentoslitaonits, além disto, esta
desempenhando o papel de educadblizando de uma conduta adequada, que inclui a
conversa, O recreador pode levar o acampante acegms® de reflexdo e,
consequentemente, pode exigir melhoria na postn@mesmo. Esta situacado pode ser
evidenciada na resposta dos sujeitos 3 e 19 gaeeganta 9.

Paro o que estou fazendo e falo com ele que n&o gostei do que falou

ou fez, falo para se colocar no meu lugar e ver que € muito ruim.
(Sujeito 3)

Tudo é uma questao de conversa. Trata-los com cortesia e tentar
fazer o individuo entender os porqués e como deve agir.
(Sujeito19)
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O recreador pode transmitir pela conduta todosabsres que transmite pela
linguagem. Como ja apresentado nas figuras 3 es4gespostas de 14 sujeitos na
pergunta 7 e de 17 sujeitos na pergunta 9, evideamique, nos momentos de brigas
entre os acampantes e de desrespeito para comeader; a conduta do recreador pode
ser determinante na situacdo. As 31 respostas etgsimias 7 e 9 que utilizaram a
palavra conversa demonstraram conduzir a situagéo diadlogo e conversa com 0s
envolvidos. Na analise das questfes, percebelwzendaita consciente dos recreadores
no sentido de sempre procurarem o dialogo parscdugio de conflitos.

A habilidade em resolucdo de conflitos deixa o amig mais agradavel e
facilitaria as relagfes, principalmente com os guartes. Por um curto periodo de
tempq o recreador deixa de ser um estranho e passaiens®rvo amigo. Esta amizade
construida pode ser algo significante no futurocdda participante, a partir disto o
monitor acaba sendo exemplo, alguém a ser segBimloeste fato, os participantes
acabam valorizando ainda mais a figura do moniétém do fato de ser alguém
préximo e ndo possuir imagem negativa, como, nén eauela construida pela figura
dos pais. Para ilustrar essa perspectiva, o suUj8ittemonstra a construcdo da amizade

mesmo em situacgdes conflituosas na resposta arpparge niumero 9:

[...] converso e mostro que ndo estou ali para escutar coisas como
essas, procuro fazé-lo entender o porqué das minhas acdes e mostra-
lo o meu interesse em té-lo como amigo.

(Sujeito 18)

A partir disto, 0 monitor acaba se tornando umaréga ser seguida. Sendo
assim, uma segunda forma de transmissao de vaer@spor intermédio do exemplo.
A sua conduta positiva seria capaz de influencas autros. Este aspecto ficou
evidenciado, na unanimidade entre os participatiéepesquisa quando indagados se
poderiam contribuir positivamente na mudanca daddidos acampantes.

Com base nessa consciéncia sobre ser um possimpkxa ser seguido, 0s
profissionais passam a ter maior responsabilidaanpe suas propriagdes. Sendo
assim, tentam ter a imagem vinculada a valorestiposi podendo, até mesmo,
apresentar-se como uma estratégia para a resalagéo conflito.

Conforme evidencia o referencial tedrico constistav de Piaget (1971),
geralmente, a maioria dos acampantes esta no@staglesenvolvimento denominado
de operatorio concreto (por volta de 11 anos). Esti&gio € caracterizado pelo acumulo

de informacdes e conhecimentos sistematizados malaese pelo inicio do
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discernimento entre certo e errado. Neste peridigura de exemplo do monitor pode
contribuir significantemente com as concepcdesr@aga. O monitor pode, além de
transmitir, reforgar alguns valores socialmentetase

Levando em consideracdo ainda o referencial te@atstrutivista, a crianca
também gera conhecimento. A racionalidade da unelpafivo e ndo passivo na
obtencdo do conhecimento, como outras abordagelegpgicas consideram. Assim, 0
recreador pode influenciar positivamente reforgarar e esclarecer alguns conceitos
para os participantes. Dentro desta perspectivandp o recreador € desrespeitado
(Pergunta 9) utiliza recursos aliados a prépriadaten como exemplo, como

demonstram os sujeitos 6, 9, 11 e 12.

Faco um paralelo com a minha conduta para com eles, ou seja, se eu
néo falto com respeito exijo uma conduta semelhante comigo.
(Sujeito 6)

Sempre jogando o fato de que eu nunca faltei com respeito para com
ele e se ele gostaria de ser tratado assim.
(Sujeito 9)

Mediar sem ser grosseira, e proponho a situacdo inversa
evidenciando a falta de respeito e cobrar melhora na préxima vez.
(Sujeito 11)

Ir direto ao foco e conversar, mostrando que o que estéo fazendo nédo
é correto e dizendo: e se fosse com vocés?
(Sujeito 12)

A partir da comparacédo de condutas aliada a reflex@nversao de papéis, 0s
recreadores podem trabalhar a questdo do desresf@eiprofissional que consegue
perceber o valor desta relagcdo de exemplo-reflenGere-se no perfil esperado da
animacao sociocultural, além de promover a vivédeiatividades do contexto do lazer
condizentes com a procura do participante.

O sujeito 12 reafirmou a importancia de se valonza bom exemplo. O sujeito
23 apresenta o conceito de moral, ja 0 sujeitop2dsanta ética, justica e honestidade,
sendo que ambos sdo conscientes da valorizacamguta fle exemplo criada pelos
acampantes em relacdo ao monitor:

[...] muitas vezes por termos o perfil de recreador, somos admirados

pelos acampantes, logo eles nos tem como exemplo.
(Sujeito 12)
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O monitor se torna uma figura exemplo para o acampante, podendo
influencia-los positivamente a ndo fazer algo que a sociedade julgue
errado por exemplo.

(Sujeito 23)

Sim, servindo de exemplo para eles, além de mostrar-lhes valores
como justica, ética, honestidade.
(Sujeito 24)

A proposta do binbmio exemplo-reflexdo deve sersentido de proporcionar
crescimento no nivel pessoal, além de liberdadppresabilidade, autonomia, respeito e
uma série de valore#\ partir dos dados elucidados pode-se compreenai®@o s
recreadores acreditam transmitir os valores quéesam sua pratica profissional. Na
analise dos aspectos educativos pode-se percebensaiéncia dos recreadores em
procurar sempre o dialogo, utilizar os valores gogiesam sua pratica profissional.
Com esta conduta demonstram respeito para comaospantes, até quando o inverso
ndo acontece. Assim, pode-se dizer, dentro datestriaqui elaborada, que os
recreadores possuem discurso condizente com agratiutilizam os valores que
respaldam sua pratica profissional.

Evidentemente, cabe salientar a limitagdo do estumd ndo observar a pratica
dos recreadores. No que concerne as respostagnsmissdo de valores ocorre,
basicamente, pela conduta e linguagem, sendo aspeéetisivos para a atuacdo do
recreador, na conduta de propor o bindbmio exengflexdo e, a0 mesmo tempo, ser
exemplo e propor a reflexdo, com base na linguagemo um canal de comunicacao
estabelecido, que engendra os valores socialmeeitese aspectos educativos.

Por fim, pode-se estabelecer algumas semelhancas aoconduta do
profissional reflexivo, pois 0s recreadores denran@tn 0 respeito como sendo o
principal valor a ser transmitido. Em situacbfeseondo sao respeitados, conseguem
respeitar os acampantes e manter o dialogo. Agisardo se constituir como um
espaco formal, a conduta de educador, condizente politicas educacionais
nacionais, por diversas vezes, pode ser elucidadmié as respostas dos recreadores.
Todavia, existe, também, a possibilidade de trassni de valores e condutas, por meio

de atividades recreativas, aspecto analisado nonpoceixo.
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6.3. Eixo PrINCIPAL |I- ASPECTOSRECREATIVOS

O eixo denominado “Aspectos Recreativos” abordougasstdes sobre os
fendbmenos ligados e decorrentes do lazer. Para i&80necessario analisar,
inicialmente, o ambiente informal onde ocorreramrelacdes durante o periodo de
acampamento. O grafico a seguir demonstra a opic@opartihada entre os
participantes do estudado em relacdo a pergumfaetindagava quanto a possibilidade

educativa por meio da recreacéo.

Recreacdo como elemento

educacional

30 27 (100%)

25 -
o 20 -
o
D 15 -
=)
v 10 -

5 .

0(0%)
0 - . .
Pode contribuir N&o pode contribuir

FIGURA 5. Respostas para a pergunta 6

Quando indagados na pergunta 6, sobre o elementa&dnal da recreacéo,
ficou evidente, para todos os 27 participantepssipilidade de a recreagao poder ser
um elemento educativo. Esse aspecto evidencioaséatas dos sujeitos 1 e 3, em que

a educacao foi tratada associada a esse ambierdgatreo e agradavel:

[...] uma maneira de educar com praticas diferenciadas, ludicas e
divertidas.
(Sujeito 7)

Sim, pois as criancas aprendem brincando.
(Sujeito 15)
Schwartz (1997) salienta a importancia de um anbilrdico, que propicie a
criacdo, emocéo, intuicdo, quebra de paradigmasndw, assim, uma elevagao do
humor, autoconfianga e contribuindo na facilitagaé@aprendizado.



53

As respostas dos sujeitos 4, 19, 24, evidenciam eagiter educativo das

atividades de recreagao.

Sim, como j& citado acima acredito na poténcia educacional do ludico,
gue permite o recreador criar e recriar dentro de qualquer limite.

(Sujeito 4)

Sim, Através da recreacdo a crianga além da diversdo pode se
conscientizar através de projetos e brincadeiras especificas com
temas como lixo, poluicdo e também aprende a cooperar e conviver
em grupo.

(Sujeito 19)

Sim, por meio da recreacdo vocé aprende varios valores, além de
poder absorver diversos conteddos mais facilmente.
(Sujeito 24)

As opinides dos Sujeitos 19 e 24 demonstram a @ensciéncia em trazer algo
a mais vinculado as atividades. Esta visdo maidiad@sobre a potencialidade das
atividades ladicas como estratégias de educacéantéada aquela que vé o profissional
da recreagdo como mero reprodutor de atividadesR®RELLINO, 1990). Superando
essa idéia, o profissional cria sua prépria autoaccsomo educador, sendo capaz de
melhorar as relacbes no ambiente do acampamenpartk desse cenario melhor, as
relacdes inter-grupos se estreitam.

Do ponto de vista da psicologia, o fator de coegdgal € fundamental no
objetivo de um grupo. Quanto mais coeso for o grupais facil atingir determinada
meta (HERNANDEZ; GOMES, 2002). A partir desta pertjva surge a possibilidade
de desenvolvimento nos niveis pessoal e grupatcedmente se o profissional exercer
uma conduta autbnoma nas decisodes.

A autonomia na atuacdo perpassa questdes educatorgsdo, vai além das
mesmas. Estes espacos educativos apresentam tampéeocupacdo em abordar o
lazer em sua totalidade. Para tal, levam em coragjde seus conteudos culturais na
elaboracdo da programacao das atividades realizadsisn como propde (STOPPA,
1999).

Segundo a divisdo dos conteudos culturais do leladorada por Dumazedier
(1979), agregando-se as contribuicbes de Cama@fi8)¥ Schwartz (2003), existem
sete interesses culturais do lazer, sendo elaso-#sportivos, manuais, intelectuais,
artisticos, sociais, turisticos e virtuais. No amlio acampamento, o interesse fisico-
desportivo apareceria nos esportes tradicionaisawdmtura, gincanas e jogos pré-

desportivos. As oficinas de artes e confeccdo degledos representam o interesse
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manual do lazer. J& o interesse intelectual aparasegincanas musicais, culturais e
enigmas. O interesse artistico € evidenciado naeseaptacdes e contacdo de historias.
As brincadeiras proporcionadas, rodas cantadagas joooperativos representariam o
interesse social (ALVES; CHAMILIAN, 2004). Aléem des, o interesse virtual poderia
estar representado pela utilizacdo de recursosoltegoos e midiaticos, além da
Internet, para gincanas ou jogosine.

Assim, 0 acampamento se constitui a partir de spacio recreativo como uma
alternativa para o desenvolvimento autbnomo doviddo. Podendo ser uma proposta
de educacao para e pelo lazer, corroborando a steope Marcellino (1990). Partindo
deste cenério, os profissionais envolvidos com peamentos parecem exercer sua
intervencdo em um ambiente para o qual esse poofedsdeve possuir um perfil
peculiar, que pode auxilia-lo em diversas situacd@sbos os aspectos referentes ao
ambiente e a esse perfil peculiar, tém relacadadiBevido a este perfil peculiar, o
recreador pode assumir algumas caracteristicasideda

Segundo Chamlian (2005)entre outras tarefas, o recreador de acampamento
deve: executar atividades recreativas, criar e pv@matividades ludicas estimulando a
participacdo. Para desempenhar tais funcdes, aatesclo ainda 0s aspectos
educacional e sociocultural, o recreador deve t®noc caracteristica deste perfil
peculiar a utilizagdo consciente de estratégiasamionais, sendo que o0 jogo pode ser
uma destas estratégias educacionais.

Um aspecto educativo muito trabalhado por meiojogss nos acampamentos,
e que merece destague é a questdo referente acortam@nto competitivo na
sociedade. Dentro desta perspectiva, o profissibead saber sobre a sociedade e quais
os valores da mesma. A sociedade atual nasce ébbaada competicdo. Contudo, a
tarefa dos acampamentos educacionais € proporcer@operacdo e convivéncia
social como salienta a ABAE (1999).

Quando Charles Darwin (1982), no inicio do sécub, Xom a “Teoria da
Evolucdo das Espécies”, elabora a tese de queres s&os mais desenvolvidos
sobreviveriam e 0s menos desenvolvidos fracassarfama patente a idéia de
competicdo entre as espécies. Por meio de divenstituicdes, este discurso foi
disseminado. Esta teoria e suas repercussdes @ude fistificativa utilizada de
superioridade de algumas classes perante outramdo-se assim um cenario de
imensa diferenca e competicdo, que, em valoreseebaaos, foi transmitida a esfera

humana, inclusive, como justificativa de massacr@peessao a povos considerados
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inferiores. Além disto, a competicdo traz a vala¢&o do produto e ndo do processo,
proposta esta que vai contra os objetivos dos aaau@ios.

Mesmo com diversos aspectos negativos associadam@onente competitivo,
valores positivos podem ser diferenciados no andaitoompeticdo, merecendo cuidado
do recreador, ao inserir as atividades que commogssas caracteristicas. No sentido de
nao exacerbar esses valores competitivos, os tkeresadevem demonstrar, durante os
jogos, a importancia de disseminacdo de conceitwsor cooperacao, respeito a
natureza e ao préximo, trabalho em equipe, orgefizacidadania, autonomia,
interacdo, formacao de carater, diversidade e gmnsocial (ABAE, 1999), salientando
que a competicao deve ser encarada apenas coraapatazer de jogar.

Os recreadores dos acampamentos lidam com as gsiest@petitivas por meio
de jogos como estratégia educativa. Uma das atieglamuito freqientemente
utilizadas nesse ambiente sdo os jogos cooperafivpsncipal caracteristica dos jogos
cooperativos € o0 objetivo comum do(s) grupo@n que se devem elaborar em
conjunto as estratégias que auxiliem para a rediizdo objetivo. Estes jogos surgem
da necessidade de diminuicdo da competicdo exazenm@ncipalmente presente nos
paises ocidentais, propondo melhor analise dosresaloompetitivos arraigados na
sociedade.

Nos jogos cooperativos ocorre maior sensibilidadesoéicitacdes, maior
produtividade em termos qualitativos, tendo emavigte o0 jogo se torna mais agradavel
a todos, além de proporcionar a participacdo efetig todos do grupo. Os jogos
estritamente competitivppor sua vez, criam situagfes onde ha a inviabididde que
ambos o0s grupos alcancem seus objetivos, ha graivié de hostilidade, pouco
envolvimento dos elementos menos habilidosos, ait@l de tensdo e o jogo é
desagradavel para quem perdeu.

A reducdo da competicdo seria necessdria para \@werum mundo em
transformacdo e o0s jogos seriam uma ferramenta rtenge no processo de
sensibilizacdo a este respeito (BROTTO, 2001). @raressalta que, dentro dessa
premissa, ndo ha a intencdo de se acabar com aetgagy mas, de valorizar outros
aspectos com consciéncia de quando se deve compgtiando cooperar. Por estas
razbesos jogos cooperativos sdo estimulados dentrotdadaales do acampamento.

A cooperacdo no ambiente de acampamento é impdéseinpelo fato de os
acampantes conviverem no mesmo espaco por temfmmgaolo. Esta situacado requer

gue cada acampante permaneca em Seu espaco esjudtiqpe o espaco alheio, mas
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que reconheca 0s espagos comuns a todos.

A partir deste cenério, fica evidente o poder deatiaacdo promovido na esfera
do acampamento. O fato de estarem sem 0s pais, npaitas acampantes, pode
representar o nivel maximo de socializacdo. Estaum ambiente em que a maioria
das pessoas tem a mesma faixa etaria, podendoceonievas pessoas e estabelecer
um circulo social maior, tudo isto em meio & natarecom diversas atividades,
conforto, seguranga e boa alimentacgéo, efetivamesgieesentam condic¢des ideais para
o desenvolvimento social.

O poder de socializacdo da recreacdo também devevekenciado. Nessas
atividades sempre h& preocupacdo na divisdo depesjupara que ndo haja um
desequilibrio de condi¢cbes. Nao somente isto, maasbém, a diversificacdo das
equipes, € uma estratégia muito utilizada. Esswezitos foram evidenciados em 6
respostas. O sujeito 6, respondendo a pergunentyrktra este fenémeno:

Sim, a recreagdo proporciona socializagao.
(Sujeito 6)

Brotto (2001) demonstra a necessidade de se teabadimultaneamentas
atividades, algumas habilidades humanas essent@ms;omo criatividade, confianca
mutua, auto-estima, respeito e aceitacéo, espleitgrupo, bom humor. Assim também
pensa Orlick (1989), ja que evidencia que situac@eslem apresentar fins
humanizadores e desumanizadores. Os fins e os nheisguacdes especificas devem
ser analisados antes da analise de sua relevéimm.relacdo humanizadora possuiria
valores como: compaixdo, cooperacdo, compreengdiaade e amor. Ja nas relacdes
desumanizadoras ha: “falta de compaixao, descancceofrimento alheio, hostilidade
e desvalorizagao com valores humanos” (ORLICK, 19896)

A caracterizacao deste perfil peculiar ndo aconsmraente pela abordagem
educacional dos jogos como componente do seu petililiar. Outra caracteristica
desse perfil especifico em ambiente adequado €ilédéale de aproximagdo com o
grupo. Geralmente, os grupos de acampantes janbeaem e a figura alheia ao grupo
€ 0 recreador. Este deve se inserir nesse grupo partir deste contato inicial, o
recreador, aos poucos, consegue se estabelecez. de@evonstrar inicialmente e de
forma sincera, querer ser alguém agradavel e sgad® na amizade dos participantes.
A partir dai, comeca a fazer parte do grupo, coameh ambiente saudavel e propicio

para que sua acao educativa se desenvolva.
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A insercdo do recreador no grupo gera um ambierdis mgradavel, pois o
mesmo consegue facilitar as relagbes interpessbajgresentes. O estabelecimento
desse ambiente mais agradavel facilita o trabalmande a estadiad contribuicdo de
um ambiente agradavel no acampamento e a partcpefetiva e peculiar do recreador
mostra-se no relato do sujeito 9:

[...] temos casos de acampantes bem como criancas que animei
festas, eram muitas vezes sem educacdo ou fechados, ou com
problemas de relacionamento que melhoraram muito o convivio no
acampamento ou com outras criangas.

(Sujeito 9)

Este ambiente recreativo, o qual estreita as retacihterpessoais dos
acampantes, em que o profissional tem autonomiansciéncia para lidar com os
aspectos educacionais de modo ludico, contribuibéam na aquisicdo de valores.
Portanto o ambiente gera desenvolvimento, tantsopéguanto coletivo.

Fica evidente a contribuicdo educacional do acameptore dos recreadores que
nele trabalham, de modo peculiar. Para que istaotaca o profissional da recreagao
nao pode somente reproduzir as atividades de nraml@ semperspectiva, mas deve
buscar a aproximacdo, com a perspectiva de prapaica educac¢do por meio do lazer.
Esse potencial educativo do lazer ja tem respahlditaratura, por intermédio dos
estudos de Marcellino (1984; 1990), os quais evidem a funcao do lazer em propiciar
condicbes para que os individuos possam viver deafanais prazerosa, entretanto,
sendo consciente do sistema ao qual pertencemaeialea partir do lazer, se possa
guestionar aspectos econdmicos e sociais, enfiestignar sua propria realidade. A
partir dai, os envolvidos poderiam ocasionar a @uan“[...] nova ordem moral e
intelectual” (MARCELLINO, 1990, P. 64).

Além das mudancgas notadas em relacdo aos acampasitesreadores também
sentem, reciprocamente, que ocorrem alteracOedp &m vista uma atuacdo adequada

no periodo do acampamento, como evidenciado nbdrég resposta do sujeito 27:

Sim, escuto relatos de mudancgas de pessoas, tiveram momentos em
acampamentos que tiveram alguma interferéncia em seus valores.
(Sujeito 27)

Nesse relato do sujeito 27, as mudancas pessaaieiwcde ambos os lados,

especialmente decorrente de uma correta atuacdamimente do acampamento,
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baseada no perfil peculiar do profissional ali ateaTorna-se importante sensibilizar
0S recreadores sobre estes elementos, para quusigdo possa atingir a perspectiva
educativa com reciprocidade

Consciente de suas responsabilidades educativgsioftssional autbnomo
procura sempre se preparar e inserir novas prafiaes a atuacao profissional. A
terceira pergunta elucida a existéncia de preparpgéa atuacdo profissional, a fim de
que o recreador possa planejar, analisar e reflgdiatuacao, assim como propde Schon
(2000).

Vocé se prepara de alguma
forma para ser recreador?

7 sujeitos
(26% )

B Sim
B Nao

20 sujeitos
(74%)

FIGURA 6. Respostas para a pergunta 3

Para 74 % dos participantes do estudo foi eviddace preparacdo para a
atuacdo. Os sujeitos 17, 23, 27 apresentaram afyoomalutas interessantes em relacéo

a preparacao:

Sim, sempre busco novas atividades, brincadeiras, muasicas para
aplicar futuramente.
(Sujeito 17)

Sim, lendo historias, assistindo filmes de e para criancas.
(Sujeito 23)

Sim, conforme o grupo, faixa etéria, tentando trazer coisas novas e
pertinentes.

(Sujeito 27)

Existem diversas formas de preparacdo para a atusgdavia, somente a
preparacdo ndo garantira resultado. Faz-se neieessaa boa atuacdo durante a
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estadia, desde detalhes técnicos da funcdo deadecreaté prevencdo para situacdes
extremas. Os profissionais que se preparam partuagd® podem perceber mais

precocemente diversas situacfes, tais como: prabkleen conflitos e até mesmo

acidentes fisicos, do que aqueles que nao se prepéista percepcdo mais agucada
pode gerar reflexdo prévia, a qual possibilita minar problemas e riscos maiores.

Dentro desta premissa, o planejamento das aco#sbcompara a melhoria do
servico prestado, além de evitar a improvisacdoL(ES; MAZZA, 1996). A
improvisacdo pode ser caracterizada ou julgada, aodfwo um aspecto positivo e
esporadico, no sentido de agregar conteudo a algtimdade, mas sim, em uma falha
de formacédo e competéncia de gerenciamento de;@@siado profissional, podendo
causar uma desvalorizacéo, tanto profissional qusotial.

Para contribuir nessa reflexdo a respeito da pagpare da competéncia de
acdo, pode-se levar em consideracdo as idéias e §2000). Para esse autor, a
competéncia profissional e o conhecimento profiediodo estdo intimamente ligados e
sua proposta € a de ver a questao sobre outrg ptica segundo ele, ndo se deve
perguntar como o profissional deve utilizar o cammento cientifico, e sim, o que ele
pode aprender, a partir do que o autor chamouleetdaartistico. O conceito de talento
artistico apregoado pelo autor € a competénciaada profissional, mesmo que esta
possa estar ligada a racionalidade técnica (SCHOOD).

Logo, a preparacdo nao esta estritamente ligadaacéwonmacéo, nem apenas
com a pratica, todavia a preparacdo seria impertgsdra aumentar, tanto o
conhecimento, como proporcionar renovacao do iofigl durante a atuacdo. Para
ampliar essa perspectiva, Marcellino, em sua palesb Encontro Nacional de
Recreacao e Lazer (ENAREL 2009), prop6e que ogsioinal do lazer deve: “[...] criar
autonomia a partir da visdo concreta do lazer”.

Este processo envolve possuir formacédo geral (comeato) e alcancar os
niveis de criatividade (talento artistico, ou cot@peia), fazendo com que o
profissional seja responsavel por sua pratica.efanto, estes aspectos parecem nao
estar, ainda, assimilados em todas as praticapradéissionais participantes do estudo,
ja que 7 sujeitos (26%) salientaram néo se pregargara a pratica. Os sujeitos 2 e 3,
por exemplo, salientam néo estar preparados pantiaa, em suas respostas:

N&o. Busco passar minhas experiéncias e valores, do meu jeito. Sem

precisar forgar situagdes.
(Sujeito 2)
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Nao. Eu espero os acampantes chegarem e vejo como eles sdo para
poder trata-los como acho que véo aceitar melhor.
(Sujeito 3)

Ja os sujeitos 4, 5, 7 fazem parte dos 20 sujéitb8o) que se preparam para a
pratica profissional. Estes se preparam antes whga@b por intermédio de conversas
com outros profissionais, estudando alguns temalsservacao. Esses aspectos foram
evidenciados em suas respostas para a pergurtar8,sspreparacao para a atuagao:

Sim, porém na maioria das vezes penso em atividades, mas na maior
preparacédo em focar e sentir o momento de aplica-las.
(Sujeito 4)

Sim, Lendo algumas coisas sobre o assunto, trocando idéia com
outros recreadores sobre atividades, jogos, brincadeiras.
(Sujeito 5)

Sim, Leituras, reunifes e observacao.
(Sujeito 7)

Ainda na pergunta 3, o sujeito 9 apresenta umlpg@dkimo do destacado por
Marcellino (2009), em relacdo a autonomia na pmapeofissional, quando procura
trazer novas situacdes para o campo de atuacao:

Sim, sempre busco inventar jogos e pesquisar brincadeiras para

todas as faixas etarias.
(Sujeito 9)

A partir dos dados apresentados pode-se inferiroguprofissionais possuem
consciéncia sobre a necessidade de preparacdo,gpara recreador possa criar
autonomia e ndo ser somente um reprodutor de atieg] “tarefeiro” (MARCELLINO,
1990). A necessidade da preparacgéo perpassa Eibgsigerais e especificas, dentre as
especificas destaca-se a insercdo de inovacOegjequenstram a consciéncia sobre a
autonomia citada por Marcellino (1990).

A questdo que abordou a tematica foi a pergunt@uando os profissionais
foram indagados se inseriam inovacbes e, em casmadfo, como fariam tais
insercbes na pratica profissional. As respostas asdgeguintes: 11 % (3 sujeitos)
inovam de forma gradativa, 22% (6 sujeitos) insedenforma espontanea. Para 15% (4
sujeitos) as inovacfes sdo criadas, somente paré2886jeitos) a partir de estudos.

Somente 1 sujeito (3%) ndo especificou como inger@ovacgdes. Para 41%, a maioria
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dos sujeitos, as inovagdes sao provenientes deésgdas, totalizando 11 respos

Como vocé insere inovagoes nas
atividades propostas?

12
10
w 8
o
=)
@ 6 .
5 M criativamente
w o,
] B espontaneamente
2 | I
M gradativamente
0 T T T T T T -_\

e ° ° o o estudando
X X XX b iz O
@Q’(\ ,b@‘z’o @Q’Q & Q@g & W adaptagdo
-\A’b (\Q, {}\\’b & 6’0 f—)QQ, . N
S 2> > (2 G B nao especificou
'\ X b 0o
S @ &
g

FIGURA 7. Respostas para a pergunta 8

Como observado no gréfico, o principal ponto destagelos recreadores fo
necessidade dedaptacdo, com 41% das respostas. Esta praticaapodaar o respeit
as diferengas, proporcionando assim oportunidadésclasdo da maior parte d
participantes. Os sujeitos 3, 7 e 8 apontam esidice em suas respostas a pergur

Tento tocar a atividade do meu jeito e adequando as caracteristicas
do grupo.
(Sujeito 3)

Propondo atividades adequadas a cada faixa etaria e trazendo
preferéncias do grupo especifico.
(Sujeito 7)

Respeitando as dificuldades.
(Sujeito 8)

A adaptacéo utilizando a a@o de algumas estratégias Iudicas e educativi
apontada nas respostas dos recreadores. O maomahadaptacdo sdo 0s jogo
brincadeiras. Diversos estudos (HUIZINGA, 1971; AENDA, 1984; CAILLOIS 1990
KISHIMOTO, 1998; BOMTEMPO, 2006) apontam o |er educativo do jogo e
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brincadeira. Jogos e brincadeiras, conquanto tendemelhancas devido ao carater
lidico presente em ambos, guardam caracteristiegslligres e singulares, cabe
destacar aqui a distingdo entre ambos os ted@asforme a literatura especifica
(EMERIQUE, 1989; KISHIMOTO, 2001; BOMTEMPO, 20063, brincadeira néo
exige regras explicitas, pré-definidas ou estalscenquanto o jogo necessita dessas
regras.

O que define o brincar é a situacdo imaginariaderipela crianca. Todos os
desejos que a crianca quer realizar, contudo,&gpnde fantasia na brincadeira. Com
o desenvolvimento e a ampliacdo da idade, a sibuegéeca a se inverter, em que o
lado imaginério fica em segundo plano e comecamrmergir pequenas regras que as
criancas criam (VYGOTSKY, 1984), j4 partindo emedg&o a compreensdo dos
componentes do jogo em Si.

Por ndo apresentar a linguagem suficientementendels@la, € por intermédio
da brincadeira que a crianga de tenra idade coassgexpressar. Para isso, conta com
a ajuda do brinquedo, objeto concreto que partidipaato de brincar. Sendo assim,
pode-se dizer que a brincadeira € a linguagem maracteristica da crianga,
representando a maneira pela qual ela se exprémsi@ do mundo (KISHIMOTO,
2001).

Por sua vez, o jogo requer regras, possui defingf@aco-temporal, pode nao
produzir especificamente nenhum valor, mas é iacest possui determinada
intencionalidade. Levando em consideracao o retaktedrico de Caillois (1990) os
jogos podem ser categorizados em jogos de: corApetige sorte, de simulacro
(representacdes) e de vertigem. O que mais sevabses acampamentos € a aplicacédo
de jogos de: competicao, vertigem e, principalmesiteulacro. A partir deste cenario,
o recreador pode intervir e colocar aspectos l&®@u recreativos nas atividades,
adaptando-as para a realidade e necessidade galdao.

No acampamento, 0s jogos de competicdo nao téna maygercussao quanto aos
resultados, afinal o trabalho desenvolvido estaiesado pela colaboracdo e
cooperacao. Apesar de os esportes conterem, de faalativa, valores socialmente
aceitos, na faixa etaria da maioria dos acampamkes]l2 a 15 anos, ha grande
incidéncia de afirmacéo para o grupo por meio dapaticdo (KRAUS; SCANLIN,
2003).

Os jogos de vertigem podem ser oferecidos por alggampamentos com base

nas atividades de aventura. Vale salientar quecampamentos, para oferecem tais
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atividades, devem possuir extrema seguranca pegaliaacdo das mesmas. Contudo,
estas praticas tém um significado de superacgédo irdi#ed, proporcionando ao
participante o desenvolvimento pessoal.

Provavelmente, os jogos de representacdo sao \adadas oferecidas com
maior potencial educativo. Segundo Caillois (19%®sim como na brincadeira, nos
jogos de simulacro é criado um universo imagina@oato de assumir uma nova
personalidade, além de estimular, poderia exacerawder criativo do participante.
Esse pode ser o momento em que acontece a eseéam@timologia da recreacdo. O
propriorecriare seria exposto, 0 momento onde o participante sgrelede de tudo e se
entrega a um personagem.

Na hora da criacéo e adaptacao das atividadespbssponais devem levar em
consideracao, nao so6 a contribuicdo pessoal monemténas devem, também, pensar o
que estas praticas de representacdo podem, futtigraexiliar no sentido de criar uma
pessoa que saiba se posicionar publicamente cohommbstura e maior desenvoltura.
Dentro desta perspectiva, pode-se ratificar a imit&o desses recursos ludicos
decorrentes da adaptac&o para o participante,@oancerne ao aspecto sociocultural.

Sendo assim, torna-se importante que, por meiaaptacdo, o recreador possa
proporcionar atividades capazes de desenvolvec@spsocioculturais como: resgate e
conhecimento da cultura, contacdo de histériastroteaatividades manuais,
apresentacdes de danca, teatro, musica, entresoulrgartir deste cenario ludico, o
acampante comeca a se posicionar, questionar €, &gpo maior facilidade, aquilo que
pensa e sente, ou seja, suas concepc¢Oes. Passpedareas diferentes opinides e
posicionar-se de forma consciente, podendo, aingegatar e conhecer a propria
cultura. Por estas caracteristicas faz-se necesgadpor dinamicas adaptativas
condizentes com as propostas educativas do acamfzame

Para propor as inovacdes condizentes é necessariatigidade por parte do
recreador. Este aspecto foi elucidado em 4 respo€ta relatos dos sujeitos 6 e 11

demonstram tal fato:

Através de criacdo prévia.
(Sujeito 6)

Criando novas brincadeiras, participando de congressos
educacionais, ficando atenta aos modismos da educacéo.
(Sujeito 11)
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A criatividade conforme, salienta Preciosa (20623lgo de dificil mensuracao e
definicdo. Schwartz (1997) demonstra a constamt@tagcdo do significado da
criatividade, quando esta € associada apenaserarifacdo entre atitudes tradicionais
e criativas, considerando, assim, a criatividad@mesde como produto. A partir da
criatividade, o profissional consegue juntar elefmelo jogo com os educacionais, por
exemplo, conscientizando sobre alguns valores,oma@ assim, suas inovagoes. Isto

ficou evidente na resposta do sujeito 12:

Sao muitos, mas destaco honestidade e cooperacdo, os quais séo
muito bem trabalhados em jogos.
(Sujeito 12)

A importancia em se trabalhar com valores na ragdia de jogos também foi
ressaltada por Huizinga (1971). Conforme o autoesf@ra de participacdo no jogo,
pode-se caracterizar como um estado de transeovpétb participante, tendo em vista
o alto envolvimento em que o0 jogador se encontrssid, 0 ser humano deixa
transparecer o que ele efetivamente é durantem [0gi, a importancia de o monitor
vincular valores positivos a serem transmitidopaaicipante, para que 0 mesmo possa
ter a oportunidade de transferir para a sua vida.

Entre os participantes do estudo, encontraram-8esogue inserem inovagoes

de forma gradativa. Os sujeitos 4 e 25 demonstaafatb:

Aos poucos, para que nao se perca uma tradicdo e muito menos a
vontade de participacéo, Ou seja, vou comendo pelas beiradas.
(Sujeito 4)

De forma a ndo atrapalhar a atividade, devagar, chamando ou ndo a
atencao.
(Sujeito 25)

Apenas 2 sujeitos apontaram o estudo como uma fmiaovacdo e somente
um sujeito ndo especificou como insere inovacoeendo que depende da situacao,
nao sendo possivel inferir sobre a insercdo de ;ngcemponentes na atuacdo. Com
estas afirmacOes, fica elucidada mais uma congd@iouido acampamento para o
desenvolvimento sociocultural e educativo do acatgpgor meio dos jogos e
brincadeiras e suas decorrentes adaptacdes, canolop novamente, com as propostas

do PCN, no que tange a abordagem dos temas traasver
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Nas adaptacdes o aspecto de conhecimento e reapiferentes culturas pode
ser evidenciado, abrindo espaco para que o pamiEpseja capaz de compreender
meandros do espaco cultural ao qual pertence atdespampliando seu senso critico e
a capacidade de expor suas idéias de forma orgiaiasgumentando sobre aquilo que
esta sendo discutido. Portanto, pode-se verifica, gor meio do perfil peculiar, os
recreadores realizam as adaptacfes necessariasseggem adentrar no grupo de
acampantes. As adaptacdes tornam-se uma grandmésrtia educativa se aplicadas de
maneira correta. Por meio destas, o participante pmponhecer outras realidades.
Percebeu-se uma preocupacdo com a preparacao ysa grofissional ndo somente
reproduza as atividades. Com isso, 0 profissiomaseguiria trazer inovagbes ao
trabalho, as quais sao introduzidas por meio datagao.

N&o € intencdo deste eixo demonstrar qual forma semais indicada, pois
deve-se sempre considerar o contexto e a realidadmda situacdo recreativa, mas,
somente elucidar quais as praticas mais utilizadaglmente. No sentido de
compreender melhor o contexto de cada atuacdo,Oxinmw eixo tratar4 sobre as
questbes ligadas ao recreador focalizado como umsaeal, considerando sua

subjetividade durante a atuacéao.
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6.4 Eixo PrINCIPAL IlIl - ASPECTOSPESSOAIS

O eixo “Aspectos Pessoais”, apresentando os ebaxsngdarios: razodes
econdmico-sociais, identificacdo com a profiss@gonhecimento do desempenho
profissional e desenvolvimento pessoal, envolveguastdes de numeros: 1, 2 e 10. As
questbes abordavam motivacdo, expectativa e comutalacionamento interno dos
acampantes, respectivamente, como temas.

Este eixo se justifica por fatores dos individuos, sejam intecss ou
extrinsecos, anteriores a pratica profissional tesno: gostar de criancas, a
identificagcdo com a profissdo, ganhar dinheiro,eas&o no local de trabalho,
reconhecimento profissional e desenvolvimento m@sdentretanto, existem fatores
mais recentes ou imediatistas, como fonte de rehitzal, o individuo possui diversas
necessidades econdmico-sociais e, para isso, dmalip subsidios para sobreviver.
Além de que, todo individualmeja reconhecimento profissional e social, por
conseguinte, aumento da renda e o status socibEtapassimo profissional atingiria
0 sucesso. O fator de desenvolvimento pessoalfigaste pelo fato da pratica
profissional consistir em um cenario que promovedamgas qualitativas na vida do
individuo (em seu sentido mais amplo).

Neste eixo, antes de analisar o recreador como rofisgional, € necessario
analisa-lo como um ser social, que esta sujeitlast as obrigacdes e transformacdes
socioecondmicas e necessita de capital para subreyilém de possuir necessidades,
apresenta concepc¢fes e ideais, estd sujeito, tamdémposicdo de ideologias e
discursos. Vale salientar a dificuldade de se saalim sujeito como ser social em sua
totalidade e complexidade, sendo assim, o que talisado aqui, foi somente a
expressao de alguns desses pontos evidenciadosspastas ao instrumento proposto.
As perguntas 1, 2 e 10 procuraram identificar s@lmalho como recreador é realmente
algo desejado ou possui interesses econdomicosedmis

Para o profissional atuante, seria importante pm@r valores que fossem
evidenciados, tanto em sua pratica profissionahacem sua vida social. Para que este
profissional possa transmitir valores, deve-serl@m consideracdo, principalmente,
sua parte historica, pois o profissional traz stdmge a pratica profissional, suas
experiéncias de vida. Contudo, para que este prorfigl possa transmitir valores, deve
levar em consideracao, principalmente, sua pad®nga, pois o profissional traz

subjacente & pratica profissional, suas experigéragavida (NOVOA, 1995). Dentro da
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perspectiva de incorporacéo de valores necesgaarasa pratica profissional Chamlian
(2005, p. 71) demonstra as competéncias pessgaostas na Classificagdo Brasileira
de Ocupacg0bes, com base na qual o recreador deveria:

Servir como referencial de conduta
Demonstrar comprometimento educacional
Trabalhar em equipe

Demonstrar lideranca

Demonstrar extroversao

Demonstrar criatividade

Transmitir seguranca

Demonstrar senso de organizacao
Atualizar-se

Demonstrar empatia

Demonstrar dinamismo

Mediar conflitos

Contornar situacdes adversas

Demonstrar imparcialidade

Demonstrar tolerancia

Demonstrar facilidade de comunicagao
Demonstrar disposicao

Demonstrar habilidade para realizar tarefasrslifieadas
Demonstrar habilidade para lidar com publico
Estimular disciplina

Difundir valores éticos

© 00N Ol WN -

NNRPR R RRRRERRRBR
P O ©WOWwW~NOOUDMWNIERO

A partir do cenario exposto, a primeira pergunthdipor objetivo identificar os
reais motivos para a atuacdo como recreador, jStalépendente de qualquer fator, o
gue mais o interessava ao exercer a funcdo deatkureAs respostas para a primeira

pergunta situam-se no gréafico a seguir:
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Motivacao para ser recreador

3 (12%)

6 (23%)

Contato com as
pessoas

5(19%) ™ Identificacdo com a
profissao

W Alegria Gerada

B Questoes
educacionais

12 (46%)

Ficura 8. Respostas para a pergunta 1

As respostas evidenciaram que 12 sujeitos (46%guens como motivacao o
ambiente ludico gerado e proporcionado pelo acaraptm Pode-se perceber nas
respostas dos sujeitos 1, 6, 8 e 9, a preferénmiatrpbalhar em um ambiente

descontraido, como € o caso dos acampamentos:

A alegria da profisséo e o prazer que proporciona.
(Sujeito 1),

Proporcionar momentos de alegria para criancas e adultos.
(Sujeito 6)

Trazer alegria e risos as pessoas.
(Sujeito 8)

A alegria de alegrar os outros, sejam criangas, jovens
e de adultos.
(Sujeito 9)

Na primeira pergunta, muitos participantes apresant a resposta com uma
conotacdo voltada para o lado recreativo, sendsiymsinferir essa caracteristica
marcante dos atuantes com acampamentos educaciengisadrando-se no perfil de
animador sociocultural. Os recreadores atuantesupas perfil condizente aquele
definido por Ventola (1997) em seu estudo, paraual, o recreador deve sempre

evidenciar esse carater lidico em sua atuacao.ellposta dos recreadores pode

transparecer a intengcdo em executar sua funca@deira ludica.
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Quando indagados sobaemotivacdo em exercer a funcdo de recreador,soutra
respostas enquadraram-se na perspectiva educacidsalm, ficou evidente a
preocupacdo em educar, além de proporcionar mos&iires, corroborando os dados
descritos pelo CBO, quanto a preocupacdo educdaioneecreador. J4 outros cinco
sujeitos (7,13, 20, 23 e 27) demonstraram comocipah motivo para a atuacdo a

genuina identificagdo com a profisséo

Identificacdo com a profissdo. Amo o que faco.
(Sujeito 7)

Amor pelo meu trabalho e paixdo por criancas.
(Sujeito 13)

De estar fazendo o que gosto.
(Sujeito 20)

Ser uma boa profissional frente as criangas e ter paixao
pelo o que faco.
(Sujeito 23)

Paixao pelo trabalho, interferéncia positiva na educacéo de
uma crianca.
(Sujeito 27)

Segundo Pimenta (2001), esta perspectiva podeesieidh como socializacdo
priméria, em que o individuo possui uma identif&@agnicial com as caracteristicas de
determinada profissdo desde muito cedo, podendinfiténciar a escolha da futura
profissdo, como no caso destes recreadores. Estizacdo primaria pode ter inicio
pela imagem positiva criada pelo acampantes e Mdalao monitor, pois diversos dos
recreadores atuais foram acampantes no passade.ula vez o poder educativo do
monitor se faz notavel. Na resposta do ultimo swjpbde-se perceber novamente a
consciéncia do recreador quanto as questdes ednassialém da identificacdo com a
profissao.

Outros trés recreadores ainda demonstraram quetigagém principal é ter
contato que lhes traga a sensacdo de prazer, quonogxemplo, 0 convivio com

criangas.
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Este aspecto é altamente recompensado no contexewampamento, como
demonstram as respostas dos sujeitos 22 e 24.

Ter contato com criangas.
(Sujeito 22)

O contato com jovens/criancas e poder proporciona-las momentos de
alegria.
(Sujeito 24)

O contato com pessoas ou experiéncias nao vivaxitma do ambiente de
acampamento € um fator consideravel. Entretantta paandlise da profissdo de
recreador deve-se levar em consideracao a realdiadada recreador. Assim, ele deve
atentar para possiveis motivos subjacentes a aratiafissional. Conforme Pimenta
(2001), atualmente, as profissbes sdo escolhidasmde aspectos sociais, politicos e
econdmicos, em detrimento da vontade ou vocacao gmatividades. Um dos fatores
subjacentes € o reconhecimento do trabalho commeadar por parte das pessoas. Na
resposta do sujeito 26, fica evidente este concalén da gratificacdo que sente no

convivio com as criancgas.

O convivio com as criancgas, a gratificacao.
(Sujeito 26)

Pode-se verificar também, que a maioria dos ppatites opta por trabalhar em
acampamentos por se identificar com a profissaossyr afinidade em trabalhar com

esta faixa de idade infantil. A resposta do sujéfigpara a pergunta 1 elucida tal fato:

Gosto de trabalhar com criangas, o trabalho aqui € muito bem
visto e me ajuda na minha area.
(Sujeito 10)

Além destes fatores, a contribuicdo profissionéihanceira se mostrou como
um elemento igualmente importante. Pode-se catgogsta pratica profissional como
semi-lazer. Dumazedier (1979) evidenciou este dtmceem que a atividade
profissional se assemelha a do ambito do lazer, pnaduzindo algum fim lucrativo, a
fim de subsisténcia humana na sociedade.

A pergunta de numero 2 tinha por objetivo elucidajue o monitor esperava

encontrar durante a estadia. Na coleta dos dadesesbe a seguinte situacao:
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Expectativas dos recreadores

4 (15%)

12 (44%) B Ajudar as pessoas

M Proporcionar alegria

5(19%) Convivéncia

M Outros

6(22%)

FIGURA 9. Respostas para a pergunta 2

Para 6 sujeitos (22%) os monitores esm proporcionar e receber alegria, p
outros 5 (19%) sujeitos esperam boa convivéncia osmacampantes. Ja para
sujeitos (44%), a expectativa é de ajudar as psgsmameio de seu trabalho, par
sujeitos (15%) as repostas foram ligadas a remgéo financeira.

Os dois primeiros fatores demonstram que, por ffnab&m um ambiente me
descontraidop recreador pode prorcionar momentos também descontraidos, se
na perspectiva de trazer alguns valores educajwepossam colaborar com a meia
dos sujeitos envolvidos, sempre com muita orgadzagendo solicito, educadc
respeitando a todos e as diferencas, por conseggi@tando boa convivéncia entre
participantes. Esses aspectos foram evidenciadosespostas dos sujeitos 2, 4 7.

Proporcionar bons momentos e mudar atitudes ndo convenientes.
(Sujeito 2)

Fazer com que através dos jogos e brincadeiras e conversas as
criancas se sintam bem e aproveitem espontaneamente cada
atividade proposta.

(Sujeito 4)

Conseguir uma mudanca no modo de trabalhar (mais descontraido,
porém com responsabilidade) e um crescimento pessoal.
(Sujeito 5)

Trabalhar num clima animado com responsabilidade e promovendo
interacdo social.
(Sujeito 7)

A resposta do sujeito 7 evidencia o interesse mstrucdo de amizade

integracdo e sociabilizacdo. O relato do sujeitm@8strado a seguir, também reforg
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possibilidade de integracdo promovida no espa@cdmpamento.

Aprender e conviver bem com eles.
(Sujeito 3)

Pode-se perceber, nos depoimentos, os aspectasmaldos com a convivéncia,
melhoria de relagcfes inter e intrapessoais, ing@gra interacdo social. A interacéo e
integracdo social ajudam na resolucéo de probleemasjue, os acampantes, durante a
estadia, sdo estimulados a tomarem decisdes emntonjCom a contribuicdo de
alguns métodos pedagdgicos, especialmente comrastardsticas promovidas pelo
meétodo construtivista, 0s monitores conseguem vesaituacdes conflitantes em
grupo. A resolucéo dos problemas esta intimamégaeld a questao do respeito. Neste
modelo construtivista, o aluno:

[...] precisa agir (assimiliagcdo) sobre o mateqiaé o professor
considera significativo para ele e depois, eleardpra por si as
pertubacdes (acomodacdes) provocadas pela assimildg
material (SOUZA, 2003 p.8).

Para a abordagem construtivista todo ser humanpraoesso de aprendizagem,
€ composto por duas partes: as experiéncias (baghgeeditaria) e o meio social. A
interacdo destas duas partes geraria 0 conhecintedvia, cada sujeito constroi o
préprio conhecimento. Para Freitag (1995) o seramaré algo estritamente racional.
Esta peculiaridade é fundamental para um trabalholtases construtivistas. A questao
da construcdo do conhecimento parte desta prenuss@ 0 pensamento ndo € algo
definido apriori como sexo, cor de pele e outros fatores biol6giéesim, para a
autora, tanto na Filosofia lluminista, onde a tésfendida era a raz&o do ser humano,
guanto no construtivismo, o que deve ser oportdeizhio as condigdes para se poder
pensar, argumentar e julgar, salientando como unpesgsante € capaz de conversar,
argumentar, chegar a decisfes coerentes e serisst@snetodo € muito utilizado para
0 grupo poder chegar a uma decisdo conjuntamergponeionando desenvolvimento
para o grupo e para cada individuo.
Os relatos dos sujeitos 8, 15 e 19 demonstram artanria dada a este aspecto
E a de fazer com que meu trabalho contagie e ajude pessoas.
(Sujeito 8)

Trazer autonomia, autoconfianca, para todos que procuram.
(Sujeito 15)
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Além de levar a vivéncia ludica do lazer ao envolvido, acabamos
também contribuindo com valores e conhecimentos de areas
diferentes.

(Sujeito 19)

Entretanto, em algumas respostas para a perguptadé;se perceber o carater
mercadoldgico da atuacdo como recreadores. Assimo cdemonstra Marcellino
(1990), ha a existéncia de “mercadores” do lazee, rgalizam atividades do contexto
do lazer apenas como um fim de recuperacdo fisita p trabalho, ou seja, uma
recompensa. Possuem uma visdo mercadolégica dasadds do lazer, ndo o

abordando em sua totalidade.

Proporcionar momentos de alegria e crescimento sendo
correspondido. Além de fonte de aquisi¢édo de renda.
(Sujeito 6)

Ter um préprio estabelecimento/empresa para coordenar, treinando
uma equipe forte.
(Sujeito 9)

Esperava trabalhar com muitas pessoas, conhecer novos amigos,
ganhar dinheiro.
(Sujeito 18)

Vale salientar que, atualmente, em todos os ranmufssgionais podem existir
diversos profissionais que atuam somente com @bgetile subsisténcia pessoal, sem
motivagcdo, sendo assim, a atuacdo ndo passa deagmsicdo de renda. Por
conseguinte, o rendimento € menor. A resposta (#teWR26 diverge deste tipo de
profissional e, na resposta para a pergunta 2esal@xpectativa do recreador, esse
mesmo profissional apresentou uma visdo positiviaresseu trabalho, buscando

apresentar sempre melhor desempenho:

Fazer a diferenca para quem estou trabalhando.
(Sujeito 26)

Conforme Huberman (1995), estudioso da educacémafp ao analisar a
carreira docente, percebe que os professores paesaieterminadas fases ao longo de
sua carreira profissional. Dentre as fases, a cddaé o inicio. Apesar do choque com
a realidade, onde o profissional comeca a conwwen os problemas da profissao, o

inicio da profissdo € marcado pelo investiment@araeira e motivacdo constante. Ao

se estabelecer conexdo do ambiente formal ao iaform sujeito 26 estaria
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apresentando caracteristicas de profissional dagoirde cirreira, com motivaca
constante, assim como relatado, o anseio de “fadderenca” para alguér

Nesta perspectiva de contribuir motivadamente ceracampantes, a décimi
altima questaainha por objetivo verificar se 0 monitor proportdo melhorias o

relacionamento dos acampani

Estratégias para melhoria do
relacionamento entre os acampantes

3 (11%)

B Promovem

convivéncia sadia
11 (40%)
W Situacdes de inversao

8 (30%)
M Atividades

Outros

5(19%)

FIGURA 10. Respostas para a pergunta 10

Quando questionados, cerca de 24 recreadores (8@%bharam se preocup
com este aspecte, ainda, evidenciaram algumas atividades que padesacilita o
convivio. Os sujeitos 4, 5, 10 e 11 optaram pedatafde atividades recreativas, lUdic
cooperativas para poderem melhorar as relagdesrgmo,gcolaborando para u

ambiente ludico e sadio, gerado durante a estenliag descritc

Através de jogos e atividades dentro do chalé.
(Sujeito 4)

Proporcionando atividades nas quais eles possam ter um contato
maior com uma pessoa que ela nao conheca tdo bem assim.
(Sujeito 5)

Atividades no chalé proporcionando um bom ambiente.
(Sujeito 10)

Com brincadeiras cooperativas.
(Sujeito 11)



75

Ja outros sujeitos 6, 7 e 20 sdo exemplos dosadmmes que optam por
promoverem convivéncia sadia e bom convivio engrgoarticipantes. Suas respostas

apresentadas a seguir demonstram tal fato:

Sim, Enfatizando o respeito as diferencas.
(Sujeito 6)

Convivéncia em grupo e evitar o excesso de competicao.
(Sujeito 7)

Sim, pois se todos se respeitarem o ambiente fica muito mais
Agradavel.
(Sujeito 20)

As atividades ludicas, além de abordarem aspestasais, cognitivos, fisicos,
emocionais e morais da crian¢a, possibilitam, tamhe interacdo social a partir da
convivéncia com diferentes pessoas, aléem de desenviinguagem e afetividade
(GOMES, 2009)Schwartz (1997) destaca, dentre as diversas cdsdici@s do brincar,
sua funcdo socializadora proveniente da represEmta; troca de papéis que a
brincadeira pode proporcionar. Existem também roogst que preferem adotar a
situacdo de inversdo de valores, na qual possaogmovalguma mudanca nas
concepcdes preconceituosas dos acampantes. OesUj@] 22 e 23 demonstram isto

€m suas respostas:

Claro que sim. Se existem brigas ou garotos alvos de brincadeiras
procuramos coloca-los em evidéncia.

(Sujeito 18)

Frente situacbes como isolamento de um acampante tento sempre
fazer dindmicas para uma inclusdo e mesmo melhora do
entrosamento do grupo.

(Sujeito 22)

As vezes, como exemplo, fazer os acampantes de uma escola com
um preconceito sobre outro, se relacionarem e conhecerem melhor
antes de julga-los.

(Sujeito 23)

Portanto, a soma de motivacdo, expectativa, cobespgu seja, a propria
subjetividade do recreador pode ser determinantswaratuacao profissional. Agora

faz-se necessario analisar outros fatores que poderferir na atuacao.
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6.5. BXO PRINCIPAL IV - OUTROS

Este eixo teméatico aborda todas as respostas m@mgentes aos demais eixos.

Os Sujeitos 13 e 14 nao deixaram evidente quabhiméencdo na participacdo em

acampamentos, assim suas respostas foram anali&adas ponto de vista diferente. O

Sujeito 13 aponta a necessidade de ser queriddmpassalta a dificuldade de tal acao:
Fazer com que todos gostem muito de mim, apesar de ser muito dificil

agradar a todos.
(Sujeito 13)

Ja o Sujeito 14 aponta o clima favoravel evidedfwianteriormente e ressalta a
vontade de agradar:

Deixar um clima bom, agradar a todos, divertindo-os.
(Sujeito 14)

Estas respostas ndo evidenciam qual a real pretelws participantes, pois
agradar a todos € genérico demaido se sabe se eles pretendem agradar aos
acampantes, a coordenacdo da equipe de monitosgrafessores, aos companheiros
de trabalho, ou a todos esses segmentos simultaneanDentro desta perspectiva,
estas duas respostas foram classificadas no eim$s.

Outras respostas chamam atencdo como estas. @oSijeguando indagado

sobre sua motivagao para atuar como recreadorneéspo

Tentar transmitir as pessoas a magia que existe nos jogos e
brincadeiras recreativas.
(Sujeito 14)

Esta resposta demonstra que o recreador realmergdita que exista algo
metafisico na atmosfera dos jogos e brincadeirta Emgia descrita seria capaz de
atrair as pessoas para a realizacao de ativid@dedorme descreve Caillois (1990) o
jogo parte da intencionalidade do jogador, someste fato ja seria capaz de despontar
algum sentimento nos jogadores.

Neste sentido os estudos de Cortez (1996) e J{Ii160) descrevem o elemento
lidico contido nos jogos. Cortez afirma que os §oggscolares, sao capazes de
transformar a concepcgdo da crianca em relacdo @daes@ ludico é algo natural da

crianca, todavia na escola é reprimido, tornanésala em dois locais distintos. Um
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com a seriedade e autoridade dos professores e espaco espontaneo e livre
(ROSAMILHA, 1979).
Outra resposta que chamou atencao foi a do Suj@ito

Vender algo que acredito, felicidade.
(Sujeito 18)

O sujeito 18 apresentou um carater mercadologicoetmgdo as atividades do
contexto do lazer, porém, com énfase em um aspedtante subjetivo, qual seja, a
felicidade. Esta visdo aponta o lazer e as pratma®gativas como se fossem produtos,
nos quais se pode, facilmente, “obter” o objetiadrticipacdo nas praticas, que, neste
caso, seria a felicidade. Assim, ainda que tentha &hlorizado um aspecto subjetivo
importante, no caso, a felicidade, como aponta #amo (1990), este olhar corrobora
com a diminui¢cédo da visdo ampla do lazer, tratamdomo mercadoria.

Outra resposta interessante foi a do sujeito 16:

Entender esse universo que nao conhecia.
(Sujeito 16)

O recreador espera que, por intermédio da pratfispional, possa conhecer
um pouco mais do lazer e da recreacdo. Assim, gs®@ sujeito, a pratica profissional
consolida-se como um ambiente de aprendizado spestdes que outros atuantes
possuem @riori. Este profissional provavelmente passou pelo procgssocializacéo
primaria, que descreve afinidade anterior a prapoafissional. Sua insercdo na
profissdo € motivada por interesse em conhecerodumplar-se no assunto (PIMENTA,
2001).
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7.CONCLUSAO

A partir dos resultados do presente estudo, podsseeluir a existéncia de
consciéncia, por parte dos recreadores, quanta éusgao educativa durante a estadia
nos acampamentos. Os participantes do estudo t@redier capazes de contribuir
positivamente com a mudanca de atitudes e de camdos acampantes, uma vez que o
ambiente diferenciado do acampamento contribui estas mudancas, sendo, entéo, a
acao educacional dos recreadores somada ao ambeyatdo, a fonte de crescimento
pessoal e a participacdo coletiva.

Para exercer a funcdo educativa, os profissionaissyem, basicamente,
recursos como a linguagem, a conduta, as atividagesonstituicdo de uma imagem
ligada a bons valores, espécie de exemplo a serdsegomo forma de transmisséo de
valores socialmente aceitos. Com tantas funcOexadidas, faz-se necessaria a
preparacdo para a atuacao. Grande parte dos jpanties se prepara para a atuacao,
demonstrando preocupacdo em inserir inovacdes esegosomente, reprodutor de
atividades. As atividades recreativas possuem acppacdo em transmitir valores
educacionais e, por meio destas, 0s recreadoresacdmpamentos contribuem
significantemente para o desenvolvimento dessectspeto aos participantes. Estas
sao inseridas, na maior parte, por meio de adaggdedias nas propostas de atividades.

Os profissionais atuantes no acampamento possomm [grincipal motivagao o
ambiente ludico do local e o respeito foi o val@isrevidenciado, entre outros, para ser
transmitido durante a estadia. Os profissionaidaatemonstraram manter o respeito,
mesmo quando sdo desrespeitados, ou seja, sengm@gm o dialogo quando ha
conflitos, demonstrando, assim, que seguem o0s esleocialmente aceitos e que
enviesam a pratica profissional. Por intermédidagesontribuicdes, principalmente das
atividades recreativas, os recreadores podem miopar desenvolvimento no ambito
sociocultural para os acampantes. A partir distonclui-se que experiéncias
significativas no ambito do lazer, como as dos @aanentos educacionais sdo capazes
de contribuir em aspectos educacionais e socicaigtupor meio da atuacdo de um
recreador competente.

Tornam-se necessarios outros estudos sobre a ¢amdd educacdo em
ambientes nao-formais, para que este elemento efejfvamente compreendido e

assimilado no campo de atuacédo do profissionahzier |
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9. ANEXOS

9.1.ANEXO | — QUESTIONARIO

Dados Pessoais:
ldade —

Sexo —

Tempo de Atuacédo —

Curso —

1) O que o(a) motiva para assumir o papel de rdor@a

2) Qual sua expectativa ao assumir o trabalho aecreador?

3) Vocé se prepara de alguma forma para ser remr&axbplique

4) Vocé acredita que possa contribuir positivameata alguma mudanca de atitude ou
conduta dos acampantes? Explique.

5) Quais valores vocé espera transmitir para anpaates?

6) Vocé considera que a recreacao pode ser um miemeucacional? Explique.

7) Como vocé age frente aos problemas de relaciem@nentre os acampantes?

8) Como vocé insere inovacdes nas atividades ptagos

9) Qual sua conduta frente a manifestacdes desiesgepelos acampantes?

10) Vocé costuma estimular estratégias de melldorizlacionamento interpessoal dos

acampantes? Explique.
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9.2ANEXO Il —
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(Conselho Nacional de Saude, Resolugcédo 196/96)

O(a) senhor(a) esta sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa intitulado: O
PAPEL DORECREADOR DE ACAMPAMENTOS COMO EDUCADORjue tem como objetivo
INVESTIGAR NA VISAO DOS PROPRIOS PROFISSIONAIS DA RECREACAO ATUANTES
EM ACAMPAMENTOS EDUCACIONAIS, COMO ELES PERCEBEM SEU PAPEL COMO
EDUCADOR E COMO CONTRIBUEM NA FORMACAO SOCIOCULTURAL DE SEUS
ACAMPANTES.

Sua participacdo se dara por meio de respostaguastionario aplicado pelo aluno de
Graduacao em Licenciatura, Sr: Marcelo Fadori So&ahares, RG: 36.243.690-3,
Residente a Avenida 12-A, 55 — Rio Claro — SP Fd¢h8) 3597-1608, que estara
juntamente com o pesquisador responsavel a digmospara informacdes ou
esclarecimentos de qualquer duvida, antes e duvatueso da pesquisa.

Os resultados do estudo poderdo ser publicados, toas a garantia de que sua
privacidade, nome ou identificacdo ndo seréo rewslaPara tanto, se faz necessario
sua assinatura na declaracdo abaixo:

DECLARACAO
Eu, , Documento de Identidade n° , Sexo
Data de Nascimento , Endereco
Telefone para contato ., declaro que

CONCORDO em participar da pesquisa intitulada “O PAPEL DO RECREADOR DE
ACAMPAMENTOS COMO EDUCADOR?”, tendo sido suficientemente esclarecido sobre os
objetivos, a forma de participacdo, a liberdade de interrup¢cdo a qualquer momento, sem
penalizacdo ou risco de qualquer natureza e sobre a garantia de anonimato.Local:

Data:

Assinatura:

Titulo do Projeto: O PAPEL DO RECREADOR DE ACAMPAMENTOS COMO EDUCADOR
Pesquisador Responsavel: Gisele Maria Schwartz.

Cargo/Funcéo: Professor Adjunto

Instituicdo: LEL/DEF/ IB/JUNESP-UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA *“JULIO DE
MESQUITA FILHO” — CAMPUS DE RIO CLARO

Endereco: Av. 24-A, 1515 — Bela Vista, Rio Claro-SP — CEP: 13506-900

Dados para Contato: fone (19) 3526 4335 e-mail: schwartz@rc,unesp,br

Aluno-pesquisador: Marcelo Fadori Soares Palhares

Instituicdo: LEL/DEF/ IB/UNESP-UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA “JULIO DE
MESQUITA FILHO” — CAMPUS DE RIO CLARO

Endereco: Av. 24-A, 1515 — Bela Vista, Rio Claro-SP — CEP: 13506-900

Dados para Contato: fone (19) 3597 — 1608 e-mail: palhares@rc.unesp.br

Data: 27/04/09

Gisele Maria Schwartz
Pesquisadora responsavel
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