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Resumo/
Abstract



Hé muito tempo, as animagdes estio
presentes no cotidiano da sociedade, inte-
grando-se a cultura visual dessa. Vale res-
saltar que ¢ uma ferramenta muito flexivel
de trabalho, possibilita uma infinidade de
estilos e aplicagdes. Ao mesmo tempo que
instrui, também promove e ntretenimen-
to. Neste contexto, o presente projeto vi-
sou desenvolver uma animagio intitulada
“Café”, que narra uma pequena parte da
sua historia e alguns de seus efeitos em
nosso corpo. A estrutura metodoldgica
adotada baseou-se na literatura especifi-
ca e em experiéncias projetuais anteriores
do autor, segmentando-se em duas etapas
principais, a pré-produgio e a produgio.
Portanto, com a criagio dessa animagio,
o trabalho pretende contribuir com novos
projetos no segmento de Design Grifico,
Animagio e Infografia animada, assim
como com a dissemina¢io do conheci-
mento a respeito da bebida provinda do
café.

Palavras-chave: Design, Animagio,

Café.

For a long time, animations have been
present in the daily life of society, integrating
its visual culture. Its worth mentioning that
it’s a very flexible tool of work, it allows a
multitude of styles and applications. At the
same time as instructing, also promotes en-
tertainment. In this context, the present pro-
Ject aimed fo develop an animation entitled
“Cafe”, which tells a small part of its history
and some of its effects on our body. The me-
thodological framework adopted was based
on the specific literature and previous author’s
project experiences, segmented into two main
stages, pre-production and production. The-
refore, with the creation of this animation,
the study intends fo contribute with new
projects in the segment of Graphic Design,
Animation and Animated infographics, as
well as with the dissemination of knowledge

about the drink provided from coffee.

Keywords: Design, Animation, Coffee.
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Introducao



A ideia de criar uma animagio surgiu desde o inicio de minha graduagio. Eu
havia ingressado no curso de Design com o intuito de me tornar um melhor motion de-
signer, uma vez que a maioria dos pioneiros e grandes profissionais da drea passaram por
uma formagio igual ou similar. A atra¢io por Design e Arte emergiu durante a infancia;
e sua jungdo com jornalismo na forma de infograficos gerou um interesse em especial.
Lembro-me de pegar as revistas “Superinteressante” do meu tio e ficar folheando as
paginas por horas. Apesar de gostar de animagio, ainda crianga, ndo me interessava em
produzir, preferindo o desenvolvimento visual.

Posteriormente, ao iniciar a atua¢io no mercado com produgio audiovisual, co-
nheci o software Adobe After Effects CC e o mundo do Motion Graphic. Apaixonei-me
pela drea. Desde entdo, decidi unir essas duas paixdes e desenvolver um infografico
animado.

O tema abordado no presente projeto foi escolhido em fungio de trés aspectos:
por ser uma bebida consumida em 4mbito mundial, relaciona-se ao passado da humani-
dade e ter propriedades/curiosidades pouco conhecidas pela maior parte da populagio.

Apesar de minha longa experiéncia com produgio audiovisual, na forma de ani-
magoes aplicadas a videos, essa foi a primeira vez que criei um material completo em
animagdo. Foi um grande desafio. Inicialmente, o projeto tinha a inteng¢do de criar um
canal no Youtube, nos moldes do Kurzgesagt - in a Nutshell, com animagdes sobre
assuntos diversos, além de desenvolver artigos tedricos sobre os mesmos. Entretanto,
fez-se necessdrio fazer um “recorte de projeto” direcionado, o qual permitiria a execugio
do projeto de acordo com o cronograma. Como resultado final, produziu-se uma info-
grafia animada de cerca de dois minutos.
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Visao Geral



Os motion graphics ji estdo pre-
sentes hd muito tempo no nosso dia-a-
-dia. Desde a cria¢io das TVs, uma nova
linguagem foi desenvolvida, e os grificos,
uma hora estdticos em uma pégina, po-
diam se mover na tela.

Infogrificos animados, estio cada
vez mais em uso, talvez pela cria¢io do
Youtube, que veio facilitar muito um as-
pecto complicado da produgio audiovisu-
al: a distribuicio.

Outro fator importante ¢ a popula-
rizagdo de smartphones, pelos quais qual-
quer usudrio, em qualquer lugar, pode ter
acesso a material audiovisual.

Em resumo, ficou muito mais ficil a
utilizagdo deste tipo de midia.

Além do canal do Kurzgesagt - in a
Nutshell no Youtube, que foca em anima-
¢bes, outros canais de jornalismo e edu-
cagio fazem uso da infografia animada,
como:

Vox - canal de jornalismo cem por
cento online.

NY Times - famoso jornal nova-
-iorquino, faz uso de animagdes em seu
canal no Youtube.

The School of Life - organizagio
global, que através da internet, ou suas
escolas fisicas, visa propagar o bem-estar.

TED-Ed - Vertente do famoso
TED, que se dedica a criar material edu-
cativo.

Jornal O Globo - tradicional jornal
brasileiro, tem investido bastante em ani-
magoes.

Além das tradicionais animagoes
que vemos em telejornais em diversos ca-

nais de T'V aberta, e fechada.
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One video a month. Quality > Quantity

Kurzgesagt — In a Nutshell &

6.243.291 inscritos

INiCIO VIDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE

Envios REPRODUZIR TODOS

EGOISTIC ALTRUISM

STRING

I /9 =Y':§JHEORY
_ N “ = 80

The Deadliest Being on The Black Hole Bomb and Time: The History & Future of A Selfish Argument for String Theory Explained —
Planet Earth - The Black Hole Civilizations Everything — Remastered Making the World a Better What is The True Nature of

Figura 1 - Pdgina inicial do canal Kurzgesagt - In a Nutshell no Youtube



Vox Vox @

4.114.471 inscritos

INiclo ViDEOS PLAYLISTS

This week

This week  REPRODUZIR TODOS

Our latest videos, plus topics in the news today.

What a war with North Korea Why people are buying
would look like cartoon cats on the

Vox @ Vox @

Vox @ Atualizada ha 2 dias

COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q

What a war with North Korea would look like - 6:28
Why people are buying cartoon cats on the blockchain - 7:34

VER A PLAYLIST COMPLETA (60 VIDEOS)

NETFLIX

ae§45 1

' explained
Monogamy, explained Why it's not a British royal VOX ATLAS T1+E7
ek @ wedding without fancy hats The royal weddings that

648 mil visualizagbes » Vox @ shaped European history

Figura 2 - Pdgina inicial do canal da Vox no Youtube
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Figura 3 - Quadro de uma animagdo disponivel no canal da NY Times no Youtube
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The School of Life @

3.582.099 inscritos

INiCIO ViDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q
T DWTC How to Cope If the Worst Came to the Worst..
' ’ The School of Life @ 67 mil visualizages - 1 dia atras
Many of us suffer enormous anxieties about what might happen if the worst came to the worst. Well-
3 i meaning friends often reassure us that things might go really well, but there is often great relief...
- 5
| AL Legendas
¥
| WORS

RELATIONSHIPS  REPRODUZIR TODOS

LOVE ME
FOR
WHOT
REALLY A

Love Me for Who | Really Am Why We Go Off Sex How to Get Married The Need to be Alone The Advantages of Being
The School of Life @ The School of Life @ The School of Life @ The School of Life @ just Good Friends

202 mil visualizag@es 366 mil visualizagdes 146 mil visualizagdes + 269 mil visualizag@es The School of Life @

2 semanas atras 3 semanas atras 1 més atras 1 més atras 443 mil visualizagtes

Figura 4 - Pigina inicial do canal The School of Life no Youtube
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TED-Ed @

6.631.253 inscritos

INiCIO VIDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q

TED-Ed is on Patreon! We need your help to revolutionize educ...

TED-Ed is on Patreon! We needyo.. @ = @

516.128 visualizagBes » 9 meses atras

Check out our Patreon page: http://bit.ly/2wYAEsw

WHY DO WE HOPE YOU'LL HELP US?

We're the TED-Ed team — a scrappy group of fifteen educators

and artists who need your help to spread knowledge and
opportunities to everyone, everywhere, for free. Why? Because

LEIA MAIS

New TED-Ed Originals  REPRODUZIR TODOS

B! CAN YOU SOLVE THE -
@ e uenss | [T THE JOURNEY
DUST [ SN L ) TRV
RIDDLE? ] / ' EVER EXPLORED

Figura 5 - Pigina inicial do canal TED-Ed no Youtube



Figura 6 - Quadro de uma animacio disponivel no canal do Jornal O Globo no Youtube




Etapas da Criagao



PRE-PRODUCAO

Os processos de pré-produgio sio
todos aqueles relativos ao planejamento
da execugio do projeto, onde desenvolvi o
roteiro, escolhi a dire¢do de arte e criei um
rascunho da animagio.

Ferramentas do Google

Durante todo o projeto, utilizamos
as ferramentas disponibilizadas pelo Goo-
gle. Como o seu editor de texto Google
Documentos e o Google Apresentagdes.
Que foram utilizadas para a criagio do
roteiro e storyboard, respectivamente.

Essas ferramentas possibilitam o
trabalho em grupo em um ambiente on-
line, sem a necessidade da presenga fisica
dos envolvidos.

Revisées podem ser feitas a qual-
quer momento e todo o material fica salvo
na nuvem, facilitando o acesso de qual-
quer parte.

Dessa forma pude trabalhar mais
ripido, jd que ndo era necessdrio me des-
locar até o escritério da orientadora e dis-
cutir os detalhes pessoalmente.

Pesquisa de Dados

O primeiro aspecto de qualquer infogrifico, seja ele animado ou nio, é o jorna-
lismo.

Todo o assunto deve ser pesquisado da forma mais detalhada possivel, certifican-
do-se que as informagdes sdo precisas e atuais.

Muitos sites, ou possuem informagdo de pesquisas antigas, ou ndo oferecem a
quantidade de dados suficientes para assegurar a veracidade dos fatos.

Por isso, procurei por artigos disponiveis online no Google Académico, que dispo-
nibiliza artigos sobre diversos assuntos, para a consulta do publico.

Outra fonte valiosa de informacido sdo os sites especializados no assunto e ins-
tituigdes, governamentais, como a International Coftee Organization, que é a maior
organizagio intergovernamental de café no mundo, e a EMBRAPA, empresa brasileira
de pesquisa agropecudria.

Tive sorte de encontrar um livro, escrito por Ana Luiza Martins, intitulado “His-
téria do Café”, que disponibilizou para download gratuito, o seu primeiro capitulo sobre
as origens da bebida. Era tudo que eu precisava.

De todas as etapas, é a que tenho menos prética e por constituir toda a base da
animacio, tive que me esforgar para fazer o melhor.
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Figura 7 - Website da International Coffee
Organization

INTERNATIONAL
ORGANIZATION 5 Englis

Coffee Market Report Statistics Blog Contact Us

About Us What We Do Meetings and Documents

F R
g -

N
“’

Presentations now available

All technical presentations from the 121st Session of the
dnternational Coffee Council and associated meetings in
Mexieo City framo-13 April 2018 are available to

BRAZIL Services Simplifique! Participate Information access Legislation Information channels

AEmbrapa ~ | SolugBes Tecnologicas | Biblioteca | Projetos | Cursos € Eventos | MNoticias | Multimidia ~ | Acesso & Informagdo

Portugué

Fale conosco | Sala de imprensa | Mapa do Site | Acessibilidade | Contraste

=\ L~ 07, s \las g
Embrapa Labex: Programa de laboratérios virtuais da Embrapa no exterior completa 20 anos

. = .
. ,%

Figura 8 - Website da EMBRAPA
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Ana Luiza Martins

Figura 9 - Capa do livro Historia do Café
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Identidade Visual

Desde o inicio jd tinha em mente o estilo de animagdo que iria criar. Para isso levei
em conta, além do meu gosto pessoal, minhas limitacdes técnicas e de tempo.

Uma produgio em 3D seria invidvel devido a complexidade técnica, e o tempo
que o processo de render demanda.

A ferramenta que mais domino é o Adobe After Effects, que é padrio na industria
de motion graphics.

Mesmo possuindo alguns recursos 3D, o principal uso dela é em animagées 2D.

Mesmo sendo uma ferramenta poderosa, nio ¢ destinada a desenhos quadro a
quadro, como no Harmony da Toom Boom ou Animate CC da Adobe. Por isso, teria de
ser uma animagcdo controlada parametricamente, ou seja, por valores numéricos através
dos controles dentro do programa.

Esse aspecto técnico, influenciou diretamente no visual, pois baseado nisso, decidi
fazer uma animagio 2D, com muito pouco ou nenhuma textura, deixando o render
mais leve.

Usei muito a plataforma Vimeo de videos para para pesquisar referéncias, e con-
solidar minhas ideias. Acredito que pela curadoria que ele possui, seu contetido tende a
apresentar mais qualidade do que outras plataformas.

Conforme encontrava momentos interessantes nessas animagdes, gravava-os em
uma pasta.

Posteriormente, utilizei a ferramenta Adobe Bridge CC para rapidamente juntar
essas imagens em um painel seméntico, e me servir de referéncia durante a produgio.

Normalmente, fago essa pesquisa visual antes e durante o roteiro. Isso me ajuda a
desenvolver as ideias mais rdpido.

Pensei muito em como um infogrifico animado deveria ser projetado.

Um aspecto que muda muito a dinimica de um infografico animado em relagio a
um impresso, é a presenca de dudio que elimina a maior parte do texto escrito.
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Arquive Editar Exibir Pilhas Rétule Ferramentas Janela  Ajuda
«r v o ¢ @k | EIEEITEY roocncats peliaia Saida v | [0+ pesquss do ordoe: Pas

M AreadeTrabaho » A« Computador > «-Dades (E:) > | Israel » | Estudo > | Facdade > ) UNESP > | 11°Semestie » | TGC2 > | Arte > | Referéncias > [ R+ 24 Classficar Manualmente ~ A | @y~ B

_____ i |qH "

Figura 10 - Painel semdntico no Adobe Bridge CC
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Roteiro

Uma vez os dados coletados e obtida uma ideia mais clara do visual, comecei a
escrever o roteiro, com as respectivas metaforas visuais para cada informagio.

De todos os dados que coletei, selecionei os mais interessantes e que proporcio-
nasse uma animacao interessante.

Algumas informagdes ndo estavam bem claras ou eram dificeis de encontrar algo
que desse credibilidade a elas. Essas foram cortadas.

Um dos aspectos importantes dos motion graphics em geral, sdo as transi¢oes. De
uma cena para outra, ou de um objeto para outro. Gastei grande parte do meu tempo
pensando nelas.

Para facilitar o processo de animagio, numerei as partes de um objeto que se
transformaria no seguinte.

Por haver locugio, escrevi um texto que amarrasse esses dados de uma forma co-
esa e que ficasse claro para quem fosse 1é-lo.

Decidi seguir uma ordem linear, comegando pela origem histérica, seguido de
dados atuais e efeitos no corpo.

Os efeitos sobre o corpo iniciam no cérebro e vio descendo, passando pelo cora-
¢do, pulmdes e chegando até o célon.

Utilizei um modelo de roteiro parecido com os que utilizei muito em produtoras
que trabalhei.

A estrutura é bem simples. Temos duas colunas, uma com o texto da locugio e a
outra com um descritivo da imagem.

Para facilitar a minha escrita, inclui uma linha de pensamento no topo da pdgina
com algumas frases chave sobre o que gostaria de tratar.
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Figura 11 - Primeira série de transicoes

29



30

Figura 12 - Segunda série de transicoes



Roteiro

Titulo: Café
Tempo: 2:00 aproximadamente

Histéria > Dados sobre no mundo > C icdo > Efeitos éficos > Final com

recomendagéo a moderagao

Audio

Video

0O nosso querido café, segundo a

lenda, foi descoberto por pastores na Etiépia
que, notando o efeito estimulante que ele
causava sobre seu rebanho de cabras,
decidiram experimentar. A noticia, entéo, se
espalhou pela regido.

A descoberta foi na Africa, porém,
depois de atravessar o Mar Vermelho, foram
os Arabes do 1émen que desenvolveram seu

preparo fervido em agua. A bebida era usada
para manter os monges acordados durante
suas rezas noturnas. Foi chamada de “cabue”,
que significa “forga”, em arabe.

Através dos portos de Veneza, o café
se popularizou por toda Europa.

A estimativa de consumo mundial para

o ano de 2018 é de mais de 157 milhdes de
sacas, segundo a International Coffee
Organization. Sera um recorde histérico.

A palavra “café” aparece escrita na

tela. A letra “C” para pelas demais
apagando-as. O “C” cai mais para baixo se
tornando uma caneca, com a sua fumacinha
saindo em linhas.

A fumaga continuam subindo e suas

linhas formam o desenho de uma pastor
sentado olhando suas cabras a esquerda da
tela. Elas estéo saltando.

Circulo sai da regido da cabega do

pastor, como méscara e ele aparece dentro.
O pastor joga o grao de café na boca,

seus olhos estalao.

Corte seco para o plano anterior e 0

pastor desaparece correndo para o lado direito
da tela.

O desenho das cabras vai

esmaecendo, as linhas voltam e continuam
subindo. Elas formam algum prédio famoso ou
com caracteristicas arquitetonicas do lugar.
Um prédio se transforma em bule.

Uma lua aparece ao lado dele.

Bule se torna um pergaminho se abre e

a palavra “cabue” ¢ escrita, seguida da
tradugao, “forga”.

Usar a forma da lua e as outras para
criar um barco, como o papel do pergaminho
se torna a vela

A agua onde o barco esta, sobe e
cobre a tela. Barras de grafico sobem em
seguida, com uma bolinha pingando conforme

Figura 13 - Primeira pdagina do roteiro
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Figura 14 - Segunda pdgina do roteiro

Um gréo de café, dentre muitas
substancias, contém de 1 a 2,5% de
metilxantina, a famosa cafeina.

Mas o que essa bebida realmente
causa em seu corpo?

No seu cérebro a cafeina estimula a
produgdo de serotonina e dopamina, agindo
como um antidepressivo.

Ela afeta a descarga das células

nervosas, e aumenta a produgao de
horménios como a adrenalina. Reduz também
os efeitos da adenosina, que é responsavel
pelo repouso do corpo. Isso te da aquela
sensagao de foco e alerta.

as barras crescem.Pode pingar dentro de
copos e canecas no topo de cada barra.
Texto na tela: “157 milhdes”.

Ao passar pelos graficos, a linha que a
bolinha faz pelo trajeto, forma um circulo e
forma o logo da ICO.

Grao de café no logo da I0C ganha
destaque e se junta em um circulo so.

Dele outros circulos saem,

representando os outros elementos com suas
respectivas porcentagens, e tamanhos
correspondentes a porcentagem.

Os outros circulos se dispersam e o da
cafeina se torna nos hexagonos da férmula
quimica da cafeina

Hexagonos formam uma xicara com
café.

A xicara gira que forma o rosto de uma
pessoa. Ela olha para cima e o cérebro salta
da saida da xicara.

Zoom in. As duas partes do cérebro se
tornam dois circulos com cores diferentes,
suaves, que se unem formando uma onda que
atravessa a tela com calma. Usar cores
calmas.

As ondas formam uma linha unica na

tela, que se baixa revelando um hexagono.
Desse hexagono surge uma linha que

sobe e dela muitas outras, formando uma
cadeia de neurdnios na forma de um cérebro.
Zoom In em um dos pontos do cérebro.
Pequenas caixinhas com bolinhas

azuis dentro, emitem ondas azuis. A cafeina
entra substituindo, por outra linha, e um
hexagono substitui o circulo, linhas mudam de
cor e velocidade para todos os lados.

Dois hexagonos se transformam em

dois olhos, que piscam e olham agitadamente
para os lados. Fundo pode trocar para um tom
mais estimulante, como amarelo.




Para dar conta de todo esse trabalho

extra, seu coragdo aumenta a frequéncia
cardiaca. O café também possui polifenol, um
antioxidante natural, que protege o coragéo de
doengas cardiovasculares.

Nos pulmdes, a cafeina dilata os

brénquios, o que aumenta a oxigenagéo
muscular, e consequentemente o desempenho
atlético.

Além disso, ela também estimula a

lipdlise, processo responsavel pela queima de
gordura e sua transformagéo em fonte de
energia. Tudo isso pode auxiliar na perda de
peso.

No intestino grosso, os niveis de

gastrina aumentam. Ela estimula a atividade
motora do cdlon, que pode causar aquela
vontade de ir ao banheiro depois de uma
xicara...

Por essa e outras, tome cuidado para
nao exagerar!

Mantenha sua dose diaria em até

quatro xicaras pequenas! E o que
recomendam os nutricionistas para a maioria
dos adultos.

As linhas descem e entram no coragéo,

que comega a bater mais rapido. Linhas saem
das artérias

O coragao se torna no hexagono do

polifenol, que se abre em um retangulo
enquanto sua linha envolta sai e vira uma linha
de medig&o cardiaca e corre para o lado
direito da tela.

Essa mesma linha segue para se unir
as outras dos brénquios. Linhas finas
engrossam. Corte nelas mostrando o ar
passando mais rapido.

Esse ar segue para a direita, ou corte
seco, entrando em um brago que esta
puxando uma corda;

Camera segue para a direita, onde

vemos a corda presa a um peso que sobe e
desce.

Esse peso bate na gordura, que pode

ser algo como um quadrado, que se torna algo
como um bola de energia.

Essas formas estéo correndo em uma
esteira.

Abre para plano aberto onde temos

varias outras esteiras.

Camera segue para o lado onde temos

uma pessoa correndo em cima de uma outra
esteira. Ela esta com o brago mais grosso e
com uma barriga, que diminuem.

Um circulo sai da regido abdominal do
boneco correndo e preenche rapidamente a
tela.

Uma representagao do colon aparece e
uma bolinha vai passando por ele.

Corte seco, volta para o boneco

correndo na esteira, que acelera

Continua com boneco correndo.
Camera move para cima. Quatro xicaras

aparecem girando na tela, junto com o texto:
“400 ml”

Figura 15 - Terceira pdgina do roteiro
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Storyboard

Somente quando fiquei satisfeito com o roteiro, é que passei para o storyboard.

Procurei em cada processo, deixd-lo o mais satisfatorio possivel para evitar altera-
¢bes grandes durante a fase de produgio.

E muito mais ficil alterar uma linha do roteiro do que um storyboard, assim como
alterar um quadro do storyboard do que a animagio.

Apesar disso, o processo nio ¢ totalmente linear. Durante o storyboard as ideias
vio se concretizando mais, e voltei algumas vezes nas fases anteriores para revisio.

Utilizei o Google Apresentacdes como ferramenta de criagio, onde coloquei meus
rascunhos feitos em papel, com os respectivos trechos do roteiro, tanto de locugio como
os descritivos das imagens.

Algumas metaforas visuais ndo se pautaram em realismo fotogréfico, como por
exemplo o momento em que sio mostrados os receptores de adenosina no cérebro.
Pensei como principal fator, a informagio ser passada de forma clara.
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Cafe

A palavra “café” aparece escrita na tela. A letra “C” para 0 “C” cai mais para baixo se tornando uma caneca, com
pelas demais apagando-as. a sua fumacinha saindo em linhas.

)
(!

A fumaga continua subindo, 0 nosso querido café, segundo a lenda, foi descoberto & suas linhas formam o desenho de uma pastor

por pastores na Eti6pia que, notando o efeito estimulante que sentado olhando suas cabras & esquerda da tela. Elas estio

ele causava sobre seu rebanho de cabras... saltando,

Figura 16 - Storyboard com o inicio da animagdo com o titulo e a aparicio do pastor com as cabras
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...decidiram experimentar. Circulo sai da regido da cabega do pastor, como A noticia, entéo, se espalhou pela regido. Corte seco para o plano anterior e o pastor desaparece
méscara e ele aparece dentro. correndo para o lado direito da tela.

O pastor joga o gréo de café na boca, seus olhos

estaldo

O desenho das cabras vai esmaecendo, as linhas voltam A descoberta foi na Africa, porém, depois de atravessar Elas formam algum prédio famoso ou com
& continuam subindo.. 0 Mar Vermelho, foram os Arabes do lémen... caracteristicas arquitetnicas do lugar.

Figura 17 - Storyboard com pastor provando, saindo de cena e o inicio das transigoes
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..que desenvolveram seu preparo fervido em agua... Um prédio se transforma em bule ..A bebida era usada para manter os monges acordados A ponta do bule sai e forma uma lua. O bule se torna a
Uma lua aparece ao lado dele. durante suas rezas noturna torre de uma mesquita.

Cobue

o
|

...Foi chamada de “cabue”, que significa *forga’, em Um pergaminho se abre e a palavra “cabue” é escrita, ..Através dos portos de Veneza, o café se popularizou Usar a forma da lua e as outras para criar um barco,

arabe.... seguida da tradugao, “forca” por toda Europa... como o papel do pergaminho se torna a vela

Figura 18 - Storyboard com momentos histdricos do café
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...A estimativa de consumo mundial para o ano de 2018

A 4gua onde o barco estd, sobe e cobre a tela. Barras de
& de mais de 157 milhdes de sacas, gréfico sobem em seguida, com uma bolinha pingando conforme as
barras crescem. Pode pingar dentro de copos e canecas no topo de
cada barra.

Texto na tela: “157 milhGes”.

...segundo a International Coffee Organization. Sera um
recorde histdric

Ao passar pelos grficos, a linha que a bolinha faz pelo
trajeto, forma um circulo e forma o logo da ICO.

...Um grao de café, dentre muitas substancias, contém

Dele outros circulos saem, representando os outros
de 1a2,5% de i tos com suas & tamanhos
correspondentes a porcentagem

...a famosa cafeina.... Os outros circulos se dispersam e o da cafeina se torna

nos hexagonos da férmula quimica da cafeina.
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Figura 19 - Storyboard com grdfico, logo da International Coffee Organization e elementos quimicos do café




Mas o que essa bebida realmente causa em seu corpo?

Hexagonos formam uma xicara com café
No seu cérebro a cafeina...

s TN

Axicara gira que forma o rosto de uma pessoa. Ela olha

para cima e o cérebro salta da saida da xicara.

~
a
F¥m ol

&

Ela afeta a descarga das células nervosas, e aumenta a
produgao de horménios como a adrenalina.

As ondas formam uma linha Gnica na tela, que se baixa

_estimula a produgéo de serotonina e dopamina, agindo

Zoom in. As duas partes do cérebro se tornam dois
como um antidepressivo. circulos com cores diferentes, suaves, que se unem formando
uma onda que atravessa a tela com calma. Usar cores calmas.

O

6
©
7

revelando um hexagono.,
Desse hexagono surge uma linha que sobe e dela muitas
outras, formando uma cadeia de neurdnios na forma de um cérebro.

Reduz também os efeitos da adenosina, que & Zoom In em um dos pontos do cérebro.

responsavel pelo repouso do corpo. Pequenas caixinhas com bolinhas azuis dentro, emitem
ondas azuis. A cafeina entra substituindo, por outra linha, e um
hexagono substitui o circulo, linhas mudam de cor e velocidade

para todos os lados.

Figura 20 - Storyboard com inicio dos efeitos da bebida o corpo
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Isso te da aquela sensagao de foco e alerta. Dois hexagonos se transformam em dois olhos, que
piscam e olham agitadamente para os lados. Fundo pode trocar

para um tom mais estimulante, como amarelo.

Para dar conta de todo esse trabalho extra, seu coragao
aumenta a frequéncia cardiaca.

As linhas descem e entram no coragao, que comega a
bater mais rapido. Linhas saem das artérias

O café também possui polifenol, um antioxidante natural, 0 coragéo se torna no hexagono do polifenol

café também possui polifenol, um antioxidante natural, .que se abre em um retangulo enquanto sua linha
que protege o coragéo de doengas cardiovasculares.  envolta sai e vira uma linha de medigdo cardiaca e corre para o
lado direito da tela
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Figura 21 - Storyboard seguindo com os efeitos da bebida no corpo




Essa mesma linha segue para se unir as outras dos
bronquios. Linhas finas engrossam. Corte nelas mostrando o ar

Nos pulmdes, a cafeina dilata os brénquios, 0 que
passando mais rapido.

aumenta a oxigenagdo muscular,

A

Esse ar segue para a direita, ou corte seco, entrando em

..e consequentemente o desempenho atlético.
um brago que esta puxando uma corda

Cémera segue para o lado onde temos uma pessoa

Camera segue para a direita, onde vemos a corda presa a um
peso que sobe e desce.

Esse peso bate na gordura, que pode ser algo como um
quadrado, que se torma algo como um bola de energia.

Essas formas estao correndo em uma esteira.

Abre para plano aberto onde temos vérias outras esteiras.

Além disso, ela tambeém estimula a lipdlise, processo
responsavel pela queima de gordura e sua transformagao em
fonte de energia.

Tudo isso pode auxiliar na perda de peso.
correndo em cima de uma outra esteira. Ela esta com o brago

mais grosso e com uma barriga, que diminuem

Figura 22 - Storyboard seguindo com os efeitos da bebida no corpo
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o intestino grosso, os niveis de gastrina aumentam. Ela Um circulo sai da regido abdominal do boneco correndo que pode causar aquela vontade de ir ao banheiro Corte seco, volta para o boneco correndo na esteira, que

estimula a atividade motora do cslon, & preenche rapidamente a tela.
Uma representagéo do colon aparece e uma bolinha vai

passando por ele

depois de uma xicara...
Por essa e outras, tome cuidado para
néo exagerar!

acelera.

Mantenha sua dose didria em até quatro xicaras pequenas! o Camera move para cima. Quatro xicaras aparecem girando na
que recomendam os nutricionistas para a maioria dos adultos. tela, junto com o texto: 400 ml”

Figura 23 - Storyboard seguindo com os efeitos da bebida no corpo e mensagem final






Locugdo

Com o roteiro e storyboard prontos,
enviei o texto para gravagio do locutor.

Nio enviei antes de terminar o
storyboard, pois alteragées ainda podiam
ter sido feitas. Ja que os locutores cobram
valores extras, ou até mesmo integrais de-
pendendo da quantidade de alteracoes,
nio tinha muito espago para erros.

Para escolher o locutor, contatei
uma produtora onde trabalhei, que me
enviou o portfélio de virios deles.

Pensei em gravar eu mesmo, porém,
minha dic¢do ndo é muito boa e ndo tenho
interpretagdo. Além de estar passando por
uma gripe na época.

A vantagem de trabalhar com um
profissional ¢ a qualidade e agilidade. No
dia seguinte a locugdo ji estava em meu
email.

O material me agradou bastante,
porém, a velocidade da fala ndo estava
como esperava. Para deixar um pouco
mais rdpido, levei o arquivo no Adobe
Audition CC, e reduzi em dez por cento a
velocidade, sem distor¢des.
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Arquivo

) B B@d @k

Editar Multiplasfaias Clipe Efeitos Favoritos Exibir Janela

Ajuda

Figura 25 - Edi¢do de dudio no Adobe Audition CC



Animatic

O animatic é um processo ripido,
mas que auxilia muito em um quesito de
extrema importancia na animagdo, o tem-
po e a sincronia.

Reuni todos os scans que fiz do
storyboard e importei dentro do Adobe
Premiere CC.

Uma vez importado os arquivos
de imagem e locugio, sincronizei e dei o
tempo que queria para cada parte.

Em seguida, exportei um arquivo
de video que serviria de base na fase de
animacio.

Figura 26 - Ediciao do Animatic no Adobe Premiere CC
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PRODUCAO

Os processos de produgio sio aque-
les onde tiramos a ideia do papel e a exe-
cutamos. Aqui produzi as artes, animei e
finalizei com a edig@o.

llustragées

Adotei um estilo mais geométrico
das formas para facilitar as deformacoes
paramétricas.

Na criagio das ilustragdes, ao con-
trdrio das outras vezes que realizei traba-
lhos parecidos, nio utilizei o Adobe Illus-
trator CC para a confecgio.

Imaginei que iria ganhar tempo
se produzisse as ilustra¢des diretamente
dentro do Adobe After Effects CC, ao in-
vés de importar de outro software.

Como o processo envolveu muita
experimentagdo ainda, nio obtive o ganho
de tempo que esperava. Na verdade de-
morei mais por ndo ter 0s mesmos recur-
sos, como troca as cores de virios objetos
de uma tnica vez.

Quanto ao estilo, sofri influéncia de
vérios profissionais que admiro e que en-
contrei durante minhas pesquisas. Porém,
dois estilos me nortearam bastante.
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Linha Clara

Para os personagens, o trabalho do artista Hergé foi a maior influéncia. Tenho
um carinho antigo por seu trabalho desde que assistia “As Aventuras de Tintim”na TV
Cultura.

Seu estilo é chamado de “linha clara”, onde os personagens sio desenhados com
cores “chapadas”, com pouco ou nenhum sombreamento. Além dos olhos desenhados
de forma caracteristica em bolinhas.

No meu caso havia dois personagens: o pastor com as cabras no inicio, e o corre-
dor no final.

O meu estilo se diferenciou no fato de nao haver linhas contornando os persona-
gens, e a utilizagio de tons mais escuros em membros do corpo mais afastados, para dar
a ilusdo de perspectiva.



Figuras 27 e 28 - Personagens Tintim e quadro da animagdo do pastor somali e suas cabras
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Cubismo

Muitos elementos que compunham
animagio eram objetos e construgaes.

Para deixar as ilustra¢des mais inte-
ressantes, com partes importantes aparen-
tes onde nio seria possivel, utilizei como
inspiragdo os quadros de Pablo Picasso.

Uma das caracteristicas de seu tra-
balho, sdo as cenas onde a perspectiva é
distorcida. Vemos virios lados do mesmo
objeto através de um tnico dngulo.
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Figura 29 - Pintura “Mulher Sentada” de Pablo Picasso



Figura 30 - Quadro da animagio onde vemos a distor¢do de perspectiva no barco
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Pantera Cor-de-rosa

Os cendrios nio deveriam roubar a
atengio do assunto principal. Ainda mais
quando o tempo em cena curto.

Para resolver isso, criei poucos ele-
mentos de fundo, com nada mais que sua
linha de contorno.

Na antiga versdo de A Pantera Cor-
-de-rosa, e mais recentemente na web-sé-
rie Ménica Toy, essa caracteristica é bem
evidente.
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Figura 31 - Quadro de uma animagdo da Pantera Cor-de-rosa



Figura 32 - Quadro de uma animagio da Monica Toy




Paleta de Cores

Durante a produgio, o processo
mais dificil pra mim foi a escolha das co-
res. E a 4rea do design em que mais tenho
dificuldade.

Uma ferramenta que me ajudou
muito foi o Adobe Color CC.

Através de uma cor base, que foi o
marrom, obtive esquemas de cores andlo-
gas, monocromitica e complementares.

Apés experimentar bastante, decidi
por uma abordagem mais monocromitica
através de toda a animagio.

No inicio da animagio, as cores ti-
veram um tratamento especial por conta
das transi¢des. A parte de um objeto se
tornaria em outra do seguinte, entdo, a cor
teria de ser a mesma até o final de todos as
transformacgdes.
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Adobe Color CC Meus temas

Minha biblioteca 4 temas, 3 outros itens

Café v01 Sombras Café v01 Composto

Café v01 Complementar Café v01 Monocromético

Figura 33 - Paleta de cores no site do Adobe Color CC



Figura 34 - Quadro da animagio com o bule de café
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Figura 35 - Quadro seguinte da animagio com a torre da mesquita



Tipografia

Outra ferramenta que me auxiliou
na escolha da tipografia foi o site Adobe
Typekit. Por onde a Adobe oferece paco-
tes de fontes para seus assinantes.

Como ji sabia que um elemento
forte da minha animagio seriam as linhas
em movimento, escolhi uma tipografia
que fosse de trago uniforme e sem serifa.
Algo também que possibilitasse redese-
nhar com formas geométricas bésicas, sem
alterar muito suas caracteristicas. Como
foi feito no titulo.

A que mais se adequou foi a Sofia
Pro. Ela possui uma variedade boa dentro
da sua familia, tanto de corte reto, como
com finais arredondados. Isso deixou al-
guns textos mais organicos, j4 que tratei
de algo orginico como uma bebida.

jol % Synced fonts < Kits 4 Account
Sofia "
Olivier Gourvat Mostardesign
FONTS DETAILS UNSYNC ALL |
Realigned equestrian fez bewilders picky mona aA O 50px

40 fonts View: All the fonts in family

UNSYNC

Realigned equestrian fez b

‘ UNSYNC |

Realigned equestrian fez b:

Figura 36 - Site do Adobe Typekit
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Animagéo

Por ter criado todas as ilustracdes dentro do Adobe After Effects CC, nio foi
necessdrio nenhuma importagio de outro programa.

Mantive o uso de ferramentas simples, ji contidas dentro do software, sem utilizar
plugins de terceiros.

Normalmente edito e animo usando a locu¢io como referéncia, casando dudio e
video desde o inicio. Mas, desta vez, pensei em animar primeiro e depois sincronizar, o
que nio foi uma boa ideia.

As transformagbes criaram muitas camadas e dificultaram a sincronia.

Para o restante fiz de forma tradicional.

Uma técnica que ajuda na sincronia é criar marcadores nos pontos relativos as
falas. Eles permitem incluir texto que ficam & mostra, facilitando o posicionamento dos
quadros-chave.

Animar é um processo bastante demorado, o mais demorado de todos. Mas me
desgasta menos que os anteriores, pelo prazer em ver os objetos se movendo.

S6 quem anima sabe a sensagdo que é quando obtemos um movimento fluido e
bonito.

Ja havia animado muitos coisas antes, mas alguns foram pela primeira vez neste
projeto. O salto das cabras, o borrdo que o pastor deixa quando sai da tela, e o ciclo de
correr foram novidades para mim.

No quesito ciclo de correr, um livro que me ajudou muito foi o “The Animator
Survival Kit”, de Richard Williams. Leitura obrigatéria para todo animador.

Nio tive tempo para elaborar um rigging complexo para os personagens. Utilizei
somente simples parenting das partes do corpo, ligados a controladores.
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Edicdo e Finalizagao

Depois de intimeras revisoes, expor-
tei um arquivo final em alta resolugdo para
importar no software de edigio, o Adobe
Premiere Pro CC.

Para edigio ele ¢ muito mais riapido
que o Adobe After Effects CC.

Nele inclui e editei a trilha sonora,
assim como ajustei o titulo e inclui os cré-
ditos finais.



[Eie]

Figura 37 - Edicdo final no Adobe Premiere Pro CC
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Efeitos Sonoros
Incluir efeitos sonoros nas animagio lhe confere mais riqueza de detalhes.
Apesar de ndo planejar utilizar muitos efeitos para nio poluir demais, nio tive
tempo suficiente para inclui-las.

Trilha Sonora

Escolher uma boa trilha ndo é tarefa facil.

Uma trilha errada pode comprometer todo o trabalho e eu costumo gastar muito
tempo nessa etapa.

Apds experimentar vérios estilos, achei no Jazz um estilo que casou bem com o
tema. Quem nunca ouviu um Jazz quando foi até uma cafeteria?

A trilha ndo poderia ser muito agitada ou iria destoar da locugdo, que possuia
médio estimulo. Mas também ndo podia ser lenta, ji que estdvamos falando de como o
café é estimulante.

Had muitos sites bons onde podemos encontrar boas trilhas de graca. Porém, para
ganhar tempo, utilizei o site Premium Beat, que oferece trilhas profissionais por um
bom preco. Ja que tinha achado virias ali que haviam me agradado.

Baixei algumas versdes de teste que eles disponibilizam, e experimentei na edi¢do
para decidir qual comprar.

Como nio precisei gastar dinheiro com impressdo de relatério, utilizei essa verba
na trilha.

O preco foi de quarenta e nove délares, que te dd direito a virias versbes com
duragbes diferentes.
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Conclusao



O propésito do presente estudo, o de desenvolver uma animagio aplicando con-
ceitos de Design e Animagio foi plenamente alcancado. Neste contexto, alguns aspectos
do projeto devem ser destacados, como a sele¢do de informagdes sobre o tema e sua
edigdo para posterior inser¢io na animagdo, todo o processo de concepgio formal da
animagdo e a estrutura metodoldgica adotada (etapas).

A experiéncia de produzir uma animagio completa individualmente exigiu plane-
jamento projetual e emprego de diferentes dreas do conhecimento que o Design abran-
ge. Durante a produgio do produto grifico houve o aprimoramento do conhecimento
a respeito dos softwares utilizados na drea do audiovisual, projeto grifico e ilustragio.
Vale dizer que, hd a necessidade de aperfeicoar o resultado apresentado neste estudo,
como também desenvolver novas animagdes para futura criagio de um canal de videos
na plataforma do YouTube. Por fim, este estudo/projeto poderd auxiliar novos projetos
no segmento de Design Griéfico, Animagio e Infografia animada e na disseminagio do
conhecimento a respeito do café.

Tenho muito que aprender ainda, mas acredito que meu objetivo principal, de
ingressar em uma faculdade que me proporcionasse ser melhor motion designer, foi
atingido.
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Glossario



Adobe After Effects CC

Software da Adobe Systems elabo-
rado para criar animagdes e efeitos visuais
direcionadas a cinema, TV, video e a Web.

Adobe Audition CC

Software da Adobe Systems desen-
volvido para gravagio, restaura¢io e mixa-
gem de dudio.

Adobe Bridge CC

Software da Adobe Systems para
acesso centralizado ao desktop para todos
seus arquivos e ativos.

Adobe Color CC

Plataforma online da Adobe Cloud
Service que cria esquemas de cores a par-
tir do circulo cromitico e/ou disponibiliza
milhares de combina¢des de cores da co-
munidade do Kuler.

Adobe Illustrator CC

Software da Adobe Systems para
desenvolvimento de artes e ilustragdes em
vetor.
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Adobe Premiere Pro CC

Software da Adobe Systems para
edi¢io de midia em seu formato nativo e
criagio de produgdes para cinema, TV e

Web.

Adobe Animate CC
Software da Adobe Systems para
criagio de animagbes 2D quadro-a-qua-

dro

Toon Boom Harmony

Software da Toon Boom Animation
Inc. para desenvolvimento de storyboards
e animagdes 2D. Presente na maioria das
grandes produgdes cinematogréficas.

Animatic

Uma animagio simplificada cujo
objetivo ¢ de calcular o tempo para cada
a¢do, minimizando erros e refragio. Cons-
titui-se de desenhos simples em uma
sequéncia, sem transicoes entre quadros
definidas com precisio (storyboard ani-
mado) e hd a possibilidade de inser¢do de
dudio.

Ciclo de caminhada

Ciclo de caminhada ou walk cycle é
o nome dado a uma sequéncia de quadros
ou desenhos que representam um perso-
nagem andando/caminhando em ciclo.
Além disso, atribui ao personagem ritmo
e personalidade.

Kurzgesagt - in a Nutshell

Canal no Youtube dedicado na cria-
¢do de videos explicativos sobre diversos
assuntos.

Motion Graphics ou Motion Design

Ramo da animagio, que diferente-
mente das animagdes tradicionais quadro
a quadro 2D da Disney, o motion graphics
usa prioritariamente formas geométricas,
icones, textos e ilustragdes.

Parenting

Parte do processo de rigging, onde
os personagens para animagio sio pre-
parado ligando partes “filhas”, como um
antebrago a parte “pai”, o brago. E assim
sucessivamente na hierarquia do corpo.



Premium Beat

Empresa que fornece estoque de
trilhas sonoras para uso nas mais variadas
midias, que podem ser utilizadas livre-
mente apds a compra, sem custo extra de
direitos autorais.

Quadros-chave

Um quadro-chave é um desenho
que define os pontos de uma imagem. Es-
tes sio chamados de “quadros” devido ao
fato de que a sua posi¢io na linha de tem-
po é medida em quadros em uma faixa de
filme. Uma sequéncia de quadros-chave
define qual movimento o espectador vera.

Rigging

No contexto da animagio, significa
o preparo do personagem para o trabalho
do animador. Promove controladores para
as diversas partes do corpo, que facilitem
0 2Cesso € 0 manuseio.

Smear

Borrdo em inglés, ¢ um recurso da
animagio tradicional quadro a quadro,
que visa simular o desfoque de um objeto,
durante um movimento répido.

Storyboard

Recurso de planejamento utilizado
nas produgdes de animagoes, visa auxiliar
no enquadramento e sincronia entre ima-
gem e som.

TED

Organizagio  nido-governamental
que realiza eventos de palestras ao redor
do mundo. Sua missio é espalhar ideias na
forma de conversas curtas e ripidas.

Vimeo

Plataforma de compartilhamento
gratuita de video, no qual os usudrios po-
dem fazer upload, partilhar e assistir vide-
os. Foi fundada por Zach Klein e Jakob
Lodwick em dezembro de 2004.

Web-série

Material audiovisual distribuido so-
mente em plataformas online. Geralmen-
te sdo gratuitas.
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