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Antes de tudo.

Gostaria de agradecer imensamente as pessoas que colaboraram
com o projeto e se dispuseram a se abrir comigo em diversos as-
pectos. Sdo elas que dao vida e compdem todo o projeto, é gigante

0 carinho que eu passei a ter por cada um, se ja ndo o tinha.



Introducao

Acho lindo quando alguém tem uma ideia, se apaixona
por ela, corre atras daquilo que imagina para torna-la
real, e vocé pode ver em seus olhos 0 quao entusiasma-
da ela esta com a nova jornada que ira percorrer. O meu

trabalho de conclusédo de curso ndo comecou assim.

Quando tive que dar inicio a este projeto, estava numa
fase péssima (tanto no ambito profissional quanto no
pessoal) e simplesmente nao conseguia pensar em algo
gue gostasse, na verdade tudo durante aquela fase esta-
va dentro de uma bolha de desencantamento, tudo pelo

que era apaixonado parecia sem graca.

Fiquei cerca de quatro meses num limbo terrivel. Ndo
conseguia dar inicio a nenhuma ideia e sentava dia apés
dia em frente a minha mesa para tentar pensar num
esboco de projeto que achasse interessante, mas ao final
do dia eu so6 estava estressado e cansado. Este projeto
me causou dias horriveis antes dele mesmo ser um ras-

cunho do que é hoje. Felizmente, essa fase ja passou.

Ha pouco mais de um ano, descobri que eu sofro de um
transtorno de ansiedade, assim como muitos colegas
da faculdade e infelizmente isso se tornou uma coisa

comum. Lidar com isso nao foi e ainda nao é facil, e du-

rante esse periodo foi pior. Acordar e ndo ter nada para
fazer pode parecer um paraiso, mas nunca foi para mim.
Era s6é uma grande tortura dia apés dia, levantar saben-
do que estava travado, somente tinha uma obrigacado e
nao conseguia avancar nela. Isso sé fazia a minha ansie-
dade atingir niveis astronémicos - tive ataques de raivas,
quebrei meu violdo, meu teclado, destrui meu caderno
de desenho porque o arremessei contra a parede, a an-
siedade ja fez eu me morder até sangrar e bater a cabeca
contra um milhdo de coisas, tentando aliviar a dor dos

meus pensamentos que ndo me deixavam em paz.

Mas chegou um momento que o tempo nao me permitia
mais ficar buscando mil possibilidades do que fazer, tive
gue colocar minha ansiedade de castigo por uns dias e
realmente trabalhar em alguma ideia. Milagrosamente

cheguei em algo que me agradava.

Eu resolvi olhar para onde sempre busquei inspiragao
para trabalhar: as pessoas. Sempre que eu tinha um ideia,
um comeco de algo que poderia se tornar maior, eu tinha
comecado a partir de pessoas e foi daqui que todo esse
projeto nasceu. Eu busquei a forma mais préxima que eu
conseguiria de aproximar o meu trabalho das pessoas, de

suas historia, de seus sonhos e de suas emocdes.
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Proposta

Colecao é um projeto sobre pessoas, que retrata multiplos personagens, sem
uma unica historia do comecgo ao fim. E através de ilustracdes, cores e metaforas,

abriga recortes de diferentes pessoas.

E um projeto sensivel sobre ouvir um pouco o outro. A ideia foi coletar histérias,
sentimentos, conceitos e traduzi-los visualmente para um livro, que expressa
pela linguagem verbal e visual a interpretacao do autor sobre as pessoas que
fizeram parte dele. O projeto contou com a ajuda de 14 pessoas, que cederam
um pouco do seu tempo, abriram sua vida e compartilharam um pouco do que

sentem comigo.

O nome “Colec¢do” surgiu justamente da ideia de compilacdo, da coletdnea, mas
isso € o mais ébvio. O motivo maior da escolha do nome foi pela importancia que

uma colegdo pode ter para seu colecionador, e o carinho que ele tem por ela.






L Brandon
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Essas sdo algumas das referéncias de outros projetos ou
outras produc¢Bes em diferentes midias que colaboraram

para a ideia inicial do projeto.

Humans of New York - Com mais de 20 milhdes de se-
guidores em suas redes sociais, Humans of New York é
um projeto que reudne nele diversos relatos e pequenas
historias de pessoas comuns. Ele comecou como um
projeto de fotografia em 2010 e sua ideia inicial era fo-
tografar 10.000 novaiorquinos e criar um catalogo com
os habitantes da cidade. Ao longo do caminho Brandon
Stanton comecou a entrevistar as pessoas tambéem e
incluir juntos as fotos, depoimento de pequenos trechos
da vida dos habitantes de Nova York. O que mais me im-
pressiona é como Brandon lida com as pessoas que ele

nunca teve contato antes e capta histérias fantasticas,
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Midnight Dinner: Tokyo Stories - E uma série produzi-
da e distribuida pela Netflix. Seu personagem principal
recorrente nos episodios é o dono e unico funcionario de
um restaurante que somente funciona de madrugada.

A cada episddio, um personagem diferente entra no res-
taurante do chef e assim a sua historia passa a se entre-
lacar com ele de alguma forma. Acho toda a ideia em vol-
ta do personagem principal interessante. Como ao longo
dos episddios ele nao era o centro do enredo, cabia a ele

apenas ligar todas as histérias no decorrer da série.

Sem Raca definida - E uma obra que conta histérias
reais de diferentes animais, entre cdes e gatos, ilustrados
de forma magnifica e com o bom humor de seu autor
Gleisson Cipriano. Uma grande inspiracdo de alguém
conhecido que admiro muito. O que mais me influenciou
de todo projeto foi o modo como o Gleisson coletava as
historias, como ele tinha que sair de casa para conhecer
novos animais, interagir com eles e conversar com seus
donos. Esse método me interessou pelo jeito que ele fa-
zia uma pequena imersao no mundo de cada animal e eu
queria trazer isso para esse projeto, para que eu pudesse

me banhar um pouco com a vibra¢ao de cada pessoa.

Sem Raca Definida

Midnight Dinner: Tokyo Stories




Referéencias Visuais

Para o desenvolvimento desse projeto foram utilizadas algu-
mas referéncias visuais que serviram como inspira¢do: nas
ilustracdes, composicdes de formas abstratas e nas iden-
tidade visual. Servindo como referéncias de cores, formas,

anatomia e composicao.

Karan Singh - Karan é um ilustrador e artista australiano,
focado em artes visuais e ilustracdao ha 9 anos. Ele se ins-
pira no design grafico e na op-arte minimalista. Karan tem
um trabalho brilhante baseado principalmente em patterns
e repeticdes. E notdvel o modo que ele representa objetos
gue transmitem conceitos e sensacdes através das texturas

na superficie.

Xoana Herrera - Xoana € uma diretora, designer e ilustra-
dora formada em Design Grafico na Universidade de Buenos
Aires. Ela se interessa em gerar solu¢des simples, demons-
trando que tanto a cor, a forma e a tipografia podem funcio-
nar de um jeito harménico. E impressionante como Xoana
aborda as formas humanas, encaixando a geometria de um
jeito inteligente em seu trabalho. As animacgdes criadas por

ela também sao trabalhos admiraveis.

Xoana Herrera

Karan Singh
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Justin Bettman - Justin é um fotografo que vive em Nova
York e trabalha com propaganda e editoriais. Ele é uma das
minhas poucas referéncias fotograficas. Gosto como ele
cria personagens bem caricatos com vestimentas e cortes
de cabelo singulares, usando a iluminacao de estudio que

cria um aspecto limpo em suas fotos.

Mark Conlan - Mark é um ilustrador multidisciplinar nas-
cido em Dublin. Seu estilo € focado no uso de formas hu-
manas, usando paletas de cores ricas e vibrantes. Gosto
das suas composi¢des e de como ele sempre acha um jeito
interessante de usar a forma humana, incorporando-a ou-
tros objetos dentro de uma cena que expressa muito signi-

ficado e emocoes.

Rafael Mayani - Rafael € um ilustrador mexicano que atual-
mente mora em Vancouver. Ele sempre tem uma escolha
de cores e enquadramentos incriveis, que trabalham a fa-
vor da mensagem total da ilustracdo. Seus trabalhos criam
uma ambientac¢do tocante e as formas de seus persona-
gens sao sempre amigaveis e simpaticas, criando uma von-

tade de conhecer um pouco mais quem sdo.
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O Produto

Quando escolhi fazer um livro nao fiquei muito contente

com a ideia, justamente porque nunca foi a minha forma

favorita de expressdo. Sempre adorei ver um bom livro com

um lindo projeto grafico, mas nunca tive prazer ao fazer o
mesmo. Por fim, quando terminei de escrever a proposta e
0 resumo conceitual do que faria, ndo consegui pensar em
outra plataforma mais adequada. Toda a histéria que o li-
vro carrega e o significado do objeto em maos que compila
histérias me encantaram. Era uma solucao simples e muito
funcional de como compilar e comunicar todo o trabalho

que foi feito.

“O livro impresso tem sido um dos meios mais poderosos
para a disseminacao de ideias e mudou o curso do desen-
volvimento intelectual, cultural, e econdmico da humanida-
de.” (Haslam, 2007)
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As Pessoas

As pessoas sao 0 mais importante neste projeto, elas sao
o combustivel que o manteve quente do comec¢o ao fim,
e mais do que isso, considero-as autoras do livro, me
considero apenas como um tradutor, por mais que essa
discussao possa ir longe. Sao elas que se mostram dema-
siadamente interessantes e cativantes, sao elas que dao

volume, vida e conteudo ao projeto.

No come¢o, a minha maior duvida, e com certeza um dos
maiores desafios, foi em como conversar com essas pes-
soas (com toda a minha inabilidade no didlogo) e como
me portar de forma “correta” perante alguém que se dis-
ponibilizou a se abrir comigo. Decidi pelo mais direto, sim-
ples e convencional. Uma entrevista curta, tinha que ser
um didlogo aberto e honesto, assim cada pessoa me fala-

ria exatamente o que fosse do conforto dela me contar.

Primeiramente, criei duas regras para evitar que eu pu-
desse causar algum dano ou mal entendido: a primeira
era 0 anonimato, por mais que quase todos entrevista-
dos nao se importassem em se expor eu preferi deixa-los
como anénimos, achei que seria uma escolha mais ética

caso algum deles nao quisesse se identificar. A segunda

era nunca forgar algum ponto de desconforto ou entrar em
algum assunto no qual alguma pessoa poderia se sentir vio-
lada. Eu me sentia curioso em algumas partes e perguntava
mais sobre elas, mas quando notava certo desvio, ja tenta-

va engajar outro topico.

Cada pessoa tem seu jeito de reagir as perguntas e por
consequéncia cada entrevista tinha que ter uma aborda-
gem diferente, eu fiz um roteiro base sobre o que pergun-
tar para cada pessoa, algo que pudesse me guiar na con-
versa e também guiar o pensamento da pessoa, passando
por perguntas que remetesse a coisas felizes, tristes, me-
moraveis e traumaticas, mas nem sempre era possivel me
fixar nele, muitas vezes eu s6 deixei o papo fluir e em algu-

mas eu mal perguntei.

O roteiro foi feito para que eu tivesse algumas cartas na
mao, assim, durante o dialogo eu teria ferramentas para con-
seguir achar pontos interessantes da vida das pessoas que

eu pudesse me aprofundar com questdes mais especificas.




As pessoas

As primeiras perguntas sempre eram mais abrangentes,
e quando eu sentia algo interessante, algo que a pessoa
parecia mais disposta a me contar, eu tentava conduzi-
-las (caso ndao houvesse resisténcia) para esse assunto

e tentava entrar mais fundo nele, tentando descer cada
vez mais nas camadas daquele acontecimento. Era sem-
pre uma tentativa de fazé-la se sentir o mais confortavel
possivel a cada segundo com a minha presenca e a mi-
nha curiosidade, numa escalada, até que ela estivesse se-
gura de me contar aspectos mais pessoais dela ou contar

mais detalhes sobre determinado assunto.

Desde o inicio, esse projeto tem um de seus pilares fixa-
dos no emocional, eu queria que as ilustra¢des, a identi-
dade e as cores remetessem a certas emoc¢des das pes-
soas, era um dos meus objetivos captar e transmiti-las.
Entdo sempre que eu percebia que a pessoa pesava a
voz, desviava o olhar, ou respirava de forma diferente,
sentia que estava entrando em uma memoria que tinha
um sentimento mais forte conectado a ela, algo que real-
mente a tocasse de uma forma profunda e isso era o que
eu mais buscava. “As pessoas provavelmente vao pensar
mais sobre os momentos que tiveram emocgdes fortes
conectadas a elas”, como Brandon Stanton criador do
Humans of New York conversa em uma de suas pales-

tras para a University College Dublin (1).

Roteiro base de entrevista:

1- Nome, idade, onde nasceu, cresceu, familia, amigos, educacao.

2 - Gostos, hobbie, o que vocé gosta de fazer quando ninguém esta olhan-
do? O que faz vocé dar aquele sorriso de canto de rosto, aquela pequena
coisa que pega vocé de surpresa?

3 - Cicatriz, o que vem a sua mente quando eu falo isso? Alguma meméria?
4 - Me conta alguma angustia que vocé ja teve? Um periodo dificil?

5 - E como vocé se vé hoje? Em que periodo vocé se coloca?

6 - Qual o seu maior defeito?

7- Me conta algo que faz vocé se sentir voando. Algo que vocé faz que vocé
sente que é aquilo, como se vocé tivesse nascido para isso.

8- Tem algo que vocé nao fez? Alguma frustragao, o que esta dentro de
VOCéE, que vocé sente que tem que fazer, o vazio, o que completa ele? Vocé
se sente incompleto?

9- Vocé pode me contar algo que nunca contou para ninguém?

10- Me conta um dia que vocé se sentiu especial? Se sentiu feliz? A sua me-
mdria mais contente.

11 - Se defina com uma palavra.




As pessoas

Ao longo do tempo algumas perguntas foram alteradas, outras foram retiradas e algumas
colocadas, como a pergunta numero “9"” que fazia muitas pessoas pensarem demais e se sen-
tirem desconfortaveis de me responder. E a cada entrevista eu pulava alguma pergunta ou
inventava algo no momento que achasse pertinente, tornando o roteiro bem flexivel, pois

ao longo do projeto eu percebi que ndo era interessante ficar muito preso a ele, isso acaba-
va me fazendo cortar uma linha de raciocinio da pessoa sobre um assunto, ou bloqueava de
me aprofundar em um sentimento, pois pulava para um tépico diferente. O que basicamente
acontecia era eu usa-las como recursos quando necessario, mas na maioria das vezes deixava

a conversa acontecer e fluir.

Sempre que possivel eu gravava as entrevistas em audio, ndo o fazia em video, pois achava
que a camera poderia causar um estranhamento, fazer as pessoas se sentirem desconforta-
veis ou serem menos naturais. Depois dessa conversa gravada, eu ouvia a entrevista nova-
mente, escrevendo os trechos que me chamaram mais atenc¢ao, e no dia seguinte, depois de
digerir e analisar um pouco as historias, eu escolhia uma e comecava a trabalhar nos concei-

tos e em como aquilo poderia ser traduzido visualmente.

Esse conteudo acabou se tornando um recurso preciosissimo. Ouvir a conversa novamente
me fazia capturar detalhes que nao foram percebidos durante o momento e até mesmo me
fazia notar coisas que cada pessoa falou que no momento ndo me pareceu importante. Ao
mesmo tempo, ter a voz da pessoa gravada era extremamente valioso, ouvir o tom da voz e
como cada pessoa contava sobre determinado assunto me ajudou a analisar esses sentimen-
tos para coloca-los nas ilustracdes.

E algumas vezes o siléncio era também algo no que se atentar, os espacos entre as falas, o
instante que ndo tem som no gravador, é nesse momento que a pessoa esta chorando, pen-

sando ou sentindo.
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Projeto Grafico

No inicio a ideia era simplesmente compilar todo o conteudo que fosse ad-
quirido através do projeto, ou seja, seriam paginas e paginas seguidas de
textos com ilustracdes, sem nenhuma divisdo ou outra forma de hierarqui-
zacdo. Logo no comecgo percebi que isso iria causar um problema de ritmo
(como vou explicar melhor mais para frente).

Entdo, foi-se estabelecido, além do conteddo: uma parte para um texto ex-

plicativo de abertura e fechamento; indice curto; uma pagina que contém

as palavras que definem cada pessoa e paginas de ilustra¢cdes duplas sobre

o conceito do capitulo.
E por fim, o livro foi dividido em quatro capitulos, criando uma pausa entre

os conteudos e separando o teor de cada tipo de histéria contada.

Sorriso: Com um tom mais animado, as histdrias nele acabam retratando
momentos de felicidade.

Imperfeito: Esse capitulo estd mais proximo do melancélico, relembrando
as nossas cicatrizes e defeitos.

Unicos: A ideia aqui é exaltar o mais extraordinario de cada pessoa, retra-
tar um pouco do singular, caracteristicas ou vivéncias especiais.
Incompleto: O ultimo capitulo fala sobre o anterior a catarse, a vontade
de realizar e também lamenta o nao feito. Ele flerta com o vazio e exalta a

forca que incendeia o fazer.

Os capitulos sao adjetivos (exceto “sorriso” mas ele se refere ao adjetivo
“feliz") pois eles falam sobre pessoas. Quis que os capitulos fossem algo
que fizessem referéncias diretas as caracteristicas, além disso, cada um

deles abriga uma ilustragdo que ndo retrata alguma pessoa, mas dialoga

sobre a mensagem que o capitulo quer passar.
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Espelho

A primeira etapa do projeto grafico foi criar um espelho
simples, que nesse caso consiste em uma representacao do
livro com todas as paginas lado a lado em escala reduzida
para que se possa ver a totalidade do objeto, como ter uma
visao geral para depois focar nos detalhes. Foi definida a
quantidade de paginas (68 no total).

Aqui sdo apenas desenhos aleatoérios buscando ter o visual
e uma no¢ado base do que o projeto poderia ser. Eu sabia
que iria trabalhar num projeto que nao seria muito linear
quanto ao planejamento do conteudo, afinal, o conteudo
ndao dependia somente de mim, mas das pessoas. O que eu
fiz aqui foi delimitar onde seria uma abertura de capitulo,
uma pagina para um texto fixo e quantas pessoas seriam

retratadas por capitulo.

Boneco

O boneco é uma prova impressa no tamanho em que se pre-
tende ter o produto final. A criagdo do boneco foi uma parte
importantissima para a escolha do tamanho e formato, pois
com uma “prévia” do livro em maos dava para se notar o que
me incomodava em um livro grande ou em um livro muito
pequeno, ao mesmo tempo, foi dessa forma que eu percebi

que ndo queria que as paginas fossem quadradas.
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Cores

As cores foram adicionadas logo depois da etapa do espelho do proje-
to, antes mesmo que a primeira ilustracao fosse feita. Primeiramente,
foram jogadas cores aleatorias dentro do espelho para que pudesse
ser visto como todas as paginas funcionariam coloridas e comecar a
encaixar algumas formas abstratas.

Logo em seguida foram criadas 4 paletas para o projeto, uma para
cada capitulo. Essa etapa foi de grande importancia para que nao hou-
vessem muitas trocas e confusdes nas fases seguintes. Cada capitulo
também levou uma cor principal, que tinha seu significado ligado ao

seu conceito.

Sorriso: O capitulo que representa os pequenos prazeres, vontades
e felicidades. Esse capitulo é definido pelo amarelo na sua abertura,
segundo Eva Heller “Pertencem também a vivéncia e ao simbolismo do

amarelo o fato de que nenhuma outra cor é tao instavel quanto ela”.

“O amarelo irradia, ri, é a principal cor da disposi¢cao amistosa. Os Bot-
tons com sorrisos sao naturalmente amarelos. O amarelo é ludico. O

amarelo irradia como um sorriso.” (Heller, 2012).

Imperfeito: Esse capitulo fala sobre as fraquezas humanas, as dores,
0s medos, 0s cantos pontudos. A cor que o representa é o rosa. “A cor
rosa simboliza a forca dos fracos, como o charme e a amabilidade.”
(Heller, 2012). A ideia do capitulo néo é olhar com negatividade a vida,
mas sim com uma forma de entendimento e aceitacdo. O rosa é esco-
lhido para aliviar a tensdao de sentimentos ruins, demonstrar que na

vida acontecem coisas ruins e é normal.

Sorriso Unicos

Imperfeito Incompleto

Unicos: O capitulo fala sobre caracteristicas, gostos, jeitos Gnicos, o foco sdo as carac-

teristicas boas de diferentes pessoas, o compartilhar. A beleza do diferente.

A cor escolhida para representar o capitulo foi o azul “O azul é a cor de todas as ca-
racteristicas boas que se afirmam no decorrer do tempo, de todos os sentimentos
bons que ndo estao sob o dominio da paixao pura e simples, e sim da compreensao
mutua.” (Heller, 2012).

Incompleto: “ O simbolismo do vermelho esta marcado por duas vivéncias elementa-
res: o vermelho é o fogo e o vermelho é o sangue”[...]" O fogo e o sangue, em todas

as culturas e em todos os tempos, tém um significado existencial.” (Heller, 2012).

O conceito deste capitulo € uma angustia existencial, a ideia a ser passada neste ca-
pitulo & sobre o incompleto. Estamos incompletos? O que nado fizemos? O que ainda

temos que fazer? O que falta para preencher nossa alma? O que é o fim?

18



Magazine -

beew uaua}s
WRO, U 1A Huoy ,.

199M 3[ se ggy

WA 1D L
Ay n Alep
: w/w_c?EE. R

‘l’l".-r!’ll.l-

=

./.I.l.'(m.-..h. S gy,



Grid

O grid criado tem como objetivo principal alocar os blocos de textos, uma vez que as ilustracdes ndo o obedecem. Optei por um grid que
deixa uma margem maior nas bordas inferior e nas laterais, visando deixar um espaco para o posicionamento dos dedos nas bordas das
paginas ao manter o livro aberto, fazendo com que eles ndo cubram pedacos do texto e faca o leitor ter que movimentar as maos atrapa-

Ihando, assim, o fluxo de leitura.

O grid é baseado em uma divisao em oito espacos verticais, nos quais o bloco de texto pode ser inserido utilizando-se da larguras de 3
até as 8 colunas. Além de criar diversas varia¢cdes no tamanho da largura do bloco, ele ainda da uma série de possibilidades e variacdes
de posicionamento. O mesmo tamanho de bloco de texto pode ser colocado em diversos espacos da folha, criando muitas variacdes pos-
siveis. Como cada texto tem um tamanho diferente e ndo tinha como prever a quantidade e detalhes que uma pessoa poderia me dar

sobre ela, esse grid foi criado para compreender desde textos curtos até os mais extensos.

Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobor-
tis nisl ut aliquip ex ea commodo conse-
quat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse moles-
tie consequat, vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit prae-
sent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcor-
per suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea com-
modo consequat. Duis autem vel eum iriure

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ecte-




Ritmo

Eu vejo o ritmo do livro como o nosso cotidiano. Se durante uma se-
mana vivermos todos os dias, fazendo as mesmas coisas, nas mesmas
horas, em algum momento nos ficaremos infelizes ou entediados. A
vida requer acontecimentos diferentes durante os dias para se tornar
interessante. Precisamos do padrao e do que foge do comum, dias mais
tranquilos e dias mais corridos (como o trabalho de segunda a sexta em
comparag¢ao ao passeio no parque que fazemos no sabado), ndo quero
dizer que um seja melhor que o outro, mas eles precisam um do outro

para serem especiais.

No comeco do projeto do livro todas as paginas estavam com uma
disposicao muito parecida entre si e isso estava deixando o livro mo-
nétono, toda vez que se virava uma pagina nao havia surpresa e ja era
sabido o que se esperar, uma ilustracdao a esquerda e um texto a direi-
ta. Por isso foi necessario criar uma forma que existissem paginas mais
simples e paginas mais complexas, assim como ilustra¢cdes que sdao mais
comuns e outras que sao 0 passeio no parque de sabado. Isso cria um
movimento a mais na peca como um todo e da ritmo a leitura. Entdo,
dei espaco para ilustracdes de paginas dupla sem texto e também para
composi¢cdes em que a ilustracdo e o texto parecessem estar no mesmo

ambiente e ndo separados pela divisao da pagina como anteriormente.

Ritmo antigo e Ritmo novo
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Primeira Capa

Junho

Quarta Capa

Capas

A intencdo desde o comeco foi trabalhar com algo simples,
com pouca informacgdo escrita e no maximo uma ilustra-
¢d0 e uma composicao que pudesse remeter ao que esta
dentro do livro e ao mesmo tempo traduzir um pouco do
conceito dele, sem deixar exatamente claro o conteudo e
nem a intenc¢ao do projeto. O objetivo dela € atrair o leitor
pela estética a folhear o livro e depois fazer sentido junto

ao conceito que é apresentado depois da leitura.

A primeira capa (parte da frente do livro) ficou com a fun-
cdo de abrigar o nome e outras informacdes junto a uma
composicdo que mostra algumas das formas auxiliares
encontradas dentro do livro. E a quarta capa (parte de
tras do livro) é composta por uma ilustracdo que busca
transmitir uma das ideias do projeto, o personagem que
capta e guarda para si um pouco de cada sentimento e

histérias de pessoas que tiveram contato com ele.



llustracoes

As ilustracdes tém um teor mais conceitual e buscam deixar a sua in-
terpretacdo um pouco mais aberta a quem a I, possuem um estilo
que foge do aspecto realista e focam no conceito, significado, cores e
na emocdo. No projeto, as ilustracdes ocupam a fun¢ao de comunicar
deixando os significados mais abertos a interpretacao do leitor que o
texto, trabalhando junto a ele.

Representacgao

Era possivel fazer uma copia do rosto de uma pessoa e colocar sobre

o papel, uma representacdo fiel do visual, porém essa nao era a ideia
do projeto. Os personagens criados sao representacdes das pessoas. A
ideia nunca foi fazer uma caricatura ou fazer com que os personagens
lembrassem as pessoas fisicamente, mas que eles carregarem seu hu-

mor e a sua vibracao.




Traducao

Dentro desse projeto eu me deparei com uma etapa antes mesmo da concepgao
dos primeiros rascunhos, algo novo que ainda nao tinha sido experimentado. Uma
etapa que passou a existir quando eu coloquei o0 elemento humano no processo,
um momento para absorcdao um tanto subjetiva e emocional das pessoas. Esse
momento se dava enquanto eu conversava com elas, sentia como era o seu modo
de falar, de se expressar, de sentar, de respirar e a energia que elas passavam ao
conversar sobre os mais diferentes assuntos. A carga emocional de cada pessoa
contando sobre um pedaco de suas vidas: lamentoso, animado, extrovertido, ver-
gonhoso, humorado. Os aspectos mais marcantes de alguma forma foram tradu-
zidos para as ilustracdes, e estdao marcados no movimento, nas composicdes, nas

cores € nas expressc”)es.

As cores dentro da ilustracao

Esse foi um momento um tanto desafiador, depois que as paletas
de cada capitulo foram montadas, a ideia era que as ilustracdes
fossem feitas com as cores que estavam presentes nelas, porém,
durante o processo aprendi algo novo: as paletas funcionavam bem
para a composicdo de formas abstratas e para os fundos das pagi-
nas, porém nao para as ilustra¢gdes. O que acontecia era que se eu
usasse todas as cores pré-definidas como nas paletas, todas as ilus-
tragdes iriam ficar um tanto parecidas, as solu¢des provavelmente
acabariam se repetindo, como por exemplo, usar uma cor clara no
fundo e duas cores contrastantes para as roupas dos personagens.
Entdo, a solucdo foi justamente manter a paleta, porém me limitar,
evitar de usar algumas cores dela por ilustracdao, buscando novas
cores que se encaixassem com a paleta evitando de cair sempre na
mesma gama de cores. Assim, ao invés de usar as 5 cores que uma
paleta proporciona, uma ou duas delas eram descartadas e varia-

¢Oes de tons proximos das outras 3 cores eram encaixadas.

As cores buscam combinar com o capitulo num todo e criar uma
unidade e equilibrio, fazendo um balanco entre as ilustracdes. Logo,
se dentro do capitulo existem 4 ou 5 ilustra¢des cada uma delas
tenta restringir cores diferentes e usar cores majoritarias diferentes
também, visando um balanco, assim quando o leitor folhear um ca-

pitulo ndo vera 6 paginas vermelhas repetidamente, por exemplo.
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Processo

1 -Tudo comega com um esbo¢o muito simples e pequeno na folha

de papel, chamado de thumbnail, em portugués “unha de dedao”.
Essa técnica se baseia em fazer um rascunho realmente bem pe-
gqueno, como a unha de um dedao. A ideia desse rascunho é conce-
ber visualmente o conceito inicial da ilustracdo, junto ao formato e
focar na composicdao. O mais interessante dela é a velocidade com
que cada thumbnail é feita, por ser um desenho pequeno nao é
possivel colocar muitos detalhes, isso faz com que seja 0 momento
de trazer o maximo de ideias possiveis e varia¢des, visando o dese-

nho como um todo.

2 - Depois que a ideia e composi¢cao sao definidas o processo se
torna digital, através de uma mesa digitalizadora o rascunho é
feito diretamente num software de edi¢cdo de imagens dentro no
computador. Entdo, sao feitos varios ajustes nele focando nas for-
mas, anatomia, expressao e movimento até que se chegue num
resultado desejado, ao longo dos anos adquiri o costume de fazer
o rascunho numa cor clara, normalmente um azul, porque isso
deixa todo o emaranhado de linhas mais leves aos olhos e o ras-

cunho mais legivel.












ldentidade Visual

O projeto consta com alguns elementos para criar essa unidade visual dentro do
projeto: tipografia, cores, as ilustracdes que seguem um mesmo estilo e algumas
formas auxiliares que aparecem ao longo de todo o livro. A identidade foi pensa-
da para retratar ideia de mistura, do diferente junto no mesmo espago, por isso
a utilizacao de varias paletas de cores em partes diferentes do projeto, formas
variadas que sdao bem diferentes umas das outras, mas que mesmo assim apa-
rentam ter um parentesco e as texturas que se repetem e criam a ideia de todo

0 projeto estar sob uma mesma superficie.

Diagramacao

A forma de diagramar também se faz muito presente, ou seja, como o texto e
as formas sdo distribuidas no espaco em que elas estdo. O texto alocado em
cima de uma forma com uma cor leve e contrastante é algo que se repete ao
longo de todo projeto, desde aberturas de capitulos, como dentro das paginas

e ao longo dos escritos.

Colecao




Texturas

Pode parecer algo simples ou um detalhe pequeno que poderia ser

classificado como um ornamento, mas nesse caso, a textura compde
uma parte importante da identidade. Foram escolhidas duas texturas
principais, a primeira € um granulado e a segunda tenta imitar um giz

de cera, buscando remeter a algo mais artesanal, um tanto ludico.

As texturas se espalham pelo visual do projeto, estando presentes des-
de as formas auxiliares que compdem grande parte da identidade do
projeto até na tipografia em alguns momentos, elas buscam tirar um
pouco do aspecto chapado das formas bidimensionais, criar movimen-
to, dar personalidade ao projeto e também criar uma unidade com as

ilustracdes, que também usam desse artificio.

Formas auxiliares

Essas formas auxiliares surgiram durante o processo das ilustracées. Elas
sao representacdes abstratas das emocBes das pessoas, por isso tem
formatos bem variados e cores distintas, mas de alguma forma se asse-
melham umas as outras, como se tivesse um denominador comum. Elas
foram incorporadas junto a identidade, pois sdo um bom elemento para

criar uma unidade visual e funcionam bem como forma de ornamento.







Outros Produtos

Desde o comec¢o, queria que o projeto pudesse se des-
dobrar em outros materiais graficos além do livro. Entdo,
quando ele foi finalizado pensei em trabalhar com outras

ilustracbes e composicdes abstratas em outros produtos.

Os cartazes criados sao representacdes simples dos con-
ceitos que envolvem o projeto, as composi¢des utilizam-
-se das formas criadas na identidade visual e represen-
tam a ideia de mistura e unido. Eles dialogam de forma
abstrata com as emocdes e caracteristicas de cada pes-

soa em um conjunto harmonico.




Cartazes

Foram desenvolvidas mais duas ilustracdes que complementam a ilustracao da capa. Cada uma delas

representa um pilar do projeto: o primeiro, como ja foi citado, esta na capa do livro e fala sobre colecio-

nar, o segundo é sobre ouvir e o terceiro representa o sentir.
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Cartoes

Além dos cartazes, foram criados quatro cartdes. Cada um deles contém uma breve descri¢cdo do conceito
principal de cada capitulo junto a uma forma auxiliar especifica que é usada como marca visual dele. Eles

acompanham o livro como uma peca extra de informacao.

Sorriso Inc eto

Sorriso tem um tom positivo, dialogando
sobre momentos de felicidade. Representa
0s pequenos prazeres e vontades. Sorriso
irradia, é contagiante e viral.

Imperfeito é melancélico, relembrando as
nossas cicatrizes e defeitos. Ele fala sobre
as fraquezas humanas, as dores, os medos
e os cantos pontudos.

Incompleto é a vontade de realizar e
também o lamento do que nao foi feito.
Ele é uma angustia existencial e flerta com
o vazio, mas também exalta a forca que
incendia o fazer.




Producao Grafica

Optei por listar graficas que estavam na cidade de Bauru por 3 moti-
VOS: passo a maior parte do ano na cidade, posso lidar com imprevis-
tos mais facilmente numa grafica proxima a mim e seria mais rapido
de ver e julgar provas impressas (rascunhos e testes feitos nas graficas
visando-se ter uma noc¢do das cores e da qualidade do produto antes e

autorizar a producdo das pecas finais).

Listeis algumas graficas que tive contato e indica¢des, e por fim, che-
guei a uma grafica com muitos elogios e resolvi fechar os meus im-
pressos com ela, porém quando comecei a fazer as primeiras provas
tive um resultado péssimo se tratando de cores e qualidade dos deta-
lhes. Infelizmente, a impressora deles nao conseguia um bom resulta-
do ao imprimir cores chapadas em grandes areas, o que é muito utili-
zado nos cartazes e dentro das paginas com texto do livro. Assim, tive
que procurar uma nova grafica que conseguisse os resultados deseja-

dos para os materiais.

Entrei em contato com uma segunda grafica que me atendesse a tem-
po habil e fiz novos testes de impressado. As provas na segunda grafica
ficaram muito melhores, a impressora deles conseguia imprimir as co-
res em grandes areas sem muitos defeitos, entao decidi fechar todos
as materiais com eles.




Processo de impressao

Ja que fiz todo o projeto com muitas varia¢cdes de cores e iria
produzir apenas algumas poucas copias, escolhi imprimir

0s materiais pelo processo de impressao digital, ele aten-

de melhor as necessidades do projeto e tem um bom custo
beneficio, além de ser relativamente rapido se comparado

a outros processos de impressao feitos para producdes em
larga escala.

Suporte

O suporte escolhido foi o papel Offset na gramatura de
240g/m? para os cartazes, capa de livro, cartdes e envelope
de relat6rio, e de 90g/m?2 para o miolo do livro. Optei pelo
papel Offset, pois queria um suporte que tivesse uma certa
textura e ndo fosse muito liso como é o caso do couché que
normalmente tem um revestimento deixando a superficie

bem uniforme.

Encadernacao

Durante a producgao do livro houve um imprevisto causado pela encadernacao.
Eu tinha previsto uma encadernacdo colada com lombada quadrada, ou seja,
todas as paginas sao coladas uma a uma na lombada que se une a capa e segura
toda a estrutura do livro, mas a encadernacao que esta segunda grafica fazia era
um pouco diferente: Primeiro, todas as paginas sao costuradas, e depois, o miolo
do livro que esta preso pelas linhas é colado na lombada, o que da mais resistén-
Cia e evita que as folha se soltem, porém essa costura prévia necessita de uma
borda adicional de 15mm para ser feita. Entao tive que adicionar 15mm ao tama-

nho inicial previsto de uma A5 ao livro.

Este contratempo poderia ter sido facilmente evitado se eu tivesse escolhido
uma grafica de confianca logo no comeco do projeto e perguntado como € a sai-

da e acabamento de seus materiais, um aprendizado que vou levar para frente.
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Fotograhas

Fotos dos produtos por Gabrielli Alves
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Colegdao

Perda

A diferenca de idade entre Matheus e seu pai era pequena,
isso os ajudava muito a se sentirem como amigos. Seu pai
estava la em todas as suas iniciagdes de vida, ndo como uma

figura maior, mas ao seu lado como um parceiro. Logo, a mor-

te dele o deixou muito abalado - Matheus passou a exagerar
na bebida e outras drogas, € infelizmente, as pessoas a sua
volta ndo notaram o quanto ele estava mal, muito menos ele
mesmo. Matheus passou por uma depressdo sem saber. Foi
nesse ano que ele se perdeu, ndo era mais 0 mesmo, e nao
se reconhecia nessa nova imagem. Tudo o que ele queria era
estar fora da realidade, ndo queria parar para pensar no que
estava acontecendo na sua vida naquele momento.

Tudo s6 voltou a se colocar no lugar quando Matheus mudou
de pais e passou um ano sem tantos excessos € S€ conhecen-
do, foi um ano de amadurecimento. Felizmente ele conseguiu

voltar a ser quem era antes de tudo isso.

Imperfeito
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Colecdo

Vibracao

Cantar é um resgate emocional, é tudo 0 que a musica
pode despertar. Ndo € apenas pensar se a voz esta saindo
corretamente, é como se portar com o som que vem do
peito e lembrar para quem se esta cantando. Ao fazer isso,
Renata sente-se livre, feliz na sua esséncia mais pura e alivia
as suas emogdes mais profundas. Cantar nado é apenas pelas
melodias, é como Renata vibra.
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radecimentos

A Instituicao UNESP - Muitas vezes eu reclamei das suas falhas, mas
nunca exaltei o quanto eu agradeco por ela ter me colocado num

meio que me possibilitou conhecer tantas pessoas que foram impor-
tantissimas para o meu crescimento profissional, académico e princi-

palmente pessoal.

Cassia - Sem ela na minha graduacdo eu estaria um tanto perdido,
alguém que se importou em ensinar, criticar e sempre com muita sim-

patia. Realmente, uma made carinhosa do lado académico.

Meus pais, Julia e Nelson - Pelo apoio total e incondicional, por todo o
trabalho que tiveram (e ainda tem) para me criar, por todos ensinamen-
tos e por acreditarem em mim, mesmo quando eu ndo acreditava. Pala-
vras sao muito simples para comunicar o quanto um filho pode agradecer

pelo amor e carinho de seus pais.

Caina, Zé, Léo, Daniel, Pedro, Moon, Eduardo, Karolina, Marcos

e Pam (nossa cachorrinha) - As pessoas que realmente viveram
comigo esse processo, que viram o quanto foi dificil e sempre me
ajudaram nas piores horas, que estavam do meu lado a todo mo-
mento. Sem eles eu ndo teria conseguido e com eles se tornou mais

especial do que poderia ser.

Beatriz - Pela amizade, por bancar minha irma mais velha, por ser al-
guém que sempre tinha algo a me ensinar com sua criatividade e pen-

samento ligeiro. Obrigado por todo carinho.

Gabrielli, Marina - Minhas duas grandes amigas que estavam la co-
migo desde o comeco do curso mesmo depois de tantas mudancas, as
que lidavam com todo meu mau humor matinal. Elas que sempre me

colocavam no lugar quando eu estava uma pilha de nervos.

E principalmente a todos que colaboraram com o projeto

abrindo-se comigo.
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