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RESUMO

Hoje é corriqueiro vermos criangas e jovens utilizando a tecnologia para se comunicar,
interagir, obter informagdes ou mesmo para se divertir. Essas pessoas compartilham
informacdes, trocam ideias, enviam fotos e videos, fazem uso de games, conversam, entre
outras atividades. Os jovens hoje em dia passam mais tempo online e relacionando-se entre
si através da internet, do que em qualquer outro meio de comunicagédo. Diante desse
quadro, demanda-se a necessidade da escola adequar-se a nova realidade. O trabalho a
seguir pretende investigar, por meio de uma pesquisa qualitativa, alternativas de ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa por meio do uso da internet. Mais especificamente,
propoe-se a discutir e a desvendar possibilidades favoraveis de acdo em meio a um ainda
arido conjunto de ferramentas que o professor dispde. Esta dissertagdo propde-se ainda a
analisar o que se tem em termos de op¢des na internet e a antecipar a necessidade de um
levantamento minucioso de sifes e ambientes de aprendizagem que nao simplesmente
transcrevam paginas de livros didaticos para a internet, mas que se comprovem como

métodos eficazes de auxilio ao professor.

Palavras-chave: Letramento digital; Praticas de Leitura; Praticas de Escrita.
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Assis, 2015.

ABSTRACT

Today is commonplace seeing children and young people using technology to communicate,
interact, information or even for fun. These people share information, exchange ideas, send
photos and videos, make use of games, talk, among other activities. Young people today
spend more time online and relating to each other over the internet, than in any other
medium. Given this situation, the school needs to fit the new reality. This Portuguese
research aims to investigate, through a qualitative research, the following educational
alternatives in teaching Portuguese language through the use of internet. More specifically, it
is proposed to discuss and unravel favorable possibilities for action amid a still arid set of
tools that the teacher has. This dissertation also proposes to analyze what we have in terms
of options on the internet and to anticipate the need for a detailed survey of sites and
learning environments that do not simply transcribe pages of textbooks to the internet, but if

proven as effective methods of aid to the teacher.

Keywords: digital literacy; Reading practices; Writing Practices.



Lista de Abreviagoes e vocabulos em inglés utilizados na informatica (detalhes
mais completos sobre os termos a seguir serdao dados no decorrer da
dissertagao):

Blog: Diario na internet. O blog permite atualizagbes diarias.
Chat: Bate papo que utiliza dois computadores ou mais, ligados a internet.

e-mail: Correio eletrénico que permite o envio e o recebimento de mensagens pela
internet.

Facebook: Rede social em que os usuarios criam perfis que contém fotos e listas de
interesses pessoais, trocando mensagens privadas e publicas entre si e
participantes de grupos de amigos.

Instagram: Rede social de compartilhamento de fotos. Permite aos seus usuarios
tirar fotos, aplicar filtros digitais e compartilha-las no proprio Instagram ou em outras
redes sociais que o usuario possua.

Pedagogy of Muiltiliteracies- Designing Social Futures: Uma pedagogia dos

multiletramentos- desenhando futuros sociais.

PISA: Programme for International Student Assessment - Programa Internacional de

Avaliagédo de Estudantes -.

Scrap: Mensagem curta para redes sociais. Permite o acréscimo de imagens ou
mensagens animadas.

SMS: SMS ¢ a sigla de Short Message Service, que em portugués significa Servigo
de Mensagens Curtas.

TICS: Tecnologias da Informacédo e Comunicagao.

Timeline: Significa “linha do tempo”. O termo ganhou notoriedade gragas ao
facebook, Instagram e Twitter. E a ordem das publicacdes feitas nas plataformas
sociais online, ajudando o internauta a se orientar, exibindo as ultimas atualizagdes
feitas pelos seus amigos.

Twitter: Rede social que permite ao usuario postar mensagens de no maximo 140
caracteres.

VLOG: Viog é a abreviagao de videoblog (video + blog), um tipo de blog em que os
conteudos predominantes s&o os videos.

Youtube: site que disponibiliza videos.
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Introducgao.

Enquanto coordenadora do Ensino Fundamental vivenciei com professores e
alunos as dificuldades de se praticar na sala de informatica as atividades previstas
no curriculo oficial do Estado de S&o Paulo. Essas atividades acabavam provocando
diversas fugas dos conteudos previstos pelo curriculo, porque o professor, o aluno e
a gestdo nao tinham conhecimento de como articular o conteudo do curriculo e a
sala de informatica. Em outras palavras, a internet que deveria estar sendo usada
como um meio para promover a leitura e a escrita da lingua portuguesa, nao
cumpria esse imperativo educacional, pois ndo se conseguia possibilitar a

aprendizagem dos alunos e nem utilizar adequadamente tal recurso eletrénico.

E sabido o momento pelo qual a educacdo do pais atravessa em relacéo as
competéncias leitora e escritora. (Segundo Perrenoud (1999): “Competéncia é a
faculdade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos (saberes, capacidades,
informacgdes etc.)” PERRENOUD, 1999). E ainda: "Ler com competéncia significa ser
capaz de incorporar o que os textos dizem para poder transformar nosso
conhecimento." (SOLE, 1998)

Quanto mais afloram géneros textuais (literario, institucional, graficos,
diagramas, hipertextos, scraps, mensagens de celular, e-mails, blogs, twitter,etc.),
mais dificuldade a escola encontra em assegurar aos alunos as condigoes
necessarias para a sua plena participacdo social nas diversas atividades da vida. E
na disciplina de lingua portuguesa que os alunos desenvolvem habilidades para a

compreensao e atuagao do contexto social, cultural e politico em que eles vivem.

O ato de ler constitui-se de compreender e interpretar textos escritos de
multiplos tipos com diversas intengbes e objetivos, o que contribui de
forma contundente para autonomia das pessoas, ao ponto em que a
leitura € uma ferramenta indispensavel para que nos conduzamos com
certas garantias em uma sociedade letrada. (PEREIRA E ATAIDE, 2013,
p. 1 apud SOLE, 1998, p. 70)

Atualmente, fala-se em pessoas que nao sao letradas, ou seja, embora
alfabetizadas, ndo sdo capazes de compreender o que leem. Magda Soares é

pioneira nos estudos sobre letramento.

Uma crianga alfabetizada € uma crianga que sabe ler e escrever; uma
crianga letrada (tomando este adjetivo no campo semantico de



10

letramento e de letrar, e ndo com o sentido que tem tradicionalmente na
lingua, este dicionarizado) é uma crianga que tem o habito, as
habilidades e até mesmo o prazer de leitura e de escrita de diferentes
géneros de textos, em diferentes suportes ou portadores, em diferentes
contextos e circunstancias. (SOARES 1998, p. 47).

O professor se encontra desnorteado, pois embora desenvolva estratégias de
leitura e escrita na sala de aula, sabe que nos dias atuais € importante que o aluno
amplie sua capacidade de analise linguistica. Além de ser uma ferramenta
indispensavel a circulagcao de diversos tipos de texto, a internet ainda atrai os alunos
por sua versatilidade. Entretanto, o professor ndo dispée de conhecimento, tempo,
muito menos orientagdo para preparar suas aulas com o auxilio da internet. Esse
trabalho pretende ser uma alternativa para facilitar sua docéncia.

Diante dessa problematica, resolvi recorrer a academia como um lugar para
se pensar estratégias para o uso das amplas possibilidades educativas da internet.
Dessa forma, quando instigada a constituir um projeto de pesquisa, minhas
primeiras ideias foram as de desenvolver maneiras diferenciadas de se ensinar e
aprender lingua portuguesa usando a internet, para que os professores tivessem
uma opgao na hora de desenvolver atividades para seus alunos. No decorrer do
percurso estive na Universidade de Delaware, nos Estados Unidos, como aluna
bolsista nos meses de janeiro e fevereiro de 2014 e conheci ambientes de

aprendizagem de lingua inglesa na internet, inclusive para alunos nativos.

A experiéncia enquanto coordenadora no Ensino Fundamental, articulada
com o0s conhecimentos aprendidos na condicdo de estagiaria na Universidade
estadunidense e como professora fortaleceu minhas preocupagdes iniciais quanto a
modos de Ensino de Lingua Portuguesa nas escolas publicas1. A maneira como o0s
americanos usam as tecnologias de informatica para o ensino da lingua nativa deles,
de uma maneira critica, pode ser reinterpretada e incrementada para o ensino da

nossa lingua nativa, pois o uso da internet € um imperativo internacional.

Partindo dessa perspectiva, ao olharmos praticamente como se realiza o
ensino da lingua portuguesa no Ensino Fundamental Paulista, percebemos uma
pratica pedagogica que persiste em reduzir temas e conteudos a momentos

cansativos de estudo de regras e conjugacdes. O assunto tem sido discutido pelo

" O ensino de Lingua Portuguesa praticado nas escolas publicas, refere-se ao Curriculo Oficial do Estado de Sdo
Paulo para o Ensino Fundamental 2.
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menos nos ultimos trinta anos e embora ocorram praticas diferenciadas e

inovadoras, elas sao poucas e isoladas.

Em decorréncia persiste a situacao do fracasso escolar, da baixa proficiéncia
do aluno em compreensao leitora: os alunos leem mal ou ndo entendem o que leem,
conforme dados do ultimo Programme for International Student Assessment (PISA)’

- Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes -.

O PISA é uma iniciativa internacional de avaliagdo comparada, aplicada a
estudantes na faixa dos 15 anos, idade em que se pressupbe o término da

escolaridade basica obrigatdria na maioria dos paises.

O programa € desenvolvido e coordenado pela Organizacao para Cooperagao
e Desenvolvimento Econémico (OCDE). Em cada pais participante ha uma
coordenacgao nacional. No Brasil, o PISA é coordenado pelo Instituto Nacional de

Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP).

O objetivo do PISA é produzir indicadores que contribuam para a discussao
da qualidade da educacéao nos paises participantes, de modo a subsidiar politicas de
melhoria do ensino basico. A avaliagao procura verificar até que ponto as escolas de
cada pais participante estdo preparando seus jovens para exercer o papel de

cidadaos na sociedade contemporanea.

Além de observar as competéncias dos estudantes em Leitura, Matematica e
Ciéncias, o PISA coleta informacdes para a elaboragao de indicadores contextuais,
0s quais possibilitam relacionar o desempenho dos alunos a variaveis demograficas,
socioeconOmicas e educacionais. Essas informagdes séo coletadas por meio da

aplicacao de questionarios especificos para os alunos e para as escolas.

Os resultados desse estudo podem ser utilizados pelos governos dos paises
envolvidos como instrumento de trabalho na definicdo e refinamento de politicas
educativas, procurando tornar mais efetiva a formagao dos jovens para a vida futura
e para a participacao ativa na sociedade.Em 2012, o desempenho dos estudantes
brasileiros em leitura piorou em relagcdo a 2009. De acordo com dados do PISA,
o pais somou 410 pontos em leitura, dois a menos do que a sua pontuagao na ultima
avaliacdo e 86 pontos abaixo da média dos paises da OCDE (Organizagéo para

Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico). Com isso, o pais ficou com a 552
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posicdo do ranking de leitura (dados do INEP), abaixo de paises como Chile,
Uruguai, Roménia e Tailandia. Quase metade (49,2%) dos alunos brasileiros n&o
alcanca o nivel 2 de desempenho na avaliagdo que tem o nivel 6 como teto. Isso
significa que eles ndo sdo capazes de deduzir informagdes do texto, de estabelecer
relagcdes entre diferentes partes do texto e ndo conseguem compreender nuances da

linguagem.

Em 2011 os dados referentes a Prova Brasil> mostraram que os alunos do
Ensino Fundamental concluiram o 5° e o 9° ano do Ensino Fundamental sem
adquirir as habilidades basicas de leitura exigidas. De acordo com as informagdes
do Movimento Todos pela Educag:é\o3 apenas 40% dos alunos do 5° ano atingiram a
média de 200 pontos para as habilidades de leitura e no 9° ano apenas 27%
atingiram os 275 pontos, na escala de Portugués do Saeb*. Esta constatagdo impde
um desafio enorme as praticas escolares de leitura com a inclusdo das tecnologias
digitais, uma vez que elas ainda se mostram restritas e insuficientes mesmo para a
“era do impresso”. (ROJO, 2012).

Como nao compreendem o que leem, ndo conseguem aprender outras
disciplinas, dai a necessidade de um ensino de exceléncia em lingua portuguesa
como condicdo essencial da maturidade intelectual e transdisciplinar para os
alunos. A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDBEN) - 1996, art. 32,
prevé o desenvolvimento da leitura, da escrita e do calculo como meios
indispensaveis no desenvolvimento da capacidade de aprender. Entretanto, a escola
brasileira tem fracassado na formacao de alunos leitores. Se o aluno ndo aprende a

ler com facilidade e habilidade, toda a sua formacao fica comprometida.

“ A Prova Brasil é aplicada censitariamente alunos de 5° e 9° anos do ensino fundamental publico,
nas redes estaduais, municipais e federais, de area rural e urbana, em escolas que tenham no
minimo 20 alunos matriculados na série avaliada. Disponivel em < http://provabrasil.inep.gov.br/>.
Acesso em: 2dez. 2014.

* O Todos Pela Educacdo € um movimento da sociedade civil brasileira que tem a missao de
contribuir para que até 2022, ano do bicentenario da Independéncia do Brasil, o pais assegure a
todas as criangcas e jovens o direito a Educacdo Basica de qualidade. Disponivel em
<http://www.todospelaeducacao.org.br/educacao-no-brasil/>. Acesso em: 2dez. 2014.

* O SAEB compde uma das avaliagdes do Sistema de Avaliagao da Educagédo Basica e abrange de
maneira amostral os estudantes das redes publicas e privadas do pais, localizados na area rural e
urbana e matriculados no 5° e 9° anos do ensino fundamental e também no 3° ano do ensino médio.
Os resultados sédo apresentados para cada Unidade da Federagéo, Regido e para o Brasil como um
todo. Disponivel em < http://provabrasil.inep.gov.br/>. Acesso em: 2dez. 2014.
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A maneira pela qual se ensina lingua portuguesa e as estratégias nao siao os
unicos problemas. Ha questdes de investimento, formagao docente e tantos outros.
Entretanto, esse trabalho pretende refletir e oferecer uma nova perspectiva sobre as
possibilidades de ensino da lingua portuguesa no Ensino Fundamental a partir da
perspectiva da metodologia, quando trata da utilizacdo dos artefatos tecnoldgicos no
ensino e aprendizagem de lingua portuguesa. Com o desenvolvimento das novas
tecnologias de informagdo e comunicagdo, a sociedade encontra-se imersa na
revolugdo tecnologica e parece natural que a educagao também seja influenciada
por esse acontecimento. Esse contexto pede novas maneiras de construir o
conhecimento e a insergao de novos recursos didaticos, além de constituir-se uma

necessidade, é também um desafio para a escola e para o educador.

Ao se recorrer as estratégias educativas previstas pelo curriculo oficial foi
identificada uma inabilidade em se fazer da midia eletrénica parte do processo
educativo, posto que as atividades que eram previstas para se fazer na sala de
informatica eram plenamente realizaveis na sala de aula. Assim sendo a internet ndo
foi apresentada pelo curriculo dentro de sua potencialidade educativa, trata-se
simplesmente de um lugar onde se faz sempre as mesmas coisas que se realiza em
sala de aula. Por isso as dificuldades de se ensinar na sala de informatica. Ha
tempos a preocupagdo acerca do ensino da Lingua Portuguesa se encarrega de
buscar maneiras mais eficientes do ensino de seus temas através do trabalho com
géneros textuais. Apds a década de 1980, em que se deu a publicagdo dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) para o ensino de Lingua Portuguesa,
mais especificamente em 1998, a discussao acerca da utilizacdo da concepcao de
géneros tornou-se mais insistente. A partir dos PCNs a concepg¢ao de se ensinar
gramatica comega a valorizar a reflexdo a partir do texto. Mais recentemente a
tecnologia veio acrescentar novas alternativas. Muito ja se falou e se escreveu sobre
o fracasso dos alunos e a dificuldade em se alcancar a proficiéncia na escrita ao
final do Ensino Fundamental. E fator de concordancia entre os professores e os
pesquisadores da area de Lingua Portuguesa que os alunos leem pouco (textos

convencionais) e disso advém as deficiéncias na escrita.
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A formacao dos professores de Lingua Portuguesa em geral privilegia aspectos
linguisticos e literarios especificos e fragmentados, descontextualizados do ambiente
e identidades das turmas onde o profissional ird atuar. Além disso, os estagios pouco
fazem nesse sentido, ja que desconsideram a escolha do local de trabalho do
professor e temos de convir, o sistema educacional, do jeito que esta estruturado, ndo
permite essa possibilidade.

O assunto polémico do professor ndo leitor que ingressa no magistério de
Lingua Portuguesa acaba por agravar o quadro ja bastante tragico que esta instalado
nas escolas, ou seja, alunos concluem o 9° ano (e muitas vezes o Ensino Médio) sem
serem capazes de escrever um texto coerente. Entende-se por texto coerente aquele
em que o aluno atende a solicitagdo da comanda, pontua e inicia paragrafos e
oracgoes corretamente.

No caso da Secretaria da Educagao do Estado de S&o Paulo (SEESP), desde
0 ano de 1998, todos os anos sao oferecidos cursos de formagao continuada, que os
professores acabam frequentando, mas que pouca diferenga faz na sala de aula, seja
porque os cursos deixam a desejar, seja porque nédo tém a intencdo de modificar seus
planos de trabalho, seja porque muitas vezes € mesmo dificil aplicar o que se
aprende. Um exemplo é o curso de formacao feito pelos professores no 1° semestre
de 2013- Gestdao da Aprendizagem em Lingua Portuguesa- em que uma das
atividades era a construgdo de um blog entre os alunos. Entretanto, as escolas
estaduais, quando possuem uma sala de informatica, no maximo abrigam 10
computadores. A grande maioria ndo conta com internet e quando existe, € de
péssima qualidade. O fato das aulas com o uso das tecnologias ser mais atraente e
motivador é incontestavel mas em geral as escolas ainda ndo possuem wi-fi (quando
os professores sdo capazes de dar aulas com os computadores, pois o fato de eles
matricularem-se em um curso a distancia ndo garante que eles possuem habilidade
para trabalhar com essa tecnologia.

Ainda ha o problema do curriculo oficial. Conforme a “moda” do momento
muda-se o foco. Nos dias atuais, o curriculo do Estado de Sao Paulo prega que é
necessario pensar em uma formacgao para a vida do aluno, e que,por isso, precisa
ser mais genérica. Essa filosofia discursa sobre ensinar para o mundo do trabalho,
para o aluno cidaddo, que seja capaz de se posicionar perante as diferentes

situacdes que ira conviver.
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O sistema educacional é precario. Ha falta de professores em todas as areas
e em Lingua Portuguesa nao é diferente. Muitos ministram aulas em mais de uma
escola para completar seus salarios e quando precisam se ausentar do trabalho nao
ha quem os substitua.

Os professores reclamam do desinteresse dos alunos, culpam o celular, o
computador e a vida mais interessante fora da sala de aula para o descaso que na
visdo deles, beira o caos. Outro agravante para a apatia dos alunos, segundo os
professores, € a desestrutura familiar e/ou o meio cultural e social em que suas
familias estdo inseridas. Se a crianga nao é estimulada dentro de casa, ndo vai
querer ler na escola.

Se pensarmos nos reais interesses dos governantes em investir em formar
alunos leitores e escritores, a julgar pela valorizagdo que eles déo aos professores
universitarios e aos que ensinam no Ensino Médio e Fundamental, veremos que ha
pouco investimento.

Enfim, sdo complexos os problemas que acompanham alunos e professores
nessa luta constante e sem fim pela formacao de leitores e por consequéncia,
alunos que sejam capazes de escrever com 0 minimo de eficiéncia.

Em meio a esse quadro, resta a nds, professores de Lingua Portuguesa,
pesquisar e investir em experiéncias bem sucedidas de ensino para que possamos,
na medida do possivel, minimizar esses problemas.

David Crystal (2005) chama a atengao para o fato de que, erroneamente, com
o fenbmeno da revolugédo tecnoldgica, temos a impressédo de que as mudangas
provocadas por ela sao profundas e isso, na maioria das vezes, nao ocorre.
Tentando responder a questdes sobre a linguagem e a internet, Crystal destaca que
por enquanto “o discurso eletrénico ainda se encontra em estado meio selvagem e
indomado sob o ponto de vista linguistico e organizacional.” (CRYSTAL, 2005)

O dialogo estabelecido pelo computador envolve todas as formas de
comunicagao e 0s géneros peculiares que vem a tona nesse cenario. Embora o
tema géneros textuais nao seja novo e venha sendo abordado desde os anos de
1960, os géneros textuais no ambito da midia virtual ainda & assunto recente,
conforme Marcuschi (2008) ainda requerem estudos especificos, sobretudo sobre

essa nhova maneira de género discursivo, chamado “discurso eletrdonico.”
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E-mail, chat, sms, time line e twitar s&o palavras que ja incorporamos ao
nosso vocabulario, ou pelo menos temos que ter clara a ideia de que os alunos
escrevem por meio desses géneros o tempo todo.

N&o é simples aceitar e incorporar as tecnologias a sala de aula. Os
professores ainda ndo estdo preparados para o uso do computador. Ha resisténcia,
medo de nao saber o que fazer e como fazer a aula acontecer na sala de
informatica. Alguns professores ja usam o facebook como forma de divulgar
conteudos, unir a turma e envolver os alunos. Eles criam os “grupos” na pagina do
facebook e assim cada turma tem o seu grupo. O twitter, misto de microblog com
rede social, virou febre na internet. Por meio dele, o usuario publica um texto de no
maximo 140 caracteres. Essa caracteristica encoraja o raciocinio rapido e a
preocupacdo com a melhor qualidade do que se escreve. Quanto melhor o texto
publicado, mais tweets se recebe.

Marcuschi (2008) ressalta que € preciso ser cauteloso quando se afirma que a
questao digital esta provocando mudangas profundas em relacdo a linguagem. De
acordo com ele o ser humano fala e escreve ha um tempo consideravel.

Ao falarmos sobre o ensino de Lingua Portuguesa e seguramente de todas as
outras disciplinas do curriculo das escolas de ensino fundamental, é inquestionavel
que os conteudos sejam aprendidos por meio dos géneros textuais. Assim, relatos
de experiéncias vividas e de viagens viram conteudos de Histéria, autobiografia e
curriculum vitae podem ser assuntos para Sociologia, noticia, reportagem e cronica
sdo maneiras de se ensinar Lingua Portuguesa, crénica esportiva e bula de remédio
sao bons argumentos para Educacao Fisica, comandos e instrugcdes de montagem
de aparelhos podem ser ferramentas para se ensinar matematica. Tal como nos
livros didaticos, apostilas e jornais, os géneros citados podem ser encontrados na
internet com mais rapidez e diversidade. Por intermédio do computador e da
internet coexistem harmoniosamente chats, redes sociais, e-mails e blogs.

Na opinido de Roxane Rojo (2010), as tecnologias de cultura de massa (radio
e TV) como as da cultura das midias (video cassete, retroprojetores, etc.) nunca
foram absorvidas completamente na escola e nunca foram adicionadas ao curriculo
e as praticas escolares de escrita, apesar de fazerem parte das casas dos alunos ha
muito tempo.

Para organizagcdo do trabalho dissertativo, essa exposicao se dividira em

quatro capitulos, com uma finalizacdo nas consideracoes finais. No primeiro capitulo
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intitulado ‘O ensino de lingua portuguesa na contemporaneidade:
multiletramentos, a internet e a era digital’, apoiamo-nos em Antunes, Leffa,
Marcuschi, Chartier, Crystal, Bakhtin, Rojo e Travaglia, entre outros. Refletiremos
sobre ode ensino de lingua portuguesa e sua importancia: os Parametros
Curriculares Nacionais e em seguida discutiremos a internet na era digital e suas
possibilidades didaticas.

No primeiro capitulo, intitulado de “O ensino de lingua portuguesa na
contemporaneidade: multiletramentos, a internet e a era digital” falaremos sobre os
problemas sociais enfrentados pela escola diante do desafio em incorporar as novas
tecnologias as aulas de lingua portuguesa.

No segundo capitulo, nomeado “Os repositérios como instrumentos digitais”,
definiremos repositorios virtuais de aprendizagem, destacaremos a relevancia deste
dispositivo para o contexto educacional, assim como analisaremos a sala de aula
como lugar para o uso das ferramentas digitais disponiveis e de que maneira
podemos tirar proveito disto.

No terceiro, intitulado “Analise dos repositérios digitais”, conceituaremos os
objetos de aprendizagem e elencaremos alguns sites de repositérios brasileiros
disponiveis para o ensino de lingua portuguesa.

No quarto, nomeado de “Caminhos pedagdgicos para a construgao de
espacos digitais visando o ensino de lingua portuguesa”, avaliaremos algumas
atividades e desenvolveremos um blog com os repositérios de aprendizagem mais
bem avaliados pelo nosso trabalho. Finalmente seguirdo as consideragdes finais,
momento este em que os aspectos mais importantes da dissertagdo seréo

sistematizados.

1. O ensino de lingua portuguesa na contemporaneidade:
multiletramentos, a internet e a era digital.
Neste capitulo, discutimos conceitos que embasam a pesquisa. Assim
abordaremos as questdes acerca do ensino de lingua portuguesa nos dias atuais e
analisaremos a influéncia da internet no modo como se ensina e se aprende

portugués.
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Irandé Antunes em sua obra Aula de Portugués- Encontro e Interagéo
anuncia que embora a persisténcia de uma “pratica pedagodgica reducionista” do
estudo da palavra e da frase descontextualizadas ainda persista no ensino
fundamental, algumas acdes institucionais ja foram desenvolvidas no sentido de
compreender a linguagem como fundamental para que as pessoas possam interagir
socialmente. A autora afirma, entretanto, que as iniciativas ainda “sao eventuais e
isoladas”. Em decorréncia disso, o cenario do fracasso escolar do aluno e do ensino

de Lingua Portuguesa no pais persiste.

Como néo é capaz de compreender adequadamente o que 1&, o aluno vé-se
excluido das atividades que necessitam de leitura, até de outras disciplinas,
ndo conseguindo “tomar a palavra ou ter voz para fazer valer seus direitos,
para participar ativa e criticamente daquilo que acontece a sua volta.
(ANTUNES, 2003, p. 19)

A autora ressalta que causas externas a escola interferem no quadro atual
desenhado do ensino de Lingua Portuguesa no pais, e que felizmente uma série de
acoes tomadas pelas instituicbes governamentais tem sido efetuada, comegando
pela elaboracdo e divulgacdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs)-
veremos no item 2- e todos os seus posteriores desdobramentos. Houve também a
elaboragao do Sistema de Avaliagdo da Educacgao Basica (SAEB), com o objetivo de
avaliar o desempenho escolar de alunos de todas as regides do pais e um dos
objetivos é oferecer ao Governo Federal e aos Estados, informacdes para

redefinicdo de politicas educacionais mais consistentes e relevantes.

Em conformidade com os PCNs os conteudos de Lingua Portuguesa devem
ser organizados em torno de dois grandes eixos: o do uso da lingua oral e escrita e
o da reflexao acerca desses usos. A autora ainda alicerca o ensino do
portugués em quatro grandes campos: o da oralidade, o da escrita, o da leitura e o

da gramatica.

Segundo Antunes, na oralidade ocorre a omissao da fala como objeto de
estudo nas praticas escolares. Ela acha que isso se deve ao fato de que se pensa
que ja que a fala faz parte da vida de todos os individuos como um fenémeno

corriqueiro, entdo nao haveria a necessidade do ensino ou reflexao.
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O ensino da escrita e da leitura limita-se a atividades de leitura centradas em

decodificagao e exercicios mecanicos sem a reflexdo da lingua.

Ja o ensino da gramatica, segundo a autora, ndo costuma considerar 0s usos
reais da lingua escrita ou falada que ocorrem nas situacbes de comunicagdo do
cotidiano, pois faz uso de frases inventadas ou isoladas, desconsiderando o

contexto e o interlocutor.

O modo como as aulas de portugués sao configuradas tem favorecido o
desinteresse dos alunos e uma das maneiras de reverter esse quadro seria o de o
professor assumir a dimenséao internacional da linguagem, compreendendo a lingua
“(...) enquanto atuagao social, enquanto atividade e interagc&o verbal de dois ou mais
interlocutores e, assim, enquanto sistema - em - funcio, vinculado, portanto, as
circunstancias concretas e diversificadas de atual®(...) enquanto atuacédo social,
enquanto atividade e interacdo verbal de dois ou mais interlocutores e, assim,
enquanto sistema - em - funcao, vinculado, portanto, as circunstancias concretas e

diversificadas de atualizagdo.” (2003, p.41).

Um dos fundamentos tedricos mais relevantes para o presente trabalho
€ a leitura de A aventura do livro do leitor ao navegador, mais concretamente
sobre os procedimentos de letramento que a internet oferece atualmente e o
panorama para o futuro. Para isso serdo abordados alguns fatos historicos
sobre a leitura e a escrita que Chartier analisa em seu livro, com o intuito de
indicar novas possibilidades para o ensino de Lingua Portuguesa.

A comparagao entre a revolugao eletrénica e a revolugdo de Gutenberg
por ocasiao da invengao da imprensa € tentadora. A convicgao era a de que,
nos idos de 1450, qualquer outro tipo de texto escrito (no caso, o0s
manuscritos) desapareceriam era certa. Caminhando nesse raciocinio e
pensando na atualidade, irdo os livros desaparecer tao logo todos os cidadéos
do planeta Terra estiverem conectados a web? Na verdade, o historiador
Roger Chartier argumenta que estamos passando por uma revolugéao e que a
nossa relacdo com os livros e com os textos escritos sofre por um processo de
mudancga acentuado. Os ecologicamente corretos defenderdo a extingdo das
impressdes, pois as arvores ndo serdo mais sacrificadas e a sustentabilidade

enfim sera decretada. Quais as possibilidades de letramento que a internet



oferecera no futuro? O historiador acredita que a internet pode ser uma
poderosa aliada para manter a cultura escrita.

O debate sobre as questdes acima levantadas constituira os indicativos
de possibilidades para o ensino de Lingua Portuguesa.

Segundo Chartier a cultura escrita é inseparavel dos gestos violentos
que a reprimem. Antes mesmo que fosse reconhecido o direito do autor sobre
a sua obra, a primeira afirmagao de sua identidade esteve ligada a censura e
a interdigdo dos textos tidos como subversivos pelas autoridades religiosas ou
politicas. Com a inovagao eletrénica, as chances de participacdo do leitor e
também da alternancia aumentam tanto que confundem a imagem de texto e
também de autor. Para Chartier (2001, p. 19) “A grande questao, quando nos
interessamos pela histéria da producédo dos significados, é compreender
como as limitagbes sao sempre transgredidas pela invengdo ou, pelo
contrario, como as liberdades da interpretacdo sao sempre limitadas.”

Chartier fala sobre os principios de direito do autor na era da tecnologia
e para isso, faz uma retomada historica de que como aconteceu o processo
de edicdo e publicacdo de livros na Europa do século XVIII. Ele analisa as
regras de construgdo do livro na era da multimidia. Nesse caso, Chartier
afirma que as obras escritas, desde o momento de sua producdo, sao
pensadas em relacdo ao que elas se tornardo sob forma de adaptacao
cinematografica ou televisiva.

O autor afirma que a leitura € sempre apropriagao, invencao, producao
de significados. Assim o texto ndo tem o significado que Ihe atribuem o autor
ou o editor. Dependendo da época, do contexto, da vivéncia do leitor, as
palavras adquirem significados diferentes. Entretanto, a liberdade leitora ndo é
absoluta. Ela é cercada por Ilimitacbes derivadas das capacidades,
convengdes e habitos que caracterizam, em suas diferengas, as praticas de
leitura.

Acerca da historia das maneiras de ler, que também contribuem para a
mudancga nas praticas de leitura, Chartier observa que entre os séculos XVI e
XIX houve a instauragao obrigatoria do siléncio nas bibliotecas. Os lugares de
leitura eram separados dos locais de divertimento. A partir do século XVIII as

imagens ja retratam o leitor na natureza, o leitor que 1é enquanto caminha, que
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& na cama. Os leitores anteriores eram retratados no interior de um gabinete,
em um espago privado, isolado. A partir do momento que a fotografia e o
cinema comegam a ser difundidos, a imagem do leitor muda. Isso se
intensifica a partir do jornal, quando inclusive o leitor passa a ser autor gragas
as cartas dos leitores. O mesmo ocorre quando o cinema passa a mostrar
operarios nas saidas das fabricas, por exemplo.

Paralelo ao pensamento de que o iletrismo aumenta nos paises ricos (e
ndo é diferente no restante do mundo), ha a constatagdo de que a escrita e a
leitura tornam-se mais complexas. O Estado, as empresas e as
administragdes tém outras exigéncias no mundo moderno. Hoje ha o
curriculum vitae, oficios diversos e formularios diferentes para exigéncias
diferentes.

Chartier considera que, ao contrario do discurso reproduzido de que os
jovens leem menos hoje em dia, eles leem sim, mas leem coisas diferentes do
que a escola define como leitura genuina.

Trés acontecimentos aumentaram a circulagdo dos livros de maneira
substancial: a invengdo de Gutenberg (século XVI), a industrializagdo da
atividade gréfica (século XIX) e os livros de bolso (século XX). Passado o
tempo do langamento dos livros de bolso, observou-se que eles multiplicavam
a leitura entre aqueles que ja eram leitores, mais do que levando a ler aqueles
que nado tinham essa pratica. Todos os grandes acontecimentos relativos a
edicado de livros faziam com que os grandes responsaveis pela manutencgao
da ordem social- estado e igreja- temessem a perda do controle.

Simultaneamente, ao longo da histéria, colecionadores endinheirados
tentaram constituir acervos imensos no sonho de possuir uma biblioteca que
contivesse todos os livros do mundo. A partir do texto eletrdnico, a biblioteca
universal torna-se imaginavel (sendo possivel) sem que para isso todos os
livros sejam reunidos no mesmo lugar. (Chartier, 2001, pagina 117)

Uma das principais caracteristicas do pensamento de Chartier é a
evolucao da leitura. A concepc¢ao fundamental é a de que o ato de ler ndo é
preso no tempo e espaco, ele se espalha, em formato, procedimentos, suporte
e significado.

As pessoas no seculo XllI achavam que a circulagdo dos textos escritos
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permitiria que mais julgamentos e discussdes fossem oportunizados para
compartilhar as ideias. A internet, o fato de poder comunicar de um canto do
mundo ao outro, em tempo real,parece ser um sonho para a humanidade, tal
como as pessoas no século XIll acalentavam. Portanto, as reflexdes sobre as
mudangas que a tecnologia possibilitou no campo da leitura sdo fundamentais
para quem tem interesse e estuda o assunto.

Os homens do século XVIII viam a circulagao da escrita como a propria
condicdo do progresso das Luzes. Gragas a escrita, todos estdo em igualdade
para julgar as instituicbes e opinides e submeter a discussdo comum suas
préprias ideias. Um novo espaco critico e politico nasce desse exercicio
publico da razéo pelas pessoas privadas. A comunicagao a distancia, livre e
imediata, propiciada pelas redes eletrbnicas, da um novo alento a este sonho,
em que toda a humanidade participaria do intercambio dos julgamentos.
(Chartier, 2001, p.133)

Se o0 advento do livro mudou habitos e costumes da humanidade, a
internet certamente esta fazendo o mesmo. As redes sociais sdo um exemplo
da liberdade e autonomia da leitura nos dias de hoje. Qualquer um pode
formar um grupo de interesses e se conectar com pessoas que compartilham
das mesmas preferéncias. Ha também a possibilidade da postagem de fotos e
filmes nos comentarios e blogs, o que enriquece a leitura e da mais
informacgdes sobre os textos. Alguns leitores estdo criando possibilidades de
trabalho por meio da internet. E o caso dos viogs, sites que veiculam videos
contando o enredo de alguns livros (vlog € a jungdo de blog e video, o que
torna o género similar aos blogs, porém com a caracteristica de hospedar
videos). Outros leitores comegaram a postar resenhas de livros em forma de
video, para chamar a atengao do leitor.

Chartier (2001) afirma que o sonho de Kant era que cada um fosse ao
mesmo tempo leitor e autor, que emitisse juizos sobre as instituicbes de seu
tempo, quaisquer elas fossem, e que ao mesmo tempo pudesse refletir sobre
0 juizo emitido pelos outros. Se antigamente somente a comunicagao
manuscrita e sua circulagdo permitiam esse processo, hoje em dia o suporte
do texto eletrénico o potencializa.

Nos dias atuais esse processo de “internetizagdo” esta cada vez mais
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acelerado. Percebe-se que os alunos nas escolas estdo a todo o momento
com um aparelho eletrbnico, embora a escola nao consiga acompanhar esse
processo. E interessante pensar o ensino de Lingua Portuguesa nesses
termos que Chartier aborda, pois na medida em que Kant conseguiu identificar
nos livros um processo de desenvolvimento de leitura e escrita, podemos
pensar na digitalizacdo de uma maneira muito mais eficaz ainda do que o
proprio Kant imaginava para o livro.

Embora os suportes digitais sejam uma alternativa a leitura e ao seu
ensino e a oferta da leitura tenha aumentado por causa da internet, muito
provavelmente os livros continuardo a exercer o seu fascinio sobre os
amantes da leitura. Ao professor de Lingua Portuguesa e a escola cabe
prosseguir com os projetos de incentivo a leitura, mas sem ignorar o suporte
digital, pois os jovens (e também muitos adultos) apreciam celulares, tablets,
ipads, etc.

Para Chartier, “A obra ndo é jamais a mesma quando inscrita em
formas distintas, ela carrega a cada vez, outro significado” (p.71). Contudo a
inclinagdo seja a de analisar que o “depositorio” (texto) pode ser distribuido
por diferentes transitos, ele recomenda uma transformacdo na maneira de
pensar, partindo das variadas formas de divulgacao, para entdo abordar o tipo
de “depositorio” adequado para os determinados tipos de texto.
Assim como um texto torna-se diferenciado ao ser espalhado
através de variados caminhos, a assimilagdo do sentido do texto pelo leitor é
diferente do sentido dado pelo seu autor.

Pensando no novo perfil do aluno leitor, a educagdo da mesma forma, da
sinais de que é necessario adequar as praticas de ensino para atrair a sua
atengdo. Livros classicos estdo sendo convertidos em video clipes, ou
livroclips, que s&o as molduras digitais das obras, incluindo animagao, a tese
principal, algum trecho, personagens e biografia do autor. Ja a gameficagao
significa o uso dos conceitos e do percurso utilizado nos games para
solucionar um determinado problema ou alcangar um objetivo. Faz algum
tempo que os games vém desempenhando um papel importante no cotidiano
de criangas, jovens e adultos, mas atrelar leitura, conteudos educacionais a

estratégias no formato dos jogos € novidade.
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Pretende-se ainda, a realizacdo de pesquisas bibliograficas das obras de
Leffa, Jean-Michel Adam, Bortoni-Ricardo e Marcuschi, para reconhecer o
momento em que a necessidade do ensino da lingua portuguesa por meio do
computador e da internet comecgou a fazer sentido.

Segundo Marcuschi (2004) “a Internet e todos os géneros a ela ligados
sao eventos textuais fundamentalmente baseados na escrita”.

Entretanto, € necessario que se realize uma abordagem elucidativa dos
caminhos da leitura ao longo da histéria da humanidade, ndo somente para
compreender as razdes dos acontecimentos, mas também para refletir sobre
os varios dispositivos e ideologias que estiveram e ainda estdo presentes
quando se fala em leitura.

Produz, assim, uma histéria das interpretacdes, remetidas para as suas
determinagdes fundamentais (que sdo sociais, institucionais, culturais) e
inscritas nas praticas especificas que as produzem. Conceder deste modo
atencao as condigdes e aos processos que, muito concretamente, determinam
as operagdes de construgao do sentido (na relagdo de leitura) é reconhecer,
contra a antiga historia intelectual, que as inteligéncias ndo sé&o
desencarnadas, e, contra as correntes de pensamento que postulam o
universal, que as categorias aparentemente mais invariaveis devem ser
construidas na descontinuidade das trajetdrias histéricas. (CHARTIER, 1990)

Os cenarios interacionais e de percurso dos conteudos na escola sao
complexos, pois os alunos trazem diferentes vivéncias e culturas, que ao
interagir com o conhecimento curricular e informagdes que os professores
ensinam, promovem experiéncias de aprendizado singulares. Por outro lado,
os professores também trazem experiéncias distintas e variadas maneiras de
abordar o conteudo a ser ensinado. Desse modo, o sucesso ou o fracasso da
formacao académica do aluno depende da articulacdo de diferentes aspectos.

O professor tem poder decisério quanto a metodologia, conteudo e
avaliacdo. Procura a retencdo das informacdes e conceitos através da
repeticdo de exercicios sistematicos (tarefas). Ha a tendéncia de tratar a todos
os alunos igualmente: todos deverdo seguir o mesmo ritmo de trabalho,
estudar os mesmos livros-texto, no mesmo material didatico e adquirir os

mesmos conhecimentos. Aqui, a concep¢do de educacado € caracterizada
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como produto, ja que estdo pré-estabelecidos os modelos a serem
alcancados. Nao se destaca, portanto, o processo. Sao privilegiadas as
atividades intelectuais. (SAVIANI, 1984)

E preciso aceitar que o contexto de comunicacdo dos jovens mudou.
Eles pensam, relacionam-se e aprendem de novas maneiras. Nao chegam a
escola ansiosos por novos conhecimentos, porque ja tém, em seu dia-a-dia,
diversas maneiras de aprender. Entretanto, sdo capazes de mergulhar em
projetos e situagdes de aprendizagem que valham a pena. A questdo é a
seguinte: o que a escola Ihe oferecera de motivador? Como o professor
podera obter éxito em sua fungao? E mais especificamente: como o professor
de Lingua Portuguesa deve agir, diante dessa nova perspectiva?

O avango e a popularizagdo das tecnologias digitais, nas ultimas
décadas, trouxeram novas questdes as Ciéncias Humanas a propodsito da
relacdo entre homem, linguagem e maquina. Surgem, por exemplo, ambientes
de comunicagado mediada pelo computador — e-mail, chats, blogs, microblogs,
féruns virtuais, redes sociais, dentre outros — que despertam discussdes tanto
entre especialistas quanto entre ndo especialistas. (KOMESU, 2012)

Diante do cenario que se apresenta, o professor de Lingua Portuguesa
nao pode mais esquivar-se de incluir a diversidade de textos e de maneiras de
trabalho pedagdgico que circulam pela internet. Entretanto, muitos professores
nao sabem por onde comecar. Os livros didaticos ainda nido trazem uma
orientagdo de sites razoavel, para nao dizer daqueles que ignoram a
existéncia da internet.

Roxane Rojo, no capitulo 1 de Multiletramentos na Escola, Pedagogia
dos Multiletramentos declara a necessidade da abordagem da diversidade
cultural e da diversidade das linguagens na escola, a partir de uma pedagogia
dos multiletramentos que foi firmada pela primeira vez em um manifesto
resultante de um coldéquio de um grupo de Nova Londres, estado de
Connecticut, EUA, 1966. Apés uma semana de discussdes, o grupo publicou
um manifesto denominado de A Pedagogy of Multiliteracies- Designing Social
Futures, ou Uma pedagogia dos multiletramentos- desenhando futuros sociais.

Nesse documento, o grupo reconhecia a necessidade da escola trabalhar

0s novos letramentos emergentes na sociedade contemporanea, nao apenas
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em virtude das novas tecnologias, e de considerar e abarcar nos curriculos a
grande diversidade de culturas presentes nas salas de aula do mundo todo e
marcada pela intolerancia com as diferencas.

O Grupo de Nova Londres apresentava algumas caracteristicas em
comum: a maioria era originaria de paises em situagao de conflito cultural e
seus integrantes mostravam que o nao tratamento desses assuntos em sala
de aula colaborava para o aumento da violéncia social e para a falta de
perspectiva dos jovens, e (para a nossa pesquisa) o Grupo direcionava para o
fendbmeno de que essa juventude, os nossos alunos, ja fazia uso ha
aproximadamente quinze anos das “Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacédo e de agéncia social, que acarretavam novos letramentos, de
carater multimodal ou multissemiético.”(ROJO, 2012, p. 12)

De acordo com Rojo, multiletramentos compreende a multiculturalidade
“caracteristica das sociedades globalizadas” e a “multimodalidade” dos textos
através dos quais a multiculturalidade se manifesta.

Para Rojo, diferentemente de letramentos multiplos, que diz respeito a
multiplicidade e variedade de praticas letradas, multiletramentos referem-se a
multiplicidade cultural das comunidades e a multiplicidade semidtica de
composi¢ao dos textos por meio dos quais ela se “informa e se comunica.”
(ROJO, 2012, p. 13).

Para Lemke (1994a; 1998, apud Rojo, 2012, p. 20), "O texto pode ou
ndo formar a espinha organizadora de um trabalho multimidiatico. O
que realmente precisamos ensinar, e compreender antes de poder
ensinar, € como varios letramentos e tradigdes culturais combinam
essas modalidades semidticas diferentes para construir significados
que sdo mais do que a soma do que cada parte poderia significar
separadamente, Tenho chamado isto de “significado multiplicador™. As
opgdes de significados de cada midia multiplicam-se entre si em uma
explosao combinatéria; em multimidia, as possibilidades de significacao
nao sao meramente aditivas. (ROJO, 2012, p.20)

Rojo apresenta algumas questdes fundamentais para os professores de
portugués. Sao questionamentos que direcionam o olhar para o estimulo da
reflexdo e buscam melhorar a pratica dos professores junto aos quais ela atua
ha muito tempo. Os multiletramentos nos levam a acreditar, entre outras
coisas, que as Tecnologias da Informagéo e da Comunicacéo, os hipertextos e

hipermidias podem mudar o que se entende, na escola, por ensinar e
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aprender lingua portuguesa.

Se nossos alunos ja utilizam as novas tecnologias com muito mais
agilidade do que os proprios professores, por que introduzir na escola o que
eles ja sabem? Rojo afirma que vivemos em um mundo em que a expectativa
da sociedade (patrbes, professores, cidaddos) € a de que os individuos
possam ser capazes de conduzir sua propria aquisicao de conhecimento em

direcao a contribuir consigo mesmos e com a sociedade.

Queremos pessoas que sabem coisas que querem saber e pessoas
que sabem coisas que sao Uteis em praticas fora das escolas.
Queremos pessoas que sejam pelo menos um pouco criticas e céticas
quanto a informacédo e aos pontos de vista e tenham alguma ideia de
como julgar suas convicgbes. Mas além disso ndo ha consenso social
geral sobre o conteudo da educacdo para além do que poderia ser
aprendido nos oito ou nove primeiros anos de escola e nao ha base de
pesquisa empirica para decidir o que cada cidaddo poderia de fato
achar util saber depois de deixar a escola. (LEMKE,2010, apud Rojo,
2012, p. 27 e 28)

Rojo encoraja maneiras de desenvolver os letramentos criticos, para que
se percebam as intengdes e os efeitos de sentido de um texto. Hoje em dia,
texto j@ ndo pode mais ser visto fora do alcance dos discursos e das
ideologias, como a escola e as teorias se acostumaram a fazer. E preciso
ampliar a concepgao de texto e perceber que ha intengdes por tras das varias
vozes do texto. Rojo avalia que um dos grandes desafios ao trabalho com as
tecnologias nas escolas é a adesao dos professores aos principios que estéo

contidos nesse tipo de concepgao de educacao.

A inclusdo de uma ferramenta no processo do comportamento (...)
altera o curso e as caracteristicas individuais (...) de todos os processos
mentais que entram na composi¢do do ato instrumental, substituindo
algumas fungdes por outras (VYGOTSKY 1981, p. 139-140 apud
LEFFA, 2009, p. 131-155).

Leffa considera que as formas de aprender hoje em dia, independente do
nivel de consciéncia do individuo, estdo mais seletivas e democraticas, devido
a intensidade e velocidade das informagdes na internet. “Hoje temos a
possibilidade maior de aprender aquilo que queremos mais do que aquilo que

0s outros querem que nos aprendamos.” (LEFFA, 2009).
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1.1- Definicdo dos objetivos do ensino de lingua portuguesa e sua
importancia: “Quando se ensina lingua, o que se ensina?”

Um dos principais objetivos das aulas de Lingua Portuguesa é
desenvolver a competéncia comunicativa dos alunos. Isso implica em
oferecer-lhes a maior variedade de textos possiveis, sendo as praticas
textuais e as praticas discursivas presentes nos meios digitais também uma
maneira de inserc¢ao social desses alunos. Para o embasamento tedrico desse
item do capitulo 1, ainda serdo considerados os pressupostos apresentados
por Irandé Antunes, em seu livro Aula de Portugués, encontro e interagdo, a
partir dos postulados apresentados nos PCNs de Lingua Portuguesa para o
Ensino Fundamental Il e as consideracdes de Luiz Anténio Marcuschi em seu
livro Producdo Textual, analise de géneros e compreensdo, em especial o

capitulo 1: Processos de producao textual.

O dominio da linguagem, como atividade discursiva e cognitiva, e o
dominio da lingua, como sistema simbdlico utlizado por uma
comunidade linguistica, sado condi¢gdes de possibilidade de plena
participagdo social. Pela linguagem os homens e as mulheres se
comunicam, tém acesso a informagéo, expressam e defendem pontos
de vista, partiiham ou constroem visdes de mundo, produzem cultura.
Assim, um projeto educativo comprometido com a democratizagéao
social e cultural atribui a escola a funcdo e a responsabilidade de
contribuir para garantir a todos os alunos o acesso aos saberes
linguisticos necessarios para o exercicio da cidadania. (PCN -1998)

Ainda, segundo os PCNs, o ensino e a aprendizagem de Lingua
Portuguesa, como pratica pedagdgica, sdo resultantes da articulagao de trés
variaveis: o aluno, os conhecimentos com os quais se opera nas praticas de
linguagem e a mediac&o do professor.

O aluno ¢é o sujeito da ag&o de aprender, aquele que atua com e sobre o
objeto de conhecimento. Os conhecimentos discursivo-textuais e linguisticos
implicados nas praticas sociais de linguagem sao o objeto de conhecimento.
Ja a escola e a pratica educacional do professor organizam a mediagéo entre
os conhecimentos e as praticas de linguagem.

De acordo com os PCNs, o proposito do ensino e, portanto, da

aprendizagem é o conhecimento linguistico e discursivo com o qual o sujeito



atua ao participar das praticas sociais mediadas pela linguagem.

Organizar situagbes de aprendizagem, entdo, pressupde: planejar

situacdes de interagdo nas quais esses conhecimentos sejam produzidos;
coordenar atividades que recriem na sala de aula situacdes de expressao de
outros espacgos que nao o escolar, “considerando-se sua especificidade e a
inevitavel transposicao didatica que o conteudo sofrera;”(PCNs- 1998).
Nesse cenario, € papel do professor criar, planejar e orientar situagdes
didaticas com o objetivo de proporcionar ao aluno a reflexdo sobre a lingua,
levando-o a avangar em seus conhecimentos linguisticos. E preciso que o
professor crie condigdes para que o aluno desenvolva sua competéncia
discursiva, ou seja, que ele seja capaz de usar a lingua de modo diversificado,
para provocar variados efeitos de sentido e adaptar o texto a diferentes
situagdes de interlocugao oral e escrita.

Na presente concepg¢ao do ensino da Lingua Portuguesa nao é possivel
ensinar mais por conteudos descontextualizados como classes de palavras
isoladas, fonemas, sintagmas ou frases, pois se entende que assuntos
isolados pouco tém a ver com situacdes de comunicagao e interagcdo. Desse
modo, a unidade de estudo mais coerente com a proposta tende a ser o texto.

Os textos sdo agrupados de acordo com algumas limitagdes de carater
tematico, estrutural e estilistico que os diferenciam como pertencentes a este
ou aquele género. Assim, de acordo com os PCNSs, a nogao de género precisa
ser tomada como objeto de ensino.

Nesse contexto, € indispensavel contemplar a variedade de textos e
géneros, nas aulas de Lingua Portuguesa, ndo apenas devido a sua
importancia social, mas do mesmo modo pelo fato de que “textos pertencentes
a diferentes géneros sao organizados de diferentes formas.” (PCN- 1998).

Os géneros textuais sdo incontaveis, variando em fungdo da época
(novelas de cavalaria, twitter), das culturas (manga, cordel) e das finalidades
sociais (informar, divertir). Mesmo que a escola se dedicasse a ocupar-se do
estudo de todos os géneros seria impossivel conhecé-los com profundidade.
Cabe ao professor oferecer ao aluno a maior variedade possivel de géneros

textuais, dando preferéncia aqueles que circulem no cotidiano dele.

Sem negar a importancia dos textos que respondem a exigéncias das
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situacdes privadas de interlocugdo, em fungdo dos compromissos de
assegurar ao aluno o exercicio pleno da cidadania, é preciso que as
situagbes escolares de ensino de Lingua Portuguesa priorizem os
textos que caracterizam os usos publicos da linguagem. Os textos a
serem selecionados sdo aqueles que, por suas caracteristicas e usos,
podem favorecer a reflexdo critica, o exercicio de formas de
pensamento mais elaboradas e abstratas, bem como a frui¢cdo estética
dos usos artisticos da linguagem, ou seja, os mais vitais para a plena
participagdo numa sociedade letrada. (PCNs-1998).

Como objetivo do ensino de Lingua Portuguesa, ainda segundo os PCNSs,
espera-se que o aluno tenha o seu repertério ampliado, sobretudo nas
situacdes comunicativas junto as esferas publicas, de modo a possibilitar sua
insercao efetiva no mundo da escrita, ampliando suas oportunidades de
participacao social no exercicio da cidadania.

Abaixo, os objetivos gerais do ensino de Lingua Portuguesa no ensino

fundamental ciclo Il, que compreende atualmente do 6° ao 9° ano.

- utilizar a linguagem na escuta e produgéo de textos orais e na leitura e
produgéo de textos escritos de modo a atender a multiplas demandas
sociais, responder a diferentes propdsitos comunicativos e expressivos,
e considerar as diferentes condigées de produgao do discurso;

- utilizar a linguagem para estruturar a experiéncia e explicar a
realidade, operando sobre as representacbes construidas em varias
areas do conhecimento:

* sabendo como proceder para ter acesso, compreender e fazer uso de
informagbes contidas nos textos, reconstruindo o modo pelo qual se
organizam em sistemas coerentes;

* sendo capaz de operar sobre o conteudo representacional dos textos,
identificando aspectos relevantes, organizando notas, elaborando
roteiros, resumos, indices, esquemas etc.;

* aumentando e aprofundando seus esquemas cognitivos pela
ampliacdo do léxico e de suas respectivas redes semanticas;

- analisar criticamente os diferentes discursos, inclusive o proprio,
desenvolvendo a capacidade de avaliagao dos textos:

* contrapondo sua interpretagao da realidade a diferentes opinides;

* inferindo as possiveis intengdes do autor marcadas no texto;

* identificando referéncias intertextuais presentes no texto;

* percebendo os processos de convencimento utilizados para atuar
sobre o interlocutor/leitor;

* identificando e repensando juizos de valor tanto socioideoldgicos
(preconceituosos ou nao) quanto histérico culturais (inclusive estéticos)
associados a linguagem e a lingua;

* reafirmando sua identidade pessoal e social; conhecer e valorizar as
diferentes variedades do Portugués, procurando combater o
preconceito linguistico; reconhecer e valorizar a linguagem de seu
grupo social com instrumento adequado e eficiente na comunicagéo
cotidiana, na elaboragéao artistica e mesmo nas interagdes com pessoas
de outros grupos sociais que se expressem por meio de outras
variedades; usar os conhecimentos adquiridos por meio da pratica de
analise linguistica para expandir sua capacidade de monitoracdo das
possibilidades de uso da linguagem, ampliando a capacidade de
analise critica. (PCNs, 1998, p.33-34)
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Os Parametros Curriculares Nacionais dedicam ainda um tépico ao tema
Tecnologias da Informagao, afirmando que € inevitavel pensar em ensino de
Lingua Portuguesa sem levar em considera¢ao o panorama tecnolégico atual.

O crescimento da tecnologia no mundo exige que as pessoas estejam
permanentemente atualizadas, seja para o mercado de trabalho, seja para se
comunicar, estudar ou obter informagdes. A escola ndo pode abster-se de
aproveitar essa importante ferramenta para considerar as importantes praticas
sociais que podem ser mediadas por ela.

O ensino da Lingua Portuguesa através das midias digitais, parte da
intencao desse trabalho, vé nas tecnologias digitais, sobretudo o computador,
tablet e celular, aliados poderosos do professor.

Ao contrario do que se poderia imaginar, o uso do corretor ortografico
durante o processo de revisdo de um texto, seja através do computador ou do
celular; eliminar, deslocar palavras, trechos ou expressdes, embora sejam
tarefas que tenham se tornado mais ageis por meio da ferramenta do
computador e do celular, ndo desobriga o usuario de pensar nas melhores
escolhas lexicais ou nas questdes ortograficas. Outro elemento favoravel é a
possibilidade da pesquisa, da busca de informagdes, pois estando conectado
com alguma rede, o aluno pode enviar os textos produzidos por ele a leitores
reais, “ou interagir com outros colegas, ampliando as possibilidades de
interlocugcédo por meio da escrita e permitindo acesso online ao conhecimento
enciclopédico acumulado pela humanidade.” (PCNs- 1998)

De posse dos pressupostos descritos nos PCNs sobre o ensino de lingua
portuguesa, vamos recorrer a Marcuschi para esclarecer o que de fato é
levado em consideragdo no ensino da lingua, pelo ponto de vista dos teoricos.
O autor esclarece que a pergunta “Quando se ensina lingua, o que se
ensina?”, que da nome ao item 1 do primeiro capitulo do livro Produgéao
Textual, analise de géneros e compreensdo(o qual iremos analisar agora), foi
formulada por Antonio Augusto G. Batista na introdugao de seu livro, Aula de
Portugués- Discurso e saberes escolares, de 1997. De acordo com Batista,
“aquilo que se ensina nao sao as préprias coisas (a lingua ou a historia

mesma), mas antes, um conjunto de conhecimentos sobre as coisas ou um
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modo, dentre outros possiveis, de se relacionar com elas.” (Batista 1997, apud
Marcuschi, 2008, p 50).

Dessa maneira, o ensino entdo, seja do que for, é frequentemente o
ensino de um ponto de vista do objeto e de uma relagdo com ele. Isto
corresponde ao objeto do nosso estudo, a lingua. Segundo Batista
(1997, apud Marcuschi, 2008, p. 50), a pergunta o que é e o que se ensina ou
estuda quando se ensina ou estuda lingua faz-se necesséria, porque 0 ensino
de lingua portuguesa passou por mudangas ao longo de sua historia, e isso
nao pode ser desconsiderado quando se pretende entender o atual contexto
de seu ensino. A comecar pelas alteracbes do nome: Gramatica Nacional,
Lingua Patria ou Idioma Nacional, Comunicacdo e Expressdo, Portugués. Na
substituicdo de um nome por outro, vé-se a concorréncia entre eles e a
definicdo do objeto de ensino e dos objetivos que sustentam: “a gramatica?
leitura e escrita? lingua oral? o processo de enunciacdo de textos orais e
escritos? o dominio de uma lingua considerada légica e correta em si mesma?”
(Batista 1997, apud Marcuschi, 2008, p 50). Assim, de acordo com as
respostas dadas as questdes, diferentes condutas serdo adotadas. Diferentes
praticas ensinardo diferentes objetos, com diferentes objetivos, mas todos
esses procedimentos poderdo ser reconhecidos pela mesma definicio:
Portugués.

Esclarecida a questdao polémica do ponto de vista do objeto lingua
portuguesa,vamos avangar para um assunto em que os linguistas teoricos
concordam: o ensino de lingua deve dar-se através de textos. Porém, ha
muitas maneiras de se trabalhar o texto. Marcuschi faz uma lista dos principais

modos de trabalho com base no texto:

a) As questdes do desenvolvimento historico da lingua;

b)  Alingua em seu funcionamento auténtico e nao simulado;
c) As relagdes entre as diversas variantes linguisticas;

d) Asrelagdes entre fala e escrita no uso real da lingua;

e) A organizagao fonoldgica da lingua;

f) Os problemas morfoldgicos em seus varios niveis;

g) O funcionamento e a definicdo de categorias gramaticais;
h)  Os padrdes e a organizagido de estruturas sintaticas;

i) A organizagédo do léxico e a exploragédo do vocabulario;

) O funcionamento dos processos semanticos da lingua;

k) A organizacgao das inteng¢des e 0os processos pragmaticos;
) As estratégias de redagao e questdes de estilo;
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m) A progressao tematica e a organizacgao topica;

n) A questdo da leitura e da compreensao;

o) O treinamento do raciocinio e da argumentagéo;

p) O estudo dos géneros textuais;

q) O treinamento da ampliagao, redugéo e resumo de texto;
r) O estudo da pontuacgao e da ortografia;

s) Os problemas residuais da alfabetizagdo. (Marchuschi,
2008,p.51.)

Marcuschi relata que um dos problemas do ensino de lingua portuguesa
€ a abordagem indevida que o texto vem recebendo. Segundo ele o texto foi
incorporado como estimulo para o ensino, mas os modos de aquisicéo, a
qualidade de trabalho e os planejamentos criticos ndo foram incorporados.

O autor afirma que ha uma linha de pensamento que parece sugerir que
a miss&do da escola €, sobretudo, o ensino da modalidade escrita (Kato, 1987
e Perini, 1985, apud Marcuschi, 2008), entretanto ele defende que nao se
deve ignorar a fala, pois a escrita reproduz este processo e ainda chama a
atengcdo para o fato de que certamente o aluno ja sabe falar o portugués
quando vai para a escola, mas nio se trata de ensina-lo a falar, mas de fazer
uso das formas orais convencionais presentes na sociedade e que nem
sempre esse aluno usufrui no seu dia a dia. Portanto, a escola ndo deve
ensinar o que o aluno ja sabe, ou seja, a lingua, mas sim os usos da lingua e

as formas nao frequentes de comunicacéao escrita e oral.

As pessoas quando falam, nao tém liberdade total de inventar, cada
uma a seu modo, as palavras que dizem, nem tém a liberdade irrestrita
de coloca-las de qualquer lugar nem de compor, de qualquer jeito, seus
enunciados. Falam, isso sim, todas elas, conforme as regras
particulares da gramatica da sua prépria lingua. Isso porque toda lingua
tem sua gramatica, tem seu conjunto de regras, independentemente do
prestigio social ou do nivel de desenvolvimento econémico e cultural da
comunidade em que é falada. Quer dizer, ndo existe lingua sem
gramatica. (ANTUNES, 2003)

Ou seja, de acordo com Marcuschi, embora a gramatica tenha uma
funcdo sociocognitiva relevante, pois pode ser compreendida como um
mecanismo que possibilita um melhor desempenho comunicativo, ndo se pode
fazer dela o centro do ensino de lingua portuguesa. Ha, ainda segundo
Marcuschi, um conjunto de géneros textuais que estdo emergindo no cenario
da tecnologia digital e seu impacto ja pode ser sentido na sala de aula. E

importante a analise desses géneros por trés motivos: a expansao tende a ser
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cada vez mais popularizada, para conhecer seus aspectos formais e praticos
e por que tais géneros oferecem a possibilidade de “se rever conceitos
tradicionais, permitindo repensar nossa relacdo com a oralidade e a escrita.”
(MARCHUSCHI, 2002, p. 2). Para tanto, Marcuschi recorre a Carolyn Miller
que vé no género “‘um constituinte especifico e importante na estrutura
comunicativa da sociedade, um aspecto principal de sua estrutura
comunicativa, uma das estruturas de poder que as instituicbes exercem.”
(MILLER, 2009, p. 52).

A nossa intengdo ndo é a de analisar os géneros textuais emergentes no
contexto do atual panorama dos meios tecnoldgicos, mas sim os objetos de
aprendizagem e os repositorios desenvolvidos para auxiliar o professor a

ensinar a lingua portuguesa. Entretanto,

é inegavel que a tecnologia do computador, em especial com o
surgimento da internet, criou uma imensa rede social (virtual) que liga
os mais diversos individuos pelas mais diversificadas formas numa
velocidade espantosa e na maioria dos casos numa relagao sincrona.
Isso da uma nova nogéo de interacao social. (MARCUSCHI, 2002, p.
7).

1.2- A internet e a era digital: possibilidades didaticas.

A intencdo de pesquisa comecou a delinear-se a partir da experiéncia na
sala de aula. Os professores de Linguas Portuguesa sabem que a variedade
de recursos nao determina a qualidade das aulas, mas que as situagdes de
aprendizagem tornam-se mais produtivas e atraentes conforme a diversidade
de opgbes e a qualidade dos recursos e ferramentas disponiveis. E sabido
também que outros fatores sao relevantes para propiciar o sucesso do
processo de ensino e de aprendizagem, mas estamos demarcando a nossa
investigacdo e nos restringindo a questdo das possibilidades didaticas que a
internet pode oferecer.

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs)séo todas as
tecnologias que abarcam e interpdem-se 0s processos de comunicagao e
informac&o entre as pessoas. Além disso, podem ser entendidas como um
agrupamento de ferramentas tecnoldgicas que possibilitam a automacgao e

comunicagao dos procedimentos de negodcios, da pesquisa cientifica e de
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ensino e aprendizagem.

As novas tecnologias da comunicagédo e da informagéo transformam o
conceito de conhecimento. O adquirir de competéncias torna-se um
processo continuo e multiplo, em suas fontes, em suas vias de acesso,
em suas formas. Um auténtico universo oceanico de informacdes
alimenta o fluxo incessante de construgdes possiveis de novos saberes.
(LEVY, 2008, p. 161).

As TICs tém contribuido de maneira importante para o desenvolvimento
da escolarizagdo, porque oferece possibilidades novas de trabalho aos
professores. O conteudo das disciplinas pode ser trabalhado através de
diferentes midias e ndo mais somente por meio de livros, folhas, cadernos e
lousas. Além disso, essas midias ja estdo no dia a dia das atividades dos
alunos, como € o caso das musicas, videos e a da internet.

Rojo afirma que a possibilidade do trabalho colaborativo e interativo dos
alunos vem sendo possibilitada pelas tecnologias digitais. Além de um novo
modelo de professor, que vai mediar o conhecimento, os alunos precisarao
entender que as TICs geram capitais decisivos das constituicées sociais e das
relagdes de poder, e vai depender das habilidades deles, o desencadeamento
de suas acoes, para serem sujeitos ou objetos da sua existéncia. Aqui se faz
necessario o aluno critico, ou seja, observar, analisar e refletir sobre o que se
opina.

O que realmente precisamos ensinar, € compreender antes que
possamos ensinar, € como varios letramentos e tradi¢des culturais
combinam estas modalidades semidticas diferentes para construir

significados que sdo mais do que a soma do que cada parte poderia
significar separadamente. (LEMKE, 2010, p.462)

Lemke (2010) considera que toda agdo de ensinar a ler e a escrever €
multimidiatica, porque o individuo ndao pode produzir significado com a lingua
de maneira isolada. E necessario observar que os letramentos sdo sempre
sociais, organizam-se em géneros e sao estabelecidos de acordo com
sistemas de signos utilizados.

Inicialmente vamos falar de alguns géneros textuais que costumam
circular com bastante frequéncia na internet. Daremos uma pequena definicao
deles, para que mais adiante, quando suceder de chegarmos finalmente aos
“‘Repositérios de objetos de aprendizagem de lingua portuguesa no ensino

fundamental: alternativas para professores”, o leitor ja estar totalmente
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familiarizado com os géneros.

E indispensavel que o conceito de hipertexto seja esclarecido quando
falamos de leitura ou trabalho com textos ou mensagens na internet: “O termo
hipertexto designa um processo de escrita/leitura ndo linear e n&o
hierarquizada que permite o acesso ilimitado a outros textos de forma
instantanea.” FACHINETTO (2005).

Em outras palavras, o leitor esta lendo uma mensagem e uma imagem.
Essa palavra ou imagem pode leva-lo a um conjunto de novos conhecimentos,
se ele decide clicar com o mouse nos links sugeridos. Ele pode ainda desejar
obter mais e diferentes informagdes sobre o que esta lendo. Nesse caso ele

busca outros pareceres, clicando onde achar conveniente.

1.3- Géneros textuais usados pelas tecnologias e que, coincidentemente ou

nao, em sua grande maioria, fazem parte da vida dos alunos atualmente:

Mensagem de celular ou o antigo “torpedo”: até pouco tempo enviavamos
mensagens de celular, também chamadas SMS (Short Message Service, ou
Servigo de Mensagem Curta). Essa forma de comunicagdo esta sendo
substituida pelo Whattsapp, porque o ultimo é mais barato e oferece mais
possibilidades.

Whatsapp:éum aplicativo de mensagens instantaneas para smartphones.
Além de mensagens de texto, os usuarios podem enviar imagens, videos e
mensagens de audio de midia. A vantagem do WhatsApp € que basta o
usuario estar conectado a internet para enviar ou receber mensagens de
texto, video, imagens ou audio.

Post Inbox do Facebook: postagem e caixa de entrada do Facebook,
respectivamente. O Facebook é uma rede social e de servigco que possui

atualmente 1 bilhdo de usuarios (fonte https://pt.wikipedia.org/wiki/Facebook)

€ seus usuarios se reunem por grupos de amigos, interesses, tarefas, grupos
de estudos, etc.

Twitter: € um microblog que permite ao usuario postar mensagens de no
maximo 140 caracteres. E um tipo de rede social para quem tem pouco tempo

e precisa enviar mensagens de impacto.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Facebook

Blog: O blog, do inglés, ao pé da letra quer dizer “diario da rede” e tem
esse nome porque pode ser atualizado todos os dias, quantas vezes o usuario
quiser. Noticias podem ser postadas e os leitores podem opinar interagir.
Quando os blogs apareceram eram usados como "diarios virtuais", on-line.
Com o tempo os blogs foram se modificando e hoje sdo mais um espago de
transmissao de ideias e compartilhamento de pensamentos diversos.

Talvez uma das caracteristicas mais interessantes dos blogs é a
interacdo entre outros que eles oferecem. Em cada blog existe uma lista com

link para outros blogs sugeridos pelo autor.

Carolyn R. Miller (2012, p. 87) afirma que o blog emergiu na cena
discursiva em 1999 e de |4 para ca veio crescendo de forma gigantesca por
tratar-se de um género volatil. Os blogs comegaram a passar por uma espécie
de “especializagdo”. No comego eram os diarios online, mas depois surgiram
os blogs jornalisticos, os blogs esportivos, blogs educativos, fotoblogs, blogs
de viagem, entre outros.

E-mail significa correio eletrénico e segundo Marcuschi, era
inicialmente um servigo que resultou em um género. Surgiu casualmente no
Departamento da Secretaria de Seguranga dos Estados Unidos, ha mais de
30 anos e se popularizou nos anos 90.

Youtube, Flickr e Slideshare: Sao ferramentas de compartilhamento de
midia. No youtube geralmente sdo compartilhados filmes. No flickr sédo
postadas fotos e o slideshare é mais usado para compartilhamento de estudos
e apresentagdes académicas.

Instagram é uma rede social online de compartilhamento de fotos e
videos que permite aos seus usuarios tirar fotos e videos, aplicar filtros digitais
e compartilhar no Facebook, Twitter, Tumblr (mini blog onde o0s usuarios
podem publicar textos, imagens, videos, fotos e etc. O tumblr € uma espécie
de rede social, em que as pessoas possuem um perfil, adicionam e seguem
amigos e podem compartilhar o que outras pessoas escrevem), ou Flickr (site
que hospeda imagens fotograficas).

Fechando este capitulo, € importante destacar que os géneros

textuais usados pela tecnologia ndo param de se multiplicar. No proximo
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capitulo o objeto de estudo serao os repositérios de objetos de aprendizagem.

2 - Os repositérios como instrumentos digitais

Na abertura do capitulo definiremos repositérios de
aprendizagem em linhas gerais e no item 2.1 nos aprofundaremos um pouco mais a
partir dos estudos da professora Doutora Nukacia Araujo, da Universidade do Ceara.

A definicao de repositorios é do site do MEC:

Repositérios de Objetos de Aprendizagem s&o como depdsitos virtuais
onde ficam armazenados os materiais com fins educacionais. Tambéem
podem ser entendidos como banco de dados por meio dos quais é
possivel localizar e obter recursos educacionais para diferentes niveis de
ensino e disciplinas.
Os repositorios podem solicitar alguns dados para realizar uma busca,
como: nivel de ensino, componente curricular, area ou disciplina, tema,
palavras-chave, tipo de recurso etc. Essas informagdes vao auxiliar e
ampliar as chances de encontrar o OA mais adequado ao contetido ou
componente curricular. A falta de especificidades pode fazer com que os
repositorios retornem um numero muito grande de OAs, dificultando a

selegao por parte do
usuario.(http://webeduc.mec.gov.br/linuxeducacional/curso _le/modulo4 4
1.html)

2.1- Os objetos de aprendizagem e os repositorios.

Nukacia Araujo (2013, p. 4) afirma que é dificil chegar a um consenso sobre a
definicdo dos objetos de aprendizagem e que eles surgiram em meados de 1990,
como uma alternativa de novas estratégias para o ensino e também como uma
maneira de economia tanto de material, como de pessoal para a elaboragdo de
material instrucional.

Os objetos de aprendizagem (OA) nos ultimos anos tém se difundido como
um novo modelo de recurso digital reutilizavel que se presta a servir como


http://webeduc.mec.gov.br/linuxeducacional/curso_le/modulo4_4_1.html
http://webeduc.mec.gov.br/linuxeducacional/curso_le/modulo4_4_1.html
http://webeduc.mec.gov.br/linuxeducacional/curso_le/modulo4_4_1.html
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ferramenta de ensino em diversos contextos educacionais, entre os quais
estariam tanto a modalidade de ensino presencial como a modalidade a
distancia. Devido a importancia que vém ganhando, os objetos educacionais
passaram a ser desenvolvidos e usados como ferramentas potenciais de
apoio ao processo de ensino e aprendizagem de diversas disciplinas. Esse
destaque e disseminacdo de uso fazem, no entanto, surgir uma
preocupagado quanto a qualidade e a pertinéncia dos objetos educacionais
que sao publicados em repositérios. (Araujo, 2013, p.4)

De acordo com Hay e Knaack (2007, p. 6) objetos de aprendizagem sao todas
as ferramentas interativas baseadas na web que apoiam o aprendizado de conceitos
especificos incrementando, ampliando, ou guiando o processo cognitivo dos
aprendizes. Os objetos de aprendizagem (OAs) sao recursos digitais e podem ser
reutilizados. Antes da definicdo de Hay e Knaack, o conceito inicial teria sido
formulado na area da computagdo por Wiley (2000), e faz parte do Comité de
Padrées de Tecnologia de Aprendizagem (LTSC —Learning Technology Standards
Committee do Instituto de Engenheiros Elétricos e Eletronicos (IEEE)). De acordo
com o LTSC, um objeto de Aprendizagem seria “uma entidade, digital ou nao-digital,
que pode ser usada, reusada ou referenciada durante o ensino com suporte
tecnologico.” (Araujo, 2013, p.5, apud LOM,2000 apud Wiley 2000, p. 5). Séo
objetos de aprendizagem os videos, audios, hipertextos, mensagens, imagens,
mapas, softwares, etc. dispostos nos sites. Geralmente os objetos de aprendizagem
sdo disponibilizados nos chamados repositérios, ou seja, sites ou blogs que

agrupam diversos objetos de aprendizagem.

Os repositorios sdo uma espécie de biblioteca virtual que mantém os objetos de
aprendizagem organizados, geralmente por tema, curso ou disciplina. Um repositorio
€ um site que contém recursos digitais uteis para a aprendizagem convencional ou
nao, com objetos de aprendizagem como textos, hipertextos, imagens, audios,
videos, jogos e softwares. Alguns repositorios sdo basicamente institucionais, para
dar suporte aos estudantes de seus proprios cursos, seja a distancia ou presenciais.
Um referatério € um site na web que ndo armazena objetos de aprendizagem, mas
indica os metadados (informagdes Uteis para identificar, localizar e compreender ou
gerenciar os dados, ou ainda, dados que descrevem os dados) quais sdo os
repositorios que detém recursos sobre determinado assunto. E um “agrupador’ de
fontes da informacgao, fazendo na web o que o bibliotecario faz na biblioteca: orientar

ao interessado os principais locais para que ele encontre a informac¢ao desejada. Ha
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ainda sites que sdo uma mistura de repositorio e referatério. Ha sites que sao
parcialmente ou inteiramente fechados a usuarios nao assinantes ou nao estudantes

daquela instituicao.

Segundo o site do MEC, a histéria dos repositorios de objetos de aprendizagem
no Brasil comega em 1997, quando o Brasil e os Estados Unidos fizeram um acordo
sobre o desenvolvimento da tecnologia para uso pedagdgico. A participagdo do
Brasil teve inicio em 1999 por meio da parceria entre Secretaria de Ensino Médio e
Tecnolégico (hoje SEB) e a Secretaria de Educacao a Distancia (SEED). Brasil, Peru
e Venezuela participaram do projeto. A equipe do RIVED (Rede Interativa Virtual de
Educacao), na SEED, foi responsavel, até 2003, pela producédo de 120 objetos de
Biologia, Quimica, Fisica e Matematica para o Ensino Médio. Em 2004 a SEED
transferiu o processo de produgcdo de objetos de aprendizagem para as
universidades. Com a expansdo do RIVED para as universidades, previu-se
também a produgdo de conteudos nas outras areas de conhecimento e para o
ensino fundamental, profissionalizante e para atendimento as necessidades
especiais. Com esta nova politica, o RIVED - Rede Internacional Virtual de

Educacédo passou a se chamar RIVED - Rede Interativa Virtual de Educacao.
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3-Analise dos objetos de aprendizagem e seus respectivos repositérios
digitais: aspectos pedagogicos e aspectos técnicos.

Reategui e Finco (2010) afirmam que um dos primeiros procedimentos na
avaliacdo de um objeto de aprendizagem quanto aos aspectos pedagodgicos é
descobrir a qual a corrente tedrica ele defende. O construtivismo tem se
estabelecido como uma das principais correntes tedricas presente na pratica
pedagodgica das escolas. De acordo com o construtivismo o professor nao
desempenha mais o papel de detentor do conhecimento. Nessa perspectiva, ele € o
mediador dos saberes. A relagao entre ele e o aluno muda, pois a escola é o lugar
onde o aluno é estimulado a “construir” seu proprio conhecimento. O construtivismo
€ a aplicagado pedagogica dos estudos do bidlogo Jean Piaget. Ao avaliar um objeto
de aprendizagem, segundo a abordagem construtivista, Reategui e Finco sugerem
que sejam levantadas questbes para analisar em que medida o objeto de
aprendizagem avaliado pode ajudar os processos de aprendizagem da corrente
construtivista. Analisar se o objeto de aprendizagem (ou a sua execugao) propde a
resolucdo de situacdes-problema, se leva a reflexdo do aluno, se da

encaminhamentos a outros objetos ou sites sdo exemplos de questdes.

Na teoria comportamental, ou behaviorismo, acredita-se que a aprendizagem
da-se por meio de estimulos. Para os teoricos dessa linha de pensamento o
ambiente onde as pessoas vivem atua sobre o comportamento delas. Assim, a
aprendizagem ocorre quando professor e aluno mudam suas condutas. A teoria
comportamental foca a relacdo estimulo e resposta. Ao contrario da teoria
construtivista o aluno é passivo no processo de ensino e aprendizagem. A repeticao
de exercicios, com a intengao de reforgar e memorizar a aprendizagem também é
uma caracteristica. A teoria comportamental foi criada por Skinner. Para avaliar em
que medida o objeto de aprendizagem pode contribuir para dar suporte aos
processos de aprendizagem da teoria comportamental, € necessario analisar se o
objeto testa o aluno a cada segéo, se propde praticas que levem a memorizagao e
se 0 objeto s6 permitir ao aluno seguir em frente, quando ele acertar a questao, ou
seja, A linha behaviorista conduz a uma tese sobre o sistema de aprendizagem,

apoiada sobre mapas cognitivos — interagbes estimulo-estimulo — gerados nos
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mecanismos cerebrais. Assim, para cada grupo de estimulos o individuo produziria

um comportamento diferente e, de certa forma, previsivel.

Na teoria séciointeracionista de Vygotsky, como o nome diz, € importante que
haja interacdo entre o aluno e o professor e entre os proprios alunos para a
aprendizagem acontecer. Dessa maneira, para o objeto de aprendizagem atender
satisfatoriamente a proposta de ensino/aprendizagem sdcio interacionista, deve

proporcionar situagdes de interagao, de debate e de interagdo em grupos.

Reategui e Finco (2010) destacam que é importante reconhecer a teoria
epistemoldgica do objeto de aprendizagem, pois esse diagndstico vai possibilitar ao
professor conciliar os materiais educacionais dispostos na web ao material,
atividades e dindmicas que ja vem utilizando nas suas aulas, porém Araujo afirma
que varios autores defendem a ideia de que os objetos de aprendizagem devem ser

neutros, ou seja, nao pertencer a nenhuma corrente pedagogica.

Uma das grandes premissas de produgédo de objetos de aprendizagem é
a possibilidade de combinar e usar objetos de qualquer maneira (metafora
do LEGO). Isso seria possivel porque teoricamente um OA ndo deveria
estar ligado a nenhuma corrente tedrica da disciplina a que pertenca ou a
nenhuma a teoria de ensino-aprendizagem. Chama-se essa visdo na
literatura da area de “hipétese da neutralidade tedrica.” (ARAUJO, 2013)

Ja Almeida (2008) afirma que, mais do que as concepgdes que o objeto de
aprendizagem carrega, sera a sua aplicagdo no ambiente de aprendizagem que
ocasionara a abordagem instrucionista, construcionista ou comportamental, porque
essa aplicagao vai depender dos conceitos, valores, crengas, intengdes e praticas do
professor, a quem cabe integrar o uso das tecnologias com as demais atividades da
sala de aula, introduzindo o uso dos objetos de aprendizagem articulados aos outros

recursos disponiveis, pois seu objetivo é favorecer a aprendizagem do aluno.

Segundo Reategui e Finco (2010 apud Pan 1999) na area da tecnologia um
software é considerado aprovado se quando atende diversos critérios, tais como
auséncia de erros, controle de problemas inesperados, escalabilidade, estabilidade,
dentre outros. Quando se trata da avaliagdo de objetos de aprendizagem, porém, 0s
autores afirmam que sao considerados somente alguns dos critérios citados, como a

isencao de erros, no caso da ocorréncia de falha o objeto deve permitir ao usuario a
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continuidade de sua execugao e finalmente a possibilidade de uso intensivo desse
objeto, se houver necessidade, em uma rede com muitos usuarios, sem a queda no
desempenho, ou seja, no caso de muitos usuarios estarem utilizando o mesmo

objeto, o sistema ndo pode travar ou ficar lento.

A interface também é um aspecto significativo no reconhecimento do objeto de
aprendizagem enquanto ferramenta pedagdgica. Para isso € necessario observar se
0 numero de imagens néo é exagerado, “considerando-se que a presenga excessiva
de imagens pode gerar sobrecarga cognitiva - terminando por prejudicar os
processos de aprendizagem.” (Reategui e Finco, 2009). Ainda é importante observar
se a apresentacao dos textos € adequada (tamanho da fonte, contraste entre fundo
da tela e fontes, textos longos em alinhamento adequado, disposi¢do de recursos
graficos harmonizada).

A orientagdo quanto a navegacao do site/repositorio/objeto de aprendizagem é
outro aspecto a se observar. E importante que os links para acessar outras paginas
ou a continuidade do objeto sejam faceis de encontrar e que os icones de acesso

sejam claros.

A analise a seguir procurara contemplar os aspectos técnicos e pedagodgicos
descritos por Reategui e Finco, mas também levara em consideragdo os estudos

realizados por Nukacia Araujo, da Universidade do Ceara.

Araujo recorre a Mendes, Souza e Caregnato (2004) para apontar que ainda
ha outras caracteristicas que fazem com que um objeto de aprendizagem seja
considerado adequado. Sao elas: reusabilidade, ou seja, ser usado varias vezes em
diversas situacdes de estudo; adaptabilidade, quer dizer, se amoldar a varias
situacbes de aprendizagem; granualibilidade, que tenha conteudo expressivo;
acessibilidade: ser descomplicado para acessar, seja em varios computadores ou
por usuarios com necessidades especiais; durabilidade: apresentar expectativa de
uso independente das mudangas na tecnologia e interoperabilidade, que é a
possibilidade de o objeto poder ser executado através de diversos sistemas

operacionais.

Entendemos que muitas vezes os desenvolvedores de objetos de
aprendizagem nao sao pedagogos e assim desconhecem as teorias, mas sabem

que um bom objeto deve estimular a aprendizagem.Pretendemos oferecer, ao final
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desse trabalho, um roteiro sélido de sites e repositorios de objetos de aprendizagem
de lingua portuguesa e que, apos a leitura dessa composigao, o professor possa
percorrer tais sites e repositérios poupando seu tempo com incursdes dispensaveis

e tendo clareza da qualidade dos objetos de aprendizagem que ira encontrar.

3.1 - Principais repositorios: analise.

Comecgaremos analisando o repositério de objetos educacionais do MEC-
Ministério da Educagdo. O site informa em sua pagina inicial que se trata de um
repositério cujos objetos educacionais sdo de acesso publico, em varios formatos e
para todos os niveis de ensino. No momento do acesso, 0 repositério possuia
19.838 objetos publicados, 178 sendo avaliados ou aguardando autorizagdo dos
autores para a publicagdo e um total de 6.404.943 visitas de 190 paises. Esses
dados séo de 25 de fevereiro de 2015. Pretendemos analisar um ou dois tipos de

objetos de aprendizagem por repositorio.

|: objetoseducacionais2.mec.gov.br/

Logo na pagina inicial ha as informacgdes de que o repositério abriga objetos de
aprendizagem para a educagao infantil, ensino fundamental (inicial e final), ensino
médio, educacdo profissional e ensino superior e para as modalidades de ensino:
educacédo indigena e educagao de jovens e adultos. Os links de acesso a outras
paginas do site sao claros com referéncias em cores e fontes que facilitam a busca,

como pode se conferir na imagem a seguir.


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
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Figura 1: Recorte da tela inicial do BIOE. (http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/)

O usuario pode optar por iniciar a navegagao clicando nos icones de acesso as
modalidades de ensino ou preencher os espagos de busca por objeto de
aprendizagem ou busca por colecdo.Os recursos estdo divididos em
animagao/simulagdo, audio, experimento pratico, hipertexto, imagem, mapa,

software educacional e video.

Busca por objeto

| Pais v
Idioma v
Tipo do recurso v

Buscar

Busca por colecdo

|N|'xrel de Ensino T |
| v
| v
' Idioma v

Figura 2: Recorte de parte da tela inicial do BIOE. (http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/)
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Ao clicar em ensino fundamental- séries finais, lingua portuguesa,

Verifica-se que ha:

Ensino Fundamental Final: Lingua Portuguesa: Animacdes/Simulacdes [4]
Ensino Fundamental Final: Lingua Portuguesa: Audios [90]

Enszino Fundamental Final: Lingua Portuguesa: Experimentos Praticos [0]
Ensino Fundamental Final: Lingua Portuguesa: Hinertextos (0]

Ensino Fundarmental Final: Lingua Portugquesa: Imagens [0]

Ensino Fundarmental Final: Lingua Portuquesa: Mapas [0]

Ensino Fundarmental Final: Lindua Portuquesa: Softwares Educacionais [12]
Ensino Fundarental Final: Lingua Portuguesa: Wideos [131]

Figura 3: Recorte de parte de tela do BIOE.
(http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/194/browse?type=title)

De acordo com a imagem acima retirada do site, verifica-se que o repositério
ainda ndo possui experimentos praticos, hipertextos, imagens e mapas em seu
acervo para os anos finais do ensino fundamental.

Ao clicar em “Animacgdes e Simulagdes” aparecem os seguintes 4 objetos:

Data de Publicacdo Tipo Titulo Autores Tamanho dos Arquivos
06042010 Desarrollar Proativa 943.7Kb
26/03/2009 Moite de Almirante Retoque comunicacio 1.797Mb
20/03/2009 KMo meio do caminho Retoque comunicacao 921.0kb
14/09/2011 Semelhancas UMIFRA 571.28kb

Figura 4: Recorte de parte de tela do BIOE.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/194/browse?type=title

Ao acessar o primeiro item, “Desarrollar”, constata-se que a animacao foi
produzida, na verdade, para o ensino da lingua espanhola. Isso fica claro quando se
& o objetivo da atividade: fazer com que os alunos percebam na escrita, quais
palavras podem ter o significado diferente, mesmo tendo sua pronuncia semelhante,

em Espanhol.
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Y™
desarrollar

espanhol - portugués portugués - espanhol

[“links: _ PROATIVA _ RIVED

Figura 5: Recorte de parte de tela do BIOE.
(http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/134267?show=full)

Realiza-se entdo o acesso a segunda animagao do menu, “Noite de
Almirante”.

Trata-se de um livroclip que apresenta a obra Noite de Almirante, de Machado
de Assis. Segundo Bittencourt e Delgado (2013) “o livroclip € o enredo de um livro
adaptado a um pequeno filme musical, que possui citagdes, imagens, animagdes,
efeitos de video e musica”, ou seja, livroclip é o livro em carater digital. O objetivo da
atividade, segundo o site é despertar o interesse do aluno em relagdo a obra
apresentada, mostrando um pouco do enredo. A animagao tem menos de dois
minutos e apresenta as personagens e partes centrais do enredo. As imagens
lembram cinema mudo e a trilha musical € um tango. Devido a natureza do objeto,
pode-se concluir que ndao contempla nenhuma corrente pedagdgica, pois todo e
qualquer trabalho que venha a ser desenvolvido depois de sua exibicdo dependera
da abordagem e objetivos do professor. Os recursos graficos séo limitados.

Reduzem-se a desenhos e frases que se movimentam como em um moviemaker.


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/13426?show=full

48

Figura 6: Recorte de parte da tela do BIOE.
( http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/9644?show=full)

No segundo objeto de aprendizagem, “Achado”, além da descri¢do da atividade
com seus objetivos, tema e modalidades, a indicagdo é para que o usuario clique no

site

http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select action=&co obra=2

1

Em seguida, o site pede para que se faga o download de um video de trés
minutos. E um episddio do programa Orto e Grafia, que tem o nome de “O achado’,
apresentado pela TV Escola. Utiliza o teatro de fantoches para ensinar a grafia
correta de algumas palavras grafadas com -x e com —ch. As personagens, mae e
filha, conversam sobre a compra de uma blusa, o que foi um “achado.” O video é
bastante interessante e apropriado para alunos do Ensino Fundamental dos anos

iniciais.

O repositério informa que ha no dia do acesso cerca de 237 objetos de
aprendizagem disponiveis entre videos, audios, animagdes e softwares, Ndo ha

nenhum hipertexto.

O que concluimos apds observarmos os objetos de aprendizagem do site é que
embora haja a informacédo de que 237 objetos de lingua portuguesa dispostos, a

maioria foi desenvolvida para servir de apoio ao ensino de linguas estrangeiras. As


http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select_action=&co_obra=22061
http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select_action=&co_obra=22061
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referéncias indicam que ha um engano quanto a categorizacdo dos objetos de
aprendizagem no site.

lI- www.atividadeseducativas.com.br/

O site traz em sua pagina inicial um menu com as atividades e assuntos em
que se propde fornecer atividades educativas e possui uma interface bastante
atraente, com cores vivas e icones bem organizados. Apresenta conteudos de
alfabetizacdo, ciéncias, arte, histéria, geografia, lingua estrangeira, matematica,
lingua portuguesa, meio ambiente, cidadania, educagao fisica, motivagéo, religi&o,
musica, educagao para o transito, histérias infantis, fabulas e lendas, arte,

artesanato, tecnologia, libras, pedagogia, educacao especial, braile, etc.

m 9.2 mil Bl cormpartilhar Pesquisar no

139 site:

Apostilas Alfabetizacio Arte Artesanato Eraile
Cidadania Cigncias Coord, Matara [rataz Especiaiz Diverzoz ]
Educacio Fisica Educacio Trinsito Experiéncias Fabulas & Lendas Filmes £ Wideos &
Histdria Histdrias InFantis Imprimit Kaingang Labirinto
Lingua Partuguesa Maternitica IMeio Arbisnte erndria Meninas ]
Motivagio Muisica Palawras Cruzadas Pedagogia Quebra Cabeca
Religido Satde Sete Erras Tecnologia Westibular
Mais Aceszadas
i
> B, s "\
o) COMECE A USAR

@ grammarly

;

BECEL HOJE MESMO. ™

Figura 7:Parte de pagina inicial do site “atividades educativas”.

http://www.atividadeseducativas.com.br/

Ao clicarmos em Lingua Portuguesa o site esclarece que ha cerca de 910
atividades relativas ao assunto. Nao ha informagdes sobre o tipo de objeto de

aprendizagem aos quais estao relacionadas as atividades e nem quanto ao nivel de
ensino.


http://www.atividadeseducativas.com.br/
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Figura 8:Recorte de parte de tela do site “atividades educativas.”
(http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?procurar_por=portugu%EAs)

A atividade “Anastacia, a doceira” € uma releitura da histéria “Jodo e Maria” em
audio, mas o aluno pode ler a histéria que também se encontra em forma de texto
escrito conforme a personagem narra. A atividade é apropriada para os alunos do
Ensino Fundamental, anos iniciais. Nao ha roteiro para o professor, o que supde que
ndo haja a defesa de alguma abordagem pedagdgica. As imagens séo estaticas, em
forma de desenho e as cores chamativas. A cor da fonte da narrativa é preta, o que

facilita a leitura. A voz da narradora é boa e a interpretagao convincente.
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Vocés nao imaginam

0 que aqueles meninos
fizeram comigo!
Ninguém nunca me
procurou para saber.
Mas agora quero
contar o que

de fato

aconteceu.

S %

Figura 9: Recorte da atividade “Anastacia, a doceira”, do site:
(http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12314)

Na pagina 3 do site, segundo os links, ao clicar na atividade “kkkkk', 'hahaha’,
'56555": saiba como outros povos riem na internet” ha um direcionamento a outro site,

0 www.megacurioso.com.br/ e o objeto de aprendizagem € um texto que previne ao

aluno que ha varios modos de comunicar riso na internet, seja através de
mensagens, de e-mails, facebook, skype, etc., afinal os chats estdo cheios de
momentos engragados e principalmente em outros idiomas, o que parece ter um
sentido, adquire outro. Essa atividade pode ser realizada tanto com os alunos do
Ensino Fundamental Il, quanto com alunos do Ensino Médio. Nao ha roteiro para o
trabalho do professor, mas devido a natureza do texto, da margem a varias
possibilidades em uma abordagem socio-construtivista, dependendo das escolhas
que ele fizer. O texto em si ndo remete a nenhuma corrente pedagdgica. A
apresentacdo do texto e as cores escolhidas para a fonte e fundo da pagina
apresentam um contraste que facilita a sua leitura e ha consisténcia visual na

apresentacao das informagdes.

Alguns objetos de aprendizagem que o site atribui serem de lingua portuguesa,
na verdade sdo de outras matérias e temas, como no caso de um cacga-palavras
intitulado “Madre Paulina”, em que o usuario tem que encontrar palavras referentes a

biografia da religiosa que da nome ao objeto.


http://www.megacurioso.com.br/
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I1l- www.portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html

Como descrito na pagina inicial, o site € um espago para o professor acessar
sugestdes de planos de aula, baixar midias de objetos de aprendizagem, saber de
noticias sobre a educacao no pais, participar de um debate ou fazer um curso. Os

links de acesso a outras paginas do site sdo claros com referéncias em cores firmes

e fontes grandes, o que facilita a busca, como pode se conferir na imagem a seguir.

'B) PORTAL DO PROFESSOR

m ™7 s

ESPACO DA AULA MULTIMIDIA CURSOS E MATERIAIS COLABORAGAD

Espariol | A

vocé estdaqui e IMICIAL B CONTEODOS MULTIMIDIA m» RECURSODS EDUCACIONAIS

E MULTIMIDIA Primeira vez aqui? Assista ao video e saiba como utilizar

Professor(a), conhega os conteddos multimidia publicados no Portal para todos os niveis de ensing e em diversos f
acessados por palavras-chave ou pela busca avancada, Alguns materials exigem programas para serem visualizadc
tambem as coleges de conteddos, os sites tematicos e 0s cadernos didaticos.

RECURSOS EDUCACIONAIS COLEGOES DE RECURSOS SITES TEMATICOS

CADERNOS DIDATICOS

Figura 10: Recorte da pagina inicial do site:
(www.portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html)

No menu ha varias possibilidades. Ao acessar “Multimidia”, por exemplo, abre-
se um leque com as opgdes: recursos educacionais, cole¢gdes de recursos, sites
tematicos, cadernos didaticos, TV Escola ao vivo e videoteca da TV Escola. No link

sites tematicos s6 foi encontrado um blog com conteudos de lingua portuguesa.


http://www.portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
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Aguecimento Global [Ed. Amhiental] Astronomia, Astronautica e Ciéncias
Espaciais na Escola
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Bem-estar docente: dicas de Bem Bullying [Diréitos Humanos] Dengue [Salde]
Viver para o professor [Sadde]
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Figura 11:Recorte de pagina do site:
(http://portaldoprofessor.mec.gov.br/sitesTematicos.html)

Em recursos educacionais foram encontrados 464 itens para o Ensino
Fundamental de Lingua Portuguesa. Ao acessar o item “Contaminacdo: a gente e
nos; ditongos; prosopopeia”, por exemplo, a descricao da atividade informa que o
objeto de aprendizagem €& um episédio do programa “Nossa Lingua Portuguesa”, da
TV Cultura que apresenta o uso correto das palavras "a gente" e "nos", através de
uma entrevista do apresentador Pasquale Cipro Neto com o cantor Sérgio Reis.O
conteudo diz respeito aos ditongos nasais na lingua portuguesa e a atividade tem o
objetivo de mostrar o uso das palavras "a gente" e "n6s" e os ditongos nasais. A
abordagem pedagdgica do trabalho que o professor pretende desenvolver a partir do
video pode ser de mais de uma corrente. O video em si ndo foi produzido em
principio para ser “uma aula na escola” e sim para um programa de televisdo. E
muito bem concebido, tem entrevistas e faz uso de musicas populares de cantores e

grupos conhecidos para ilustrar o conteudo de lingua portuguesa.

Outro recurso, dessa vez um audio de 4 minutos, consegue-se baixar
facilmente no recurso educacional “A descoberta do conto: felicidade clandestina:
parte 1°. O episédio faz parte do programa Categorias Literarias, exibido pela
Biblioteca Virtual dos Estudantes de Lingua Portuguesa (BibVirt), e apresenta parte
do conto "Felicidade clandestina", de Clarice Lispector. Os objetivos da atividade,

conforme a ficha técnica do site € promover o habito da leitura, relacionar o texto


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/sitesTematicos.html
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literario e o processo histérico e propor a analise dos aspectos gramaticais e a
atividade é indicada para os alunos do Ensino Fundamental, anos finais. O audio é

claro e a interpretacao do narrador é perfeita.

Embora o site afirme que ha 464 recursos educacionais, se formos limitando a
pesquisa, por exemplo, recursos educacionais para o ensino fundamental, anos
finais, tema: “andlise linguistica: processos de construgao do significado”, veremos
que muitos objetos se repetem, ou seja, oferecem links a outros sites. Aqui
encontramos novamente a animagao “Desarrolhar”, que ja apareceu no site BIOE,
no inicio desse trabalho. Outro objeto, o jogo “Ler é preciso” nos remete ao site do

livroclip.

V-
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo
=3

O site é da Secretaria da Educacdo do Estado do Parana e entre muitas
informacdes de interesse do professor também possui um bom repositério de
objetos de aprendizagem. O repositorio ndo traz informagcbées como a data de
criacdo, os objetivos da elaboracdo dos arquivos ou qualquer outra referéncia

pedagdgica relevante.


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=3
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=3
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Figura 12:Recorte de pagina inicialdo site:
(http://www.diaadia.pr.gov.br/)

Na opcao “Recursos Didaticos” o professor tem acesso a animagdes, links para
os portais Dominio Publico e Portal do Professor, praticas TV Multimidia, Banco

internacional de Objetos de Multimidia entre outros assuntos de seu interesse.

Em “animagbes” estdo disponiveis as seguintes modalidades: “laboratério de
producao,” que sao as animacgoes feitas por alunos e professores da rede publica do
estado do Parana; série “livrotrailer,” um recurso audio/visual de incentivo a leitura
dos classicos brasileiros, que € praticamente o livroclip; série “recreio com escola”,
animagoes feitas por alunos contando historias curiosas; série “educando’,
produzidas para televisdo abordando conceitos educacionais basicos e série
“tematica”, animagdes tematicas das disciplinas e que abordam conteudos

especificos das disciplinas.

Acessamos a modalidade ‘“livro trailer’ e optamos pelo titulo “Triste Fim de
Policarpo Quaresma”. A animagao (video) tem duragdo de 1 minuto e 49 segundos e
traz trechos da obra homénima de Lima Barreto. Nao ha roteiro e nem plano de aula

para o trabalho do professor. O video € um desenho animado com narragao, fala da
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personagem principal e trilha sonora. Por ser dindmico, prende a atengdo do
expectador. As cores e imagens da animagao contribuem para a qualidade do video.
Outra vez ndo ha uma abordagem pedagdgica presente no objeto de aprendizagem,

principalmente porque o repositério ndo traz roteiro de trabalho ou plano de aula.

Outro recurso didatico analisado foi um programa da série “Recreio com
histéria”, uma das modalidades da ferramenta “animacdes”. Sao videos em que os
alunos das escolas publicas do estado do Parana narram histérias, em geral deles,
mas também ha estudantes que contam a histéria da fundagao de sua cidade, por
exemplo. Novamente o recurso ndo diz respeito @ nenhuma corrente pedagdgica. E
bem produzido e pode estimular aos alunos que assistem a serem bons estudantes,
como no caso da histéria contada pelo aluno Alex Pereira Moreira, da escola Pe.
Antonio Vieira, de Sao José dos Pinhais, que conta como se transformou em um
criador e desenhista de histérias em quadrinho. Nao ha roteiro de trabalho para o

professor.

O site possui ainda uma plataforma online com jogos, mas nédo ha jogos

envolvendo lingua portuguesa.
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V- http://curriculomais.educacao.sp.qov.br/

8 EEQETAPIM DA !DUCAgD DO ESTADO DE S;O PAULO

Recursos digitais articulados com o

Curriculo do Estado de Sao Paulo

Nivel de Ensino
Selecione uma opgio para Iniciar
EYAPYS R damental Anos Iniciais
(423)

E. Fundamental Anos Finais
(1087)

Ensino Médio (1758)

@ !otacases ve Curriculo+: teecnologia a servigo
O recurscs para cr da aprendizagem
@ Maieh veja camo o Curriculos |4 ests sendo Integrado 4 pratica pedagégic

nas Escolas Estaduals de S3o Paulo e comaalunes ja estio utllizan

Figura 13: Recorte da pagina inicial do site:
(http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/)

O repositério pretende funcionar como uma plataforma online de “conteudos
digitais”, conforme informagdo do site. Os conteudos digitais sdo videos, jogos,
animacgoes, videoaulas, simuladores e infograficos que se propdéem a funcionar
como apoio ao curriculo da secretaria da educacado do estado de Sao Paulo. Os
objetivos da implantagao do repositorio, em 2014, foram os de

oferecer aos professores recursos pedagdgicos digitais, articulados com o
Curriculo, assim como formagdo e orientagdo para implementagdo, para
tornar as aulas mais contextualizadas, significativas, interativas e
personalizadas e disponibilizar ao aluno recursos digitais para reforgar,

recuperar ou complementar seus estudos, dentro ou fora da escola.
(http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/sobre-o-curriculo-mais)

Os icones que dao acesso aos conteudos digitais sdo de um laranja desbotado.
Comecamos por “Aula digital”. Nao ha objetos de aprendizagem para o ensino
fundamental anos iniciais, s6 um para os anos finais do ensino fundamental e quatro
para o ensino médio. Apesar de o menu trazer uma lista de temas curriculares como

analise e reflexdo sobre a lingua, funcionamento da lingua, leitura e expressao


http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/
http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/
http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/sobre-o-curriculo-mais
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escrita, linguagem e sociedade e praticas de producédo de texto, sdo poucas as

sugestdes (uma ou duas) e remetem as mesmas atividades.

A atividade a seguir contempla, por exemplo, dois temas curriculares: analise e
reflexdo sobre a lingua e funcionamento da lingua. A “ficha técnica” (descricdo da
atividade segundo o repositorio) informa que o objeto de aprendizagem é um quiz
interativo e aborda os usos e regras da crase. Inicialmente o site traz as regras de
uso da crase, tal como em uma gramatica ou em um livro didatico, depois vem os

exercicios que estdo no link para outro site.

1. O uso correto da crase pode ser visto na seguinte frase:

IS
o

Maria gosta de andar a cavalo.

'S
o

O suspeito ndo estava disposto a colaborar com as investigagoes.

r
@)

Os dois times estavam frente a frente novamente para disputar o prémio.

{
(@]

Os estudantes foram a Sao Paulo para assistir ao show.

'S
@)

Nenhuma frase aplica corretamente a crase.

Figura 14: recorte de pagina do site:(http://rachacuca.com.br/quiz/58989/exercicios-de-crase/)

A abordagem pedagogica € comportamental, pois o objeto de aprendizagem
consiste na repeticdo de exercicios de multipla escolha, tal qual se apresentam em
livros didaticos ou gramaticas. Nao ha preocupacdo em ao menos tornar a interface
da pagina atraente. Nao ha tdo pouco, imagens. As fontes sao tradicionais e as
cores s&o branco, preto e azul escuro.

Em seguida acessamos o recurso educacional “jogos”. O site informa que ha
dezenove jogos para o ensino fundamental- anos finais. O primeiro jogo, “Jogo da
Gldria”, segundo o site, é desenvolvido pelo Instituto Camdes, de Portugal e traz
questdes de analise linguistica. Trata-se de um jogo de tabuleiro virtual em que os

jogadores precisam fazer escolhas linguisticas para avangar as casas. O problema é


http://rachacuca.com.br/quiz/58989/exercicios-de-crase/
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que os enunciados nem sempre correspondem ao portugués do Brasil, como no

exemplo abaixo:

Fiquei oo pé de ... raparigas insuportaveis.

QUAL DAS HPOTESES ESTA CERTAZ.

as

Figura 15: Recorte de pagina do site: (http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-
brincar/jogo-da-gloria.html)

A concepcdo pedagogica que embasa o objeto de aprendizagem é
construtivista, na medida em que os alunos vao fazendo escolhas e podem optar
entre os diversos niveis de dificuldade do jogo. A atividade requer trés jogadores. A
interface é atraente e colorida, as respostas das questbes do jogo e o0s recursos
virtuais para o jogo de dados, que indica quantas casas os jogadores devem andar
sado rapidos e dinamicos. Ha um recurso que mostra se o aluno acertou ou ndo a

questao e também a resposta correta.

VI- www.klickeducacao.com.br/

O repositério oferece material para professores e alunos do ensino fundamental
e médio. A pagina inicial informa que os objetos de aprendizagem, denominados
multimidia, incluem videos, animagdes, audios, “galeria viva’, jogos educativos e
respostas online. Ao contrario de outros repositorios, este nao oferece um
mecanismo de busca por disciplinas. Ao clicar em “audios” encontramos cinco novos
links: “audios dos anos 407, “audios dos anos 507, “60”, “70” e “propagandas”.
Selecionamos “propagandas” e uma nova lista de links: a propaganda do tradicional
xarope para abrir o apetite Bioténico Fontoura, a propaganda da brilhantina para
cabelos Glostora, propaganda do suco Q-suco, e os jingles da Loteria Federal, da
motocicleta Lambreta e do xarope Bromil, contra a tosse e bronquite. Na multimidia

“‘jogos” ha cerca de cento e cinquenta itens. Na frente dos jogos ha uma descricao


http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html
http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html
http://www.klickeducacao.com.br/
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que os divide em caga palavras, jogos de arrasta, colunas, forca, palavra cruzada,

verdadeiro ou falso e lacunas.
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Figura 16: - Recorte da pagina inicial do site: (www.klickeducacao.com.br/)

VIl- www.escoladigital.org.br

O repositorio “escola digital” traz uma inovagdo logo na pagina inicial, pois

apresenta um video demonstrando como o usuario deve fazer uma busca no site.

ESCOLA .

DIGITAL

DISCIPLINAS ¥
ANOS/SERIES N
TIPQ DE MIDIA -

2 ey
Vocé sabe comorfazer uma
veJacomao definir 08 campos dESua

Clique aqul e assista

Figura 17: Recorte da pagina inicial do site: (www.escoladigital.org.br)


http://www.escoladigital.org.br/
http://www.escoladigital.org.br/
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A seguir verifica-se que ha trezentos e setenta e trés objetos de aprendizagem
de lingua portuguesa no site. Os objetos sdo separados por tipos de midia e
também pela série escolar. S&o eles: animagdes, aulas digitais, videos, audios,

jogos e livros digitais.

A animagao “A menina que odiava livros” € um curta metragem canadensede
sete minutos adaptado do livro homdnimo da indiana Manjusha Pawagi. Apesar de
ser dublado, o video é interessante e bem produzido. A atividade sugere trabalho
com linguagem oral e escuta, literatura, pratica de leitura ou produgédo escrita, mas
nao ha roteiro de trabalho. A abordagem pedagdgica vai depender do trabalho que o
professor fizer a partir da animacao. A interface do repositorio traz informagdes

claras, mas as fontes e cores sdo apagadas.

VIII- www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp

A Biblioteca digital da Secretaria da Educagdo a Distancia do Ministério da
Educacio do Brasil possuia na ocasiao dessa pesquisa cerca de 200 mil titulos em
seu acervo. O repositério permite consulta e compartihamento de objetos de

aprendizagem e obras literarias em formato digital.

E BRASIL Acesso a informacio
Portal
L r = I Miss8o iFale Conosco
Domln.o P ll bl 'C 0 1 Politica do Acervo iuera Colaborar
Biblioteca digital desenvalvida em software livre e Al
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Aut |II l
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Idioma v ,“‘d J Misica Erudita Erasileira
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de 2003 a 210

“idea Paula Freire Cortemporaneo

B

Figura 18: Recorte da pagina inicial do site:
(http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp)


http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp
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Possui uma interface detalhada e acessivel com fundo de tela branco e fontes
pretas, o que facilita a navegacgao. Os tipos de midia disponiveis sao imagem, som,
texto e video. O acervo é grande. Entre as categorias de imagem estdo disponiveis
fotografia, gravura, ilustragdo, mapa, pintura, litografia, recortes e satélite. Os tipos
de som incluem blues, musica contemporanea, hinos, jazz, musica erudita, musica
regional, pop rock, musica militar, etc. O acervo de textos reune temas como defesa
civil, economia, educacdo, entre outros. Na area de lingua portuguesa estédo
disponiveis trés temas: linguas, literatura de cordel e literatura infantil. Os videos
acessiveis para o ensino de lingua portuguesa (162) sdo da TV Escola e os audios
sado produzidos pela Radio Escola, da Universidade de Sao Paulo. Os audios (54)
sao leituras e interpretagdes de crdnicas, contos e novelas da literatura brasileira e
sao divididos em Série Literatura Infantil, A Descoberta do Conto, Série A Formacéao
do Leitor, Série Narrativa de Terror, Série Classicos da Literatura Brasileira e
Portuguesa, Novelas e Série Tirando Versos da Imaginagdo. Os videos sao
episoddios do Programa Nossa Lingua Portuguesa e demais programas infantis da
TV Cultura e ja comentamos um desses objetos quando analisamos o site de

objetos educacionais do MEC.
IX- www.acervodigital.unesp.br

E um repositério de conteudos digitais produzidos e adquiridos pela
Universidade Estadual Paulista por meio de seus cursos e disciplinas. O ambiente
pretende oferecer ao usuario materiais de suporte ao ensino e divulgar a producao
cientifica da universidade. Foi desenvolvido pelo Grupo de Tecnologia da
Informagdo do Nucleo de Educagéo a Distancia (NEAD), em 2008 e até a data do

acesso contava com 21.608 objetos educacionais.
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"IQ“ UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA Contato | Enviar Comentario | Ajr
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Acervo Digital da Unesp Inicic  Encontre no Acervo
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Acervo Historico-Cultural Documentagdao permanente Objetos Cientificos Objetos Edu

NAVEGUE NO ACERVO POR MEU ACERVO

E maile

Figura 19: Recorte da pagina inicial do site (www.acervodigital.unesp.br)

A interface da pagina inicial do site oferece uma clareza visual ao usuario, na
medica em que optou por poucos icones e cores uniformes nas fontes dos textos e

no fundo da pagina.

Clicamos em  Objetos Educacionais e eles dividem-se em
animacgoes/simulagdes, audios, e-books, eventos, imagens, objetos educacionais do
site do MEC, softwares educacionais, textos e videos. Optamos por assistir ao video
“Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Praticas Pedagdgicas Inovadoras”. Segundo
as informacgdes do proprio site, trata-se da apresentacdo de um projeto que pretende
formar turmas de até 400 docentes da UNESP para a atualizagdo pedagdgica,
através de metodologias ativas, para aprendizagens significativas. A grande maioria
dos objetos de aprendizagem do repositério € material para a formagao do

professor, com excec¢ao dos objetos educacionais do MEC.

X- www.clickideia.com.br/

O repositorio intitula-se um portal educacional que atua no desenvolvimento de
conteudos educacionais desenvolvido com o apoio da UNICAMP e da CNPq. Para
ter acesso aos objetos de aprendizagem o usuario precisa realizar um cadastro.

Depois recebe um e-mail autorizando-o a realizar buscar e fazer downloads.


http://www.clickideia.com.br/
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=
S0BRE O CLICKIDEIA

DISCIFLINAS CONTENDOS ESFECIAIS AMEIENTE DO FROFESSOR

O Clickideia & o maior e melhor portal educacional do pais!

Agui wace encontra todo conteddo essencial para 0 seu aprendizado desde o Ensino Fundamental |
até o Ensino Medio

Esse conteddo & exclusivo para usuarios,
seja um vocé também!

Quero me cadastrar Ja possuo cadastro
ClickEnem Ferra Jogos, oaulas e Contelidos CIickAces_&os e
Podcasts Interativos Gestiio

ClickVestibulares

Figura 20: Parte da tela da pagina inicial do site: (www.clickideia.com.br)

A interface é composta por icones de cores fortes e ha facilidade para localizar
as informacgdes, pois ndo ha uniformidade entre os poucos links e as gravuras que
os representa. A disciplina lingua portuguesa se divide nas categorias comunicagéo,
variantes da lingua, a construgdo do sentido, coeréncia e coeséo, géneros textuais,
estudo da palavra, estudo das relagbes das palavras e pontuagao, entretanto todo o
conteudo é disposto na interface da pagina como se encontra nos livros didaticos,
com a definigdo dos temas, exemplos e gravuras. Somente na Galeria Multimidia
temos acesso a vinte e sete atividades interativas, todas elas animagdes.Ao clicar na
animacao correspondente ao conteudo “Inferéncia” abre-se um dicionario com o
significado da palavra. Na verdade a animagdo consiste de duas imagens: o

dicionario fechado e o dicionario aberto com o vocabulo.

Inferérencia:

2. Operagdo légica
pela qual se tira uma
conclusdo de uma ou
vdrias proposicdes
admitidas como
verdadeiras.

1.Ato ou efeito de
inferir, conclusdo.

Figura 21: Parte de tela do site: (www.clickideia.com.br)
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As outras animagdes seguem o mesmo modelo, 0 que remete a concepgao
tradicional de ensino, vivenciada nas salas de aula com livros didaticos e conteudos

para decorar.

XI- www.planetaeducacao.com.br/portal/index.asp

Segundo suas proprias propostas, o repositorio pretende disseminar o uso
pedagdgico e administrativo das Tecnologias da Informagéo nas escolas publicas e
privadas do pais. Surgiu a partir de iniciativa do grupo americano Future Kids, que
iniciou suas atividades no Brasil em 1992, oferecendo cursos de informatica para

criangas. Alguns conteudos sao restritos a professores, pais e alunos da instituigao.

-
planeta

BUSCA NO PORTAL

Palavra-chave

p Fazer busca

Bolsas de Estudo

Quem Somos Instituicdes de diferentes nacionalidades estao com inscricoes abertas para
Lu 20r Y s
es interessados em participar de programas de bolsas de estudo

nara Furene de eadiiacr3a e nAce danten s tara A Reacil Flians annie

Divisoes

Figura 22: Parte de tela inicial do site (www.planetaeducagéo.com.br)

A interface do site apresenta os icones e as informagdes com clareza e

combinagao de cores que facilita a navegacao.

Vamos acessar dois conteudos livres. O primeiro é “Banda sujeito simples”, um
texto a partir do link “Assaltaram a gramatica”, escrito pela professora da empresa

Planeta Educacgao Erika de Souza Bueno.


http://www.planetaeducacao.com.br/portal/index.asp
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O artigo descreve a trajetéria de trés professores de portugués, que diante da
necessidade de trabalhar as classes gramaticais com seus alunos de uma maneira
nao convencional, compdem musicas que despertam o interesse dos alunos. O texto
em si é direcionado a professores que desejem buscar maneiras alternativas de
trabalho com seus alunos. A partir dele, como a autora descreve, é possivel acessar
as musicas e as letras da banda no youtube e no letras.com. e no blog da banda. O
download dos dois CDs que a banda ja produziu séo gratuitos. A seguir a letra da

musica Advérbio.

Advérbio

Banda Sujeito Simples

Advérbio é a palavra invariavel

Que modifica o verbo, um adjetivo ou um outro advérbio
Modificando o verbo fica assim:

O garoto vai cantar

O garoto vai cantar bem

Modificando o adjetivo fica assim:

A garota esta feliz

A garota esta bastante feliz

Modificando o advérbio fica assim:

Todos eles estado indo bem

Todos eles estdo indo muito bem

O advérbio pode ser de lugar: aqui, ali, longe, perto
Pode ser de tempo: cedo, tarde, amanha, depois
Pode ser de modo: assim, depressa, a toa, ao léu
Pode ser de negacéo: ndo, tdo pouco, nunca, jamais
Pode ser de duvida: talvez, provavelmente, porventura
Pode ser de afirmagao: sim, certamente, com certeza
Pode ser de intensidade: muito, pouco, menos, mais
Quanto, quase, tanto (Banda Sujeito Simples- CD 1-2009)

Dependendo do trabalho que o professor desejar fazer a partir da letra da
musica, a abordagem pedagogica podera contemplar a mediagdo socio-
interacionista, pois atividade com musica prevé interagdo, mas nao ha plano ou

sugestao de aula no site.

XII - www.soportugues.com.br/index2.php

Repositério de objetos de aprendizagem criado em 1998 pelo grupo Virtuous,
uma empresa que desenvolve portais com conteudos gratuitos e abertos a
comunidade. Também produz e comercializa material didatico como videoaulas, CDs
e jogos com material didatico. Para ter acesso ao conteudo do site o usuario precisa

fazer um cadastro rapido.


http://letras.mus.br/sujeito-simples/
http://www.soportugues.com.br/index2.php
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A pagina inicial apresenta um indice extenso dos assuntos que o site oferece.
Isso acaba deixando a pagina carregada. O fundo da pagina reproduz a textura de
madeira e as fontes pequenas e brancas também nao facilitam a procura de

informagdes rapidamente.

Shopping Comunidade Féruns

Material de Apoio Seja bem-vindo ao portal 0 Fortugues!

Sobre a Gramatica

g"if_'.;f:::g‘a Agora que voce ja é um usudrio cadastrado, usufrua do acesso integral gue o nosso site lhe ofi
Fonologia - i 3 A > ¢ : 5 9 s
Samantica No So Portugues vocé podera realizar pesquisas, praticar exercicios e até mesmo se divertir
Estilistica entretenimento!l N3o se esquega de participar do Forum, espago dedicado a dividas e dis
Redacdo conteddos em geral. Além disso, vocé encontra diversos CDs com conteddos e jogos na segs

quais poderdo apetfeigoar ainda mais seus conhecimentos. Estude e divirta-se! Vocé est:
Pratique Lingua Portuguesa gque mais cresce no Brasill

Exercicios Resolvidos
Provas de Vestibular
Prowvas On-line

Obs.: o conteddo do site ja estd adaptado &s novas regras ortograficas.

Ajuda

Laifis de Portugués
Area dos Professores
Cormnunidade

Férum

ntl do O

Figura 23: Parte de tela inicial do site (www.soportugues.com.br)

Selecionamos 0s jogos que o repositorio abriga para a analise. Sdo jogos de
forca, de vocabulario, arrastar palavras, escolher quais palavras nao estdo sendo
grafadas corretamente e identificar as classes gramaticais. As cores das fontes e do
fundo da tela, aliados a escolha da fonte e forma das imagens e movimentos das
personagens fazem com que, optando por esses objetos de aprendizagem e
conduzindo a atividade de maneira interativa, o professor tenha sucesso se optar
pelos jogos do site, pois s&o atividades que promovem o desenvolvimento de

habilidades linguisticas.

XllI- www.ambiente.educacao.ba.gov.br

O site da secretaria da educacao da Bahia oferece um repositério de objetos
educacionais divididos por disciplina. Sdo aproximadamente 350 objetos em lingua
portuguesa, divididos em videos,audios, animacdes e links para outros sites. A tela
inicial é colorida e dindmica. Apresenta as se¢des do site de maneira clara, com os

temas escritos em fonte cinza um pouco apagada, mas que mudam para a cor


http://www.ambiente.educacao.ba.gov.br/
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branca conforme clicamos sobre as letras. Os temas séo escritos em pecas de

quebra cabecas coloridos, conforme a imagem abaixo.

QA!‘!!&educacao_ba,gov_br »escolos | »estudantes | »educadores | »ir

Ambiente
"~ Educacional Web

A PRODUCAO
E COLABORACAD

Navegue por”

Produzae compartilhe midias e tecnol

Participe-do espaco-aberio com-estud
Figura 24: Parte de tela inicial do site (www.ambiente.educacao.ba.gov.br)

Clicamos na opcao “hipertexto” e na data do acesso havia dois audios sobre o
tema. O segundo é continuagdo do primeiro, cujo titulo € “O futuro é agora- o
hipertexto.” A descricdo da atividade informa que o objeto de aprendizagem
pretende reconhecer os recursos de escrita e adequacédo da linguagem no meio
impresso e no meio virtual. O audio tem duragao de 4 minutos e 44 segundos e vem
acompanhado de guia do professor com suporte tedrico e suporte pedagdgico em
pdf. No recurso sao exploradas as relagbes informais de jovens nas conversas na
internet e as mudangas que esse novo género trouxe a comunicagao. O audio conta
com musica, sons de passeata (suposta manifestacdo contra o facebook, twitter,
MSN), entrevista com o professor, etc.. A estoéria € contada em um suposto
programa de radio. A abordagem pedagdgica do objeto de aprendizagem é sdcio-
interacionista, pois a narrativa € composta a partir de didlogos e entrevistas. Quanto
a interface, os links para acessar o manual do professor e o audio sao faceis de

encontrar, os icones de acesso sao claros e ndo ha erros.

XIV- www.lapren.pucrs.br/



http://www.lapren.pucrs.br/
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Repositério de objetos de aprendizagem desenvolvido pela equipe do
Laboratério de Aprendizagem da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do
Sul. A interface da p&agina inicial apresenta textos longos e muita informacao,

conforme a imagem abaixo:

PUCRS AUNMERSIDADE  ADMINISTRAGAO SUPERIOR  UMIDADES UNIVERSITARIAS GRADUACAO POS-GRADUACAD PESQUISA EXTENSAD BIBLIOTECA

}!‘b Repositorio dejObjetoside

AFU PUCRS Learning Objects Repository
LOGOS

aprendi
SEm |\|!|!l ras

—

AprendizagemidaiPl

1—\.
|

|
Horme at LAPREN =

BUSCAR NO
REPOSITORIO

REPOSITORIO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM DA PUCRS

Bem-vindo ao Repositario de Objetos de Aprendizagemn da FUCRS!

O repositdrio tem por objetivo registrar, organizar, manter, preservar e prover
aceszo a Objetos de Aprendizagemn desenvolvidos pela equipe do Laboratorio de
Aprendizager [LAPREM) da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do
Sul

BUSCA
Figura 25: Parte de tela inicial do site (www.lapren.pucrs.br/)

O repositério possuia 80 objetos de aprendizagem de lingua portuguesa na
data do acesso. A area de lingua portuguesa divide-se em duas partes: Lingua
Portuguesa e Portugués para Estrangeiros. Nao é facil chegar aos objetos de
aprendizagem, pois 0os comandos nao sao claros. Depois de encontrarmos uma lista
de conteudos dos objetos de aprendizagem, clicamos em “Crase- Acento grave
antes de pronomes?”. Nao ha informagdo sobre o tipo de objeto que sera
apresentado. O objetivo da atividade, segundo as informagbes que a descrevem é:
‘retomar o conceito de crase na fala e na escrita, com foco nas situagdes em que o
uso do acento indicativo de crase decorre da presenga do pronome demonstrativo "a
(s)" antes de pronomes possessivos ou relativos”. Ha erros de grafia na redagao das
informagdes da atividade(assim como erros de coesao e coeréncia nas descrigbes
de outras atividades analisadas no site). O objeto de aprendizagem, que soO
descobrimos o tipo quando clicamos no “avancar” apos a descricao da atividade, é
uma animagao feita a partir da personagem Mafalda. Sdo algumas pagina de

explicagdes quanto ao uso da crase antes dos pronomes, ilustradas por quadrinhos,
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em uma espécie de power point. A inovacdo da-se por conta de haver uma
narradora, que vai lendo a atividade, conforme ela avanga. A repeticao de exercicios
de completar frases com a intengao de reforgar e memorizar a aprendizagem € uma
das caracteristicas da atividade, que se enquadraria na abordagem comportamental
da aprendizagem. Faltam informagdes que facilitem o acesso aos objetos no site e
ha erros nos enunciados. As cores das fontes e da tela inicial do repositério sdo

branco (fundo), cinza claro e laranja.

XV-www.rededosaber.sp.gov.br/portais/Default.aspx?tabid=1434

O site foi elaborado pela secretaria da educacao do estado de Sao Paulo com a
intencdo de auxiliar os professores da rede na implementacao do curriculo para o
ensino fundamental e médio. A proposta de instituir um novo curriculo para as
escolas do estado teve inicio em 2008 e foi revista em 2010, ocasidao da implantacao
do site. O acervo do programa é composto de 65 videos, entre apresentagées dos
cadernos do professor e do aluno (por bimestre e ano), e videoconferéncias. O site

ainda oferece roteiros de trabalho para o professor.

Clicamos no video produzido para subsidiar o professor do 6° ano (52 série, pois
o site ainda ndo atualizou a nova reforma que agora nao classifica os alunos em
séries escolares, mas em anos), no conteudo previsto pelo curriculo, para o 1°
bimestre letivo. A descricdo do video informa que as orientagdes contemplardo o
eixo tematico “elementos da narrativa®, com destaque para o foco narrativo, tempo e

espago, personagem e enredo.


http://www.rededosaber.sp.gov.br/portais/Default.aspx?tabid=1434
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Lingua Portuguesa- 5 série EF Il

1° bimestre 2008

Video de apresentacdo do Caderno do Professor

Este video traz orientagdes sobre as Situagdes de Aprendizagem da
disciplina Lingua Portuguesa para o 12 bimestre da 52 série do Ensino
Fundamental - Ciclo II.

O eixo tematico trata dos elementos da narrativa, com destaque para os
seguintes contetidos:

« foco narrativo;

Figura 26: Parte de tela do site:( www.rededosaber.gov.br/portais/Default.aspx?tabid=1434)

A interface da pagina possui fontes de tamanho razoavel em preto, vermelho e

branco. O fundo da pagina é cinza. Os links sado claros e simples. Nao é dificil

encontrar o que se busca.

XVI- www.proativa.vdl.ufc.br/

O PROATIVA ¢é o Grupo de Pesquisa e Produgao de Ambientes Interativos e
Objetos de Aprendizagem da Universidade Federal do Ceara. Teve seu inicio em
2001, a partir de um projeto de matematica e atualmente conta com a participagao
de alunos de diversas areas. O PROATIVA concentra-se na pesquisa e producao de

objetos de aprendizagem e também realiza pesquisas sobre a utilizagdo desses


http://www.rededosaber.gov.br/portais/Default.aspx?tabid=1434
http://www.proativa.vdl.ufc.br/
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objetos na escola, como uma forma de aperfeigoar o aprendizado. A interface do
site possui fontes de tamanho pequeno em branco e preto. O fundo da pagina é azul
e branco e as informagdes sobre as pessoas que elaboram o repositério estao
escritas em forma de texto, tomando grande parte da pagina, conforme imagem
abaixo.

),
po2) _ : .
P ROA‘I‘ grupo de pesquisa e producao de ambientes
i VA interativos e objetos de aprendizagem

\;,J Universidade Federal do Ceara @ Instituto UFC Virtual

Boa tarde! Quarta-Feira, 18 de marco de 2015

Membros

Objetos 3 R
de aprendizagem » PROATIVA

Publicactes

O Grupo de Pesquisa e Producao de Ambientes Interativos e Objetos de
Aprendizagem — PROATIVA teve inicio em 2001 com o projeto ALGEBRA
INTERATIVA, sob a coordenacdo do professor Dr. José Aires de Castro
Filho. Atualmente, o grupo conta com a participacdo de alunos das mais
diversas areas e tem por objetivo desenvolver objetos de aprendizagem
Area (atividades multimidia, interativas, na forma de animacdes e simulacdes que
restrita tém a idéia de quebrar o contelido educacional disciplinar em pequenos
trechos que podem ser reutilizados em vérios ambientes de aprendizagem),

Projetos

Contato

parceiros

Figura 27: Parte de tela do site: (www.proativa.vdl.ufc.br).

Proativa OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Escolha uma categoria: | Linguagem v

Membros

Titulo: Desarollar

PublicacGes desarrollar Area: Portugués/Espanhol

Projetos Nivel: Ensino Fundamental 11

Contato Objetivo: Permitir que o aluno perceba que palavras muitas vezes com
umz escrita semelhante 2 sua prontnciz podem ter o significado

Area diferente 2o esperado pelo aluno. Levar o aluno 2 conhecer e

restrita reconhecer estas palavras, aumentando desta forma seu vocabulério
relativo aos idiomas Espanhol/Portugués.

2 Titulo: Fibulas



http://www.proativa.vdl.ufc.br/
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Figura 28: Parte de tela do site: (www.proativa.vdl.ufc.br).

Ha quatro objetos de aprendizagem disponiveis para lingua portuguesa,
entretanto constatamos que todos eles estdo disponiveis no site, mas nédo foram
criados pelo PROATIVA. Na verdade sao objetos de outros repositorios € um deles
ndao é conteudo nem de lingua portuguesa, como é o0 caso da animagao

“Desarrollar”.

XVII- www.elo.pro.br/repositorio/portugues.html

O ELO, Ensino de Linguas Online € um sistema que permite a produgéo e o uso
de objetos de aprendizagem para o ensino de lingua portuguesa e de outras linguas.
O site foi concebido pelo grupo de pesquisa em linguistica aplicada e informatica
educacional da Universidade Catdlica de Pelotas. A interface da pagina inicial do site
possui poucas informacdes. O fundo da tela é cinza e as fontes das letras que

formam as poucas palavras sao pretas e brancas. Ao clicar em “sou professor’ o

usuario faz um cadastro simples e ja tem acesso aos objetos de aprendizagem.

eul

ENSINO DE LINGUAS ONLINE i ;

s

L . I‘: | SOU ESTUDANTE ‘ ‘ SOU PROFESSOR
@si
Ndsisy,

Y

Figura 29: Tela inicial do site: (www.elo.pro.br/index.php).

Além de criar objetos, o usuario pode usar e recriar os objetos disponiveis no
repositério do site. O sistema informa que os objetos que disponibiliza s&o dos

seguintes tipos:


http://www.proativa.vdl.ufc.br/
http://www.elo.pro.br/repositorio/portugues.html
http://www.elo.pro.br/index.php
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Eclipse: Sao textos geralmente explorando a forma padrdao da lingua
portuguesa, em que o usuario ira reconstrui-los, conforme as comandas de cada

atividade.

Sequéncia: Apresentada em forma de jogo didatico. Indicada para aprender

como se da a progressao no texto.

Cloze: Originalmente o cloze € o tipo de objeto de aprendizagem em que dada
uma sentenga, 0 usuario preenche os espagos em branco para colocar a palavra
que Ihe dara sentido. Cloze sédo textos com lacunas. ldeal para ensinar questdes

gramaticais, elementos da narrativa e descrigdo de personagens.

Memdéria: Semelhante ao jogo da memoéria tradicional, o objeto de
aprendizagem aqui ndo € usado somente para o jogo da memodria, mas também

para as relagdes de causa e consequéncia, tempos verbais, sinbnimos, etc.

Quiz: Testes com as opgdes “multipla escolha” e “dialdgica”. Na opgao “multipla
escolha’, ha feedback geral e especifico para cada escolha que o aluno fizer. Ja a
opcao “dialégica” permite simular a interacdo professor/aluno por meio de uma

analise da resposta livre do aluno.

Optamos por analisar a “Opgao 2: Diferentes géneros textuais” dentro do tema
Leitura, analise e producéo de texto. O objeto ndo informa qual o ano ideal para se
trabalhar a atividade. Segundo os tipos de objetos de aprendizagem descritos
anteriormente, trata-se de um Quiz dialdgico, pois conforme o aluno vai progredindo
na atividade, vai sendo estabelecido um dialogo com ele. Por exemplo, apos a
situagcdo da proxima figura, ha a pergunta: “Quais as possiveis razées dos

produtores desses textos utilizarem figuras e fotos?”
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TEXTO1

Em nosso dia-a-dia
somos cercados de
muitos e variados
textos.

Todos eles se
organizam de alguma
forma de acordo com
suas intencoes
comunicativas. Todo TEXTO 2
texto quer nao so
DIZER como FAZER
algo.

Peca 0 sau com Cartdo C&A

Podemos perceber

nos textos que

circulam em nossa

volta caracteristicas

de conteudo, formas e

estilos parecidos. Por

iss0, damos nomes

aos grupos de textos
_parecidos: cartas, Y

Figura 30. Parte da pagina do site:(www.elo.pro.br/repositorios/ame_alicia/dialogial.htm).

Os comandos e setas do objeto de aprendizagem funcionam perfeitamente, a
estrutura da atividade é atraente e bem elaborada. As cores das fontes e da
sequéncia didatica do objeto sdo énfase ao conteudo. A abordagem pedagdgica é

socio interacionista.

A atividade a seguir € um quiz com feedback geral. A partir de uma noticia de
jornal que conta o fato de um jovem britanico ter assassinado uma baba, apés té-la
enganado com quatro perfis falsos do facebook (os perfis foram criados pelo
assassino como sendo de supostos amigos do jovem, para tentar convencer a baba
de que ele era uma boa pessoa). Aliando a noticia ao fato da maioria dos jovens
fazerem parte da rede social facebook, o quiz vai direcionando o usuario a refletir
sobre seu comportamento por meio de argumentacgdes, até chegar a ultima etapa,
que é uma producao textual. O aluno escrevera uma nota sobre a noticia, como se

fosse o editor de um jornal.


http://www.elo.pro.br/repositorios/ame_alicia/dialogia1.htm
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A atividade é adequada para o aluno atual. Possui ilustragdes que articulam
com o universo desse aluno, como o meme da figura- meme € um novo conceito de
conteudo que circula na web. Geralmente alia uma imagem a uma frase, musica ou
ideia e alcanca muita popularidade entre os usuarios. O termo meme foi
originalmente criado pelo escritor Richard Dawkins, no livro “The selfish gene”, ou “O
génio egoista”. O meme é uma unidade de informacédo que tem a capacidade de se

multiplicar quando os usuarios o compartilham.

O objeto de aprendizagem abaixo tras o meme “O que queremos/quando
queremos”, que surgiu em 2010 quando o blog americano Hyperbole and a half
publicou a tirinha da artista Allie Brosh, contando a frustragéo dela por ndo conseguir

cumprir as fungdes basicas do dia a dia.

=
CEBOOK PODE SER T s

O Facebook é uma rede social que tem sido utilizada por um nimero consideravel de pessoas de diversos lugares do mun

e até mesmo idosos acessam o Facebook com diferentes objetivos: seja para interagir com amigos e familiares, seja |
FALANDO DE FACEBOOK... No entanto, apesar das inimeras caracteristicas positivas que as redes sociais tém, elas também possuem alguns aspec
abaixo e veja um exemplo de um destes aspectos negativos.

DO MELHOR O TEXTO. O que queremos? Privacidade!!!

ONTE A NOTICIA, REPORTER

facebook.com/oquequeremos

Quando queremos? Depois de postar a nossa
vida toda no facebook!

Figura 31: Parte de pagina do sitehttp://elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=123&etapa=1)

XVIII- www.acessasp.sp.gov.br/

Nao necessariamente um site ou repositorio de objetos de aprendizagem, o
ambiente virtual funciona como um programa de inclusdo digital oferecendo cursos,
cadernos eletrbnicos, minicursos de linguas, etc. Acessamos o0s cadernos
eletrénicos e la ha a possibilidade do usuario aprender a editar textos, criar planilhas

eletrénicas, links para criar dispositivos de armazenamento de arquivos, links para


http://elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=123&etapa=1
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tratamento de imagens e passo a passo para a edicdo e demais instrugdes basicas

de acesso a conteudos digitais. A interface do site € de fundo branco com fontes de

tamanho médio e de cores preto, laranja, azul e violeta.

-~ (CADERNOS ekgbriinices .

acessa

Cadernos
€letrénicos:

Como usar e
gerenciar seus
e-mails

Editoracdo e
processamento de
texto

Planilha
eletrinica
e graficos

MNavegacdo e
pesquisa
na internet

Fublicacdo

de conteldo na
internet

Uso de impressora
e tratamento de

imagem

Comunidades
virtuais - listas,

sz @ =
==\2'al © quesdo os Cadernos Eletrdnicos?

=

0s Cadernos Eletrénicos sdo dirigidos aos monitores, usuarios dos
Postos do Programa Acessa S3o Paulo e ao plblico em geral. Seu
objetivo € desenvolver diferentes competéncias nas dreas de
informatica e internet, além de contribuir para a inclusdo digital.

1 - Como usar e gerenciar
seus e-mails
Cadastre-se em webmails gratuitos e

mensagens.

2 - Editoragdo e processamento

de texto

Saiba mais sobre editores de texto on-line,
como se cadastrar, utilizar e compor textos.

aprenda como receber, compor e enviar

Q formato HTML

Mais completo,
dindmico e de
rapida consulta.
Traz o conteldo
ilustrado, objetivo,
ideal para o usuario
que esta
navegando.

O formato PDF

Conteddo mais
resumido, com
abordagem didatica
e contextualizada.
Ideal para leitura
off-line.

Figura 32. Parte da pagina do site:( http://www.acessasp.sp.gov.br/cadernos/)

Ha também alguns minicursos interessantes, como os minicursos de linguas

estrangeiras da imagem abaixo:


http://www.acessasp.sp.gov.br/cadernos/
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| e

ﬁs go 39)

Tem muitos turistas russos vindo Aprenda o idioma mais falado do Aprenda italiano e saiba se Comissario de Bordo
pro Brasil. Que tal aprender a mundo e aumente a sua rede de comunicar com turistas que
lingua deles para fazer amigos? amigos orientais! nasceram no pais da pizza e do
espaguete!

@Q‘ Q" '( O

O turismo no Brasil nao para de O Brasil recebe muitos turistas O Brasil recebe muitos Viajar Barato
crescer. Agrenda aleméo e faca estrangeiros. Que tal ﬂgrender estrangeiros! Aprenda japonés e
novos amigos! francés para se comunicar com faga novas amizades.
eles?
Empreender no Turismo Turismo Receptivo Se vira no Espanhol Se vira no Inglés
Al e ﬁ — g aWa

Figura 33. Parte da pagina do site:(http://minicursos.acessasp.sp.gov.br/)

Qualquer pessoa pode ter acesso aos minicursos desde que faga um cadastro
online. As gravuras que ilustram os links s&o coloridas e divertidas. As cores de
fundo (cinza) e das fontes e legendas (branco, azul, vermelho e preto) facilitam a

leitura e navegagao.

XIX- http://revistaescola.abril.com.br/

Site da revista Nova Escola, Além de fornecer a edigdo digital da revista,
oferece planos de aula, agenda com congressos na area da educagao em todas as
disciplinas, lista de blogs do interesse dos professores, aplicativos para a
organizagao do trabalho docente, videos e jogos educativos. A interface da pagina

inicial contempla um menu e informagdes a conteudos de varios niveis e assuntos.


http://minicursos.acessasp.sp.gov.br/
http://revistaescola.abril.com.br/
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D Planos de aula QJ Blogs [®] Videos Fotos @ Jogos Testes Agenda Todas as edicdes Ei r*‘\‘ 2umve:

Educacao Infantil Fundamental 1 Fundamental 2 Ensino Médio gestdo escolar

FunpagAo s"Y&  Ha30anos, a Fundacio Victor Civita apoia e valoriza o trabalho de
VICTOR® professores e gestores para tornar as escolas do Brasil cada vez melhores.
|

CIVITA |\ CLIQUE AQUI E

Navegue pelas disciplinas
@ Iﬁz’gt“;uesa Matemética &{Ciéncias
@ Geografia 8 Historia @ Arte

i Eg?g:gao m\Espanhol Elnglés
Saiba como inserir os 1 Wicens | [\ poeecon

recursos digitais em
sala de aula

Tecnologia

Figura 34. Parte da pagina inicial do site:(http://revistaescola.abril.com.br/)

Clicando no link Lingua Portuguesa, nivel ensino fundamental 2 e surgem os
seguintes temas: lingua oral e lingua escrita (leitura e produgao de textos), analise e
reflexdo sobre a lingua (ortografia, pontuagdo e gramatica). Sdo planos de aula,
textos, coletaneas, videos, roteiros, jogos, animagdes e fotos. Escolhemos o tema
‘lingua escrita.” Verificamos 50 planos de aulas, 100 textos, 45 coletaneas, 15

videos, 1 jogo e nenhum roteiro, animagao ou foto.

No site o destaque fica por conta dos planos de aula. Observamos o plano
“Analisando as formas de linguagem escrita em blogs da internet”. O plano parte de
um texto da revista Veja, parceira do site, “Na lingua de Kmdes”. O texto fala sobre a
facilidade que os jovens tém em lidar com hipertextos e da seducéo que a linguagem
nao linear da internet exerce sobre eles. A partir da discussdo das afirmagdes do
texto, o plano sugere que os alunos em grupos selecionem blogs e procurem
identificar expressodes, coédigos e icones da linguagem digital. A atividade é sdcio
interativa. O acesso ao texto e outros links sdo faceis de localizar. A interface da

pagina é discreta e usa poucas fontes e cores.

XX- http://ludotech.eu/jogos-por-assunto/

Criado por um grupo de professores de Portugal, o repositério apresenta

aproximadamente 100 jogos para o ensino e a aprendizagem de portugués.


http://revistaescola.abril.com.br/
http://ludotech.eu/jogos-por-assunto/
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Ludo Tech

Um provérbio por dia traz mais sabedoria
A escusas de mau pagador orelhas de mercador.

provérbio aforismo rifdo anexim ditado mdximz dito provérbio aforismo rifdc anexim ditado mdxima dito

Inicio | Jocos por Assunto [l Jocos por Tiro [ Jocos pe Historia [l Outros Jocos [ Cruzapas [l Joco pa Forca [l SOBRE

JoGos POR ASSUNTO

Os jogos novos estdo assinalados com o simbolo @

Acentuacdo

= Classificar palavras quanto a posicdo da silaba tonica

. .
Adjectivos Estudar
Inglés 20 ciclo
= Escolher o melhor para caracterizar um nome
Sites Recomendados

= Enriguecimento vocabular Pais & Filhos

= Identificar os graus

Figura 35. Parte da pagina inicial do site:(http://ludotech.eu/jogos-por-assunto/)

Sé&o jogos de forca, arrastar, completar lacunas, palavras cruzadas, “jogo da
gléria”, que é um jogo de tabuleiro digital em que os jogadores jogam os dados e

avangam as casas, seguindo as instrugées. Exemplo de jogo da gloria:

... da estrada! O senhor aindo provoca algum
acidente.

Ed

&

OUAL DAS HIPOTESES ESTA CERTA?

s

Sair

Saia
Sai

FOMTANHY

WP P;v_iﬁ.lﬁn H-ERD 3

- 1 ¢ 5 o oy
UANCH AUANEZA FANTAND
FARMADILHF g
¥
uR

Figura 36. Parte da pagina inicial do site:(http:/cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-
brincar/jogo-da-gloria.html)

N
= .

A abordagem adotada na construcdo do jogo € a interacionista, pois sao
explorados o uso real da lingua nas escolhas que o aluno devera fazer para

prosseguir a etapa e chegar a vitoria. O aluno precisa refletir e pensar nas hipéteses


http://ludotech.eu/jogos-por-assunto/
http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html
http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html
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de uma ou outra escolha. A interface do software é clara e ha harmonia das cores na

tela. O deslocamento de uma sequéncia para outra é facil e rapido.

[...] Jogos séo dispositivos de ensino e treinamento efetivos para alunos de
qualquer idade, e em muitas situagdes, porque sédo altamente motivadores e
comunicam muito eficientemente conceitos e fatos em muitas areas. Eles
criam representacbes dramaticas do problema real que esta sendo
estudado. Os jogadores assumem papéis realistas, encaram problemas,
formulam estratégias, tomam decisbes e recebem feedbackrapido da
consequéncia de suas agdes.25 ( RIBEIRO apud ABT, 1970, p. 13)

Sites e repositorios de acervo literario e de material de apoio para a formagao

do professor:

- www.bbm.usp.br

A Biblioteca Brasiliana Guita e José Mindlin foi criada em 2005 pela Pré-reitoria
de cultura e extensao universitaria da Universidade de Sao Paulo, para acomodar o
acervo da biblioteca particular de José Mindlin e de sua esposa Guita. Sao 32,2 mil

titulos.

- www.cenpec.org.br

Site do Centro de Estudos e Pesquisa em Educagcdo. Tem como objetivo
incrementar agdes voltadas a melhoria da qualidade da educac&o publica. Possui
um acervo de teses, estudos e pesquisas, manuais, guias, cartilhas e leis sobre a

educacao.

lll-  www.hemerotecadiqital.bn.br/

A Hemeroteca Digital Brasileira € um repositorio de jornais, revistas, boletins e
publicacbes brasileiras que reune publicagdes completas e incluem os primeiros
jornais publicados no Brasil em 1808. Revistas como “O malho”, “Klaxon” e “Fon-

Fon” estao disponiveis para consulta e download.

IV-  http://commons.wikimedia.org/wiki/P%C3%A1gina principal?uselang=pt-br



http://www.bbm.usp.br/
http://www.cenpec.org.br/
http://www.hemerotecadigital.bn.br/
http://commons.wikimedia.org/wiki/P%C3%A1gina_principal?uselang=pt-br
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Para ter acesso aos objetos de aprendizagem desse repositorio o usuario deve
criar uma conta. O repositério foi criado com a intengao de permitir acesso livre de
objetos de aprendizagem para os usuarios do mundo todo. A diferengca desse e de
outros repositorios € a de que o utilizador pode contribuir postando os objetos que

ele mesmo criou. A wikimedia foi criada e € mantida por voluntarios.

V- http://ocadigital.art.br/

O repositorio € um espaco de discussdo e troca coletiva de ideias para
desenvolver acgbes estimuladas pela visdo artistica e pela tecnologia digital. O
projeto auxilia o processo de apropriacdo das tecnologias digitais aos mais de sete
mil indios Tupinambas, que vivem na Bahia, e todos os recursos digitais (videos,

audios, imagens, textos) sdo disponibilizados como recursos abertos.

VI-  www.ocw.portoseguro.org.br/

O Consoércio Aberto em Educacdo mantido pelo Colégio Visconde de Porto
Seguro disponibiliza recursos educacionais digitais produzidos pela comunidade

escolar do proprio colégio.

VII-  www.ocw.unicamp.br/index.php

E um espaco virtual que disponibiliza a producdo de materiais didaticos
produzidos pelos cursos de graduagdo da Unicamp de maneira gratuita, mas a area

de Linguagens somente oferece materiais de Artes.

VIll- www.serpro.gov.br/

Site do Servigo Federal de Processamento de Dados que é um 6rgao vinculado
ao Ministério da Fazenda. Presta servicos em tecnologia da informagao e
desenvolve programas e servigos que permitem ao governo e ao usuario visualizar

os gastos publicos. E necessario fazer um cadastro para ter acesso aos servicos.

IX-  www.bndigital.bn.br

Site da Biblioteca Nacional com apoio financeiro do Ministério da Cultura. Abriga

cerca de 90.000 recursos digitais até a data da consulta. Foi criado em 2008 com o


http://ocadigital.art.br/
http://www.ocw.portoseguro.org.br/
http://www.ocw.unicamp.br/index.php
http://www.serpro.gov.br/
http://www.bndigital.bn.br/
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propdsito de ampliar e democratizar o acesso da populacdo aos documentos que

compdem o Acervo Memoria Nacional.

X- http://www.direitoshumanos.usp.br

A Biblioteca de Direitos Humanos da USP é um repositério dos documentos
nacionais e internacionais relativos a direitos humanos aprovados pelos organismos

competentes e ratificados pelo governo brasileiro, todos em portugués.

XI-  www.zappiens.br/portal/home.jsp

O Zappiens é uma parceria da Comisséo de Trabalhos de Conteudos Digitais,
do Comité Gestor de Servicos de Internet no Brasil, do Arquivo Nacional, da
Universidade de Sao Paulo, da Rede Nacional de Ensino e Pesquisa e da Fundagao
para Computacao Cientifica Nacional de Portugal. Foi criado em 2010 para reunir
iniciativas de varias instituicdes que desejem oferecer conteudos interessantes para
a sociedade brasileira na internet, seja como repositérios de objetos de
aprendizagem, seja como material de pesquisa. A maior parte do acervo é composta

de videos sobre educagao, ciéncias e tecnologia.

XIl-  www.portaldosprofessores.ufscar.br

O portal dos professores da Universidade de Sao Carlos é um site voltado para
os profissionais da educacéo. Segundo as informacgdes do proprio site, 0 ambiente é
o desenvolvimento de um conjunto de projetos e atividades por meio da organizagao
de um espaco virtual que pretende atender as necessidades formativas de
professores de diferentes niveis e modalidades de ensino. Além de cursos a
distancia, artigos, links para sites educacionais e etc., disponibiliza os seguintes

filmes com sinopse:
Lingua Portuguesa:
Lingua - Vidas em Portugués

O Nascimento da Escrita

Portugués, a Lingua do Brasil


http://www.direitoshumanos.usp.br/
http://www.zappiens.br/portal/home.jsp
http://www.portaldosprofessores.ufscar.br/
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Alfabetizagcao e Letramento

A Hora da Estrela

A Hora e Vez de Augusto Matraga
Ana Terra

Capitaes da Areia

Dom

Dona Flor e Seus Dois Maridos
Gabiriela, cravo e canela.
Inocéncia

Iracema, a virgem dos labios de mel
Iracema uma Transa Amazdnica
Luciola, o Anjo Pecador
Macunaima

Memorias Péstumas de Bras Cubas
Meu Pé de Laranja-Lima

Noites do Sertédo

O Cortico

O crime do padre Amaro

O Guarani

O seminarista

Primo Basilio

Quincas Borba

Senhora

Vidas Secas

XIlIl-  www.noticias.universia.com.br/tag/livios-gr%C3%A1tis/

O site oferece varias obras, nacionais e estrangeiras para download. O
universia.com foi criado no ano de 2000 e é formado por um grupo de 1345
universidades fala hispanica e portuguesa. Além dos livros gratis para baixar, dicas
sobre leitura e sobre o ENEM, o site sugere uma lista de 50 bibliotecas virtuais no

mundo:


http://www.noticias.universia.com.br/tag/livros-gr%C3%A1tis/
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http://noticias.universia.com.br/destaque/noticia/2014/09/19/1111790/conheca-50-

sites-bibliotecas-livros-online-gratis.html

XIV- www.curtanaescola.org.br/

A proposta do site € promover a educacdo por meio dos filmes de curta
metragem. Criado dentro do canal Porta Curtas Petrobras em 2002, em que havia a
indicagdo de filmes para o uso pedagogico. Além dos filmes o site também

disponibiliza planos de aula.

XV-  www.tvescola.mec.gov.br/tve/home

A TV Escola é uma espécie de canal de televisdao do Ministério da Educacéo.
Ela é parte integrante dos canais de televisdo transmitidos via TV aberta em
algumas regides do pais e em outras funciona por meio de canal a cabo. Na internet
€ possivel acompanhar a programagdo da TV ao vivo e também acessar aos
programas no repositoério do site. Ao realizar um cadastro simples, o usuario pode

acessar todos os videos e suas sinopses.

XVI- www.brasilpodcast.com

O site oferece arquivos de podcasts (sons transmitidos via internet). Os
organizadores do site esclarecem que os podcasts ndo costumam estar disponiveis
nas estacdes de radio e por isso a criagdo do espago. Sdo 370 arquivos do tema

“artes e “entretenimento” e 230 do tema “educagao”, fora outros assuntos.

XVII- www.coursera.org/courses

Plataforma que realiza parcerias com universidades do mundo todo a fim de

oferecer cursos online e gratuitos sobre varias areas do conhecimento.

XVIII- www.educopedia.com.br/Login.aspx

Repositério de aulas digitais com planos de aulas para professores, jogos

pedagdgicos e videos criado pela secretaria municipal da educagado da cidade do


http://noticias.universia.com.br/destaque/noticia/2014/09/19/1111790/conheca-50-sites-bibliotecas-livros-online-gratis.html
http://noticias.universia.com.br/destaque/noticia/2014/09/19/1111790/conheca-50-sites-bibliotecas-livros-online-gratis.html
http://www.curtanaescola.org.br/
http://tvescola.mec.gov.br/tve/home
http://www.brasilpodcast.com/
http://www.coursera.org/courses
http://www.educopedia.com.br/Login.aspx
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Rio de Janeiro. O site possui um link que permite ao usuario 0 acesso a uma

biblioteca virtual com varios livros para download.

XIX- www.edx.org/course

Oferece cursos online nas melhores universidades do mundo. Inicialmente
formado pela Universidade de Harvard e UC Berkeley, a plataforma é semelhante a
Coursera. Para inscrever-se o aluno s6 precisa ter internet e conhecimentos de

inglés, pois 0s cursos s&o ministrados nessa lingua.

XX-  www.ev.org.br/CURSOS/Paginas/Online.aspx

E uma plataforma de ensino da fundagdo Bradesco. Oferece cursos online em

varias areas do conhecimento.

XXI- www.scratch.mit.edu/

O repositério possui narrativas para o usuario criar a sequéncia de histérias
através do scratch. Scratch é uma linguagem grafica de programacgao de
computadores que permite a criagao de histérias, animacgdes, simulagdes e musicas
a partir de sequéncias ja disponiveis no site. No portal pode-se partilhar as criagdes

e outros usuarios podem interagir.

XXII- www3.veduca.com.br/

Site brasileiro que oferece cursos gratuitos, a distancia em nivel superior, tanto
graduacao, como especializacdo. Disponibiliza ainda os MOOCs (do inglés: massive

open online course), que sao cursos online abertos oferecidos em larga escala.

XXII- www.conexaoprofessor.ri.gov.br/sala de aula objaprendizagem.asp

O site € mantido pela secretaria da educacdo do estado do Rio de Janeiro.
Possui material didatico, entrevistas, féruns de debate e links para objetos de

aprendizagem em outros sites e repositorios. Inicialmente concebido para os


http://www.edx.org/course
http://www.ev.org.br/CURSOS/Paginas/Online.aspx
http://www.scratch.mit.edu/
http://www3.veduca.com.br/
http://www.conexaoprofessor.rj.gov.br/sala_de_aula_objaprendizagem.asp
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professores da rede publica estadual do Rio de Janeiro, mas todos podem acessa-lo

desde que fagam um cadastro.

XIX- www.futuratec.orqg.br/

E uma videoteca onde o usudrio pode fazer downloads de videos do canal
Futura gratuitamente. O professor de lingua portuguesa tem acesso a todos os
programas das séries “Afinando a lingua”, “Como é que se escreve”, “Como é que
se fala”, “Do jeito que eu falo”, “Livros que eu amei”, etc.. E necessario fazer um

cadastro.

XX- www.educacaopublica.rj.gov.br/index.htm

O site do governo do Rio de Janeiro oferece textos de assuntos pedagogicos e
especificos de varias disciplinas, revistas sobre a educagao no estado do Rio de
Janeiro e 19 oficinas de lingua portuguesa em que sao inseridos varios objetos de
aprendizagem, como jogos, videos, musicas e animagdes, nos seguintes temas: “O
poder da lingua... lingua é poder?”, “Lingua e identidade cultural”’,“O que se fala e o
que se escreve: oralidade e formalidade”, “Aluno leitor: 0 que se I1é e o que se

entende”, entre outros.

A observacgéao de vinte repositorios de objetos de lingua portuguesa e de outros
vinte sites de referéncia ao trabalho do professor, podendo esses ultimos conter
objetos de aprendizagem, porém em menor escala, levou-nos a algumas
consideragdes preliminares. Vamos dissertar sobre elas e depois tecer outras

reflexdes a luz de tedricos que ja se aprofundaram um pouco mais sobre o tema.

A primeira evidéncia é a de que ndo ha bom senso na escolha dos objetos de
aprendizagem a serem disponibilizados pelos repositérios. Faltam critérios
pedagdgicos de organizagdo que justifiquem a permanéncia deles nas plataformas.
Grande parte dos repositorios ndo possui subdivisbes dos objetos de lingua

portuguesa por grau de ensino ou ano. Quando possuem, os objetos estdo em listas


http://www.futuratec.org.br/
http://www.educacaopublica.rj.gov.br/index.htm
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equivocadas. Certos objetos dizem-se adequados ao ensino da lingua portuguesa,

mas na verdade sao apropriados ao ensino de linguas estrangeiras.

A segunda consideragao € a de que na verdade ha quatro ou cinco repositorios
de objetos de aprendizagem e os outros “copiam” os softwares. O Banco
Internacional de Objetos Educacionais do MEC talvez seja o mais importante
instrumento de apoio ao professor, mas o repositorio necessita ainda de um
especialista da area de lingua portuguesa, assim como 0s outros repositérios.
Segundo informagdes do préprio site, a avaliagdo dos objetos é realizada por dois
comités. O primeiro € formado por professores e alunos de graduacao e pos-
graduacao das universidades publicas e o segundo é constituido por especialistas
do MEC. Na pagina do Banco Internacional em que deveriam constar os nomes dos
membros dos dois comités, ndo ha analista para a disciplina do primeiro comité. No
segundo comité ha somente um profissional. Essa informacgao é referente a data da
nossa pesquisa, 25 de margo de 2015, entretanto, Araujo em 2010 ja havia chamado

a atencao para o problema.

A terceira observacdo € a de que ha repositorios em que a navegagao €
demorada porque nao ha orientacdo de como chegar aos objetos de aprendizagem.
Faltam informacgdes na pagina inicial do site e os links de acesso (quando existem),
levam a rotas erradas. A impressado que se tem € a de que esses repositérios estao
em fase de implantagéo, pois se perde muito tempo até encontrar os objetos de
aprendizagem, entretanto, ha aqueles que foram criados na década passada, mas

nao foram mais atualizados.

Finalmente, a quarta consideracdo € a de que Portugal tem explorado o
potencial das novas tecnologias de maneira mais intensa. Ha repositorios, blogs e
muitas escolas portuguesas dispéem de sua propria plataforma. Desfrutar dos
objetos de aprendizagem portugueses pode causar embarago, porque n&o sé&o

poucas as diferengas linguisticas entre o portugués de Portugal e o nosso.

Essas sdo as premissas concluidas apds a observacdo de mais de sessenta

sites e depois do exame mais criterioso de quarenta deles.
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4 — CAMINHOS PEDAGOGICOS PARA A CONSTRUGAO DE ESPAGOS
DIGITAIS VISANDO O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

As novas tecnologias tém provocado mudangas profundas no modo como
enxergamos a escola e a aquisicao de conhecimento hoje em dia. Elas interferem na
forma como as pessoas se relacionam e na comunicagdo dos seres humanos.
Nesse contexto € necessario que os professores considerem o novo panorama e
reflitam sobre a insergao das tecnologias em suas aulas, sob pena de manterem-se
a si proprios em estado de alienagao e seus alunos privados de ferramentas que

estimulariam seus estudos.

Esse conjunto de novas praticas traz novos desafios para a escola, que deve
refletir sobre o ensino através das tecnologias e incorpora-las em suas atividades
curriculares. A chegada das novas tecnologias fortalece o papel do professor e das
instituicbes escolares, pois em um mundo em que se faz necessaria a presenca
delas para o aprimoramento profissional dos alunos, a qualificagao € fundamental.
Para tanto se torna essencial a formacao continua dos professores, que inclua a

aprendizagem das TICs para o desenvolvimento das competéncias de seus alunos.

Ler uma escrita contemporanea é tdo necessario quanto aprender a ler e
escrever as palavras. Isso reforca a idéia de que a escrita alfabética é
apenas uma dentre a multiplicidade de sistemas que temos hoje. Portanto, o
conceito de alfabetizagcdo amplia-se para que possamos ler ndo s6 as
palavras, como também as imagens e 0s sons que muitas vezes
acompanham as imagens. O analfabeto, hoje, ndo é simplesmente aquele
que nao sabe ler a palavra escrita, mas o que nao compreende os textos do
seu contexto social. Logo, quanto maior o dominio sobre os
signos/cédigos/linguagens, maiores serao as oportunidades que o cidadao
tera a sua disposi¢cao para entender o mundo em que vive e para com ele
interagir. (ANDRADE, 2008, p. 15)

A compreensdo para o ensino e a aprendizagem de lingua portuguesa deve
levar em consideracdo as mais variadas manifestagbes de usos da linguagem. O
aluno deve compreender que as modalidades de emprego tanto da lingua escrita
quanto da lingua oral, sdo complementares e as ferramentas tecnoldgicas sdo mais

um mecanismo em que a lingua pode se manifestar.

Finalmente, para que a escola de ensino fundamental seja contemplada com

professores de lingua portuguesa que fagam uso das novas tecnologias € preciso
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que os cursos de graduagao oportunizem o debate sobre o tema e incluam o
laboratério de informatica como local de estudo e de elaboracdo de materiais

didaticos.

Pensando nisso e atendendo a proposta inicial do trabalho, foi elaborado um
blog com os principais repositorios de objetos de aprendizagem de lingua
portuguesa atualmente em funcionamento. Nele inicialmente estdo publicados os
links dos vinte repositorios de objetos de aprendizagem de lingua portuguesa dos

quais foram analisados cerca de dois itens cada.

repositoriosdelinguaportuguesa

Esse blog faz parte da minha pesquisa de mestrado REPOSITORIOS DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM DE LINGUA PORTUGUESA NO ENSINO FUNDAMENTAL:
& altermativas para professores. realizada pelo Programa Nacional de Mestrado £

Profissional em Letras (PROFLETRAS - UFRN), UNESP/ Assis.

Pacoia Inwiar  +  SoEer o mLoc

% 0 que sdo os objetos de aprendizagem?

e

s

Meta

Administragio

Figura 37: Pagina inicial do blog :https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/
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Principais repositérios para consulta e

trabalho com alunos: Meta

: LTI ' o Administragio
objetoseducacionais? rec.gov brf St
e Posts RSS
atividadeseducativas coraby/ . comentirios

o WordPrass com

http:ifportaldoprofessor. mec gov brfrecursos hiral
klickeducacan.corabyf

v escoladigital org by

wrnwr dorairdopublico. gov bripesquisa/PesquisaCbraForra jsp
httpfhansar acervodigital unesp br

wanw clickideia corabrf

wanw planetasducacao corabriportalindex asp

Figura 38: Pagina do blog :https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/ com os links dos
repositorios pesquisados.

O blog ainda oferece videos com os autores de apoio dessa pesquisa,
nos quais eles dao esclarecimentos sobre os temas que estudam- historia da leitura,


https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/
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tecnologia e ensino de linguas, repositorios de objetos de aprendizagem, etc, e

porqué consideram esses assuntos oportunos.

€8 https://www.youtube.com/user/509020ru/videos

r Roger Chartier - No palco da histéria

Foi depois de ler um livro de Roger Chartier, “A aventura do livro:

[repositoriosdelinguaportuguesa | Esse blog

Figura 39: Pagina do blog :https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/ com entrevista

de Roger Chartier.

Ha uma sec¢do para os comentarios dos leitores, conforme a imagem
abaixo, o que auxilia na formagéo de novos dialogos e opinides sobre os objetos de

aprendizagem e sobre os repositorios.
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2 pensamentos sobre “Principais repositorios
para consulta e trabalho com alunos:”

;a“ Carla Thade1 4 e accsto o 2015 4s 01:24 Evran
. P

W=

Ol4, Rosenes, gostel rauito dos
repositérios indicados por voce.
Pretendo usé-los no preparo de rainhas
aulas.

* (Curtido porvock

Responder

W rosenes 4 v acosto o 2015 As 03:21 Enmaz

Obrigada, Carlal Procurei fazer urna
relagdo dos repositorios que abrigam
ohjetos de aprendizagera bern
dindraicos e diversificados.

Figura 40: Pagina do blog :https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/ na parte de
Comentarios do leitor.

O leitor também pode dar sua opinido sobre as postagens por meio de
enquetes como essa:

e aprendizagem,

‘dew Results Polldaddy.com

Figura 41: Pagina do blog :https:/repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/ na parte de
Enquetes
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Finalmente, além de atender a proposta da pesquisa o blog pretende
oferecer aos professores links de repositérios (os da pesquisa € uma nova lista,
desta vez de repositérios internacionais, que sera postada futuramente), videos,

animacgoes e audios sobre o ensino de lingua portuguesa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Como pesquisadora do assunto, no inicio da pesquisa, estava entusiasmada
com a possibilidade de elaborar um manual de repositorios de aprendizagem para
professores de lingua portuguesa. Logo na analise do primeiro repositorio de objetos
de aprendizagem, o BIOE, embora os mecanismos de busca do site fossem
complexos e a navegacdo demorada até chegar no amago da atividade,
impressionei-me com a farta disposicdo de videos, audios, animagdes e softwares
educacionais. Ao passo que a busca por objetos de aprendizagem foi se afunilando
dentro do repositorio, os desajustes foram se manifestando: um objeto integrando o
acervo de lingua portuguesa quando na verdade seria adequado para o ensino de
lingua estrangeira e softwares de ensino de gramatica apropriados para o ensino em

Portugal, por exemplo.

Apesar do impasse, ainda assim observei que o BIOE é o repositdério mais
completo de objetos de aprendizagem de lingua portuguesa no Brasil. Como foi
mencionado anteriormente faltam especialistas de lingua portuguesa para avaliar os

objetos do repositério e desaprova-los quando necessario.

Ao longo da pesquisa, em outros repositorios, averiguei que ha aqueles que, no
intuito de oferecer opgdes para as varias areas do conhecimento, acabam por
apresentar uma grande variedade de objetos de aprendizagem. Jogos de lingua
portuguesa aparecem ao lado de jogos religiosos e cruzadinhas de santos catdlicos.
Outros repositorios ainda pretendem copiar objetos de aprendizagem do BIOE, mas

sem oferecer uma analise ou um plano de trabalho.

Outra observacgao € a de que a maior parte dos repositérios oferece os mesmo
objetos de aprendizagem de décadas atras, como por exemplo, a série de
animacgoes sobre ortografia e gramatica veiculada pelos programas infantis da TV
Cultura, como o programa “Castelo Ratimbum” na década de 90, ou a série “Nossa

Lingua Portuguesa”, apresentada pelo professor Pasquale Cipro Neto.

Uma grata surpresa foi o repositério da Universidade Catdlica de
Pelotas, mantido pelo grupo de pesquisa em linguistica aplicada e orientada pelo
professor Vilson Leffa. Os objetos disponiveis no repositério tratam de temas

contemporaneos como a privacidade em tempos de facebook ou a criacdo e



96

disseminagdo dos memes. Fiquei muito satisfeita com o tipo de abordagem e o
tratamento pedagogico dos objetos de aprendizagem de lingua portuguesa, que
enviei e-mail ao professor Vilson. Trocamos informagdes sobre seus estudos em
aprendizagem de lingua portuguesa mediada pelo computador, o uso das novas
tecnologias na aprendizagem e sobre a Teoria da Atividade, que segundo Leffa vem
de Vygotsky e em poucas palavras significa que tudo o que aprendemos acontece

através de um instrumento de mediagao.

Ao longo desse trabalho procuramos oferecer ferramentas para o trabalho
de lingua portuguesa por meio dos objetos de aprendizagem. No capitulo 1
mostramos os objetivos e propdsitos do ensino de LP segundo os PCNs e falamos

da importancia do ensino de lingua portuguesa.

No capitulo 2 anunciamos as possibilidades didaticas da internet na era

digital e definimos repositérios e objetos de aprendizagem.

No capitulo 3 analisamos os objetos de aprendizagem e seus repositérios
digitais. Abordamos aspectos pedagdgicos e aspectos técnicos. Fizemos um
levantamento de repositorios baseados em alguns blogs na internet, levantamento

de sites e pesquisa bibliografica.

No capitulo 4 apontamos os caminhos pedagdgicos para a construgao dos

espacos digitais, com vistas ao ensino de lingua portuguesa e apresentamos o blog

https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/, um dos objetivos do

trabalho.

Ao fim desse trabalho percebemos que o universo do ensino da lingua
portuguesa por meio da tecnologia ao mesmo tempo em que empolga os
professores que gostam de inovar também desencoraja quando se pensa em
politicas publicas e investimentos em nosso pais. Apés leituras, entrevistas e
pesquisa, notamos que caminhamos devagar, mas ainda ha muito a se fazer.


https://repositoriosdelinguaportuguesa.wordpress.com/
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