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Para a realizacdo deste projeto varias pessoas devem ser
lembradas. Primeiramente gostaria de agradecer aos
meus pais que sempre me incentivaram e me ajudaram
para que eu chegasse até aqui. Também nado posso deixar
de agradecer a minha amada Junia, que me deu todo o
suporte de que precisei desde o comeco; aos meus amigos
Danilo, Manoela, Rodrigo e Kamilla que me aguentaram,
Incentivaram-me e meinspirarama continuar este projeto,
assim como a todos 0s amigos proximos que, igualmente,
me convenceram de que eu estava no caminho certo.
A experiéncia na UNESP-Bauru, certamente, deixara

muita saudade. Sinto-me privilegiado por ter tido a
oportunidade de assistir as aulas com o famoso time de
elite de professores da FAAC, a quem sou muito grato por
terem dividido comigo suas experiéncias e conhecimentos.
O mais empolgante de toda essa experiéncia é saber que
estes professores - meus idolos- que participaram da
minha vida académica sao os mesmos que participam da
minha banca de TCC. Agradeco ao professor Osmar por me
inspirar desde o momento em que mostrei meu interesse
pela area automotiva, pelos seus conselhos, seu interesse
e sua disposicao em ensinar. Ao professor Placido que nos

recebeu de bracos abertos nessa faculdade, incentivando-
nos a treinar sempre e melhorar nossas habilidades,
sempre pronto a nos atender e muito atencioso com as
nossas necessidades. Ao professor Milton que sempre
esteve aberto ao dialogo, dividindo suas experiéncias
e hobbies conosco, sempre nos direcionando da melhor
forma, visando ao nosso progresso e evolucao. E por ultimo
mas nao menos importante ao professor Paschoarelli, com
guem aprendi muitas licoes sobre Design, sobre carreira e
projeto. Sua conduta e seu carater ensinaram-me muito.



O futuro da humanidade & sempre muito instigante
tanto no quesito visual quanto no funcional. NOs
sempre imaginamos quais os tipos de dispositivos que
existirao, quais as facilidades e quais as mudancas em
nossos cotidianos nos farao mudar de comportamento
e qual sera a atmosfera do nosso ambiente social e
pessoal. E visivel a rapidez com que a tecnologia mudou
radicalmente o mundo nos Ultimos dez anos., tornando
dificiloacompanhamentodetaismudancascom o passar
dos anos. Profissdes sao extinguidas com muito mais
rapidez do que antigamente, fazendo com que novos
mercados e produtos aparecam e sumam em periodos

INTRODOUUCADO

extremamente curtos. A inteligéncia artificial ja toma
uma porcentagem significativa do mercado tecnologico,
podendo ser notada em diferentes setores da producao
econdmica. E possivel encontrar tal tecnologia no setor
rural, com maquinasagricolas quetrabalham guiadas por
imagens de satélite e localizacao GPS, no setor industrial
com a utilizacdo de robds transportadores. E necessario
considerar tambem os grandes avancos de assistentes
pessoais, robos domesticos e plataformas de servicos
cognitivos aliadas a varios tipo de servicos, incluindo
no setor automobilistico, com os “Self-Driving cars”.

Considerando estas mudancas no nosso cotidiano

gue ocorreram de maneira tao rapida, comecamos
o0 exercicio de imaginar como poderia ser 0 nosso
futuro, quais as profissdes, quais mercados e produtos,
guais as novas maneiras de entretenimento, quais as
inovacdes da saude, sistemas politicos, etc. O projeto
EKTRON nasce através desse exercicio. E muito
mais que um novo modelo de design automotivo
de exterior tem o intuito de mostrar toda uma
nova mecanica de sistemas motrizes, de seguranca,
sinalizadores, novas regras e estratégias de competicao.
Esse projeto teve seu inicio no ano de 2016 através
do concurso “Talento Volkswagen” promovido pela



VOLKSWAGEN do BRASIL . Este concurso que por
meio do envios de 3 ou 4 pranchas e alunos do curso
de Design de todas as universidades do Brasil, tém
a possibilidade e a oportunidade de participarem
de uma competicao que selecionara os 3 melhores
projetos de design automotivo para que seus autores
tenham a possibilidade de estagiar por um periodo
de 1 ano com o time de Design da Volkswagen. O
concurso consiste em varias etapas nas quais 0 grupo
selecionado tem a chance de receber um “feedback”
profissional de seus trabalhos, considerando que a
banca é composta pelos proprios designers da VW Brasil.
A partir de um tema fornecido por esse time de
profissionais,osparticipantesteriamquedesenvolverum
projeto automotivo através de ilustracdes, modelagens
3D e até mesmo realizar modelagem fisica, mandando
apenas as fotos do seu produto final, sendo essa ultima
ndao obrigatoria e até mesmo nao muito incentivada.
O tema escolhido para o ano de 2016 foi
“Blue Racing”, que propunha aos participantes a
criacao de um carro de esportivo de corrida com
caracteristicas da marca Volkswagen, e contemplassem
solucdes ecologicas, funcionais e inovadoras.
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O objetivo deste trabalho é estabelecer supostos
conceitos e diretrizes que possam auxiliar a construcao
de um projeto de produto automotivo nas primeiras
etapas de seu desenvolvimento. Através de uma breve
analise de resultados obtidos dos concursos de Design
da Volkswagen em 2016 e 2017 foi possivel absorver
experiéncias e coletar informacdes relevantes
Parafinsdeutilizacaoeaplicacaodetodaessaexperiéncia
também sera incluso aos objetivos a realizacao de mais
uma etapa de desenvolvimento do projeto EKTRON.
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De acordo com a proposta elaborada pelo
time de design da Volkswagen do Brasil, no
concurso de 2016, os participantes do concurso
deveriam desenvolver um projeto de prototipo
de corrida que fosse inovador e ecologico.

O projeto deveria ser conceituado @ a
partir das caracteristicas Volkswagen.
Dados esses direcionamentos pensei em desenvolver
uma nova categoria de corridas de automobilismo,
onde exista uma nova gama de possibilidades no
que diz respeito a criacao de circuitos de corrida.

Alem dissoaestruturade mobilidade dosautomoveis
e suas interacdes com a pista deveriam corresponder
a uma nova tecnologia, que futuramente o homem
tera dominio, a levitacao magneética. Esse novo tipo
de energia seria o principal elemento de forca motriz
desses novos veiculos de corrida. Ainda em relacao aos
veiculos, estes deveriam possuir certas caracteristicas
de seguranca para prevencao de fatalidades e m pista.
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A fabrica da Volkswagen do Brasil possui um volume
de projetos nacionais consideravel, Novo “Gol”, “Polo”,
“Polo Sedan”, “Saveiro” e “Saveiro Cross”. “up!”,
“Novo Voyage”, “Fox”, “CrossFox” e “SpaceFox”. Possui
ainda uma demanda para adaptacdoes de modelos
vindos da Europa aléem de projetos paralelos como o
“Gol GT concept 2016” que foi desenvolvido para ser
exposto no saldo do automovel nesse mesmo ano.
Visto 1SS0, e sabido que nao falta
trabalho e problemas a serem resolvidos.
Aprimeirapartenocotidianodotimededesignersconsiste
na atualizacao de sua biblioteca criativa. Sim, em outras

palavrasvasculhararedeonlineembuscadenovasideias,

novas inspiracdes e Novos recursos que os mantenham
caminhando rumo ao futuro. Assim como académicos
estao sempre estudando, pesquisando, se adaptando €
assim que o time se mantém em um nivel de inovacao
constante no mercado. As funcdes sao diversificadas,
0S mais experientes resolvem problemas mais praticos
junto aos setores de engenharia e producao. Outros
promovem solucdes para projetos em desenvolvimento
seja em forma de ilustracdes, modelagens 3d ou até
mesmo modelos fisicos. Depois das primeiras etapas
onde visualmente as solucdes sao aprovadas outro
grupo de setor é responsavel pela modelagem em CAD,
milimetricamente precisa que tem funcao de passar as

maquinas escultoras (CNC) as informacdes exatas que
permitemaproducaodemodelosemescalal:1perfeitos.
Mas a parte que mais condiz com este projeto de
conclusao de curso é o da concepcao. Um das primeiras
etapas onde o designer tem a possibilidade de
exercer o seu lado criativo, onde a exposicao de toda
e qualquer tipo de ideia (brainstorming) € bem-vinda
para colaborar no processo. Muito do que se diz sobre
criacao envolve a palavra “inspiracao”, que nao deixa de
ser importante, porem em um mercado que gira cada
vez mais rapido nao se pode depender somente dela.
Sim, o setor é rodeado por pecas de grandes designers
do passado, do presente e do futuro, nao faltam revistas,



calendarios ilustrados e modelos em escala reduzidas
para inspirar e serem usados como referéncia, mas
fora isso existem pesquisas de tendéncias, pesquisa
de formas de modelos antigos, de modelos novos, de
caracteristicas funcionais, esteticas, comparacoes com
outras marcas, adocao de caracteristicas de outras
categorias e muitos esbocos feitos no papel, ou no
computador para verificar possibilidade das ideias.

—RINCIRPATITITS

CARACTERISTICAS DO SHAPE DESITIGN

Primeiramente, € indispensavel ter em mente que
um carro € um produto e que o objetivo da empresa
gue o produz € a venda dele. Essa ideia se estende
em todo o processo de desenvolvimento dele. Sua
representacao deve sempre mostrar seu melhor perfil
e seus melhores destaques. Um fator fundamental que
foi reforcado varias vezes pelo time de design da Volks,
é que todo projeto precisa tentar o maximo possivel
ter simplicidade. Porém essa simplicidade deve ser
inovadora. Em termos de desenho isso quer dizer que
este nao deve ser tao complexo a ponto de confundir,
poluir, exagerar como também nao deve se limitar a
possuir tao poucas linhas que se assemelhe a uma caixa.

E importante explorar as formas, as possibilidades
em que elas podem se dobrar, encaixar, moldar.
Nunca esquecer de estabelecer e usar as proporcdes

gue categorizam o objeto de estudo. Isso cria
conteudo e embasamento para o projeto. Para tal
€ preciso possuir alguns conhecimentos sobre o
assunto. Carros de diferentes categorias possuem
caracteristicas diferentes por motivos de funcionalidade
principalmente. Carros de “Rally” possuem suspensao,
distancia entre eixos das rodas, altura maxima e
posicionamento do motor totalmente diferentes de
um Formula 1, por motivos funcionais referentes a
pista, ao objetivo, ao piloto e diversos outros fatores.

Comesseexemploem questao pode-sedizerquenao
é recomendado desenvolver um carro de “Rally” com
proporcdesdeumumFormulal,andaosergueessepossua
um embasamento que sustente essas caracteristicas.
Para uma melhor representacao, €& importante
familiarizar o projeto, torna-lo possivel visualmente,

mostrar suas funcionalidades de maneira visual sem
muitas explicacdes por extenso. E mais importante
demonstrar graficamente para o observador toda a
emocao que aslinhas do projeto, o ambienteem que ele
esta inserido e as acoes que ele € capaz de executar a ter
gue desenvolverexplicacdes detalhadas sobre o mesmo.
Porfiméfundamentalusaremcadaprojetocaracteristicas
que o destaque dos outros. Que seja estranho, que nao
facasentido,masquedealgumamaneirasejadiscrepante
do afinal toda inovacao esta sujeita a ser estranha e

diferente, o que nao a torna necessariamente ruim.
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O processo de desenvolvimento de um carro passa
por diversas fases sucessivas que demandam tempo
e criatividade de seus desenvolvedores. Antes que o0s
primeiros processos de Sketch comecem, é necessario
realizar o planejamento e pesquisa sobre o produto.
Nestaetapa, éprecisopesquisarasintencoesedemandas
de mercado, dos consumidores e dos competidores. A
tecnologia emergente e os processos de manufatura
também devem ser levados em conta, ja que todos estes
fatores influenciam diretamente no produto final. Com a
estruturacaodestesfundamentos, odesenvolvedordeve
estabelecer seus objetivos funcionais daguele processo.
Assim, € possivel comecar o design e o “package” inicial.
Nesta etapa, as concepcoes e ideias devem ser as mais
basicas possiveis, incluindo todas as caracteristicas

basicas e componentes principais que estruturam o
projeto. Além disso, o desenvolvedor deve tentar aliar
as ideias de design inovativo numa Sketch simples, que
situe as varias configuracdes do produto. Apos este
construto inicial, € possivel fazer a analise comparativa
com os produtos ja existentes, validando o processo
de design e colocando as ideias iniciais dentro das
proporcoes viaveis. Na ultima etapa deste processo de
design, os desenvolvedores incorporam todas as ideias
do conceito em um modelo em escala ou tamanho real.
Apos o termino do design dos conceitos avancados,
inicia-se o design do produto em si. Quando a producao
é iniciada, as ideias tem que mostrar-se factiveis dentro
daquele contexto, perfazendo todos os requerimentos
de manufatura e de marketing. O conceito avancado

é passado para um grupo de design de produtos, que
desenvolveraointerioreoexterioremcimado “package”.
ApOs os testes, algumas pequenas alteracdes no design
sao realizadas, e o “package” é entregue a equipe de
engenheirosdeproducao,quevaoviabilizaraproducaodo
conceito.Porfim,osprototipossaoelaboradosetestados,
para verificar a viabilidade do produto na sua forma final.
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Cada “package” é compostode umasérie desistemas
gue representa os pontos essenciais de umveiculo. Estes
sistemas podem variar deacordocomasfuncionalidades
do produto final, cabendo a equipe de desenvolvimento
pensar sobre estas funcionalidades e o modo como elas
interagem com o0s objetivos propostos durante a fase
de planejamento. Assim, o0s sistemas operantes em
um veiculo sao: Ocupantes, Interiores e Cargas, Cadeia
Cinematica, Rodas e Pneus, Suspensao e Chassi, e Corpo.

Poucos pontos sao necessarios para desenvolver o
“package” inicial, ja que ele deve ser o mais simples
possivel. Durante este processo de concepcao, €
necessario ter em mente que o “package” € apenas
um esboco, e que nem todos os problemas deve
ser solucionados logo na primeira etapa. Contudo,
mesmo neste processo inicial, os desenvolvedores
devem ter em mente o modo como o0s sistemas
vao estar dispostos no produto final. Ao estruturar

estes sistemas em conjunto, pode-se ter ideia
das proporcoes que o “package” vai tomar.
Ao colocar os sistemas dentro do “package”, certos
elementos terao que ser realocados, fazendo com
gue o conceito se modifique no decorrer do processo.
Assim, mantendo-se uma logica comum a disposicao
dos sistemas, € possivel manter uma arquitetura
plausivel, que dialogue com os objetivos propostos.




Abaixo, estao descritas as etapas que geralmente
de design

guiam 0S processos automobilistico.

“Package” e Concepg¢ao do Design

O “package” se inicia como um esboco vago dos
conceitos iniciais baseados nos objetivos funcionais.
Nele, sao estruturados de modo inicial a disposicao e a
interacao dos sistemas funcionais do veiculo, bem como
aspectos estruturais do corpo e outras caracteristicas
especiais que possam influenciar no “package”.

Estabelecimento da postura e da altura do condutor

A partir de manequins antropométricos
bidimensionais,épossivelestabeleceraalturadocalcanhar
e a postura sentada. E importante considerar a distancia
com relacao ao solo e a estrutura abaixo do corpo do
carro para estabelecer como o corpo do condutor vai se

comportar dentro do veiculo. Além disso, aspectos como
visibilidade, aerodinamica e centro de gravidade sao
cruciais para delimitar a altura e a postura do condutor.

Ocupantes dos Bancos Traseiros

Apos estabelecer o condutor, é hora de colocar os
outros ocupantes (se existirem), utilizando os mesmos
manequins antropomeétricos. Para eles, sao necessarios
O espaco para acomodacao das pernas e espaco visual
adequado, de acordo com os objetivos estabelecidos.
Comambos os manequins situados, € necessario que haja
um “envelope” de espaco pessoal que possa acomodar
a cabeca, ombros e a angulatura de visao proposta.

Cadeia Cinematica

E necessario selecionar e posicionar os elementos
gue vao dar movimento ao veiculo. Estas escolhas
tém efeito direto na disposicao dos outros elementos,
ja que estes elementos afetam diretamente nas
proporcoes que o produto final podera atingir
e na poténcia que a cadeia cinematica tera.

Posicao lateral dos ocupantes
Para a colocacao dos ocupantes em uma posicao

confortavel dentro do veiculo, € necessario considerar
as limitacdes em largura e as expectativas quanto

aos itens disponiveis no interior do

Espaco para a carga

“package”

Ao delimitar o espaco para a carga, € possivel
estabelecer um volume fixo ou entao criar espaco o
redor de objetos especificos. Elementos flexiveis que
aumentem o volume efetivo de espaco podem auxiliar
neste processo. Outro aspecto importante que pode
afetar o espaco de carga é o peso pretendido, ja que isto
influenciadiretamenteemaspectosbasicosdaarquitetura
de um veiculo, como estrutura do chassi e suspensao.
Delimitacao do tamanho e posi¢ao do eixo primario
de tracao

O tamanho e a localizacao do eixo de tracao é
influenciado principalmente com os eixos da cadeia
cinematica. Assim, é importante delimitar a posicao
e o tamanho com relacao aos objetivos propostos.

Distancia dos eixos

A localizacao do outro eixo vai depender da
distribuicao de peso e da eficiéncia do “package”.
Aspectoscomoconforto, poténciaeareadecargatambém
podem afetar o modo como os eixos estao dispostos.

Largura dos eixos frontal e traseiro

Apesar das escolhas de largura serem guiadas
principalmente pelo design, este aspecto relaciona-



se com a largura pretendida do veiculo, sendo limitada
pela disposicao dos ocupantes, pela carga e por outros
aspectos que possam distanciar as rodas entre si.

Desenvolvimento do corpo e do interior
Apos situar todos os aspectos funcionais, ¢€

necessario desenvolver a estrutura que suporte
todos os sistemas, bem como os o design interior.
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Todo produto deve servir a um proposito tanto para
o consumidor quanto para o fabricante, e tal objetivo
deve ser concebido antes mesmo dos primeiros
esbocos do projeto. Num primeiro momento, tais
objetivos podem parecer demasiadamente restritivos,
mas sao eles que guiam todo processo e permitem
ao designer pensar seu projeto sob a Otica proposta.
Os trés elementos que guiam a delimitacdo destes
objetivos sao: o consumidor, o fabricante e o mercado
(ou ambiente). No que diz respeito ao consumidor,
ele apresenta demandas (objetivas ou afetivas) que
devem ser sanadas pelo produto final. Estas demandas
nem sempre seguem uma ordenacao logica, ja que sao
reflexos ndao apenas da necessidade direta, mas também
do contexto sociocultural onde o consumidor se insere.
O mercado e ambiente onde o0s consumidores sao

encontrados também sao aspectos relevantes no design.
Nesta categoria, estdao incluidos o clima, o terreno,
infraestrutura, economia e legislacao. Cada consumidor
vai ter necessidades especificas quanto a sua localizacao
geografica, e isto influencia na sua decisao de compra.
Aléem destes dois aspectos, a limitacao do fabricante é
determinante no design. E ele quem vai ditar o orcamento
e 0S prazos, bem como as condicdes de trabalho e a
viabilidade da execucao de determinado projeto. Ja
que o desenvolvimento de um veiculo demanda um
grande esforco e capital, &€ essencial que um designer
entenda estas limitacdes para estipular objetivos
que sejam factiveis dentro de determinado contexto.
A equipe de design deve estar sempre alinhada com os
objetivos funcionais, e deve retoma-los sempre que
necessario. Aposdefinirosobjetivoseelaborarumconceito

gue caiba no escopo proposto, a equipe deve posicionar
O conceito junto com outros produtos com os quais ela
ira competir no mercado. Isto pode permitir a visualizacao
de novas demandas do mercado, que podem vir a ser
supridas com o desenvolvimento do conceito proposto.
Emalgummomentododesenvolvimento, vaisernecessario
incluir o conceito em alguns dos segmentos de mercado
disponiveis.Istoenglobanaosoosobjetivosfuncionais, mas
tambémalgumasquestdesdeordempraticaparaaexecucao
do projeto, como a legislacdo especifica de cada pais, a
taxacaoimposta,asdemandasdosgruposdeconsumidores,
entre outras. Deste modo, todos estes aspectos sao
relevantes e devem ser incluidos quando se delimita
0s segmentos a serem explorados pelo novo conceito.
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A industria automobilistica passa por mudancas drasticas
na sua producao devido a diversos fatores. No contexto
atual, existe uma grande demanda por meios de transporte
pessoais gue sejam sustentaveis, principalmente em areas
urbanas. Assim, os designers sao encorajados a incluir este
aspecto na idealizacdo de seus projetos. E extremamente
importante que tais projetos sejam inovadores e tragam
solucdes paraasdemandas qgue estao surgindo no contexto
atual, aliando funcdes praticas com design atraente.
Muitas vezes a solucao para a concepcao de arquitetura
de novos modelos se baseia nos principios basicos da
distribuicao dos sistemas convencionais. Apesar de existir
uma demanda de mercado que pressione a criacao de
modelos mais inovadores e conceituais, o designer pode
se amparar nos conceitos mais fundamentais do processo
de criacdo para criar inovacoes a partir destes principios.
Para desenvolver um veiculo, o designer deve entender
gue eles sao compostos de uma série complexas

de sistemas, e que cada um influencia diretamente
na disposicao dos outros. Pensar sistematicamente
é crucial para esta atividade, ja que o seu produto
a ser desenvolvido estara inserido num contexto
socioecondmico impar, e o sucesso deste produto é
inerente a estas condicdes do meio em que se insere.
Pensar em sistemas de mobilidade avancados ¢é dialogar
diretamente com as necessidades humanas. Todas estas
demandas devem ser abordadas de maneira completa,
pois 0 nosso contexto atual requer que as solucdes sejam
praticas e amplas, ao mesmo tempo. Um designer de
transportes deve possuir conhecimentos e habilidades
gue dialoguem com outras areas, como as de arquitetura
e planejamento urbano, engenharia civil, politicas
publicas, e gerenciamento de energia. Assim sendo, olhar
para estes novos cenarios da producao automobilistica
requer um profissional que atenda as novas perspectivas
e gue possa pensar em novos objetivos funcionais.
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Frojetado para percorrer em pistas
magnéticas, tem capacidade de funcionamento
em diversos ambientes. A dinadmica da
comida € o grande diferéncial do projeto, pelo fato do automdével
transitar por terra, agua e ar.

TRALENTDO DESICGN =@is

DANIEL SAKAI

Na etapa de avaliacao do primeiro envio, o projeto
foi destacado por sua forma discrepante em relacao
a outros projetos. Os avaliadores comentam que é€
uma boa maneira de se destacar em meio a tantos
projetos com inovacdes tao pouco diversas. A partir
do segundo envio os “feedbacks” eram enviados
via e-mail. Lembrando que para a etapa final
nao  foi realizado uma analise por parte da Volks.
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Caracteristicas positivas da primeira avaliacao (presencial):

e Shape nao convencional
e Técnica de ilustracao
e Apresentacao de modelo grafico alternativo na pintura

Caracteristicas neutras ou irrelevantes:

e Descricao do funcionamento da tecnologia
e Auséncia do interior

Caracteristicas negativas:

e Detalhes do shape nao condizentes com caracteristicas da
marca.

e Falta de elaboracao mais complexa no quesito “exclusao das
rodas”.

e Falta de representacao grafica do funcionamento e ambientacao




Caracteristicas positivas:

e ||lustracao bem resolvida
e Conceito e ambientacao bem elaborados
e Clara evolucao nos sketches

Caracteristicas negativas:

e Falta de caracteristicas volkswagen
e Usar complexidade dos shapes no limite.




Caracteristicas negativas:

e Descaracterizacdo das duas etapas anteriores (ndo ‘Q
houve uma evolucao sequencial nesta etapa)
e Auséncia de representacao interna

e Conceito fraco e pouco criativo.



r— s )
NOLLKSVvwWAaAGEN =K' TROIN

’
';.. I.:_
- . ,-:i_ -
-l
M =
o = -
A e
il I'{:;_: )
it - o
'I-d'
i e
e Y
L. T
T .
—— N — ——— \
-
- MR
S




CONC =1L T0O0

O primeiro envio do projeto Ektron tinha como
principal objetivo propor uma nova categoria de corrida
esportiva para o ano 2070. As corridas atuais ocorrem
em pistas especiais para eventos esportivos constituidas
principalmente por asfalto. Esse novo conceito viria
acompanhado de uma nova tecnologia, as pistas
eletromagnéticas. Essas pistas possibilitariam manobras
noseixoshorizontaiseverticais.Comessanovacapacidade
haveria uma nova gama de estratégias a serem usadas o
guetrariaaesseesporteumanovaatmosferacompetitiva.
Aléem disso os cenarios poderiam ser 0s mais variados
possiveis ja gue nao se dependeria mais do asfalto, com
saltos, loopings, curvas descendentes, ascendentes, etc.




PISTAS ELLETROMAGNETICAS E
PROTOTIFPOS DE CORRIDA

As tecnologias que podemos observar crescendo
nos dias atuais possuem grande potencial de melhora
e grande possibilidade de substituir as que usamos
hoje. Nas categorias de transporte tenta-se de maneira
expressiva eliminar o uso de combustiveis fosseis, ja
gue esses estao fadados a extinguir-se.

Alem do mais ainda existe o comprometimento por
parte da sociedade de cada vez mais buscar novas
possibilidades de matrizes energéticas que sejam
Menos agressivas e ou possam contribuir para uma
melhor preservacao do meio ambiente, principalmente
porgque é sabido que se nada for feito para preservar o
gue ainda resta do meio natural a propria humanidade
é quem sofrera com isso. Os combustiveis fosseis além
de n3o trazer nenhum tipo de reciclagem espalham na
atmosfera gases que prejudicam de varias formas a
vida na Terra. Acidentes ocorrem eventualmente
causando grande estrago na vida marinha e em tudo

gue a ela se relaciona. O produto da queima desses
combustiveis altera de varias formar o meio em que
vivemos trazendo consequéncias muitas vezes
irreversiveis a saude humana, da fauna e flora.
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Pensando nisso e usando como principal referéncia

os trens-bala e carros elétricos que sao destague nos
ambitos tecnologicos atuais, o projeto Ektron pretende
usar pistas eletromagnéticas sem uso de atrito de
pneus para se descolar. Segundo a tecnologia super-

condutora dos trens-bala “MaglLev” (Comboio de
Levitacao Magneética) é possivel ultrapassar a marca
de 600 km\h de velocidade principalmente pela
auséncia de atrito com o chao. Além disso nao existe
nenhum tipo de energia produzida por combustiveis.
Somado a essas possibilidades temos os lancamentos
da Tesla com seus carros superesportivos “roadsters”
gue possuem um dos menores tempos de arrancada,
porem utilizando um motor elétrico, ou seja, poténcia
de largada e velocidade final produzidos por motores
elétricos deixaram de ser um problema em 2017.

Um proximo passo seria baratear as tecnologias para
serem implantadas em mais categorias de transporte
e incentivar investimentos para arcar com a demanda
energetica de motores elétricos. Até a chegada do
momento onde grandes empresas impulsionadoras
de desenvolvimentos tecnologicos despertassem
interesse nessa area e trouxessem tantos incentivos



como trazem hoje para eventos como a formula 1,
onde existe uma injecao de capital quase sem limites,
sendo esse um fato de grande importancia para o
desenvolvimento de novas tecnologias que em certo
momento serao revertidos para sociedade em geral
com a distribuicao desses conhecimentos tecnologicos.
O funcionamento da levitacdo magnética consiste
basicamente em principios da repulsao e atracao
magnética. O fundamento fisico basico, nesta
aplicacao, explora a forca de atracao gue existe entre
um eletroima e um material ferromagnético.
Levando em conta a velocidade de evolucao da nossa
tecnologia, para estabelecer uma suposta posicao

da existéncia dessa tecnologia na linha do tempo foi
levado em conta o tempo de aproximadamente 50
anos, ou seja 2070. No ano de 2017 foi lancado um
carro esportivo da empresa “Tesla”. Podendo chegar
de 0 a 60 mph em apenas 1.9 segundos com motor
silenciosamente elétrico, realiza uma marca historica,
gue prova que nossa tecnologia tem capacidade de
produzir carros movidos a energia limpa e ao mesmo
tempo altamente potentes e viaveis, situacao que ha
algum tempo atras nao seria possivel nem apoiada
pelo mercado. Hoje a Tesla simboliza grandes passos
nos avancos da humanidade e mostra a capacidade do
homem de se adaptar a novas provacdes da natureza.
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Para o desenvolvimento deste projeto foi seguido
uma metodologia simples, que consiste basicamente
em briefing brainstorming, sketches, definicdes dos
possiveis temas e aplicacao através de um render 2D
ou 3D.

Briefing

O projeto devera apresentar um carro inovador,
competitivo e eficiente, obedecendo aos critérios:
categoria de automobilismo, podendo ser uma
inexistente; proporcoes em relacao ao usuario; tipo

de trajeto, cenario, propulsao e posicionamento
das partes funcionais; ergonomia e numero de
passageiros; aplicabilidade de novas tecnologias e
materiais.

Resumo

Para o primeiro envio foi desenvolvido um prototipo
focado em seguranca, de maneira que sua
composicao seja de uma capsula principal onde eixos
dianteiro e traseiro sao fixados. Essa capsula é fixada
a plataforma dos eixos atraves de um trilho que

possibilita a ejecao da capsula em caso de acidentes
e ou situacoes adversas.

Funcionalidades

O sistema de forca motriz do prototipo é o
Hypercondutor-Maglev, tecnologia advinda dos trens
supercondutores de 2017 desenvolvida, melhorada e
adaptada para veiculos individuais no futuro funciona
a partir da interacao da pista magneéetica e de seus
receptores metalicos Hypercondutores.



Essa forca tem a capacidade de levitar objetos
com repulsores a uma altura de até 5 metros, de
maneira gue quanto maior a distancia entre a pista
e 0 objeto que interage magneticamente com a
mesma, menor é a forca de repulsdo\atracao.

Suspensao

A suspensao desse prototipo funciona através
da propria interacao com a pista que acontece
de maneira elastica dependendo da poténcia e
intensidade dos comandos, aliado a fixacao dos
eixos a capsula que seriam interligados tambéem
magneticamente, situacao que permite elasticidade
nos movimentos de de repulsdo\atracao.

Seguranca
E imprescindivel que acidentes fatais n3o devem

ser mais toleraveis considerando que trata-se de
uma atividade esportiva. O avanco tecnologico deve

evoluir tanto em

termos de prestacao de socorro como em
prevencoes de acidentes. Para esse projeto foram
pensados varios sistemas que agem para evitar
diferentes tipos de situacdes adversas em todo e
qualquer tipo de terreno .

A capsula ou cockpit possui um computador de
bordo que permite a verificacao do estado de todos
0s componentes do prototipo, de maneira que se
algum deles sofrer avaria o sistema pode resolver ou
tomar alguma acao de prevencao de acidentes. Uma
medida dessa pode ser o acionamento de boias e
espumas anti-choque que poderao levar a capsula de
volta a superficie ou proteger o piloto de qualquer
tipo de lesao.




Conclusao do concurso

Ao final do concurso de 2016 todos os
participantes concordaram que foi uma experiéncia
muito rica e até para aqueles que nao puderam chegar
ao pddio dos primeiros colocados. E muito gratificante
ter a oportunidade de dividir um dia com profissionais
de Deisgn de uma das empresas mais tradicionais

do ramo automotivo, dos quais tiveram a humildade
de compartilhar suas experiéncias, direcionar os
participantes para ter melhores resultados, mostrando
gue para se entrar nesse mercado € preciso muito
mais que apenas saber desenhar carros bem. O time
de design da volks, inidmeras vezes elogiou a qualidade
dos trabalhos dos finalistas. Porem estar alinhado

com a simplicidade, qualidade e progressividade na

evolucao dos projetos foi o que definiu a qualificacao
dos competidores. Foi bastante enfatizado também
gue ser consistente no treino de nossas habilidades,
ser apaixonado por essa profissao, ter a persisténcia
somada ao foco nos objetivos certamente nos ajudara
a chegar onde queremos, assim como qualquer area.



Alguns topicos podem ser destacados ao final dessa
experiéncia:

e Habilidades técnicas em sketch
e Habilidades técnicas em Renderizacao

e Nocdes de aplicacao do projeto atraves de uma
ambientacao

e Criatividade nas aplicacao das formas
e Proporcdes condizentes a categoria
e Habilidades na construcao das pranchas

e Nocdes de uso das poses dos carros

VOLKSWAGEN

EIKTRON
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C futuro ndo muito distante nos guarda muitas
mudancas. Tais mudancas s&o fruto principal de adap-
tag6es da nossa tecnologia em detrimento do meio am-
biente. O surgimento de novas propostas como o
EKTRONG inovam as maneiras de competir e de
‘entreter, usando uma tematica ja conhecida como o
“Triatlhon”, porém de uma maneira totalmente nova
‘com caracteristicas e tecnologias diferentes.

~ Os conceitos  inspiradores do Volkswagen
[EKTRONG correm em torno do mundo automobilistico
‘esportivo e competitivo onde a tecnologia é um ele
‘mento crucial para a manutengo desse segmento. Pen-
Hnﬂa nisso pode-se notar alguns pontos no meio auto-
mﬂblhsﬂm € no contexto atual em que o homem falta

com atencao. Nas corridas de qualsquer categorias o
uﬁnde recursos € exagerado com o objetivo de impedir
‘ou minimizar qualquer tipo de erro mecanico.

F" implica que existe um uso muito limitado de pegas,
motores, pneus, equipamentos. A seguranca também &
um fator que possui pouco estudo em desenvolvimento
:@m corridas de alta velocidade a probabilidade de aci-

Jentes graves é aumentada.

Pensando nisso o EKTRONG ¢ equipado com cock-
pitencapsulado ejetavel e € movido com forga magnéti-

caque rrant::rn segura a vida do piloto além de seruma
‘energia limpa
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MECANICA DA
* CORRIDA

I""E: projeto € a possibilidade
joje existentes apenas em
68, Pelo fato de seu funciona-
il magnética & necessario um
jue controla motores indepen-
3 "roda” . Nos dias atuals con-
gia nus Liem-bala que usam a
3 para deslocar-se.

e *Triathlon” veio a partir da possibili-
idlar em qualquer ambiente, contante
magnetica para que s mova. E um
mprimeira vista porém, no futuro essas
0 ser insl:aladas em praticamnte

_‘ o3 pﬂﬁhﬂs necessitam ter habilidades
cadas do que das classicas corridas, pois
Wmln.a magnética ganha se o eixo vertical
 alternativa de manobra. Oveiculo tem a possibili-
* movimentar livremente seus eixos ande ficam
izados os motores magnéticos (lugar onde seriam
zonvencionals rodas). Isso permite que o plloto ma-
ndu ‘guaisquer dos 4 eixos a seu favor, de

ﬁarmu geral néo existe nenhuma obrigatoriedade em
- relagio a posigéo do veiculo em relagdo a pista.

: _ﬂeuFloz.n aerodinamica das formas & possivel
- ‘ﬁl:m;-r = mpe"Eﬂcla submersa onde outras formas de
stir podem wmplnmdaa

mmbq'l.{-: i pensado em criar uma capsula gue pode
em caso de perigo . O motor eletromag-
m controle de todas as fungdes da maquina
ossibilidade de calcular a velocidade necesséria
tar o pilot de forma segura, através de um siste-
n'u.!l aﬁnplhantp a um estilingue, porém com forca mag-
néliﬂ Além disso a capsula possui airbags/espuma que
~ protegem o plloto o leva para a superficie caso esteja
__l':lfgsl_ru da dgua.
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CONCEITO E INSPIRACOES

PRINCIPAIS FATORES E INFLUENCIAS
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CONCEITO E INSPIRACOES

PRINCIFAIS FATORES E INFLUENCIAS

I =

— —l 4

L w117

ey BIARE 0K
] ) | § m "'

ﬂ’ Vo
i 4 ":I * il i . -_.l.i e

Velkswagen



PRIMEIRAS IDEIAS

TESTES E ESTUDDS INICIAIS

Veolkswagen
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FARTES FUNCIONAIS
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RENDER E SIMULADO
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REDES I GEN

O sonho de todo o apaixonado por carros € ter
a possibilidade de unir o mundo automobilistico
esportivoao mundo em que vive. Pilotar uma maquina
que faca seu coracao disparar de emocao, assim
como o faz quando assiste uma largada de corrida na
TV. Pensando nisso a escolha da reformulacao traz
consigo um “package” que combina caracteristicas
urbanas com algumas de pista. Para esta nova
producao serao usadas novas tecnicas de ilustracao e
a medida do possivel utilizar o que foi aprendido na
experiéncia quetivedurandoesses2anosdeconcurso.

As pranchas a seguir mostram um conteudo

com certa evolucao em relacdao as anteriores em
termos de qualidade e certos cuidados. Entre eles
a continuidade e conexao entre as linhas do carro,
semelhancas e referéncias de outros modelos e
proporcdes condizentes a um carro de corrida.

Esse novo exercicio tem o intuito de
mostrar  brevemente um conteudo mais
assertivo em relacaéo a entrega de pranchas

para uma nova etapa, mas dessa vez ficticia.
Como seria um novo conceito, desenvolvido com a
mesma proposta porém com uma nova Vvisao sobre
Design? E facilmente visivel que o nivel de experiéncia

na primeira etapa mostra um projeto mais lddico com
referéncias mais fantasticas e distantesdarealidade do
gue asmaisrecentes. Apossibilidade de testareaplicar
tudo que foi aprendido até entao, representa a rotina
gue precisamos adotar para se superar a cada dia. Em
geral, fazer uma analise dos pontos positivos e no que
deve ser melhorado é essencial para evoluir sempre.
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Os conceitos usados agui mostram uma combinacao de imagens e
palavras que serviram de inspiracao para o desenvolvimento dessa nova
etapa. Imagens e palavras simples que denotam caracteristicas a serem
aplicadas ao desenho.

A relevancia do conceito é imprescindivel para a elaboracao de um
Design bem elaborado, tendo em vista que projeto sem esse tipo de
diretriz perde seu significado, se torna raso e comum.

O conceito mostra a esséncia da marca, logo é necessario escolher
caracteristicas condizentes a ela.
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AUTOMOTIVE CONCEPT ART POWERED BY VOLKSWAGEN

Racing — — Modern—— : Exotic———— Neon

PN

Espirito esportivo Organizacgao simples e robusta Curiosidade e interesse Futuro distante
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Para aplicacao desta ferramenta de Design,
mais especificamente em pranchas de Conceitos
Automotivos, é preciso mostrar ideias que sirvam de
inspiracao e que conotem a atmosfera ou estilo dos
rascunhos que definirao o conceito.
Aqui, a preocupacao com os sketches nao deve
travar a abrangéncia de possibilidades. Fazer esse
tipo de prancha mostra o valor do seu sketch e o seu
poder criativo. A seguir uma aplicacao exemplificada.
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SKETOCHESS

Um dos conselhos mais dados pelos designers
da VW foi o de nunca economizar nas sketches. Na
hora da avaliar qual o mais interessante, o que mais
chama atencao, o mais fora do comum muitas vezes
pode ser aquele timido e pequeno sketch localizado
no canto da folha. Ainda nessa etapa tambéem pode
ser interessante demonstrar algumas caracteristicas
basicas do carro como suas referéncias e “package”.
A seguir a exemplificacao.
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La man prototype 1 - a posicdo de pilotagem esportiva dos LMP1 fazem o
conjunto estar mais baixo possivel e mantém a posicdo do piloto praticamente
em deitado. possue dngulo de visdo limitado.

MOTOR CENTRAL

GT Roadster - Possui cockpit localizado em médulo ejetavel com
diretrizes de seguranca para diferentes ocasifes de acidentes.




=I<<T <=0CIN

AUTOMOTIVE CONCEPT ART POWERED BY VOLKSWAGEN

Vs
{

B

e — — "-:;:‘- L.
B — .

¥

=

Le man prototype 1 - compnmento de 4,65 m, a largura entre 1,80 m e 1,90
m, o balango dianteiro a 1 m, e o balango traseiro a 75 cm. carroceria pode ficar GT Roadster - 510 cv produzidos por um motor V6 de trés litros
acima de 1,05 m. que também produz 67,6 mkgf , motor dianteiro.
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KEeEY"H SKETCOC H

O key-sketch refere-se a prancha a qual serao
definidos os sketches a serem usados para a
producao dos das proximas etapas, podendo sofrer
pequenas alteracdes sem que essas descaracterizem
0 projeto como um todo. A seguir podemos ver um
exemplo simples.
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RENDER

Uma das etapas mais importantes onde as
principais linhas do carro serao aplicadas a uma
ilustracao mais detalhada e rebuscada, onde podem
ser usadas varias técnicas de ilustracao, modelagens
3D e metodos tradicionais. Tem o intuito de mostrar
as melhores partes e angulos do carro sempre. Veja
a seguir.
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GT Roadster - Possui cockpit localizado em modulo ejetdvel com VW Maglev Prototype
diretrizes de seguranca para diferentes ocasifes de acidentes. eletroimas contra a pista eletron
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Package - Distancia entre eixos semalhante aos LeMan's com Asrodin@mica - Asroféhuns e linhas que acentuam o “downforce”
papacidade para 1 piloto. Estrutura com possibllidade de do prototipo, auxiliando na estabilidade e seguranca
adaptagdo urbana.
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AUTOMOTIVE CONCEFT ART POWERED BY VOLKSWAGEN

Bateria modular principal Controlador principal (CPU) Baterial reserva para
troca em percurso

Impulsionadores MaglLev independentes ﬁ |

f
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Package - Distancia entre eixos semalhante aos LeMan's com Aerodindmica - Aerofdliuns e linhas que acentuam o “"downforce”
papacidade para 1 piloto. Estrutura com possibliidade de do protetipo, auxiliands na estabilidade e seguranca
adaptagdo urbana.




e et e e e L e e e e 8 e B e e S e e o i e e, o e, . . — - K I R D N
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Discos sinalizadores - A funclonalidade das rodas faram

Tubo de troca rapide - FPosuul abertura atras do cockpit que
substituidas por discos que sinalizam a velocldade do prototipo. permite troca de capsulas energéticas em poucos segundos. A troca
Ainda podem mostrar intencdo de virada, sinalizar acidentes na & efetuada por drones e pode ser feita de 3 a 5 vezes ‘dependendo do
pista, alertas e propagandas,

namero de voltas.
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cjp5u|a. de ejecdo Cadeira com sistemas res, somados a
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chogues, naufragio, guetas

Cockpit - Possul assento com posicdo esportiva de pllotagem
similar ao LMP1 - Le mans




 AUTOMOTIVE CONCEPT ART POWERED BY VOLKSWAGEN

GT Roadster - Possul cockpit localizado em médulo ejetével com
diretrizes de seguranca para diferentes ocasifes de acidentes.
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CONCLUS A D

E natural que exista evolucdo em tudo que
se dedica treino e perseveranca. Se as pranchas
anteriormente mostradas forem comparadas sera
visivel algumas diferencas no aspecto técnico, que
envolve traco, perspectiva, pintura, nocoes de
sombreamento, efeitos especiais. Contudo, nao sao
apenas esses os fatores que levam o projeto a ser
bom.

A primeira prancha enviada em 2016, exp0oe ideias
alguns volumes e linhas. Talvez o intuito de demonstrar
um ar futuristico tenha prejudicado o conceito na
parte de construcao harmonica das linhas. Isso
provavelmente ocorreu devido a falta de experiéncia
em uso de boas referéncias, de incorporacao de linhas
mais logicas e nocdes de volume.

Nessa nova apresentacao alguns pontos foram
mais respeitados do que nas pranchas anteriores. Um
cuidado maior com caracteristicas como a silhueta
do carro, estudos mais complexos de vistas laterais
e frontais, preocupacao maior de integracao das
linhas com volumes e uso de referéncias da marca
para inserir uma identidade que caracterize melhor a
empresa.



Para finalizar, gostaria de fazer mais uma
observacao . Uma medida que cabe ao Designer
decidir é se deseja demonstrar especificidade ou
generalismo. Essas duas caracteristicas podem ser
boas ou ruins. Para exemplifica-las melhor, existe uma
hipotese que mostra as diferencas dos vencedores do
concurso de 2016. Cada um tinha uma caracteristica
bem definida em relacao a suas tecnicas. Tanto
na abordagem como nas ferramentas usadas pra
producao dos projetos. Em relacao ao projeto EKTRON
é possivel concluir que durante o processo claramente

houve falta de consisténcia na evolucao do conceito,
ou seja nao foi observado uma evolucao gradual na
gualidade e criatividade dos tema proposto depois da
etapa 2 até a 3 pelo menos.

Falta de consisténcia no uso de ferramentas, no que
se refere a Ultima etapa onde foi usada uma nova
ferramenta (modelagem 3D) da qual mostrava um
pouco do potencial generalista, porém tirava o foco da
ferramenta de melhor potencial, o Photoshop.

Por outro lado mostrar que existe disposicao e
curiosidade de aprender novas ferramentas,

aumentar as possibilidades é sempre um sinal de
interesse e dinamicidade do individuo.

Em relacao ao redesign do projeto EKTRON,
acredito que ao menos tenha sido alcancando o
principal objetivo de evolucao propria das nocoes
de design automotivo e das habilidades técnicas de
composicao, sketch, pintura e finalizacao. Além de
dividir essa experiéncia aos que tiverem interesse em
entrar nesse mundo de Design Automotivo.
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