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RESUMO

As tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDICs) exercem papel
importante no ensino e nos processos formativos e, nos Ultimos anos, a utilizagdo
dessas tecnologias revolucionou as formas de compartilhar contetdo. Atrelado as
TDIC surgiram novas formas de publicar os materiais desenvolvidos e novos tipos de
licencas e de direitos autorais para publicacdo de conteudo que facilitam o
compartiihamento e a construgdo de recursos educacionais de forma aberta,
colaborativa e de maneira simples. A presente pesquisa procurou responder quais
os efeitos de uma proposta de ensino sobre a utilizacdo de licencas e plataformas
abertas para publicacdo de conteudo na formacdo inicial de professores e se
organizou em quatro etapas principais. Na primeira etapa, foi realizado levantamento
bibliografico sobre os recursos educacionais abertos, licencas abertas e plataformas
de publicacéo para conteudo aberto, além de questdes relacionadas a utilizacao das
TDICs na formacéo de professores. Essas leituras subsidiaram a segunda etapa, a
saber, a elaboracdo de questionario para Levantamento de Conhecimentos Prévios
(LCP), que teve a intencéo de identificar o conhecimento dos sujeitos sobre o tema
da pesquisa, bem como a elaboracdo de materiais para o desenvolvimento da
proposta didatica. Apés a realizagdo do processo educacional com os participantes e
0 acompanhamento dos mesmos durante um semestre letivo, terceira etapa da
pesquisa, com a intencdo de avaliar o processo e os efeitos da sequéncia didatica,
foram realizadas entrevistas e analisados os trabalhos finais entregues na disciplina.
A pesquisa € de carater qualitativo, foram utilizados como instrumentos de coleta
questionérios, entrevistas gravadas em &udio, documentos produzidos pelos
estudantes e diario de campo. A organizacdo e a analise dos dados seguiram 0
preconizado pela analise textual discursiva (ATD). Observou-se, através da andlise
dos dados, que a proposta de ensino com relacéo as plataformas e licencas abertas
possibilitou evolugdo conceitual dos sujeitos, na medida em que proporcionou aos
futuros professores reflexbes sobre o tema e os levou de um estagio de
desconhecimento total ou baixo conhecimento sobre os Recursos Educacionais
Abertos (REAs), como apontado no LCP, a um estagio onde o0s participantes
conseguiram descrever um REA, suas licencas e potencialidades. A pesquisa
evidencia que a questdo dos REAs e das licencas deve ser abordada ao longo de
todo o processo formativo do licenciando, ndo apenas em oportunidades isoladas,
além de contar com atividades em diferentes formatos, proporcionando situacdes
nas quais os futuros professores possam apropriar-se gradativamente do tema,
sentindo-se confortdveis ndo apenas como usuarios, mas também como
divulgadores de material devidamente licenciado produzidos por eles.

Palavras—chave: Recursos Educacionais Abertos. Produtos e processos
educacionais. Formacdo inicial de professores de Ciéncias e Biologia. TDICs.



ABSTRACT

Digital information and communication technologies (TDICs) play an important role in
teaching and training processes and, in recent years, the use of these technologies
has revolutionized the ways of sharing content. Coupled with TDIC, new ways of
publishing developed materials and new types of licenses and copyrights for content
publication have emerged that facilitate the sharing and construction of educational
resources in an open, collaborative and simple way. This research analyzed the
effects of a teaching proposal on the use of licenses and open platforms for
publishing content in the initial training of Science and Biology teachers and was
organized in four main stages. In the first stage, a bibliographic survey was carried
out on open educational resources, open licenses, and publishing platforms for open
content, in addition to issues related to the use of TDICs in teacher education. These
readings subsidized the elaboration of a questionnaire for the Survey of Previous
Knowledge (LCP), which had the intention of identifying the subjects’ knowledge on
the research topic, as well as the preparation of materials for the development of the
didactic proposal. After carrying out the didactic proposal with the participants and
monitoring them during an academic semester, to evaluate the process and the
effects of the didactic sequence, interviews were conducted and the final works
delivered in the discipline were analyzed. The research is qualitative, questionnaires,
interviews recorded in audio, and a field diary were used as instruments of collection.
The organization and analysis of the data followed the recommendations of the
textual discourse analysis (ATD). It was observed, through data analysis, that the
teaching proposal concerning open platforms and licenses had a positive result, as it
provided future teachers with reflections on the theme and took them from a stage of
total lack of knowledge or low knowledge on Open Educational Resources (OER), as
pointed out in the LCP, to a stage where participants were able to describe an OER,
its licenses, and potential. The research shows that the issue of OER and licenses
should be addressed throughout the licensee's training process, not only in isolated
opportunities, in addition to having activities in different formats, providing situations
in which future teachers can take ownership gradually, feeling comfortable not only
as users but also as disseminators of duly licensed material produced by them.

Keywords: Open Educational Resources. Educational products and processes.
Initial training of Science and Biology teachers. Digital information and
communication technologies.
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1 INTRODUCAO

Quando o engenheiro de software Tim Berners-Lee comecou a trabalhar a
ideia 'de uma grande base de dados em hipertexto e com hiperlinks interligando
todas as informacdes, com certeza ja vislumbrava uma grande potencialidade para a
divulgacdo de conhecimento por meio da utilizagdo da World Wide Web (WWW).
Essa grande revolugdo na forma de compartilhar informagdes de maneira global e
instantanea capitaneou os grandes avancos no trabalho colaborativo nas mais
diversas areas.

Segundo Fernandes (2013, p. 264), “apesar das restricdes dessa fase
pioneira, existia também uma faceta importante de abertura a colaboracdo a nivel
internacional”, pessoas com o conhecimento técnico necessario e que tivessem esse
desejo poderiam se unir a construcdo e ao desenvolvimento da web, participar da
criacdo de algo que mudaria a sociedade de varias formas nas Ultimas décadas.

A cultura de abertura, criada em uma das camadas da web e difundida pelos
Hackers que fizeram parte do movimento por tras do software livre, ao lado de outras
revolucdes tecnoldgicas, impulsionou um universo onde o0 conhecimento e as
informacdes de todos os cantos, crencas e circunstancias, estdo disponiveis a
poucos cliques. Ainda assim, como muito bem enfatiza Castells (2003, p. 243), esse
acesso depende de inumeros fatores, “o uso da Internet é extremamente
diferenciado em termos territoriais, em conformidade com a distribuicdo desigual de
infraestrutura tecnoldgica, riqueza e educacdo no planeta”, ou seja, apesar de
constituir-se de um recurso que vem tornando-se vital para usufruir de diversos
servicos da sociedade moderna, a internet € inacessivel em sua plenitude para
milhdes de pessoas.

Inseridos nesse contexto de criagdo colaborativa, bebendo dessas fontes e
impulsionado por essas transformagfes surgem os movimentos abertos dos mais
variados tipos. Assim como ferramentas abertas destronaram no passado,
’ferramentas de grandes corporacdes que visavam controlar a web, as licencas
abertas poderiam proporcionar a possibilidade de conhecimento aberto e promover

uma revolugdo nas estruturas tradicionais da educagéo.

! https://www.w3.org/Proposal.html
2 https://thehistoryoftheweb.com/browser-wars/
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Em 1996, tive meu primeiro contato com a Internet, utilizando o extinto
software Netscape Communicator, visualizei pela primeira vez as paginas de
hipertexto que Tim Berners-Lee havia idealizado e me senti incrivelmente
deslumbrado com suas possibilidades. Desde cedo, tive curiosidade agucada com
relacdo a tecnologia. Nessa época comecei a salvar copias de arquivos para realizar
modificacdes locais em seus cédigos e visualizar o que essas modificacdes
alterariam na exibicdo fornecida pelo navegador (software utilizado para o acesso
aos sites da internet), acredito que estas tenham sido minhas primeiras remixagens
digitais de algum conteudo.

Esse contato precoce com a tecnologia com certeza me levou a seguir meus
estudos nesta area (graduacdo em Processamento de Dados) e desenvolver minha
carreira (como desenvolvedor web e professor de disciplinas relacionadas com este
tema), também inserido neste mundo de codigos e da WWW. Nesse percurso fui
apresentado a Mozilla por volta de 2013. A Mozilla € uma organizacdo sem fins
lucrativos, mundialmente conhecida pelo navegador de cédigo aberto Mozilla Firefox.
Além de desenvolver indmeros outros produtos, é uma organizacdo extremamente
engajada em assuntos que estdo relacionados a licencas abertas e a web aberta de
forma geral.

Ao iniciar minha carreira na docéncia no mesmo ano, 2014, passei a
questionar os motivos da ndo utilizacdo desses conceitos de abertura também na
area de ensino. Observava entre os colegas um profundo receio com relacdo ao
compartilhamento de conteudo, além de um total desconhecimento sobre licencas
abertas e suas potencialidades.

O desejo de realizar o Mestrado me acompanhava desde a finalizacdo da
graduacédo, anos antes e em meados de 2018 busquei por programas de Mestrado
gue estivessem alinhados aos meus anseios e que poderiam acomodar pesquisa
nesta area. Em contato com alguns docentes do programa de Ensino e Processos
Formativos, programa que é Interunidades (FCAV, FEIS, IBILCE) da Unesp, tive a
oportunidade de conhecer e de participar, por alguns meses, do grupo de estudo da
Prof. Dra. Thais Gimenez da Silva Augusto em Jaboticabal (FCAV). Esse periodo
me ajudou a refletir e a redigir uma verséo inicial do projeto de pesquisa.

Como professor concursado do Centro Paula Souza (CPS), mais
especificamente na Fatec Taquaritinga, tive acesso a um processo seletivo para

ingresso no programa fora do periodo tradicional, fato que ocorreu devido a uma



17

parceria entre a Unesp e o CPS para a disponibilizacdo de vagas para Mestrado e
Doutorado aos professores das Fatecs e Etecs. Nessa oportunidade conheci a Prof.
Dra. Rosemary Rodrigues de Oliveira, minha orientadora, que se interessou pelo
tema e aceitou o desafio de orientar um graduado da area da Computacdo em uma
pesquisa na area de Ensino.

Devido a essa atuacdo e por transitar entre estes dois mundos tao
conectados, mas as vezes tdo distantes em alguns momentos: a tecnologia e a
educacdo, que surgiram 0s questionamentos: quais 0S impactos de os futuros
professores receberem uma formacdo com relacdo as licencas abertas? O que
licenciandos pensam sobre o compartilhamento de contetdo de forma aberta? Sera
que eles ja ouviram falar dessa possibilidade? Os recursos educacionais abertos ja
foram apresentados a esses estudantes?

Desses questionamentos emergiu a intencdo de empreender uma pesquisa
gue investigasse quais seriam os impactos de um processo formativo sobre REA e
licencas abertas em um grupo de licenciandos, no intento de visualizar como 0s
individuos compreendem ou ndo esses topicos antes e depois da realizacdo desse
processo.

Na tentativa de responder as indagacbes que motivaram a pesquisa,
reorganizamos o projeto e empreendemos os esforcos em cinco etapas principais:
(1) levantamento bibliografico sobre os recursos educacionais abertos, licencas
abertas e plataformas de publicacdo para conteldo aberto, além de questbes
relacionadas a utilizacdo das TDICs na formacéo de professores; (2) elaboracao de
guestionario para Levantamento de Conhecimentos Prévios (LCP), que teve a
intencdo de identificar o conhecimento dos sujeitos sobre o tema da pesquisa, bem
como a elaboracdo de materiais para o desenvolvimento da proposta didatica; (3)
acompanhamento dos participantes durante um semestre letivo, com a intengcéao de
avaliar o processo e os efeitos da oficina; (4) realizacdo de entrevistas
semiestruturadas e (5) analises dos dados compostos pelos conhecimentos prévios,
anotacdes em diario de campo, entrevistas e trabalhos elaborados na disciplina.

Desta forma, a presente pesquisa esta organizada em seis capitulos:

No capitulo 1, apresentamos os conceitos de educacgdo aberta, como esse
movimento se consolidou e permeia a ciéncia aberta, o software livre, as licencas

abertas e tem entre seus pilares os Recursos Educacionais Abertos (REA);



18

destacamos a discussdo sobre os REAs no Brasil, os entraves para sua
consolidagcédo e a emergéncia de “novas educacgdes”.

No capitulo 2, prosseguimos com nosso referencial tedrico, apresentando as
potencialidades dos REAs e como essas potencialidades estdo ancoradas nas
praticas de colaboracdo e autoria colaborativa. S&o discutidos processos de
remixagem e estimulo a autoria e, no referido capitulo, pontuamos como a escola
torna-se um ponto central para uma rede de conexdes, além de apresentar as
dificuldades de alcance e acesso dessas tecnologias, em uma sociedade com tanta
desigualdade social, do trabalho docente e das dificuldades deste trabalho por
inUmeros motivos.

No capitulo 3, apresentamos as possibilidades dos REAs no ensino de
ciéncias, a necessidade de formacéo de professores para trabalho com os REAs e
com as tecnologias digitais no ensino de ciéncias. Destacamos neste capitulo a
importancia da formacdo como passo fundamental para a consolidacdo dos
conceitos de licencas abertas e de contetdo aberto, tdo necessario para a existéncia
dos REAs.

No capitulo 4, situamos nosso trabalho no paradigma qualitativo e
descrevemos o0s caminhos metodolégicos desta pesquisa. Apresentamos a
justificativa tedrica para a escolha da metodologia de pesquisa, a submissdo e a
aprovacao ao comité de ética, os instrumentos e procedimentos utilizados para a
compilagéo e a analise dos dados levantados.

No capitulo 5, apresentamos e discutimos os resultados do trabalho,
analisando as respostas ao levantamento de conhecimentos prévios; a oficina de
remixagem como produto e processo educacional; as entrevistas individuais com o0s
participantes e, por fim, seus trabalhos escritos entregues ao final da disciplina,
ainda neste capitulo estdo as consideracfes parciais sobre cada uma das etapas
realizadas.

Finalmente no capitulo 6, sdo apresentadas as consideragfes finais com
sugestbes para formacdes similares sobre os REAs e licencas abertas e eventuais

possibilidades para novas pesquisas nesta area.
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2 MOVIMENTOS COLABORATIVOS: EDUCACAO ABERTA E RECURSOS
EDUCACIONAIS ABERTOS

O movimento do Software Livre consolidou a concepg¢ao contemporanea de
abertura. Um conjunto de comunidades, empresas e organiza¢cées do mundo todo
se reuniu ao redor das chamadas quatro liberdades: usar o programa como quiser e
para qualquer finalidade; estudar o programa e modificd-lo para seus fins; redistribuir
cOpias do programa e distribuir copias da sua versdo modificada do programa
(SEBRIAM; MARKUN; GONSALES, 2017).

Existem diversas frentes nos movimentos considerados abertos na
atualidade. Essas frentes empreendem esfor¢cos para promover a ciéncia aberta, os
dados abertos, o conhecimento aberto, entre outros movimentos que seguem as
ideias da livre utilizacdo, modificacdo e distribuicdo. Entre esses movimentos
encontra-se o movimento da Educacéo Aberta (EA).

A EA é um dos movimentos educacionais mais importantes do século XXI. A
evolucdo e convergéncia do software livre, do livre acesso, da ciéncia aberta, entre
outros, possibilitou o surgimento desse movimento que esta fundamentado em uma
nova filosofia educativa, baseada na colaboracéo e na abertura (AIRES, 2015).

Segundo Sebrian, Markun e Gonsales (2017, p. 32), o movimento EA “ganhou
forca em distintos setores da sociedade com os avancos da internet e da tecnologia
digital”, a partir de 2000, o movimento EA se alinha ao 4° Objetivo do
Desenvolvimento Sustentavel da Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU), que se
refere a educacdo de qualidade e empenha-se na busca de alternativas para
alcancar esses objetivos, vencendo as barreiras existentes na atualidade.

Segundo Ferreira e Carvalho (2018, p. 742), a expressao Educacdo Aberta
pode ser compreendida "como denominagédo de abordagens, estruturas e modelos
educacionais concebidos em oposicdo a diferentes aspectos ou partes integrantes
de sistemas ja estabelecidos”.

Ao falar sobre Educacgéao Aberta, ndo estamos falando apenas da utilizacao da
tecnologia, o0 movimento da EA ja era discuto na década de 1960, e entre seus
aspectos principais podemos citar a flexibilidade quanto ao acesso, o local, o tempo
e/ou métodos de estudo, além de uma necessidade de maior autonomia e
independéncia da parte do estudante (FERREIRA; CARVALHO, 2018).
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Para Aires (2015, p. 259) “a educagao aberta contemporanea ¢, também, uma
educacdo aberta online, mediada por artefactos digitais, redes de relacbes e de
culturas na Internet”. Nesse contexto, as midias de forma geral e, principalmente as
digitais, tornam-se extremamente presentes no movimento da educagéo aberta.

As midias (jornais, cinema, radio, revistas, videos, televisdo) possuem
enorme penetracdo social na medida em que sdo a sintese entre a imagem, 0 som e
0 movimento. O processo de producdo e o uso desses meios compreendem
tecnologias especificas, chamadas de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
(TICs). O avango tecnolégico garantiu “novas formas de uso das TICs para
propagacao e producgao de informacgdes [...] em tempo real’” (KENSKI, 2012, p. 28).
Mais recentemente, as redes digitais e a internet sdo agregadas ao conceito de TICS
e, por contemplarem tecnologias digitais, a denominacdo Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacao (TDICs) passa a ser adotada por diversos autores.

Na internet, € possivel o acesso a produtos das midias/tecnologias anteriores
e ainda féruns de discussao, sites, blogs, jogos interativos, plataformas de videos,
como: o Youtube, chats como o Skype, Messenger, Whatsapp, e-mails, redes
sociais, tais como: Twitter, Facebook, Instagram, Pinterest, entre outras, que
constituem espacos abertos em que 0s usuarios virtuais podem se cadastrar e
construir um perfil pessoal como forma de expressao e de interacdo online, além de
acesso a uma grande quantidade de bancos de dados nos quais podem ser

ancorados softwares educacionais.

2.1 Ciéncia Aberta e Recursos Educacionais Abertos (REA)

Inserido nesse conceito de abertura, temos também a Ciéncia Aberta,
movimento que, segundo Sebriam, Markun e Gonsales (2017, p. 28), “trata da
disponibilizacdo on-line de pesquisas e resultados de investigagcao cientifica”. A
ciéncia aberta surge como uma forma de prover novos olhares para os dados e
resultados que foram previamente coletados e analisados por outros pesquisadores,
criando uma rede de colaboracédo e cooperacéo.

A adocédo de préticas abertas, com relacdo aos dados das pesquisas, pode
promover novos formatos de comunicacdo entre o0s cientistas, aprimorar as
pesquisas através da divulgacao precoce e acelerada dos dados, que poderiam ser

trabalhados por diversos grupos de forma colaborativa e concomitante, ou seja,
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através da adocéao de licencas abertas e da disponibilizacdo dos dados e resultados
de forma on-line, os pesquisadores permitiriam a reutilizacdo e redistribuicdo das
informagBes por qualquer pessoa ou sistema automatizado (CLINIO; ALBAGLI,
2017).

Toda pratica de trabalho colaborativo segue na direcdo de aprimorar o
conteudo atraindo mais olhares para ele, nesse sentido, Clinio e Albagli (2017, p. 16)
afirmam que os pesquisadores se tornam testadores “na medida em que acessam o
seu conteudo para questionar descrigdes e resultados, apontar omissdes, repetir o
experimento, sugerir alteracoes, retificacbes e desenvolvimentos futuros”.

Este € um formato adotado por outras comunidades e que se mostrou efetivo
ao longo das Ultimas décadas. A comunidade ao redor do Software livre € um
exemplo perfeito de constante melhoria aplicada a um projeto, quando esse projeto
é aberto.

Nas ultimas décadas, todos os recursos educacionais abertos passaram a ser
digitais. Embora inicialmente essa afirmacéo cause estranheza, ela se sustenta, pois
mesmo que ainda sejam feitas copias impressas de recursos educacionais diversos
tais como: livros, jogos, apostilas, entre outros, esses artefatos, por terem sido
inicialmente produzidos e editados em meios digitais, utilizando um computador ou
outro aparelho eletrénico similar, sédo considerados recursos digitais.

As plataformas e licencas de direitos autorais para publicacdo de conteudo,
do mesmo modo que a world wide web, evoluiram de maneira acelerada e hoje
facilitam o compartilhamento e a constru¢cdo de recursos educacionais de forma
aberta, colaborativa e de maneira simples. Os recursos educacionais abertos sao
mencionados no Plano Nacional de Educacao 13.005/2014 (BRASIL, 2014), que ao
se referir as tecnologias, destaca a necessidade de

(-..) incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar
tecnologias educacionais para a educacao infantil, o ensino fundamental e o
ensino médio e incentivar praticas pedagoégicas inovadoras que assegurem
a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de
métodos e propostas pedagoégicas, com preferéncia para softwares livres e
recursos educacionais abertos, bem como o acompanhamento dos

resultados nos sistemas de ensino em que forem aplicadas.
O termo “recursos educacionais abertos” (REA) foi criado pela Organizagao
das Nacbes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) em 2002.

Podemos explicar, de forma resumida, os REA como materiais de ensino,
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aprendizagem e pesquisa que estejam em dominio publico ou que estejam sob
licenca aberta que permita sua livre adaptacéo ou traducéo (SANTOS, 2013).

As licencas abertas, em oposi¢cao ao tradicional modelo de direitos autorais,
quando utilizadas na publicacdo de contetdo, abrem iniUmeras possibilidades com
relacdo a remixagem de material, cocriacao, traducéo e adaptacéo do conteudo para
as necessidades locais, visando atender as necessidades dos alunos (GREEN,
2017).

Com a utlizacdo dessas licengas abertas, a comunidade ao redor do
movimento da Educacdo Aberta pode experimentar o que as comunidades de
Software Livre experimentam desde seu surgimento a mais de duas décadas:
construcéo e adaptacéo de projetos de forma colaborativa por centenas de pessoas
ao redor do globo.

O hacker e escritor americano Eric Steven Raymond publicou em 1997, um
ensaio intitulado “The Cathedral and the Bazaar’ no qual ele descreve e apresenta
um comparativo entre o modelo de desenvolvimento de software fechado e um
modelo aberto. Apesar de ser um artigo que discute a criacdo de codigos para
software, podemos tracar um paralelo com a area da educacao aberta e observar as
vantagens da aplicacdo desses conceitos na criagdo de recursos educacionais. Algo
gue chama a atencao no texto € a frase conhecida como Lei de Linus que afirma
que “Dado um numero de olhos suficiente, todos os erros sao triviais” (RAYMOND,
2000).

As afirmacdes de Raymond, principalmente a Lei de Linus, podem ser
transpostas para a area da educacdo e tornarem-se Uteis na construcdo e na
correcdo do contetdo criado para os recursos educacionais. Utilizando as licencas
abertas e as plataformas abertas abrem-se possibilidades para colaboracdo entre os
envolvidos e, nesse modelo de cocriagcdo os materiais produzidos podem ser
validados e avaliados por diversos docentes e adaptados as suas realidades locais,
multiplicando o potencial transformador desses recursos educacionais e
efetivamente transformando-os em recursos educacionais abertos.

Quando comecamos a discutir licencas abertas, dentre as varias opc¢des
possiveis, destaca-se as Creative Commons (CC), licengas mantidas pela
organizagdo mundial sem fins lucrativos de mesmo nome. Como a propria

organizacdo Creative Commons (2018) define:
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O Creative Commons (CC) é uma organizacdo mundial sem fins lucrativos
gue permite o compartilhamento e a reutilizacdo da criatividade e do

conhecimento por meio do fornecimento de ferramentas gratuitas.

As licengas CC permitem ao autor manter seus direitoS conexos ao mesmo
tempo em que permitem que outros individuos copiem o conteudo, distribuam e
facam uso do trabalho. O conjunto de licencas CC néo afeta os direitos legalmente
atribuidos aos autores, porém ele autoriza a utilizacdo daquele conteudo, desde que
seguindo os termos expressos, como citar a fonte do conteddo e manter um link para
a licenca (CREATIVE COMMONS, 2019).

Um exemplo de uso desse tipo de licenca CC é trazido por Branco e Brito
(2013), quando apresentam que no ano de 2011, a Secretaria Municipal de
Educacédo de S&o Paulo licenciou seu material didatico, sendo possivel a partir de
entdo “copiar, modificar e distribuir, desde que sem fins lucrativos, publica¢des
elaboradas pela Secretaria e disponiveis em seu portal” (BRANCO; BRITTO, 2013,
p.24).

A partir de iniciativas como essas, € possivel constatar que a construcéo e a
publicacdo de REA é uma importante ferramenta para a democratizacdo do ensino

ou nas palavras de Mallmann (2018, p.),

[...] fica evidente que inovagao disruptiva na educacéo nao pode se limitar a
melhoria dos indicadores de eficiéncia e eficacia produtivistas, mas tem
ligacdo direta com a democratizacdo como possibilidade de mais pessoas
participarem dos processos de construcdo cientifico-tecnolégica e
sociocultural.

2.2 REA: caracteristicas do movimento no Brasil

No Brasil, o principal exemplo do avan¢co dos REA é sua inclusdo no Plano
Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024 que sugere a adocdo desses recursos
como preferenciais no momento de desenvolvimento de materiais educacionais.
Além disso, a Universidade Aberta do Brasil (UAB) é constantemente utilizada como
exemplo de progresso na educagdo aberta no pais (FERREIRA; LEMGRUBER,
2019; FERREIRA; SA, 2018), evidenciando que, apesar da ideia da utilizacio dos
REA como alternativas aos livros comerciais utilizados na educacao basica, é no

ensino superior que eles recebem maior atencéo e voz no Brasil.
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A UAB, criada em 2006, objetiva proporcionar o acesso a educacgao superior
em locais do Brasil onde esse acesso é limitado ou inexistente, oferecendo cursos
primariamente para professores em servico, com enfoque no ensino basico. No
sistema UAB, as Instituicbes Publicas de Educac¢édo Superior (IES) sdo responsaveis
por planejar e implementar os cursos oferecidos, garantindo sua execucdo e
qualidade. O governo federal, particularmente a Coordenacdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES/Ministério da Educacgéo), € responsavel pelo
financiamento (desenvolvimento de material, custo de pessoal, entre outros), gestéo
e pelo estabelecimento das regras de funcionamento do Sistema (BRASIL, 2006).

Duran e colaboradores (2014) ao explicarem sobre a organizacdo da UAB
explicitam que “Ao contrario de outras Universidades abertas ao redor do mundo
(como a Open University, Inglaterra) a UAB ndo € uma instituicio em si. As
instancias (IES, municipios, etc.) agem em forma de consércio articulando os
institutos de ensino superior, como as universidades federais publicas do pais”.

Apesar dessas iniciativas, podemos observar que o movimento ao redor dos
REA ainda é timido, mas cresce exponencialmente. Em uma pesquisa no portal
Google Académico, no ano de 2018, as autoras Ferreira e Carvalho (2018, p. 743)
afirmam que “utilizando a expressao “Recursos Educacionais Abertos” o retorno foi
de pouco mais de 1.700 resultados, com um alto nivel de redundancia e a incluséao
de muitos recortes midiaticos”. Em janeiro de 2020, realizamos busca similar pelo
termo “Recursos Educacionais Abertos” e encontramos cerca de 88.600 resultados.
Por comparacdo, é possivel perceber um crescimento acelerado do namero de
publicacdes indexadas no portal em questdo, por outro lado, pesquisas pelo termo
em inglés “Open Educational Resources” retornam cerca de 4.670.000 resultados.
Observamos nesse ponto o motivo pelo qual se considera timida a discussédo dos
REA nos meios académicos no Brasil, ao menos em publicagbes feitas em
Portugués.

No portal OpenDOAR, que agrega hyperlinks para repositorios de REA, ao
fazermos uma busca filtrando apenas repositorios no Brasil, encontramos cerca de
148 resultados. Entre esses resultados, nem todos os hyperlinks funcionavam na
época dessa consulta, alguns aparentemente estdo quebrados e néo direcionam
corretamente ao portal. Ao alterar o filtro para incluir apenas repositorios nos

Estados Unidos, a busca passa a retornar 900 resultados. Embora entre os
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resultados alguns também possuem hyperlink quebrado e o redirecionamento nao
ocorra corretamente, nos chama a atencédo o nimero muito maior de repositorios.

A literatura revela que algumas das criticas aos REA encontram-se nos fatos
desses recursos serem utilizados como meras ferramentas; da sua apresentacao
como uma solucdo para os problemas da educacdo; na forma utdpica como sao
abordados e/ou apresentados pela comunidade académica e, principalmente, pela
falta de material realmente produzido no Brasil e ndo apenas importado e traduzido
(FERREIRA; LEMGRUBER, 2019).

Os resultados de nossas pesquisas realizadas no portal Google Académico
reforcam, de certa forma, os comentarios dos criticos. Os titulos encontrados
costumam apresentar o0s REA como uma solucao infalivel para a educacgédo. Cabe
guestionar, se esses trabalhos se aprofundaram efetivamente na realidade da
educacao brasileira e de seus profissionais. A utilizacdo dos REAs € um processo
complexo e que muitas vezes exige tempo por parte dos professores para a
adaptacdo as suas necessidades e as realidades de seus alunos. Ferreira,;
Lemgruber (2019) destacam que os professores brasileiros normalmente trabalham
em mais de uma instituicdo para conseguir sua renda, tem uma carga horaria alta e
pouco tempo para trabalhar ou participar da construcdo dos REA, isso
inevitavelmente acaba levando ao ato de simplesmente consumir os REA e nao
explorar seu potencial completo.

O trabalho de pesquisa realizado aqui com os licenciandos mostra-se
oportuno na medida em que visa discutir e apresentar as licencas abertas e suas
potencialidades, ndo meramente apresentar os REAs como uma solucdo milagrosa
para os problemas da educacédo e indo ao encontro do proposto por Ferreira e
Carvalho (2018, p. 746) que afirmam ser necessario "situar as discussdes em torno
de REA/EA em cenéario mais abrangente, pois ndo se trata de um processo de
mudanca isolado da Educagéo, e sim de uma série de transformacdes e questbes”.

Tracando um paralelo com o movimento de Software Livre, ja que a Educacao
Aberta contemporanea se inspirou de certa forma nesse movimento, podemos
observar nos REA problemas similares que ocorrem com a utilizagdo do Software
Livre por empresas privadas como forma de negédcio, deturpando sua proposta e
ideia original (ELIAS; MATTOS, 2008).

Apesar de o Software Livre ser explorado dessa forma por certas empresas,

nao devemos diminuir o impacto do movimento e sua potencialidade e, do mesmo
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modo que empresas exploram a potencialidade do Software Livre para fazer
negocios, instituicbes de ensino utilizardo os REA de modo deturpado, como mero
ferramental, fomentando a individualidade e massificando o ensino. Porém, devemos
observar cenarios e situagbes em que os REA, utilizados de forma adequada,
trouxeram e/ou serdo capazes de trazer resultados positivos.

Para Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 27), “ndo ha tecnologias avancadas
que salvem maus profissionais”, ou seja, ndo devemos depositar na EA ou nos REA
todas as esperancas de aprimorar a educacdo, devemos sim observar suas
potencialidades e utilizad-los da melhor forma em prol desse ideal. Desse modo,
promover o debate sobre os REA é colaborar com o seu amadurecimento e garantir
que, de forma geral, ele seja usado com propdsitos positivos, assim como aconteceu

com o Software Livre ao longo de sua trajetoria.

2.3 Entraves e possibilidades para o desenvolvimento e consolidacdo dos REA

A consolidacédo dos REA possui diversas possibilidades e entraves descritos
pela literatura ao longo do tempo. Silva (2003) elencou diversas potencialidades dos
REASs, dentre elas podemos destacar algumas que seriam muito interessantes para
a realidade brasileira: baixo custo ou até mesmo o custo zero com relacdo ao
licenciamento poupando, assim, recursos das instituicdes de ensino; independéncia
de um unico fornecedor, evitando o monopdlio na aquisicdo do recurso e a
possibilidade e liberdade de copiar e distribuir os recursos para os alunos. Em
relacdo aos entraves, 0 mesmo autor aponta: o desafio para controle da qualidade
do material modificado; a resisténcia a mudanca por parte dos professores e
responsaveis pelo ensino e a necessidade de formacdo para a compreensdo das
licengas envolvidas.

Mais recentemente, Lupepso; Meyer; Vosgerau (2016) em trabalho que
analisou 14 artigos publicados entre os anos de 2002 e 2015, observaram alguns
pontos de convergéncia entre 0s pesquisadores a respeito dos entraves e
possibilidades dos REA. Os autores afirmam que a falta de uma cultura de
reutilizacdo dos recursos no Ensino Superior e que o desconhecimento é uma
grande barreira para a ampliagdo dos REA.

Para Lupepso, Meyer e Vosgerau (2016)
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. essa falta de conhecimento perpassa dificuldades operacionais em
relagdo as TIC e de planejamento de materiais aptos a reutilizagdo, assim
como de visualizar diferentes aplicacbes para recursos existentes em
diferentes contextos (ou mesmo encontra-los) até a compreensdo em

relacdo aos aspectos legais, como autoria.

As possibilidades para o desenvolvimento dos REA no Brasil sdo enormes, na
medida em que utilizamos muitos materiais e softwares produzidos fora do pais que
poderiam ser localizados para nosso idioma e cultura, adaptando-se as
necessidades regionais de onde seriam inseridos.

Um dos fatores apontados, tanto por Silva (2003) como por Lupepso; Meyer;
Vosgerau (2016) diz respeito a relacdo entre a precarizacdo da carreira docente de
forma geral no pais e a dificuldade em professores lancarem mao de REA. A
precarizacdo é de grande impacto no desenvolvimento e na consolidacdo dos REA,
na medida em que professores com lacunas de formacéo tenderdo a mera utilizacao
de recursos prontos, sem possibilidade de explorar as demais vantagens de uma
licenca (revisar, remixar e redistribuir) o que acaba por minimizar a potencialidade
dos REA no ensino.

Para Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 11), “o avango do mundo digital traz
inUmeras possibilidades, ao mesmo tempo que deixa perplexas as instituicbes sobre
0 que manter, o que alterar, o que adotar”, apesar do PNE sugerir a utilizagdo dos
REA, nem sempre as instituicdes fazem uso dessa sugestdo. Desse modo, além dos
governos e/ou documentos oficiais incentivarem essa mudanca, é importante que
cada instituicdo passe a adotar os REA durante a producao de seus materiais.

Santos et al.,, (2017), em um mapeamento sistematico para verificar a
utilizacdo dos REA nos processos de ensino e de aprendizagem em salas de aula
de escolas do Ensino Médio, constataram que, em sua maioria, 0s REA utilizados
sao softwares, mais especificamente jogos. Devemos ressaltar que nem sempre 0s
utilizadores vislumbram como podem participar da revisdo, remixagem e
redistribuicdo de um software e isso automaticamente reforca as criticas no sentido
de que apenas utilizamos passivamente os REA, sem efetivamente produzi-los
(SANTOS et al., 2017).

Em outro estudo que investigou a utilizacdo dos REA na formacédo de
professores, Sebastido (2016, p. 4) observou que de forma geral “os professores
valorizam e participam de ag¢Oes colaborativas para producdo de material. Mas,
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colocam restricdes quando o assunto € o compartilhamento da producao”, esse é
outro entrave para uma intensificacdo da producdo nacional de REA. Os docentes
preparam seus materiais com frequéncia, apesar do tempo escasso que possuem
para essa atividade, mas de acordo com as pesquisas, esses docentes nao
publicam esse material produzido com uma licenca aberta.

Amiel (2014, p. 200) enfatiza que “as atividades de producdo, comuns no dia
a dia de professores, raramente sdo pensadas como valiosas em si”, talvez por esse
motivo que a produgdo nacional de REA néo seja tdo elevada. Muitos docentes
produzem contetdo, mas nédo sabem compartilhd-lo ou conforme apontam as
pesquisas, apenas ndao o fazem, pois ndo valorizam essa producdo como um
material que poderia ser compartilhado de forma livre, para colaborar com outros
colegas.

Tel Amiel observa ainda que ao se promover o desenvolvimento de material
pelos professores ou atores de maneira regional, as realidades especificas de suas
regibes podem ser enfocadas nesses REAs, possibilitando impressdo de forma
descentralizada e de acordo com a demanda, com licenciamento desse material de
forma aberta e livre incentivando, assim, a disseminacao dos REA (AMIEL, 2014).

Em um cenério educacional ideal, a producdo de conteudo educacional
deveria ser toda realizada utilizando licencas abertas, isso garantiria que no futuro os
materiais poderiam ser revistos, remixados e atualizados sem a necessidade de
serem totalmente desenvolvidos do zero. Destacamos que essa cultura de producao
e uso de REA néo ocorre apenas por conta do direito autoral do texto, mas também
pela escolha da ferramenta com a qual foi construido o recurso, que em sua maioria
ainda sao produzidos em softwares proprietarios. Ao utilizarmos um software
proprietario para a edicdo de um documento/produto, estamos restringindo e
fechando seu acesso aos usuarios daquele software especifico.

Os recursos educacionais abertos, quando devidamente projetados, ndo s6
com a utilizacdo de uma licenca livre adequada, mas também com as escolhas
tecnoldgicas adequadas e a utilizacdo de um software para edicdo devidamente livre
e aberto, tém um potencial de expansdo enorme, porém, escolhas técnicas ruins
podem fazer um REA ser menos aberto e criar um entrave para sua plena utilizagao
(GURELL, 2012).

Alguns questionamentos podem ser feitos pelos autores do REA para verificar

as questdes técnicas de abertura dele. Destacamos um trabalho publicado em 2010
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em que foi apresentado a ALMS Analysis um conjunto de perguntas para validar
essa abertura (HILTON Il et al., 2010), a sigla ALMS é um acrénimo em inglés para
as questoes:

« Access to editing tools?

« Level of expertise required to revise or remix?

e Meaningfully editable?

e Source-file access?

As questdes podem ser traduzidas para o portugués como:

o Acesso as ferramentas de edicdo?

« Nivel de conhecimento necessario para revisar ou remixar?

« Significantemente editavel?

e Acesso ao codigo-fonte?

As respostas a essas quatro questdes nos permitem analisar se um REA é
realmente aberto tecnicamente falando, ou seja, se teremos condi¢cdes de realizar
mudancgas e usufruir de sua liberdade de revisdo e remixagem (HILTON IlI et al.,
2010).

Observando cada uma das questdes, podemos identificar as respostas em
um REA que desejamos utilizar ou compartilhar. A primeira questdo indica que
selecionar a ferramenta para a construcdo do REA é fundamental. Ao montarmos
uma apresentacao de slides, por exemplo, podemos escolher utilizar uma infinidade
de softwares diferentes, porém, se optarmos pelo Power Point — da Microsoft — e
escolhermos salvar o arquivo criado em um formato proprietario e fechado, ou seja,
utilizando as extensdes ppt ou pptx dificultaremos o acesso as ferramentas de
edicdo, pois sera necessario possuir a ferramenta fechada e proprietaria para a
plena edicdo do REA sem perder informacdes no processo.

A segunda pergunta busca verificar quais os conhecimentos necessarios para
promover a revisdo e a remixagem do conteddo. Os conhecimentos necessarios
para se editar um arquivo de texto sdo reduzidos e simplorios, ao passo que 0s
conhecimentos para mudar um modelo 3D, construido em uma ferramenta mais
especifica e especializada, sdo complexos e profundos. Utilizemos como exemplo
um REA que seja um jogo digital para o ensino de genética. Esse jogo pode ter
todos os seus arquivos disponibilizados para edicdo, porém sera necessario um

conhecimento da linguagem de programacdo adotada no projeto para remixa-lo
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completamente, nossa sugestdo € que sempre seja adotada a tecnologia mais
simples e acessivel dentro das possibilidades do projeto.

A terceira questdo procura verificar se o conteudo é significantemente
editavel. Podemos utilizar como exemplo um arquivo PDF de um texto qualquer, ele
pode ter uma licenca aberta e seu conteudo estar a disposicdo, porém editar esse
arquivo nao sera tao simples, pois ele estd em um formato que dificulta as alteracbes
e revisdes. Se o arquivo for compartilhado em um formato de texto aberto .odt ou
txt, por exemplo, serd muito mais facil de altera-lo.

A Ultima questdo (“Acesso ao codigo-fonte?”) € mais técnica e complexa de
ser compreendida, utilizaremos aqui como exemplo, as paginas da web. Essas
paginas normalmente sdo escritas utilizando uma linguagem de marcacao chamada
de HTML. Ao receber uma pagina da web em HTML vocé pode visualizar o contetdo
no navegador (ou browser) de sua escolha e vocé também pode abrir esse arquivo
em qualquer editor de texto e visualizar como foi construida essa pagina, ou seja, ter
acesso ao seu codigo-fonte.

Frente ao exposto € possivel perceber que devemos observar com atencao
nao apenas as questdes relacionadas a escolha das licencas ideais, mas também as
guestdes técnicas envolvidas na construcdo do REA. Essas duas etapas podem ser

fundamentais para o sucesso ou fracasso de um recurso (GURELL, 2012).

2.4 Emergéncia de “novas educagoes”

O surgimento das TDICs reconfigurou a sociedade e trouxe a tona novas
possibilidades nos mais diversos campos, a educagdo sendo um deles. Para Pretto
e Pinto (2006, p. 22) isso acontece “porque essas tecnologias, antes entendidas
como meras extensdes dos sentidos do homem, hoje sdo compreendidas como algo
muito mais profundo, que interfere com o proprio sentido da existéncia humana” e
gue devem ser compreendidas, analisadas e observadas de forma atenta e critica.
N&o devemos demonizar ou santificar a tecnologia, mas sim entender a quem ela
atende e colocé-la a servico dos seres humanos (FREIRE, 1993).

Kenski (2013, p. 15) destaca que o trabalho do professor se intensificou, pois
agora a escola esta distribuida em mudltiplos espacos e tempos. Desse modo, a
“flexibilidade, mobilidade, personalizacdo de caminhos, atendimento as

necessidades individuais sdo apenas aspectos gerais das novas demandas
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educacionais, mais coerentes com as multiplas temporalidades” do processo de
ensino.

Outro fator que altera as demandas da educacéo e gera um sentimento de
urgéncia na adaptacdo dos processos ensino-aprendizagem sdo as rapidas e
constantes mudancas promovidas pelos avancos tecnologicos, cada vez mais
rapidos e com saltos maiores. Pretto e Pinto (2006, p. 23) destacam que "a
obsolescéncia das chamadas competéncias, repetidas mais de uma vez,
possivelmente muitas vezes, durante cada vida profissional, € uma experiéncia nova
para humanidade”, obsolescéncia essa observada por conta das mudancgas
promovidas pela tecnologia.

Cabe destacar que as competéncias citadas pelos autores sao
essencialmente aquelas ligadas as habilidades necesséarias para participar da
sociedade digital. Os autores citam Lévy (1999), quando comentam sobre essa
obsolescéncia de competéncias, remetendo ao conceito de que as competéncias
basilares s&o fundamentais e devem ser repensadas para que nao sejam
consideradas obsoletas pela rapida evolucdo das tecnologias, evolugcdo essa que
esta construindo cada vez mais espacos dentro da ecologia da sociedade atual.

Por sua vez, ao falar sobre a utilizacdo da tecnologia na educacéo, Soffner
(2013, p. 159) afirma que "a constru¢cdo de uma nova educacéao devera tirar proveito,
mas também garantir o acesso a informacao e aos conteudos, fazendo do educando
um descobridor, tal qual pesquisador de seu tempo”, reforcando de certa forma a
ideia de Freire ao sugerir que a tecnologia seja compreendida em sua totalidade
para aprimorar 0 ensino e nao o subjugar ou deturpa-lo.

Utilizando o ensino superior como exemplo, alguns anos atras seria
impossivel imaginar essa hiperconectividade que estamos vivenciando na
atualidade. Os educadores estao disponiveis praticamente o tempo todo, a distancia
de alguns cliques e ao envio de um e-mail. Os alunos podem se comunicar
facilmente com seu orientador. Contraditoriamente, esse mesmo contato virtual que
nos aproxima também nos afasta, somos capazes de trocar mensagens de forma
rapida, mas as conexdes pessoais, tdo importantes para a plena realizacdo da
pratica pedagogica, ndo podem ser estabelecidas de forma tdo simples como uma
mensagem em um software de mensagem instantanea.

Segundo Zabala (1998, p. 24), “a pratica educativa pode ser interpretada nao

apenas a partir do que néo se faz com relacdo a um modelo teérico, mas também
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como resultado da adaptacéo as possibilidades reais do meio em que se realiza”, a
partir disso podemos afirmar que as variaveis de ambiente em que se desenvolve a
pratica educativa, incluindo a tecnologia e os recursos disponiveis, tem peso no que
efetivamente é realizado no processo ensino-aprendizagem. Todo o contexto do
ambiente cujas atividades estardo inseridas ira interferir na préatica e no resultado
dela.

Um ponto de convergéncia entre 0s autores € que apesar das mudancas
constantes nas competéncias, necessarias para um pleno exercicio de certas
profissdes, certas habilidades continuardo sendo extremamente necessarias e vitais
para caminhar por esse mundo cada vez mais digital e conectado. Devemos
incentivar e promover as capacidades do estudante refletir e questionar,
incentivando a criatividade e a autonomia dos individuos.

Nessa emergéncia de “novas educagdes”, o0 movimento da educagao aberta e
a utilizacdo dos recursos educacionais abertos podem colaborar de maneira
significativa para que o progresso seja compartilhado, para que os atores envolvidos
Nos processos necessarios para a melhoria da educacdo trabalhem de forma
colaborativa e aberta, sem criar barreiras e restricbes para o reaproveitamento
desses trabalhos, incentivando ativamente o potencial multiplicador da utilizagdo néo

s6 de licencas abertas, mas também de praticas abertas.
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3 POTENCIALIDADES DOS REAS: COLABORACAO, AUTORIA E REDES

3.1 Colaboragéo e partilha de saberes

Quando Raymond (2000) afirmou que aos olhos de muitos todos 0s erros sao
triviais, o0 que ele diz é que em relacdo ao desenvolvimento de software seria
proveitoso que muitos desenvolvedores trabalhassem em conjunto para a solugao
de problemas comuns. Nesse ponto, é facil observar o paralelo com qualquer outra
area quando falamos sobre a colaboracdo e como ela pode potencializar eventuais
resultados se empregada de forma adequada.

Segundo Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 19), “a educagado precisa
incorporar mais dinamicas participativas como as de autoconhecimento, as de
colaboracdo e as de comunicagao”, ou seja, colaborar ativamente na formacao de
produtores de conteldo nessa nova era.

E primordial que o contetido educacional seja muito bem elaborado, planejado
e constantemente atualizado. Os recursos educacionais abertos mostram-se como
uma alternativa extremamente atraente nesse cenario, em que diferentes atores
podem participar da constante atualizacdo e melhoria desses materiais, através da
remixagem prevista em suas licencas.

As TDICs pavimentam uma realidade em que os alunos e professores sao
produtores e divulgadores de seus projetos e pesquisas de maneiras muito ricas e
estimulantes (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013).

Para Kenski (2012, p. 40), as informacgdes que circulam na rede “podem ser
conectadas como se apresentam, mixadas, recortadas, combinadas, ampliadas,
fundidas, de acordo com o interesse de quem as acesse”, observamos aqui
justamente a potencialidade das licencas abertas. Se as informacées em questao
estiverem sob uma licenca desse tipo, os individuos terdo plenos poderes para
realizar todas as interagbes com o material descritas por Kenski.

Essas possibilidades sé@o convites constantes para que os individuos se
envolvam com a colaboragdo. Uma area que ja criou uma forte cultura colaborativa é
a area de software, apresentando o movimento do software livre muito anos atras,
movimento este que serviu de inspiragdo para o inicio de varios outros movimentos
com licencas abertas e livres. A propria educacéo aberta € um exemplo que surge

fortemente ligado as liberdades apresentadas nos conceitos do software livre.
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Nesse ponto, o movimento do software livre, por ter mais tempo desde seu
inicio e idealizacdo, consegue apresentar uma estrutura mais organizada com
relacdo a formas de colaboragdo. Existem inUmeras plataformas as quais 0s
interessados em colaborar com algum projeto podem verificar quais sdo as
necessidades dos projetos ou até mesmo sugerir mudancas e correcfes para
problemas que ainda ndao haviam sido detectados até o momento.

Kenski (2012, p. 51) reforca esse pensamento ao afirmar que “a ética da
internet tem privilegiado cada vez mais fortemente a utilizagdo de programas abertos
e a formagao de comunidades”, na medida em que essas comunidades formadas ao
redor de um software ou tecnologia apoiam seu desenvolvimento e suas constantes
atualizagoes.

Os REAs, que sédo parte do movimento da educacdo aberta, trazem
justamente esse sentimento ja presente nessas comunidades ao redor de softwares
e tecnologias, promover um espa¢o e um ambiente propicio para a coautoria, para o
trabalho colaborativo em prol de um bem maior, um trabalho de maior complexidade
e qualidade.

Para Sebrian, Markun e Gonsales (2017, p. 75),

“cocriar € uma forma de participagdo que acontece quando pessoas de
distintas areas e saberes engajam-se para contribuir com a concepg¢éo e o
progresso de um tema comum, trazendo beneficios para todas as partes

envolvidas no processo”.

O movimento da educacao aberta surge como uma alternativa para atingir os
objetivos de uma educacédo de qualidade para todos. O conceito de abertura
presente aqui ndo depende apenas de desenvolvimento tecnoldgico, esse conceito
antecede a tecnologia e trata a abertura de forma mais ampla, visando fomentar
praticas, recursos e ambientes abertos que reconhecam a pluralidade de contextos e

as possibilidades educacionais para o aprendizado ao longo da vida (AMIEL, 2012).

3.2 Remixagem de conteudos e estimulo a autoria

Quando falamos sobre producdo de conteudo de forma compartilhada,
podemos trabalhar com ferramentas como a Wiki, que funciona como um conjunto
de paginas e de arquivos que podem ser editados de forma colaborativa (mantendo

registro dos usuarios que fizeram as alteracdes) ou ainda podemos falar de
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softwares como o Google Docs, que permitem a edicdo de documentos de forma
online, por varios usuarios simultaneamente e também mantém um histérico das
alteracOes realizadas (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013, p. 44). Ambas as
ferramentas citadas séo colaborativas e, de acordo com os mesmos autores, podem
“contribuir para o amadurecimento da classe, uma vez que permitem que os alunos
aprendam entre si”.

Segundo Reinehr (2012, p. 153), “a maior parte das pessoas tem seus
insights e constréi conhecimentos e competéncias fora da escola, da universidade
ou de outros espacgos formais de aprendizagem”. Entendemos que as ferramentas
colaborativas permitem justamente uma ampliacdo desses espacos, espacos em
que os individuos podem construir esse conhecimento de qualquer lugar e a
qualquer hora, espacos nos quais podem exercitar a colagem, a combinacéo, a
bricolagem, o remix.

A participacdo dos individuos como produtores de contedudo e ndo apenas
consumidores € fundamental no processo de aprendizagem. Para Moran, Masetto e
Behrens (2013, p. 45), o processo de produgédo “é muito mais importante para os
alunos do que sé acessar materiais prontos, mesmo que bem-elaborados”. Em uma
perspectiva de trabalho em grupo autoral em ferramentas colaborativas, os
estudantes devem ser estimulados a sair do lugar daqueles que absorvem contetdo
para o lugar de produtores de conteudos nas atividades didaticas, fazendo uso de
diversas narrativas que podem ser documentadas em seu percurso autoral. Nesse
processo o erro ndo deve ser negado ou ignorado, e sim encarado como situacao
problema, para a qual aquele coletivo precisa buscar alternativas possiveis e
soluciona-lo colaborativamente, mediante a observacao critica e a experimentacao
de todo o coletivo.

Observando o crescimento exponencial da internet, Lévy (1999, p. 128) faz
uma afirmagao muito interessante para esse contexto, o autor afirma que “aqueles
que fizeram crescer o ciberespaco sdo em sua maioria anénimos, amadores
dedicados a melhorar constantemente as ferramentas de software e comunicagao”.
Podemos observar nesse ponto o que os autores constantemente afirmam sobre a
importancia de incentivar uma geragdo de produtores de contetdo e ndo apenas de
consumidores, na medida em que os individuos faréo parte de forma fundamental da
construcdo dos espacos necessarios para a educacao aberta e a ampla utilizacéo de
REAs.
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As TDICs sao ferramentas que facilitam esse processo, pois passam a
permitir que um grande namero de pessoas possam compartilhar experiéncias e
informagbes, mesmo que estejam separadas fisicamente por quildbmetros de
distancia. Autores que teriam dificuldade em trabalhar de forma colaborativa, pois
estavam separados por grandes distancias, agora podem se comunicar
instantaneamente em tempo real. Kenski (2012) destaca que essas facilidades
promovidas pelos avangos tecnolégicos mostram-se como potencializadores do
trabalho de coautoria.

Para Pretto e Pinto (2006, p. 29), “somos cidadaos e consumidores,
emissores e receptores de saber e informacéo, seres ao mesmo tempo autbnomos e
conectados em redes, que sao a nova forma de coletividade”. Ao criarmos nossos
perfis em redes sociais, blogs, cadastros em féruns e outros, estamos fazendo parte
dessa rede coletiva e compartilhando informacdes e saberes. Ainda temos um longo
caminho a percorrer com relacao a utilizacdo saudavel desses ambientes, ja que na
maioria deles ndo existe uma curadoria de conteido, podemos encontrar materiais
dos mais diversos tipos e niveis de qualidade.

O estimulo a autoria deve acontecer em todas as etapas, ao utilizar os REAs
em suas aulas e descrever o que € um REA, os professores podem comecar a
fomentar essa cultura com seus alunos, que passardo a ter uma familiaridade com o
termo e ao seguirem sua trajetoria de ensino terdo contato com outros REAs e
outras praticas abertas. Durante todo esse percurso, esses estudantes colocardo em
pratica a colaboracdo e a coautoria, desenvolvendo trabalhos com os colegas,
publicando conteddo em suas redes e participando ativamente desse processo de
construcdo do saber de forma colaborativa.

E importante ressaltar que esse é um passo importante para efetivamente
compreender a importancia das licencas abertas e dos REAs, entender sua teoria e
0 motivo de sua adogdo. A partir disso, o ato de licenciar um material sera algo
natural e feito de forma clara e consistente.

Para Zabala (1998, p. 13), o bom profissional consegue crescer em sua
carreira através de conhecimento e experiéncia, “o conhecimento das variaveis que
intervém na pratica e a experiéncia para domina-las”. Acreditamos que o incentivo e
as praticas relacionadas a educacao aberta, seja com alunos dos diversos niveis de

ensino, seja com professores formados/em formacdo, pode proporcionar a
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experiéncia necessaria para que o conteudo teorico dos REAs seja colocado em

pratica através do trabalho colaborativo e da coautoria.

3.3 Escola erede: conexdes

Segundo Lévy (1999, p. 49), “a universalizacdo da cibercultura propaga a
copresenca e a intervencdo de quaisquer pontos do espaco fisico, social ou
informacional”. O autor ainda afirma que apesar de ndo ser possivel fixar o virtual em
nenhuma coordenada espaco-temporal, o virtual é algo real. Indo ao encontro do
previamente exposto: estamos vivenciando um momento de intensa estimulacdo a
coautoria e colaboracéo.

A escola passa por mudancas e, como apresentado previamente, tem uma
urgéncia para uma nova educacdo. Podemos afirmar sem medo de errar que,
atualmente, todo o conhecimento esta disponivel de alguma forma na internet e
aqueles com condi¢Bes (conhecimento da ferramenta e acesso a tecnologia) podem
usufruir dessa fonte de informacdo. Porém, a internet € um enorme oceano de
informacdo que se apresenta sem um mapa, navegar por esse oceano de
informacéo exige muito mais do que a simples conexao até ele, seria como lancar
um pequeno bote no meio do oceano sem um mapa ou ferramentas de navegacgéo e
esperar ser capaz de cruzar de um continente a outro, tarefa impossivel.

Reinehr (2012, p. 154) afirma que “Muito do que se vé como educacgao ainda
€ derivado de um principio centralizador, homogeneizador, e como transmisséo de
conhecimento de cima para baixo”. Contudo, o oceano apresentado pelo
ciberespaco quebra essa cultura centralizadora de forma visceral, ndo temos mais
controle sobre como a informagéo ancorada na web sera recebida ao redor do globo
e justamente nesse ponto a escola tem papel fundamental, o de prover aos
navegantes do espaco virtual as ferramentas adequadas para se orientarem e
consumirem esse conteudo de forma consciente.

Nesse sentido, Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 33) afirmam que “séo
inlmeras as iniciativas de compartilhamento, aprendizagem informal e recursos
abertos, que sinalizam um mundo com cada vez mais opgdes de aprender”. Aqui
cabe uma ressalva muito importante, quando comentado que sao necessarias
ferramentas e conhecimento na utilizacdo dessas ferramentas, destacamos um

terceiro fator: o acesso as ferramentas. Kenski (2012, p. 78) aponta que um dos
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problemas que deverdo ser enfrentados se deve a democratizacdo do acesso as
tecnologias e afirma que “a utilizagdo ampliada de tecnologias de ponta em
educagcdo, sem a necessaria e urgente democratizacdo do acesso a internet,
certamente vai provocar uma grande lacuna, uma enorme distancia cultural na
sociedade”.

Da afirmacdo de Kenski, podemos depreender que ha inUmeros desafios a
serem superados. E patente que a criagio de inGmeros portais para
compartilhamento de conteudo, seja este conteado no formato de video, texto ou
imagens, intensificou um processo de organizacdo de comunidades digitais em
espacos informais de aprendizagem. E possivel, por exemplo, no Youtube,
plataforma de videos da empresa Google, aprender desde receitas basicas de
culinaria, até avancados calculos matematicos, por meio de aulas de pessoas do
mundo todo, que adotam os mais diversos dispositivos para tornar aquele conteudo
atrativo, visto que o numero de acessos gera renda para estes produtores de
contetdo. Em tese, isso possibilitaria que os jovens adquirissem "nas telas extra-
curriculares uma formacdo mais ampla em que conhecimento e entretenimento se
combinam” (CANCLINI, 2008, p. 24), visto que as TDICs podem ser acessadas
diariamente fora e dentro das escolas, sendo que em alguns canais este contetudo
tem curadoria e passa por um processo de revisdo minucioso, e em outros, pode ser
um conteddo completamente incorreto e inadequado.

Contudo, sabemos quem em nosso pais, ndo ha sinal de wi-fi em todas as
escolas e menos ainda nas residéncias de todos os estudantes. Ndo ha
computadores disponiveis e, muitas vezes, nem mesmo aparelhos de celular
disponiveis para que seja possivel desfrutar das possibilidades do ensino em rede, o
que evidencia a distancia econémica e auséncia de democratizagédo desse bem.

Vale a pena destacarmos o momento historico que vivenciamos, no sentido
de nos debrucarmos sobre a relagcéo entre escola e democratizagao das redes.

No ultimo ano, o Brasil e o mundo trabalharam para conter o aumento de
pessoas com a Covid-19. Dentre as medidas para evitar a disseminacdo do
Coronavirus, o distanciamento social tem impactado a vida da populacdo em
diversos setores, inclusive na educagéo. A escola € um espaco onde a aglomeragao
€ inevitavel e, por esse motivo, a suspensao das aulas presenciais se configurou em

uma medida importante para diminuir a velocidade de transmisséo do virus.
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O Ministério da Educacdo (MEC), em 17 de marco, editou portarias que
dispdem sobre a substituicdo das aulas presenciais por aulas em meios digitais
enquanto durar a situagdo de pandemia do Novo Coronavirus - COVID-19 (BRASIL,
2020a; 2020b); o Conselho Estadual de Educacéo (CEE), em 18 de marco, fixou
normas quanto a reorganizacao dos calendarios escolares, devido ao surto global do
Coronavirus, para o Sistema de Ensino do Estado de S&o Paulo (SAO PAULO,
2020); o Ministério da Educagdo (MEC), em 01 de abril, publicou uma Medida
Proviséria que desobriga os 200 dias letivos obrigatérios para escolas e
universidades (BRASIL, 2020c) e, em 28 de abril, o Conselho Nacional de Educacéo
(CNE) aprovou diretrizes para as escolas durante a pandemia (BRASIL, 2020d).

Dentre as alternativas propostas pelas diferentes normativas, destacamos a
utiizacdo de atividades pedagodgicas, utilizando recursos oferecidos pelas
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) para alunos da
educacao infantil, ensino fundamental, ensino médio, educacao profissional de nivel

técnico, educacao de jovens e adultos, educacdo especial e ensino superior:

as atividades pedagodgicas nado presenciais podem acontecer por meios
digitais (videoaulas, conteudos organizados em plataformas virtuais de
ensino e aprendizagem, redes sociais, correio eletrénico, blogs, entre
outros); por meio de programas de televisdo ou radio; pela adogao de
material didatico impresso com orientacbes pedagoégicas distribuido aos
alunos e seus pais ou responsaveis; e pela orientagao de leituras, projetos,
pesquisas, atividades e exercicios indicados nos materiais didaticos.
(BRASIL, 2020d, p. 6)

Desse modo, diferentes instituicbes de ensino publicas e/ou privadas, para
garantir o direito constitucional de acesso a educacao tém desenvolvido atividades
de ensino com a mediacdo de recursos didaticos organizados em diferentes
suportes de informag&o que utilizem TDICs remotas, a fim de minimizar as perdas
dos alunos com a suspenséo de atividades presenciais.

Em pesquisa realizada pela Fundacdo Carlos Chagas (FCC, 2020), que
investiga a educacao escolar em tempos de pandemia na visdo de professoras/es
da Educacdo Basica, 14 mil docentes de todo o Brasil, de diferentes niveis de
ensino, relataram como estavam desenvolvendo suas atividades nas primeiras
semanas de isolamento social. O estudo indicou a grande preocupacdo e a
dificuldade desses profissionais em organizar o tempo com os alunos, garantindo o

conteudo das disciplinas. Dentre as estratégias utilizadas, ressalta-se o uso de
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materiais digitais via redes sociais (e-mail, WhatsApp etc.) em todas as
etapas/modalidades e destaca-se os desafios enfrentados para garantir o acesso e a
participacédo desse alunado nas aulas remotas.

Santos (2020), ao elaborar andlise sobre esse processo, refere que a
mudanca repentina para o ensino remoto cobrou aprendizagem e dominio rapido
das tecnologias por parte dos docentes e o pouco dominio das tecnologias
escolhidas para serem utilizadas no ensino remoto emergencial, pode ser um
problema quando os professores tentam reproduzir as mesmas formas de ensinar
presencialmente no contexto remoto. Nas palavras do autor:

“Suspeita-se que a falta de familiaridade com todas as ferramentas digitais
disponiveis significava que muitos docentes tentaram replicar, sem éxito, as suas
estratégias de ensino presenciais, sem considerar os desafios e oportunidades
distintos criados pelo ensino online” (SANTOS, 2020, p. 4).

No que concerne aos estudantes, em entrevista ao canal G1 em matéria
apresentada por Godoy (2020), uma aluna refere que "As matérias estdo sendo
passadas em grande quantidade e com um curto espaco de tempo para absorcéo e
aprendizagem. Principalmente em contetdos mais complexos, como matematica ou
fisica, estdo ainda mais dificeis de aprender". Na mesma matéria do jornal foi citado
gue uma professora de biologia, preocupada com as dificuldades enfrentadas por
seus estudantes e estimulada pela aproximacdo do ENEM (Exame Nacional do
Ensino Médio), resolveu “inovar, promovendo seminarios e questionarios rapidos
online e, ainda, a confecgao de jogos”. Como se vé a comunidade escolar encontrou
situacBes distintas para o enfrentamento das atividades letivas em tempos de
pandemia, algumas criaram sites, outros grupos em redes sociais e aplicativos de
mensagens. Os docentes destacam a dificuldade em se mover nas estratégias
pedagdgicas mediadas pelas TDIC. Como diz esta professora: "E muito mais dificil
no online, pois foi algo inédito que nods tivemos que reaprender em pouco tempo. A
vida inteira dei aula presencial, ai em menos de um més, temos que usar sO
recursos tecnologicos".

Como por nos expresso anteriormente, a tecnologia, sozinha, néo ira
promover uma revolugdo no ensino. Um erro comum que pode ser observado
qgquando se analisa entrevistas com professores nesse periodo de pandemia é
acreditar que basta gravar a aula e transmiti-la online para os alunos aprenderem.

S&do necessarias formas de enriquecer o aprendizado, com conteudos interativos e
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disponiveis para qualguer um que tenha acesso a internet. O ideal € ndo so
depositar conteldo e arquivos para o0s estudantes lerem, mas sim estimular
pesquisas e pensar em temdticas criativas, em trabalhos colaborativos
interessantes, que estimulem a concentragdo nos estudos, a autonomia e o habito
de leitura. Para elaborar essas atividades, os docentes dos diferentes niveis de
ensino deveriam ser e se sentir capazes de propor aos estudantes resolucao
colaborativa de problemas, com criatividade.

O papel do aluno como coautor de seu percurso na educagao promove 0
consumo das informacdes de forma consciente ou na metafora do oceano,
apresentada previamente, serdo 0s navegadores que estardo equipados para
realmente enfrentar as intempéries do oceano e alcancar seus objetivos, ndo
navegando sozinhos em pequenos botes, mas sim fazendo parte de grandes
embarcacdes com diferentes tripulantes, remetendo ao bazar que Raymond (2000)
apresenta ao falar sobre desenvolvimento aberto e fechado no caso do Software.

Para Sales e Mello (2017, p. 20), “tais conhecimentos devem favorecer a
formacao de um cidadao participativo e critico, qualificando-o para ser um agente de
mudancas e promovendo a expansao de sua compreensao do mundo”. A escola
deve promover essas conexdes e conectar os alunos ao ambiente da internet com
essa visdo de que a informacédo esta la de inUmeras formas diferentes, cabe a nos
compreender seus caminhos, discutir suas finalidades e acessar seu conteudo.
Destacamos mais uma vez que, quando falamos em alunos nesse texto, nos
referimos a alunos em diferentes niveis de ensino, inclusive os professores em
processo de formacdo inicial e/ou continuada.

Este aprendizado colaborativo promovido pelos REAs vai ao encontro da
teoria de aprendizado social, que se baseia na premissa de que a compreenséao e 0
conhecimento sobre determinado conteddo € um processo social que se da por meio
de continuas interagbes e conversas entre os individuos, com sua base na
desconstrucdo de problemas e na proposicdo de acdes. No aprendizado social, o
foco ndo é o aprendizado em si, mas sim todo o processo de como aprendemos.
Observamos que essa teoria esta muito proxima do apresentado por Paulo Freire,
ainda nas décadas de 1950 e 1960, sobre a esséncia dialdgica e horizontal da
educacdo (ROSSINI; GONZALES, 2013).

Nessa urgéncia de uma nova educacéo, a escola pode edificar-se como um

hub, termo muito utilizado na internet para denominar uma central ou ponto de
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interconexdes para o conhecimento e para 0s caminhos relacionados a sua
propagacdo pelos diferentes autores. Nesse ambiente, a escola funciona como
incentivadora de descobertas e novas conexdes, promovendo 0 acesso a novos
materiais, remixando os existentes e lancando novos contetdos na rede.

Esse ciclo completo do acesso a devolucdo do material modificado € muito
importante. Pensando na educacédo aberta como uma grande rede, precisamos ter
todos os pontos recebendo e transmitindo informacgdo, para garantir que nossa
conexdo seja realmente efetiva. Incentivar a utilizagdo dos REAs € apenas o
primeiro passo, o grande momento desse ciclo esta em sua etapa final, que é a
devolucédo de um material modificado.

Segundo Rossini e Gonzales (2012, p. 39), “a filosofia dos recursos
educacionais abertos coloca os materiais educacionais na posi¢cao de bens comuns
e publicos, voltados para o beneficio de todos”. Desse modo, a rede que
comentamos aqui funciona também como um processo aberto, ainda que sejam
necessarias politicas para prover o amplo acesso a todos, como ja comentado, a
ideia € justamente colocar o autor em evidéncia e deixar de lado os jardins murados
gue cercam o conhecimento e 0 acesso a ele.

Em 2000, quando Raymond estabeleceu relacdo entre software aberto e
proprietario com uma comparacao entre a catedral e um bazar, esmiucando como
trabalhavam desenvolvedores de software proprietario (fechado) e de software
aberto, sua principal critica foi em relacdo aos detentores do conhecimento. Em um
modelo tradicional, os recursos sdo fechados e pagamos apenas pelo direito de
utiliza-los em determinado contexto, ao adotarmos licencas abertas estamos fugindo
desse modelo e passando o controle do conhecimento para todos os envolvidos no
processo de producéo colaborativa.

A escola deve tornar-se entdo o ambiente do bazar. Raymond cita em seu
artigo que o sistema utilizado para a constru¢cdo do Linux, um nucleo de sistema
operacional aberto, era subversivo, por conta de seu modelo de langcamento rapido e
constante, aléem da delegacéo de tudo quanto fosse possivel. Esse bazar barulhento,
o qual diferentes agendas estavam ocorrendo concomitantemente e de forma
organica, em suas proprias divisbes e interesses, podera ser transposto para a
escola, em que uma intensa rede de colaboracdo se construira colocando todos os

envolvidos em evidéncia.
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4 RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS: POSSIBILIDADES NO ENSINO DE
CIENCIAS

4.1 Formacao de professor para o trabalho com REA

Utilizando como base a organizacdo curricular dos alunos que sao
participantes desse estudo, licenciandos em Ciéncias Biolégicas de uma
universidade publica paulista, podemos observar que ndo existem disciplinas
especificas para a area de tecnologia. Os alunos dependem de préticas autodidatas,
para que adquiram esse conhecimento. Considerando que estamos pensando em
grandes revolugBes por meio da utilizagdo da tecnologia, deveriamos observar ao
menos algumas disciplinas focadas nessa area.

A formacédo dos docentes com relacdo aos REAs esta entrelacada a formacéao
desses docentes com relacdo a utilizacdo das TDICs, ndo sé em sala de aula, mas
no seu dia a dia. Para que sejam efetivamente produtores de conteudo, precisam
entender dos meios necessarios para a remixagem dos materiais que encontrardo
em suas redes de colaboracao.

Promover mudancas nesses curriculos, a fim de integrar essas novas
possibilidades é algo que deve ser realizado de forma colaborativa. E como
pretendemos inserir o conceito de colaboracdo nas praticas pedagdgicas dos futuros
professores se ndo a praticamos desde sua concepcao e primordio? Santos; Melin e
Paniago (2017, p. 15), ao comentar sobre uma formacdo continuada para
professores utilizando o Facebook, afirmam que “construir colaborativamente uma
formacdo continuada de professores é aproximar-se desses professores para
compreender 0 que eles precisam, valorizando pensamentos e construindo um
ambiente de discusséao, possibilitando elaborar ideias de forma coletiva e favorecer o
desenvolvimento da pratica pedagodgica”.

Ao pensar sobre as possibilidades de utilizagdo do Facebook, como um
espaco de compartilhamento do conhecimento, os autores tentaram incorporar 0s
recursos inovadores e vislumbram que os espagos de ensino estdo por toda parte
em uma sociedade gue esta altamente conectada.

Quando comentamos sobre esse numero de individuos conectados,
precisamos ser criticos e observar que, em contraponto, muitos ainda estéao privados

dessas conexfes. O relatério PNAD Continua TIC 2018 apresenta dados que
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evidenciam que a Internet chega a trés em cada quatro domicilios do pais, o0 que
indica que ainda temos um quarto da nossa populacdo sem acesso a esse recurso,
gue vem tornando-se primordial para a vida em sociedade de forma plena (BRASIL,
2018).

Em vérios trabalhos relacionados a utilizacdo de REAs na formacdo dos
professores, podemos observar que os pontos sédo convergentes. Em trabalho com a
utilizacdo dos REAs para o ensino de histéria, Silva; Nakashima; Nardes (2016)
identificaram que para usufruir das potencialidades desses REAs ha a necessidade
de letramento digital; Pestana; Cardoso (2018) referem que para a utilizacdo da
Wikipédia, no contexto educacional, € necessaria mais formacdo para que a
enciclopédia seja integrada de forma consistente. Lazaro; Sato; Tezani (2018), por
sua vez, ao pesquisarem sobre a utilizacdo de metodologias ativas no ensino
superior e a utilizacdo de plataformas para a realizacdo das praticas, afirmam que os
docentes devem saber utilizar as TDIC e lancar mao daquelas que conhecem e
sentem-se seguros.

Observa-se nessas pesquisas que os trabalhos realizados com docentes (ou
futuros docentes) sempre apontam para uma dire¢cdo cuja formacdo é passo
fundamental para uma utilizacdo plena dos recursos disponiveis. Desse modo,
mostra-se extremamente oportuno a realizacdo de praticas com os professores em
estagio de formacdo, com a intencdo de se evitar a perpetuacdo de praticas
tradicionais de ensino. Nesse sentido, advogamos pela insercdo de disciplinas ou
momentos de trabalho dentro de disciplinas ja existentes, que abordem as TDICs no

ensino de modo geral e os REA de modo especifico.

4.2 TDIC no ensino de ciéncias

Para Kenski (2012, p. 25), “o conceito de novas tecnologias é variavel e
contextual”, podemos afirmar que em muitos casos esse conceito confunde-se com
o da inovacgao e fica dificil estabelecer e designar o que € “novo”. A mesma autora
refere que a utilizacdo das TDICs depende da aprendizagem constante e de mente
aberta para a inovacdo. O avango tecnoldgico € intenso e continuo e participar das
atividades disponiveis na rede depende do dominio de cada um dos tipos de

linguagens utilizados nessas atividades (KENSKI, 2012).



45

As TDICs podem ser inseridas no contexto do ensino de ciéncias de diversas
formas. Essas tecnologias possibilitam maneiras diferentes de apresentar o
conteldo das disciplinas, visando criar um ambiente muito mais colaborativo e
interativo, através da utilizacdo de animacdes/videos (MAIA et al.,, 2017); de
aplicativos para celulares ou tablets (SILVA, 2018); blogs (KAYSER; MONTES,
2017); aplicacdes de realidade aumentada (ARAUJO et al., 2017), entre diversas
outras possibilidades documentadas na literatura.

Para Maia et al. (2017, p. 22), “as tecnologias tém promovido mudangas no
cenario da educacdo mundial, principalmente em se tratando do ensino de Ciéncias
como a Biologia e suas diversas areas de estudo”’. Essas mudancas, quando
compreendidas pelos envolvidos no processo de ensino, podem ser fatores
importantes para trazer mais dinamismo e interatividade para as aulas. Os autores
destacam, ainda, que vivemos em uma época em gue somos bombardeados com
essa interatividade o tempo todo em nossos aparelhos eletrénicos.

Ao observar a utlizacdo das TDICs na sala de aula, em particular o
desenvolvimento de um blog para o conteddo sobre Sistema ABO de grupos
sanguineos, integrando a este contetudo orientacfes sobre doacdo de sangue e
medula 6ssea, Kayser e Montes (2017) relatam que as tecnologias possibilitam aos
docentes um planejamento de aulas diferenciado e que os alunos terdo a
oportunidade de, por meio dessas tecnologias, vivenciarem os contetdos de formas
e maneiras diferentes. Por outro lado, destacam que a escola em que a pesquisa foi
realizada ndo possuia laboratério de informatica e que essa auséncia dificultou o
processo de adoc¢ao desta tecnologia nas aulas.

Conforme citado nos capitulos anteriores, muitas das potencialidades das
TDICs exigirdo um docente que conheca bem as ferramentas, mas estas também
precisam estar disponiveis nos ambientes escolares. Desse modo, as escolas
precisam estar devidamente equipadas para vivenciarem essas possibilidades de
maneira completa.

A formacao dos professores e a dedicacdo em dominar as TDICs que serao
utilizadas mostra-se necessaria para que todas as possibilidades sejam
compreendidas e possam ser exploradas em sala de aula (KAYSER; MONTES,
2017). A esse respeito Aradjo et al. (2017, p. 295) afirmam que o professor precisa
conhecer e dominar as ferramentas disponiveis para trazer a realidade do aluno para

a sala de aula, enfatizando que o celular e outros itens do dia a dia dos alunos
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podem se tornar aliados e potencializadores das atividades. Nas palavras dos
autores: “na medida em que atravessamos geragdes, os meios ludicos de ensino e
aprendizagem tendem a se modernizar conforme a realidade na qual estao
inseridos, e dessa forma, ampliam-se as possibilidades” (ARAUJO et al., 2017, p.
295).

Em sua pesquisa sobre a utilizacdo de um aplicativo para as aulas de Fisica,
Souza (2017, p. 9) comenta sobre a necessidade da “introducdo de disciplinas que
aprofundem o estudo e a pesquisa das Tecnologias Digitais na formacéo inicial dos
professores”. O autor aponta que essa caréncia acaba gerando a necessidade de
especializacdo posterior e externa pelos docentes, em cursos que muitas vezes
apresentam uma carga horaria insuficiente para atender seus objetivos. Outro ponto
que pode ser destacado neste trabalho é a afirmacéo de Silva (2018, p. 13) de que
“muitos educadores acreditam que a construgdo de um software educacional é algo
inalcancgavel, possivel apenas a programadores profissionais”, afirmacao esta que se
mostra oportuna na discussao realizada neste trabalho.

As licencas abertas e a utilizacdo de ferramentas igualmente abertas, como
comentado na secdo 1.3, pode permitir que educadores compreendam o que Sao
REAs e o processo de producdo de um determinado REA e se sintam capazes de
montar um novo recurso partindo deste primeiro. Muitas vezes um docente desiste
de empreender determinadas estratégias e/ou modalidades didaticas de ensino,
porque ndo se sente capaz, e ndo se sente capaz muitas vezes por desconhecé-las,
por nao ter vivenciado em um ‘ambiente seguro’ o desenvolvimento dessas praticas.

Embora grande parte da literatura advogue a favor do uso das TDICs no
ensino, ndo podemos desconsiderar, em hip6tese alguma, outro aspecto da
utilizacdo das TDICs apresentado por Santos Neto e Mill (2018, p. 13). Para os
autores, na medida em que com o uso das TDIC e a vida profissional e pessoal dos
educadores “convergem em um sé tempo e um sé espaco” as TDIC podem tomar o
docente como “refém”, principalmente porque os professores, muitas vezes, nao se
dao conta dessa invaséo, seja através de plataformas de comunicagcdo em tempo
real, seja por e-mail, podendo ocasionar o que o0s autores denominam de
intensificacao do trabalho docente.

Encontrar o ponto de equilibrio para a utilizacado consciente das TDICs dentro
da educacdo € uma discussao fundamental e que deve ser realizada junto aos

futuros professores e aos docentes que ja sao experientes na profissao.
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5 CAMINHOS METODOLOGICOS

5.1 Pesquisa Qualitativa

O presente trabalho pode ser classificado como qualitativo, uma vez que

possui aspectos descritos por Godoy (1995, p. 58)

(...) Envolve a obtengdo de dados descritivos sobre pessoas, lugares e
processos interativos pelo contato direto do pesquisador com a situagéo
estudada, procurando compreender os fenbmenos segundo a perspectiva

dos sujeitos, ou seja, dos participantes da situacdo em estudo.

A pesquisa qualitativa € complexa na medida em que envolve diversos
topicos a serem considerados, 0s quais vinculam-se aos aspectos da realidade que
nao podem ser quantificados, tornando este tipo de pesquisa importante por conter,
segundo Minayo (2010), um universo de significados, valores, atitudes e crencas que
nao podem ser classificados com base em dados quantitativos.

Caracterizamos a pesquisa como pesquisa participante e que, segundo
Severino (2016, p. 126) pode ser definida como “aquela em que o pesquisador, para
realizar a observacdo dos fendmenos, compartilha a vivéncia dos sujeitos
pesquisados, participando de forma sistematica e permanente, ao longo do tempo
da pesquisa, das suas atividades”.

Para a producdo da fundamentacdo tedrica, que nas palavras de Severino
(2016) se constituem das fontes utilizadas para cumprir a tarefa de subsidiar o
desenvolvimento do raciocinio do pesquisador, foram levantadas bibliografias sobre
licencas abertas e discussdo de seus impactos, potencialidades e desafios, bem
como que discutem a insercdo delas na atualidade; as plataformas de publicacdo
para contetudo aberto, além das questdes relacionadas a utilizagcdo das TDICs na
formacédo de professores. Essas leituras subsidiaram a elaboracdo de questionario
para Levantamento de Conhecimentos Prévios (LCP), que teve a intencdo de
identificar o conhecimento dos sujeitos sobre o tema da pesquisa, bem como a
elaboracdo de materiais para o desenvolvimento de uma proposta didatica.

Durante a etapa de coleta de dados, foram utilizados instrumentos que
possibilitaram ao pesquisador obter informacgdes preservando a rigueza dos dados
“respeitando, tanto quanto possivel, a forma em que estes foram registrados ou
transcritos” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 48).
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Dentre as estratégias e instrumentos para a recolha dos dados, destacamos a
observacdo participante; diarios de campo; questionario e entrevista
semiestruturada. A observacao participante (enquanto estratégia para a recolha de
dados) possibilita ao pesquisador o estabelecimento de contatos diretos com o
contexto em estudo, permitindo o acompanhamento in loco das ocorréncias diarias
das situacdes vivenciadas e a apreensdo de visbes de mundo que 0S sujeitos
envolvidos possuem. Nessa perspectiva, a observacdo se apresenta enquanto
estratégia metodoldgica flexivel, uma vez que permite ao investigador a busca por
novas indagacbes e/ou respostas a medida que a investigacdo se desenvolve
(LUDKE; ANDRE, 1986; YIN, 2010).

A observacgdo participante abarca uma fase de observagéo descritiva, que
permite a apreensdo da complexidade do caso em estudo (FLICK, 2009). A
estratégia de observacdo é auxiliada pela elaboracdo de diario de campo. Para
Bogdan; Biklen (1994), os diarios de campo podem conter notas de conteldos
descritivos e reflexivos.

E importante salientarmos que a escrita de um diario € sempre um trabalho
que registra fragmentos, peculiaridades e a singularidade de um momento, nao
sendo possivel que em um Uunico relato estejam presentes todos o0s aspectos
implicados em uma determinada situacdo. Sempre havera o viés do pesquisador, 0
registro daquilo que Ihe chamou mais a atencéo, impregnado da forma singular com
gue esse pesquisador faz o seu registro, das palavras que escolheu para fazé-lo e
do sentido que pretendeu expressar. Serdo dignos de registro, para o pesquisador,
aqueles aspectos que o sensibilizaram e o fizeram captar a “esséncia” do momento
no qual ele préprio esta inserido e faz parte. Desse modo, longe de ser imparcial, o
diario de pesquisa € um instrumento carregado da subjetividade de seu autor, 0 que
acaba por transforma-lo em um instrumento muito rico para posterior andlise. Dessa
forma, o diario permite a objetivacdo da subjetividade do pesquisador e a
subjetivacao do registro de suas impressdes particulares, suas crengas.

Associado aos dados do diario de campo somam-se 0s do questionario e 0s
da entrevista, em sua modalidade semiestruturada. Questionario € um instrumento
para recolha de dados, constituido por um conjunto mais ou menos amplo de
perguntas e questdes que se consideram relevantes de acordo com as
caracteristicas e dimensdo do que se deseja observar (HOZ, 1985). Para

Marchesan; Ramos (2012, p. 452), a utilizagdo do questionario como metodologia €
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relevante, visto que oportuniza a coleta de dados que “ndo estdo prontamente
disponiveis ou que ndo podem ser obtidos pela observacao”.

Jéa a entrevista, em sua modalidade semiestruturada, permite ao pesquisador
compreender com maior profundidade sujeitos e/ou situagdes em estudo, bem como
identificar outras fontes relevantes para a coleta de dados. Lidke e André (1986)
ressaltam que a interacdo favorecida pela entrevista gera uma atmosfera de
influéncias reciprocas entre entrevistador e entrevistado e, dado a este contexto
interativo, € permitido ao pesquisador ter acesso, de modo corrente e imediato, as
informacBes sobre os mais diversos temas e com variados sujeitos. As autoras
destacam, ainda, que as informacGes obtidas pelas entrevistas propiciam ao
investigador efetuar possiveis adaptacfes e/ou correcbes que transcendem a
interacdo discursiva com o individuo pesquisado, estendendo-se a todo o trabalho
efetuado em campo.

A entrevista semiestruturada configura-se como um didlogo que ocorre a
partir de um roteiro de base, que nos auxiliou na conducéo da interacédo discursiva
com a docente participante, sobremaneira na abordagem de assuntos pertinentes a
pesquisa. Segundo Ludke e André (1986), o roteiro de entrevista deve apresentar
certa ordem logica e também psicoldgica, de modo a garantir uma sequéncia
coerente e coesa entre os diversos assuntos abordados ao longo da interacdo entre
entrevistador e entrevistado. Porém, em sua modalidade semiestruturada, a
entrevista deve se mostrar flexivel, de maneira a possibilitar o exame e a
investigacdo de outros elementos que, porventura, surjam durante a interacao

estabelecida entre o pesquisador e 0s sujeitos pesquisados.

5.2 Procedimentos de Analise

A metodologia utilizada para a organizacdo e andlise dos dados foi a analise
textual discursiva (ATD), que se ampara tanto na interpretacdo e compreensdo dos
significados conferidos pelo autor, como nas condi¢fes de producdo de um dado
texto (notas de diario de campo, transcricbes de entrevistas, documentos, etc.).
Moraes (2003, p. 192) afirma que a ATD possibilita, “por meio de um esfor¢o de
comunicacao intenso, expressar novas compreensdes atingidas ao longo da

analise”.
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A analise textual discursiva € composta por trés etapas: a unitarizagao, que
abarca a desconstrucdo textual do corpus de documentos em andlise; a
categorizacdo, que busca o estabelecimento de relagcbes entre as unidades
elaboradas e a captacao do novo emergente, na qual a compreensao desenvolvida
ao longo da teorizacdo é comunicada e validada.

Segundo Moraes (2003, p. 191), a unitarizacéo, etapa inicial do processo da
ATD, “implica examinar os materiais em seus detalhes, fragmentando-os no sentido
de atingir unidades constituintes, enunciados referentes aos fendbmenos estudados”.
Desse processo, emergem as unidades de analise (unidades de significado ou
sentido) que sdo decodificadas, usualmente, segundo seus documentos de origem e
que sdo estabelecidas de acordo com o0s objetivos da pesquisa, com critérios
pragmaticos ou semanticos, ou ainda por meio de categorias a priori ou a posteriori.

Em um segundo momento, € realizada a organizacdo das categorias ou o
estabelecimento de relacdes, para Pedruzzi et al. (2015, p. 592), neste momento
lancamos sobre os textos um olhar “menos superficial e aparente, pois a partir do
detalhe de cada unidade avancamos para a totalidade das unidades e delas
chegamos as categorias”. Cabe destacar que tais relagdes de similitude sao
atribuidas pelo pesquisador, imbuido do estofo tedrico que sustenta sua pesquisa e,
sendo assim, faz-se necessario o estabelecimento de nomenclaturas e definicdes
claras, a medida que as categorias sao elaboradas e/ou revisadas.

Na ultima etapa culminamos com o captar do novo emergente, por meio da
elaboracdo de metatextos, que exploram as categorias da pesquisa. Segundo
Moraes (2003, p. 191), “o metatexto resultante desse processo representa um
esforco em explicitar a compreensao que se apresenta como produto de uma nova
combinagao dos elementos construidos ao longo dos passos anteriores”.

Os metatextos analiticos comunicam os sentidos atribuidos ao acervo de
documentos analisados. Tais metatextos possuem caracteristicas descritivas e
analiticas e representam o esforco do pesquisador em teorizar acerca dos
fendmenos e/ou situagdes investigados. A producdo de metatextos deve se deslocar
do dado empirico a abstracéo tedrica, sendo esta alcangada por meio de intensas
interpretacbes e elaboracbes de argumentos pelo pesquisador (MORAES, 2003;
MORAES; GALIAZZI, 2006).
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5.3 Entrada e permanéncia no campo de pesquisa

O projeto de pesquisa da presente dissertacdo foi submetido a Plataforma
Brasil (http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil) para apreciacdo e validagéo
ética, recebendo o numero de processo 01717118.6.0000.5466 (Apéndice A). Apds
a aprovacao desta investigacéo pelo Comité de Etica e Pesquisa, iniciamos no més
de fevereiro do ano de 2019, a entrada no campo de pesquisa, a saber: uma
disciplina de Metodologia de Ensino de Ciéncias e Biologia de sessenta horas/aula
de um curso de graduacao.

Os participantes, vinte e um estudantes do sétimo semestre de um curso de
Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas de uma universidade publica paulista,
receberam um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Apéndice B),
para que os estudantes, cientes do carater da pesquisa, autorizassem ou nao 0 uso
de suas informacfes. Os estudantes poderiam deixar de participar a qualquer
momento das atividades de pesquisa, sem nenhum prejuizo académico.

A identidade dos participantes foi e serd preservada nessa e em qualquer
pesquisa futura utilizando os dados coletados. Por esse motivo, nesse relatdrio 0s
estudantes serao identificados pelo termo “Participante” e numerados de um a vinte
e um.

O processo de Coleta de Dados dividiu-se em trés principais momentos,
sendo eles: (a) questionédrio de Levantamento de Conhecimentos Prévios; (b)
desenvolvimento da proposta didatica e (c) entrevista individual com os estudantes.

Vinte e um estudantes responderam ao Levantamento de Conhecimentos
Prévios (Apéndice C) de uma turma do 7° semestre (4° ano) do curso de licenciatura
em Ciéncias Biologicas de uma Universidade Estadual do Interior de Sdo Paulo. Os
alunos possuiam faixa etaria entre 20-24 anos. Tal atividade foi planejada com o
objetivo de auxiliar na elaboragcdo de uma oficina sobre REA a ser posteriormente
desenvolvida com a mesma turma.

O guestionario constava de vinte e cinco questdes fechadas e seis abertas,
distribuidas em trés blocos. O primeiro bloco buscou identificar a experiéncia
docente dos sujeitos; o segundo intencionou tracar o perfil tecnolégico dos
respondentes e, por fim, o terceiro bloco objetivou mapear os conhecimentos sobre
0s REA, uso de materiais didaticos disponibilizados na web, direitos do autor e

licencas. N&o foi realizado pré-teste do instrumento.
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A proposta didatica (Apéndice D) foi realizada através de um processo
educacional do tipo oficina, que teve por finalidade contextualizar os conceitos de
licencas abertas, apresentar as ferramentas e plataformas para publicacdo de
conteudo e discutir os beneficios da criagdo de Recursos Educacionais Abertos.

“Oficina” € um termo aplicado a situacbes das mais diversas, designando,
geralmente, encontros com trabalhos em grupo. Trabalhos de, em e com grupos séao
todas as acg0Oes e atividades que sao realizadas de maneira coletiva. Para que possa
existir trabalho grupal, é necessario que as acfes se desenvolvam coletivamente,
isto &, se realizem mediante a interacéo de pessoas de, em e com grupos (IDANEZ,
2004).

O conceito de oficinas aplicado a educacéo, refere-se ao lugar onde se
aprende fazendo junto com os outros. A “oficina é um ambito de reflexdo e agao no
qual se pretende superar a separacdo gque existe entre a teoria e a pratica, entre
conhecimento e trabalho e entre a educacgao e a vida” (ANDER-EGG, apud OMISTE;
LOPEZ; RAMIREZ, 2000, p.178).

A Ultima etapa da coleta de dados foi a entrevista semiestruturada, orientada
por roteiro com oito questdes (Apéndice E), com vinte estudantes participantes. A
carater de informacédo, um aluno trancou a disciplina apés o preenchimento do TCLE
e resposta ao Levantamento de Conhecimentos Prévios e, por isso, ndo participou
das demais etapas de coleta de dados.

O objetivo principal deste instrumento foi avaliar os possiveis efeitos da

proposta didatica nos discentes participantes.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

6.1 Levantamento de conhecimentos prévios

O questionario foi constituido de 25 questdes fechadas e seis abertas,
distribuidas em trés blocos. O primeiro bloco buscou identificar a experiéncia
docente dos sujeitos; o segundo, o perfil tecnoldgico dos respondentes e, por fim, o
terceiro bloco investigou os conhecimentos que os licenciandos possuiam sobre: 0s
REA, o uso de materiais didaticos disponibilizados na web, os direitos do autor e as
licencas. Os conhecimentos manifestos pelos estudantes nortearam a organizacao
dos conteudos que posteriormente seriam abordados na Oficina sobre REAs e
remixagem de conteudo.

Os 21 respondentes possuem entre 20 e 24 anos, sendo 13 participantes do
sexo/género masculino e 8 do feminino, em sua grande maioria — 17 alunos (81%) —
cursando a primeira graduagao.

Ao observarmos o Projeto Politico Pedagégico do curso de Ciéncias
Biologicas (COMISSAO COORDENADORA DE CURSO DE LICENCIATURA EM
CIENCIAS BIOLOGICAS, 2016) nos chama a atencdo uma disciplina intitulada
“Bioinformatica”. A primeira vista, por conter a palavra “informatica” em seu titulo
somos levados a crer que a mesma seja em grande parte direcionada para as TDICs
contudo, quando olhamos mais detidamente para o Projeto Politico Pedagdégico do
referido curso verificamos que a disciplina visa “fornecer informacbes e
conhecimentos necessarios para utilizar os programas e ferramentas adequados
para a analise bioinforméatica, realizar a predicao e anotacao de genes, a analise de
sequéncias génicas e genomas. Utilizar, analisar, avaliar e interpretar bancos de
dados gendmicos, prever estruturas e resultados, construir arvores filogenéticas
evolutivas, avaliar a significancia destas e realizar o armazenamento de dados em
bancos que permitam seu uso por pesquisadores de todo mundo.” (COMISSAO
COORDENADORA DE CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS BIOLOGICAS,
2016, p. 62, grifos nossos). Desse modo, a disciplina se constitui na apresentacéo e
ensino de uso de programas e ferramentas computacionais para aplicagbes de
Bioinforméatica na Biologia Molecular.

Destacamos ainda o fato dessa disciplina ndo pertencer ao curriculo da

modalidade Licenciatura. A disciplina é ofertada, no sétimo semestre do curso, como
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obrigatéria, para a modalidade Bacharelado e, dentro dessa modalidade, apenas
para 0 eixo Biotecnologia e Producdo. Tem como pré-requisitos as disciplinas
Matemética e Genética Molecular e como co-requisito a disciplina Biologia
Molecular. Assim, somos levados a crer que em nenhum momento do curso de
Licenciatura em Ciéncias Biolégicas dessa Universidade sdo abordados contetdos
gue possibilitem aos estudantes a diferenciacdo entre um software proprietario de
um nao proprietario.

Em relagdo a experiéncia na érea de ensino, 9 (42,9%) dos individuos
referiram ndo possuir nenhum tipo de experiéncia. Os 12 estudantes restantes
marcaram por vezes mais de uma alternativa e, desse modo, 6 (28,6%) ja
participaram de atividades de estagio curricular obrigatorio, 5 (23,8%) ja participaram
de atividades de estagio curricular ndo obrigatério, 2 (9,5%) participaram em
atividades do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), 7
(33,3%) participaram em atividades de extensdo universitaria e apenas 1 (4,8%)
participou em atividade profissional remunerada.

O perfil tecnolégico dos participantes forneceu dados importantes para a
compreensao das experiéncias dos sujeitos com as TDICs, 15 individuos (71,4%)
utilizam o computador 1 ou mais vezes por dia; 5 (23,8%) utilizam 3 ou mais vezes
na semana; 1 (4,8%) utiliza menos de 3 vezes por semana e a opgao “Raramente”
nao foi selecionada por nenhum dos participantes. Complementando esta questao,
18 sujeitos (90%) afirmaram que todas as vezes que utilizam o computador também
utilizam a internet, demonstrando que sao individuos altamente conectados, ao
menos em relacdo a frequéncia de utilizacao.

Todos possuem computador e afirmaram possuir conexao a internet em suas
residéncias, assinalando que esse € o principal ponto de acesso desses individuos,
sendo o segundo, o celular. Com relagdo ao tempo de conexdo com a internet, 11
licenciandos (52,4%) utilizam a internet por mais de 2 horas por dia, 9 licenciandos
(42,9%) utilizam entre 1 e 2 horas e apenas 1 licenciando (4,8%) afirmou que utiliza
entre 30 e 60 minutos.

O Grafico 1 apresenta a resposta dos estudantes sobre a finalidade de
utilizacao da internet. Os alunos afirmaram que redes sociais/bate-papo e e-mail sdo
as principais atividades realizadas por eles quando estdo navegando na internet. Em

seguida, observamos que as pesquisas escolares também foram lembradas pela



55

maioria dos alunos e, na sequéncia, 0 acesso a videos e noticias. E importante

observar também que nenhum aluno respondeu que ndo gosta de utilizar a internet.

Grafico 1 — Habito de uso da Web.

Vocé tem o habito de usar a internet para: (pode haver mais de uma
resposta)

21 respostas

Mao gosto

Redes sociais/ bate papo 18 (B5,7%)

Moticias 14 (66,7%)
E-mail 18 (85,7%)

Jogos 8 (38,1%)

Videos 15 (71,4%)

Pesquisas escolares 17 (81%)
MNetflix

Trabalho

1(4,8%)

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.

Os patrticipantes foram questionados sobre ja terem utilizado softwares para
edicdo ou producdo de fotos e videos, questdo que se mostrou oportuna para
planejar quais ferramentas seriam adotadas na oficina que seria realizada. Dos 21,
13 alunos (61,9%) responderam que ja haviam utilizado alguma ferramenta desse
tipo e 8 participantes (38,1%) afirmaram que nunca fizeram uso de ferramentas de
edicdo. Aqui cabe uma ressalva, pois existem varios tipos de ferramentas, desde as
mais simples e presentes no préprio celular. Talvez os participantes ndo tenham
visualizado as ferramentas mais basicas (como aquelas que utilizam para aplicar
filtros em fotos de redes sociais) como ferramentas de edicéo.

Optamos por inserir uma questdo aberta logo na sequéncia, com a intencéo
de compreendermos quais ferramentas os participantes ja haviam utilizado. “Quais
sao os tipos de recursos que mais utiliza?”. Entre os apontamentos, o Photoshop
aparece o maior numero de vezes, junto a outras ferramentas proprietarias. Apenas
dois sujeitos apresentaram ferramentas de licenca aberta em suas respostas (Gimp
e Krita). O software Movie Maker, presente em algumas versdes do sistema
operacional Windows, também apareceu mais de uma vez entre as respostas.

Observamos neste ponto uma forte dominancia das ferramentas proprietarias.

Muitas vezes os individuos desconhecem completamente as opcdes de licencas
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abertas ou livres, fato que ocorre em grande ponto devido ao alto poder de
marketing das empresas que estdo por tras dos principais softwares proprietarios
existentes no mercado, a Adobe, no caso do Photoshop e, a gigante Microsoft, no
caso do Movie Maker.

Cabe aqui ressaltar a importancia da discussdao com relacdo a quem as
tecnologias servem. As grandes empresas de desenvolvimento de software
possuem um forte 16bi na area da educacao, especialmente no Governo do Estado
de S&o Paulo, oferecendo suas ferramentas sem custo aos governos, na esperanca
de captar os usuarios futuramente quando eles estiverem no mercado corporativo e
conhecerem apenas a ferramenta proprietaria e fechada (SAO PAULO, 2018; SAO
PAULO, 2020).

O fato de duas respostas contarem com um exemplo de software livre ou
aberto indica que estas ferramentas também sdo encontradas pelos estudantes
eventualmente, porém, isto ocorre em escala menor e de forma muito mais timida.
Afinal, as organizagbes e comunidades nos bastidores desses softwares
normalmente ndo possuem 0S Mesmos recursos para exercer o l6bi nos governos e
nem realizar propaganda com relacéo ao produto, como fazem as grandes empresas
de software proprietario e fechado.

Conforme pode ser observado no Grafico 2 e no Grafico 3, a utilizacdo do
celular e de computadores portateis mostraram-se como 0s principais mecanismos
de acesso a internet e de uso diario dos participantes, questao relevante porque as
ferramentas de compartilhamento e edicdo dos REAs poderiam ser mais difundidas
nesses meios e angariar, assim, um namero maior de utilizadores, mais uma vez
reforcando a visdo dos autores citados no levantamento bibliografico ao afirmar que
uma das potencialidades dos REAs € a reducdo dos custos envolvidos com a

distribuicdo do material.
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Grafico 2 — Acesso a internet pelo celular.

Vocé acessa a internet por meio do celular?

3 i
Z1 respostas

@ Nao tenho celular
@ Asvezes

Com frequéncia
@ Munca

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.

Gréfico 3 — Tecnologias utilizadas no dia a dia.

Assinale as tecnologias que vocé normalmente usa no seu dia-a-dia.

71 recnaost
21 respostas

Computador fixo 1(4,8%)

Scanner 4 (18%)
Celular 21 (100%)
Computador portatil 20 (95 ,2%)
Tablet 2(9,5%)
Impressora 7 (33,3%)

o 5 10 15 20 25

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.

Os relatorios da pesquisa TIC Educacédo 2016 e TIC Kids Online Brasil
(CGl.br, 2016) mostram que 77% dos alunos do ensino fundamental e médio usam o
celular como principal fonte de acesso a Internet. Ainda segundo a entidade, do total
de criancas e adolescentes usuarios de Internet no pais, 37% usam a rede apenas
pelo telefone celular. O ultimo PNAD Continua, publicado no ano de 2018 (IBGE,
2018), aponta que de 2017 para 2018 o percentual de domicilios em que a Internet
era utilizada passou de 80,2% para 83,8%, em area urbana. Esse crescimento
ocorreu em todas as Grandes Regifes do pais. O mesmo documento aponta que em

2018, no pais, dentre os equipamentos utilizados para acessar a Internet, o uso do
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telefone movel celular esta proximo de alcancar a totalidade dos domicilios (99,2%).
Em seguida, mas abaixo da metade dos domicilios em que havia acesso a Internet,
estava 0 microcomputador, ou seja, os aparelhos celulares assumiram um papel
fundamental no acesso a Internet nos domicilios brasileiros.

Silva e Nakashima (2018) referem que atualmente entre os adolescentes e
criancas ha altas taxas de apropriacdo das tecnologias para o uso social, e
destacam a quase universalizacao de dispositivos digitais individuais, como tablets e
smartphones. Esse fendmeno pode ser explicado na medida em que muitos
aplicativos foram genuinamente criados como um recurso para ambientes moveis e
tém sua usabilidade direcionada para a experiéncia on-the-move. Mesmo 0s que
originariamente foram desenvolvidos para desktop, eles tém hoje sua interface
adaptada para o modelo de aplicativo mével. Como consequéncia dessa interacao
continua com o dispositivo e da cena em que vemos as pessoas digitando em seus
smartphones. Lee et al. (2015) descreve esse fenbmeno utilizando o termo “texting”,
definido pelo ato de digitar no smartphone. Derivado dessa ag&do, vimos nascer
também o termo “text neck”, traduzido literalmente como pesco¢o de texto, que
remete a postura do individuo com a cabeca baixa concentrado na tela do
smartphone. Bueno e Lucena (2016) chamam essa geracédo de individuos que estédo
com as “cabecgas baixas”, tocando com os dedos as brilhantes telas e sendo
seduzidos pelos contetidos desses dispositivos de “geragao cabecga baixa”.

Com relagédo a frequéncia de utilizacdo de recursos da web nas atividades
educacionais, 8 alunos (38,1%) responderam que utilizam sempre, 12 (57,1%)
utilizam frequentemente, 1 (4,8%) informou que raramente utiliza e nenhum
participante respondeu informando que nunca utiliza os recursos da web.
Observamos um forte contato por parte dos futuros professores com 0s recursos
disponiveis na web e uma inclinacdo para a utilizacédo frequente e constante desses
recursos nas atividades educacionais.

Wexell-Machado; Urbieta (2019) realizaram pesquisa exploratdria no Paraguai
com 161 estudantes, com a intencdo de mapear o quanto do uso de dispositivos
moveis era direcionado pelos universitarios no cumprimento de tarefas e atividades
académicas dentro e fora da sala de aula. Os autores revelam que celulares séo
utilizados para a comunicacédo e o uso de redes sociais, para consumir noticias e,
em terceiro lugar, para as atividades de estudo. Os sujeitos da pesquisa deste

estudo destacam que as tecnologias méveis “foram de grande ajuda para 0 nosso
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aprendizado” e que o celular os possibilitou “realizar e entregar tarefas” (WEXELL-
MACHADO; URBIETA, 2019, p. 126).

Em complemento a questdo anterior, os participantes responderam quais
principais tipos de recursos s&o utilizados em tarefas académicas, os alunos
poderiam assinalar mais de uma opcao. Textos e artigos académicos foram
assinalados por 20 licenciandos (95,2%), 17 alunos (81%) assinalaram
Apresentacdo (PowerPoint / Slideshare), 15 (71,4%) alunos responderam que
utilizam videos e imagens e 1 estudante (4,8%) respondeu que utiliza Ferramentas
para gestédo e divulgacéo de trabalho.

Acreditamos que a rapidez de se encontrar os conteudos desejados, a
variedade e a disponibilidade dos conteidos na internet se configuram nas
vantagens que levam os estudantes a fazerem buscas nesse veiculo. Destacamos
gque embora o uso de tecnologias facilite a obtencdo de informacdo para o
aprendizado e possibilite maior autonomia do aluno, o papel do professor nesse
cenario é muito importante, pois ha a necessidade de indicacdo de fontes confiaveis
e analise critica da informacéo obtida.

Quando nos referimos ao professor, pensamos como Pefia e Allegretti (2012)
gue ao analisar o uso das TDICs por professores em suas aulas ressaltam que as
tecnologias ndo devem ocupar o espaco tradicional da atuacdo pedagdgica
conservadora. Para as autoras, a relacdo didatico-pedagdgica, levada a efeito nas
salas de aula tanto da educacdo basica como do ensino superior ndo deve ser

verticalizada e ndo dialogada. As autoras, em sua critica, destacam que:

[...] a comunicacao realizada pelo professor durante décadas basicamente
se restringiu ao quadro negro, caderno, lapis, livro e oralidade do professor.
Hoje, com a evolucdo das tecnologias, estes recursos foram ressignificados:
quadro negro em lousa eletrbnica; cadernos em tablet; lapis em
teclado/touch screen; livro papel em e-books; oralidade do professor em
podcast e videos. (PENA; ALLEGRETTI, 2012, p. 99)

Quanto a percepcéo sobre a utilizacao irrestrita de recursos encontrados na
web em atividades educativas (Gréafico 4), os dados remetem ao desconhecimento
sobre os limites das licencas de uso e a uma possivel falta de identificacdo dos

direitos de uso em conteudos disponiveis na web.
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Grafico 4 — Recurso disponivel na web pode ser utilizado em atividades
educacionais.

Em sua opiniao, qualquer recurso disponivel na web pode ser utilizado
em atividades educacionais?

21 respostas

@ Sim. Desde que a fonte seja citada.

@ Sim. Desde que nao se faga uso
comercial.
Mao. Pois todos os recursos
disponibilizados na web tém seus
direitos reservados.

@ M3ao. Pois os recursos disponiveis na
web podem ter restrigies de uso.

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.

Em relacédo a verificacdo das licencas de um conteddo encontrado na web
(Gréfico 5), que indicam muitas vezes a restricdo de uso desse contetdo, 57,1% dos
participantes informaram nao ter conhecimento sobre as formas de consultar a
licenca, 19% responderam que nado realizam a consulta e 23,8% afirmaram que
sempre verificam a licenca do material publicado. Esse resultado evidencia a
importancia da discussao do tema com os participantes, visto que de acordo com
Mazzardo, Nobre e Mallmann (2016), a ndo observancia dos direitos autorais e a

confusdo entre acesso e compartilhamento com licenca para edicdo é uma das

dificuldades mais enfrentadas pelos professores para uso e adaptacdo dos REA.

Gréfico 5 — Identificacdo da licenca de uso.

Ao realizar suas pesquisas, vocé costuma identificar qual a licenga de
uso em que o material esta disponibilizado?

21 respostas

® sim

® Nao
MN&o possuo conhecimento sobre o
assunto

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.
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O terceiro bloco do questionario abordou questfes diretamente relacionadas
aos REAs. Dos 21 sujeitos que responderam ao questionario. Em resposta a
primeira pergunta deste bloco: “Vocé sabe o que s&o recursos educacionais abertos
(REA)?” 71,4% nunca ouviu falar sobre esse termo e 28,6% ja ouviu falar sobre o
termo, mas tém davidas com relacdo a ele. Cabe ressaltar que nenhum participante
respondeu essa questao informando que “ja ouviu falar, mas nao utiliza” ou que “ja
ouviu falar e sempre utiliza”.

Cem por cento dos estudantes pesquisados responderam “n&do” a segunda
pergunta: “Vocé sabe o que € um repositério de Recursos Educacionais Abertos
(REA)?”. Esse tipo de resposta automaticamente deixou a terceira pergunta:
“Qual(is) repositorio(s) de Recursos Educacionais Abertos (REA) vocé conhece e/ou
se lembra/utiliza?”, elaborada como questdo aberta, sem resposta. Tal atitude
reforcou o pouco conhecimento dos participantes com relacdo ao tema, mesmo que
alguns ja tenham ouvido falar sobre o assunto, eles ndo conhecem nenhum exemplo
de plataforma para este tipo de material.

Em relacdo ao conhecimento sobre licencas abertas/livres, como, por
exemplo, as licencas Creative Commons 12 (57,1%) licenciandos afirmaram que
nunca ouviram falar dessas licencas, 8 (38,1%) ja ouviram falar, mas ndo sabem
bem o que significa e apenas 1 (4,8%) conhece, mas nunca utilizou.

Ao responderem a quinta questdo: “Ao utilizar um material da internet e
compartilhar com alguém, vocé verifica sob qual licenca esse material foi
publicado?”. Os estudantes em sua maioria (95%) relataram que nao costumam
verificar a licenca de um material encontrado na web que compartilham com alguém
e, ao responderem a sexta questdo: “Costuma partilhar recursos (artigos, textos,
fotos, videos, apresentagdes etc.) produzidos por vocé na web?” afirmaram que
raramente (52,4%) e nunca (19%) compartilham algo criado por eles na web.

Em complemento a sexta questao, foi perguntado se os participantes incluiam
de maneira clara as licengas envolvidas no material compartilhado. Com a pergunta
“‘Em caso de ter partilhado recursos, deixou expresso quais as permissdes que
estava dando aos usuarios?” 20 alunos (95,2%) afirmaram que nao deixavam as
permissdes definidas ao compartilhar algo na web e apenas 1 participante
respondeu sim a esta questdo. Na mesma questdo foi solicitado aos alunos que
justificassem o motivo de sua resposta. Do total de respondentes apenas oito

ofereceram justificativas, estas podem ser visualizadas na Tabela 1.
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Tabela 1 — Respostas para a questéo sobre as justificativas ao compartilhar algo
para as permissdes que estava dando aos usuarios.

Participante |Resposta

Sei que a partir do momento que coloco na internet, aquilo "pode" ser

Participante 1 . . 2
usado de varias maneiras. E o risco.

Participante 2 |N&ao fui especifico

Participante 4 |N&o foi algo que eu pensei

Pois tenho uma opinidao pessoal do compartilhar imagens de algo

Participante 5 publico

Participante 6 |Uma vez que publiquei um texto e citei um autor que me inspirou

Participante 8 N&o me atentei a essa questao

Participante

12 Por nao ter conhecimento

Participante

20 Nunca fiz

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020

O desconhecimento dos participantes com relacdo as licencas pode ser
observado nas falas dos participantes 8, 12 e 20, talvez também na do participante
4, pois nao fica claro em sua afirmacéo se ele desconhece as possibilidades de
permissao e nao fez por este motivo ou se conhece e simplesmente esqueceu de
adicionar uma licenca.

Embora muitas na¢des tenham endossado o uso de REA, Bliss e Smith
(2017) referem que ainda existem muitas barreiras e problemas a serem resolvidos e
um, sem duvida, diz respeito ao conhecimento dos docentes sobre 0 assunto. Essa
perspectiva vai ao encontro do descrito pelo “Open Educational Resources: Global
Report” do ano de 2017 (COL, 2017), um documento desenvolvido no ambito do 2°
Congresso Mundial dos REA, que afirma que o conhecimento e a conscientizacao
sobre os repositorios pelos docentes sdo muito baixos.

Bliss; Smith (2017) afirmam que apenas uma pequena percentagem de
professores, mesmo que facam uso de materiais abertos, sabem o que sédo REA,
mas acenam com esperanca de que na medida em que o namero de materiais
licenciados aumentar, os docentes recorrerdo a esses materiais licenciados o0s
adaptando as suas necessidades. Explicam ainda que a grande dificuldade de
disseminacdo dos REA se deve ao fato de que, na pratica, seu uso ameaga O

modelo de negocios das editoras/industrias.
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Outras respostas dadas pelos licenciandos demonstram incompreensdo da
questdo. O participante 6, por exemplo, afirma que publicou um texto e citou um
autor que serviu de inspiragdo, mas a questao era relacionada as permissées do
material. J4 os participantes 1 e 5 apresentam respostas que remetem ao receio do
gue sera feito com o material, esse tipo de receio € comum e podera ser observado
em diferentes questdes no decorrer do trabalho.

Ao responderem a oitava questdo “Vocé é contra ou a favor de que os
recursos disponiveis na web sejam abertos para uso educativo?” todos afirmam
serem a favor de que os recursos disponiveis na web sejam abertos para uso
educativo. Contudo, quando solicitado que o motivo fosse informado, oito
participantes nao elaboraram a resposta, como pode ser observado na Tabela 2.
Observa-se aqui um ponto de divergéncia no discurso dos participantes, pois ao
mesmo tempo em que se dizem completamente a favor de partilha de materiais na
web, na sexta questdo afirmaram que raramente ou nunca compartilham materiais,
ou seja, os licenciandos mantém uma pratica de apenas consumir recursos/materiais

e nao de devolvé-los.

Tabela 2 — Os motivos de ser contra ou a favor de que os recursos disponiveis na
web sejam abertos para uso educativo.

Participante Resposta

Participante 1 Conhecimento tem que ser livre.

Participante 2 Sim. Ampliacdo da educacao

Participante 4 Acredito que toda a informagé&o educacional deveria ser acessivel
Participante 5 O conhecimento nao fica restringido.

Participante 9 Sao ferramentas importantes para complementar as aulas.
Participante 10 Conhecimento deve ser compartilhado ou de nada vale.
Participante 12 Pois a educacéo precisa sempre avancar e ser melhorada

Pois é uma forma de ampliar 0 acesso aos conhecimentos utilizando

Participante 13 .
ferramentas computacionais.

Participante 14 Para atingir maior alcance

Participante 15 Com isso estara ajudando outras pessoas que tem uso limitado de recursos
Participante 19 Tudo pela educacéo

Participante 20 Facilidade para compartilhar

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020

O sentido recorrente nas respostas € justamente o compartilhar, observa-se

gue os participantes 1, 4, 5, 10, 14 e 20 deixam claro em suas respostas 0 apoio ao
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compartilhamento, ao citarem que “o conhecimento tem que ser livre”. O participante
1, inclusive, apresenta aqui o termo liberdade, tdo presente nos REAs e nas licencas
abertas, assim como a resposta do participante 10 que afirma que se o
conhecimento n&o for compartilhado “de nada vale”.

Comparando as respostas das tabelas 1 e 2 podemos observar que o
participante 1 € o mesmo que havia afirmado: “Sei que a partir do momento que
coloco na internet, aquilo "pode" ser usado de varias maneiras. E o risco.” (grifo
nosso). Entendemos que o risco estd envolvido em depositar um documento na
Internet e na forma com que isso sera utilizado, o que demonstra um dilema entre a
intencdo de compartilhamento e o0 medo que pode estar relacionado ao risco da
autoria se perder no decorrer do tempo ou mesmo o julgamento pelos pares. Em
2015, Amiel; Duran descrevem uma experiéncia pedagdgica com REA na formacéo
inicial de Histéria e relatam que uma das dificuldades dos estudantes que
participaram do processo se refere a ndo existéncia de uma clareza acerca da
existéncia de ciberinfraestruturas, politicas de indexacdo e, mesmo as noc¢bes de
plagio sdo demasiado flexiveis, por exemplo: um discente entende que copiar o
“texto” de um site é plagio, mas nao percebe que utilizar imagens ou videos sem
citd-los também pode ser questdo pertinente na discussdo sobre REA (AMIEL,;
DURAN, 2015, p.83).

A resposta do participante 13 “Pois € uma forma de ampliar o acesso aos
conhecimentos utilizando ferramentas computacionais” apresenta uma visdo comum
entre certa parcela da populacdo, uma crenca de que a tecnologia € a solucéo de
tudo. Neste ponto podemos citar mais uma vez Ferreira e Carvalho (2018) e
expandir suas afirmacdes dos REAs para as TDICs de forma geral, os autores
citados comentam sobre a importancia de uma discussdo mais abrangente com
relacdo aos REAs. Acreditamos que essa discussdo deve ocorrer também com as
TDICs, a tecnologia por si sé jamais sera a solucao de todos 0s nossos problemas.

A nona questdo “Vocé tem duvidas sobre violagdo de direitos de
autor/autorais?” esta expressa no Grafico 6. Podemos observar em uma escala que
vai de 1 — poucas duvidas — a 5 — muitas dlvidas — como 0s participantes
classificaram a quantidade de duavidas que possuem com relacdo a violagdo dos
direitos de autor/autorais. Observa-se que as respostas a essa pergunta reforcam a
qguestao anterior sobre a utilizacdo dos recursos encontrados na web e a verificacao

das licencas do material que serd utilizado. A maioria dos participantes apontou que
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tem duvidas de forma moderada (9) ou muitas davidas (4), essas duvidas pairam
sobre o momento de checar se um material esta devidamente licenciado e pode ser
utilizado.

As davidas eventualmente levam os alunos em sua maioria a afirmarem que
nao costumam checar as licencas, afinal em alguns casos eles desconhecem

completamente as licencas que um material poderia adotar.

Grafico 6 — DuUvidas sobre direitos autorais.

Vocé tem dlvidas sobre violagao de direitos de autor/autorais?
Responda em uma escala de 1 a 5, sendo 1 poucas ou nenhuma duvida
e 5 sendo muitas duvidas.

21 respostas

10,0

9 (42 ,8%)

75

5,0

25

0 (0%)

0.0
1 2 3 4 ]

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.

A décima questdo fechada do questionario solicitou aos participantes que
informassem quais materiais encontrados na internet e presentes na questao,
podem ser utilizados em sala de aula para fins didaticos (mais de um material
poderia ser assinalado pelo participante). O resultado da questdo pode ser
observado no Gréfico 7. Todos os participantes apontaram que imagens sao um tipo
de material que pode ser utilizado em sala e a segunda maior mencdo dos
participantes se relaciona a textos, jogos e filmes/animacdées (20, 19, 19
respectivamente) como recursos que também podem ser utilizados no ambiente
escolar. Aplicativos e videoaulas s&o outros dois recursos que obtiveram quantidade
consideravel de mengdes (14 e 12 respectivamente). Blogs e apresentacdes prontas

foram os recursos que obtiveram o menor nimero de mencgdes (5).
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Materiais da internet para as aulas.

Dos materiais listados, que podem ser encontrados na internet, quais vocé acredita que podem

ser utilizados em sala de aula para fins didaticos (podem ser assinalados mais de um material)
21 respostas

Imagens 21 (100%)
Jogos 19 (90,5%)
Textos 20 (95,2%)
Questoes ou avaliagoes
Filmes e animagdes 19 (90,5%)
Videoaulas
Apresentagdes prontas 5(23,8%)
Aplicativos 14 (66,7%)
Blogs 5(23,8%)
Podcasts 8 (38,1%)
0 5 10 15 20 25

Fonte - Elaborado pelo autor, 2020.

Em complementacdo a décima questdo foi perguntado aos estudantes:

“Como o(s) material(is) assinalados por vocé acima podem ser utilizados em aulas

de Ciéncias e Biologia?” Na Tabela 3 sdo apresentadas as respostas dos sujeitos.

Tabela 3 -

Como os materiais encontrados na Internet podem ser utilizados em

aulas de Ciéncias e Biologia

Participante

Resposta

Participante
1

De forma a complementar o assunto abordado, objetivando que este recurso auxilie,
juntamente com o material do professor, que o assunto faca sentido.

Participante
2

Explicacbes de conceitos cientificos e atividades avaliativas.

Participante
3

Como demonstracdo do funcionamento de um processo estudado e para visualizar
esquemas amplos.

Participante
4

Através de apresentacdes em Power Point e disponibilizacdo de links para acessar o
material.

Participante
5

Apresentando um conceito sobre o tema, de forma ampla e critica.

Participante
6

Complementando a aula expositiva do professor.

Participante
7

Criando aulas interativas e dinamicas.

Participante
8

Como método de expor algum conceito de forma mais clara e simplificada.

Participante
9

Em trabalhos, aulas, para explicar algum contetdo, para avaliagao.

Participante
10

Tem de ser relacionados ao contetdo abordado, de forma a melhor ilustra-lo ou chamar
mais a atencao do aluno.
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Participante

Resposta

Participante
11

Geralmente eu utilizo destes materiais em sala para promover debates e possibilitar
outra metodologia de aprendizagem.

Participante
12

Como demonstrativos da teoria.

Participante
13

Através de temas da Biologia que possam vincular praticas diferentes que utilizem
ferramentas como essas para melhorar o aprendizado, ao meu ver tudo que é ensinado
na Biologia poderia ser com esses recursos.

Participante
14

Podem tornar as aulas mais interativas.

Participante
15

Jogos, Imagens.

Participante
16

Desde que todas as fontes estejam devidamente explicitas e citadas.

Participante
17

Enfatizando um material ja existente.

Participante
18

Recursos animados que tragam esquemas sobre processos fisioldégicos por exemplo.

Participante
19

Imagens sdo muito importantes para tornar algo abstrato mais concreto, ja utilizei jogos
em sala de aula e obtive bons resultados, questdes sdo importantes para que os alunos
testem seu conhecimento, j& utilizei filmes e animac¢des em aula, tais recursos tornam
as aulas mais atrativas aos alunos.

Participante
20

Atrair a ateng&o dos alunos utilizando técnicas/materiais que eles mais usam (internet).

Participante
21

Podcasts podem ser passados aos alunos para ouvirem em casa e depois ser discutido
em sala.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020

Todos 0s vinte e um sujeitos responderam a essa Ultima questdo. Podemos

ressaltar alguns pontos: (a) a citacdo a tecnologias proprietarias para apresentar a
ideia de apresentacdo de slides, tecnologia que esta fortemente presente no dia a
dia dos alunos. O participante 4 que cita o Power Point (ferramenta proprietaria,
criada pela empresa Microsoft) mostra o quanto uma determinada tecnologia esta
impregnada no conhecimento popular dos usuarios. O participante 4 € o mesmo que
afirmou acreditar que toda a informacdo educacional deveria ser acessivel, porém,
ao adotar um formato proprietario para seus arquivos, segue na contramao deste
pensamento, visto que reduz 0s acessos ao seu conteldo aos usuarios que tenham
comprado a citada ferramenta.

Para Bonilla (2014, p. 211) ‘o modelo de software proprietario € uma
estratégia que visa fortalecer ideolégica e economicamente o0s interesses das
grandes poténcias”’, o l6bi das empresas é forte e podemos observar suas

consequéncias nas respostas dos alunos que, muitas vezes, desconhecem as
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opcOes livres ou abertas, e em algumas situacdes quando as conhecem, nao
utilizam por terem a ideia de que sé&o inferiores ou dificeis de operar.

As respostas dos participantes 7, 10 e 14 apontam para uma utilizacdo em
busca de maior interatividade, essas respostas se interligam as respostas dos
participantes 19 e 20 que procuram utilizar ferramentas que estdo inseridas na
realidade dos alunos. Os proéprios participantes deste estudo podem ser utilizados
como exemplo de como a internet esta presente na vida de uma parcela grande da
populacédo, o exemplo da utilizagéo do celular na sala de aula citado por Silva (2018)
e por Wexell-Machado e Urbieta (2019) demonstra que a tecnologia, que muitas
vezes é tida como vild, pode ser incorporada na pratica letiva e transformada em

aliada.

6.1.2 Consideracdes Parciais da Sesséo

Os estudantes relataram ter um grande contato com as TDICs, no entanto,
tinham um conhecimento baixo ou inexistente em relacdo aos REAs. A falta de
conhecimento apontada pelos participantes nos formatos de licencas disponiveis e
em regras que devem ser respeitadas ao utilizar um Recurso Educacional Aberto
demonstra a importancia de uma formacdo para professores na qual sejam
desenvolvidos estudos e atividades sobre os REA, com o propésito de conhecé-los,
saber onde encontra-los, integra-los em suas futuras praticas pedagégicas e
compartilhar os REA produzidos, bem como as atividades desenvolvidas. Uma
formacdo capaz de incentivar a publicacdo de conteudo de forma livre e aberta,
garantindo, assim, liberdade para reutilizacdo e remixagem dos materiais
produzidos.

Sendo assim, tendo por base nas informagdes obtidas no Levantamento de
Conhecimentos Prévios (LCP) é que foram organizadas as atividades das oficinas
sobre REAs. Acreditamos que nesse processo formativo inicial os futuros
professores terdo a oportunidade de discutir amplamente o assunto, para que
possam estar em sintonia com as possibilidades e potencialidades trazidas pela
Internet e suas implicagdes, incluindo entre estas os REA, bem como seréo
oportunizadas discussdes acerca das questdes tedricas e praticas advindas de
novos formatos em prol da aprendizagem e a apresentacdo das licencas

abertas/livres nesse caso se faz muito oportuna para a discussdo dos direitos
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autorais e as eventuais possibilidades de trabalho com a utilizacdo dos REAs na

futura pratica docente.

6.2 Proposta de ensino

Maurice Tardif, ao se referir aos saberes docentes, afirma que a pratica
profissional nunca € um espaco de aplicagdo dos conhecimentos universitarios. Ela
€, na melhor das hipéteses, um processo de filtracdo que os dilui e os transforma em
funcdo das exigéncias do trabalho e, na pior das hipoteses, € um muro contra o qual
se veem jogar e morrer conhecimentos universitarios considerados inateis, sem
relagdo com a realidade do trabalho docente diario nem com 0s contextos concretos
de exercicio da funcao docente (TARDIF, 2002, p.12).

Acreditamos que uma das maneiras de ndo bater de encontro a esse muro &
0 processo de planejamento das aulas e de reflexdo sobre sua execucédo, a fim de
torna-las interessantes, estimuladoras e que concretizem seu objetivo que é de
propiciar a aprendizagem e o desenvolvimento cultural do estudante. Cunha

(1997, p. 81) afirma que na aula universitaria

[...] se traduzem as ambiguidades e os desafios do ensino superior. Espago
revelador de intencionalidades, carregada de valores e contradicdes. Nela
se materializam conflitos entre expectativas sociais e projeto de cada
universidade, sonhos individuais e compromissos coletivos, transmisséo e

producdo de conhecimento, ser e vir-a-ser.
A aula tem objetivos a serem atingidos, como ja afirmado, deve ser planejada
e deve considerar imprevistos. O planejamento da aula deve ser contingencial, se
inserir no contexto em que sera ministrado. A necessidade dessa adaptacao se da,
tendo em vista que os alunos aprendem de forma muito individual, e o professor,
para efetivar esse processo de ensino/aprendizagem necessita considerar estas

variaveis. Nesse sentido, citando Anastasiou e Alves (2006, p. 69):
[...] o professor devera ser um verdadeiro estrategista, o que justifica a
adocao do termo estratégia, no sentido de estudar, selecionar, organizar e
propor as melhores ferramentas facilitadoras para que os estudantes se

apropriem do conhecimento.
Com o objetivo de conhecer as concepg¢fes dos estudantes e organizar o
ensino de modo a dar significado e significancia aos conteudos que seriam

trabalhados com licenciandos do quarto ano do curso de graduacdo em Ciéncias
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Biologicas, periodo noturno, no primeiro semestre de 2019, foi aplicado o
questionario de Levantamento de Conhecimentos Prévios. Os estudantes
responderam ao questiondrio, cientes de que ndo haveria julgamentos de valor, com
atribuicdo de notas. Foram informados que suas respostas seriam usadas para
avaliar seus conhecimentos prévios sobre REAS e licencas abertas, a fim de nortear
o trabalho docente em seu planejamento pedagogico, com vistas a eficacia do
processo de ensino e de aprendizagem. De posse desses resultados, apresentados
na secao anterior, foi preparado o programa da disciplina na qual consta a oficina de
remixagem.

A disciplina, por sua vez, ancorou-se em trés temas de ensino de Ciéncias
e/ou Biologia, a saber: Evolugcdo (um encontro), Sexualidade (trés encontros); Saude
(dois encontros) e REAs e licencas abertas (dois encontros). As aulas
desenvolveram-se por meio de: leituras, analises e fichamentos de artigos cientificos
relativos aos temas selecionados; apresentacfes de situacBes didaticas pelos
docentes, vinculando os temas de interesse e estratégias de ensino diversificadas
aos REA; vivéncia de dramatizaces e jogos e sistematizacdes tedricas, nas quais
os estudantes eram convidados a questionar e refletir, ao final de cada encontro,
sobre tipologias de conteudos, objetivos de ensino-aprendizagem e modalidades
didaticas apresentadas e/ou exploradas em cada aula (APENDICE F).

Os estudantes foram avaliados através dos fichamentos que sustentaram as
discussbes tedricas (atividade individual), bem como por trabalho escrito e
apresentacdo de um REA desenvolvido pelos préprios estudantes, inserido no
interior de uma sequéncia didatica (atividade em grupo).

A seguir, nos deteremos na atividade denominada oficina de remixagem.

6.2.1 Oficina de Remixagem

A partir da perspectiva de Rizzatti, et al. (2020) entendemos que a oficina de
remixagem se configura em um processo e em um produto educacional (PE). Os
mesmos autores (2020, p. 4) caracterizam PE como o resultado concreto advindo
“‘de um processo gerado a partir de uma atividade de pesquisa”, organizado
intencionalmente para se “responder a uma pergunta/problema oriunda do campo de
pratica profissional, podendo ser um artefato real ou virtual, ou ainda, um processo”
(BESSEMER; TREFFINGER, 1981 citados por Rizzatti et al, 2020, p. 4).
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Nesse sentido, a oficina € um Processo, pois apresenta as etapas do
desenvolvimento de situacbes de ensino e aprendizagem de conteudos,
procedimentos, atitudes e fatos, com a intencdo de que os licenciandos envolvidos
superassem 0 senso comum e ampliassem seus conhecimentos, a oficina de
remixagem é uma proposta de intervencdo e um Produto, pois 0s roteiros que
compdem essa oficina podem ser compreendidos como material didatico capazes de
mediar os processos de ensino em diferentes contextos. Para o desenvolvimento de
um PE, € necessaria uma etapa de prototipagem, ou seja, uma situacdo capaz de
simular a oficina, com a intencao de testar o processo — possibilidades de mediacéo,
etapas, material utilizado — e corrigir rotas Rizzatti, et al. (2020).

A prototipagem do processo educacional foi realizada através de uma oficina
de remixagem (Apéndice G), desenvolvida durante o MozFest 2018, evento
promovido pela Mozilla Foundation realizado em Londres, Inglaterra no més de
outubro de 2018. A oficina apresentada nesta oportunidade foi chamada de “The
Workshop v0.1 Alpha” e teve como participantes oito pessoas de diferentes paises
(india, Canadé e Brasil).

Como ja especificado, a oficina “The Workshop v0.1 Alpha” se configurou em
uma oportunidade de refletir sobre o formato proposto e realizar ajustes para o
desenvolvimento do processo junto aos licenciandos participantes da pesquisa. Os
slides desta apresentacao (Apéndice H) apresentam as primeiras ideias com relagéo
a criacdo de uma oficina em que a proépria oficina seria remixada, para apresentar
possibilidades e potencialidades de tal ato.

Na oficina “The Workshop v0.1 Alpha” o processo de remixagem aconteceu
sem a utilizacdo de computadores, o que tornou a atividade muito mais lenta do que
o desejado. As propostas de remixagem foram apresentadas pelos sujeitos
participantes, em pequenas anotac¢des, e as mesmas foram incorporadas aos slides
utilizados na oficina realizada, meses depois, para a coleta dos dados (Apéndice 1).
Os participantes da oficina “The Workshop v 0.1 Alpha” ja possuiam uma bagagem
tedrica sobre o tema dos REAs e das licencas, o que reduziu o tempo necessario
para a explicacdo desses conceitos e produziu sugestdes e alteragdes muito mais
complexas no material.

A etapa de validacdo do PE que, segundo Rizzatti et al. (2020, p. 6), consiste
em “identificar evidéncias que permitam avaliar a adequacédo e a interpretacdo de

resultado desse (produto/processo), a partir de critérios previamente estabelecidos”,
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sera apresentada ao longo do desenvolvimento desta sessdo. Apés a prototipagem
e ajustes advindos da mesma, empreendemos a coleta de dados com 0s sujeitos da
pesquisa.

Em um primeiro momento, anterior a primeira noite de oficina, os estudantes
foram instados a ler o texto “Como implementar uma politica de Educag¢ao Aberta e
Recursos Educacionais Abertos (REA): guia pratico para gestores” de Sebriam;
Markun; Gonsales (2017, p.17-38) e a realizar um fichamento do mesmo. Essa
preparacao teve por objetivo suscitar davidas para que os estudantes participassem
ativamente do segundo momento, que se configurou em aula expositiva dialogada
através da utilizacdo do Google Apresentacdes. Nesta aula foram discutidas as
licencas abertas e os REAs, com destaque para o histdrico das licencas abertas e
apresentacdo do Creative Commons, bem como as opc¢des de licengcas que
podemos adicionar a um material para torna-lo aberto.

Nesta primeira noite da oficina, os estudantes nao fizeram muitas perguntas e
esbocaram apenas duvidas pontuais, suscitadas pela leitura e pela aula,
principalmente sobre a questdo das licengas. Talvez isso tenha ocorrido pela
estranheza causada pelo tema, visto que os REA, de acordo com Mallmann et al.
(2017) e o Relatério Global sobre Recursos educacionais abertos do ano de 2017
evidenciam que as licencas abertas e os direitos autorais ndo sédo temas conhecidos
pela maioria dos professores (COL, 2017), gerando necessidade de formacao
continuada desses sujeitos.

A segunda noite de atividade foi desenvolvida no laboratoério de informatica da
Universidade. Inicialmente, os participantes foram reunidos em cinco grupos e
organizados por afinidade, eles assistiram a uma apresentacao de 15 minutos sobre
o tema REAs e licencas abertas, em que foram relembrados conceitos discutidos na
aula da noite anterior. Essa apresentacdo foi criada na plataforma Google
Apresentacg0es e licenciada sob CC-BY, licenca da Creative Commons que permite a
remixagem e o compartilhamento do material mantendo a citagdo ao autor. A
plataforma Google Apresentacdes segue o conceito da Web 2.0, em que nédo é
preciso instalar o software, o que significa ndo ocupar espacgo do disco no hardware,
ja que todas as funcionalidades sao carregadas diretamente no programa
navegador. Alguns dos recursos mais importantes apresentados por essa plataforma
sdo: a portabilidade dos documentos, a possibilidade de edicdo compartilhada —

trabalho colaborativo de varios autores em tempo real em um documento —, e a
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publicacdo automética do documento na Web ou em blogs, de acordo com a
preferéncia do(s) autor(es), além do uso de chats para a troca de informacdes.
(GOOGLE, 2019).

Cada um dos grupos criou uma coOpia da apresentacdo original. O Google
Apresentacfes permite que isso seja realizado de forma simples caso a
apresentacao original tenha essa permissao configurada. De posse da apresentacao
inicial em suas telas, os grupos foram entdo convidados a propor e desenvolver
melhorias para a apresentacdo, ndo apenas com relacdo a formatacdo do material,
mas também com relacdo ao contetdo e organizacao.

O pesquisador acompanhou o desenvolvimento individual dos grupos de
estudantes, mediando e retirando dividas que surgiam no processo. A mediacado
estabelece trocas de saberes e permite que diferentes niveis cognitivos e de
conhecimentos possam construir espacos que elevem a aprendizagem
(VYGOTSKY, 1984).

Foi dado um tempo de 25 minutos para que 0s grupos elaborassem a primeira
remixagem. Na sequéncia, cada grupo deveria se reunir a um outro grupo,
apresentando seus processos de remixagens uns aos outros. Esses dois grupos,
agora unidos, deveriam apresentar uns aos outros suas atividades e discuti-las, com
0 objetivo de criar uma apresentacdo, unindo os pontos positivos do trabalho dos
dois grupos, a partir de um consenso. Esse tipo de metodologia, que tem como foco
0 estudante e o processo de aprendizagem por autonomia, € chamado de
metodologia ativa. A denominacao "ativa" advém do fato de os estudantes serem 0s
personagens principais em seu processo de aprendizado (BORGES; ALENCAR,
2014).

Oliveira et al. (2018) referem que as interagdes aluno-aluno devem ser
estimuladas e favorecidas em situacdes educativas, dados que podem contribuir
substancialmente na promoc¢ao da aprendizagem. A heterogeneidade e a pluralidade
encontrada em nossas salas de aula devem ser vistas como fonte favorecedora da
aprendizagem, uma vez que, trabalhando dentro da Zona de Desenvolvimento
Proximal, a construcao de sentidos e significados torna-se mais significativa. Dessa
maneira, 0 papel de mediador ndo se restringiria somente ao professor, mas se
ampliaria a todos os envolvidos no processo educativo.

Todo esse processo de fazer pedagogico colaborativo, de construcdo de

saberes conjuntamente, foi repetido em tempos de 25 minutos, até restar um Unico



74

grupo classe e, consequentemente, uma unica apresentacao final, remixada com a
participacdo de todos os alunos, a partir da negociacdo de significados entre os
envolvidos.

Embora a ferramenta Google Apresentacdes componha o pacote G Suite for
Education® e esteja disponivel desde 2014 no mercado, observamos que muitos
alunos tiveram seu primeiro contato com uma ferramenta de colaboracdo em tempo
real durante o processo de remixagem realizado em aula. Compreenderam que o
criador de uma apresentacdo pode, caso deseje, compartilhar com outras pessoas
seu trabalho, atribuindo tarefas de edicdo ou somente de visualizacdo e que é
possivel compartilhar e editar imagens, audios, videos e textos. Alguns estudantes
afirmaram que o uso da ferramenta “facilitaria demais os trabalhos em grupo da
faculdade”, evidenciando que os estudantes, de modo empirico, reconheceram o
uso da ferramenta como espaco de intercambio e colaboracao, espaco de simulagéo
e/ou apresentacado e espaco de integracdo e comunicacao pedagogicas.

Para Kenski (2012, p. 43), a forma de utilizagdo de uma inovagao, seja essa
inovacéo do tipo que for: processo, produto, servico ou comportamento ‘precisa ser
informada e aprendida”. Os alunos, ao utilizarem pela primeira vez uma TDIC desse
tipo, observaram possibilidades para além das apresentadas para resolverem
situacdes de seu cotidiano, como o caso de eventuais trabalhos escolares realizados
em tempo real pelo grupo a distancia.

A metodologia utilizada para a atividade se configura em uma metodologia
ativa na medida em que se configura em uma ruptura com 0 ensino bancario,
tradicional. E o foco do processo ensino aprendizagem é o aluno, que assume maior
protagonismo e responsabilidade no processo ensino aprendizagem. Segundo
Barbosa e Moura (2013, p. 54), “0 ensino por meio de projetos, assim como 0 ensino
por meio da solucdo de problemas, sdo exemplos tipicos de metodologias ativas de
aprendizagem”, a proposta apresentada na oficina alinha-se com essa proposta da
aprendizagem ativa.

Em um ambiente de aprendizagem ativa o aluno € instigado a buscar
solugdes e respostas a partir de seus préoprios conhecimentos e de sua interacao
com o ambiente, e o professor atua mais como um orientador que estimula o aluno

para que o mesmo interaja com o assunto de forma mais ativa, incentivando-os a

3 Disponivel em: <https://edu.google.com/intl/pt-BR/>. Acesso em: 15/12/2020.
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perguntar, falar, pesquisar, ensinar o que sabe aos colegas, ao invés de
simplesmente ouvir o contetdo de forma passiva (BARBOSA; MOURA, 2013).
Desse modo, durante toda a atividade atuamos junto aos participantes tirando
as davidas que surgiram, pesquisando junto aos participantes quando emergia algo
que também era davida para o0 pesquisador e construindo colaborativamente a
atividade como um todo. A atividade permitiu a aprendizagem colaborativa e a
constante troca de ideias, sendo cada individuo responsavel pelo resultado do
grupo, ao assumir tarefas interdependentes. Nesse contexto, o professor deixa de
ser o0 que transmite contetdos e assume o papel de orientador, e 0os alunos passam
do papel de expectadores para se tornarem autores que constroem e reconstroem

os conhecimentos por si préprios. Palloff e Pratt (2002, p.195) destacam que
“[...] a colaboracdo, resultado da aprendizagem em conjunto, cria uma
sensacao de sinergia [...] uma quimica que cria entre as pessoas uma
atmosfera de empolgacéo e paixdo pela aprendizagem e pelo trabalho em

conjunto”.

As principais dificuldades dos estudantes para realizar as remixagens se
relacionaram a compreensdo de recurso proprietario e a identificacdo de licencas
para remodelar, ressignificar e transformar o produto com o qual estavam
interagindo, sem que ele perdesse as caracteristicas de um REA. Foram constantes
as interpelacdes relacionadas ao uso de imagens, sites, videos e textos disponiveis
na web. Ao contrario da noite anterior, em que os alunos ficaram mais silenciosos e
passivos, nesta atividade verbalizaram as mesmas dificuldades dos sujeitos da
pesquisa de Mazzardo; Nobre; Mallmann (2016, p. 5), a saber: "dificuldade para
identificar as licengas nos repositorios, confusédo entre acesso online com permissao
para copia e edicao, falta de cultura em observar as licencas e os termos de uso,
demanda de tempo para realizar buscas".

Nesse sentido a interacéo direta entre os participantes (alunos e pesquisador)
permitiu 0 acompanhamento dos processos que 0s estudantes estavam realizando
em aula, esse acompanhamento proximo permitiu uma intervencao diferenciada por
parte do professor (ZABALA,1998). Segundo o0 mesmo autor (1998, p. 95), a chave
de todo o ensino se constitui nas “relagdes que se estabelecem entre professores,
os alunos e os conteudos de aprendizagem”.

Ao final do trabalho, a versdo remixada pela totalidade da turma foi

apresentada em projetor para todos, com espaco para que os alunos explicassem o
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que tiveram de abrir m&o ou lancar mao para chegar ao consenso final. Durante a
apresentacdo chamamos a atencao para o fato de que uma das imagens utilizadas
como plano de fundo estava com marca d’agua, o momento foi aproveitado para
mais uma vez problematizar a respeito de imagens néo licenciadas sob licencas
abertas.

Outro aspecto para o qual chamamos a atencdo durante a apresentacéo foi
gue os alunos néo citaram os autores das imagens utilizadas em cada um dos slides
remixados, o que evidencia dificuldade em lidar com licengas. Essa dificuldade em
relacdo as licencas vai ao encontro do identificado nas respostas do LCP, nunca foi
uma preocupacéo dos licenciandos verificar as licencas de um recurso disponivel na
internet e utilizar esse recurso respeitando suas licencas. O respeito a licenca de
atribuicdo e a compatibilidade da mesma ao material remixado, é fundamental para o
reconhecimento da autoria e para o proprio processo de autoria.

Nessa nova sociedade da informacéo, a educacdo nao deve formar apenas
consumidores e usuérios das tecnologias, ela deve formar autores, sujeitos capazes
de interferir nos processos de construcdo do conhecimento e, ainda, contra-
argumentar, interferindo e contribuindo para a construcdo de uma
realidade/conhecimento, ou seja, deve propiciar uma formacdo que garanta o
surgimento de produtores e desenvolvedores de tecnologias, sujeitos de sua propria
existéncia (KENSKI, 2012).

Durante a oficina de remixagem, os futuros professores tiveram a
oportunidade de iniciar uma discussao sobre as possibilidades e as potencialidades
trazidas pela Internet e suas implicacdes, incluindo entre estas os REA, bem como
elaborar primeiras impressfes acerca das questdes tedricas e praticas advindas do
uso de licencas. Eles propuseram novos caminhos na resolucdo de problemas e
sugeriram novos problemas antes nao listados.

A oficina permitiu, por meio da interagdo, que o estudante fosse instado a
pensar no propoésito pedagogico dos REA, de modo atrativo, instigante e eficaz na
medida em que todos — professores, pesquisadores e alunos — trabalharam
colaborativamente, né&o apenas transmitindo e/ou recebendo passivamente
conhecimentos.

Como ja mencionado, ao término da disciplina os estudantes deveriam
apresentar um de roteiro de trabalho que contivesse uma proposta de REA. Essa

atividade foi elaborada para desenvolver as competéncias digitais dos
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licenciandos (busca, criacdo e distribuicdo de recursos digitais), para que eles
fossem instados a encontrar, identificar, selecionar, adaptar/remixar e/ou produzir
um REA original. Indo ao encontro do preconizado pelo Open Educational
Resources (OER) Competency Framework, organizado pela International
Organisation of La Francophonie (IOF, 2016).

Foi acordado com os estudantes que haveria a possibilidade de reescrita do
roteiro de trabalho, mediante devolutivas dadas durante orientacdes realizadas fora
do periodo de aula. Os critérios de avaliacao foram discutidos com os alunos e ficou
acordado que seria avaliada a habilidade do licenciando de elaborar o texto do
trabalho de modo critico, coerente, coeso e claro. Ao mesmo tempo, o trabalho
deveria apresentar um roteiro detalhado que demonstrasse o modo como eles,
futuros professores, explorariam junto aos seus futuros alunos, um recorte de

conteudo Ciéncias. No roteiro deveria estar explicitado:

Revisdo de literatura sobre todas as tematicas abordadas no trabalho.
Caracterizacdo dos possiveis sujeitos

Objetivos de ensino e de aprendizagem

A

Conteudos conceituais, factuais, procedimentais e atitudinais abordados
(articulados aos objetivos expressos), se faz necesséario dissertar sobre a
tipologia de conteudos, justificando-os teoricamente.

5. Métodos: qual(is) modalidade(s) didatica(s) e/ou quais estratégias de ensino-
aprendizagem adotadas detalhadas e em consonéncia com o referencial
norteador do trabalho, os conteddos a serem desenvolvidos e 0s objetivos a
serem alcangados.

6. Como se deu e/ou se dara uso e/ou producdo dos REA: livro didatico,
texto de divulgacdo cientifica, textos de historia da ciéncia, video, musica,
imagens, jogos, modelos, aplicativos, podcasts etc., e, ainda, se foi realizada
escolha da licenca adequada para a publicacdo posterior do conteudo.
Detalhado e em consonancia com o referencial norteador do trabalho, os
conteudos a serem desenvolvidos e 0s objetivos a serem alcancados.

7. Apresentar o REA articulando-o a sequéncia proposta. Nao pode ser

elaborado um produto “solto”, descontextualizado da proposta apresentada.

8. Avaliacao da aprendizagem do aluno: Qual tipo? Por qué? Em

gue momento(s)? Qual(is) instrumento(s)?
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6.2.2 Apresentacéao dos Trabalhos

Nesta se¢cdo faremos uma breve sintese da apresentacdo dos cinco trabalhos
e, ao final, um comentario geral sobre eles.

Os quadros 1 e 2 apresentam: o tipo de recurso educacional desenvolvido; a
presenca ou auséncia de licencas; se os softwares utilizados eram proprietarios ou
nao; a extensao dos arquivos disponibilizados pelos grupos; qual foi o REA proposto
dentro da atividade e se ele foi criado através da remixagem de um conteludo

existente ou ndo.

Quadro 1 — Informacdes sobre as apresentacdes de slides e o REA proposto

Apresentacéao de slides REA
Extensédo do
arquivo Software Software Com Sem Remix Néao
proprietario livre licenca |licenca Remix
.ppt(x) | .odp
Jogo online
Grgpo X - X - -- X “Encontre os --
ovos”
Grupo _ X X _ _ X _ Jogo onllnf Qu,llz da
2 Consciéncia
Grgpo X X - CC-BY -- -- “Jogo de Dicas”
Grupo X X _ CC-BY-| _ Jogo de tabuleiro “Cidadao
4 NC Consciente”
Jogo de Aplicativo para celular
Grupo X X - CC-BY- - - “Mammalia - Game of
5 NC »”
Mammals

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020

Quadro 2 — Informacdes sobre os trabalhos textuais e 0 REA proposto

Arquivo de texto REA
Extenséo do
arquivo Software Software Com Sem Remix Nao
proprietario livre licenca [licenca Remix
.doc(x) | .odt
Jogo online
Grgpo X - X - -- X “Encontre os
ovos”
Grupo _ X X _ CC-BY _ _ Jogo onlln_ef C}u’l’z da
2 Consciéncia
Gr:l;po X X - -- X - “Jogo de Dicas”
Grupo X X _ CC-BY-| _ Jogo de tabuleiro “Cidadao
4 NC Consciente”
Grupo Jogo de Aplicativo para celular
5p X X - -- X - “Mammalia - Game of
Mammals”

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020
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6.2.2.1 Apresentacdao de atividade do Grupo 1

O grupo 1 escolheu como recorte o tema Evolucdo Bioldgica, mais
especificamente: “identificar como os animais estdo adaptados ao ambiente em que
vivem relacionando os conceitos de adaptacédo e selecao natural com o mundo como
o0 conhecemos hoje” e, para tal, elaborou uma sequéncia didatica com trés
encontros, destinada a alunos do 7° ano do Ensino Fundamental.

O REA elaborado pelo grupo foi utilizado como estratégia de problematizacéo
final e se constituiu em um jogo digital denominado “Encontre os ovos”. Este jogo é

uma remixagem do jogo “Egglab” (http://nightjar2.ex.ac.uk/) que esta compartilhado

com licencas abertas/livres. No processo de confecgdo do trabalho, os estudantes
pediram auxilio para identificar a licenca do Github (repositério de cédigo-fonte) do
projeto e, em um primeiro momento foi observado que no Github ndo estava inclusa
a licenca do jogo “Egglab”. Posteriormente, notamos que a licenca estava no meio
do texto do cédigo.

Durante a apresentacado do grupo surgiu a sugestao de enviar mensagem ao
autor do jogo, para que ele colocasse a informacdo também no repositério. Esse
momento demonstra a potencialidade de uma licenca aberta e essa sugestdo de
melhoria (acompanhada da prépria melhoria) foi feita.

Destacamos que a apresentacdo do grupo foi realizada em software
proprietario com extensao .ppt, com a utilizacdo de uma série de imagens cujas
licencas ndo foram averiguadas. O trabalho final de texto também foi digitado e
enviado em software proprietario com extensao .doc, cabe ressaltar também que o
grupo ndo fez mencdao a licenca de nenhum dos materiais produzidos por ele.

Sem a indicagao da licenga, o material & considerado fechado e com todos os
direitos reservados aos autores, ou seja, nem a apresentacdo, nem o0 arquivo da
sequéncia didatica, nem o jogo remixado pelos estudantes se constituiram em um
REA.

Durante a discussao da apresentacdo a turma questionou o grupo sobre a
utilizagdo de videos do Youtube no trabalho e se a utilizagdo do video
impossibilitaria o compartilhamento do trabalho como um REA. Foi explicado aos
estudantes que isso dependeria da licenca de atribuicio do video e que uma

sugestdo para essas situacdes seria indicar o link de onde o material poderia ser
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encontrado, sem adiciona-lo diretamente ao material do REA que seria
compartilhado.

Dois alunos do grupo apresentaram davidas sobre o conceito de remixagem o
que indica que embora o préprio grupo tenha realizado uma remixagem, 0 conceito

nao tenha ficado claro na oficina.

6.2.2.2 Apresentacéao de atividade do Grupo 2

O grupo 2 escolheu como recorte o tema “Poluicdo Ambiental”, mais
especificamente: “identificar os diferentes tipos de poluicdo e seus impactos no
ambiente” e, para tal, elaborou uma sequéncia didatica destinada ao 6° ano do
Ensino Fundamental com cinco encontros. O REA elaborado pelo grupo foi utilizado
como estratégia de problematizagéo inicial e se constituiu como um jogo digital do
tipo Quiz denominado “Quiz da Consciéncia” (https://pt.quizur.com/quiz/poluicao-
ambiental-7Y1p). O jogo foi desenvolvido e ancorado dentro da plataforma Facebook
e ndo possui nenhum tipo de licenga, fato que o caracteriza como fechado pelas leis
de direito autoral.

Destacamos que a apresentacdo do grupo foi realizada em software
proprietario, porém salva na extensdo .odp com a utilizacdo de uma série de
imagens cujas licencas ndo foram averiguadas. O trabalho final também foi digitado
e enviado em software proprietario, porém dessa vez com extensdo .docx
(proprietario). Pela segunda vez faltou a informacéo da licenca utilizada pelo grupo
nos slides e no jogo, no trabalho escrito o grupo adicionou no inicio apenas a logo
informando sobre a licenca escolhida, porém néo foi adicionado o texto que aponta
para o link da licenca.

Foi reforcado junto a turma que a escolha do software era um ponto
importante para o REA, visto que ao utilizarem o Power Point para construir a
apresentacao, outros utilizadores podem ter dificuldade em abri-la em um software
livre, como o Libre Office, por exemplo.

Os alunos deste grupo fizeram mencdo as cinco liberdades da licenca
Creative Commons, porém se confundiram ao explicd-las. Os estudantes
entenderam que os 5Rs foram elaboradas pelo préprio Creative Commons. Isso nos

leva a refletir que a oficina necessita ser aprimorada de modo que fique mais claro
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aos estudantes a separacao e especificacdo do que sdo os REAs e a organizagao
Creative Commons e que ambos sdo conceitos distintos.

Os alunos citaram os REAs ao informar que o video utilizado por eles na
sequéncia de ensino nao era aberto e poderia ser alterado de acordo com a
necessidade do(a) professor(a), utilizando um video que ele(a) julgasse mais
adequado para a turma.

Nas perguntas finais, do mesmo modo que o ocorrido para o grupo 1, nenhum
dos alunos da turma fez perguntas relacionadas aos REAs ou as licencas abertas,

focando sua atenc&do mais para os conteudos biolégicos e/ou pedagdgicos.

6.2.2.3 Apresentacao de Trabalho Grupo 3

O grupo 3 escolheu como recorte o tema “Introdugédo aos Biomas Brasileiros”
mais especificamente: ‘“relacionar as caracteristicas dos biomas brasileiros
Amazobnia, Mata Atlantica, Cerrado, Caatinga, Pampas e Pantanal a seres vivos que
neles habitam” e, para tal, elaborou uma sequéncia didatica destinada ao 7° ano do
Ensino Fundamental com trés aulas. O REA desenvolvido foi um “jogo de dicas” do
tipo Perfil. O jogo foi utilizado com estratégia avaliativa.

A apresentacdo do grupo foi realizada em software proprietario, em extensao
.ppt, e o texto final também foi digitado e enviado em software proprietario com
extensdo .doc.

Este foi o primeiro grupo que se lembrou de adicionar o tipo de licenca
escolhida (CC-BY) ao primeiro slide da apresentacdo, contudo, ndo adicionou a
mesma licenca ao arquivo de texto.

Apenas algumas imagens utilizadas no trabalho tiveram suas licengas
checadas pelo grupo. Foi comentado com a turma que, caso alguma imagem néao
fosse aberta e compativel com a licenca escolhida pelo grupo, isso invalidaria o
REA. Foi comentado, ainda, que é sempre importante que se cheque isso e que

inclusive as fotos, em CC-BY, deveriam apresentar o nome do autor.

6.2.2.4 Apresentacao de Trabalho Grupo 4

O grupo 4 escolheu como recorte o tema “Residuos solidos: poluicdo da
agua e do solo”, mais especificamente: “identificar e correlacionar os problemas
relacionados ao lixo, as consequéncias do descarte incorreto, compreendendo como

eles atuam no ecossistema e o papel das pessoas nesse processo” e, para tal,
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elaborou uma sequéncia didatica destinada ao 1° ano do Ensino Médio, com nove
encontros. O REA desenvolvido foi 0 jogo de tabuleiro “Cidadao Consciente”. O jogo
foi utilizado com uma das estratégias de avaliacdo continuada.

O grupo elaborou apresentacdo de slides em software proprietario com
extensdo .ppt, adicionando licenca no inicio da mesma (CC-BY-NC). O texto final
também foi digitado e enviado em software proprietario com extensao .doc, neste
arquivo fizeram certa confusédo e adicionaram as iniciais dos autores no meio do
texto da licenca. Este foi o segundo grupo que adicionou a informacgao das licencas
no arquivo de texto.

A proposta do grupo também incluia como atividade final, a producdo de um
video pelos alunos do Ensino Médio. Contudo, o grupo ndo se atentou ao fato que
esse video também poderia ser compartihado com uma licenca aberta,
desenvolvendo, desse modo, mais materiais livres e incentivando a participacédo dos
alunos do Ensino Médio nesse processo de construcdo/atuacdo como autores.

Destacamos que na discussao do trabalho dois estudantes que assistiram a
apresentacdo do grupo fizeram comentarios diferentes dos realizados até entdo. O
primeiro aluno explicou o tipo de licenca mais permissiva, no caso a licenca CC-0,
gue coloca um material praticamente em dominio publico. Destacamos o
“praticamente”, pois o dominio publico envolve certas regras (tempo apds o
falecimento do autor, por exemplo), enquanto que a CC-0 € uma forma de forcar
essas licencas mais permissivas em um trabalho de sua autoria.

O segundo licenciando, que fez parte do primeiro grupo a apresentar trabalho,
chamou a atencao sobre a utilizacdo da licenca nos slides, sugerindo que fosse
adicionada a logo do Creative Commons e da licenca escolhida, juntamente com as
informacdes sobre qual tipo de licenca foi adotada.

Essas duas falas evidenciam o momento em que 0s alunos comegam a se

apropriarem dos temas REAs e licencas abertas.

6.2.2.5 Apresentacéao de Trabalho Grupo 5

O grupo 5 escolheu como recorte o tema “Ensino sobre mamiferos”, que tinha
por objetivo que os alunos “identifiquem as caracteristicas gerais dos cinco grupos
de vertebrados caracterizando, em especial, 0 grupo dos mamiferos. Além disso,
objetiva-se que os alunos compreendam o que séo Recursos Educacionais Abertos,

visualizando como aplicativos de celular podem ser utilizados como método de
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ensino e/ou avaliagdo” e, para tal, elaborou uma sequéncia didatica destinada ao 7°
ano do Ensino Fundamental, com dez encontros.

O grupo nao apenas se prop6s a elaborar um REA, como solicitado na
proposta do trabalho, mas a ensinar o conceito de REA para seus futuros alunos do
7° ano do Ensino Fundamental. Destacamos que no planejamento da sequéncia o
grupo elaborou um LCP e dentre as questdes do instrumento ha uma sobre REASs.

Embora o grupo apresentasse em seu trabalho a preocupacdo de ensinar
REA aos seus futuros alunos, o que se caracteriza como um diferencial, o grupo
elaborou a apresentacdo de slides em software proprietario em extensao .ppt,
adicionando licenca no inicio da mesma (CC-BY-NC). O texto final também foi
enviado em software proprietario com extenséo .doc, sem atribuicdo de licenca.

A aula final proposta por este grupo seria uma atividade de remixagem de um
aplicativo no estilo do jogo “Perguntados”, denominado “Mammalia - Game of
Mammals” e elaborado pelo grupo com os alunos, inserindo a discussdo em sala de
aula para além da simples utilizacdo do REA pelo docente. A ideia advogada pelo
grupo é que a atividade de remixagem, presente em sua sequéncia de ensino, além
de auxiliar os estudantes do Ensino Fundamental a compreender contetudos de
Zoologia, os auxiliaria a conhecerem o conceito de REA e a se interessarem por
guestdes relacionadas a software livre e as licencas abertas. O grupo comentou que
teve essa ideia para o aplicativo, a partir da oficina realizada no inicio da disciplina.

Nas ultimas apresentacfes, os alunos citaram os REAs de forma mais
natural, apresentando maior tranquilidade e propriedade ao abordar o assunto. O
aplicativo proposto pelo Ultimo grupo gerou varias questbes relacionadas a
existéncia de aplicativos similares e prendeu a atengéo da classe.

Um dos integrantes do grupo apontou a importancia das licencas e da
utilizacdo de REAs na prética docente. Um ponto que pode ter contribuido para esse
comentario foi que o participante em questdo havia sido entrevistado para a
pesquisa poucas horas antes da aula.

Destacamos junto aos alunos, mais uma vez, a necessidade de atencdo com
o contetdo de filmes e animagbes, que ndo fossem publicadas com uma licenca
aberta ou livre. Eles foram instruidos a ndo adicionarem nenhum tipo de arquivo ao
REA que néo tivesse licencas compativeis, sempre lembrando a possibilidade de
adicionar um link como sugestao ou no caso de um filme, apenas o nome do filme,

por exemplo.



84

6.2.3 Consideracdes Parciais da Sesséo

Acreditamos que a ideia de que um REA, quando disponibilizado na internet,
pode ser salvo, compartilhado, multiplicado, usado e reusado por quem tiver
interesse no recurso foi compreendida pelos licenciandos. Isso péde ser observado,
em maior ou menor grau, em todos 0S grupos, seja no grupo 1 que remixa o jogo
Egglabs e se comunica com o autor solicitando que ele inclua a informagéo sobre a
licenca no repositério; seja no grupo 2 que utiliza uma ferramenta da plataforma
Facebook para disponibilizar seus materiais de ensino como forma de partilhar
saberes na rede ou no grupo 5 que desenvolve um aplicativo mével que pode ser
remixado pelos seus futuros alunos. Contudo, contraditoriamente, somos levados a
crer que a potencialidade do REA para a cultura da partilha e do compartilhamento,
abrindo espaco para a promocdo do trabalho colaborativo, da cocriagdo e da
coaprendizagem nao foi compreendida em sua totalidade pelos licenciandos.

Essa falta de compreensao se expressa ndo apenas por muitos nao terem se
preocupado em identificar as licencas nos videos e imagens que utilizaram — ou
utilizar as ferramentas adequadas do Google Imagens para fazer as pesquisas de
busca —, mas também por ndo terem aplicado as licencas em todos os materiais
produzidos e/ou terem utilizado softwares proprietarios — esse € um efeito
secundario da falta de compreensdo do que é um REA —. A falta de compreenséao,
em nossa opinido, se expressa pelo fato de ndo terem apreendido as cinco
liberdades minimas (5Rs). Os 5Rs correspondem as permissdes concedidas aos
usuarios gue acessam esses recursos e se o aluno nao compreender o “peso” dos
5Rs nao sera capaz de escolher a licenca adequada para seu recurso.

E evidente para nés que a apropriagdo dos estudantes foi continua e
gradativa e foi muito interessante observar a evolucdo dos participantes nos temas
REA e licengas abertas, conforme as apresentacdes foram avancando. No entanto,
a falta de questionamentos da classe a respeito das licencas escolhidas pelos
diferentes grupos; o porqué de um grupo ter atribuido a licengca CC-BY e outro a CC-
BY-NC; qual a implicagdo da decisdo pela licenca, entre outras, indica que este
conteudo ainda esta se assentando na estrutura cognitiva dos estudantes e
buscando os subsuncores adequados para a ancoragem.

Freire (1996, p. 28), em Pedagogia da Autonomia, nos traz uma mensagem

gue nos exorta a olhar de modo afetuoso, porém critico, ndo apenas para n0ossos
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dados ou para nossos alunos, mas para nés mesmos enquanto professores a
reelaborar a oficina para os licenciandos que virdo: “ensinar exige consciéncia do

inacabamento”.

6.3 Entrevistas

As entrevistas foram realizadas ao final da disciplina, como citado na
metodologia, foi adotado aqui o formato de entrevista semiestruturada. O conjunto
completo de questdes pode ser observado no Apéndice D. Foram organizadas 8
guestdes relacionadas aos conteudos abordados no decorrer do semestre. O
objetivo principal da entrevista foi verificar a analise dos impactos do processo
formativo realizado com os futuros professores.

Cabe ressaltar que foram realizadas 20 entrevistas, visto que um dos
estudantes que participou do LCP trancou ou deixou a disciplina antes de seu
encerramento, ndo participando das atividades formativas. As entrevistas foram
realizadas presencialmente na universidade e, em alguns casos, devido a
dificuldade de encontrar presencialmente os participantes, foram realizadas também
via Whatsapp. Elas foram realizadas em horario marcado com os alunos
individualmente, gravadas em audio e transcritas. As transcricdes completas podem
ser observadas no Apéndice J, obedecendo a sequéncia original do roteiro, com
vistas a facilitar o processo de categorizacdo e Andlise Textual Discursiva a ser
realizada posteriormente.

As entrevistas foram iniciadas sempre informando aos sujeitos que eles nao
seriam identificados e solicitando seus nomes para registro e organizacdo dos
arquivos.

A primeira pergunta: “Utiliza recursos disponiveis na internet para preparar
suas atividades de faculdade?” foi respondida pelo participante 1 com a afirmagao
de que “tudo basicamente eu pego da internet, nas palavras do aluno “seja para
estudar, seja para fazer um trabalho, seja para conseguir material para fazer uma
apresentacao”. O participante 2 também informa que utiliza planos de aula e
modelos de planos de aula, disponiveis em repositérios como Nova Escola e Portal
do Professor. Seguindo essa linha de resposta, o participante 6 afirma que “os
principais conteudos que utilizo estao disponiveis na internet”.

A habilidade de mover-se pela internet e encontrar 0s recursos necessarios

para as suas atividades pode parecer, a primeira vista, simples para esses alunos,
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porém, encontrar a informacdo de forma eficaz muitas vezes configura-se em um
desafio para os menos experientes com a rede. Segundo Coelho (2012, p. 89), "a
geracao digital também conhecida como Geracgéo Y cresce em um mundo no qual a
comunicacédo digital tem um papel fundamental tanto na sua formagao quanto na
compreensao da realidade”, essa geracdo ndo tem medo dos desafios impostos
pelas TDICs e iniciam seu contato com essas tecnologias de forma muito precoce na
maioria dos casos.

Os participantes possuem acesso a uma infinidade de recursos tecnolégicos,
recursos estes que influenciam diretamente em seu progresso na universidade,
recursos que em breve irdo influenciar suas praticas em sala de aula e,
consequentemente, é fundamental que esses estudantes possam apropriar-se
desses recursos de maneira significativa (SANTOS; SCARABOTO; MATOS, 2011).

Lévy (1999, p. 26), ao questionar se a tecnologia é determinante ou
condicionante, pontua que a técnica ndo € boa, mas tampouco ma, pois atribuicoes
deste tipo dependem do contexto, dos usos e dos pontos de vista. AO mesmo tempo
a técnica ndo é neutra, ja que € condicionante ou restritiva. Para o autor, o
pensamento de total disponibilidade das técnicas em seu potencial maximo para
individuos ou coletivos supostamente livres é apenas uma iluséo.

Os participantes, por exemplo, podem afirmar despreocupacdo com as
implicagbes da licenga, pois foram condicionados a pensar dessa forma. Como
citado previamente sobre o 16bi das empresas de tecnologia em setores como o da
educacado, existem grandes corporacfes que sdo coniventes com a utilizacdo de
seus softwares proprietarios com uma licenca ilegal, uma préatica conhecida como
pirataria, ou seja, utilizar um recurso de maneira ndo autorizada pelo autor.

Para compreender o que leva essas organizagfes a ndo tomarem medidas
mais enérgicas com relagdo a esse uso indevido de software, precisamos retomar a
discusséo ao redor do I6bi das grandes corporagdes e de que a tecnologia pode ser
condicionante. Partindo desse ponto, podemos observar que essas grandes
corporacbes tém muito a ganhar, quando os usuarios ficam condicionados a
utilizacdo apenas das ferramentas criadas por eles, criam-se espacos fechados em
que apenas o0s usuarios daquele software poderdo compartilhar suas criagées.

As grandes corporagdes aproveitam-se da pirataria através de um ciclo, ciclo
gue se inicia com uma brecha intencional que permite a pirataria do software e sua

rapida disseminacgdo entre os usuarios. Conforme essa expanséo ocorre, 0 pre¢o do
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software cresce, pois ele passa a ser muito utilizado, ocorre entdo nesse momento
um aprisionamento dos usuarios que vao se habituando a sua utilizacdo. Como
movimento final, as grandes corporacdes fiscalizam as empresas e 0 governo com
relagdo a aquisicdo de licencas. Devido ao efeito de aprisionamento e de
consequentemente 0s usuarios conhecerem apenas aquele tipo especifico de
software, essas entidades precisam adquirir as suas licencas das grandes
corporacOes (FERES; OLIVEIRA; GONCALVES 2017).

Essa utilizacdo dos recursos ou das técnicas, por parte dos participantes, €
algo que ocorre de forma praticamente intuitiva, aprendida ao observar outros
individuos utilizando as TDICs ou atraves de seus familiares ainda na infancia e nao
promove discussdes sobre os limites da internet e dos materiais que la se
encontram. Observamos este ponto na resposta a segunda pergunta: “quais sdo os
cuidados que vocé tem quando utiliza os recursos da web?”. Para essa questdo o
participante 1 é categdrico e franco ao afirmar que “eu pensava que eu podia utilizar
tudo de qualquer forma, para quaisquer fins, sem ser lucrativos né?”.

Este pensamento — se esté na internet é para ser utilizado — € recorrente na
fala de praticamente todos os participantes, como na do participante 5 que afirma
que “O que eu encontro |a ... eu tento ndo pegar com marca d’agua so isso para ser
sincero”; na do participante 6 “eu nao tinha muitos cuidados nao sabe?”; ou ainda
nos dois apontamentos realizados pelo participante 9 que afirma que “antes da
matéria eu ndo tinha muito cuidado” e que “nunca coloquei fonte de imagem nem
nada”.

Nas afirmacfes dos participantes, podemos observar que 0 momento
promovido na disciplina foi um ponto de mudanca na ideia de que simplesmente
podemos pegar o material que encontramos na web. As apresentacdes dos
trabalhos e as entregas dos textos demonstraram que ainda existe um caminho a ser
percorrido até que os alunos realmente se apropriem dos conceitos das licencas
abertas e dos REAs.

Os participantes fazem parte de uma geracéo que tende a sempre procurar as
respostas e 0s conteudos que necessitam na internet, antes de procurarem em
algum tipo de midia impressa ou em livros. Eles utilizam a web em seus celulares
com grande frequéncia e estdo conectados a maior parte do tempo, podem
pesquisar e checar instantaneamente qualquer informacdo, como pontuado pelo

participante 18 que afirma “eu utilizo a internet basicamente para tudo”. Para
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Pescador (2010) esse fato ocorre devido a convivéncia intensa com computadores,
videogames, audio e video digital praticamente desde o nascimento desses jovens.

Essa convivéncia intensa com a tecnologia ndo apresenta apenas pontos
positivos, sdo varios os problemas relacionados a essa exposi¢cdo exacerbada que
estamos vivenciando cada vez mais por meio das tecnologias em nossas vidas
diarias. Surgem formas novas de isolamento e sobrecarga cognitiva, vicio na
utiizacdo da tecnologia, monopdlio de algumas poténcias sobre fatores
fundamentais da rede, exploracdo, disseminacdo de rumores, acumulo de dados
sem qualquer informacédo, entre outros problemas que ndo podem ser ignorados
(LEVY, 1999).

A terceira questao da entrevista: “Qual sua familiaridade com os conceitos de
direitos autorais?” teve o objetivo de averiguar se a oficina e 0 acompanhamento no
decorrer do semestre haviam impactado nessa concepcao de direitos autorais nos
participantes.

Podemos observar na fala de varios participantes que suas compreensdes
sobre direitos autorais estdo muito préximas (ou praticamente iguais) as concepcdes
do significado original deste conceito. O participante 1 afirma que os direitos autorais
sao: “a permissdo que a pessoa da para outras pessoas utilizarem determinado
conteudo”; o participante 16 comenta que na sua opinido os direitos autorais séo
uma forma de “disponibilizar de certa forma alguma producao feita por alguém para
que seja usada por outras pessoas”; o participante 8 apresenta uma resposta mais
elaborada e afirma que “direitos autorais na verdade € uma lei né, composta por
diversas prerrogativas, privilégios e beneficios”; o participante 5, do mesmo modo,
compreende os direitos autorais como uma protecao, ele afirma que “ direitos
autorais protegem esse direito de escolha”, no caso escolha do autor em
compartilhar ou ndo seu contetudo aqui.

Os direitos autorais se caracterizam por dois aspectos principais, um deles é
o moral, que garante ao autor da obra o direito de ter seu nome na divulgacéo da
mesma, além de direitos de modificar essa obra ou impedir sua circulagéo; o
segundo aspecto € o patrimonial, que regula as rela¢des juridicas da obra intelectual
(MARTINS FILHO, 1998).

Em tempos em que tudo vai tornando-se recurso digital antes de tornar-se um
recurso fisico, por exemplo, a discussao sobre os direitos autorais se faz mais do

que necessaria e é fundamental para compreender os limites da utilizacdo de
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qualquer recurso. Os alunos precisam compreender que a internet € uma extensao
dos ambientes da sociedade e que esse ambiente também possui suas regras e leis.
Na fala do participante 9 — “ndo é muito minha area e eu tenho um pouco de
dificuldade com isso” — podemos observar uma falsa percep¢ao de que entender do
tema “direitos autorais” implica ser detentor de conteidos de uma area especifica,
guando na verdade, na atualidade, somos todos produtores de conteudo, uns mais
por terem dominado as técnicas e estarem mais bem posicionados em relagdo ao
acesso, e outros menos, pelo desconhecimento e falta de acesso. Talvez o
estudante 9 ao referir que “ndo é muito minha area” tenha estabelecido relagdo com
a legislacao pertinente ao direito autoral que no Brasil € a Lei 9.610 de 1998.

As respostas dos participantes 5, 8, 9, 10, 12 e 13 apontam que a oficina e a
participacdo no decorrer da pesquisa influenciaram a apropriacdo de conceitos
relacionados aos direitos autorais por esses participantes. Em suas falas, eles
expressam ideias, tais como: “agora eu também tomo cuidado”, “agora esta melhor”,
“agora com a sua aula um pouco mais” e “antes de saber o que é aberto e o que é
conteudo fechado eu achava que por estar na internet e vocé conseguir compartilhar
eu era capaz de usar aquele conteudo”. Esses excertos demonstram que ao final do
semestre 0s estudantes conseguiram visualizar parcialmente a importancia da
discusséo sobre os direitos autorais.

A questdo dos direitos autorais € um dos pontos de aprofundamento que se
faz necessario na discussdo dos REAs com os futuros professores, ponto que esta
entre as principais criticas e entraves aos REAs, apresentadas ha revisédo
bibliografica deste trabalho. A utilizacdo de forma indevida de uma obra ou como
popularmente conhecida, a pirataria, é algo frequente no Brasil e em varios outros
paises. Para Karaganis (2011), esse € um fato que ocorre devido ao alto preco das
midias, a baixa renda local de alguns paises em desenvolvimento e as rapidas
mudancas no mercado do consumo.

O debate com os futuros professores em relacéo a pirataria precisa extrapolar
os limites da eventual discussao ao redor dos impactos econémicos dessa pratica.
Para muitos usuarios a unica forma de acessar um determinado conteudo é atraves
da pirataria. Podemos citar aqui um exemplo na area de jogos eletrénicos, pois um
jogo, em periodo de lancamento, pode custar no Brasil de R$100,00 a R$249,00, o

gue representa um valor muito alto. Se pensarmos que o salario-minimo em julho de
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2020 esta fixado em R$1.093,00, um uUnico jogo pode representar cerca de 9% a
22% do salario.

Além de os participantes apresentarem em suas falas a pratica de acessar
conteldos que estdo na internet sem preocupacdo com as licencas, podemos
imaginar que as proprias ferramentas proprietarias na constru¢ao dos trabalhos, que
foram entregues ao final da disciplina, podem ser piratas. Na medida em que essas
ferramentas costumam serem caras, muitos acabam optando por instalar o software
proprietario sem adquirir a licenca de uso, praticando a pirataria. Sobre esse ponto
das copias ilegais, Carboni (2010, p. 115) faz uma reflexdo interessante sobre a
politica adotada pelo mercado, o autor afirma que “[...] a tentativa de extrair altos
valores da obra original, por meio de criagdo de um sistema de propriedade
intelectual sobre copias de baixo valor é o que tem levado a pratica da utilizacdo de
obras sem autorizag&o”.

A quarta questdo da entrevista (‘O que vocé entende por recursos
educacionais abertos?”) é uma das questdes chave do trabalho. As concepcdes
apresentadas pelos participantes no final do semestre ao responderem essa questéo
ajudam a compreender quais conceitos ndo ficaram claros nas atividades propostas
e precisam ser trabalhados de modo significativo em outras oportunidades.

A grande maioria dos participantes pontuou corretamente o que sédo 0s REAS,
lembrando do ponto principal: a licenca aberta que esta envolvida nesse tipo de
material. Na fala do participante 1, por exemplo, sdo materiais que “podem ser
utilizados para o ensino e aprendizagem, para pesquisa e que sao abertos ao
publico, sdo de licenga livre”; para o participante 5 s&o “ideias, conceitos, que sao
disponibilizados abertamente”, ressaltamos o termo aberto utilizado pelo participante
ao descrever a forma de compartilhar, palavra utilizada também pelo participante 6
que descreve que REA sao “coisas assim, que auxiliam a passar a matéria ou o
estudo, a informacéo, de forma educacional e que ela seja aberta”; o participante 8
complementa utilizando diretamente os termos relacionados as licencas ao dizer que

“sao publicados sob dominio publico ou com uma licenca livre” e complementa sua

resposta com alguns dos 5Rs que estdo envolvidos nos REAs: “reutiliza-los, remixa-
los, modifica-los”.

Esse conceito das liberdades aparece também nas respostas do participante
10 que afirma que o REA é aquele que “pode ser usado livremente s0 que tem

diferentes liberdades [...] tem diferentes tipos de licenga” ou ainda na fala do
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participante 18, ainda que de forma rudimentar, ele se refere as 5 liberdades
minimas ao afirmar que podemos utilizar os REAs “obedecendo aquelas 5 regras”.
Acreditamos que essas narrativas evidenciam o processo de formacédo de
subsuncgores para o0 conceito das cinco liberdades necessérias para caracterizar um
REA.

E importante observar que a construcdo de um recurso e sua posterior
publicacdo como um REA depende de atengéo a esses dois fatores: a licenca e as
liberdades atribuidas ndo so pelas licencas, mas também pelas escolhas de criagao
desse material. Como afirma Hilton Il et al. (2010), um recurso pode se tornar
menos aberto caso as escolhas realizadas na constru¢do desse recurso nao sejam
devidamente planejadas. Podemos apresentar um exemplo simples, construir uma
apresentacao de slides em uma ferramenta fechada como o Prezi, por exemplo,
pode gerar problemas para a remixagem dessa apresentacdo. A analise ALMS
proposta por Hilton Il et al. (2010) ajuda justamente neste ponto, identificar se as
escolhas na construgdo do recurso estdo colaborando com os 5R’s ou apenas 0s
atrapalhando e dificultando.

Tracando um paralelo entre essas afirmacfes e as entregas de arquivos
realizadas pelos grupos, apenas um dos cinco grupos fez a entrega utilizando um
formato aberto (.odp e .odt). Os grupos em sua totalidade utilizaram softwares
proprietarios para a edicdo do arquivo. Essa simples atitude de salvar o arquivo
utilizando um formato aberto j& promoveria um acesso muito maior. Destacamos
outro fator que é esquecido frequentemente e que nenhum dos grupos levou em
consideracdo: a escolha de uma fonte que também seja livre, pois ao editar um
arquivo de texto em uma distribuicdo de sistema operacional Linux, por exemplo,
nao encontraremos instaladas por padrao as fontes proprietarias Arial ou Times New
Roman, tdo comuns na maioria dos padrbes propostos pelas mais diversas
instituicoes.

A escolha da fonte para o trabalho, algo que parece ser tdo banal ao lancar
nosso olhar em um primeiro momento, pode representar uma dificuldade muito maior
para 0s usuarios ao tentarem remixar aquele material, visto que a fonte pode alterar
a disposicao do conteudo por conta de seu tamanho, bem como o recurso ficar todo
desconfigurado na tela de um usuario que abriu aquele arquivo na tentativa de

remixa-lo, por exemplo.
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Esse fator muitas vezes leva os usuarios a partirem para a utilizacdo de um
software proprietario, pois precisam atender as regras vigentes e construirem seu
material, segundo as especificacdes. Cabe inserir a fala de Feres, Oliveira e
Gongalves (2017) ao pontuar que os softwares proprietarios “muito além de
conquistar o mercado, estabelecem-se como vias de mao unica, dificultando a
concorréncia”.

Alguns alunos apresentaram confusdo conceitual ao tentar definir REAs, algo
perfeitamente comum em um estagio inicial de aprendizagem, em que 0s conceitos
ainda estdo se organizando e as conexdes estdo sendo construidas. Podemos
observar na fala do participante 16 a auséncia de informac¢des importantes quando
ele afirma que os REAs “seriam materiais para serem usados principalmente em
aulas como slides, feitos por professores ou por alunos, trabalhos, imagens, videos,
tudo para ser usado em sala de aula com a finalidade de ensino”. O conceito de
material aberto ndo aparece na fala do estudante, conceito esse que € fundamental
para a compreensdo adequada dos REAs. Para o estudante, REAs sdo materiais
didaticos, e sim, REAs também sdo materiais didaticos, mas ndo é isso que 0s
define. Devemos observar que a utilizacdo de materiais em sala de aula, mesmo que
sejam proprietarios, esta prevista na lei de direitos autorais e é uma pratica prevista
para promover o ensino.

O participante 9, por sua vez, ao dizer que sao materiais de “livre acesso na
internet que pode ser usado, modificado, reutilizado e compartilhado para fim
educacional’, se esquece que também temos REAs em versdo impressa e que a
plataforma ou o formato no qual esse conteudo serd encontrado ndo é impedimento
para que seja classificado como REA. Um livro impresso pode ser um REA e possuir
a disposicao uma versao aberta, disponibilizada em alguma plataforma de seu texto
na integra para a remixagem. A esse respeito destacamos o livro infantil “Passaro
Amarelo”, da autora espanhola Olga de Dids, da editora Boitata, que possui licenca
Creative Commons. A licenca utilizada no livro (CC BY-NC-SA) permite recriar a
historia a partir de seus personagens, contanto que sem fins lucrativos, como forma
de estimular o compartilhamento de saberes.

O participante 7 também teve uma resposta similar a do 9 ao afirmar que os
REAs estdo “disponiveis em midias sociais” ou “disponiveis nas midias digitais”.
Essas afirmacdes demonstram que para alguns dos participantes € a plataforma de

divulgacdo do REA que o define como tal.



93

O participante 5 que refere que os REAs sado disponibilizados abertamente
“ndo cobrando nada”, também apresenta um erro conceitual relacionado as licengas
e que se expande para além dos REAs. Como no caso do software livre, por
exemplo, a confusdo entre o gréatis e o livre/aberto é frequente. As licencas nao
impedem que o autor cobre por um material, existem livros publicados com licencas
abertas, e os livros sdo pagos, como a obra “Passaro Amarelo” ja citada, até mesmo
para custear a impressdo e demais custos relacionados a producdo do material. A
questdo é que se o material for licenciado como livre vocé pode pegar uma coépia
digital com um colega, por exemplo, e ndo pagar pela versao impressa.

Ao ampliarmos as possibilidades de alcance de um determinado material
através das TDICs, também devemos promover discussdes sobre novas formas de
rentabilizar um trabalho intelectual. As empresas, na atualidade, passaram a
distribuir um conteddo em massa, em larga escala global, reduzindo seu custo de
aquisicdo drasticamente, porém alcancando cifras cada vez maiores devido a
quantidade de aquisicoes (CARBONI, 2010).

A quinta questédo da entrevista, ou seja, “Conhece as licengas abertas e livres
e vocé ja ouviu falar de Creative Commons?” intencionou estabelecer uma ponte
entre os conceitos de REAs e das licencas. Observamos entre os alunos que haviam
apresentado na questdo anterior respostas relacionadas as licencas ou as
liberdades uma maior desenvoltura em comentar sobre as licencas e o Creative
Commons.

Uma parte dos participantes compreendeu a separacdo entre a organizacao
Creative Commons, as licencas que essa organizacao prové para licenciar materiais
e outras eventuais licencas que podem existir. Esse fato pode ser observado na
resposta do participante 1 ao afirmar que “Creative Commons seria uma base, uma
plataforma”; na fala do participante 13: “o Creative Commons que é aquela
organizacdo que da as licengcas” e também na descricdo do participante 16:
“Creative Commons, que é uma organizagdo se ndo me engano que possui varios
tipos de licengas”.

O termo licencas Creative Commons (CC) é utilizado para apresentar o
conjunto de licencas criadas pela organizacdo de mesmo nome. Logo, essa € uma
confusdo frequente e que dependeria, muitas vezes, de uma melhor formulacdo de
nossa questdo na intencdo de que os individuos compreendessem se estadvamos

guestionando sobre a organizacdo ou sobre suas licencas. Por outro lado, ndo ter
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induzido/deixado explicito na questédo se estavamos nos referindo a organizacao CC
ou as licencas CC foi uma estratégia interessante de observacao, justamente desse
ponto: os licenciandos seriam capazes de visualizar essa separacado e fazer
comentarios?

Todos os participantes afirmaram conhecer as licencas abertas e livres e o
Creative Commons. Apesar disso, alguns tinham apenas uma vaga lembranca do
nome, na fala do participante 6 isso fica muito claro quando ele responde: “Creative
Commons [...] eu ndo lembro exatamente o que €, mas eu ja ouvi falar sim”. Em
contrapartida, sua explicacdo sobre as licencas CC é coerente, a saber: “existe cinco
ou seis licencas né? Que vai assegurar o autor e o que ele gostaria que fizesse com
0 que ele criou”.

O processo de revisitagdo de memoérias e lembrancas e a reorganizacdo de
conhecimentos ao ter contato com algo novo pode ser observado na resposta do
participante 18 que afirma: “por mais que eu ja tivesse observado a imagem da
licenca aberta [...] nunca tinha ouvido falar dela. Passou batido”, comentando
provavelmente sobre os icones utilizados em materiais que possuem uma das
licencas CC. Compreender essa linguagem e os conceitos é fundamental para os
futuros professores atuarem com relacdo aos REAs, como afirma Kenski (2012), é
necessaria a aprendizagem constante e de mente aberta para a inovacao, pois o
avanco tecnoldgico é intenso e continuo.

O trabalho do professor nessa nova sociedade torna-se muito mais
colaborativo. Gracas ao advento da internet, a web proporciona oportunidades de
contato com docentes e instituicdes de todo o mundo, amplia as oportunidades de
construcdo de praticas pedagobgicas de maneira colaborativa e permite o
compartilhamento e a remixagem de materiais dos mais diversos tipos disponiveis
na web.

A sexta questdo da entrevista — “Pode dar um exemplo de como poderia
utilizar os REA na sua futura pratica letiva?” — intencionou ser um exercicio
imaginativo para o0s participantes e colaborar a compreender se os futuros
professores conseguiam ‘conectar os pontos’ entre as trés ultimas perguntas:
comentar sobre o que sado os REAs, entender as licengas e exemplificar de que
forma podem aplicar um REA em sua pratica. Pontos estes que foram os

organizadores da oficina e do trabalho final apresentado pelos estudantes.
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Nesta resposta, alguns alunos pontuaram o fato de consumirem um REA e
devolvé-lo para a rede. Ndo apenas utilizar um recurso, mas construir todo o
processo que envolve encontrar um ou mais recursos disponiveis e compreendé-los;
criar um novo recurso do zero ou remixando a partir dos recursos pesquisados;
adaptar o material encontrado; utilizar o material em sua pratica e, finalmente,
completar o ciclo compartilhando esse material com outros potenciais utilizadores,
para que, mais uma vez, o ciclo se inicie criando uma rede de colaboragéo
constante.

Esse ciclo de pesquisar, produzir e devolver pode ser observado na fala dos
participantes em varios pontos, como: “conseguir de repente nao s6 fazer as
apresentacdes, como disponibilizar’; “também disponibilizar isso para que outras
pessoas possam também usar desse material’; “eu vou modificar e posso
disponibilizar também [...] devo disponibilizar para assim eu estar contribuindo

também”. De forma geral, as palavras disponibilizar ou devolver podem ser

observadas na fala de nove participantes, ou seja, metade dos alunos entrevistados
pontuou sobre a importancia de devolver e ndo s6 consumir.

Os demais participantes comentaram de forma geral sobre a utilizacdo dos
recursos para preparar suas atividades, mas ndo pontuaram se devolveriam ou nao
0 novo material produzido a partir dessa pesquisa.

O participante 10, por exemplo, ao responder afirma: “eu uso ideias de planos
de aula, eu uso bastante para ter ideias de aulas, atividades, dinamicas, eu acho

7

gue isso € muito enriquecedor [...] eu acho que essa é a forma que eu mais vou

utilizar os recursos educacionais abertos”; na fala do participante 11 “nosso tempo é
muito curto para criacdo de aulas novas, sendo que muitos materiais estao
disponiveis [...] eu acredito que usaria mais na elaboracdo de aulas mesmo”.
Seguindo praticamente na mesma linha do participante anterior, o participante 12
afirma que seu uso dos REAs seria basicamente “utilizando [...] modelos de aulas
que estdo prontas em alguns repositorios”. Os participantes 19 e 20 também fazem
afirmacdes similares, e destacamos o recorte da fala do participante 20, que é
preocupante: “poderia muito bem montar uma aula, seja para o ensino médio, na
graduagcdo, com o uso de imagens, com recursos abertos de videos ou slides

mesmo ja prontos, tudo isso sem a preocupacao com direitos autorais”.

Ao afirmarem que utilizariam os materiais, e ndo comentarem sobre a

devolugdo dos REAs, os participantes reforcam um dos entraves para sua
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popularizacédo. Precisamos de individuos conscientes de que essa € uma rede de
colaboracédo e para que essa rede funcione e consiga manter seu ciclo, é necessario
que ocorra a comunicacdo em mao dupla. Podemos utlizar os materiais e
precisamos devolvé-los para garantir o ciclo. Como apresentado por Lupepso;
Meyer; Vosgerau (2016) a resisténcia na reutilizacdo dos materiais e,
consequentemente, em devolver o conteudo criado, apresenta-se como um dos
principais fatores que limita a expansao dos REAs.

Nas respostas do LCP, os participantes, sem excecéo, afirmaram que séo a
favor da disponibilizacdo de materiais de forma livre na internet para a utilizacdo na
educacado. No entanto, talvez nesse ponto ndo ocorra no pensamento deles que isso
também comeca com eles, com a partilha de seus trabalhos com os demais colegas.

A sétima e penultima questao, “Vocé se sentiria a vontade ou teria problemas
para compartilhar um contetudo criado por vocé de forma livre na Internet? Por qual
motivo?”, € uma oportunidade de compreender melhor se aquela visdo apresentada
na resposta 6 do LCP “Costuma partilhar recursos (artigos, textos, fotos, videos,
apresentagcdes etc.) produzidos por vocé na web?”, em que poucos alunos
afirmaram terem compartilhado o conteudo, teria sido impactada de alguma forma no
decorrer do semestre a partir da oficina, confeccdo e apresentacdo dos trabalhos e
discussbes. E, porque ndo dizer do proprio momento da entrevista, visto que
compreendemos a entrevista como um momento de sintese pessoal do licenciando.

O participante 1 apresenta em sua resposta uma reflexdo que consideramos
muito pertinente para iniciar o processo de analise das respostas dessa questao, o
participante comenta que “a gente sempre quer que as coisas sejam livres né? E ...
fala: nossa por que que isso aqui ndo é livre? nossa queria tanto usar e ndo sei o
que ... e parando para pensar agora: sera que se eu criasse um conteudo livre eu
ficaria mesmo tranquilo para divulgar?”. Esse é um ponto de reflexdo fundamental na
pratica de utilizacdo dos REAs: eu estou apenas consumindo materiais ou estou
devolvendo para essa rede e fortalecendo um movimento do qual faco parte?
Questionar esse fato € um indicador importante para apresentar a relevancia da
atividade que foi desenvolvida com os participantes e para observar se eles se
apropriaram dos contetdos ao final do semestre.

Praticamente todos os participantes afirmaram que compartilhariam, sem

nenhum problema, recursos de forma aberta ou livre, alguns com duavidas em
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relacdo a escolha das licencas, mas algo que afirmam que conseguiriam resolver,
por exemplo, com “uma estudada nas licengas”, fala do participante 2.

Dois participantes disseram que ndo compartilhariam seus materiais de forma
livre e comentaram que esse compartilhamento iria depender do tipo de material.
Para o participante 8 “depende muito do conteudo”. Na visdo desse patrticipante, ele
nao teria problema em compartilhar materiais relacionados a sua producdo de
conteldo para as aulas, porém, nao ficaria a vontade para compartilhar “um
contetdo mais cientifico como resultados, dados novos, metodologias novas, como
artigos por exemplo”. O participante refere que “poucas pessoas conhecem o que
sdo 0s REAs e as licencas e poucas pessoas também sabem lidar com a questao do
direito autoral” e completa sua fala respondendo que “porque ainda ha um pouco de
preconceito em relacéo a credibilidade dos produtos digitais, se eles sao veridicos”.
Aqui observamos o receio de perder a autoria do trabalho com seu
compartilhamento.

Cabe ressaltar que isso ndo ocorre ao utilizar uma licenga CC, um material
compartilhado de forma livre com CC-BY, por exemplo, exige que o autor do material
original sempre seja citado e tenha seu trabalho referenciado. O medo da “pirataria”,
gue pode ser observado na fala desse licenciando, talvez ocorra pela confusdo com
relacdo aos REAs serem apenas digitais e, nesse caso, facilitando a copia. E
interessante observar que o participante em questdo fez afirmacdes anteriores
demonstrando que compreendeu as licencas e como elas funcionam. Talvez em
atividades pedagdgicas futuras seja interessante levar aos alunos exemplos de
revistas cientificas bem classificadas no Qualis que possuam licencas CC-BY.

Na fala do participante 21 observamos um receio similar, porém, nesse caso
h& preocupacdo com relacdo a questao financeira envolvida com o direito autoral de
um material. O estudante responde que “se for algo relacionado a hobby assim, que
nao for ser para meu ganho financeiro nao teria problema” e completa dizendo que
“se fosse relacionado ao meu trabalho ou algo do tipo que da frutos, eu talvez
colocaria barreiras, daria assim um conteudo menos permissivo”, fato que nao é
proibido, dependendo da escolha dos recursos. Por exemplo, ao construir um
trabalho com contetdo CC-0 podemos adotar a licenca que preferirmos e, nesse
ponto alguns autores decidem adotar a regra de “Nao-Comercial” ou NC, para que

os trabalhos que utilizem seus recursos, nao tenham fins lucrativos.
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Os dois recortes acima destacados constituem outro dos entraves para a
utilizacdo dos REASs, os alunos vém de uma formacgéao cuja autoria foi construida de
forma centralizada e individual. Mais uma vez cabe lembrar-se da Catedral,
conhecimento centralizado e restrito, e do Bazar, conhecimento descentralizado e
colaborativo, fato observado na expansdo do software livre como movimento
(RAYMOND, 2000).

E fundamental para o crescimento significativo dos REAs que sejam revistos
esses conceitos de autoria e que a discussdo das possibilidades de criagao
colaborativa seja realizada junto aos universitarios, pratica descrita por Carboni
(2010, p. 69) como um processo no qual “existem diversos autores, com diferentes
posi¢des no processo criativo”.

Na ultima questao da entrevista: “Quais as recomendac¢des que daria a uma
pessoa que desejaria utilizar esses recursos em atividades letivas?”, observa-se
mais uma vez que as licencas sédo o ponto de atrito com relacdo ao conteido. Uma
formacéo significativa sobre os REAs deve abordar frequentemente as licencas e
inserir essa discussdo em atividades com diferentes formatos, proporcionando
situacdes em que os alunos, de forma empirica e teorica, possam se apropriar desse
tema e se sentirem confortdveis para a divulgacdo de um material devidamente
licenciado.

Observamos as recomendacgfes das licencas nas falas de 17 dos futuros
professores, ou seja, apenas um deles ndo recomendou a atencdo com as licengas.
Esse fato reforca a importancia da formacdo proposta no presente trabalho,
observamos essa dificuldade também nas apresentacdes dos grupos e nos
documentos entregues. A compreensao das licengcas mostra-se como o fator a ser
ultrapassado em atividades futuras que abordem essa tematica, talvez um tempo
maior de préatica com as licencas e o processo de licenciamento seria importante
para ajudar com as duvidas.

Para o participante 2 a dificuldade com as licencas foi algo que aconteceu
apenas nesse primeiro momento. O participante afirma que “para um segundo
momento esse erro nao aconteceria’. Alguns dos sujeitos pontuaram que a
dificuldade também acontece no momento de pesquisar recursos que estejam
licenciados de forma aberta. Nesse ponto, o participante 18 afirma que em
comparacdo com o0s recursos fechados a quantidade de materiais abertos é

pequena, por esse motivo “acaba se tornando dificil achar conteudo”.
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6.3.1 Considerac¢fes Parciais da Sesséo

Observando de forma geral as falas apresentadas pelos participantes nas
questdes relativas as licencas e aos REAs, podemos afirmar que os alunos
apresentaram, ao final do semestre, um dominio maior do assunto se comparado ao
momento do LCP. As duvidas com relacdo as licencas ainda séo o principal ponto de
atencdo para atividades futuras que abordem a mesma tematica. No LCP eles
apontaram que as duvidas com relagdo aos direitos autorais eram grandes e uma
parte dessas duvidas permaneceu até o final do semestre, dividas que podem ser
observadas nas respostas das questfes dois e trés.

As entrevistas poderiam ter produzido um material mais extenso e rico se
fossem trabalhadas inserindo um nimero maior de questionamentos e indagacoes,
pois algumas das respostas dos participantes ficaram muito diretas e curtas, fato que
ocorreu devido a falta de habilidade no processo de entrevista semiestruturada por
parte do pesquisador.

Um dos pontos positivos a ser observado nas entrevistas sdo 0s
guestionamentos e reflexbes com relacdo a ndo apenas consumir oS recursos da
web, mas também produzir conteddo e devolver esse conteldo para a rede. Fator
este tdo importante para a construcdo dos sujeitos como autores e etapa
fundamental no processo de autoria colaborativa. Nas respostas dos alunos, de
forma geral, podemos observar que o0s participantes afirmam que levardo essas
guestdes para suas atividades futuras e, se isso se confirmar, o principal objetivo do
presente trabalho sera atingido.

O manifesto da Mozilla Foundation (2020) apresenta uma visao da internet
gue poderiamos extrapolar aqui para a intencédo da pesquisa, o manifesto afirma que
a missao da Mozilla é garantir “uma internet que realmente coloque as pessoas em
primeiro lugar, onde os individuos possam criar sua prépria experiéncia e sejam
esclarecidos, seguros e independentes”. O objetivo dessa pesquisa foi justamente
promover esses valores nos participantes com relacdo aos REAs e as licencas

abertas de forma geral.

6.4 A verséo final dos textos dos estudantes
Nesta secdo, apresentaremos os resultados e as discussfes dos dados da

versdo final dos textos elaborados pelos licenciandos. Em alguns momentos
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cotejaremos esses dados a algumas das respostas apresentadas pelos alunos
durante a etapa das entrevistas.

Na versdo final do texto do grupo 1, observamos que o0s alunos néo
adicionaram em seu conteudo citagbes bibliograficas ou quaisquer comentéarios
sobre os REA, mesmo estando claro que esse era um critério de avaliacao.

O fato de os estudantes organizarem um texto escrito em que a questdo dos
REA nao € apresentada pode ser mais um indicativo da pouca compreensao tedérica
das potencialidades e dos desafios dos REA. Escrever sobre um tema exige
pesquisa, analise e sintese. Os estudantes, ao ndo apresentarem nenhum tipo de
pensamento conceitual sobre os REA, nos induzem a acreditar que ndo o
entenderam suficientemente para escrever sobre eles.

Cabe destacar que durante a entrevista, os participantes deste grupo
afirmaram que utilizam conteddos encontrados na internet com certa frequéncia,
porém, a preocupacao com esses materiais esteve muito mais centrada na questao
da citacdo de autoria do material do que a presenca ou auséncia da principal
caracteristica de um REA, as licencas abertas.

Independentemente do tipo de licenga, a preocupacdo dos participantes foi
com relacdo a se manter os créditos do material utilizado. Essa percepcao de que os
estudantes valorizam a citacdo de autoria € reforcada nos comentarios com relagéo
ao conhecimento sobre os direitos autorais, como nas afirmagdes: “para fazer
trabalhos de faculdade a gente tem que fazer a citagdes” ou entdo “procuro ao
maximo estar referenciando os materiais que a gente utiliza” e "cuidados de
principalmente mostrar o autor”, essas foram preocupa¢des comuns relacionadas as
producbes académicas e a importancia das citacées. Contudo, no caso dos REA,
devemos ir muito além. Ao utilizar estes materiais e conteudos os alunos estéo
remixando conteddo para a criagdo de um novo material que ir4 atender
necessidades especificas de seus organizadores, a propria organizacdo dos
trabalhos para a disciplina € um processo de cocriacdo. Sebriam; Markun; Gonsales
(2017) afirmam ser necessario que os individuos percebam a importancia da
cocriagéo e do trabalho de remixagem que estéo realizando.

Ao implementar uma politica de REA, que tem a abertura de praticas como
sua principal filosofia, ndo é apenas necessario incentivar espacos e oportunidades,

para que as pessoas possam identificar possibilidades, produzir e compartilhar de
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forma criativa e colaborativa, mas também para que os sujeitos discutam seus
préprios processos criativos.

A parte burocratica do processo, que € checar o tipo de licenga, é primordial
para o trabalho derivado, que ser& criado através de uma remixagem (que é 0 mais
comum) ou da criacdo completa de um novo recurso do zero (para garantir que
outras pessoas possam remixar esse recurso criado). Ao observar qual das duas
acOes estdo sendo realizadas, remixagem ou criacdo, 0s autores também podem se
conscientizar de que aquele trabalho existe gragas ao material disponibilizado por
diversos outros autores, direta ou indiretamente.

Embora nas Uultimas respostas da entrevista os participantes do grupo 1
tenham afirmado que as licengas sdo um ponto muito importante do processo, como
ja dito, na versao final do trabalho escrito e nos slides esse grupo ndo adicionou
nenhum tipo de informacdo sobre as licencas, muito menos comentou sobre a
disponibilidade do trabalho produzido pelo grupo ser reutilizado por outras pessoas.
Essa atitude ou, no caso a falta dela, acaba gerando um material proprietario e
fechado que s6 podera ser remixado com a prévia autorizagdo dos autores.

O grupo 2, ao contrario do primeiro, se lembrou de adicionar na versao final
de seu trabalho uma licenca. Nesse caso especifico a licenca escolhida foi a CC-BY.
O grupo também salvou versdes de seu trabalho em formatos abertos (odt e odp).
Conforme afirmam Sebriam, Markun e Gonsales (2017, p. 68), “existe uma série de
tecnologias livres e ndo proprietarias para a criacdo e edicdo de materiais
multimidias — texto, video ou audio”. Para praticamente todas as ocasifes e
necessidades, temos alguma opcao de software ndo proprietario, além do formato
que 0 arquivo sera armazenado, que poderia ser utilizado na constru¢do daquele
objeto, a fim de garantir uma abertura real e um alcance ampliado daquele recurso.

Segundo Silveira (2012, p. 116), os “padrées fechados colocam os usuarios
em prisbes logicas que o0s tornam completamente dependentes dos
desenvolvimentos das empresas que os dominam”.

Chamou-nos a atencéo na leitura do trabalho o seguinte excerto, inserido logo
na introducéo, apos um breve comentario sobre o REA: “... esse documento serve
de material para qualquer professor (ou ndo) que deseja transmitir o conhecimento
nele detido, podendo modifica-lo de acordo com a necessidade”. Além da inclusao
da licenca no inicio do arquivo, os alunos certificaram-se de reforcar a informacao de

que estdo liberando a utilizagdo daquele conteudo de forma livre e que outros
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autores podem, a partir daquele material, criar novos conteudos, ou como afirma
Gonsales (2012, p. 147) possibilitar que "outros educadores possam aproveitar e
remixar essas iniciativas de acordo com as caracteristicas culturais de sua regido”.

Com relacdo aos REA, na fundamentacdo tedrica os alunos utilizaram na
maioria do subcapitulo em que abordam o tema, citacbes do material que foi
compartilhado com os estudantes nas aulas, a saber: “Como implementar uma
politica de Educagéo Aberta e Recursos Educacionais Abertos (REA)”, de autoria de
Sebriam, Markun e Gonsales (2017). Esse material fez parte da atividade de
fichamento que os licenciandos realizaram antes da aula tedrica sobre o tema de
REA e talvez tenha se configurado como a primeira fonte de consulta sobre o tema.

Outras duas referéncias bibliograficas citadas pelos participantes do grupo 2
ao longo de seu texto nao foram adicionadas ao final do arquivo, ou seja, na lista de
referéncias. Desse modo, ndo podemos afirmar com exatiddo de quais artigos se
tratavam, porém, foi possivel identificar no texto dos estudantes que os autores
citados comentam que um dos desafios dos REA se configura em incentivar a
colaboracdo e a participacdo dos usuarios no desenvolvimento dos recursos,
transformando-os também em autores e colaborando com o ciclo de vida de um
REA. Essa ideia vai ao encontro do descrito por Amiel (2012, p. 26), para esse autor,
‘o ciclo de produgao de recursos educacionais abertos € uma porta de entrada’,
essa porta de entrada levard os participantes a conhecerem outras propostas e
atividades presentes na cultura do compartilhamento e transparéncia.

A preocupacédo dos alunos deste grupo segue no mesmo sentido do grupo 1,
0 maior ponto de atencdo é a autoria do material. Os participantes também
pontuaram que existe a preocupacdo com a qualidade e a veracidade da
informacao, nas palavras dos alunos, “se é um dado confiavel”, “se o site é confiavel,
se tem alguma referéncia” e “pegar uma informagdo que esta contida no corpo de
um texto e esta errado”.

As questdes relacionadas as licencas ndao foram citadas como uma das
preocupacdes dos estudantes. Sanches (2019, p. 61) afirma que na universidade o
“exercicio que se solicita aos estudantes é que desenvolvam uma escrita académica
elaborada de forma cuidada e fundamentada”, os estudantes s@o incentivados a
utilizarem adequadamente as citagbes em seus trabalhos académicos, ao menos na

fase do ensino superior. Acreditamos que esse trabalho de conscientizacéo
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realizado sobre a importancia das citacdes e das referéncias precisa ser expandido e
alcancar a discusséao sobre as licencas de uma publicacéo.

O grupo 3 apresentou na verséo escrita entregue ao fim do semestre, em
apenas trés paragrafos, uma visdo extremamente resumida dos REA, tendo por
base as citacfes do site da Unesco e de um texto de Rossini, Santana e Pretto
(2012). O grupo em questdo, embora tenha adicionado uma licenca em sua
apresentacdo de slides, ndo adicionou licenca na versdo escrita do trabalho.
Observamos, nas entrevistas dos estudantes que participaram deste grupo, um grau
de confusdo ao afirmar que citariam o nome do autor caso o conteudo ndo tenha
uma licenca aberta. As afirmacgdes: “que tem licenga aberta e se ndo tem eu coloco a
fonte” e “se € uma licencga totalmente ... liberada para poder reutilizar e remixar ou
se eu preciso repassar o nome do autor do texto” deixam claro essa confusdo na
medida em que a Unica licenca que exime os utilizadores de citar a autoria original
sao as licencas CC-0 ou o dominio publico, licencas que sdo menos comuns e muito
mais raras que aquelas que exigem a citacado do autor do material fonte.

Um dos integrantes do grupo 3 comentou sobre a importancia da adocéao de
praticas abertas também na escolha do software responsavel pela criagdo das
apresentacoes, nas palavras do participante 15 “preparar uma aula e fazer os slides
em um material aberto, um programa aberto”, pensando em eventuais alunos que
ndo teriam acesso a ferramenta proprietaria Power Point, por exemplo, e nao
poderiam remixar esse contetdo posteriormente. No entanto, os slides e a versao de
texto do trabalho desse grupo foram entregues em formatos fechados, criados nos
softwares Word (docx) e Power Point (pptx).

Para Freire (1996, p. 19), “que as palavras a que falta corporeidade do
exemplo pouco ou quase nada valem”. Se partirmos do principio que estes
estudantes, durante todo seu processo formativo, néo tiveram contato com o tema
dos REA e das licencas, ndo aprenderam em termos teoricos ou pela pratica sobre
esses assuntos, podemos afirmar que ndo foram ensinados a pensar sobre as
tematicas, pois nas palavras de Freire, pensar ndo pode ser ensinado
separadamente do fazer. Por isso, ndo se pode ensinar sobre determinado assunto
somente falando como ele é ou descrevendo como ele se processa, pois s6 se
aprende a pensar efetivamente sobre esse determinado assunto no campo do

concreto, por meio do pensar-fazer-vivenciar marcadamente social.
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Os alunos afirmavam visualizar a importancia dos contetudos abertos, porém
em sua pratica diaria ndo adotavam esse tipo de atitude com relacédo a abertura e
afirmando, em determinados momentos, como no LCP, desconhecer tais praticas.
Pensar € um ato participante que ndo é transferido, mas co-participado (Freire,
1996). Pensar “[...] envolve o movimento dinamico, dialético, entre o fazer e o pensar
sobre o que fazer’ (FREIRE, 1996, p. 38). Implica procura, descoberta e
entendimento do que esta escondido nas coisas e nos fatos observados e
analisados. Implica problematizacdo, e problematizacao implica descobertas e acéo
reflexiva.

Assim como observado em outros pontos da presente pesquisa, a ado¢ao dos
REA enfrenta forte resisténcia, justamente no ponto da adocdo das praticas que
estdo relacionadas a construcdo de um REA. A formacado dos participantes, 0 modo
de pensar e a préatica docente universitaria acabam por incentiva-los a terem um zelo
muito grande por aquilo que consideram ser autoria. Quanto aos questionamos
sobre os processos de remixagem que empreenderam, a constante preocupagao
que deixam escapar se refere aos méritos que desejam por terem sido capazes de
construir tal recurso ao compartilha-lo de forma aberta e ndo no preconizado por
Sebriam, Markun e Gonsales (2017, p. 62) que afirmam que “ser autor no contexto
dos REA significa garantir acesso, remix e compartiihamento do conhecimento
produzido através de adocao de licengas e formatos abertos”.

Observando a contradicdo entre o material produzido pelos licenciandos e o
discurso apresentado no momento das entrevistas, inferimos que 0 processo
formativo proposto em forma de oficina, embora tenha apresentado conteudo
pertinente, mostra-se insuficiente, sendo necesséarias novas incursées e contato
prolongado com o tema. Ha a necessidade de outras oportunidades de elaboracéo e
de discussédo sobre REA e licengas, de modo a reforgcar os contedados e a garantir
sua real compreensao, ou nas palavras de Freire possibilitar a "problematizacéo do
préprio conhecimento em sua indiscutivel reacdo com a realidade concreta na qual
se gera e sobre a qual incide, para melhor compreendé-la, explica-la, transforma-la”
(FREIRE, 1996, p. 52).

Assim como os REA sdo contedudos propensos a constantes revisdes e
atualizacdes, a formacgao proposta no presente trabalho também precisa ser, pois é
“pensando criticamente sobre a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a
proxima pratica” (FREIRE 1996, p. 22).
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O grupo 4 adicionou na versao de texto de seu trabalho a licengca CC-BY-NC.
Observamos certa confusdo com relacdo a adicionar as iniciais dos autores juntos
do tipo da licenca (o que pode confundir um interessado em promover a remixagem
do material). A introducdo do trabalho aborda os REA e, sem citar fontes
bibliograficas, os participantes comentaram que os REA s&o “‘um movimento
emergente da educacao, alavancado pela Internet” e que “incentiva que educadores
e estudantes sejam reconhecidos como autores”. Ao comentarem sobre Creative
Commons, os alunos afirmam que as licengas propostas pela organizacao foram
difundidas junto das ideias dos REA guando, na verdade, a organizacdo Creative
Commons foi criada em 2001, o termo REA foi criado em 2002 e ambos
compartilham em suas fundacdes as ideias e conceitos do Software Livre.

Lessig (2005, p. 13), fundador da Creative Commons, afirma em seu livro
Cultura Livre que “todas as argumentagbes teodricas que eu desenvolvo aqui foram
descritas décadas atras por Stallman”, Richard Stallman é um dos fundadores da
Free Software Foundation e um dos precursores do movimento do Software Livre.

A confusao entre REA e Creative Commons acontece por conta de sua forte
relacdo na atualidade. Os peridédicos que sdo abertos, por exemplo, adotam as
licencas CC em sua grande maioria, entretanto, devemos ressaltar que existem
outros tipos de licencas que podem ser adotadas para publicar um material com o
status de material aberto, como ocorre com a GPL (GNU Public License).
Destacamos que licencas como a GPL foram criadas inicialmente para Software,
desse modo, elas ndo se atentam a todos os detalhes que estdo envolvidos na
criacao de um livro, foto ou video, por exemplo.

Vale a pena destacarmos, ainda, que as licencas CC sédo traduzidas e
adaptadas atualmente para 30 paises, incluindo o Brasil, 0o que garante
compatibilidade com detalhes das legislacdes locais e seu foco € justamente nesse
tipo de material.

O grupo 5 foi o ultimo grupo a realizar sua apresentacdo. Este grupo
apresentou no trabalho final o maior contetdo textual sobre REA e os integrantes se
lembraram de adicionar a licenca nos slides, porém, se esqueceram de adicionar a
licenca & versdo em texto do trabalho. E importante sempre frisar que atitudes como
esta deixam o trabalho na condicdo de trabalho proprietario, sendo impossivel sua

utilizacdo em uma remixagem, por exemplo, sem a permissao expressa dos autores.
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O trabalho elaborado pelo grupo 5 € uma proposta de REA que promove
outros REA. Os estudantes idealizaram o desenvolvimento de um aplicativo de
"questbes” de forma colaborativa, que seriam publicados como novos recursos. A
proposta desenvolvida pelo grupo exigiria inicialmente a explicacdo prévia desses
conceitos para os estudantes da educacdo basica, o que exigiu do grupo 5 uma
pesquisa e reflexdo maior com relacdo ao tema, mediatizando o processo dialético:
compreensao-reflexdo-acdo. Na perspectiva freireana os estudantes do grupo 5
apresentaram uma proposta que desafia o educando a produzir a sua propria
compreensao do processo de ensino/aprendizagem sendo estes estudantes os
sujeitos da educacéo e nao o professor (FREIRE, 1996).

Na versdo escrita, 0s participantes citaram varios autores para apresentar 0s
conceitos bésicos de REA, pontuando, inclusive, a importdncia do docente na
formacdo de estudantes conscientes e criticos, que saibam aproveitar as
potencialidades da rede e explorar seu conteudo em sua totalidade. Destacamos 0s
seguintes excertos do trabalho: “o professor deve criar possibilidades para que os
alunos alcancem as verdadeiras fontes de conhecimento por meio do pensamento
critico” e “possibilitando assim o desenvolvimento do estudante como autor” que
evidenciam, mais uma vez, a importancia da participacado de todos no processo de
autoria presente na remixagem dos REA.

Em outro excerto, os estudantes desse grupo apresentam a diferenca entre o
conteudo “gratis” e o conteudo aberto, comentando que o recurso gratis permite
apenas a visualizacdo. Nas palavras do grupo: “gratuito € disponibilizado apenas
para visualizacdo, sem modificacdes” e “aberto da a possibilidade de recombinar os
conteldos com outros materiais didaticos, deixando-o da forma como quiser”.
Ressaltamos que o conteudo aberto pode ou ndo ser conteddo gratuito e, desse
modo, constatamos que a afirmacao apresentada pelo grupo 5 em seu texto precisa
ser feita com o devido cuidado.

Apesar de alguns detalhes semanticos poderem ser aprimorados, 0S
participantes apresentaram uma ideia importante que, inclusive, € apresentada por
Stallman diversas vezes ao falar sobre Software gratis e Software livre. Aqui 0 ponto
de atencdo deve ser a questdo de que algo pode ser aberto e gratis, ou seja,
adotando as questdes relacionadas aos 5R’s, como também pode ser apenas
gratuito e fechado para qualquer tipo de modificacdo ou compartilhamento, sem a

permissdo prévia de seus autores.
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Os patrticipantes do grupo 5 apresentaram em seu texto explicacdo dos tipos
de licenca disponibilizadas pela Creative Commons, além de citar o fato de que
trata-se de uma organizacdo. Porém, observamos nas entrevistas que apenas um
dos participantes desse grupo apontou esse fato, os outros se limitaram a recordar
gue existem as licencas CC e alguns dos tipos destas licencas.

O grupo 5 observou a potencialidade dos REA combinados a algo que esta
presente diariamente na vida dos estudantes, o celular e os aplicativos. A proposta
desenvolvida acaba aliando a discussé@o necesséria desde cedo sobre a importancia
das licencas abertas e dos processos de colaboracao, além de promover a criacdo
de novos recursos compartilhados de forma aberta, enfrentando de uma vez duas
das questdes relacionadas aos entraves da ado¢cédo dos REAs de forma massiva no
Brasil.

6.4.1 Consideracdes Parciais sobre a Sesséao

Como j& elencado anteriormente, nas entrevistas todos os alunos
pesquisados pontuaram a importancia das licencas abertas e conseguiram discorrer,
alguns de modo mais elaborado, outros de modo sucinto, por quais motivos
deveriamos adotar as licencas abertas em nossos trabalhos, porém, ao entregar a
versdo da atividade final de seu texto a maioria néo o fez.

Ao observar os trabalhos entregues ao final da disciplina, as maiores
preocupacdes repousam na falta da informacdo sobre a licenca aberta no material
entregue e na escolha de um formato proprietario para armazenar estes arquivos.
Esse dado é preocupante, visto que como € muito bem lembrado por Silveira (2012,
p. 118) “um educador ndo tem completa autonomia para decidir sobre sua prépria
criacdo se utilizou formatos proprietarios”. Os formatos fechados dificultam a
remixagem e a difusdo dos REAs produzidos, pois limitam seu acesso ou até mesmo
impedem que seu conteldo seja editado.

A discussdo da importancia das licencas abertas € um trabalho arduo e
continuo, é plantar uma semente, regar constantemente através de discussoes e
debates sobre o tema e acompanhar, ao longo do tempo, a germinacdo da

compreensao dessa importancia.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Recuperando os questionamentos iniciais que motivaram a pesquisa: 0 que
os licenciandos pensam sobre o compartilhamento de conteddo de forma aberta? Os
recursos educacionais abertos ja foram apresentados a estes estudantes? Sera que
eles ja ouviram falar dessa possibilidade? Quais os impactos de os futuros
professores receberem uma formacdo com relacdo as licengas abertas? Podemos
afirmar, com base na andlise do conjunto de dados coletados junto aos
participantes, que a proposta de ensino com relagdo as plataformas e as licencas
abertas foi positiva.

A oficina proporcionou aos futuros professores a evolugao conceitual, ela os
levou de um estagio de desconhecimento total ou de baixo conhecimento sobre os
REAs e sobre licencas abertas, como foi apontado no LCP, a um estagio de
construcdo da compreensdo da importancia desse recurso, evidenciado por terem
conseguido descrever um REA, suas licencas e potencialidades e terem refletido
sobre como poderiam adotar essas préaticas em suas atuacdes e em seu futuro como
educadores.

Durante a vivéncia promovida pela aula expositiva dialogada e na oficina de
remixagem, os participantes tiveram a oportunidade discutir sobre as possibilidades
e potencialidades trazidas pelo advento da Internet e das TDICs de forma geral,
ponto muito importante para os futuros professores estarem cientes das implicacdes
das TDICs, incluindo entre estas os REA, bem como tecer suas primeiras
impressdes acerca das questbes tedricas e praticas advindas da utilizacdo de
licencas abertas. No decorrer das atividades, eles propuseram novos caminhos na
resolucao de problemas e sugeriram novos problemas antes néo listados.

A atividade de ensino como um todo, utilizada no presente projeto, pode ser
replicada em outras oportunidades e espacos, pois se constitui de um REA. A oficina
permitiu, por meio da interacdo entre os participantes, que o estudante fosse
incentivado a refletir sobre o propdsito pedagédgico dos REA de uma forma mais
atrativa e instigante que uma apresentacdo em formato mais tradicional. Os
estudantes participaram ativamente da construcédo da oficina, pois realizaram suas
remixagens e buscaram pela solucdo de suas duvidas com os colegas e com o
professor. Nesse ponto, atuaram como autores colaborativos da propria oficina,

permitindo que os pontos identificados posteriormente como falhos possam ser
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revistos e reajustados para realiza¢cGes futuras, com um tempo maior de pratica com
as licencas, e o processo de licenciamento seria importante para ajudar com as
davidas.

Uma formacéo sobre REAs ndo deve ocupar apenas 0 espaco de 28 horas
aula de uma disciplina de 60 horas. A questdo dos REAs e das licencas deve ser
abordada ao longo de todo o processo formativo do licenciando e em atividades com
diferentes formatos, proporcionando situacdes nas quais os futuros professores
possam apropriar-se gradativamente do tema, sentindo-se confortaveis ndo apenas
como usuarios, mas também para a divulgacao de material devidamente licenciado e
produzido por eles mesmos.

Os REAs e as licencas abertas se configuram como recursos importantes
para a discussdo com futuros professores de qualquer area, nao s6 professores de
Ciéncias e Biologia, necessitando, assim, de espacgos curriculares para a
multiplicacdo desse conteudo, como sua inser¢cao em disciplinas nos programas de
Graduacdo e PoOs-graduacdo. Ressaltamos que é fundamental promover uma
discusséo aprofundada sobre os temas, construindo espacos e oportunidades para
gue os estudantes sejam conscientes de seu papel como criadores de conteudo e
Nao apenas como meros consumidores.

A educacéo, a pesquisa e a ciéncia de forma geral passam por um periodo
muito delicado de desmonte e de intensos ataques. Tempos sombrios pairam sobre
a educacdo nas ultimas décadas, tempos que para serem enfrentados necessitam
de unido dos envolvidos e de praticas colaborativas entre esses envolvidos,
possibilitando enfrentamento adequado desses desafios.

N&o existe solucdo universal e muito menos existe solugdo que sera
simplesmente a grande salvadora da educacdo, o processo de construcdo de
solugdes que realmente irdo colaborar com o cenario passa inevitavelmente pelos
processos colaborativos. Precisamos ser mais inclusivos e equitativos, fomentar a
participacéo de todos os individuos nesses processos e fomentar as bases para uma

educacao de todos para todos.
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cerca de vinte estudantes no decomer da disciplina “Metodologia do Ensino de Ciéncias e Biologia I°,que &
minisfrada pela Profa. Dra. Rosemary Rodrigues de Oliveira para a turma do quarto ano do curso de
graduagdo em Ciéncias Bioldgicas, modalidade Licenciatura da Faculdade de Ciéncias Agrarias e
VeterinariasUNESP-campus de Jaboticabal.”

3. Em relacdo a coleta de dados, informam que “os estudantes terdo liberdade de ndo participar das etapas
de coleta de dados da pesquisa e mesmo 05 que assentirem poderdo deixar de participar a qualguer
momento sem nenhum prejuizo académico. O processo de Coleta de Dados divide-se em frés principais
momentos, sendo eles gquestionario, proposta didafica e entrevista.”

4. Apresentada carta de anuéncia assinada pela direcdo da UNESPHaboticabal.

Recomendagdes:

Mio Ha

Conclusies ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Todas as recomendacies foram atendidas.

Enderego:  CRISTOVAD COLOMBO 2265

Bairro: JARDIM NAZARETH CEP: 15.054-000
UF: 57 Municipio: SAQ JOSE DO RIO PRETO
Telefone: (17)3221-2545 Fax: (17)3221-2500 E-mail: camilabmy@ibilce.unesp.br
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UNESP - INSTITUTO DE
BIOCIENCIAS LETRAS E Qw
CIENCIAS EXATAS/ CAMPUS

Caonlinuaghc da Pamscer: 3152858

Considerages Finais a critério do CEP:

O Comité de Etica em Pesquisa, em reunido ordinaria de 08 de fevereiro de 2019, deliberouw, por
unanimidade, pela aprovacdc do presente Projeto de Pesquisa. Os relatorios parciais deverdo ser
encaminhados semestralmente, contando a partir desta data, conforme modelo em nossa pagina:
hitp:/fwene.ibilce unesp. bri#licomite/etica-em-pesquisalrelatorio-projeto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixe relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagan
Informagoes Basicaz| PE_INFORMACOES_BASICAS DO P | 10/1272015 Aceilo
do Projeto ROJETO 1241092 pdf 18:01:01
Projeto Detalhado /| Projeto_PesquisaFES2 pdf 1071272015 |Hosemary Rodrigues| Aceito
Brochura 17:59:53 | de Oliveira
Investigador
TCLE / Termos de | TCLE_Alunos FESZ pdf 1041272018 | Rosemary Rodrigues| Aceito
Aszzentimento / 17:44:17 | de Oliveira
Justificativa de
| Auséncia
Outros Anuencia.pdf 1001272018 | Rosemary Rodrigues | Aceito

17:43:22 | de Oliveira

Outros Cuuestionarnio. pdf 231072015 |Hosemary Rodrigues| Aceito
09:52:59 | de Oliveira

Outros Roteiro.pdf 231072015 |Hosemary Rodrigues| Aceito
09:52:33 | de Oliveira

Cronograma Cronograma_FES pdf 2211072018 | Rosemary Rodrigues| Aceito
19:17:01 | de Qliveira

Folha de Rosto Folha_de_Rosto.pdf 221072015 |Hosemary Rodrigues| Aceito
17:04:13 | de Qliveira

Situagdo do Parecer:
Aprovado

Mecessita Apreciagdo da CONEP:
M3o

Enderego:  CRISTOVAD COLOMBO 2265

Bairro: JARDIM NAZARETH CEP: 15.054-000
UF: 57 Municipio: SAQ JOSE DO RIO PRETO
Telefone: (17)3221-2545 Fax: (17)3221-2500 E-mail: camilabmy@ibilce.unesp.br
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CIENCIAS EXATAS/ CAMPUS

Canbnuaghi do Parecer. 3,152 858

SA0Q JOSE DO RIC PRETO, 158 de Fevereiro de 2019

Assinado por:
Maria Stela Maioli Castilho Noll
(Coordenador{a))

Enderego:  CRISTOVAD COLOMBO 2265

Bairro: JARDIM NAZARETH CEP: 15.054-000

UF: 57 Municipio: SAQ JOSE DO RIO PRETO

Telefone: (17)3221-2545 Fax: (17)3221-2500 E-mail: camilabmy@ibilce.unesp.br
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APENDICE B - TCLE

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE
(Conselho Nacional de Saude, Resolucao 466/2012/Resolucéo 510/2016)

Vocé esta sendo convidado a participar como voluntario do projeto de pesquisa “Analise dos
efeitos de uma proposta de ensino para futuros professores de ciéncias na utilizacdo de
plataformas e licengas abertas para publicagdo de conteido” sob responsabilidade dos
pesquisadores Felipe Do Espirito Santo e Rosemary Rodrigues de Oliveira. O estudo sera
realizado com estudantes do curso de graduacdo em Ciéncias Biolégicas, modalidade
licenciatura, com vistas a observar 0os impactos de uma proposta de ensino sobre licencas e
plataformas abertas para professores em estagio de formacéo inicial, utilizando como principal
recurso uma intervencdo didética que abordard: o conceito de licencas abertas bem como
quais as plataformas disponiveis e quais 0s caminhos para a publicacdo de contelddo nessas
plataformas. Objetiva-se ainda avaliar se a intervencéo € capaz de colaborar para a produc¢ao
de um material acessivel a ser disponibilizado de forma aberta. O projeto divide-se em trés
etapas principais: (1) questionario com os alunos participantes para avaliar o conhecimento
prévio dos mesmos sobre o tema da pesquisa; (2) desenvolvimento da proposta didatica; (3)
nova entrevista com os participantes para avaliar os resultados e efeitos da sequéncia
didatica. Na ultima etapa poderdo ser realizadas gravac@es de dudio como forma de coletar os
dados da entrevista, o participante sera informado previamente dessa gravacdo e podera
solicitar a qualquer momento que a entrevista ndo seja gravada. Havera um risco minimo do
estudante se sentir constrangido ao responder a pesquisa e ser acompanhado em aulas, o
estudante podera se sentir desconfortavel caso ele possua algum tipo de aversado e/ou
desconhecimento sobre as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICs) que
serdo utilizadas durante a sequéncia de ensino, sera tomada cautela com o modo através do
qual essas tecnologias serdo abordadas, atentando para o nivel de conhecimento de cada
estudante na tentativa de auxilid-lo a superar o desconforto. Em havendo algum dano,
comprovadamente causado pela pesquisa, havera procedimento para compensacao do
mesmo como encaminhamento para servico de atendimento psicolégico existente na
Universidade ou servico publico de atendimento psicolégico. Vocé poderd consultar os
pesquisadores responsaveis em qualquer época, pessoalmente ou pelo telefone da instituicao,
para esclarecimento de qualquer davida. Vocé esta livre para, a qualquer momento, deixar de
participar da pesquisa e a desisténcia ndo implicara em nenhum tipo de prejuizo académico.
Todas as informac@es por vocé fornecidas e os resultados obtidos serdo mantidos em sigilo, e
estes Ultimos s6 serdo utilizados para divulgagdo em reunides e revistas cientificas. Vocé sera
informado de todos os resultados obtidos, independentemente do fato de estes poderem
mudar seu consentimento em participar da pesquisa. Vocé nédo tera quaisquer beneficios ou
direitos financeiros sobre os eventuais resultados decorrentes da pesquisa. Este estudo é

importante porque seus resultados fornecer&o informac8es para contribuir na formacgédo de
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professores e incentivar a publicacdo de contetdo de forma livre e aberta, garantindo assim
liberdade para reutilizacdo e remixagem dos materiais produzidos. O principal beneficio da

pesquisa é a ampliagdo dos conhecimentos sobre a area.

Diante das explicacdes, se vocé concorda em participar deste projeto, forneca os dados

solicitados e coloque sua assinatura a seguir.

Nome: R.G.
Endereco: Fone:
, de de 2019
Assinatura do Participante Assinatura do Pesquisador(a) responsavel

OBS.: Termo apresenta duas vias, uma destinada ao participante e a outra ao pesquisador.

Nome Pesquisador(a): Cargo/Fungéo:
Rosemary Rodrigues de Oliveira; Professora Assistente Doutora
Felipe do Espirito Santo Mestrando do programa

interunidades de Pd4s
Graduagao em “Ensino e

Processo Formativos”

Instituigdo: “Faculdade de Ciéncias Agrarias e Veterinarias” UNESP campus de Jaboticabal

Endereco: Via de Acesso Paulo Donato Castellane, S/N, Zona Rural, Departamento de Economia,

Administracdo e Educacéo.

Telefone: (16) 3209-7266

Projeto submetido ao Comité de Etica em Pesquisa do IBILCE/UNESP
Rua Cristovao Colombo, 2265. Bairro: Jardim Nazareth.

Sédo José do Rio Preto/SP — Fone 17-3221.2480 e 3221.2545
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APENDICE C - Questionario LCP

Caro(a) futuro(a) professor(a),

ao responder este Questionario vocé estara contribuindo para uma pesquisa que pretende
melhor pesquisa analisar os efeitos de uma proposta de ensino para futuros professores de ciéncias
na utilizacdo de plataformas e licencas abertas para publicacdo de conteldo. A compreensdo do
referido processo s6 serd possivel com o envolvimento das pessoas que vivenciam experiéncias no
ambito da Licenciatura em Ciéncias Biolégicas, como vocé.

Agradecemos o tempo e a energia dedicados a este Questionario. Estamos a disposi¢ao para
quaisquer esclarecimentos sobre a pesquisa, e, seremos gratos caso vocé deseje se envolver mais

profundamente com ela.

PARTE 1 - INFORMACOES SOBRE O RESPONDENTE

| 1. Idade: | 2. Sexo/Género:

Licenciatura

3. Ano em que ingressou no Curso de

4. Jéa realizou outro Curso Superior? Qual?

5. Possui alguma experiéncia com a
docéncia?

N&o

( ) Sim em atividades de estagio -curricular
obrigatério

Sim em atividades de estagio ndo obrigatorio

Sim em atividades do PIBID

Sim em atividades de extensao universitaria

() Sim em atividade profissional remunerada

Qual

PARTE 2 - PERFIL TECNOLOGICO DO RESPONDENTE

1. Frequéncia que utiliza o computador

( ) 1 ou mais vezes por dia
mais 3 vezes por semana
( ) menos de 3 vezes por semana

Raramente
2. Todas as vezes que vocé utilizao | () Sim () Nao
computador vocé acessa a internet?
3. Locais onde costuma utilizar o () casa
computador: casa de amigos e/ou familiares
( ) lan house
escola
outros, onde?
4. Vocé tem computador em casa? sim ndo
5. Na sua casa tem internet? Sim nao

6. Quanto tempo vocé costuma ficar
conectado a internet? (a cada acesso)

( ) menos de 30 minutos
() Entre 30 e 60 minutos
( ) 1 horaa 2 horas
() Mais de 2 horas.

7.Vocé tem o habito de usar a internet
para: (pode haver mais de uma resposta)

() ndo gosto

redes sociais/ bate papo

noticias

() e-mail () pesquisas escolares
jogos ( ) Videos

() outros especifique:
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8. Vocé utiliza alguma rede social? () Nao () Sim.
Qual(is)?

9. Vocé tem email? () Nao () Sim.
Qual o seu endereco
eletrbnico:

10. Vocé ja usou softwares para produzir | () N&o () Sim.

elou editar videos e fotos? Quais?

11. Vocé costuma fazer download de () Nao () Sim

arguivos, musicas, videos etc.?

12. Vocé acessa a internet por meio do
celular?

( ) Nao tenho celular
() As vezes

( ) Com frequéncia
() Nunca

13. Assinale as tecnologias que vocé
normalmente usa no seu dia-a-dia.

( ) Computador fixo

( ) Scanner

() Celular

() Computador portatil
() Tablet

() Impressora

() Outros — quais?

14. Vocé costuma fazer pesquisa Sim

bibliografica nainternet? N&o

15. Se sua resposta foi sim, em que sites Google

costuma fazer suas pesquisas? Google Académico
Portal Scielo

Portal Periédicos CAPES/MEC
Outros. Quais?

16. Qual a melhor maneira de entrar em E-mail
contato com vocé virtualmente? Messenger
Facebook
Whatsapp
Todas as anteriores
17. Com que frequéncia utiliza recursos Sempre
da web em suas atividades Freguentemente
educacionais? Raramente
Nunca

18. Quais sdo os tipos de recursos que
mais utiliza?

Texto e artigos académicos.
PowerPoint/Slideshare.
Imagens e videos.

Ferramentas para gestao e divulgacéo de trabalho.

Outro. Quais?

19. Quando faz download de recursos da
web para utilizacdo em seus trabalhos:

( ) Apenas utiliza, sem nenhum procedimento
especifico.

Cita a fonte, incluindo seu endereco.

Busca sempre recursos gratuitos.

Busca recursos cujo autor liberou para uso aberto.

20. Em sua opinido, qualquer recurso
disponivel na web pode ser utilizado em
atividades educacionais?

Sim. Desde que a fonte seja citada.
Sim. Desde que néo se faga uso comercial.

N&o. Pois todos os recursos disponibilizados na web

tém seus direitos reservados.

Nao. Pois os recursos disponiveis na web podem ter

restricdes de uso.

21. Ao realizar suas pesquisas, vocé
costuma identificar qual a licenca de uso
em gue o material esté disponibilizado?

Sim
N&o
N&o possuo conhecimento sobre o0 assunto
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PARTE 3 - COLETA DE INFORMACOES PARA PESQUISA ACADEMICO-CIENTIFICA

1. Vocé sabe o que s&o recursos educacionais abertos
(REA)?

Nunca ouviu falar.

Ja ouviu falar, mas nao sabe bem o
que significa.

Sim, mas nao costuma utilizar.

Sim, sempre utiliza em suas

atividades.
2. Vocé sabe 0 que é um repositorio de Recursos Sim
Educacionais Abertos (REA)? N&o

3. Setiver assinalado sim a quest&o anterior: Qual(is)
repositério(s) de Recursos Educacionais Abertos (REA)
vocé conhece e/ou se lembra/utiliza?

4. Vocé sabe 0 que séo as licencas abertas/livres (ex:
Creative Commons)?

Nunca ouviu falar.

Ja ouviu falar, mas nao sabe bem o
que significam.

Sim, mas nunca utilizou.

Sim, sempre verifica qual a licenca de
um recurso antes de utiliza-lo.

5. Ao utilizar um material da internet e compartilhar com | Sim

alguém, vocé verifica sob qual licenca esse material foi Nao

publicado?

6. Costuma partilhar recursos (artigos, textos, fotos, Sempre

videos, apresentacgdes etc.) produzidos por vocé na Frequentemente

web? Raramente
Nunca

Sim, j& utilizou em publicacdo de
contelidos que partilhou na web.

7. Em caso de ter partilhado recursos, deixou expresso

Nao.

quais as permissdes que estava dando aos usuérios? Sim.
Justifique:
8. Vocé é contra ou a favor de que os recursos | A favor
disponiveis na web sejam abertos para uso Contra
educativo? Justifique:

9. Vocé tem duvidas sobre violagdo de direitos de
autor/autorais?

Responda em uma escalade 1 a5, sendo 1 poucas ou
nenhuma duvida e 5 sendo muitas duvidas.

Poucasduvidas1( )2( )3( )4( )5
(' ) Muitas duvidas

10. Dos materiais listados, que podem ser encontrados
nainternet, quais vocé acredita que podem ser
utilizados em sala de aula para fins didaticos (podem ser
assinalados mais de um material)

Imagens ( )Jogos ( )Textos
Questbes ou avaliacdes

Filmes e animacdes ( )Videoaulas
Apresentactes

prontas ( )Aplicativos

Blogs ( )Podcasts Outros - Quais?

11. Como o(s) material(is) assinalados por vocé acima
podem ser utilizados em aulas de Ciéncias e Biologia?




128

APENDICE D - Proposta didatica

Proposta de ensino — Licencas abertas e ferramentas para publicacdo de
conteudo aberto

1. Introducéao

O plano a seguir foi confeccionado para a realizacdo de uma atividade formativa
sobre as licencas abertas e ferramentas para publicacdo de contetdo aberto, a
atividade foi dividida em trés etapas, uma leitura e fichamento do material teorico,
apresentacdo de uma introducdo tedrica sobre o contetdo e uma oficina pratica
sobre a construcao de recursos educacionais abertos (REAS).

2. Objetivo geral
Introduzir os conceitos sobre licencas abertas para publicacdo de conteudo e
apresentar praticas para garantir que o contetdo produzido seja realmente aberto.

3. Objetivos especificos

o Apresentar o conceito de licencas abertas e de recursos educacionais
abertos.

« Desenvolver atividade pratica utilizando o Google Apresentacfes para
construcdo de material de forma colaborativa.

« Apresentar outras plataformas e formatos disponiveis para o trabalho com
licencas abertas.

e Analisar e discutir os resultados da utilizacdo de licencas abertas para
remixagem.

4. Conteudo Programatico
« Introducdo sobre licencas abertas.
« Plataformas para trabalho colaborativo.
« Remixagem e reutilizacdo de material publicado sob Creative Commons.
e Discusséao sobre os resultados alcangados.

5. Metodologia

Etapa 1: Leitura e fichamento do texto sobre REAs (SEBRIAM, D.; MARKUN, P.;
GONSALES, P. Como implementar uma politica de Educacdo Aberta e Recursos
Educacionais Abertos (REA): guia pratico para gestores.)

Etapa 2: Apresentacao teorica (aula expositiva) do contetdo sobre licencas abertas,
educacdo aberta e REAs, ao final da apresentacdo sera realizada uma discussao
sobre os potenciais das licencas abertas para a educagdo e também um momento
para as duvidas e questionamentos sobre o fichamento prévio que foi realizado.

Etapa 3: A oficina se divide em quatro momentos: (1.) Explicacdo da atividade e
apresentacao expositiva do exemplo de slide através do projetor multimidia; (2.) Os
participantes serdo separados em grupos para discutir a apresentacéo, remixar o
material apresentado e produzir uma nova apresentacdo sobre o mesmo tema; (3.)
Os grupos irdo apresentar o trabalho produzido para outro grupo e na sequéncia
ambos os grupos trabalhando em conjunto irdo remixar novamente a apresentagao
com as consideracdes sobre ambas as apresentacdes; (4.) O processo sera repetido
até que reste uma uUnica apresentacdo com as considera¢cfes de todos 0s grupos,
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esta apresentacao sera realizada para todos e no final sera feita uma discussdo com
0s alunos sobre os resultados alcancados.

6. Recursos didaticos
Etapa 2: Projetor multimidia e Notebook (PC para apresentagao)
Etapa 3: Projetor multimidia e Laboratério de Informatica

7. Referéncias Bibliogréaficas

CREATIVE COMMONS. O que é Creative Commons? Disponivel em:
<https://br.creativecommons.org/sobre/>. Acesso em: 22 maio 2018.

SEBRIAM, D.; MARKUN, P.; GONSALES, P. Como implementar uma politica de
Educacéo Aberta e Recursos Educacionais Abertos (REA): guia pratico para
gestores. Sdo  Paulo: Cereja, 2017. p. 17-38.
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APENDICE E - Roteiro de entrevistas
ROTEIRO DE ENTREVISTA

« Utiliza recursos disponiveis na internet para preparar suas atividades de
faculdade?

e Quais séo os cuidados que tem quando utiliza os recursos web?

e Qual sua familiaridade com os conceitos de direitos autorais?

e O que vocé entende por Recursos Educacionais Abertos (REA)?

o Conhece as licencas abertas/livres? Ja ouviu falar de Creative Commons?

o Pode dar um exemplo de como poderia utilizar os REA na sua futura prética
letiva?

« Vocé se sentiria a vontade ou teria problemas para compartilhar um contetdo
criado por vocé de forma livre na Internet? Por qual motivo?

e Quais as recomendacfes que daria a uma pessoa que desejaria utilizar esses
recursos em atividades letivas?
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APENDICE F - Planejamento da disciplina

Cronograma da Disciplina “Metodologia de Ensino de Ciéncias e Biologia 1”

Data Encontro | Conteudo/Metodologia

20/02 1 Apresentacdo dos sujeitos [professora, estagiario docente e turma], discussdo
em conjunto do cronograma da disciplina e dos critérios iniciais de avaliacao.
Orientacdo sobre os fichamentos. TCLE + questionario REA.

27/02 Aula sobre descricéo e analise.

Leitura necessaria para acompanhar a aula: “Relagdes entre contetdos de
ensino e processos de pensamento” Abrantes, A. A.; Martins, L. M. —
Fichamento 1 (aula expositiva dialogada)

06/03 2 Oficina sobre REAs e Licencas abertas aula no laboratério de Informatica A
do DEAE. Leitura necessaria para acompanhar a aula: SEBRIAM, D.;
MARKUN, P.; GONSALES, P. Como implementar uma politica de
Educacdo Aberta e Recursos Educacionais Abertos (REA): guia pratico
para gestores. Sdo Paulo: Cereja, 2017. p. 17-38. Fichamento 2

13/03 3 Oficina sobre REAs e Licenccas abertas — aula no laboratério de Informética
A do DEAE

20/03 4 Ensino de Evolucdo — ALMEIDA, D. F. Concepcdes de alunos do ensino
médio sobre a origem das espécies Fichamento 3
(role play — remixagem de duas atividades contidas no site “Understading
Evolution™: The great fossil find
<http://evolution.berkeley.edu/evolibrary/teach/ensi/ensi_great fossil_find.ht
mil> e Xenosmilus
<http://www.ucmp.berkeley.edu/education/lessons/xenosmilus/xenosmilus.ht
ml>).

27/03 5 Ensino de saude — FREITAS, E. O.; MARTINS, I. Transversalidade,
formacao para cidadania e promocao da saude no livro didatico de
ciéncias. Fichamento 4 (discussdo do texto)

03/04 6 Ensino de saude — Fichamento 5 (apresentacdo de estratégias remixadas para
trabalho como tema saude — recorte utilizado — alimentagao)

10/04 7 Sexualidade — RIBEIRO COSTA, P. R.; SOUZA, D. O. Falando com
professoras das séries iniciais do ensino fundamental sobre sexualidade na
sala de aula: a presenca do discurso biolégico. Fichamento 6 (dindmica +
discussao do texto)

17/04 Sexualidade — continuagdo Fichamento 6 (remixagem do jogo “Valores em
Jogo” do Instituto Kaplan)

24/04 8 Sexualidade — continuacdo Fichamento 6 (discussdao do filme “Medo de
Que?” e do discurso de Myriam Rios sobre a PEC 23)

08/05 9 Preconceito - Fichamento 7 SANTIAGO JUNIOR, F. DAS C. F. Imagens de
raca e terror racial nos comics: X-Men, espacos da diferencga e imaginario
norte-americano (dindmica + trabalho em grupo)

15/05 10 Apresentacdo de Trabalho - Grupo 1

22/05 11 Apresentacdo de Trabalho - Grupo 2

29/05 12 Apresentacdo de Trabalho — Grupo 3



http://evolution.berkeley.edu/evolibrary/teach/ensi/ensi_great_fossil_find.html
http://evolution.berkeley.edu/evolibrary/teach/ensi/ensi_great_fossil_find.html
http://www.ucmp.berkeley.edu/education/lessons/xenosmilus/xenosmilus.html
http://www.ucmp.berkeley.edu/education/lessons/xenosmilus/xenosmilus.html
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05/06

13

Apresentacdo de Trabalho - Grupo 4

12/06

14

Apresentacdo de Trabalho — Grupo 5 + fechamento da disciplina

Jaboticabal, 20 de fevereiro de 2019

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR DA DISCIPLINA

ALMEIDA, DAVID FIGUEIREDO DE. Concep¢des de alunos do ensino médio sobre a
origem das espécies.

ANASTASIOU, LEA DAS GRACAS CAMARGOS; ALVES, LEONIR PESSATE.
Processos de Ensinagem na Universidade - Pressupostos Para as Estratégias de Trabalho em
Aula. SC: UniVILLE, 2004, 146p.

BEJARANO, NELSON RUI RIBAS; CARVALHO, ANNA MARIA PESSOA DE. Professor
de ciéncias novato, suas crengas e conflitos.

BENTO, BERENICE. Na escola se aprende que a diferenga faz a diferenca.

GASPARIN, JOAO LUIS. Objetivos do ensino e da aprendizagem: analise critica.

GUZZO, J. R. Parada gay, cabra e espinafre.

KRASILCHIK, MYRIAM. Modalidades Didaticas In: KRASILCHIK, MYRIAM. Prdtica de
Ensino de Biologia. Sdo Paulo: EDUSP, 2004. p.67-115.

MACIEL, MARIA EUNICE DE S. A eugenia no Brasil.

MANSANERA, ADRIANO RODRIGUES; SILVA, LUCIA CECILIA DA. A influéncia das
1déias higienistas no desenvolvimento da psicologia no Brasil.

MEIRIEU, PHILLIPE. A relagao pedagogica.
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APENDICE G - Planejamento (prototipagem da oficina)

Workshop — Licencas abertas para publicacdo de conteudo

1. Introducéo

O plano a seguir foi confeccionado para a apresentacdo de um workshop de 1 hora
e 30 minutos, intitulado “The Workshop v0.1 alpha” que sera apresentado no
MozFest no final do més de Outubro.

2. Objetivo geral
Introduzir os conceitos sobre licencas abertas para publicacdo de conteddo e
apresentar o Github como alternativa de plataforma para o trabalho colaborativo.

3. Objetivos especificos

» Apresentar o conceito de licengas abertas (Creative Commons, etc).

» Desenvolver atividade pratica utilizando o Github para gerir a producdo do
material aberto.

 Apresentar outras plataformas disponiveis para o trabalho com licengas abertas.

* Analisar e discutir os resultados da utilizagdo de licengcas abertas para
remixagem e reutilizacdo do proprio workshop.

4. Conteudo Programatico
* Introdugao sobre licencas abertas.
* Plataformas para trabalho colaborativo.
* Remixagem e reutilizagdo de material publicado sob Creative Commons.
* Discussao sobre os resultados alcancados.

5. Metodologia

O workshop se divide em quatro momentos: (1.) Apresentacdo expositiva do
conteudo tedrico e de exemplos através do projetor multimidia; (2.) Os participantes
serdo separados em grupos para discutir a apresentacdo, remixar o material
apresentado e produzir uma nova apresentacdo sobre o mesmo tema; (3.) Os
grupos irdo apresentar o trabalho produzido para outro grupo e na sequéncia ambos
0s grupos trabalhando em conjunto irdo remixar novamente a apresentacdo com as
consideracOes sobre ambas as apresentacdes; (4.) Os materiais remixados na
Ultima etapa serdo apresentadas para todos e na sequéncia todos os participantes
participardo de uma discussao para remixar o material inicial incorporando as
consideracdes de todos os grupos.

6. Recursos didaticos
Projetor multimidia, Notebook, material basico para rascunho (papel, caneta, post-it,
etc)

7. Referéncias Bibliograficas

BRANCO, S.; BRITTO, W. O que é Creative Commons?: Novos modelos de direito
autoral em um mundo mais criativo. Rio de Janeiro: Editora Fgv, 2013. 176 p.
CREATIVE COMMONS. O que é Creative Commons? Disponivel em:
<https://br.creativecommons.org/sobre/>. Acesso em: 22 maio 2018.
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APENDICE H - Slides (prototipagem da oficina)

—
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’/‘/ ! . ol ' o [ESHMER to discuss the workshop, and what we can improve
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to groups present to each other the workshop and share
improvements trying to build a better version

° to present the last version and we build our v1.0

Stay connected|

o @felipez3r0 on GitHub, Twitter
o felipe@2ilabs.com.br

The workshop v1.0 stable

CCBY 0 by Felipe

€CBY 0 by Felipe

Questions®?

CCBY c.0by Felipe
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APENDICE | — Slides da oficina

16as

Creative Commons|

e (Creative Commons & uma organizacao sem fins lucrativos que
permite o compartilhamento e uso da criatividade e do
conhecimento através de instrumentos juridicos gratuitos.

o As licengas Creative Commons ndo sdo contrarias aos direitos de
autor. Elas funcionam complementarmente aos direitos autorais e
permitem que vocé modifique seus termos de direitos autorais para
melhor atender as suas necessidades.

CCB¥-5A40 por Felipe

®

e Atribuicao - CC BY BY
Esta licenca permite que outros distribuam, remixem, adaptem e
criem a partir do seu trabalho, mesmo para fins comerciais, desde
que lhe atribuam o devido crédito pela criacdo original. E a licenca
mais flexivel de todas as licencas disponiveis. E recomendada para

maximizar a disseminagdo e uso dos materiais licenciados.

CCBY-5A 4.0 por Felipe

@@

e Atribuicao-Sem Derivagoes CC BY-ND BY ND
e Esta licenca permite a redistribuicdo, comercial e ndo comercial,
desde que o trabalho seja distribuido inalterado e no seu todo, com

crédito atribuido a vocé.

CCBY-5A 4.0 por Felipe

Licenga desse trabalho

e Este trabalho esta licenciado com uma Licenca Creative Commons -
Atribuicao-Compartilhalgual 4.0 Internacional.
¢ Para visualizar uma copia desta licenca acesse:

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0

® 0O

BY SA

€C BY-SA 4.0 por Felipe

Creative Commons|

o Para utilizar uma licenca CC nao € preciso intermediarios, basta que
o titular do direito acesse o site www.creativecommons.org.br e
responda algumas perguntas para gerar um dos seis tipos de licenca.
Trata-se de uma mudanca do modelo “todos os direitos reservados”

para o modelo “alguns direitos reservados”.

CCBY-5A 4.0 por Felipe

@@

e Atribuicao-Compartilha Igual CC BY-SA BY SA

e Esta licenca permite que outros remixem, adaptem e criem a partir
do seu trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que lhe
atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagoes sob
termos idénticos. Todos os trabalhos novos baseados no seu terdo a
mesma licenga, portanto quaisquer trabalhos derivados também

permitirdo o uso comercial.

CCBY-54 4.0 por Felipe

@@

e Atribuicao-Nao Comercial CC BY-NC BY NC

e Esta licenca permite que outros remixem, adaptem e criem a partir
do seu trabalho para fins nao comerciais, e embora os novos
trabalhos tenham de lhe atribuir o devido crédito e ndo possam ser
usados para fins comerciais, os usuarios nao tém de licenciar esses

trabalhos derivados sob os mesmos termos.

CCBY-54 4.0 por Felipe
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Free Cultural Works / Licenga de Cultura Livre)

MOST OPEN

e Atribuicao-Nao Comercial - Compartilha Igual CC BY-NC-SA e Ao licenciar um trabalho em CCO / CC BY ou CC BY-SA

@
e Esta licenca permite que outros remixem, adaptem e criem a partir vocé garante a maxima compatibilidade com todos os C‘;‘j
do seu trabalho para fins ndo comerciais, e embora 0s novos trabalhos que estéo sob uma licenca Creative @@
- N P ~ Commons. s s
trabalhos tenham de lhe atribuir o devido crédito e nao possam ser
. . . . X e (aso um trabalho esteja licenciado em outras opgoes B
usados para fins comerciais, 0s usuarios ndo tém de licenciar esses K ) ) -
de licencas vocé pode verificar a compatibilidade em: 5 WC
trabalhos derivados sob os mesmos termos. -
http://aberta.org.br/compatibilidade/ @@@
. BY NC SA . oNe W
cc s waporrelipe ccarsaoporreipe LeAsT oPEN

Como licenciar um documento?

e Passo 1: Escolher uma licenga.

Caso precise de ajuda: https://creativecommons.org/choose/?lang=pt

e Passo 2: Aplicar a licenca ao documento. . . I "
No inicio do documento informe a descrigdo da licenga e adicione um link MUltO Obrlgado H v

para a versao completa do texto.

® Passo 3: Compartilhe.

Compartilhe seu trabalho nas plataformas disponiveis!

CCBY-54 5.0 por Felipe CCBY-54 4.0 por Felipe
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APENDICE J — Perguntas e respostas na integra de todos os estudantes as

perguntas das entrevistas.

Questdo 1 - Utiliza recursos disponiveis na internet para preparar suas atividades de

faculdade?

Participante 1

basicamente para tudo que eu preciso fazer da faculdade eu utilizo os recursos que
tem disponiveis na internet. Seja para estudar, seja para fazer um trabalho, seja
para conseguir material para fazer apresentacdo, de repente montar uma
apresentagdo que eu tenho que apresentar imagens, videos ... tudo basicamente
eu pego da internet.

Participante 2

Sim. Planos de aula, modelos de planos de aula ... que a gente até foi orientado
pela professora a pesquisar nos repositérios Nova Escola, Portal do Professor ...
imagens, que eu acho que nao deixa de ser um recurso, video aulas também ... por
exemplo, a gente montou um planejamento no estagio sobre DST e nos usamos
véarios videos do site do Dr. Drauzio Varela explicando sobre essas infec¢bes e
afins.

Participante 3

Sim. E ... Gifs, bastante ... é ... imagens de pesquisadores que eles tiram fotos e
que eu sei que eles também sao bidlogos e sistematas entéo ... eu posso ter um
pouco mais de confianca no contelido e os artigos de periédicos cientificos que eu
baixo bastante também.

Participante 4

Sim, eu utilizo. Eu utilizo bastante video aulas com resumos que retratam o0s
assuntos que foram abordados durante a aula, sites de busca, com texto e
imagens.

Participante 5

Utilizo. Imagens, a gente também ... principalmente nas apresentacées sao mais
imagens e as vezes alguns tépicos, dependendo a gente pode pegar até parte de
apresentacdes que consiga achar.

Participante 6

Sim. Os principais conteldos que utilizo? Normalmente sdo imagens, algumas
vezes sdo PDFs e slides, aqueles slides prontos, estrutura de slides ... ndo sei
como chama ... mas sao os principais conteudos que utilizo que estao disponiveis
na internet.

Participante 7

Sim, eu utilizo com frequéncia. Entdo ... eu entro no Google e geralmente vou em
alguns sites de biologia mesmo, alguns sites que sdo mais superficiais, alguns sites
que sdo mais profundos ... mas também vou nas bases de dados como Scielo,
Google Académico, Biosemantics, mas geralmente eu utilizo mais o Google
Académico, por que acho que ele é mais facil ... e é isso.

Participante 8

eu utilizo sim os recursos disponibilizados na internet para poder fazer algumas
atividades da faculdade. Entdo, eu costumo utilizar bastante livros, artigos
periédicos que estejam disponiveis para baixar gratuitamente na internet, ou pelo
menos para visualizar gratuitamente, mas as vezes também uso video aulas,
alguns sites mais confidveis para fazer alguma consulta rapida, mas para fazer um
trabalho mesmo, oficial da faculdade que precisa ter referencia bibliogréfica citar as
fontes e tudo eu costumo usar os artigos, e os livros e periédicos que tem um
cunho mais cientifico.

Participante 9

Ah sim, utilizo ... imagens, sim.

Participante 10

e sim utilizo recursos ... recursos abertos? Sim, pego tanto imagens, planos de
aulas, ideias, basicamente dependendo da disciplina ou do que eu estiver fazendo
eu uso mais a internet do que materiais didaticos ... entdo eu uso todo tipo de
recurso.

Sim, variados. Abertos nao abertos ...

Participante 11

sim, eu utilizo com frequéncia ... ferramentas da internet para realizar meus
trabalhos

Participante 12

Sim. Eu utilizo texto se tiver, imagens para montar apresentacdes de slides, artigos
gue estao disponiveis, e é isso.

Participante 13

Sim, eu utilizo. Normalmente é mais videos e textos, ndo sei se texto conta ...
imagens nem tanto.

Participante 14

Sim, eu utilizo ... geralmente artigos que estédo disponiveis e imagens.

Participante 15

Sim, sdo imagens e textos.

Participante 16

respondendo a primeira pergunta eu utilizo recursos da internet para poder fazer
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Questdo 1 - Utiliza recursos disponiveis na internet para preparar suas atividades de

faculdade?

meus trabalhos da faculdade sim.

Bom, eu uso bastante imagens, uso videos, sempre ... depois dessa aula dos
recursos abertos agora eu sei que tem que colocar as licencas certas, usar as
imagens certas, mas geralmente sdo imagens que eu uso.

Participante 17

Desistente

Participante 18

Sim ... Eu uso muito imagens ... se tiver que preparar aulas as vezes me baseio em
alguma aula do Nova Escola por exemplo ... que sdo ... € um recurso educacional
aberto que as pessoas podem pegar, ndo sei se elas podem modificar, mas elas
podem utilizar e eu utilizo. Eu uso videos ... Youtube por exemplo ... eu posso por
exemplo buscar informagdes de artigos cientificos ... eu utilizo a internet
basicamente para tudo.

Participante 19

Sim. Eu utilizo informagbes ... de sites. Imagens ... videos. Geralmente eu nao
costumo ver se é aberto ou néo.

Participante 20

Eu utilizo os recursos disponiveis na internet para realizar minhas atividades na
faculdade.

Eu costumo utilizar os recursos como imagens, videos, noticias, jogos, sdo os que
eu mais utilizo.

Participante 21

... sim eu utilizo... videos, fotos, temas escritos, como ... artigos, reportagens ...

Questdo 2 - Quais sdo os cuidados que tem quando utiliza os recursos web?

Participante 1

Entdo, antes da disciplina eu ndo tinha cuidado nenhum, eu pensava que eu
podia utilizar tudo de qualquer forma, para quaisquer fins, sem ser lucrativos né?
Entdo, desde que eu néo fosse ganhar dinheiro com as coisas que eu pegasse
da internet tava ok eu poderia utilizar. Entdo, hoje ndo, hoje eu ja tomo outros
cuidados, entao ... para apresentagbes assim, tipo aulas, apresentagcbes de
slides eu ja fico mais tranquilo, eu utilizo por que séo fins educacionais, mas para
por exemplo passar um material para alguém assim eu ja estou mais esperto,
entdo eu ja ndo ... eu tento evitar tipos de materiais de internet sem saber as
licencas.

Participante 2

A referenciacéo, eu acho que a parte de referéncias é sempre muito importante,
ainda mais ... justamente para ndo cair nessa questdo de plagio, a gente é
sempre orientado desde a primeira disciplina de metodologia cientifica a sempre
averiguar essa referéncia e sempre averiguar a qualidade dessa informagao ...
entdo ndo é qualquer coisa que a gente pode colocar em um trabalho cientifico
ou em uma apresentacdo de slides. Entdo sempre essa parte de referéncia e
checar se esse conteudo esté de acordo com o que a literatura tras.

Participante 3

Os cuidados de principalmente mostrar o autor ... que eu sei que nao é o
suficiente, mas eu fico de consciéncia limpa se eu pelo menos dizer de quem eu
pego alguma foto que ja tenha uma marca d’dgua com o nome do autor que tirou
a foto, os videos com os créditos no inicio ou no final ... e ... e a referéncia de
onde eu tirei uma foto, se foi de um artigo ... a referéncia do artigo.

Participante 4

Quando se trata de textos e imagens eu sempre procuro ver se o site é confiavel,
se tem alguma referéncia, também busco a informacdo em varios sites diferentes,
agora quando se trata de videos, video aulas de Youtube por exemplo eu ja ndo
tenho mais esse cuidado, eu s6 comeco a assistir vejo que tem alguma didatica,
que o video é interessante e ndo tao longo eu sé continuo, ndo tenho tanto
cuidado de ver se as informacdes sdo reais e verdadeiras.

Participante 5

Sinceramente? Na pratica ... nenhum. O que eu encontro 1a ... eu tento nado
pegar com marca d’agua so isso para ser sincero.

Participante 6

Olha, antes de ter a matéria da professora Rose eu ndo tinha muitos cuidados
ndo sabe? Para saber se tinha alguma licenga ... algo que eu ndo poderia usar.
Ai depois eu comecei a ficar mais atento a isso, mas assim normalmente o que
eu presto mais atengdo sao sites confiaveis, para ver se ndo vai baixar nenhum
outro download junto, fazer algum outro download de algum programa junto,
normalmente eu observo se s&o sites confiaveis mesmo, se ndo vai vir nenhum
Spam junto, mas depois com a matéria da professora Rose eu comecei a ficar
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Questdo 2 - Quais séo os cuidados que tem quando utiliza os recursos web?

mais atento principalmente a licencas e para ver se o recurso é privado ou se nao
€, se é um recurso aberto.

Participante 7

Bom ... dependendo do trabalho né ... eu tenho cuidado de citar e referenciar os
autores geralmente quando eu uso os sites de biologia eu costumo ir no final da
pagina ver se tem alguma referéncia , eu procuro entrar no trabalho para ... ver
uma coisa mais complementar também ... e acho que sdo esses.

Participante 8

Entdo, anteriormente eu s6 fazia mesmo as referencias e citagdes colocando os
nomes dos autores e tudo mais, os links dos sites que foram tiradas as
informacdes, agora eu também tomo cuidado de ver se fazem parte de recursos
abertos né, recursos educacionais abertos, quais séo as licengas que eles ... que
0 material, que os artigos e tudo mais eles tem se pode ser compartilhado se
pode ser utilizado alguma informacéo de forma direta, essas coisas.

Participante 9

Bom, antes da matéria eu ndo tinha muito cuidado assim ... de ver licenciamento,
se eu podia estar usando ou ndo, agora eu fico mais atenta ... principalmente
imagem, nunca coloquei fonte de imagem nem nada. Agora eu estou mais
cuidadosa com isso.

Participante
10

Olha eu ja fui menos cuidadoso, hoje eu procuro ter fonte das imagens que eu
vou usar ... s6 que eu ainda tenho um pouco de duvidas em qual fonte eu devo
citar, as vezes ... por exemplo eu dou aula no cursinho Ativo aqui ... as vezes na
correria eu ndo consigo colocar as fontes nas imagens entdo eu ponho depois da
aula e etc ... mas eu procuro ter fonte sim de imagens e referéncias que eu usei
eu vou dizer que ndo é sempre que eu coloco, por exemplo quando eu vou dar
aula no cursinho, mas em trabalhos de faculdade é tudo referenciado, se tiver
alguma imagem a gente pde a referéncia sim.

Participante
11

Bom, geralmente eu sempre tenho o cuidado de avaliar a referéncia né ... se é
um dado confiavel que eu estou pegando e se esse dado ... esse conteddo que
eu vou utilizar no meu trabalho pode ser divulgado, se é de livre acesso ...
basicamente esses cuidados que eu tenho.

Participante
12

Ah entdo, eu nunca tive assim, agora ... principalmente no trabalho da Rose que
nés tivemos o cuidado de verificar as licengas, por exemplo, para colocar as
imagens a gente pegou a parte que era aberta das imagens do Google, porém
nao citamos os nomes, o que j& foi um erro, mas tirando nesse trabalho
especifico nunca tive nenhum cuidado.

Participante
13

Para ser sincera, até a sua disciplina eu ndo sabia assim ... eu sabia que tinha
coisas proibidas, mas eu achava que por eu ter acesso a aquela imagem e ela
estar na internet ... ndo sei, nunca passou pela minha cabega pensar sobre isso
... entdo achava que por ter acesso a aquele contetdo eu podia coloca-lo, mas
eu sempre coloquei a fonte ... mas eu nunca vi se eu podia reproduzir aquilo, ou
se eu podia passar para frente ... entdo se eu fizesse um slide, eu criava as
imagens, colocava |a, colocava de onde eu tirei as imagens e pronto.

Participante
14

Olha, antes eu ndo tinha cuidado nenhum ... com imagem assim por exemplo, eu
pegava a imagem e colocava la no trabalho e pronto. Agora eu procuro imagens
que sao ... que tem licenga aberta e se ndo tem eu coloco a fonte.

Participante
15

Procurar sempre saber primeiramente qual a licengca né? Se é uma licenga
totalmente ... liberada para poder reutilizar e remixar ou se eu preciso repassar o
nome do autor do texto ou coisas similares.

Participante
16

Agora eu tenho o cuidado de observar, tipo, para que que eu vou usar a aula e
ver se ela estd dentro da licenca autorizada para o tipo de atividade que eu
pretendo usar.

Participante
17

Desistente

Participante
18

Viés ... as vezes pegar um trabalho enviesado ... pegar uma informagao que esta
contida no corpo de um texto e esta errado por exemplo da Wikipedia por ser de
dominio publico as vezes apresenta algum tipo de erro ... mas assim ... é raro.

Participante
19

Nenhum. [entrando em contradigcdo com a resposta anterior] Escolho um la que
tenha mais a ver com o que eu precise € € isso.

Participante
20

Um dos principais cuidados que eu tenho é saber se esse recurso que eu uso ele
¢ licenciado ou néo, se ele é aberto ou néo.

Participante

Primeiro eu verifico se € uma pagina confiavel, se a fonte é confiavel também ...
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Questdo 2 - Quais séo os cuidados que tem quando utiliza os recursos web?

21

se vai trazer algum risco a minha pessoa, ao meu computador e se a fonte é
confiadvel. Acho que sé isso. [Principal questéo é a confiabilidade do conteddo]

Questao 3 - Qual sua familiaridade com os conceitos de direitos autorais?

Participante 1

Entdo, para mim todo e qualquer tipo de contetdo assim que é criado né, seja
esse conteddo um texto, uma imagem, um video, sei 4 e que é disponibilizado
ele tem um autor né, e ai esse autor, quem criou esse contetdo, ao disponibilizar
ele ... quando as pessoas forem utilizar esse conteudo eu acho que os direitos
autorais entra ai, para que seja dado os créditos a essa pessoa, que outras
pessoas ndo peguem esse material e falem “6 esse material € meu”, ndo esse
material ndo é seu quem fez foi outra pessoa e vocé esta utilizando ela ... e ai
que entra os direitos autorais, € a permissdo que a pessoa da para outras
pessoas utilizarem determinado conteldo, e ai entraria outras coisas que sao as
licengas e permissdes ... entdo direitos autorais é isso, vocé dar os créditos a
pessoa e utilizar aquele conteddo de acordo com os direitos que ela escolheu ter.

Participante 2

Uma boa familiaridade, como eu disse eu tenho muito cuidado com isso, sempre
procuro ao maximo estar referenciando os materiais que a gente utiliza ... e ... é
iSSO0.

Participante 3

Os cuidados de principalmente mostrar o autor ... que eu sei que ndo é o
suficiente, mas eu fico de consciéncia limpa se eu pelo menos dizer de quem eu
pego alguma foto que ja tenha uma marca d’agua com o nome do autor que tirou
a foto, os videos com os créditos no inicio ou no final ... e ... e a referéncia de
onde eu tirei uma foto, se foi de um artigo ... a referéncia do artigo.

Participante 4

Direitos autorais € uma forma de proteger tanto o contelido que foi criado quanto
o autor, € uma forma de ... que esse conteudo criado nao seja vinculado por
vérias plataformas de comunicagdo sem que o autor seja reconhecido de alguma
forma.

Participante 5

Olha eu ndo lembro certinho ... mas eu sei que ... é ... 0 autor tem direito tanto
de disponibilizar né? Essa imagem para ser aberta ou ele pode chegar a cobrar
né? Que nem a gente ... que nem vocé tinha apresentado o Creative Commons
que é um tipo de licenca, pode apresentar algum tipo de licenga. E essa ... e ...
direitos autorais protege esse direito de escolha dele.

Participante 6

Eu acredito que o direito autoral € aquilo que assegura o préprio autor de algo
que ele fez ou faz e que esteja disponivel na internet ou em algum lugar, que ele
disponibiliza isso ... entdo acredito que isso vai assegurar que aquilo é dele e
dependendo do que ele pretende fazer com o contetdo ou com algo que ele fez,
assegura ele das coisas que ele quer ... tipo vender, se ele quer que seja
divulgado e € isso ... assegura o autor da sua obra, vamos dizer assim.

Participante 7

Eu acredito que bem basica, por que o que eu sei é que quando vocé usa o
trabalho de outra pessoa vocé tem que citar e referenciar aqueles autores, dar 0s
créditos.

Participante 8

Entéo, anteriormente eu s6 fazia mesmo as referéncias e citagdes colocando os
nomes dos autores e tudo mais, os links dos sites que foram tiradas as
informacdes, agora eu também tomo cuidado de ver se fazem parte de recursos
abertos né, recursos educacionais abertos, quais séo as licengas que eles ... que
0 material, que os artigos e tudo mais eles tem se pode ser compartilhado se
pode ser utilizado alguma informacéo de forma direta, essas coisas.

Participante 9

Agora estd melhor, ndo que eu entenda completamente, pois nao é muito minha
area e eu tenho um pouco de dificuldade com isso ... mas agora eu entendo
mais, que tem diversos tipos e tudo mais. Agora estou mais familiarizada.

Participante
10

Eu entrei em contato na disciplina da Rose agora com vocé ... eu tinha bastante
davida com relacdo a isso. Na realidade eu fiz estagio por dois anos aqui na
biblioteca entdo eu cheguei a tirar uma ou outra ddvida com a bibliotecaria que
eles entendem de referéncia também e etc ... em relagdo a imagens de Power
Point também porque eu tinha essa duvida. Mas meu contato com direitos
autorais, como eu devo proceder da forma mais correta foi agora esse semestre
na disciplina da Rose.
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Questao 3 - Qual sua familiaridade com os conceitos de direitos autorais?

Participante
11

Entdo ... basicamente eu sei 0 que € o ... os direitos autorais, mas € assim, eu
ndo tenho tanta familiaridade como ele se aplica sabe? Quais sdo as regras,
quais sao os ... basicamente isso, eu nao sei como funciona o direito né ... o
maximo que eu sei € que geralmente vocé tem que citar o autor e quando foge
disso eu tenho um pouco de dificuldade, eu tenho sempre que buscar perguntar
para alguém ... mas assim, eu ndo tenho tanta familiaridade nesse assunto néo.

Participante
12

E baixa ... agora com a sua aula um pouco mais, mas nunca tinha tido ndo. Ah
era mais a questdo ... assim, a gente sabe que para fazer trabalhos de faculdade
a gente tem que fazer a citagBes, mas assim era mais especifico para artigo,
agora qualguer outro recurso que a gente usasse a gente nunca citou.

Participante
13

E exatamente isso, antes das aulas, antes de saber 0 que sdo esses recursos,
antes de saber o que é aberto e o que é contetido fechado eu achava que por
estar na internet e vocé conseguir compartilhar eu era capaz de usar aquele
conteddo, mas agora eu sei que tem as licencas e de acordo com cada licenca
eu posso fazer determinada coisa com o conteudo.

Participante
14

Eu acho que assim ... direitos autorais sao direitos que o autor da obra tem sobre
o trabalho dele, € uma maneira de proteger a obra ... na rede.

Participante
15

Hum ... eu particularmente ... eu sou musica, posso falar assim, e eu utilizava
muito disso na hora de gravar covers de muasicas e sempre tem aquele negocio
do direito autoral, entdo eu sempre me preocupei com isso, entdo estd bem
familiar esse assunto.

Participante
16

Bom, direitos autorais sdo uma série de leis que servem para poder disponibilizar
ou néo, disponibilizar de certa forma alguma producéo feita por alguém para que
seja usada por outras pessoas.

Participante desistente
17
Participante E .... zero. Assim ... eu tenho uma banda, a gente tem um CD com direitos

18

autorais s6 que eu ndo entendo os procedimentos, eu sei que aquela musica é
nossa, se alguém copiar é plagio, se alguém expor essa musica em alguma
situacdo inadequada a gente tem o direito de pedir para retirar ... mas € o que eu
sei.

Participante
19

O que eu conheco de direitos autorais eu acho que € 0 senso comum ai né? Que
sabe que se é da pessoa e vocé vai la pega e usa como seu é plagio. O que eu
sei é isso.

Participante
20

Bom, quanto aos direitos autorais eu sei que quem produz um certo material tem
direito sobre este e que para usar esse material a gente tem que citar essa
pessoa por que ela tem direito sobre esse material, é isso basicamente o que eu
sei sobre direitos autorais.

Participante
21

Eu néo tinha tanto ... apds a sua aula do uso de licencas e de direitos autorais,
mas antes ndo me importava tanto com isso.

E, s sabia que existia direitos autorais, mas n&o sabia quando utilizar, quando
nao utilizar tal contedido de uma pessoa.

Questdo 4 - O que vocé entende por recursos educacionais abertos?

Participante 1

Os recursos educacionais abertos ... vou voltar para os conteudos, seriam
aqueles conteudos que eu falei e outros que podem ser utilizados para o ensino e
aprendizagem, para pesquisa e que sdo abertos ao publico, sdo de licenca livre
assim ... sdo aqueles conteudos que sao utilizados para fins educacionais, de
pesquisa, de educagéo ... que tem acesso permitido a todos e ndo s6 o0 acesso,
mas que vocé pode adaptar esse conteldo e que vocé possa redistribuir esse
contelido, distribuir esse contetdo de forma livre.

Participante 2

Recursos educacionais abertos ... € uma ampla ... uma ampla variedade de
mecanismos e metodologias que permitem ... dar um ... como posso falar ... um
auxilio, uma complementariedade maior ao campo de ensino e ndo sé no campo
de ensino, eu diria também no campo da comunicagéo, das interagdes sociais ...
porque a gente expande né ... uma vez que é aberto esse recurso nao fica
necessariamente restrito ao ensino, ele pode ser utilizado também para promover
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Questdo 4 - O que vocé entende por recursos educacionais abertos?

Qutras ... atividades.

Participante 3 | E ... sdo recursos que eles estio ... eles ndo estdo amarrados em limitagdes de
... de direitos autorais né? Na verdade eles até tem algum tipo de ... de que vocé
deve reconhecer os autores e principalmente com vocé poder modifica-los. Entédo
além de vocé poder usa-los integralmente, vocé poder modifica-los e republica-
los né ... modificados. Eu entendo que existe uma certa variagdo, mas o que une
todos é vocé nao cobrar das pessoas para que ... limitar baseado em um direito
que vocé tem que adquirir para poder usar aquilo.

Participante 4 | Sé&o contelddos educacionais abertos, ou seja, possuem uma licenca livre que foi
determinada pelo autor do contelido e sendo assim esse conteldo pode ser
compartilhado, remixado, copiado por outras pessoas.

Participante 5 | E ... é tudo né? Tipo ... ideias, conceitos, que s&o disponibilizados abertamente
para que ... ndo cobrando nada, ndo sabe ... para que as pessoas reutilizem
aquilo da maneira necessaria. Que nem a gente ja viu na aula, apresentacdo em
slide né ... artigo também pode ser um recurso ... ah ... eu tenho uma duvida.
Sobre livros ... livros também podem ser considerados? O cara fez um livro sé
gue ele ndo cobra, ele disponibiliza.

Participante 6 | Antes da matéria eu ndo tinha muito nocdo do que era ndo, mas depois eu tive
um pouco mais de nogdo ... me desculpa que talvez eu tenha esquecido um
pouco do conceito, mas acredito que é todo material ou ... ai como fala ... sdo
coisas voltadas a educacgédo, desde tipo, scripts de jogos, molduras de slides,
essas coisas assim, que auxiliam a passar a matéria ou o estudo, a informacao,
de forma educacional e que ela seja aberta e disponivel na internet ou em alguma
plataforma. Acredito que seja isso.

Participante 7 | S&8o materiais que fornegcam algum tipo de conhecimento, aprendizagem, que
estejam disponiveis em midias sociais ... podendo ser um livro, um video, um
jogo educativo, por exemplo, disponiveis nas midias digitais.

Participante 8 | Se eu me lembro bem o0s recursos educacionais abertos sdo conteldos
educativos como livros, artigos, contetdos digitais, fotos, videos, slides, tudo que
pode ser usado na rede da educacgéo que sdo publicados sob dominio publico ou
com uma licenga livre ... por que ai eles sdo abertos de livre acesso para as
pessoas, para que elas também possam reutiliza-los, remixa-los, modifica-los, e
usar de diversas outras formas em trabalhos escolares ou apresentacgées.

Participante 9 | Entao ... sdo conteudos ou materiais né, de livre acesso na internet que pode ser
usado, modificado, reutilizado e compartilhado para fim educacional. Como foto,
video, jogo, texto ...

Participante E um recurso que ele pode ser usado ... pode ser usado livremente sé que tem
10 diferentes liberdades ... tem diferentes tipos de licenga ... mas é um recurso que
eu posso usar ele no meu trabalho, posso divulgar, s6 que dependendo da
licenca eu tenho que colocar o nome do autor ou eu ndo posso modificar, posso
modificar, etc ... mas eu entendo como um recurso que eu posso usar livremente
dependendo da licenca.

Participante Em relacdo aos REAs, como o proprio nome fala, séo recursos voltados para a
11 area de ensino, a area de educacdo ... e que eles sdo abertos. O que seria
abertos? E ... sdo diversas licencas né ... vocé tem a licenga mais aberta, que
vocé pode pegar mixar e fazer o que vocé quiser com aquele contetido que vocé
tem interesse ... e ai vai tendo licengas mais restritas, que ai depois vocé vai ter
que citar a pessoa e até mesmo vocé nao pode mexer no trabalho, vocé nao
pode ... ndo tem a opgao de remixa-lo ... entdo é basicamente isso que entendo

como REAs.
Participante Sao o0s recursos que estdo disponiveis ... é ... que podem ser utilizados de
12 acordo com quem criou e disponibilizou diz, entao ... ele pode ser aberto de uma

forma livre, ou aberto de uma forma que a pessoa pode utilizar mas ndo pode
modificar, e ai que estdo disponiveis para qualquer pessoa utilizar daquela
maneira especifica.

Participante Entendo como todo conteldo que é aberto, que eu tenho acesso e que eu posso
13 compartilhar, sdo recursos ... que um movimento que veio para divulgar
conhecimento, para eu ter acesso para poder modificar esse recurso de uma
maneira mais fcil sem ter todos os direitos reservados.
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Questdo 4 - O que vocé entende por recursos educacionais abertos?

Participante
14

Eu entendi que sédo materiais de ensino e aprendizagem que estdo na rede em
dominio publico ou com alguma licenga aberta que ... por exemplo, professores
podem usar, adaptar de acordo com o interesse deles e compartilhar.

Participante
15

Um recurso educacional aberto seria qualquer ... algum conteiudo seja ele um
livro ou um capitulo desse livro, um video, uma imagem, o préprio jogo ... que
esteja disponivel na internet para vocé utilizar, mudar aquilo e redistribuir para
outras pessoas.

Participante
16

Os recursos educacionais abertos seriam materiais para serem usados
principalmente em aulas como slides, feitos por professores ou por alunos,
trabalhos, imagens, videos, tudo para ser usado em sala de aula com a finalidade
de ensino.

Participante
17

desistente

Participante
18

E ... os recursos educacionais abertos sdo todo tipo de material, dispositivo, né

conteldo que for disponibilizado na internet que é uma maneira de facil
acesso para a sociedade, que a pessoa pode pegar esse material, modificar ...
redistribuir ... obedecendo aquelas 5 regras la. Que mais eu posso dizer ... ah é
interessante por que as vezes a pessoa que montar uma aula e ndo tem nem
ideia, muitas vezes acontece isso por exemplo com a gente has matérias da
Rose ... a gente quer montar uma aula, mas por onde eu comego? Entédo a gente

olha uma aula ja feita para ter uma ideia ... pegar uns elementos.

Participante
19

Bom, recursos educacionais abertos sdo aqueles recursos com imagens, videos,
até planos de aulas produzidos por alguém que ... eles estdo por exemplo em
uma midia e podem ser utilizados, pois possuem suas licencas.

Um recurso educacional aberto tem um tipo de licenca especifico que é mais ...
aberta. Esqueci qual.

Participante
20

Eu entendo que os recursos educacionais abertos vieram como movimento para
fazer com que sejam disponibilizados na internet com uma licenga livre para uso
de videos, materiais educacionais, para fazer com que eles sejam distribuidos,
em aula pelos professores, que eles possam ser usados, editados, uma forma de
promover um ensino mais livre sem essa preocupacédo com direitos autorais.

Participante
21

Sao qualquer tipo de arquivo, midia, masica, qualquer tipo de contelddo que esta
disponivel com um tipo de licenca permissiva que vocé pode remixar e redistribuir
e compartilhar né?

Questéo 5 - conhece as licencas abertas e livres e vocé ja ouviu falar de Creative Commons?

Participante 1

Entdo, eu ndo conhecia, ai hoje eu depois da disciplina que foi apresentada para
nos eu passei a conhecer que existe essas questdes de licenga e que ... existem
essas formas de licengas livres, de dominio publico, o nome delas em especifico
agora eu nao vou lembrar, mas olhando para elas eu sei reconhecer ... entao por
exemplo se eu ler eu vou reconhecer se a licenca € aberta ou ndo e também tem
0s sites que a gente pode procurar e as vezes vem alguma informacdo. Sobre o
Creative Commons seria uma base, uma plataforma ... em que as pessoas
divulgam ... ndo divulgam, mas reunem materiais de licengas, de recursos
educacionais abertos que podem ser utilizados com essas licengas abertas ...
acho que é algo assim.

Participante 2

Sim, sim. Conheco as licencas e também conhego o Creative Commons
inclusive € a CC-BY-0 que é a mais permissiva? CC-0 € a mais permissiva de
todas né? Sim, conheco as licencas

Participante 3

Creative Commons é a mais comum por que a gente vé em muitos sites né? Mas
as outras a gente s6 sabe aquelas comerciais, copyright e o “Rzinho” e o
“Czinho”. Sao esses que eu estava mais familiarizado e na disciplina eu aprendi
uns mais né. Confesso que eu ndo ... s6 fico com os mais populares mesmo.

Eu acho que o bésico sim.

Participante 4

Conheco agora por conta de tudo que foi conversado nas aulas, mas
anteriormente eu nunca havia ouvido falar sobre Creative Commons ou licencas
abertas e sobre as variedades de licencas que tem, nunca tinha ouvido falar
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Questdo 5 - conhece as licencas abertas e livres e vocé ja ouviu falar de Creative Commons?

sobre nada disso.

Participante 5 | J4, ja ouvi falar de Creative Commons ... é ... as que eu lembro do Creative
Commons ... é ... vocé fala dentro do Creative Commons ou outras?

A primeira ... a primeira que eu conheci foi a Creative Commons, o primeiro tipo
de licenga. Eu me interessei bastante por Creative Commons ... mas outras eu
ndo conhecia ndo.

Participante 6 | Sim, eu lembro que existe cinco ou seis licengas né? Que vai assegurar o autor e
0 que ele gostaria que fizesse com o que ele criou, agora o Creative Commons ...
eu ndo lembro exatamente o que €, mas eu ja ouvi falar sim. Me deu muito
branco, ndo lembro exatamente o que é o Creative Commons.

Participante 7 | Sim, agora eu conheco as licencas que esses materiais disponiveis nas midias
digitais, eles devem estar licenciados de acordo com os desejos dos autores ... e
agora eu conhego, antes eu nao conhecia ... passei a conhecer posteriormente
as aulas que foram ministradas.

Participante 8 | Eu conheco sim as licencas abertas e livres e sobre o Creative Commons a
primeira vez que eu ouvi falar foi na disciplina da professora Rose em que vocé
foi nosso monitor quando foi abordado sobre o tema, Creative Commons, REA,
licencas, direitos autorais e etc ... e eu sei que o Creative Commons é um
conjunto de licencas que possui liberdades diferentes, entdo por exemplo tem
aquelas licencas que a pessoa pode usar, pode remixar, pode compartilhar, pode
modificar o conteudo ... tem aquelas licengas em que a pessoa nao pode
modificar s6 pode compartilhar, tem a licenca em que o compartilhamento do
conteudo tem que ser da mesma licenga, entdo tem diversos tipos de licenca
dentro do Creative Commons.

Participante 9 | Agora sim, depois da matéria ... eu nunca tinha ouvido falar ... eu sabia que
devia existir, as licengas né? Mas ndo imaginava que era para tudo assim que
existia. Agora eu busco saber, agora tenho conhecimento.

Participante Ja ouvi falar na disciplina também e conheco sim ... vocé quer que eu diga as
10 licencas?

S6 os tipos de Creative Commons. S6 o CC, CC-BY e etc ... mas nunca tinha
ouvido nenhum outro tipo de licenga, inclusive quando falavam ... a bibliotecaria
falou para mim, tem que ver se tem licenga ... eu nem sabia onde procurar ... foi
realmente esse semestre que eu entrei em contato com isso.

Participante Sim, j& ouvi falar sim. Eu explicaria da seguinte forma ... os recursos abertos
11 Creative Commons sdo os recursos como ja foi dito ... sdo recursos para
disseminagdo de conhecimento ... e esses conteudos criados podem ser

remixados ... até mesmo utilizados ... s6 que por exemplo ... eles tem diferentes
licengas né. Cada licenca tem suas regras que devem ser utilizadas como por
exemplo, as vezes vocé nado precisa citar, as vezes vOcé precisa citar o autor, as
vezes vocé ndao podem nem mexer, entéo ... € basicamente isso, pode ser aberto
mas tem alguns cuidados que tem que ser tomados antes de utilizar aquele
contelido, pode ser uma imagem, uma aula ou até mesmo um video.

Participante Sim, por causa da sua aula.

12

Participante Até antes da disciplina ndo, depois das suas aulas eu conheco o Creative
13 Commons que é aquela organizagdo que da as licengas e ... eu conhego as

licencas, sei que elas existem, mas detalhes e nome de cada uma néo sei, sei
gue existem algumas que sd0 mais permissivas e outras menos permissivas.

Participante Eu ndo conhecia, fui conhecer na aula. Sinceramente eu nunca tinha ouvido falar

14 disso. Agora eu sei, eu aprendi [ao responder se hoje saberia explicar para
alguém o que séo as licencas CC] .

Participante Ja, ja ouvi sim ... na verdade eu ndo conhecia todas, antes da matéria, do

15 conteudo ... s6 conhecia mesmo aquela CC-BY, s sabia o que era CC-BY, ndo
conhecia todas.

Participante Sim eu conhecgo as licencas abertas e ja ouvi falar do Creative Commons, que é

16 uma organizacdo se ndo me engano que possui varios tipos de licengcas para
poder auxiliar no compartilhamento de contelidos.

Participante desistente

17
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Questdo 5 - conhece as licencas abertas e livres e vocé ja ouviu falar de Creative Commons?

Participante
18

Ja ouvi falar em aula ... & ... foi a primeira vez que ouvi falar de Creative
Commons. ... por mais que eu ja tivesse observado a imagem da licenga aberta
... hunca tinha ouvido falar dela. Passou batido.

Participante
19

J4, eu vi na aula sua mesmo. Vi na aula. Bom eu explicaria que ... é ... eu
chamaria de ambiente onde vocé tem um material que seja seu e que eu possa
modificar esse material também ... e vocé ... acredito que seja isso.

Participante
20

Sim eu conhecgo as licengas abertas, ja ouvi falar em sala de aula e também ja
ouvi falar sobre Creative Commons.

Participante
21

Sim, conheco ... apds a sua aula ... e sobre o Creative Commons conhec¢o todos
0s tipos de licenca.

Questdo 6 - Pode dar um exemplo de como poderia utilizar os REA na sua futura pratica letiva?

Participante 1

Ah, hoje em dia esta tudo muito digital né? Entdo, provavelmente dependendo de
... de como vai lecionar, eu poderia estar criando contetdo, utilizando imagens,
utilizando ... recursos audio visuais, que de repente teriam essa permissao para
uso e ai eu conseguiria divulgar, conseguiria ... distribuir para os alunos ou para
quem quer que seja, de repente fazer um curso e utilizar de alguns materiais ... e
assim vai, entdo € muito legal ter esses recursos livres, por que a gente consegue
ter esses recursos para nos auxiliar nessa pratica docente, e ai conseguir de
repente ndo so6 fazer as apresentagfes, como disponibilizar, e ai de repente montar
materiais a partir disso.

Participante 2

Eu acho que vai muito na diregdo do que a gente fez esse semestre ... justamente
na disciplina da professora Rose ... a gente desenvolver, se embasar em alguma
... em algum contetdo, em algum conhecimento ja existente e criar uma pratica de
ensino ... de um determinado assunto, no campo da ciéncias, no campo da didatica
e também disponibilizar isso para que outras pessoas possam também usar desse
material, complementar, editar ou ndo editar né ... apenas reproduzir. Acho que é
iSSO0.

Participante 3

Seria remixando material ... para também contribuir para aquele contetdo, nao
estou sO reproduzindo, eu estou ajudando assim como aquela pessoa
disponibilizou ... eu vou modificar e posso disponibilizar também ... devo

disponibilizar para assim eu estar contribuindo também.

Participante 4

Criando um conteudo novo e colocando uma licenga que permita que as pessoas
possam utilizar, remixar e compartilhar. Ou entdo procurando um conteudo j& feito
gue tenha uma licenca aberta e que eu consiga remixar esse conteudo e utilizar
nas minhas praticas educacionais.

Participante 5

E ... se eu algum dia conseguisse ... é ... formar uma didatica, formar uma coisa,
alguma aula, alguma coisa diferente né? Eu poderia disponibilizar isso em alguma
base, algum local onde ... um local de licenca aberta ... para disponibilizar para as
pessoas reutilizarem aquilo ... por exemplo, metodologia de aula, esquemas, sabe
... sequéncia didatica.

Participante 6

Depois né, da disciplina ... da para usar tanto quando nds montamos nossos
planos de aula, estruturar os assuntos que a gente vai conversar em decorrer do
semestre e do ano, da para usar em praticamente tudo né? Desde o slide que a
gente montar da apresentacdo, se a gente montar algum jogo, para gente colocar
as licengas na maior parte das coisas ... eu acredito que eu usaria principalmente
em slides e no meu plano de aula ... assim se eu montasse, para deixar disponivel
na plataforma. Eu acho que o Creative Commons é uma plataforma, nao lembro ...
ai meu deus, desculpa, deu muito branco do Creative Commons.

Participante 7

Claro, eu entraria em contato com as midias digitais, procuraria um material de
ensino né ... procurando saber qual a licenga que o autor colocou em cima do
material e dependendo poderia adaptar ele para uma aula que eu iria ministrar por
exemplo ... como por exemplo um jogo, uma apresentagéo de slides e tudo mais e
a partir desse material se possivel adaptar fazer um préximo, um outro, novo
material que poderia ser utilizado por outros professores.

Participante 8

Eu acho que o exemplo que eu consigo lembrar de imediato seria pegar algum
material aberto, disponivel na internet ja produzido por algum outro professor ou
estudante como forma de slide, de aula, de jogo, de dindmicas e fazer modificacdes
em cima dele ... acrescentando conteudo, modificando o conteudo, mantendo
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Questdo 6 - Pode dar um exemplo de como poderia utilizar os REA na sua futura pratica letiva?

apenas a estrutura da aula, ou ... é ... acrescentando fotos e videos abertos,
modificando links, fontes, entre outras coisas, modificar o material de base para
criar um novo e partindo disso também compartilhar esse novo material, esse outro
material com os meus alunos de forma aberta para que eles tenham acesso na
hora de estudar ou até mesmo futuramente na hora de montar algum trabalho.

Participante 9

Tomando o exemplo de todo mundo nos trabalhos que eu vi e que eu também fiz,
da para criar textos junto com os alunos, da para criar jogos e tornar aquilo uma
coisa aberta para todo mundo utilizar ... igual o meu trabalho que a gente criou um
aplicativo educacional para isso, acho que da para usar em diversas situacdes
assim.

Participante 10

Certo ... bom eu uso ideias de planos de aula, eu uso bastante para ter ideias de
aulas, atividades, dinamicas, eu acho que isso € muito enriquecedor ... tem sites
especificos para isso que os professores postam os seus planos de aula para livre
modificacdo e etc ... eu acho que essa é a forma que eu mais vou utilizar os
recursos educacionais abertos. Videos a gente procura usar também, imagens ...
s&80 esses 0s principais tipos e para dar aula.

Participante 11

11: Olha eu acredito que a maior parte que eu utilizaria na elaboragéo de aulas ...
as vezes pegar uma imagem ... e até mesmo um plano de aula que eu possa
remixa-lo. A gente viu na disciplina da Rose que facilita bastante a vida dos
professores ... isso que 0 nosso tempo é muito curto para criagdo de aulas novas,
sendo que muitos materiais estdo disponiveis para diversos professores
conseguirem estar sempre melhorando as suas aulas ... preparando planos de

aulas mais completos, interativos ... entdo eu acredito que usaria mais na
elaboracdo de aulas mesmo.
Participante 12 | Por exemplo, utilizando ... modelos de aulas que estdo prontas em alguns

repositérios, até a professora passou alguns para a gente ... e inclusive nesse
semestre a gente usou na aula dela e na aula de estagio ... a gente usou ideias e
as vezes noticias que eles disponibilizam e sugerem como utilizar, como
problematizar com aquilo ... dessa forma.

Participante 13

Remixando alguns conteldos ja prontos, slides ... ou na hora de salvar deixar salvo
naquele formato que é aberto e que todo mundo pode utilizar, € desse jeito mais ou
menos que eu penso ... colocar sempre aquele negocio na pesquisa do Google
para retornar apenas 0s recursos que sdo abertos e divulgar cada vez mais.

Participante 14

Por exemplo, em planos de aula ... poderia usar um recurso aberto igual a gente
fez o trabalho [da disciplina] e disponibilizar o plano de aula, entdo a gente poderia
pegar um plano de aula de outro professor e adaptar, jogos também ... adaptar de
acordo com a idade dos alunos se for diferente.

Participante 15

Com certeza. E ... primeiramente quando eu for preparar alguma aula para alguns
alunos meus né ... sempre procurar ... fazer um slide por exemplo ... preparar uma
aula e fazer os slides em um material aberto, um programa aberto né? sempre
salvar ... porque sempre vai ter alguns alunos que ndo tem o Power Point por
exemplo que todo mundo é acostumado a utilizar ... salvar em um meio aberto ...
sempre estar procurando imagens para mostrar para 0s alunos que sejam
liberadas, seja dominio publico ou seja colocando o nome do autor e ... acho que é
iSSO0.

Participante 16

Bom em uma aula ... principalmente de slides assim ... eu poderia usar um video
por exemplo e de acordo com sua licenca eu poderia colocar, passar o video na
aula ou apenas colocar o link do video para poder ser passado ... para os alunos
usarem como recomendacéo futuramente.

Participante 17

desistente

Participante 18

E basicamente isso que eu expliquei ... de tipo eu poder me basear de um ponto de
partida para eu fazer as minhas ... mas por um outro lado disponibilizar as que eu
fizer. De as vezes ... essa aula ficou legal e tal, entdo vou jogar Ia.

Participante 19

Eu acredito que eu poderia ... supondo que eu vou dar uma aula de ... célula ... e
eu encontre algumas imagens na internet que exemplifique as diferentes organelas
celulares de uma maneira que eu nao tenha visto ainda e que achei interessante ...
eu posso verificar a licenga e se for uma licenca aberta eu utilizaria dessa forma na
minha pratica.

Participante 20

Sim eu poderia muito bem montar uma aula, seja para o ensino médio, na
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graduacdo, com o uso de imagens, com recursos abertos de videos ou slides
mesmo ja prontos, tudo isso sem a preocupacdo com direitos autorais.

Participante 21

Eu poderia pegar algum plano de aula, que esta disponivel e eu remixaria ele da
minha forma, dando minhas caracteristicas e eu colocaria novamente ele para outra
pessoa poder utilizar de forma aberta.

Isso, exatamente. [reforcando que faria download, remixaria e faria novo
compartilhamento]

Questado 7 - Vocé se sentiria a vontade ou teria problemas para compartilhar um contetddo

criado por vocé de forma livre na Internet? Por qual motivo?

Participante 1

Essa pergunta ela é muito interessante né? Por que a gente sempre quer que as
coisas sejam livres né? E ... fala nossa por que que isso aqui ndo € livre, nossa
queria tanto usar e ndo sei o0 que ... e parando para pensar agora sera que se eu
criasse um conteudo livre eu ficaria mesmo tranquilo para divulgar e ndo pedir
nenhum ... sei la a forma mais livre de todas e ndo pedir nenhum, para ir meu
nome e coisas do tipo, mas eu acredito que me sentiria a vontade sim, para
divulgar ... € um ... é até um processo pessoal de cada um né? Mas eu acredito
que sim, me sentiria livre sim ... tranquilo.

Eu acredito que néo teria problema nédo [pesquisar e escolher as licengas para
compartilhar esse contetdo de forma livre], dependendo muito do contelddo eu
acho que conseguiria sim escolher a licenca que melhor se encaixa aos meus
interesses enfim, ndo sei de repente 0 que eu iria publicar ou disponibilizar mas
sim, dentre as licencas livres eu saberia escolher aquela dependendo do recurso.

Participante 2

De forma livre? Eu acho que nao ... provavelmente nido. Eu ... justamente, uma
vez que o conteldo estivesse bem montado da minha parte, bem referenciado,
bem estruturado eu néo teria esse medo.

Teria que ser nesse caso a CC-0 né? Que é a mais ampla ... [demonstrando
davida sobre qual licenca seria a mais adequada]

Eu teria que dar mais uma estudada nas licengas [pesquisar para escolher qual a
licengal, mas eu n&o teria problema ndo... uma pesquisa ... para saber se a
licenca esta proporcional ao que o trabalho vai ofertar para esse possivel
professor que pegue para consulta, ndo seria uma davida, seria s6 uma pesquisa
mesmo.

Participante 3

Eu acho que teria um problema com criticas, sé por isso. [gostaria que seu
trabalho fosse apreciado e reconhecido]

Eu acho que eu ainda gostaria de ser lembrado por ter feito aquilo sabe ... entdo
... eu acho legal ser reconhecido por algo que vocé fez, entdo eu acho que pode
remixar ... mas se usar o integral ... acho que seria bom. [prefere uma licenca que
Ihe reconheca a autoria]

N&o. [afirmando que ndo saberia escolher a licen¢ca que lhe garantiria a autoria
gue deseja]

Participante 4

N&o teria problema nenhum, sentiria a vontade sim. Eu acho que o conhecimento
nao deve ficar restrito e sim compartilhado desde que esteja dentro da lei.

Participante 5

Eu me sentiria a vontade. Sim, bem tranquilo nessa parte. [se referindo a escolha
das licencas que utilizaria]

Participante 6

Ah entendi, é isso mesmo gente ... eu tinha esquecido total. Ndo teria problema
de disponibilizar, acredito que se estivesse certinho, coeso e afins ... o bom que
da para a pessoa mesmo se tiver alguma coisa que ndo encaixa na realidade dela
gue for usar ela pode alterar. Acho que n&o teria problemas de compartilhar ndo.
Sim conseguiria sim[escolher as licencas], ainda mais que tem aquelas que
assegura o autor né? Que da para deixar o nome, da para fazer deixar para
compartilhar ... conseguiria sim.

Participante 7

Ah néo, eu ficaria super tranquilo. Eu acho que néo faria um material se ndo fosse
para ser compartilhado de maneira aberta.

Sim, eu ndo lembro exatamente o nome da licenca [afirmando que saberia
escolher as licencas para que o material ndo fosse compartiihado de maneira
aberta] ... mas eu sei explicar qual € ... € a licenga que permite que os outros
adaptem o material né ... e que ndo possam comercializar ... e que também dé
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criado por vocé de forma livre na Internet? Por qual motivo?

crédito ao autor de quem ele pegou a obra e atualizou.

Participante 8

Eu acho que depende muito do conteldo, entdo acredito que eu nao teria
problema em compartilhar abertamente conteidos como fotos, videos ... aulas,
slides, trabalhos, respostas de questiondarios, essas coisas. Porém um contetdo
mais cientifico como resultados, dados novos, metodologias novas, como artigos
por exemplo, eu acho que eu ndo conseguiria compartilhar abertamente devido ao
contexto social atual, em que poucas pessoas conhecem o que sdo 0s REAs e as
licencas e poucas pessoas também sabem lidar com a questao do direito autoral,
entdo a gente tem ... a gente fica ainda com um pouco de pé atras em poder
compartilhar contetdo cientifico por conta disso, por que ainda ha um pouco de
preconceito em relacéo a credibilidade dos produtos digitais, se eles séo veridicos,
se ndo sdo, entdo acho que mais pela ma informacdo das outras pessoas eu
ficaria um pouco mais restrita nesse sentido, de publicacbes académicas e
cientificas.

Participante 9

N&o, eu acho que é muito legal assim ... criar uma coisa que todo mundo possa
... até melhorar a ideia em alguma coisa que vocé nao pensou. Acho bem legal.
[afirmando que saberia escolher a licenca]. Hoje sim, hoje eu tenho a ideia do que
pode ser, ndo pode ser e ai eu conseguiria escolher.

Participante 10

Nenhum problema, eu néo teria nenhum problema ... eu acho assim, que gostaria
que meu nome aparecesse no trabalho, mas livre para ser usado, com certeza ...
eu acho que divulgar ...

[sobre duvidas para escolher a licenca] Depois desse semestre agora eu acho que
eu vou saber colocar uma licenga e etc ... eu vou pelo menos colocar o link, a
imagem da licenga ... eu acho que agora eu nao vou deixar duvidas nao ... agora
eu sei referenciar a licenca do Creative Commons da maneira certa eu acho que
ndo vai ter davidas néo.

Participante 11

Olha, sinceramente eu ndo teria nenhum problema néo. Visto que facilita a vida de
muitos professores e ja facilitou a minha vida ... entdo eu n&o vejo problema
algum divulgar ... qualquer tipo de midia, qualquer tipo de conhecimento, qualquer
forma que eu possa compartilhar com outros professores e até mesmo outras
pessoas ... eu acho que, pra mim no meu ponto de vista € muito bem visto ... é
muito ... & nobre, eu acho muito legal essa parte de vocé compartilhar
conhecimento.

[afirmando que conseguiria escolher as licengas] Eu acredito que sim, € claro que
eu ndo sei de cabega agora assim ... mas qualquer duvida que eu tenho é so6
entrar no site e ai eu confirmo certinho quais ... qual simbolo representa qual
licenga ... por que nao € qualquer material que posso utilizar, eu precisaria dar
uma olhada e ver qual seria o recurso aberto que eu posso utilizar e quais
recursos abertos que eu ndo posso utilizar ... e ai cada um vai ter o seu simbolo
que vai representar o tipo de licenga que tem ... mas eu acredito que conseguiria
distinguir qual eu posso usar e qual ndo posso usar.

Participante 12

N&o teria problema, me sentiria a vontade.
Agora sim, iria ficar mais facil. [afirmando que conseguiria escolher licengas, caso
desejasse]

Participante 13

Eu acho que nao teria problema em deixar ele livre para as pessoas reutilizarem e
remixarem.

[afirmando que saberia escolher licencas, caso desejasse] Acho que sim, na
internet é tudo muito claro como utilizar a licenca, eles explicam tudo, como que
coloca elas e aquele simbolo que vocé usa em todo o conteido, acho que seria
tranquilo sim.

Participante 14

Eu acho que eu compartilharia sem problema.

Participante 15

Eu acho que é uma coisa que eu até iria gostar né? Porque é uma coisa que eu
criei e estaria passando para outras pessoas também conhecerem, isso eu acho
gue é muito importante na vida, ndo so6 do professor mas do aluno também.

Sim, conseguiria. [afirmando que conseguiria escolher licencas, caso desejasse]

Participante 16

Para mim nao teria problema nenhum, mas esses contelidos sdo realmente para
poder compartilhar e ajudar no conhecimento de qualquer tipo de pessoa, para
ajudar no estudo de alunos e companheiros por exemplo.
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criado por vocé de forma livre na Internet? Por qual motivo?

Participante 17

desistente

Participante 18

Extremamente a vontade. Eu acho que vao ser raras as exceg¢les que eu vou
querer que meu nome seja citado ... as vezes um trabalho de mais peso né ...
uma produgao cientifica ai sim... mas uma aula assim ... uma coisa mais
esporadica que vocé faz assim ... tempo livre ... vou planejar uma aula. Sem
problemas.

Sim ... sem problema [afirmando que conseguiria escolher licengas, caso
desejasse]

Participante 19

Eu compartilharia normalmente sem problema.

Acredito que ai eu iria ter alguma dificuldade. [de escolher uma licenca para
compartilhar]. Conseguiria. Sim, com certeza. [pesquisar e escolher uma licenca
para compatrtilhar]

Participante 20

Eu me sentiria a vontade e até gostaria que o meu conteldo fosse compartilhado.
Sim, eu teria que escolher ... eu teria que pesquisar diferentes licencas para ver
gual se adequaria melhor ao meu material.

Participante 21

Depende, se for algo relacionado a hobby assim, que néo for ser para meu ganho
financeiro néo teria problema. Mas se fosse relacionado ao meu trabalho ou algo
do tipo que da frutos, eu talvez colocaria barreiras, daria assim um contetdo
menos permissivo.

[pesquisar e escolher uma licenga para compartilhar] Sim, normal, tranquilo ...
mas dentro dessas caracteristicas que eu falei.

Questao 8 - Quais as recomendacdes que daria a uma pessoa que desejaria utilizar esses

recursos em atividades letivas?

Participante 1

Ah se atentar as licengas, que era uma coisa que eu nao ... nunca tinha me
atentado, ndo fazia ideia de como proceder, a gente sempre via la as licengcas mas
ok né? Achava que estava na internet, ok posso fazer o que quiser com isso, ndo €
bem assim né ... entdo é se atentar as licencas e procurar conhecer, saber que
existe esses contelidos abertos e como vocé pode usar eles, que € uma coisa que
poucas pessoas sabem que vocé pode usar e como vocé pode usar determinado
contelido, eu acho muito importante isso. Na verdade, quando eu digo poucas
pessoas eu digo por mim, ndo tenho certeza se era eu que nao sabia, ou se € uma
coisa geral que poucas pessoas sabem a respeito das licencas, entdo pelo menos
para mim eu ndo fazia ideia que tinha que tomar esses cuidados.

Participante 2

Vai muito nessa questao de trabalhar pela transparéncia ... eu acho que retoma
muito os conteldidos que a gente ja comentou antes, que € retomar a transparéncia
desse contelido, de ser um conteldo de qualidade, um conteudo ... eu acho que a
referéncia também pode entrar né? Referenciado sempre que possivel e sempre
fazer um trabalho de boa qualidade, um trabalho que vise a melhoria do ensino ...
em tempos tao dificeis quanto esses eu acho que a gente tem mais a ganhar
trabalhando pelo bem da educagéao, pelo bem do ensino ... honestidade também,
a transparéncia eu acho fundamental.

[o ponto mais dificil, ou mais complicado] A parte das licengas ... que foi o que
faltou logo no inicio [se referindo ao trabalho que seu grupo apresentou], eu acho
gue vocé até lembra né? A gente se atentou muito a questéo evolutiva da coisa, a
guestdo didatica, mas so faltou que a gente colocasse ali ao longo dos slides a
licenga ... a gente entendia isso, tinha o dominio, mas faltou ali ... por causa de
uma pouca familiaridade com o assunto, faltou a gente enquadrar essa referéncia,
essa licenca no slide. Eu acho que para um segundo momento esse erro ndo
aconteceria.

Participante 3

A primeira coisa que vem a mente é explicar para os alunos essa diferenca ... para
a pessoa ... que existem essas questdes que precisam ser ... que precisam estar
atentas a elas ... e que as que estdo disponiveis que sido as de licengas abertas
vocé pode modificar ... as vezes vocé achou e poxa, ndo é tdo bom para a minha
aula ... vou ter que falar “ah alunos esquecam isso aqui, prestem atencdo sé
nisso” ... ndo, vocé poderia com um pouco mais de habilidade modificar e deixar
s6 mesmo o0 que vocé precisa para os seus alunos ... o que eles precisam. Entdo
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essa é uma coisa que eu ndo sabia e que agora eu sei e que posso passar para 0s
outros ... vocé nao precisa ficar lembrando os seus alunos para eles ficarem
fazendo uma filtragem no que eles estéo vendo, vocé faz essa filtragem para eles.

Participante 4

Eu aconselharia a pessoa a procurar uma licenca que se enquadrasse melhor
nesse tipo de contelido e que também se enquadra-se no que a pessoa deseja
com aquele material ... se quer apenas compartilhar, se pode comercializar ou nao
... também aconselharia a procurar imagens que fossem sempre abertas e se a
pessoa optar por colocar algum tipo de link em seu material que ndo colocasse o
link se esse video nédo é aberto.

Participante 5

Ah para adaptar né? Sempre adaptar aquela ... ndo pegar cru e colocar direto.
Sempre adaptar ao meio em que aquela ... aquele local ... que ele vai utilizar, por
exemplo se for dentro de uma sala de aula vocé tem adaptar os conceitos ...
adaptar com o que os alunos ja sabem ... é ... para tentar ... vamos dizer assim,
encaixar naquele ... naquela realidade.

Foi ... foi dificil. [referindo que essa foi a maior dificuldade quando montaram o
recurso educacional aberto do grupo]. O jogo la& ... foi ... a gente deu uma
apanhada la para transformar assim ... de algo bem ... assim ... o jogo em si &
interessante, mas na hora de trazer para a sala de aula tentar fazer a algo que
remetesse as ideias que a gente tinha proposto ... foi um pouco complicado.

Participante 6

Acredito que primeiro ler bem para saber todas as licencas, se j& que esta usando
recursos abertos deixar aberto para as pessoas ... é utilizar e modificar ... e até
mesmo compartilhar. Acredito que é isso, informar bem para que ela alcance o que
ela deseja.

Participante 7

Bom eu acho que primeiramente, o que € preciso ... € ter conhecimento sobre os
recursos abertos, sobre os tipos de licenga ... para depois comegar a utilizar esses
materiais.

Participante 8

Eu acho que a principal recomendacdo seria para a pessoa ver qual o tipo de
licenca que esses conteudos estdo sendo compartilhados, por que partindo disso
ela consegue ou ndo usar nas atividades letivas e até mesmo quando ela
conseguir usar nas atividades letivas ela consegue usar de uma forma ou de outra
como por exemplo em uma das licencas vocé consegue utilizar apresentando, na
outra licenga vocé consegue remixar e modificar o material ... entdo acho que a
principal recomendacdo seria essa mesmo, de buscar identificar qual o tipo de
licenca gue o conteldo esti sendo compartilhado.

Participante 9

Ah pensar ... primeiro programar tudo que vocé quer, qual seu objetivo com isso
... porque até quando a gente estava fazendo o trabalho era uma coisa que a
gente ficava pensando ... da um trabalho assim se for ver, mas acho que vocé
programando o que vocé quer, vocé tendo seu objetivo certinho da para vocé
utilizar de varias maneiras e pesquisar bastante sobre o que € ... 0 que pode
fazer, mas é bem livre né? Tudo pode ser né? Um contetido bem amplo ...
[falando das dificuldades que teve ao realizar o trabalho para a disciplina] Acho
que foi primeiro pensar no que a gente ... primeiro estava muito abstrato na minha
cabega assim como eu vou criar e depois ... no processo de fazer que eu fui
entendendo realmente o que era esse recurso aberto ... aquilo que eu estava
fazendo, acho que a dificuldade maior foi no inicio, na hora de comecar a ideia em
si. Depois ndo tivemos dificuldade.

Participante 10

Recomendacfes? Bom sempre ter nocdo da licenca que estd sendo usada,
porque é aquela coisa ... eu vou ser pego usando ... dando uma aula ... mas eu
acho que a gente tem que ser o exemplo né? Tem que ter referéncia ... a pessoa
teve o cuidado de montar um material ou de tirar uma foto, ela merece o crédito
dependendo da licenca de ter o nome dela ... entdo eu acho que a gente tem que
dar esse exemplo e usar da maneira certa, entdo buscar entender um pouquinho
das licengcas que ndo é algo dificil ... no site do Creative Commons ele é bem
explicativo, vocé consegue escolher uma licenga ali ... e eu acho que a gente tem
que procurar saber o que € uma licenca e quais sdo ... e saber que é simples
também né ... eu pensei que era muito mais complicado e é s6 vocé escolher a
licenca e inserir no arquivo. Eu acho que indicaria conhecer as licencas e fazer uso
delas.
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[destaca as dificuldades que teve ao fazer o trabalho da disciplina] A dificuldade
que a gente teve em relacéo as licencas foi do material que a gente ia utilizar, as
imagens principalmente, imagem foi o que mais deu problema ... que a gente
precisava inserir imagens em nosso plano de aula, que a gente escolheu imagens
especificas para criar a discussédo que a gente queria, s6 que a gente tinha que
procurar uma imagem que fosse com a licenga compativel com o nosso trabalho
... que a gente queria que fosse um trabalho aberto e livre ... entdo o dificil foi
assim, a gente tinha que buscar imagens que tinham a mesma licenca. Mas nao
foi algo dificil, tem os aplicativos ... os aplicativos ndao né, os sites de busca de
imagens livres ... e a gente conseguiu achar as imagens que a gente queria e deu
certo ... e mesmo se a gente ndo achasse uma imagem com a mesma licenca a
gente poderia indicar uma imagem que nao fosse aberta ... como vocé orientou a
gente.

Participante 11

Eu acredito que a unica recomendagédo que eu faria € que antes de usar ...
procurar se informar e procurar entender quais sao os tipos de licengas e que eles
respeitem né ... que tem algumas licengas em que as pessoas acham que podem
usar e na verdade elas ndo podem usar. Entdo acho que a Unica recomendagéo
seria a informacao sobre os diferentes tipos de recursos que eles podem utilizar e
quais eles podem e como eles devem ser utilizados ... basicamente isso.

Participante 12

Bom ... verificar a licenga para ver se precisa ... citar, ou se pode usar de forma
comercial ou ndo para ndo usar da maneira errada e no futuro dar um problema.
[além de observar o tipo de licenca adverte sobre a qualidade/contetdo do
material] E ... e checar assim de acordo com o conhecimento dela se aquele é um
material que ela considera bom.

E ... aquilo ¢ uma coisa que ninguém vai estar verificando, entdo ela vai ter que
verificar de acordo.

[fazendo autocritica do trabalho apresentado- a maior dificuldade foi verificar as
licencas] E ... eu acho que sim. Sim por que ... acabou que a gente nem ... a
gente se preocupou um pouco mais ndo o tanto que deveria de verificar as
licengas, tanto é que provavelmente a gente vai ter que ... aquele trabalho que a
gente apresentou, se a gente for por ele na internet como um recurso educacional
aberto a gente vai ter que modificar ele, fazer as citacbes das imagens por
exemplo ... acredito que foi essa sim.

Participante 13

Tomar muito cuidado com a licenca que quer usar, saber certinho qual licenca é e
se atentar de colocar ela nos contetdos. Quando for salvar, por exemplo se for um
arquivo do Power Point, salvar naquele formato que & aberto ... na verdade nao
usar o Power Point né? Usar outras ferramentas que sdo abertas, se atentar
sempre a isso. Somos tdo acostumados a usar coisas que sdo fechadas e que a
gente pirateia sempre, entdo se atentar sempre a usar essas plataformas que nos
dado a oportunidade de compartilhar esses conteudos.

Participante 14

Eu acho que a pessoa tem que prestar bastante atencao na licencga ... por que as
vezes pode usar mas nao pode remixar, ou ndo pode compartilhar ... isso &€ bem
importante. [comentando sobre o trabalho da disciplina, se a parte de licenca foi
um problema] Eu acredito que nessa parte assim ... ndo teve muita dificuldade, ja
tinha a aula sobre o conteudo, ja conhecia as licengas ... ja tinha uma base.

Participante 15

Uma recomendagdo? Ah sim ... primeiramente eu recomendaria sim utilizar
porque € muito importante [recomendaria utilizar REAs], além de vocé poder pegar
um material, remixar ele, inserir outros materiais também ali ... € muito importante
na incluséo e acessibilidade das pessoas principalmente.

[a maior dificuldade foi verificar as licencas] Eu acho que a maior dificuldade foi ver
se o conteudo era livre mesmo ... seja nas imagens, seja no texto. Procurar saber
se era livre mesmo, pois muitas coisas que estdo na internet ... de primeira assim
vocé ndo consegue a resposta, vocé tem que entrar no site e ver cada detalhe
para ver se é livre mesmao.

Participante 16

Bom, primeiramente a pessoa deve escolher qual recurso, é melhor, se adapta a
sua pratica e a sua aula, e como que ele ... como ele vai utilizar isso e ficar atento
a que tipo de licenca estéa atribuido a esse recurso, para ndo ... para que ndo haja
problemas com direitos autorais e etc ... e é claro que se essa pessoa for montar
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essa apresentagdo para poder liberar sem licenga alguma ela deve ... ela deve
procurar qual licenca atribuir para que ndo tenha nenhum tipo de restrico.

Participante 17

desistente

Participante 18

Tomar cuidado com a origem ... sempre confirmar se o que esta ali é correto, se o
que esta ali ndo esta ferindo nenhum outro tipo de direito autoral ... porque como
nos nossos trabalhos a gente levou um recurso educacional aberto e a gente levou
algumas imagens que ndo eram de dominio publico por exemplo para poder
ilustrar o que a gente ia ... 0 que a gente pensou para aquela sequéncia didatica
... 86 que a gente nao estimula o uso daquela imagem, a gente levou para a gente
mostrar. Mas o grande problema é esse para mim ... a confiabilidade do material e
se ele ndo fere mais nenhum outro direito autoral.

[a maior dificuldade foi verificar as licengas/direito do autor] Sim ... falta um pouco
de tato da nossa parte, de poxa ... essas imagens nao sao de dominio publico,
vamos deixar sem nada? Vamos procurar mais a fundo? A gente acabou deixando
elas para ilustrar a ideia, mas foi uma dificuldade. Até porque a galera que usa
recurso educacional aberto ou Creative Commons nas coisas que tem na internet
€ pequena ... € grande, mas em relagdo aos conteudos proprietarios € pequena,
entdo acaba se tornando dificil achar contetudo.

Participante 19

Eu diria para a pessoa primeiramente verificar a licenga, se ela ndo tem o
conhecimento das licengas para ela realizar uma pesquisa ... e ... para ela ter em
mente do que ela estd fazendo, ela ndo estd roubando ou tirando o que é de
propriedade intelectual de outra pessoa que essa pessoa hdo quer que seja
compartilhado.

[a maior dificuldade foi verificar as licencas] Sim, acredito que sim. Mas foram as
licencas e os diferentes tipos mesmo.

Participante 20

Pesquise certinho todas as licencas, nédo fuja delas, siga todas as instru¢bes que
dara certo.

Participante 21

Eu incentivo, mas sempre para a pessoal lembrar ... todo conteudo que ela for
utilizar, foto, video, cada detalhe, para ela conferir mesmo se € um contelddo
aberto, se ndo ja perde todo o carater de um recurso educacional aberto.

[maior dificuldade em fazer o trabalho para a disciplina] A parte de conseguir
montar um video, ou até mesmo pegar imagem ... ou encontrar imagem com
licengas abertas.




APENDICE K — GRADE CURRICULAR DOS PARTICIPANTES

Cddigo |Disciplina CH  [Semestre|Requisitos Modalidade
(horas)
1°ano
100 MATEMATICA 60 1 CcO
101 BIOLOGIA CELULAR |60 1 CcO
102 ECOLOGIA DE CAMPO|60 1 CcO
103 QUIMICA GERAL 60 1 CcO
104 SISTEMATICA 30 1 CcO
BIOLOGICA
119 MORFOLOGIA 60 1 CcO
VEGETAL: ORGAOS
VEGETATIVOS E
REPRODUTIVOS
106 FISICA GERAL 60 CO
107 FUNDAMENTOS DAS (30 CcO
CIENCIAS HUMANAS
109 GENETICA GERAL |60 CcO
110 HISTOLOGIA BASICA |60 CcO
E COMPARADA
114 ANATOMIA GERAL E |60 2 CcO
HUMANA
117 QUIMICA ORGANICA |60 2 Pré: 103 - QUIMICA |CO
GERAL
118 PROTISTAS E FUNGOS|30 2 Pré: 104 - cO
SISTEMATICA
BIOLOGICA
2°ano
120 BIOQUIMICA 30 1 CcO
ESTRUTURAL
122 GEOLOGIA 60 1 CcO
123 EMBRIOLOGIA 60 1 CcCO
COMPARADA
125 METODOLOGIA 30 1 CcO
CIENTIFICA
126 SISTEMATICA DE 60 1 Co: 104 - CO
PRIMOPLANTAE SEM SISTEMATICA
SEMENTES BIOLOGICA
130 BIOESTATISTICA 60 1 CcO
162 LIBRAS 60 1 LIC
113 BIOFISICA GERAL 60 2 CcO
127 EVOLUCAO 60 2 CcO
128 SISTEMATICA DE 60 2 Pré: 119 - CcO
SPERMATOPHYTA MORFOLOGIA
VEGETAL: ORGAOS
VEGETATIVOS E
REPRODUTIVOS
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129 ZOOLOGIA DE 60 2 Pré: 104 - CcO
METAZOA BASAIS E SISTEMATICA
LOPHOTROCHOZOA BIOLOGICA

131 BIOQUIMICA 60 2 CcO
METABOLICA

153 FUNDAMENTOS DA |75 2 LIC
EDUCACAO

154 BIOLOGIA DA 60 2 BMA
CONSERVACAO

3°ano

133 FISIOLOGIA 60 1 Pré: 119 - CcO
\VVEGETAL: MORFOLOGIA
METABOLISMO VEGETAL: ORGAOS

VEGETATIVOS E
REPRODUTIVOS
Pré: 131 -
BIOQUIMICA
METABOLICA
Co: 120 -
BIOQUIMICA
ESTRUTURAL

134 ZOOLOGIA DE 60 1 CO
ECDYSOZOAE
DEUTEROSTOMIA
BASAIS

139 GENETICA 60 1 cO
MOLECULAR

150 IMUNOLOGIA GERAL (60 CO

157 PSICOLOGIA DO 60 LIC
DESENVOLVIMENTO

163 PSICOLOGIA DA 75 1 Pré: 153 - LIC
APRENDIZAGEM FUNDAMENTOS DA

EDUCACAO

158 LEGISLACAO DO 30 1 BMA
LICENCIAMENTO
AMBIENTAL

160 ECOTOXICOLOGIA |30 BMA

168 ESTATISTICA 60 BMA e BTP
EXPERIMENTAL

172 BIOTECNOLOGIA DOS|60 1 BTP
PROCESSOS
FERMENTATIVOS

136 ECOLOGIA DE 60 2 CcO
POPULACOES

137 FISIOLOGIA 60 2 Pré: 119 - CcO
VEGETAL: MORFOLOGIA
DESENVOLVIMENTO \VVEGETAL: ORGAOS

VEGETATIVOS E
REPRODUTIVOS
Pré: 120 -
BIOQUIMICA
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ESTRUTURAL
Co: 131 -
BIOQUIMICA
METABOLICA
138 ZOOLOGIA DE 60 2 CcO
ANAMNIOTA
(CHORDATA BASAIS)
194 HISTORIA E 30 2 CO
FILOSOFIA DAS
CIENCIAS
BIOLOGICAS
164 ESTAGIO 90 2 Co: 165 - POLITICA [LIC
SUPERVISIONADO EM EDUCACIONAL
ORGANIZACAO E
COTIDIANO ESCOLAR
165 POLITICA 75 2 Co: 164 - ESTAGIO [LIC
EDUCACIONAL SUPERVISIONADO
EM ORGANIZACAO
E COTIDIANO
ESCOLAR
180 DIVERSIDADE 75 2 LIC
SEXUAL E
COTIDIANO ESCOLAR
166 CONTROLE E 60 2 BMA
MONITORAMENTO
DA QUALIDADE
AMBIENTAL
T0001bio|BIOINFORMATICA |60 2 Pré: 100 - BTP
MATEMATICA
Pré: 139 - GENETICA
MOLECULAR
Co: T0002bio -
BIOLOGIA
MOLECULAR
T0002bio|BIOLOGIA 90 2 Pré: 139 - GENETICA [BTP
MOLECULAR MOLECULAR
4° ano
121 FISIOLOGIA GERAL E |60 1 Pré: 114 - CcO
COMPARADA: ANATOMIA GERAL
REGULACAO E HUMANA
Pré: 110 -
HISTOLOGIA
BASICAE
COMPARADA
Pré: 138 - ZOOLOGIA
DE ANAMNIOTA
(CHORDATA
BASAIS)
Co: 142 - ZOOLOGIA
DE AMNIOTA
141 PALEONTOLOGIA 60 1 CcO
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142 ZOOLOGIA DE 60 CcO
AMNIOTA
170 METODOLOGIA DO |60 LIC
ENSINO DE CIENCIAS
E BIOLOGIA |
174 PRATICA DE ENSINO (120 LIC
E ESTAGIO
SUPERVISIONADO EM
CIENCIAS
171 INVENTARIO DA 60 BMA
FLORA
177 BIOTECNOLOGIA 60 BTP
VEGETAL
143 ECOLOGIA DE 60 CcO
COMUNIDADES
144 EVOLUCAO DA 30 Pré: 127 - CcCO
DIVERSIDADE EVOLUCAO
BIOLOGICA
145 FISIOLOGIA GERAL E |60 Pré: 114 - CcO
COMPARADA: ANATOMIA GERAL
SISTEMAS E HUMANA
Pré: 110 -
HISTOLOGIA
BASICAE
COMPARADA
Pré: 138 - ZOOLOGIA
DE ANAMNIOTA
(CHORDATA
BASAIS)
Pré: 142 - ZOOLOGIA
DE AMNIOTA
146 MICROBIOLOGIA 60 CcO
BASICA
173 DIDATICA GERAL 60 LIC
181 PRATICA DE ENSINO (120 LIC
E ESTAGIO
SUPERVISIONADO EM
BIOLOGIA
195 ANIMAIS SELVAGENS |60 BMA
EM CATIVEIRO:
MANEJO E GESTAO
EM CRIADOUROS,
ZOOLOGICOS E
BIOTERIOS
186 ENGENHARIA 60 Pré: 120 - BTP
GENETICAE BIOQUIMICA
MODELAGEM DE ESTRUTURAL
PROTEINA Pré: 139 - GENETICA
MOLECULAR
Pré: T0O002bio -
BIOLOGIA

MOLECULAR
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50 ano
148 BIOETICAE 30 1 CcO
LEGISLACAO
149 ECOLOGIA DE 60 1 Pré: 143 - ECOLOGIA|CO
ECOSSISTEMAS DE COMUNIDADES
Co: 133 -
FISIOLOGIA
\VVEGETAL:
METABOLISMO
152 ENSINO DE HISTORIA |75 1 LIC
E FILOSOFIA DAS
CIENCIAS
178 DIDATICA DAS 60 1 LIC
CIENCIAS
179 METODOLOGIA DO |75 1 LIC
ENSINO DE CIENCIAS
E BIOLOGIA 11
182 BIOGEOGRAFIA 30 BMA
184 ETOLOGIA 60 BMA
156 LEGISLACAO E 30 Pré: 139 - GENETICA [BTP
NORMAS EM MOLECULAR
BIOTECNOLOGIA Pré: T0002bio -
BIOLOGIA
MOLECULAR
151 PARASITOLOGIA 60 2 Pré: 118 - CcO
GERAL E HUMANA PROTISTAS E
FUNGOS
Pré: 129 - ZOOLOGIA
DE METAZOA
BASAIS E
LOPHOTROCHOZOA
Pré: 134 - ZOOLOGIA
DE ECDYSOZOAE
DEUTEROSTOMIA
BASAIS
187 METODOLOGIA DO |75 2 LIC
ENSINO DE CIENCIAS
E BIOLOGIA: TEMAS
INTEGRADORES
188 EDUCACAO 75 2 LIC
AMBIENTAL
ESCOLAR
189 TOPICOS DO ENSINO |60 2 LIC
DE CIENCIAS E
BIOLOGIA
190 PRATICAS DE ENSINO |90 2 LIC
E ESTAGIO
SUPERVISIONADO EM
TEMAS
INTEGRADORES
192 MANEJO DE 60 2 Pré: 149 - ECOLOGIA BMA

ECOSSISTEMAS

DE ECOSSISTEMAS
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193 GENOMICA 60 2 Pré: T0002bio - BTP
FUNCIONAL: BIOLOGIA
PROTEOMICA, MOLECULAR
TRANSCRUOTOMICA Pré: 139 - GENETICA
E METABOLC)MICA MOLECULAR
PROTEOMICA,

TRANSCRUOTOMICA
E METABOLOMICA
T0003bio|BIOSSEGURANCA 30 2 BTP
Legenda

CO Disciplinas comuns as duas modalidades

LIC Disciplinas especificas da Licenciatura

BMA  |Disciplinas especificas do Bacharelado -

Eixo de Meio Ambiente e Biodiversidade

BTP Disciplinas especificas do Bacharelado -

Biotecnologia e Producéo)
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