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RESUMO

Diante da recente expansdo do ensino Superior de Moda no Brasil e sua
regulamentagéo, a pratica educativa procura adequar-se as novas necessidades e
reorganizar estratégias no intuito de adaptar-se as atuais diretrizes. A apropriacao
de contetdos do Design no ensino da Moda traz a academia necessidades e
possibilidades de ajustes de suas técnicas e processos. Tendo em vista essa
articulacdo, a Programacdo Visual, conteudo inerente ao Design, pode trazer
contribuicbes efetivas no processo de desenvolvimento do vestuario e no
planejamento das informacdes para a producéo e comercializacdo desses produtos.
A concepcao de projetos visuais no ambito da Moda pode ser auxiliada ainda por
algumas especialidades do Design como: o Design Gréfico, Design de Superficie e 0
Design da Informacédo, que também se utilizam dos fundamentos da Programacéao
Visual. Pautado nessas observacdes, esta pesquisa tem por objetivo delinear
diretrizes de ensino que reuna conhecimentos da Programacdo Visual com o
propdsito de adaptar e incorporar fundamentos e métodos do Design Gréfico, Design
de Superficie e Design da Informac¢éo ao projeto de produtos de moda. Para tanto,
realizou-se uma investigacdo tedrico-pratica de raciocinio indutivo, dividida em
Pesquisa Tedrica e Pesquisa de Campo. Como desfecho foi estabelecida uma
proposta de Diretrizes de ensino para cursos superiores de Moda baseada nos
fundamentos do Design Grafico, Design de Superficie e Design da Informacéo para
aplicar as necessidades dos projetos visuais constatadas no processo de
desenvolvimento de produtos de moda.

Palavras-chaves: Design de Moda, Projetos visuais, Diretrizes de ensino, Cursos
superiores de Moda.



ABSTRACT

Before the recent expansion of the High fashion education in Brazil and its regulation,
the educational practice seeks suit new needs and reorganizing strategies in order to
adapt to these new guidelines. The appropriation of design content in the teaching of
Fashion brings the academic needs and possibilities for adjustments to their
techniques and processes. In view of this joint, Visual Programming, content inherent
in the Design, can bring effective contributions in the clothing development process
and planning information for the production and marketing of these products. The
design of visual projects under Fashion can be aided also by some specialties like
design: Graphic Design, Surface Design and Information Design, which also used the
fundamentals of Visual Programming. Guided by these observations, this research
aims to outline teaching guidelines gather knowledge of Visual Programming in order
to adapt and incorporate fundamentals and methods of Graphic Design, Surface
Design and Information Design to fashion product design. Therefore, there was a
theoretical and practical research of inductive reasoning, divided in Theoretical
Research and Field Research. As outcome was established a proposal of teaching
Guidelines for higher education courses in Fashion based on the fundamentals of
Graphic Design, Design Surface and Design of Information to apply to the needs of
visual projects identified in development of fashion products.

Keywords: Fashion Design, Visual Projects, Teaching method, Higher courses of
Fashion.
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O tema

O ambito educacional da Moda no Brasil revela estar em um continuo processo
de evolucdo. O esforco realizado pelas instancias governamentais para regula-lo
demonstra o seu reconhecimento e a valorizagao dos profissionais que atuam nessa
area. No ano de 2003, o Ministério da Educacdo (MEC) estabeleceu diretrizes que
consolidaram a relacdo entre a Moda e o Design, assegurando-a como um conteudo
curricular especifico do Design. Inclusive, a partir de entdo, ndo se aceita mais, a
criacao de cursos de moda que estivessem desvinculados do Design.

Essa reforma prop6s um ensino que contenha um nucleo basico comum de
fundamentos e técnicas do Design, seguido das respectivas modalidades e linhas de
formacéo especificas, como: Gréfico, Produto, Interiores, Moda, entre outras. A partir
deste momento entdo, passou a existir uma relagéo formal entre o Design e a Moda.
Os conhecimentos e as praticas do campo do Design foram integrados as pesquisas
e aos estudos da Moda, assim como o Design também se apropriou das
experiéncias especificas dessa outra area.

Tendo em vista essa articulacdo, um dos contetdos do Design que pode ser
incorporado para auxiliar nos processos da Moda é a Programacdo Visual. A
Programacao Visual associa fundamentos e técnicas para o desenvolvimento de
projetos com a finalidade de definir mensagens visuais. Considerando as
caracteristicas do processo de desenvolvimento de produto de Moda € possivel
estabelecer uma forte relacéo entre a Programacéao Visual e a Moda.

As mensagens estdo presentes nos elementos que compdem a peca do
vestuario: no tecido, aviamentos, cor, modelagem, estampas, bordados, acessorios,
formas, linhas, volumes, texturas, imagens e até nos textos que podem ser inseridos
nas pecas. E também na producdo e divulgacdo dos produtos, como: etiquetas,
tags', cartdo de visitas, embalagens e fichas de producdo. Assim, é possivel
compreendé-la tanto no processo de desenvolvimento do vestuario que traz
consideracbes de ordem simbdlica e estética, como no planejamento das

informacdes para transmissdo de dados para a producao e comercializacao.

! S30 etiguetas anexadas as pecas do vestuario com o auxilio de corddes, fitas ou correntes para
divulgacao da marca/ colecao e apresentam informag¢des como: textos e imagens da inspiracdo da
colecao, estacao da colegdo entre outros avisos de interesse dos usuarios.
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Portanto, a Programagédo Visual, assim como outros contetados do Design, é
também inerente ao Design de Moda. Porém, diante de tantas especificidades
envolvidas nos projetos de produtos de Moda, para atendé-las integralmente séo
bem-vindos o0s conhecimentos de diversas especialidades do Design.
Especialidades essas cujo foco ndo é o desenvolvimento de produtos de Moda, mas
se apropriadas nos seus processos podem trazer valiosas contribui¢des.

Para o desenvolvimento de mensagens visuais nos produtos de moda séo
necessarios conhecimentos especificos referentes a aplicacdo e funcdo do projeto.
Algumas especialidades do Design como: o Design Gréfico, Design de Superficie e
o Design da Informacao, que também se utilizam dos fundamentos da Programacao
Visual, mantém relacdes diretas com os processos da Moda. Portanto, podem trazer
contribuicbes efetivas na execucdo de projetos visuais que compde as pecas,
materiais de divulgacdo e documentos de producéo.

Diante de tais constatacoes foi definida a questdo norteadora desta

investigacao.

Questao de Pesquisa

Como os conhecimentos e técnicas elementares da Programacédo Visual
podem ser associados as especialidades do Design para serem transmitidas a
estudantes de Design de Moda?

Para tanto, foi gerada a seguinte hipétese.

Hipotese

E possivel delinear um método de ensino que incorpore praticas instrucionais
baseadas nos conhecimentos e técnicas fundamentais do Design Grafico, Design da
Informacdo e Design de Superficie aplicados no Design de Moda que possa
proporcionar eficiéncia no projeto de colecdes, facilitar a transmissdo de conteudos
da Programacao Visual pelos docentes e trazer melhoras para o desempenho
académico de alunos de cursos Superiores de Design de Moda.

Partindo dessa premissa, foram definidos objetivos para serem atingidos

considerando a questéo proposta.
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Diante dos resultados obtidos nas fases desta investigacdo é possivel afirmar
que a hipdtese proposta foi aceita. Delineou-se um método de ensino que estrutura
0s conteudos e auxilia os docentes na transmisséo de principios da Programacéao
Visual nas etapas do desenvolvimento dos produtos de moda. As Diretrizes
basearam-se nos fundamentos e metodologias de especialidades do Design para
proporcionar melhorias no desempenho académico de alunos de cursos Superiores
de Design de Moda.

Portanto, nessa investigacao séao delimitados contetdos que contribuem para o
desenvolvimento de projetos visuais nos produtos de moda. Ficou evidente que
neste processo € necessaria a manipulacéo de textos, imagens e informacfes para
a configuracao do vestuario, materiais de apoio e divulgacéo. Entédo, foram utilizados
fundamentos e metodologias de vertentes do Design para constituir um compilado
de assuntos importantes para a concepc¢éo desses projetos.

A Pesquisa Teorica expds os fundamentos e metodologias consolidados sobre
a Linguagem Visual, Design Grafico, Design de Superficie e Design de Informacao.
Essa abordagem foi importante considerando que os professores que ministram
disciplinas que abordam a Programacao Visual em cursos de Moda possuem, em
sua maioria, formacado em Moda. Assim, esse material pode ser utilizado como uma
fonte de conhecimento sobre essas tematicas.

Pode-se concluir também nesta etapa que a Programacéo Visual esta inserida
em diversos momentos do processo de concepcao de produtos de moda. Portanto, a
sugestdo € que sejam desenvolvidos projetos visuais, que seriam subprojetos,
dentro do projeto principal, que é o de desenvolvimento de produtos de moda. Cada
subprojeto devera ser conduzido considerando suas especificidades. Os
fundamentos da Programacéo Visual e das especialidades do Design irdo auxiliar de
maneira distinta o desenvolvimento de cada um:

e Painéis, Cartelas de referéncia da colecdo e Squetbook — atuard como
orientacdo na distribuicdo das imagens e textos para transmitir 0
sentimento da colegéo.

e Estampas, Bordados, Lavagens, Aplicacbes, Recursos construtivos,
Fichas técnicas — auxiliard no desenvolvimento e implantacdo dessas

estruturas visuais no produto de moda.
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¢ Fichas técnicas definitivas — orientara a distribuicdo das informacdes.

e Etiqueta, Tag, Catalogo, Embalagem e Convite — servira como
orientacdo para desenvolver esses itens em parceria com outros
profissionais.

Com a Pesquisa de Campo percebeu-se que existe a preocupacao em retratar
conteldos da Programacdo Visual nos cursos superiores de Moda. Porém, sua
abordagem é fragmentada em diversas disciplinas, distribuido em toda a extensao
dos cursos e ainda apresentada em conjunto com outros temas. Foi identificada uma
desorganizacdo na abordagem desse tema, deixando evidente a necessidade de
estruturar os conteudos que envolvem o desenvolvimento projetos visuais na Moda.

Diante disso, as Diretrizes foram propostas na forma de uma disciplina que
compilam os fundamentos e metodologias necessarias para a concepcao de
projetos visuais na Moda. Essa sugestdo de disciplina pode ser inserida em novos
cursos de Moda ou ainda em cursos que forem passar por reestruturacdo. Em
cursos ja existentes, que podem possuir estruturas sélidas, as diretrizes podem ser
utilizadas em disciplinas que ja abordam os conteudos apresentados. Assim sendo,
€ importante que em todos os cursos de Moda os conteudos da Programacao Visual
estejam presentes e sejam abordados seguindo os fundamentos e metodologias do
Design e das suas especialidades.

As etapas do processo de desenvolvimento de produtos de moda,
considerando a Programacédo Visual foram retratadas nas diretrizes em Maodulos,
como pode ser observada na Figura 56. Esse esquema apresenta de forma
simplificada as contribuicbes das especialidades do Design: Design Grafico, Design
de Superficie e Design de Informacdo sob a perspectiva da Programacao Visual e

ainda e em qual momento nas Diretrizes elas foram abordadas.
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Figura 56 — Desenvolvimento de produto de moda sob a perspectiva da Programacao
Visual e sua abordagem nas Diretrizes

DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO DE MODA

Concepcao da Colecao Divulgacao da Colecao
: Design Design i 5
Design Grafico i Supe? Hicie | [deintar lgagao Design Grafico
Cac;)emld\élzgaapo ngf;q'géaj 20 Infronnpwsas Midias para a divulgagao dos produtos
| Médulo 1 1 | Médulo 1 l
| Médulo2 || Moédulo3 || Modulod | | Médulo 2 |
[ Médulo § 1 | Médulo 5 ]

Fonte: elaborado por Livia Marsari Pereira

No Mddulo 1 sdo abordado conteddos considerados como base para todos os
outros modulos. Os Modulos 2, 3 e 4 tratam de fundamentos e metodologias
especificas do Design Gréafico, Design de Superficie e Design de Informacao
respectivamente e o Mddulo 5 apresenta a aplicacdo dos principios estudados nos
processos da Moda. E pertinente salientar que na pratica, nas etapas do
desenvolvimento de produtos de moda descritas, essas especialidades podem se
sobrepor, uma vez que 0s projetos visuais podem envolver diversas necessidades e
objetivos. Por exemplo, no projeto de midias para a divulgacao da colecédo pode-se
utilizar também de conhecimentos do Design de Superficie e do Design de
Informacao.

Os méddulos podem ser adaptados considerando a énfase do curso e o perfil
desejado para o egresso. Por exemplo, cursos com foco em processos de producéo
podem abordar com mais intensidade os fundamentos e metodologias do Design de
Informacdo. Esses contetddos proporcionam maior dominio na concepcdo e
preenchimento de documentos de producdo. Cursos com énfase em
desenvolvimento de produto/ criagdo podem adotar maior carga horaria para tratar
dos principios do Design Grafico e Design de Superficie, temas esses que auxiliam

na elaboragao das pecas.
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A forma de disposi¢cdo dos conteidos nos médulos assemelha-se as exigidas
em planos de ensino. Essa formacéo foi determinada para facilitar a implementacéo
das Diretrizes e ainda para ndo deixar lacunas sobre o assunto abordado. Somado a
essas informacdes foi também estabelecido outros itens, como: dicas e sugestdes
de interdisciplinaridade. As dicas foram uma maneira de sanar dificuldades
mencionadas, como a falta de repertorio, trazer novos conhecimentos ou estimular a
execucdo de atividades. O item interdisciplinaridade visou promover o
desenvolvimento de projetos visuais, colocando em pratica os conteudos retratados
nos modulos. Como foi uma acdo mencionada e empregada pelos docentes foram
indicados perfis de unidades curriculares que podem realizar atividades em conjunto.

O Caderno de referéncias visuais da Programacédo Visual na Moda foi uma
forma de ilustrar os conteudos abordados nos Modulos. Considerando que as
publicacdes sobre esse tema ainda sdo escassas, a compreensdo das aplicacdes
desses fundamentos poderia ainda ndo estar suficientemente compreensivel.
Portanto, € uma fonte de referéncias visuais que pode ser utilizado tanto para
consultas e esclarecimentos como para preparacao das aulas.

As Diretrizes para o ensino da Programacao Visual em cursos superiores de
Moda juntamente com o Caderno de referéncias visuais da Programacgao Visual na
Moda encerram o proposto por essa investigacdo. Acredita-se uma das maiores
contribuicdo deste trabalho foi estabelecer formalmente a relacdo entre a
Programacdo Visual e Moda. Identificar sua aplicacdo nas etapas do
desenvolvimento de produtos e estabelecer as contribuicbes da sua aplicacéo
coloca-se como base para a expansao de novas pesquisas sobre essa tematica.

Espera-se que o detalhamento das possibilidades de emprego da Programacao
Visual na Moda aliados a proposta de acdo de ensino auxilie na atuacdo dos
docentes, bem como, na formagdo em Design de Moda. Entende-se que existe a
necessidade de uma validacdo das Diretrizes, executando todos 0s processos
descritos na realidade dos cursos de Moda. Assim, sera possivel verificar as
abordagens que trazem resultados positivos e fazer adaptagbes na estrutura
apresentada.

A valorizacdo desses conteudos nos cursos de Moda deve ser pensada e

discutida, uma vez que estd presente em grande parte do processo de
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desenvolvimento do vestuario e faz interferéncias diretas na estrutura dos produtos e
nos seus processos produtivos. Além disso, contribuem para a consolidacdo do
parecer CNE/CES 0195/2003 e a Resolucdo CNECES 5/2004 que regulamentaram
a Moda como um conteudo curricular especifico do Design. Dado que propde a
apropriacdo de contetdos do Design para ser aplicada a realidade da Moda e assim,
colabora para o desempenho académico e futuro profissional de alunos de cursos
superiores em Moda.

Portanto, sugere-se que o0 assunto ndo se dé por esgotado e que novas
investigacdes ainda possam ser realizadas para contribuir com o ensino do Design
de Moda e a Programacéo Visual na Moda. E de extrema importancia que esse
assunto seja alvo de mais pesquisas e projetos para que novos materiais sirvam de

apoio e fonte de conhecimento para os docentes e alunos.
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