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RESUMO

A curiosidade infantii € um fator importante na busca por compreender o0s
fendbmenos, a natureza, os objetos e suas transformacdes. No cotidiano da escola
cabe ao professor utilizar suportes para construir e ampliar a compreensao sobre o
gue acontece ao redor da crianca. Nesse sentido, a questdo central desse estudo
foi: como o ensino de Ciéncias da Natureza pode ser desenvolvido nos anos iniciais
do Ensino Fundamental - EF com procedimentos ludicos, despertando interesse e
curiosidade nos alunos? A pesquisa desenvolvida teve como objetivo “averiguar de
gue modo ocorre o0 uso dos objetos ludicos no processo de ensino e aprendizado
dos alunos de 1° ano do Ensino Fundamental na area de Ciéncias da Natureza”. Sua
execucao foi por meio de pesquisa quanti-qualitativa, pesquisa-intervencao, para
gual foi objeto de estudo o ensino de Ciéncias da Natureza no EF, a crianca de seis
anos e 0s objetos ladicos. A bibliografia pesquisada orientou a elaboracdo dos
instrumentos de coleta, registro e analises dos dados para a elaboracao, aplicacéo e
analises dos procedimentos realizados em campo. Foram sujeitos desta pesquisa
vinte e sete professoras das escolas do EF do Sistema Municipal de Ensino de
Bauru. Os dados analisados apontam que h& um trabalho que atende as
especificidades das criancas em relacdo ao Ensino de Ciéncias da Natureza, ainda
gue sem uso complexo da ludicidade. A pesquisa culminou com a elaboracédo do
livro “Cartola Méagica da Ciéncia: o uso de objetos ludicos como recurso no ensino de
Ciéncias da Natureza”.

Palavras-chave: Crianca. 1° ano do Ensino Fundamental. Ensino de Ciéncias da
Natureza. Ludicidade.
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ABSTRACT

Childhood curiosity is an important factor in this quest to understand phenomena,
nature, objects and their transformations. In the daily life of the school it is up to the
teacher to use supports to build and broaden the understanding about what happens
around the child. In this sense, the central question of this study was: how can the
teaching of natural sciences be developed in the initial years of Elementary
Education as playful procedures, arousing interest and curiosity in students? The aim
of the research was to "investigate how the use of play objects, such as resources
and procedures, occurs in the teaching process of first year students of Elementary
School in the area of Natural Sciences." Its execution was through quantitative-
qualitative research, action research, in which the study of the Science of Nature in
the Elementary School, the six-year-old child and the play objects were studied. The
bibliography surveyed guided the elaboration of data collection, recording and
analysis tools for the elaboration, application and analysis of the procedures
performed in the field. Twenty-seven female teachers from the Elementary Education
schools of Bauru's Municipal Education System were subjects of this study. The
analyzed data indicate that there is a work that attends to the specificities of the
children, in relation to the Teaching of Natural Sciences, although without complex
use of playfulness. The research culminated in the elaboration of the book "Magical
Science Cart: the use of play objects as a resource in the teaching of the Nature
Sciences”.

Keywords: Child. Elementary School. Teaching of Natural Sciences. Playfulness.
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APRESENTACAO

No ano de 2016 tive a oportunidade de cursar a disciplina “Multiplas
Linguagens na Educacao Infantil: Jogos, Brinquedos e Arte”, integrante do Programa
de Pdés-graduacdo em docéncia para a Educacgdo Béasica, ministrada pela professora
Maria do Carmo Monteiro Kobayashi. Nessa disciplina foram viabilizados momentos
em que pude refletir sobre a minha infancia. Boas lembrangas vieram a mente, o que
me inspirou na escolha da tematica desse trabalho. Trago em seguida minhas
recordacoes, ou melhor, recordagdes da minha infancia.

Recordar...

Fazer vir a memoria, lembrar, reviver!

Lembrar da minha infancia é trazer de volta momentos felizes, tristes, de
surpresas, de dores, enfim, de muitos aprendizados.

Minha infancia teve marcos importantes de mudancas, fatos que
marcaram a vida de minha familia. Aos sete anos quando um dos meus irmaos
adoeceu, e aos onze, quando aconteceu o falecimento dos meus dois irmaos, Jozilei
(fevereiro/1995) e Geovano (outubro/1995).

Vamos para as lembrangas...

Nasci no ano de 1984, segundo minha familia, um dia importante para as
comunidades rurais de Tibirica, distrito de Bauru, pois nesse dia foi inaugurada a
passagem do transporte escolar rural, até entdo os alunos caminhavam quildmetros
e mais quildbmetros para estudar.

Meu nascimento foi muito comemorado, a raspinha do tacho, a cacula,
era uma menina! Cresci ouvindo que meus irmaos, em especial o mais velho, ia de

casa em casa, ou melhor, de sitio em sitio, todo feliz comemorando.
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Uma forma desse irméo representar essa felicidade, além de me dar
muito carinho, foi me dar bonecas. Tive vérias: bailarina, ganha nené, cascao, fofao,
ursos, patos, entre outras. Pouco brincava com esses brinquedos, pois minha mae
dizia que ndo podia quebrar. Bonecos que brinquei bastante foram a Claudia e o
flho da “ganha nené”, o Fernando (ele tinha os Orgdos genitais perfeitos —
conviviamos com isso sem escandalo nenhum).

A minha prima tinha o Sr. Melancia. Era um tipo de carrinho que conforme
andava abria e fechava, era show. NOs duas brinchAvamos muito com esses
brinquedos. Ela morava perto da minha casa, mas a minha tia restringia sua agao de
brincar pelo sitio, autorizava-a a brincar somente no quintal préximo a casa.

Um dia a boneca Claudia sumiu, ficou meses desaparecida e as
brincadeiras com os bonecos (Sr. Melancia e o Fernando) se resumiam a buscas por
ela. Muito tempo depois achamo-la num galp&o no meio de cadernos velhos, acho
gue alguém foi guardar a bagunca e levou a boneca junto. Nesse dia fizemos festa.
Enfeitamos o quarto com flores, velas, com as bonecas novas e todos festejaram a
volta da Claudia, que tinha ido viajar sem avisar.

Outra brincadeira no quintal que faziamos era o riozinho. Utilizando
colheres faziamos um buracdo, depois o curso d’agua, outros buracos, ora médios
ora pequenos, e novamente outros leitos do rio. Depois de finalizado pegavamos
agua e jogavamos no buraco e ficAvamos observando-a escorrer.

Quando chovia brincavamos nas pocas, para n0s era como se fosse uma
piscina olimpica. Dias depois, nessa mesma poc¢a, cagavamos girinos, que na época
tentavamos descobrir de que espécie era o “peixinho”.

Eu e minha prima também assistiamos televisdo, pouco, pois nao

gostavamos.
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Uma vez vimos num filme um parquinho, nele tinha gangorra, balanco e
ponte. Balancos tinham no quintal, ponte sempre improvisdvamos utilizando os
troncos, mas a gangorra...ficamos encantadas.

Decidimos construir uma. Pegamos uma tabua, colocamos sobre um
tronco de arvore. Deu certo, brincamos sentadinhas, depois uma impulsionando a
outra, e ai a grande ideia: “— Vamos em pé? Para ajudar no equilibrio seguramos na
cerca de arame farpado, a tabua virou e nés caimos. A primeira sensacao foi risada,
até olharmos minha méo que estava toda vermelha, era sangue, l6gico. Minha prima
se escondeu e eu fui ao pronto socorro, seis pontos na palma da mao.

Como minha prima ndo podia brincar pelo sitio, eu brincava sozinha.
Minha casa era proxima a um eucalipto que, por sua vez, ficava em um barranco que
seguia paralelamente ao barracdo de criacao de frangos (120 metros). Em um ponto
desse barranco havia um pé de goiabas brancas.

Para chegar a essa goiabeira era simples. Bastava sair de casa, ir pelo
pasto e pronto. Mas, a emocao era ir pelo eucalipto, pelo barranco, se equilibrando
nas raizes, se caisse: “MEU DEUS”, seria devorada pelos jacarés e piranhas, era
pura emoc¢ao. E quando chegava ao pé de goiaba tinha que subir bem no alto para
se proteger, se alimentar e recuperar a energia para voltar.

Lembro-me que um dia cai do barranco, quase morri. O jacaré (da minha
imaginacdo) queria me comer, chutei-o por varias vezes, tentava subir, escorregava,
gue sufoco. Ainda bem que fui esperta, corri um pouco para frente e achei um lugar
mais facil para subir. UFA...

Na granja de frangos s podia entrar com 0s meus pais. Como era criagcao
de integracdo, era necessario todo cuidado. Lembro-me de um dialogo sobre os

frangos que tive com eles quando tinha mais ou menos quatro anos. Perguntei
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porque nao deixavam os frangos virarem galos como daquela vez. Meu pai
respondeu: “— Que vez? SO quando vocé estava na barriga da sua mae que os
frangos viraram galos. Vocé olhou pelo umbigo?”.

Atenta, ouvi quando ele virou para a minha méae e comentou com ela que
no natal de 1983 as vendas de frango foram fracas, assim passou o tempo de
vende-los e eles viraram galos, foi a época em que (eles) decidiram deixar de criar
por conta e passaram a criar por integragdo, um sistema no qual o produtor rural
recebe assisténcia técnica de grandes empresas de avicultura.

Nesse ano realmente eu estava na barriga, serd que senti todo o
desespero dos meus pais a ponto de me recordar dos galos? Ou eu vi ou ouvi em
outra ocasido?

Proximo a granja de frangos havia uma mangueira (curral). Todos os dias
a tarde os bezerros ficavam ali apartados das vacas, para no dia seguinte ser tirado
o leite. Sempre sentava perto deles e ficava conversando. Um dia, quando me virei
para ir embora, o bezerro berrou: “— Laiiiineee”. Sai correndo e contei para a minha
familia, que riu.

A mais ou menos quinhentos metros da minha casa havia varios
eucaliptos. La moravam gnomos, fadas e o Tarzan. Junto com o0s eucaliptos tinha
uma pequena floresta com arvores nativas e muito cipé. Boa parte do dia passava
ali, me balancando.

As noites eram marcadas por historias, dormia no quarto dos meus pais, e
todos os dias eles contavam uma diferente. Nunca vi nenhuma delas registradas em
livros, todas eram histérias da vida ou populares.

A Unica viagem que me lembro antes dos setes anos, foi quando fomos

ao Paraguai de fusca. Meus pais, eu e meu irmao Geovano. Hoje entendo porque
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todos riram quando perguntei se jA haviamos chegado no Paraguai, meu pai

respondeu que estavamos em Marilia, e eu completei: “— Falta muito pra chegar
nesse Paraguai?”.

E como demorou muito para chegar, quando chegou olhei para a cama-
beliche e perguntei: “— Isso € o Paraguai?” Inocéncia de crianga, achar que a cama
fosse o Paraguai.

Os passeios frequentes realizados pela minha familia eram de acampar
na beira de rios da regido. lamos sempre na Semana Santa e no més de outubro.
Meu pai ndo gostava muito de pescar, entdo, a noite (momento que os homens iam
pescar) toda criangcada se reunia em torno dele para ouvir histérias e piadas. Era
muito gostoso!

Tenho a viva lembranca do primeiro livro que ganhei. Meu tio, o Unico que
alcou o ensino superior entre 0s irmaos do meu pai, trouxe uns russos na minha
casa que foram muito bem recebidos por minha familia muito bem. Eu, com cinco
anos de idade, ndo entendia 0 que estava acontecendo, eles falavam esquisito, mas
uma mulher me trouxe um presente. Era um livro! “A flor Rubra” fiquei maravilhada,
olhava as imagens, tentava decifrar as histdrias. Na capa havia o desenho da janela
de um palacio com um principe e uma princesa de méaos dadas, olhando um para o
outro e a flor vermelha entre os dois.

A historia do livro ficou guardada por muito tempo, até que eu aprendesse
aler.

Com quase sete anos fui para a escola. Meu pai me levou de fusca. Ao
chegar, ficamos no patio. Quando a professora chegou, fui para a fila. Depois de a

diretora falar e falar fui para a sala. Sentei na primeira carteira, abri meu caderno e
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segurei meu lapis. Meu pai apareceu na porta e antes dele abrir a boca, eu disse: “-
Pode ir embora”.

Minha professora era a dona Alice e a cartilha “Caminho Suave”. Lembro-
me apenas de fazer atividades nessa cartilha e outras de copias no caderno.

A maioria das tarefas passadas pela professora era recortar palavras. Um
dia nao tinha jornal limpo, entdo entrei na granja e recortei as palavrinhas do jornal
Sujo, que os pintinhos estavam em cima, acho que a professora néo percebeu, pois
nao me lembro de nenhuma bronca.

As aulas que eu mais gostava eram de Educacéo Fisica, o professor era o
Sr. Messias. Além das aulas, gostava de ouvir o relato dele sobre o dia em que
nasci. Ele falava que foi me visitar e a minha méae serviu p&o caseiro. Com a entrada
na escola o dia era dividido em estudos pela manhd, tarefas, logo que chegava em
casa, e depois brincar a vontade.

O segundo livro que ganhei foi no meu aniversario de sete anos, “O
Colibri e a Sucuri”, gostei muito, esse eu ja conseguia ler. Foi ai que me lembrei do
livro “A Flor Rubra”, encontrei-o, mas a leitura ndo foi tdo prazerosa, pois estava
recém-alfabetizada. A leitura efetiva desse livro ocorreu em janeiro de 1992, quando
estava prestes a cursar o segundo ano.

Nesse mesmo janeiro, numa manhd nublada, meu irmao mais velho,
Jozilei, foi até o varal conferir se o saiote, que eu usaria para ser daminha de honra
do casamento do meu primo, estava engomado corretamente. Depois disso ele
entrou para tomar banho e quando terminou teve convulsdes. Meus pais 0
colocaram no carro, eu junto, e levamos ao posto de saude de Tibirica.

Enquanto meu pai participava da assisténcia dada ao meu irmao, eu e

minha mae ficamos no carro. Ela estava desesperada e batia em um desenho
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(fantasia que ele usaria no proximo carnaval) e dizia: “— Isso que deixou meu filho
assim”. Poucos dias depois veio o diagnéstico completo: derrame cerebral
(atualmente conhecido por AVC) e portador do virus HIV (sigla em inglés para
Human Immunodeficiency Virus).

Minha vida teve uma mudanca muito grande nesse periodo. A rotina era
escola, ajudar meus pais nos afazeres da casa e do sitio, acompanha-los nas
consultas e idas as visitas nos hospitais e muitas preocupacoes.

Na escola passei a ser isolada. Preferia, pois quando as colegas vinham
conversar era para falar da doenga do meu irmao e das instrugbes que haviam
recebido em casa. Acredito que a minha angustia s6 ndo foi maior porque meu pai
explicou para mim e para o meu irmao Geovano sobre o HIV, entdo eu tinha
argumentos e seguranga.

Nessa época me distanciei um pouco das meninas da sala. No recreio
ficava com as amigas de outras salas ou com 0s meninos.

A ludicidade e a alegria anterior de brincar, fantasiar e imaginar todo o
tempo, s6 ndo acabou nesse periodo porque tratar dos pintinhos, cuidar de um
bezerro e outros afazeres, eram divertidos e engracados. Acredito que para a
crianca quase tudo é brincadeira.

Como meu irmao ficou com sequelas (andar com dificuldade) devido ao
derrame, ele parou de trabalhar, em consequéncia passavamos bom tempo juntos.

Era ele quem me ajudava a fazer tarefas, me levava na catequese.
Lembro-me que uma vez fiz birra, ele parou o carro e mandou-me descer. Que
susto! Que medo! Depois que dirigiu uns 200 metros, ele deu ré, voltou, e me pegou.

Fiz uma arte escondida nessa época. Meu irmdo tinha uma bicicleta

diferente. Era de tamanho médio com os pneus vermelhos e sem freios. Vivia
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pegando escondida a bicicleta. Um dia subi a estrada e desci numa rapidez
tremenda pedalando. Nao deu outra: Cai. E a parte da bicicleta onde deveria ficar o
freio enfiou na minha perna, a gordurinha até saiu, ficou aparecendo. Escondi essa
historia, esse machucado, afinal a familia ja tinha muitas preocupacdes.

Nesse periodo meu irmdo Geovano ficou ausente, pois foi servir o
exército. Depois de trés anos (fevereiro 1995) meu irmao Jozilei faleceu. Dia
chuvoso, triste, mas, como todos diziam, descansou.

Com dez aos, quase onze, ganhei um patins. Como n&o podia patinar na
terra, tinha que esperar os frangos serem transportados para, durante a limpeza da
granja, andar com ele. Uma vez fui fazer umas manobras radicais, pois patins sdo
para isso, pulei os cochos de ragdo, enrosquei 0 pé, cai e ralei o rosto.

Em outubro do mesmo ano, veio a 6ébito o meu outro irmado Geovano, de
repente, num acidente de carro. E, com essa perda, além de toda a tristeza, minha
familia foi intimada a indenizar os danos que a empresa envolvida teve no acidente.
Foram quase dois anos de forum, mas, gracas a Deus, ganhamos a acao.

Bom, quando finalizou o processo eu ja estava com treze anos. O periodo
da infancia ja havia terminado.

Com essa retrospectiva, percebo que me foram proporcionadas diversas
situacdes que me geraram muito aprendizado. Vivéncias que me permitiram adquirir
um pouco de sabedoria que muitas vezes utilizo para resolver problemas do
cotidiano e que hoje me mantém feliz. Simples assim!

Essas vivéncias deram condi¢cdes para que, anos mais tarde, como
professora de Educacdo no Ensino Fundamental dos anos inicias, pudesse me
colocar no lugar das criancas e planejar acbes que tivessem as caracteristicas

desafiadoras e que fossem ao encontro do que as criancas necessitam para olhar o
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mundo ao seu redor com curiosidade, para descobrir, construir seus conhecimentos

e entender o funcionamento do que as rodeiam.
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INTRODUCAO

Por meio de vivéncias diarias, € possivel observar que o Ensino de
Ciéncias da Natureza® no 1° ano do Ensino Fundamental — EF, ocorre, na maioria
das vezes, por meio do livro didatico ou de fichas de atividades impressas.

Em contrapartida, em nossa vivéncia cotidiana docente, observa-se que
ao utilizar experimentos e jogos, experimentos e fenbmenos que ocorrem ao NOSSO
redor, por exemplo, nas aulas, os alunos demonstram interesse, um desejo mais
Vivo e real para que se apropriem dos conhecimentos essenciais para entenderem o
mundo ao seu redor e, também, utilizarem os conhecimentos escolares.

Ao se trabalhar com criancas de cinco a oito anos de maneira ludica, é
possivel despertar o desejo de aprender, pois isso manifesta e apoia a curiosidade,
faz com que elas comecem a formular hipéteses, questionamentos, sendo tal
procedimento um facilitador na sala de aula.

Os experimentos, 0s jogos e brinquedos desafiam a imaginagao do aluno,
por isso € importante que esses objetos ludicos? estejam presentes no cotidiano
escolar; além disso, ha a possibilidade de que o aluno seja protagonista da acdo que
esta sendo desenvolvida.

O ensino de Ciéncias da Natureza possibilita uma aproximacédo dos
alunos ao conhecimento cientifico. E possivel que o professor utilize o ludico para
que essa aproximacao aconteca, € ndo apenas ocorra a transmissao dos saberes
oriundos do livro didatico.

A criacao de situacdes interessantes, nas quais 0 aluno possa intervir e

1 Essa terminologia € utilizada na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) em detrimento de
Ciéncias Naturais nos Parametros Curriculares Nacionais. (BRASIL, 1998).

2 Objetos ludicos, segundo Kobayashi (2015), sdo pontes para a imaginacdo e fantasia, que sdo as
bases para os processos de criatividade e construcao de hipéteses e de resolucdo de problemas.
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questionar, é de responsabilidade do professor. E dele também a responsabilidade
de planejar e contextualizar situacdes de aprendizagem significativas e nas quais 0s
alunos estejam no centro do processo de ensino e aprendizagem.

Toda crianca € curiosa, gosta de investigar, pode-se dizer que sédo bons
pesquisadores mirins. Entdo, cabe ao professor, por meio do ensino de Ciéncias da
Natureza, estimular, permitir, criar condicdes para que o aluno explore e atue, enfim,
faca com que o processo ensino-aprendizagem ocorra de maneira significativa e
prazerosa.

A questdo investigativa deste estudo foi: como o ensino de Ciéncias da
Natureza pode ser desenvolvido nos anos iniciais do EF com procedimentos ludicos,
despertando interesse e curiosidade nos alunos?

Como hipoétese inicial acredita-se que o uso de objetos ludicos para o
ensino de Ciéncias da Natureza nos anos iniciais do EF é pouco explorado no
ambiente escolar, considerando que esses recursos fazem com que a crianga
pense, atue e questione, possibilitando ser um individuo mais ativo e participativo.

O objetivo geral desta pesquisa é averiguar de que modo ocorre 0 uso
dos objetos ludicos no processo de ensino-aprendizado dos alunos de 1° ano do
Ensino Fundamental na area de Ciéncias da Natureza. Para tanto, os objetivos
especificos foram:

e Levantar referencial teédrico, discutindo os principais pontos, sobre as
tematicas centrais desse estudo: Ensino de Ciéncias da Natureza no
1° ano do Ensino Fundamental, as caracteristicas das criancas de seis
anos.

¢ Identificar quais sdo os recursos, procedimentos e forma de avaliagéo

gue professores de 1° ano do EF utilizam nas suas aulas de Ciéncias
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da Natureza.

e Verificar quais contetdos, dentre os propostos para o 1° ano do EF, os
alunos possuem dificuldade em aprender, segundo as perspectivas
das professoras pesquisadas.

e Selecionar os objetos ludicos que podem ser usados nas aulas de
Ciéncias da Natureza que irdo compor uma caixa - “Cartola Magica da
Ciéncia: o uso de objetos ludicos como recurso no ensino de Ciéncias
da Natureza” (produto final em resposta ao Mestrado Profissional para
0 ensino na Educacéo Basica).

e Aplicar, registrar e refletir sobre as agdes elaboradas com os objetos
ladicos junto as criangas do 1° ano do ensino fundamental.

E previsto que, através desta pesquisa, haja contribuicdes para a melhoria
do ensino nas Escolas de Ensino Fundamental no Sistema Municipal de Ensino de
Bauru (SMEB), no qual os estudos foram realizados, pois por meio dela os
professores terdo conhecimentos de como utilizar diferentes recursos para sanar as
davidas de seus alunos, fazendo com que a aprendizagem ocorra de forma
prazerosa e significativa.

O fato da pesquisadora ser a professora responsavel por uma turma de 1°
ano do EF, no Sistema Municipal de Ensino da cidade de Bauru, proporcionou a
aplicacdo, o acompanhamento e a avaliacdo da pesquisa proposta. Nesse sistema
acontece a Atividade de Trabalho Pedagogico — ATP, regulamentado na Lei
Municipal n.° 5.999, de 2010, e isso favoreceu a reflexdo das acdes elaboradas com
0s objetos ludicos junto aos professores.

Assim, esse relatorio de pesquisa foi organizado em quatro secdes, de

modo que na secdo 1 é apresentada a Educacédo Basica no Brasil, o Ensino de
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Ciéncias da Natureza no 1° ano do Ensino Fundamental, articulado com a
ludicidade.

Na secdo 2 é retratada a crianca de seis anos, que esta no Ensino
Fundamental, com énfase na curiosidade, caracteristica marcante dessa faixa etéria.

Por conseguinte, na se¢cdo 3 ha a contextualizacdo do universo de estudo
e também as escolhas metodolégicas para o desenvolvimento da pesquisa de
campo, uma pesquisa-intervencgao, o planejamento da coleta de dados, a elaboracéo
do instrumento para tanto, o questionario.

A gquarta secdo demarca a analise dos dados, com as respostas dos
professores participantes, bem como os resultados e a discusséo dos dados,
colhidos em campo.

Finalizando, tem-se a apresentacédo das consideracdes finais, trazendo as

principais discussoes.
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1 A EDUCACAO BASICA BRASILEIRA

Toda crianga nasce apta para aprender. Essa aprendizagem pode ocorrer
nos lares, nas pragas, nas ruas, mas é na escola que ela ocorre de maneira
sistematizada.

Ao adentrar na escola, a crianca tem direito, garantido por lei, assim como

todos os cidadaos brasileiros, como prevé a Constituicdo da Republica Federativa do

Brasil, de 1988, em seu artigo 205:

A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, ser4 promovida
e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificacdo para o trabalho. (BRASIL, 1988, p.1).

No art. 3°, Il, da Lei de Diretrizes e Bases da Educac&o Nacional — LDB é
acrescentado que a educacgao, capaz de promover a formagao do cidadédo por meio
do ensino, deve ser ministrada nos principios de liberdade de aprender, ensinar,
pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento.

Diante disso é possivel afirmar que na escola todo o aluno tem direito de
se posicionar, de levantar questdes, enfim de ter acesso a educacao.

Segundo a LDB, a educagao:

Abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na
convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos
movimentos sociais e organizacdes da sociedade civil e nas manifestacfes
culturais. (BRASIL, 1996, p. 1).

Ambos os documentos, Constituicdo da Republica Federativa do Brasil e

Lei De Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, estabelecem que a educacao é
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dever do Estado e da Familia, garantindo o desenvolvimento do individuo,
gualificando-o para o mercado de trabalho e para o exercicio da cidadania.

O sistema de educacdo, no Brasil, é formado pela Educacdo Basica
(Ensino Infantil, Ensino Fundamental e Médio) e pelo Ensino Superior.

Cabe ao Estado garantir a obrigatoriedade e gratuidade da Educacéo
Basica, além dos padrées minimos de qualidade de ensino.

De acordo com a LDB, Art. 22, “A educagao basica tem por finalidade
desenvolver o educando, assegurando-lhe a formacdo comum para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e estudos posteriores”.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC complementa que:

[...] a Educacdo Basica deve visar a formagdo e ao desenvolvimento
humano global, o que implica compreender a complexidade e a né&o
linearidade desse desenvolvimento, rompendo com vis@es reducionistas
gue privilegiam ou a dimenséao intelectual (cognitiva) ou a dimensédo afetiva.
Significa, ainda, assumir uma visdo plural, singular e integral da crianca, do
adolescente, do jovem e do adulto — considerando-os como sujeitos de
aprendizagem — e promover uma educacdo voltada ao seu acolhimento,
reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e
diversidades. Além disso, a escola, como espaco de aprendizagem e de
democracia inclusiva, deve se fortalecer na pratica coercitiva de nao
discriminagdo, ndo preconceito e respeito as diferengcas e diversidades.
(BRASIL, 2017, p. 14).

O presente trabalho aborda o ensino de Ciéncias da Natureza no primeiro
ano do Ensino Fundamental. Sendo assim, nas subsecdes que se seguem
trataremos dessa etapa de ensino da Educacdo Béasica e também dessa area do

conhecimento.

1.1 O ENSINO FUNDAMENTAL

O Ensino Fundamental tem a duracdo de nove anos e toda criangca que
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completara seis anos até 31 de margco do ano vigente devera estar,
obrigatoriamente, matriculada no primeiro ano.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional cita:

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duracédo de 9 (nove) anos,
gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por
objetivo a formacao béasica do cidaddo, mediante:

| - o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
béasicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Il - a compreensdao do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

lll - o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e
valores;

IV - o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de solidariedade
humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social (BRASIL,
1996, p. 11).

A ampliacdo do EF para nove anos possibilitou o aumento de
oportunidade de aprendizagem, pois a crian¢a entra na educacao formal mais cedo,
podendo alcancar um nivel maior de aprendizagem. De acordo com as Diretrizes

Curriculares Nacionais da Educacao Basica - DCNEB:

[...] A ideia central das propostas contidas no Plano é que a inclusdo
definitiva das criangas nessa etapa educacional pode oferecer maiores
oportunidades de aprendizagens no periodo de escolarizacdo obrigatéria e
assegurar que, ingressando mais cedo no sistema de ensino, elas
prossigam nos estudos alcangando maior nivel de escolaridade. (BRASIL,
2013, p.108).

O principal objetivo do Ensino Fundamental é a formagdo basica do

cidadao, mediante:

O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos
0 pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo; a compreensdo do
ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos
valores em que se fundamenta a sociedade; o desenvolvimento da
capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de conhecimentos
e habilidades e a formagéo de atitudes e valores; e o fortalecimento dos
vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de tolerancia
reciproca em que se assenta a vida social. (BRASIL, 1996, p. 11).
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Brasil (2010c, p. 8), aponta que nos anos iniciais do Ensino Fundamental

deve ser garantido:

[...] o desenvolvimento das diversas formas de expresséo, incluindo o
aprendizado da Lingua Portuguesa, a Literatura, a Mdsica e demais artes, a
Educacéo Fisica, assim como o aprendizado da Matematica, da Ciéncia, da
Histéria e da Geografia.

De acordo com a Resolucdo n° 7/2010, o Ensino Fundamental deve

asseqgurar:

O acesso ao conhecimento e aos elementos da cultura imprescindiveis para
o seu desenvolvimento pessoal e para a vida em sociedade, assim como 0s
beneficios de uma formacdo comum, independentemente da grande
diversidade da populacéo escolar e das demandas sociais. (BRASIL, 2010c,

p. 1).

Ao frequentar o Ensino Fundamental ndo € necessario simplesmente
cumprir a legislagéo e sim que o aluno se aproprie dos conhecimentos, melhore a

sua qualidade de vida e da comunidade em que vive.

Assim, sendo necessario avancarmos para além do acesso é fundamental
gue os estudantes permaneg¢am nas escolas, se apropriem dos saberes, se
alfabetizem e, que estes conhecimentos permitam melhorar a qualidade de
vida destas pessoas e da comunidade. (FURGHESTTTI; GRECO;
CARDOSO, 2012, p.8).

Dessa forma, é preciso que a educacdo nao seja fragmentada, que haja
articulacdo entre as etapas da educacdo, entre os niveis de ensino e até mesmo

entre as areas de conhecimentos. As DCNEB destacam:

Art. 29 A necessidade de assegurar aos alunos um percurso continuo de
aprendizagens torna imperativa a articulacdo de todas as etapas da
educacdo, especialmente do Ensino Fundamental com a Educagéo Infantil,
dos anos iniciais e dos anos finais no interior do Ensino Fundamental, bem
como do Ensino Fundamental com o Ensino Médio, garantindo a qualidade
da Educacéo Basica.
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§ 1.° O reconhecimento do que os alunos ja aprenderam antes da sua
entrada no Ensino Fundamental e a recuperacdo do carater lddico do
ensino contribuirdo para melhor qualificar a a¢do pedagdgica junto as
criancas, sobretudo nos anos iniciais dessa etapa da escolarizacao.
(BRASIL, 2013, p. 136).

Compactuando com a ideia de articulagéo entre as etapas da educacéo,

Kramer (2006, p. 22)

complementa:

[...] educacdo infantil e ensino fundamental sdo indissociaveis; ambos
envolvem conhecimentos e afetos; saberes e valores; cuidados e atencéo;
seriedade e riso. O cuidado, a atencdo, o acolhimento estd presente na
educacdo infantil; a alegria e a brincadeira também. E, nas praticas
realizadas, as criancas aprendem. Elas gostam de aprender. Na educacéo
infantil e no ensino fundamental, o objetivo é atuar com a liberdade para
assegurar a apropriacdo e a constru¢cdo do conhecimento por todos. Na
educacdo infantil, o objetivo é garantir 0 acesso de todos que assim o
desejarem, a vagas em creches e pré-escolas, assegurando o direito da
criancga brincar, criar, aprender. [...] Temos grandes desafios: o de pensar a
creche, a pré-escola e a escola como instancias de formacao cultural; o de
ver as criangas como sujeitos de cultura e histéria, sujeitos sociais.

As situacbes ludicas de aprendizagem sdo necessarias para que haja

articulagdo entre as

experiéncias vivenciadas na Educacgdo Infantil e nos Anos

Iniciais do EF. Essas situacdes, além de promoverem o desenvolvimento,

corroboraréo para a adaptacao das criancas no Ensino Fundamental.

1.2 O ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA NO 1° ANO DO ENSINO

FUNDAMENTAL

Sendo a escola um espaco de desenvolvimento e de aprendizagem, a

todo o momento esta ocorrendo formacdo de quem a frequenta. E seu papel e,

consequentemente do professor, ndo apenas ensinar, mas também formar cidadaos

capazes de atuar, transformar a sociedade.

O ensino de Ciéncias da Natureza ndo deve ser apenas uma disciplina



35

escolar, ela € um modo de pensar. O professor deve considerar esse modo de

pensar e propor,

aprendizagem.

desde a mais tenra idade, situagcbes investigativas de

A prética docente que leva em conta esse modo de pensar pode ser
realizada desde os primeiros anos da escolarizacéo. Assim, desde cedo, as
criangas sdo colocadas em situacBes investigativas de aprendizagem. A
“atividade cientifica” ou o “fazer ciéncia” da as criangas a possibilidade de
investigarem a sua realidade, observando e conjecturando a respeito do
mundo que as cerca. Isso as leva a construirem suas explicacées a respeito
dos fendmenos observados e investigados. E importante que o trabalho
com os alunos envolva planejamentos e praticas de atividades cientificas
gue promovam a Alfabetizacdo Cientifica. Nesse processo, podem ser
desenvolvidos aspectos como expressdo oral, formas de registro,
argumentacdo, trabalho  colaborativo, investigacdo, imaginagéo,
experimentagéo, criatividade, criticidade e podem ser realizadas atividades
ludicas, de pesquisa e de resolucdo de problemas. Tudo isso, no final, no
processo de conclusdes e de sistematizagcdes, pode levar, ainda, a
construcdo de um debate critico a respeito do problema investigado.
(BRASIL, 2015, p. 93).

Ao se propor situacdes investigativas de aprendizagens, € possivel ir além

do ensino de Ciéncias da Natureza, pode-se desenvolver a oralidade, o registro,

enfim, o potencial para a formacgao global e integral do aluno.

De acordo com os PCNs (BRASIL, 1997, p.22):

O ensino de Ciéncias Naturais também é espaco privilegiado em que as
diferentes explicagcdes sobre o mundo, os fendmenos da natureza e as
transformacgdes produzidas pelo homem podem ser expostos e comparados.
E espaco de expressdo das explicagbes espontaneas dos alunos e
daquelas oriundas de varios sistemas explicativos. Contrapor e avaliar
diferentes explicacbes favorece o desenvolvimento de postura reflexiva,
critica, questionadora e investigativa, de ndo-aceitacdo a priori de ideias e
informac0®es. Possibilita a percepcéo dos limites de cada modelo explicativo,
inclusive dos modelos cientificos, colaborando para a construcdo da
autonomia de pensamento e acao.

Os temas relacionados a disciplina de Ciéncias da Natureza encantam 0s

pequenos, e o professor pode fazer uso dos mesmos para despertar o interesse dos

alunos, tornando a aprendizagem mais significativa. Diante disso podemos recorrer

ao documento Brasil (1997, p. 27) que ressalta:
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Para o ensino de Ciéncias Naturais é necesséria a construgdo de uma
estrutura geral da area que favoreca a aprendizagem significativa do
conhecimento historicamente acumulado e a formag¢do de uma concepcao
de Ciéncia, suas relacdes com a Tecnologia e com a Sociedade. Portanto, é
necessario considerar as estruturas de conhecimento envolvidas no
processo de ensino e aprendizagem — do aluno, do professor, da Ciéncia.

Outro fator importante que o professor deve considerar € o conhecimento
prévio dos alunos. Quando esse é levado em conta, as criancas demostram mais

interesse pelas acdes desenvolvidas. Klisys (2010, p. 33) cita:

Do ponto de vista didatico, o que parece haver em comum entre diversos
trabalhos realizados em Ciéncias é o levantamento dos conhecimentos
prévios das criancas. Elas sé aprendem o que possui significado para elas,
guando conseguem estabelecer relagBes entre 0 que j& sabem e o que
ainda lhes é novo como conhecimento.

Através de suas observacfes e exploracdes, as criancas formulam suas
teorias. Cabe ao professor aprofundar os conhecimentos dos pequenos através de
atividades ladicas que ao mesmo tempo em que lhe da prazer gera um aprendizado.

De acordo com a BNCC, é necessario:

Organizar as situacdes de aprendizagem partindo de questdes que sejam
desafiadoras e, reconhecendo a diversidade cultural, estimulem o interesse
e a curiosidade cientifica dos alunos e possibilitem definir problemas,
levantar, analisar e representar resultados; comunicar conclusdes e propor
intervencdes. (BRASIL, 2017, p. 320).

A escola aparece, segundo Carvalho (et al. 1998), como espaco
privilegiado de construgcdo de conhecimentos, capaz de contribuir desde a etapa
inicial da escolaridade, para ampliar o conhecimento publico da ciéncia.

Sao as acles propostas e realizadas na escola, planejadas e realizadas
por seus professores, que conduzem o processo de ensino e aprendizagem,
podendo despertar o espirito investigativo do aluno, ou simplesmente inibi-lo. No

ambiente escolar as criangcas adquirem experiéncia, ou melhor, modificam-se ao
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interagir com uma acdo planejada pelo educador, ou melhor ainda, com uma
situacao que tenha significado para ela.

Sob 0 mesmo ponto de vista, Dewey (1978, p. 14) cita que a “Experiéncia
€ uma fase da natureza, € uma forma de interagéo, pelo qual os dois elementos que
nela entram — situagao e agente — sdo modificados”.

De acordo com Dewey (2010, p. 84):

A experiéncia, na medida em que é experiéncia, consiste na acentuacdo da
vitalidade. Em vez de significar um encerrar-se em sentimentos e sensacdes
privados, significa uma troca ativa e alerta com o mundo; em seu auge,
significa uma interpenetragdo completa entre o eu e 0 mundo dos objetos e
acontecimentos.

Larrosa (2017, p. 25 apud Heidegger 1987, p. 143) corrobora ao afirmar
que “[...] fazer uma experiéncia com algo significa que algo nos acontece, nos
alcancga, que se apodera de nds, que nos tomba e nos transforma”. A experiéncia é
um meio para que a aprendizagem ocorra. O ambiente escolar é propicio para que

ela aconteca. Nela, h& troca entre o0s sujeitos, entre sujeitos e objetos.

Uma vez que toda experiéncia é constituida pela interacdo “sujeito” e
“objeto”, entre um eu e seu mundo, ela prépria ndo € meramente fisica nem
meramente mental, por mais que um ou outro desses fatores predomine. As
experiéncias que, pelo predominio da contribuicdo interna, s&o
enfaticamente chamadas de “mentais” referem-se, direta ou remotamente, a
experiéncias de carater mais objetivo; sdo produtos da discriminagédo e, por
isso, s6 podem ser compreendidas ao levarmos em conta a experiéncia
normal total, em que os fatores internos e externos se incorporam de tal
modo que ambos perdem seu carater especial. Em uma experiéncia, coisas
e eventos que fazem parte do mundo fisico e social sdo transformadas pelo
contexto humano em que entram, enquanto a criatura viva se modifica e se
desenvolve através da interacdo com coisas que antes lhe eram externas.
(DEWEY, 2010, p. 431).

O que é experimentado torna-se parte do sujeito, desde que essa
experiéncia tenha feito sentido no que foi vivenciado. E, ao fazer parte do sujeito, ao

ser internalizado, ocorre o aprendizado.
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Em relagéo a participagdo das criancas, de modo autbnomo, na extracao

de significado de suas experiéncias, Malaguzzi (1999, p. 91) cita:

[...] elas sdo capazes, de um modo autbnomo, de extrair significado de suas
experiéncias cotidianas através de atos mentais envolvendo planejamento,
coordenacdo de ideias e abstracdes. Lembre-se, os significados jamais sao
estaticos, inequivocos ou finais; estdo sempre gerando novos significados.
O ato central dos adultos, portanto é ativar, especialmente de um modo
indireto, a competéncia de extrair significado das criancas, como base para
toda a aprendizagem. Devem tentar capturar 0S momentos certos e entdo
descobrir as abordagens corretas para unir em um dialogo produtivo, seus
significados e interpretacdes com os das criangas.

Ao ensinar os contedudos da area de Ciéncias da Natureza, cabe ao

professor:

Oferecer oportunidades para que eles, de fato, envolvam-se em processos
de aprendizagem nos quais possam vivenciar momentos de investigacao
gue lhes possibilitem exercitar e ampliar sua curiosidade, aperfeicoar sua
capacidade de observacdo, de raciocinio l6gico e de criagdo, desenvolver
posturas mais colaborativas e sistematizar suas primeiras explicacdes sobre
o mundo natural e tecnolégico, e sobre seu corpo, sua saude e seu bem-
estar, tendo como referéncia os conhecimentos, as linguagens e o0s
procedimentos préprios das Ciéncias da Natureza. (BRASIL, 2017, p. 329).

Complementando os documentos anteriormente citados, 0s quais
apontaram sobre a experiéncia, a participacdo das criancas, o papel do professor,
recorremos aos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,1997) para o que tange

aos procedimentos:

[...] s@o procedimentos fundamentais aqueles que permitem a investigagao,
a comunicagdo e o debate de fatos e ideias. A observacdo, a
experimentacéo, a comparacgdo, o estabelecimento de relacdes entre fatos
ou fenbmenos e ideias, a leitura e a escrita de textos informativos, a
organizagdo de informacgdes por meio de desenhos, tabelas, gréaficos,
esquemas e textos, a proposicdo de suposicbes, o confronto entre
suposicdes e entre elas e os dados obtidos por investigagdo, a proposicao e
a solucéo de problemas, sdo diferentes procedimentos que possibilitam a
aprendizagem. Da mesma forma que o0s conteddos conceituais, 0s
procedimentos devem ser construidos pelos alunos por meio de
comparacBes e discussdes estimuladas por elementos e modelos
oferecidos pelo professor. (BRASIL, 1997, p.29).
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O Ensino de Ciéncias da Natureza, para Fracalanza, Amaral e Gouveia
(1986), contribui para desenvolver o pensamento logico, a capacidade de
observacgéo, comunicagdo, reflexdo, entre outras. Ao desenvolver tais capacidades &
possivel que seja formado um individuo questionador, reflexivo, atuante, enfim, um
cidadéo.

Segundo Carvalho et al (1998, p. 12), “O ensino deve potencializar a
aprendizagem. Ensino e aprendizagem precisam ser entendidos como uma unidade,
dois lados de uma mesma moeda, duas faces de uma mesma aula.”

Quando a aprendizagem € potencializada, é porque de fato o ensino
aconteceu. A aprendizagem do aluno precisa ser apoiada, o professor deve ser
consciente da importancia da sua agao no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse processo € importante que ele considere alguns aspectos. De

acordo com Carvalho et al (1998, p. 12), s&o eles:

Reconhecer o papel que desempenha a escolha do contelido no ensino e
na aprendizagem das Ciéncias;

Reconhecer a existéncia de concepcdes espontaneas;

Saber que os conhecimentos sao respostas as questdes;

Conhecer o carater social da constru¢cdo do conhecimento cientifico.

Para que o ensino ocorra, € necessario levar em conta o que a crianca ja
sabe, isso pode tornar a aula motivadora. Ao se considerar os conhecimentos
prévios dos alunos, € dita que a aprendizagem é significativa. Essa se processa

guando:

[...], o material novo, ideias e informacdes que apresentam uma estrutura
I6gica, interage com conceitos relevantes e inclusivos, claros e disponiveis
na estrutura cognitiva, sendo por eles assimilados, contribuindo para sua
diferenciacéo, elaboracao e estabilidade (MOREIRA; MASINI, 2006, p.14).



40

De modo geral, 0 processo de ensino a aprendizagem significativa precisa
fazer algum sentido para o aluno. Nesse processo as informagdes deverao interagir
com 0s conceitos que os alunos ja sabem. Essas serdo assimiladas, diferenciadas,
integrardo novos conceitos, facilitando assim a aprendizagem.

Para que ocorra a aprendizagem significativa, sao importantes trés

requisitos. Sao eles:

1. Conhecimentos anteriores relevantes: ou seja, o formando deve saber
algumas informac6es que se relacionem com as novas, a serem
apreendidas de forma nao trivial.

2. Material significativo: ou seja, os conhecimentos a serem apreendidos
devem ser relevantes para outros conhecimentos e devem conter conceitos
e proposic¢des significativas.

3. O formando deve escolher aprender significativamente. Ou seja, 0
formando deve escolher, consciente e intencionalmente, relacionar os novos
conhecimentos com outros que ja conhece de forma néo frivial. (NOVAK,
2000, p. 19).

As consideracdes de Carvalho et al (1998, p.13) estdo em conformidade

com a aprendizagem significativa. Segundo a autora:

E importante lembrar que o processo cognitivo evolui sempre numa
reorganizacdo do conhecimento, que os alunos ndo chegam diretamente ao
conhecimento correto. Este é adquirido por aproximagdes sucessivas, que
permitem a reconstrucéo dos conhecimentos que os alunos ja tém. Assim,
importante fazer com que as criangas discutam os fendmenos que as
cercam, levando-as a estruturar esses conhecimentos e a construir, com
seu referencial l6gico, significados dessa parte da realidade. Por isso,
devemos trabalhar com problemas fisicos que os alunos possam discutir e
propor solugBes compativeis com seu desenvolvimento e sua visdo de
mundo, mas em um sentido que os levara, mais tarde ao conhecimento
cientifico.

Sommerhalder e Alves (2011) enfatizam a importancia que a escola faca
sentido para os alunos, que os professores oferecam atividades que possibilitam o
interesse pelo aprendizado, que possibilitem o desenvolvimento do pensamento e da

reflexdo. Nesse sentido, destacam que:
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[...] quanto mais significativo for o ensino para o aluno, mais ele se
mobilizard e se colocara na relagdo com o saber e com o aprender, obtendo
assim a apropriagdo dos conhecimentos imprescindiveis ao seu
desenvolvimento e ao sucesso escolar. (SOMMERHALDER; ALVES, 2011,
p. 56).
O Sistema Municipal de Ensino de Bauru possui um Curriculo Comum
para o Ensino Fundamental de Bauru. O objetivo geral para a area de Ciéncias da

Natureza é:

[...] apropriacd@o, pelos alunos, de conhecimentos das ciéncias naturais,
articulando-os e considerando as dimensdes natural, ética, social, cultural,
politica e historica, com vistas a sua formacdo omnilateral e atuacéo
enquanto agentes de transformacéo. (BAURU, 2016, p. 431).

Os conteudos dessa area foram organizados em trés eixos: ser humano e
saude, ambiente e recursos humanos. No quadro que se segue sao apresentados

0s contelidos propostos para o 1° ano do Ensino Fundamental, para cada eixo:

Quadro 1 - Contetidos propostos para 0 1° Ano do Ensino Fundamental
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Fonte: BAURU, 2016a, p. 443-444.
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De acordo com Bauru (2016, p. 432):

[...] esta organizacéo foi resultado de estudos realizados ao longo do ano de
2015, junto aos Especialistas em Educacdo — Professor de Educagéo
Basica Fundamental — Ciéncias e Especialistas em Educa¢do — Professor
de Educacédo Béasica Fundamental de 1° ao 5° ano.

As orientacdes trazidas pela Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,
2017), no ano de 2017, trazem a necessidade de estudos para reorganizar o
Curriculo Comum para o Ensino Fundamental de Bauru. Esse momento sera
oportuno para modificar algumas lacunas em relacdo aos contetdos listados no
documento, como por exemplo: substituir o conteddo neve por granizo, visto que na
maior parte do Brasil ndo ocorre esse fenbmeno climatico, sendo assim distante da
realidade da crianca.

Outra sugestdo de mudanca seria em relagao ao conteudo “Movimento de
translagao (estagdes do ano)”. Da maneira como esse aparece escrito leva a crenca,
equivocada tdo frequente, de que as estacbes do ano ocorrem em consequéncia
apenas do movimento da Terra em torno do Sol e ndo pela inclinagédo do eixo do
planeta, junto com o movimento, que provoca uma variagdo na incidéncia dos raios
solares que chegam a Terra.

E necessério que o professor faca a contextualizacdo ao trabalhar os
contetdos, assim o0 mesmo ter4 mais sentido para a crianca. Criando situacdes
significativas, sera permitida a ampliacdo dos conhecimentos. A Base Nacional

Comum Curricular cita a importancia da contextualizacdo dos conteddos dos

curriculos.

Contextualizar os contetdos dos componentes curriculares, identificando
estratégias para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-los
e torna-los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo nos
quais as aprendizagens estdo situadas. (BRASIL, 2017, p.16).
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Uma das maneiras de contextualizar os contetudos para as criancas do 1°
ano do Ensino Fundamental € por meio da Ludicidade. Sobre esse assunto

trataremos no texto que se segue.

1.3 A LUDICIDADE NO ENSINO DE CIENCIAS

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, em especial no 1° ano, é de
extrema importancia que se faca o trabalho com ludicidade, pois por meio dele o
aluno se beneficiard nos aspectos fisico, intelectual e social.

E importante lembrar que o lidico deve estar presente no ensino e
aprendizagem das criangas, independente do ano que ela frequenta, pois ele faz
parte do universo infantil.

De acordo com Apaz et al. (2012, p. 7):

O termo ludico etimologicamente é derivado do Latim “ludus” que significa
jogo, divertir-se e que se refere a fungdo de brincar de forma livre e
individual, de jogar utilizando regras referindo-se a uma conduta social, da
recreacdo, sendo ainda maior a sua abrangéncia. Assim, pode-se dizer que
o ladico é como se fosse uma parte inerente do ser humano, utilizado como
recurso pedagogico em varias areas de estudo oportunizando a
aprendizagem do individuo.

Quando o assunto é referente ao ludico, principalmente, ao jogo, Huizinga

(2008, p. 33) é uma referéncia indispensavel. Assim, para ele:

O jogo é uma atividade ou ocupagéo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tens&o e de alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana”.

A alegria, a diverséo, os risos, a tensao, a distracédo, o0 erro, entre outros,
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sdo elementos do ludico que fazem com que o individuo se desenvolva de forma
integral: cognitivo, afetivo, moral e social.

Outra referéncia para o uso do jogo é feita por Caillois (1990, p. 11). Para
ele “Todo jogo € um sistema de regras que definem o que é e o que nao é do jogo,
ou seja, o que é permitido e o proibido”, entdo é caracteristico do jogo que haja a
constante ideia de limites e liberdade ao desenvolvé-lo. Nele o jogador deve
respeitar as regras, pois caso sejam violadas, havera a destruicdo da atividade, e
durante o seu desenvolvimento sempre ha uma liberdade de criagdo, pois hd um
afastamento da vida real.

E importante ressaltar que o lidico nio traz apenas o sentimento de
prazer, de alegria, ha outros que podem estar envolvidos, como a serenidade, o
desprazer, mas todos esses, de uma forma ou de outra, auxiliam no
desenvolvimento do individuo.

O jogo pode ser encarado essencialmente como uma atividade:

1- Livre: uma vez que, se o jogador fosse a ela obrigado, o jogo perderia de
imediato a sua natureza de diversdo atraente e alegre;

2- Delimitada: circunscrita a limites de espagco e de tempo, rigorosa e
previamente estabelecidos;

3- Incerta: jA que o seu desenrolar ndo pode ser determinado nem o
resultado obtido previamente, e ja que € obrigatoriamente deixada a
iniciativa do jogador uma certa liberdade na necessidade de inventar;

4- Improdutiva: porque ndo gera bens, nem riquezas nem elementos novos
de espécie alguma; e, salvo alteracéo de propriedade no interior do circulo
dos jogadores, conduz a uma situacdo idéntica a do inicio da partida;

5- Regulamentada: sujeita a conven¢des que suspendem as leis normais e
gue instauram momentaneamente uma legislacao nova, a Unica que conta;
6- Ficticia: acompanhada de uma consciéncia especifica de uma realidade
outra, ou de franca irrealidade em relacéo a vida normal. (CAILLOIS, 1990,
p. 29-30).

Ramos (1990, p. 49) apresenta resumidamente as caracteristicas ludicas

peculiares. Na visdo de Huizinga (1980), sao elas:
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- Atividade livre e voluntaria;

- Segundo regras livremente consentidas;

- N&o diz respeito a vida corrente;

- Absorve o jogador de maneira intensa e total;

- Nao ha um interesse material em jogo;

- Envolve a consciéncia de se estar “fazendo - de - conta”;
- Tem tempo e espaco definidos e limitados;

- E passivel de repeticéo;

- Cria ordem e é ordem;

- Ha nele uma tendéncia para ser belo (estética);

- Ha tensé&o envolvida, devido a incerteza e ao acaso.

As citacdes anteriores mostram que o ludico ndo é apenas uma atividade
gue da prazer e entretenimento, outras carateristicas estdo envolvidas, essas 0
tornam sério, e 0 envolvimento que essa seriedade proporciona pode gerar
aprendizagem.

A ludicidade pode ser desenvolvida de diversas formas, e ndo apenas por
meio de jogos e brincadeiras (FORTUNA, 2000). Ao envolver a ludicidade no Ensino
de Ciéncias da Natureza, a aprendizagem acontecera com significados, de forma
contextualizada, enfim a crianca aprenderd brincando o0s conceitos cientificos.

Marinho et al. (2007, p. 84) ensina que:

A ludicidade deve ser um dos eixos norteadores do processo ensino-
aprendizagem, pois possibilita a organizagédo dos diferentes conhecimentos
numa abordagem metodolégica com a utlizacgdo de estratégias
desafiadoras. Assim, a crianca fica mais motivada para aprender, pois tem
mais prazer em descobrir e o aprendizado é permeado por um desafio
constante.

Ao se sentir desafiada, a criangca busca solu¢cdes para solucionar o que
lhe foi proposto, ela questiona, reflete, imagina, cria, enfim, aprende.

No ambiente escolar, a ludicidade pode promover a aprendizagem, pois
aproxima os alunos dos conhecimentos cientificos, no caso da area da Ciéncias da

Natureza. E necessario deixar claro que o professor deve planejar e ter claro os
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objetivos que ele pretende atingir com a acdo ludica, pois no entendimento da

crianga ela esta apenas brincando.

O ludico pode ser utilizado como promotor da aprendizagem, nas praticas
escolares, possibilitando a aproximacdo dos alunos com o conhecimento.
Porém, devem ter sempre claros os objetivos que se pretende atingir com a
atividade ludica que vai ser utlizada, deve-se respeitar o nivel de
desenvolvimento em que o aluno se encontra e o tempo de duracdo da
atividade. (SOARES et al., 2014, p. 87).

Brincar faz parte do universo infantil. Através dele, a crianca desenvolve a
criatividade, a imaginacao e a socializacao.

Ferrari, Savenhago e Trevisol (2014, p. 15) acrescentam que:

O lddico proporciona a crianca seu desenvolvimento fisico, cognitivo,
afetivo, social e moral. No brincar, a crianca desenvolve sua personalidade,
sua imaginacdo, sua autonomia. No jogar, a crianca aprende a respeitar
regras, condicdo essencial para uma vida em sociedade.

O ludico é essencial na vida da crianca, ela aprende brincando. Como
visto, ele ndo é apenas importante por causa da aprendizagem, mas também por
contribuir para o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral da crianca.

Em conformidade, Bomtempo (2006, p. 33) salienta que:

O brincar possibilita o desenvolvimento emocional das criancas. Elas
desenvolvem a autoestima e o autoconceito. No desenrolar das
brincadeiras, as criancas aprendem a lidar com seus temores, sou estresse.
Elas projetam seus sentimentos durante o brincar e, assim, aprendem a
identificar suas emog¢bes. O desempenho de varios papéis lhes permite o
descentrar. Aprendem a assumir o ponto de vista do outro (BOMTEMPO,
2006, p. 33).

Em relacdo ao desenvolvimento fisico, o ludico satisfaz a expressao

corporal e melhora as habilidades motoras. No que se refere ao desenvolvimento
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cognitivo, hd uma contribuicdo para a desinibicdo, desenvolve a atengdo e memoria.
Quanto aos beneficios sociais, a crianga aprende a interagir.

Nesse sentido, salientam-se os pressupostos de Kobayashi (2015), nos
guais os jogos e brinquedos sao importantes instrumentos a serem utilizados pelos
professores, por desenvolverem habilidades fisicas, cognitivas, afetivas, sociais e
morais. Eles ainda viabilizam a aquisicdo de conceitos elaborados como amizade,
respeito, imagem corporal, orientagcdo espacial e temporal, auxiliando a crianca em
sua inser¢cao no mundo e sucessivos aprendizados.

Cabe lembrar que:

A atividade ludica deve ter comeco, meio e fim, e ndo ser interrompida.
Deve ser usada quando a programacdo possibilitar e se for um auxilio
eficiente para o alcance dos objetivos dentro dessa programacdo. Caso
contrario, o aluno podera revelar cansaco pela atividade ou tédio por seus
resultados. (SALLES e KOVALICZN, 2007, p. 109).

Ao planejar uma acao ludica, o professor, além dos objetivos, deve ter
claro quais séo as necessidades das criangas, suas facilidades e dificuldades. Para
gue o foco ndo seja perdido, é necessario que ele tenha clareza da relagdo da acéo
lidica com o contetdo a ser trabalhado para que, assim, a ludicidade ndo seja

compreendida apenas como um momento de descontragao.

[...] € preciso conciliar a presencga do jogo, que responde a necessidade da
crianga, € o objetivo educativo, que nao deve ser abandonado: “Jogo
educativo: é uma férmula nova; tira todo seu valor da ideia generosa que ela
quer despertar no coracdo das educadoras da primeira infancia [...]. Seu
papel é preparar a educacgéo de suas faculdades fisica, intelectual e moral,
convidando-as a exercicios que as agradem, que sejam uma alegria para
elas, pelos quais tomem gosto, chegando assim, a trabalhar sem saber [...]".
(BROUGERE, 1998, p. 122).

E importante lembrar que o carater pedagoOgico estd na visdo do

professor, a crianga entende como uma brincadeira. O resultado de um bom trabalho
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depende do planejamento, execuc¢do e avaliacdo da acao ludica.

O jogo didatico possibilita essa pratica em todas as areas de ensino, no
entanto esse jogo deve ter carater pedagogico. Sua utilizacdo deve ser bem
direcionada, regras devem ser colocadas antes do inicio do jogo e deve ser
clara sua utilizacdo. A utilizacdo de diferentes metodologias ndo é boa
apenas para os alunos, mas sim para satisfazer os professores. A partir do
momento que estes veem resultados em seu trabalho se sentem mais
satisfeitos ao realizarem aulas cada vez melhores. (PEREIRA, 2012, p. 8).

Para Ferrari, Savenhago e Trevisol (2014, p. 17): “Todo o professor
deveria ter claro que proporcionar brincadeiras significativas, ou seja, harmonizar
conteudos com brincadeiras é extremamente significativo para o aprendizado. Se
brincar pode ser prazeroso, assim também pode ser o aprender.”

De acordo com Heaslip (2006, p. 123):

[...] O brincar é o principal meio de aprendizagem na primeira infancia. E a
maneira pela qual as criangas harmonizam sua vida interior com a realidade
externa. No brincar, as crian¢as gradualmente desenvolvem conceitos de
relacdes causais, poder de discriminar, de fazer julgamentos, de analisar e
sintetizar, de imaginar e formular. As criangas ficam absorvidas em seu
brincar, e a satisfacdo de leva-lo a uma conclusdo satisfatoria fixa habitos
de concentracdo, que podem ser transferidos para outras aprendizagens.

Por meio do ludico, é possivel que o professor avalie a crianca e a sua
aprendizagem (mesma). Ao observa-la brincando, relacionando-se com o objeto, é
possivel verificar o que ela esta compreendendo em relagdo aos contetdos, assim
como identificar as dificuldades que a mesma possui em relacdo a afetividade,

socializacdo, entre outros. Kobayashi (2008, p.31) salienta:

[...] 0 jogo e a brincadeira passam a ser entdo um espaco privilegiado de
confianca em que o professor é autorizado pelo aluno a saber algo a seu
respeito, a conhecé-lo, e em que ele pode identificar as dificuldades dos
seus alunos na vida intelectual, social e afetiva, para auxilia-los, mas
diferente da postura diretiva, em que o professor controla as variaveis da
aprendizagem e escolhe o que e como fazer; o professor deve posicionar-se
com respeito ao rumo que vai tomar a atividade, considerando o fator acaso
no desenrolar do jogo.
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Ao realizar a avaliagéo, o professor tem a possibilidade de se posicionar
sobre qual rumo a atividade vai tomar, modificando-a se necessario, acrescentando
objetos, levantando questdes, enfim, fazendo o que for melhor para que haja o
desenvolvimento e aprendizagem do seu aluno. Relacionar o lidico com ensino dos
contetdos da &rea de Ciéncias da Natureza € uma boa estratégia de ensino. De

acordo com Soares et al. (2012, p. 1), é possivel verificar que:

De acordo com as diretrizes curriculares de ciéncias para o ensino
fundamental, o trabalho com a perspectiva ludica precisa ser considerado
nas estratégias de ensino, independentemente da série e da faixa etaria do
estudante, adequando encaminhamento, linguagem e recursos utilizados
COMo apoio.

E preciso ressaltar que a acdo lidica deve estar planejada visando a
aprendizagem, fazendo com que os alunos aprendam os conhecimentos cientificos.
Ela deve estar vinculada as aulas teoricas, ambas precisam se complementar.

Rosito (2008, p. 197) entende que:

[...] o ensino de ciéncias, as atividades experimentais ndo devem ser
desvinculadas das aulas tedricas, das discussdes em grupo e de outras
formas e aprender. O que foi exposto em aula e que foi obtido no laboratério
precisa se constituir como algo que se complementa.

A relagdo da ludicidade com os conteudos, e a interagdo entre os pares e

com o professor, evita as lacunas na formacao dos estudantes. Conforme os PCN:

O estudo das Ciéncias Naturais de forma excepcionalmente livresca, sem
intercambio direto com os fendmenos naturais ou tecnoldgicos, deixa
grande lacuna na formacgéo dos estudantes. Oculta as diferentes interagcfes
qgue podem ter com seu mundo, sob orientagdo do docente. Ao contrario,
diferentes métodos ativos, com a utlizacdo de observacoes,
experimentacéo, jogos, diferentes fontes textuais para obter e comparar
informacgbes, por exemplo, despertam o interesse dos estudantes pelos
conteldos e conferem sentidos a natureza e a ciéncia que nao sao
possiveis ao se estudar Ciéncias Naturais apenas em um livro. (BRASIL,
1997, p. 27).
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Quanto ao aspecto central dessa pesquisa — ludicidade e os processos de

ensino aprendizagem no ensino das Ciéncias, temos:

O Ensino de Ciéncias nas séries iniciais deve procurar conservar o espirito
lidico das criancas, 0 que pode ser conseguido através da proposicéo de
atividades desafiadoras e inteligentes. As experiéncias devem ser de tal
espécie que promovam uma participacdo alegre e curiosa das criangas,
possibilitando-lhes o prazer de fazerem descobertas pelo proprio esforgo.
Assim, o ensino de Ciéncias estard integrando mundo, pensamento e
linguagem, possibilitando as criangas uma leitura de mundo mais consciente
e ampla, ao mesmo tempo em que auxilia huma efetiva alfabetizacdo dos
alunos. (MORAES, 1995, p. 14)

Entdo, instigar a experimentacdo e a curiosidade com acdes ladicas no
ensino de Ciéncias da Natureza sdo essenciais, pois por meio delas os alunos
observam, refletem, fazem questionamentos, comprovam suas hipoteses. Assim, ao
se envolverem, ao participarem, aprendem 0s conhecimentos da area.

Ao desenvolver acdes com a ludicidade nas aulas de Ciéncias da
Natureza, usa-se 0s objetos ludicos como desenhos animados, jogos e brinquedos,
entre outros recursos (etc.), pois esses proporcionam momentos de envolvimento e

entretenimento. Sao objetos ludicos:

Brinquedos, jogos, livros, histérias, musicas, dancas, trava-linguas,
desenhos, entre outros que apoiam a relacdo da crianga com o ambiente,
por meio das linguagens simbdlicas com base nas suas experiéncias no
mundo ao seu redor (KOBAYASHI e ANTONIO JUNIOR, 2017, p. 67).

Para que haja uma boa aplicabilidade desses objetos, € importante
entender as caracteristicas dos objetos Iudicos e a classificacdo € um facilitador para
esse entendimento.

O sistema COL, sigla de Classemente des objets ludiques, é um sistema
de classificagdo que permite a organizacado de forma simples e coerente, o ideal

para o0 ambiente escolar, respondendo, segundo Kobayashi (2011), a trés
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preocupac0des principais: a simplicidade de utilizagdo, ganho de tempo e valorizagao
dos objetos ludicos.

De acordo com Kobayashi (2015), o COL utiliza quatro grandes grupos de
objetos que possibilitam brincar e jogar, potencializando o desenvolvimento fisico,
motor, sensorial, cognitivo, linguistico, social, entre outros, permitindo ainda perceber
0 que as criangas gostam e sabem sobre esses objetos e como se relacionam com
os adultos e as criangcas em seu dia a dia.

Os tdpicos abaixo mostram resumidamente a classificacdo do COL
esclarecido por Kobayashi (2011, 2015):

e Jogos de exercicios: referem-se a objetos destinados a atividades
sensoriais e motoras para obtencédo de prazer e resultados imediatos,
desafiando a crianca a conhecer caracteristicas fisicas dos objetos
como peso, temperatura, resisténcia e entre outras.

e Jogos simbolicos: objetos que viabilizam a criacdo ou reproducéo de
acOes e situacbes de acordo com a imaginacdo, auxiliando na
compreensao do real.

¢ Jogos de acoplagem: consistem naqueles cuja reuniao dos elementos
do jogo constitui um novo conjunto, dependendo da imaginacao e
criatividade da crianga.

e Jogos de Regras: designam aos participantes convencdes e
obrigacBes a que devem se submeter, geralmente séo coletivos.

Ao inserir 0 objeto ludico em uma aula, o professor necessita planejar os
objetivos a atingir, selecionar os recursos que serao utilizados — os objetos ludicos,
verificar o tempo disponivel para a acdo. Entretanto, pode acontecer que no decorrer

da acdo da crianca o objeto ludico ganhe outro significado, ndo aquele esperado
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inicialmente. Por exemplo, ao propor um jogo de pec¢as de montar, classificado como
jogo de acoplagem ou de construgdo, a crianga, ao criar, constr6i um zooldgico no
qual as pecas soltas podem se transformar nos animais selvagens que la se
encontram, ganhando vida e transformando o que inicialmente era um brinquedo de
construcdo em um simbdlico. As acdes podem ainda se tornar mais complexas
gquando contam com a partilha de um colega e criar grandes aventuras.

Diante dessa situacdo o professor pode interagir com a crianga, brincar
junto, aproveitando para abordar os contetdos propostos pelo curriculo e ao mesmo

tempo garantir o brincar, que é uma necessidade da crianca.

A escola é um lugar de brincar se o professor consegue conciliar os
objetivos pedagogicos com os desejos do aluno. Para isso, é necessario
encontrar o equilibrio sempre mével entre o cumprimento de suas funcdes
pedagogicas — ensinar contelidos e habilidades, ensinar a aprender — e
psicolégicas — contribuir para o desenvolvimento da subjetividade para a
construc¢é@o do ser humano autbnomo e criativo, na moldura do desempenho
das fungbes sociais (FORTUNA, 2014, p. 28-29).

O curriculo tem a finalidade de orientar as a¢des educativas. Com ele o
professor tem um norte, a possibilidade de direcionar o seu trabalho, contemplar os
eixos, no caso da area da Ciéncias da Natureza, garantindo que no decorrer do ano
os conteudos serdo trabalhados.

Ao introduzir o brincar como estratégia de ensino, a qualidade do
curriculo, de acordo com Moyles (2006), € elevada, possibilitando que as criancas
construam sua visdo de mundo e se relacionem entre si.

A figura 1 mostra um modelo simples do curriculo dos primeiros anos,

sugerido por Moyles (2006, p. 15):
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Figura 1 — Modelo simples do curriculo dos primeiros anos

. Aprendizagem

Curriculo de

matérias
Curriculo global para a
crianga pequena

Fonte: Moyles, 2006, p. 15.

Ao analisar a figura é possivel verificar que o brincar, a aprendizagem e o
curriculo de matérias estdo relacionados e essa relacdo € importante para o
desenvolvimento fisico, intelectual, afetivo, moral e social da crianga, pois ela se
desenvolvera globalmente. Essa relagdo pode ser feita na area de Ciéncias da

Natureza, e, ao fazé-la, a aprendizagem serd significativa para as criangas,

assegurando a elas o0 acesso a diversidade de conhecimentos cientificos.
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2 A CRIANCA DE SEIS ANOS NO PRIMEIRO ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

A crianga que encontramos hoje no 1° ano do Ensino Fundamental tem
seis anos completos, ou a completar até 31 de marco do ano vigente. Ela é ativa,
participante, curiosa e a sua forma de agir, entender e aprender € brincando.

Estar na escola ndo transforma a crianca em um sujeito de pensamento
hipotético dedutivo, ou seja, que entende os fendmenos e fatos abstratos néo
compressiveis para ela ainda, que aprende por meio da linguagem abstrata do
adulto. Pelo contrario, quanto mais abstrato € o conhecimento, mais a crianca
necessita ter acesso ao conhecimento concreto.

Hoje a crianca é vista como um sujeito social, possui direitos, mas nem
sempre foi assim. Antes do século Xll, de acordo com Ariés (1981), o sentimento de
infancia ndo existia, a crianca era vista como um adulto em miniatura. Segundo Aries

(1981.p. 156):

Na sociedade medieval, que tomamos como ponto de partida, o sentimento
de infancia ndo existia — 0 que ndo quer dizer que as criangas fossem
negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. O sentimento de infancia
ndo significa o mesmo que afeicdo pelas criancas: corresponde a
consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade que distingue
essencialmente a crianca do adulto, mesmo jovem. Essa consciéncia nédo
existia. Por essa razdo, assim que a crianc¢a tinha condicdes de viver sem a
solicitude constante de sua mde ou de sua ama, ela ingressava na
sociedade dos adultos e nado se distinguia mais destes.

Kishimoto (2006) faz uma apreciacdo entre a concepc¢ao antiga de crianca
€ uma nova visao, a partir do século XVIII, no qual ela comeca a ser vista como um

ser em desenvolvimento que constroi a sua historia.

Entre as antigas concepcdes, a crianga, vista como homem em miniatura,
revela uma visdo negativa: a crianga € um ser inacabado, sem nada
especifico e original, sem valor positivo. E contra essa visdo que, a partir do
século XVIII, Rousseau, em Emilio, defende a especificidade infantil, a
crianga como portadora de uma natureza propria que deve ser desenvolvida
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(KISHIMOTO, 20086, p. 19).

Atualmente o conceito de crianca é muito amplo. O Estatuto da Crianca e
do Adolescente - ECA, Lei n°8069/90, art. 2, considera crianca a pessoa até doze
anos de idade incompletos.

Para o Fundo das NagGes Unidas — UNICEF, no documento “A
Convencao sobre os direitos das Criangas”, Art.1, a crianca € tida como todo ser
humano com menos 18 anos, salvo se, nos termos da lei que lhe for aplicavel, atingir
a maioridade mais cedo.

Se recorrermos ao Referencial Curricular Nacional de Educacao Infantil —

RCNEI:

A crianca como todo ser humano, é um sujeito social e histérico e faz parte
de uma organizacao familiar que esta inserida em uma sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento histérico. E
profundamente marcada pelo meio social em que se desenvolve, mas
também o marca (BRASIL, 1988, pg.21).

A essa definicdo soma-se aguela das Diretrizes Curriculares Nacionais

para a Educacao Infantil — DCNEI que crianca é:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacbes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(BRASIL, 2010, p.12).

Para Kramer (2007, p.15), criancas sao cidadas, pessoas detentoras de
direitos, que produzem cultura e nela s@o produzidas. Por isso € essencial que ela
seja educada dentro dos principios de respeito ao préximo, ao meio e a si mesmo.

A crianca de seis anos participa dos jogos com regras fixas, expressa-se

com o corpo e com palavras e também consegue se socializar. Segundo Papalia
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(2010, p. 276):

Entre os 3 e 6 anos, as crian¢cas fazem grandes avan¢os nas habilidades
motoras gerais, como correr e pular, que envolvem os grandes musculos. O
desenvolvimento das &reas sensoéria e motora do cértex permite melhor
coordenacdo entre o que as criangas querem fazer e o que sabem fazer.
Seus 0ssos e musculos sdo mais fortes, e sua capacidade respiratoria é
maior, tornando possivel correr, saltar e escalar maiores distancias, com
mais rapidez e melhor.

Nessa faixa etaria ha um progresso em relacdo as habilidades motoras
refinadas, como abotoar camisa, desenhar figuras, permitindo que a crianga assuma
mais responsabilidade por seu cuidado pessoal. Abaixo estdo caracterizados,
resumidamente, o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, emocional e moral da
crianca de 3 a 6 anos, de acordo com Ferreira (2013):

e Cognitivo: usa o pensamento reflexivo, e € capaz de realizar acdes
mentais, mas ha a necessidade de apoio concreto. Desenvolve
também habilidade de classificagéo.

e Afetivo: é resistente em aceitar criticas e punicdes. Tem dificuldades
em perder, quer sempre ser o vencedor.

e Social: brinca de forma independente, interagindo com os colegas.
Comeca a ser capaz de esperar sua vez de falar e de partilhar.

e Emocional: Pode apresentar alguns medos e tem preocupacdo em
agradar aos adultos. Envergonha-se facilmente e possui sensibilidade
as necessidades e sentimentos dos outros.

e Moral: devido a preocupagdo em fazer as coisas bem e em agradar,
poderd mentir ou culpar o outro por seus comportamentos reprovaveis.

A crianca de seis anos é curiosa pelo mundo a sua volta e aprende a

explorar, cada vez mais, 0 meio que a rodeia, além de possuir habilidade para
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compreender e utilizar a linguagem, proporcionando a existéncia do dialogo.
A curiosidade é uma caracteristica marcante dessa faixa etéria, auxiliando
na aprendizagem, por esse motivo esse assunto serd discutido no préximo

subcapitulo.

2.1 A CRIANCA E A CURIOSIDADE

L’Ecuyer (2015) nos convida a observar as criangas pequenas como
seres surpreendentemente curiosos, mesmo em face dos detalhes que fazem parte
da vida cotidiana. A descoberta de seus sentidos alimenta seus motores de
curiosidade. O barulho de papéis amassando, espuma de banho em seus dedos,
cécegas de insetos passeando na sua mao, motivam a crianca de forma natural a
aprender sobre o mundo a sua volta. A autora, entédo, relaciona a admiracdo ao
entdo desejo de conhecimento, este proveniente de todos os fenémenos que
escapam da compreensao da crianca, atraindo-as, ndo sendo estes um mecanismo
de aprendizagem, mas sim, a origem desta.

Analisando a curiosidade como um todo a partir da transmissao de
histérias na web, o trabalho de Berger e Milkman (2011) contraria a crenca popular
de que as pessoas procurariam conteddos curtos, histdrias superficiais, frivolas,
escabrosas ou morbidas. Concluindo, apos mais de 6 meses de analises de
comunicacdes de varios artigos do New York Times, os conteudos que fizeram maior
sucesso em questao de transmisséo via web foram os mais positivos, mais longos e
gue provocaram curiosidade nos seus leitores. Dessa forma, o estudo define a

curiosidade:
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Como algo que inspira nas pessoas uma admiracdo. Uma emocédo de
autotranscendéncia, um sentimento de admiracdo e elevacdo em face a
algo maior do que ela mesma. O que envolve a abertura e alargamento da
mente e a experimentacdo de algo que nos faz parar e pensar (BERGER,
MILKMAN, 2011, p. 15, tradugao propria).

Neste sentido, L’Ecuyer (2015) continua argumentando sobre o efeito a
crianga pequena de ser apresentada a estimulos externos. Estes, capazes de
superar sua curiosidade natural, reduzindo na crianca sua capacidade de motivar-se
por conta propria. Assim, podemos observar nas recomenda¢gfes da BNCC
(BRASIL, 2017) uma orientacdo ao professor a respeito do exercicio a curiosidade
de seus alunos na abordagem de ciéncias. E possivel observar que além da
curiosidade para motivar-se nesta aprendizagem, hd uma preocupacdo de como
esta serd conduzida de forma segura para que a criangca formule suas préprias

respostas.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnologicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas (BRASIL, 2017, p. 9).

Segundo Freire (1996, p. 98), “[...] o exercicio da curiosidade convoca a
imaginacao, a intuicdo, as emocgdes, a capacidade de conjecturar, de comparar, na
busca da perfilizagdo do objeto do achado de sua razao de ser.”

E imprescindivel que a curiosidade seja caracteristica também do
professor, e ndo apenas do aluno. Ela o move, o mantém inquieto, o insere na
busca, pois a constru¢cao do conhecimento implica o exercicio da curiosidade.

Héa necessidade, segundo Malaguzzi (1999, p. 62), de “[...] reconhecer o
direito de cada crianca de ser protagonista e de manter a curiosidade espontanea de

cada uma delas em nivel maximo”. Nesse sentido, 0 ambiente escolar, por meio de
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professores, deve conseguir manter a curiosidade das criangas, para que elas
participem ativamente do processo de aprendizagem, extraindo significado das suas
experiéncias. O mesmo autor (1999, 62) complementa: “[...] quanto mais ampla for a
gama de possibilidades que oferecemos as criangas, mais intensas serdo suas
motivacdes e mais ricas as suas experiéncias”.

Por vezes, as criangas aparecem com as mais impossiveis ideias. Com
perguntas que costumam nado fazer sentido ao universo adulto, ou ainda que
consideramos ndo importantes. Porém, esta ndo é uma indagacao da crianca para
mudar a ordem natural do universo, somente sua propria maneira de admirar-se
diante desta realidade (L'ECUYER, 2015). Como diz o personagem Pequeno
Principe, na obra de mesmo titulo de Saint-Exupery (2005): “Todas as pessoas
grandes foram um dia criancas. Mas poucas se lembram disso”.

Ao pensarmos na crianga € preciso recorrer a Maria Montessori, médica e
educadora italiana do século XX, que impactou os estudos sobre o inicio da
aprendizagem na crianca, as relagdes que ela estabeleceu ao questionar como
ocorrem as relagdes da crianga com o mundo, se isto ocorre de dentro para fora ou
de fora para dentro. Suas consideracdes diziam sobre os periodos sensiveis da
crianca nos seus primeiros anos de vida, no qual a protagonista da aprendizagem
era a propria crianca, atribuindo tanto ao ambiente quanto ao professor o papel de
facilitar o aprendizado. A causa transformadora e a guia da transformacao € uma so:
“a crianga”. Nosso objetivo € levar ao centro sua personalidade, deixa-la “agir”,
permitir e facilitar sua expanséao livre e harmoniosa conforme a lei da sua propria
vida. (MONTESSORI, 1995, apud L'ECUYER, 2015).

Em conformidade com o posicionamento montessoriano, a BNCC

(BRASIL, 2017) encaminha nesta direcdo as orientacdes para o0 ensino de ciéncias
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de forma significativa e ligadas ao estimulo com sua aplicabilidade na vida real,

atribuindo ao estudante o papel de protagonista nesta aprendizagem.

Assim, a BNCC propde a superacdo da fragmentacdo radicalmente
disciplinar do conhecimento, o estimulo a sua aplicacdo na vida real, a
importdncia do contexto para dar sentido ao que se aprende e o
protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na constru¢do de seu
projeto de vida (BRASIL, 2017, p. 15, negrito préprio).

O protagonismo da crianga, para L’Ecuyer (2015), na aprendizagem
proposta por Montessori foi fortemente questionado, principalmente nos Estados
Unidos, resultado das criticas de K. W. Heard, um pedagogo com bastante influéncia
na época. Ele dizia que a brincadeira livre que Montessori propunha ndo permitia
garantir a aquisicdo do conhecimento e das habilidades. Em sua vis&o, primeiro sao
estabelecidos os limites — em fun¢do daquilo que a sociedade considera util ou em
funcdo do que faz ou mais ou menos sabe a crianga. Focando o limite imposto a
crianca como uma necessidade para que o calendario seja cumprido e permita sua
adequacao para o ingresso no primario, de maneira similar, podemos observar no
PCN (BRASIL, 1997) que, apesar de o aluno ser o sujeito da sua aprendizagem, é
atribuido ao professor e ao sistema um poder normativo no que se refere ao
cumprimento das metas e atendimento ao calendario letivo. Dessa forma, € possivel
percebermos nas mesmas recomendacdes, que apesar da aparente adocdo do
método de Montessori, a estrutura na qual a aprendizagem esta proposta segue 0s

pressupostos de uma linha mais mecanicista, como a proposta por K. W. Heard.

Dizer que o aluno é sujeito de sua aprendizagem significa afirmar que é dele
o movimento de ressignificar o mundo, isto €, de construir explicacbes
norteadas pelo conhecimento cientifico. Mas esse movimento nao é
espontaneo; é construido com a intervencéo fundamental do professor. E
sempre essencial a atuacdo do professor, informando, apontando relacdes,
guestionando a classe com perguntas e problemas desafiadores, trazendo
exemplos, organizando trabalhos com varios materiais: coisas da natureza,
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da tecnologia, textos variados, ilustracfes etc. (BRASIL, 1997, p. 28, negrito
proprio).

O modelo educacional mecanicista, que propde limites para as criancas e
na aplicagdo de métodos externos para que elas alcancem estas metas, é
destacado por (Catherine) L’Ecuyer (2015) como um potencial problema para nossa
sociedade, pois considera a crianga um ser programavel, voltado a um fim, um
produto do meio de ensino (por exemplo: gerar médicos, engenheiros,
advogados...), porém isto se da pelo que a sociedade considera utii em cada
periodo do desenvolvimento. A falha destas duas acdes esta na existéncia de uma
curva de desenvolvimento ideal, cada vez mais ingreme, que estipula as metas a
serem atingidas pelas criancas em cada idade. Se antes aprendia-se a ler com 5
anos, hoje adianta-se a preocupacao com as dificuldades de aprendizagem se a
criangca com 3 anos ainda ndo sabe ler. A outra questdo que aponta para a falha
deste método, da-se pela dificuldade em prever o modelo futuro da nossa
sociedade. Se antes uma graduacdo proporcionava seguranca e estabilidade em
uma carreira, hoje ndo mais. Dificil assim prever metas hoje que garantam o sucesso

profissional em um futuro de 20 anos.
Em oposicdo ao modelo mecanicista, podemos perceber tanto no PCN
(BRASIL, 1997) quanto na BNCC (BRASIL, 2017) uma valorizagdo aos
conhecimentos a partir de orientagbes ao docente, para que estimule a
aprendizagem a partir da curiosidade dos alunos, baseando-se principalmente nos
seus conhecimentos prévios sobre o mundo, sendo estes de origem escolar ou nao,
avancando rumo a proposi¢cdo de novos problemas, a identificacdo de desafios e

aos temas a serem debatidos.

Nestes momentos, os estudantes expressam seu conhecimento prévio,
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de origem escolar ou nado, e estdo reelaborando seu entendimento das
coisas. Muitas vezes, as primeiras explicagfes sédo construidas no debate
entre os estudantes e o professor. Assim, estabelece-se o dialogo,
associando-se aquilo que os estudantes ja conhecem com os desafios e os
novos conceitos propostos. (BRASIL, 1997, p. 28, negrito proprio).

E também em:

Assim, ao iniciar o Ensino Fundamental, os alunos possuem vivéncias,
saberes, interesses e curiosidades sobre o mundo natural e
tecnolégico que devem ser valorizados e mobilizados. Esse deve ser o
ponto de partida de atividades que assegurem a eles construir
conhecimentos sistematizados de Ciéncias, oferecendo-lhes elementos para
gue compreendam desde fendmenos de seu ambiente imediato até
tematicas mais amplas. (BRASIL, 2017, p. 329, negrito proprio).

Com isto podemos analisar o real significado da curiosidade na
aprendizagem, comparando como L’Ecuyer (2015) faz, o educar versus o inculcar,
tratando assim de duas potenciais praticas do docente e relacionando-as aquela que
traz no estudante o estimulo a curiosidade e o exercicio da criatividade. Para isto, as

autoras tratam os sentidos epistemoldgicos de ambas as palavras:

Observando as raizes etimologicas de “inculcar”, encontramos o seguinte.
Inculcare. In significa “para o interior”, enquanto calcis significa “calcanhar’.
Primitivamente, tinha o sentido de utilizar o calcanhar como um martelo para
cravar com forca algo dentro de alguma coisa. Dai vem o seu significado
atual de infundir com forca no espirito de alguém uma ideia, um conceito ou
de afirmar-se, obstinar-se naquilo que se sente ou prefere.

Por sua vez, a raiz etimolégica de “educar’ & exatamente o contrario. Ex e
ducere. Acompanhar, extraindo o melhor de cada um de dentro para fora.
Uma concepgdo que conta com a crianga porque assume que o desejo de
aprender nasce do lado de dentro, ndo do lado de fora (LECUYER, 2015, p.
64).

Apoés estas analises, e pelo que foi apresentado anteriormente, o educar
condiz claramente ao sentido de estimulo a curiosidade e que permite colocar o
estudante — crianca no papel de protagonista da sua aprendizagem, enquanto o
inculcar da-se mais pelo advento de informacdes externas a serem assimiladas e

aceitas. Desta forma, cabe ao professor e a instituicdo o papel de promoverem
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ambientes com desafios e estimulos em um nivel apropriado para que a curiosidade
dos seus alunos se manifeste de maneira saudavel, garantindo sua seguranca
enquanto os mesmos exploram o ambiente, investigando e apropriando-se do
conhecimento cientifico com autonomia para pensar e agir. Caracteristicas estas que
condizem com as orientacdes pedagdgicas propostas pelo PCN (BRASIL, 1997),

como abaixo citado:

Se a intenc@o é que os alunos se apropriem do conhecimento cientifico e
desenvolvam uma autonomia no pensar e no agir, € importante conceber a
relacdo de ensino e aprendizagem como uma relacao entre sujeitos, em que
cada um, a seu modo e com determinado papel, estd envolvido na
constru¢do de uma compreensdo dos fendbmenos naturais e suas
transformagbes, na formagdo de atitudes e valores humanos (BRASIL,
1997, p. 28).

Para Freira (1996, p. 35) “Nao haveria criatividade sem a curiosidade que
nos move e que nos pOe pacientemente impacientes diante do mundo que nao
fizemos, acrescentando a ele algo que fazemos”.

Na escola é necessario que o professor crie condicdo para que o
cotidiano seja problematizado, assim a curiosidade ingénua ndo sera interrompida,
mas sim superada, tornando-se curiosidade epistemoldgica. De acordo com Freire

(1996, p. 34)

Na superacdo e nao a ruptura se d4 na medida em que a curiosidade
ingénua, sem deixar de ser curiosidade, se criticiza. Ao criticizar-se,
tornando-se entdo, permito-me repetir, curiosidade epistemoldgica,
metodicamente “rigorizando-se” na sua aproximagao ao objeto, conota seus
achados de maior exatid&o.

Enfim, no cotidiano escolar € importante que o professor proponha acdes
gue desafiem a crianca a refletir, questionar, levantar suas hipéteses, maximizando a

sua curiosidade, para que cada vez mais ela tenha desejo de aprender.
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3 CAMINHOS METODOLOGICOS

Nessa secdo delinear-se-4 a metodologia da pesquisa, apresentando a
guestao geradora, 0s objetivos que encaminharam as ag¢des, 0s instrumentos para a

observacéo, registro, coleta e analise dos dados.

3.1 FUNDAMENTACAO

Esta pesquisa esta fundamentada na abordagem quanti-qualitativa, pois
articula as dimensfes quantitativa e qualitativa. De acordo com Minayo e Sanches
(1993, p. 247), “...] o estudo quantitativo pode gerar questdes para serem
aprofundados qualitativamente, e vice-versa”.

No que se refere ao aspecto quantitativo, é visto que se é traduzido o que
pode ser quantificavel, ou seja, serdo traduzidos em numeros as opinides e
informacg@es para, entdo, obter-se a analise dos dados e, posteriormente, chegar as
consideragdes finais.

No que se refere ao aspecto qualitativo:

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiragfes, crencgas, valores e atitudes, o que corresponde a um espacgo
mais profundo das relagfes, dos processos e dos fendbmenos que néo
podem ser reduzidos a operacionalizagédo de variaveis (MINAYO, 2002, p.
21).

Minayo (2002, p. 26) indica as etapas da pesquisa qualitativa:

e Fase exploratoria da pesquisa: ocorre com o desenvolvimento tedérico e

metodoldgico.

e Trabalho de campo: ocorre no encontro direto com o objeto de
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7

pesquisa. Geralmente é realizado por meio de entrevistas,
observacoes e registros.

e Tratamento do material: etapa na qual sédo analisados e interpretados

os dados que foram coletados.

Na fase exploratéria foi feito um levantamento bibliografico sobre a
Educacéo Bésica no Brasil, O Ensino de Ciéncias e a crianca de seis anos, além da
selecdo de objetos ludicos que poderiam ser usados nas aulas de Ciéncias da
Natureza.

Na etapa do trabalho de campo foram distribuidos questionarios
(Apéndice A) para 29 professores do 1° ano do Ensino Fundamental, do Sistema
Municipal de Educacdo da cidade de Bauru. Recebemos a resposta de 27
professores. O objetivo desse levantamento foi verificar o que os professores
entendiam por ensino de Ciéncias da Natureza e a sua aplicabilidade. Ainda nesta
etapa, concomitantemente, com o0 levantamento junto aos professores, foram
aplicadas as acOes elaboradas com o0s objetos ludicos junto as criancas do 1° ano
do Ensino Fundamental, no qual a pesquisadora atua como professora.

Durante o tratamento das informacdes, os dados coletados foram

analisados e interpretados.

A andlise tem como objetivo organizar e sumariar os dados de tal forma que
possibilitem o fornecimento de respostas ao problema proposto para
investigagcdo. Ja a interpretacdo tem como objetivo a procura do sentido
mais amplo das respostas, o que € feito mediante sua ligacdo a outros
conhecimentos anteriormente obtidos (GIL, 1999, p. 168).

A analise e a interpretacdo sdo dois processos que estdo relacionados.
No gue diz respeito a esta pesquisa, foi feita a andlise estatistica dos dados, que

foram apresentados por meio de graficos, a fim de fazer uma analise descritiva,
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compreendendo os fatos, e também uma andlise diagnostica. Depois de
compreendé-los, avaliou-se as possiveis a¢cdes a serem tomadas junto aos alunos
do 1° ano quanto ao uso dos objetos ludicos, a fim de atender aos objetivos da
pesquisa.

A pesquisa, por realizar processos interventivos junto aos alunos do 1°
ano, tem caracteristica de pesquisa-intervencao, pois “propde a efetiva participacao
da populacao pesquisada no processo de geracédo do conhecimento (GONSALVES,
2001, p. 67)". Esse também é um dos quesitos do Programa ao qual a pesquisa esta
vinculada, resultando na producdo de material como resposta aos estudos
realizados.

Basset (2008, p. 12) afirma que [...] a partir do momento em que o
pesquisador entra no contexto onde se d4 a pesquisa, suas perguntas e propostas ja
se constituem numa intervencao.

Moreira (2008) destaca dois principios que norteiam a pesquisa
intervencdo: “a) A consideragdo das realidades sociais e cotidianas; b) O
compromisso ético e politico da producéo de praticas inovadoras”.

O resultado da pesquisa possibilitou a criacdo da “Cartola Magica da
Ciéncia: o uso de objetos ludicos como recurso no ensino de Ciéncias da Natureza”,
um livro ilustrado que descreve objetos ludicos a serem usados nas aulas, que
poderdo apoiar situacbes nas quais o professor, junto aos alunos, possa criar
experimentos, assistir videos, ler e ouvir historias entre outras possibilidades, livro
este que, espera-se, possa COMPOr um recurso para apoiar as agdes do ensino na
area de Ciéncias da Natureza.

Esses objetos ladicos foram selecionados procurando atender as

dificuldades dos alunos do 1° Ano do EF, apontadas pelas professoras pesquisadas.
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No site do programa e no repositério EAuCAPES, o produto esta

disponibilizado em formato digital.

3.2 A PESQUISA

A questado investigativa deste estudo foi: como o ensino de Ciéncias da
Natureza pode ser desenvolvido nos anos iniciais do EF como procedimento ludico,
despertando interesse e curiosidade nos alunos?

Para responder tal questionamento, o objetivo geral desta pesquisa foi
averiguar de que modo ocorre 0 uso dos objetos ludicos no processo de ensino-
aprendizado dos alunos de 1° ano do Ensino Fundamental na area de Ciéncias da
Natureza. Para tanto, os objetivos especificos foram:

e Levantar referencial tedrico, discutindo os principais pontos sobre as
tematicas centrais desse estudo: Ensino de Ciéncias da Natureza no
1° ano do Ensino Fundamental, as caracteristicas das criancas de seis
anos.

¢ Identificar quais séo os recursos, procedimentos e formas de avaliagao
que professores de 1° ano do EF utilizam nas suas aulas de Ciéncias
da Natureza.

e Verificar quais conteudos, dentre os propostos para o 1° ano do EF, os
alunos possuem dificuldade em aprender, segundo as perspectivas
das professoras pesquisadas.

e Selecionar os objetos ladicos que podem ser usados nas aulas de
Ciéncias da Natureza, que irdo compor uma caixa - “Cartola Magica da

Ciéncia: o uso de objetos ludicos como recurso no ensino de Ciéncias
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da Natureza” (produto final em resposta ao Mestrado Profissional para
0 ensino na Educacao Basica).

e Aplicar, registrar e refletir sobre agbes elaboradas com o0s objetos

ladicos junto as criangas do 1° ano do Ensino Fundamental.

Como hipoétese inicial acredita-se que o uso de objetos ludicos para o
ensino de Ciéncias da Natureza nos anos iniciais do EF é pouco explorado no
ambiente escolar, considerando que esses recursos fazem com que a crianga
pense, atue e questione, possibilitando ser um individuo mais ativo e participativo.

A pesquisa foi submetida ao Comité de Etica e Pesquisa — CEP, da
Unesp, junto a Faculdade de Ciéncias, conforme a Resolugdo n°® 466 (BRASIL,
2012e) do Conselho Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP, com CAAE:
82026418.2.0000.5398 e o numero do Parecer. 2.491.774. A divulgacdo da
aprovacao foi em 08 de fevereiro de 2018 (Anexo A).

Para o desenvolvimento da pesquisa em campo, foi solicitado a Secretaria
Municipal de Educacéo de Bauru — SMEB o pedido de autorizacdo para a coleta de
dados. A autorizacdo aconteceu no dia 15 de janeiro de 2018, por meio do
Departamento de Planejamento, Projetos e Pesquisas Educacionais, Divisdo de
Pesquisas e Projetos Educacionais da SMEB (Anexo B e C).

Para a coleta de dados contou-se com a participacdo voluntaria de
professores do Sistema Municipal de Educacdo de Bauru, 0s quais assinaram o
Termo de Consentimento Livre Esclarecido aos Professores — TCLE.

Em relacdo a participacdo dos alunos nas acdes elaboradas com os
objetos ladicos, os mesmos assinaram o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
— TALE para os Alunos, e seus responsaveis o Termo de Consentimento Livre

Esclarecido — TCLE ao Responsavel pelo (a) Aluno (a).
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3.3 CONTEXTUALIZACAO

A Pesquisa foi desenvolvida em Bauru, cidade de porte médio, localizada
no interior do Estado de S&o Paulo, buscando atender ao objetivo geral ja
supracitado, delimitando, como campo as unidades escolares do Ensino
Fundamental da cidade de Bauru.

O EF, foco desta pesquisa, é contemplado por 16 escolas pertencentes
ao Sistema Municipal de Ensino de Bauru. Destaca-se que dessas, doze atendem
apenas turmas do 1° ao 5° ano, e quatro atendem, além dessas turmas, do 6°o 9°
ano. Tais escolas estéo distribuidas em diversos bairros da cidade.

No ano de 2018, em torno de quarenta e cinco professores lecionaram
para as turmas de 1° ano do Ensino Fundamental no Sistema Municipal de Ensino
da cidade de Bauru, desses, 27 participaram da pesquisa.

A unidade escolar elencada para o desenvolvimento das acoes
planejadas com o0s objetos ludicos na é&rea de Ciéncias da Natureza, onde a
professora-pesquisadora ministra aulas, esta localizada na regido norte de Bauru.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental é uma unidade educativa
mantida pela Prefeitura Municipal de Bauru - PMB. A Unidade atende criancas e
jovens do bairro onde esta localizada e dos bairros adjacentes.

Atualmente na escola estdo matriculados 486 alunos, sendo 226 do 1° ao
5° ano e 260 alunos do 6° ao 9° ano, que compreende uma faixa etaria de 6 anos a
16 anos.

A escola possui 11 salas de aula, todas ocupadas pelas turmas de Ensino
Fundamental de primeiro ao nono ano, uma biblioteca, uma sala de artes, um

laboratorio de informatica, um patio, uma quadra poliesportiva coberta, sala de
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materiais esportivos, um depdsito de materiais pedagogicos, uma casa antes
destinada a caseiro e que agora é ocupada para 0s instrumentos musicais e ensaios
da banda da escola, e, ainda, uma pequena area de recreacdo equipada com
brinquedos de parque infantil e tanque de areia.

Para atender melhor seus alunos e professores, a escola tem disponivel:
Computadores, Impressoras, Maquina de Xerox, Televisdes, Data Show, Caixas de
Som, Aparelhos de DVD, Aparelhos de CD, Radios, Materiais Escolares e
Esportivos, Jogos Pedagogicos, entre outros.

Os professores podem usufruir diariamente dos recursos materiais, mas €
necessario que o0s mesmos facam a solicitacdo ou o agendamento com
antecedéncia.

Os alunos da turma que participou da pesquisa do 1° ano, sdo em namero
de vinte e um. Eles tém entre cinco e sete anos de idade pertencem a familias cujo

perfil nivel socioecondmico é médio.

3.4 PROCEDIMENTOS: INSTRUMENTOS DE COLETA E FORMA DE ANALISE

DOS DADOS

O instrumento utilizado para coleta de dados foi um questionario
(Apéndice A), elaborado com questdes abertas e fechadas, respondidos por vinte e
sete professores do 1° ano do Ensino Fundamental do Sistema Municipal da cidade
de Bauru.

Em relacé&o ao questionario, Severino (2007, p. 125-126) cita:

[...] conjunto de questbes, sistematicamente articuladas, que se destinam a
levantar informac8es escritas por parte dos sujeitos pesquisados, com vistas
a conhecer a opinido dos mesmos sobre os assuntos em estudo. As
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guestdes devem ser objetivas, de modo a suscitar respostas igualmente
objetivas, evitando provocar duvidas, ambiguidades e respostas lacOnicas.

As questbes visaram o levantamento dos recursos, procedimentos e
avaliacOes relacionados as aulas da area de Ciéncias da Natureza e também a
ludicidade.

O Bloco I, contendo 3 questdes, teve por objetivo conhecer os sujeitos
participantes, enquanto o bloco Il, com 8 questdes, tratou de levantar o perfil
profissional e os conhecimentos em relacdo ao ensino na &rea de Ciéncias da
Natureza. O bloco Ill, com 9 questbes, trouxe a possiblidade de fazer um
levantamento entre a relagéo da ludicidade com o ensino de Ciéncias da Natureza, e
também quais conteudos, dentre os apresentados anteriormente no quadro 1, os
alunos apresentam maior dificuldade em aprender. Neste bloco, ainda, o professor
pode apontar como avalia as dificuldades e progressos dos alunos.

Os gquestionarios foram aplicados entre mar¢co e maio do ano de 2018, as
segundas, tercas e quintas feiras, quando a pesquisadora se dirigia até o Nucleo de
Aperfeicoamento Profissional da Educagdo Municipal — NAPEM, onde os
professores de 1° ao 3° ano se reuniam para participarem da formacado do Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa — PNAIC.

Nos primeiros encontros a pesquisa foi apresentada e esclarecida a todos
professores e, na primeira semana, apenas oito quiseram participar.

O questionario deveria ser respondido sem a intervencdo da
pesquisadora, entdo houve quem pediu para respondé-lo e devolver na semana
seguinte.

A surpresa ocorreu quando ao ir buscar os questionarios, outros
professores quiseram participar da pesquisa, aumentando o universo consultado, o

gue nos permitiu uma aproximacao maior da realidade do ensino de Ciéncias da



72

Natureza e do objetivo da pesquisa, 0 que foi muito positivo para a sua concluséo
pois a meta inicial era de vinte e cinco sujeitos, numero expressivo para uma
pesquisa.

Durante trés meses, os professores foram se envolvendo, querendo
participar. Um dos sujeitos relatou que participaria por observar a pesquisadora em
campo, na realizacdo da pesquisa, pois se sentia aborrecida quando o questionario
era mandado para a escola por outra pessoa, gue nao a pesquisadora.

Outros, a maioria, relataram sobre a insatisfagdo em participar de
pesquisas as quais nao havia devolutiva dos resultados.

Em relacdo a esta pesquisa, os resultados serdo apresentados no horario
de Atividade de Trabalho Pedagdgico (ATP) das unidades escolares do Sistema
Municipal de Ensino de Bauru e também, conforme o interesse e a repercussao dos
resultados, principalmente os do produto, sera viabilizado um curso de extenséo -
PROEX, junto ao orientador, sobre o uso dos objetos ludicos descritos no livro a
“Cartola Méagica da Ciéncia: o uso de objetos ludicos como recurso no ensino de
Ciéncias da Natureza”.

Por fim, 29 professores do 1° ano do Ensino Fundamental aceitaram
participar da pesquisa. Todavia, 27 questionarios foram respondidos.

Cabe ressaltar que o0s sujeitos participaram voluntariamente, sob a
orientacdo de que tinham o direito de interromper sua participacdo a qualquer
momento, sem prejuizos. Além disso, foi-lhes garantido completo sigilo.

Todos os dados coletados foram tabulados e analisados. A analise
realizada foi descritiva, compreendendo os fatos, e também diagndstica para que,
apos a compreenséao, fossem avaliadas as possiveis acdes a serem tomadas.

Para a selecdo, usos e reflexdes sobre os objetos ludicos nas aulas de
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Ciéncias da Natureza, foram usados os dados coletados na questdo 18, na qual o
professor apontou quais eram 0s conteudos que os alunos tinham dificuldade em
aprender. Entretanto, serdo considerados, para efeito de selecdo dos objetos ludicos
e das acoes, a serem planejadas, aqueles que tiveram cinco apontamentos ou mais.

A selecdo foi feita mediante experiéncia profissional da pesquisadora,
pesquisas em sites e livros.

Apés a selecdo dos objetos foram preparadas acbes didaticas com os
mesmos, e essas foram desenvolvidas entre os meses de junho e novembro de
2018, com os alunos do 1° ano do Ensino Fundamental.

Durante o desenvolvimento das acgles, o registro foi realizado em um
diario de campo. A andlise dos registros foi descritiva, inicialmente, na qual os fatos
foram apresentados e, posteriormente, interpretados.

Segundo Trivifios (1987), as anota¢des realizadas no diario de campo,
sejam elas referentes a pesquisa ou a processos de intervencdo, podem ser
entendidas como todo o processo de coleta e analise de informacdes, isto é,
compreenderiam descricdes de fendbmenos sociais, explicacdes levantadas sobre os
mesmos e a compreensdo da totalidade da situacdo em estudo ou em um
atendimento.

Os objetos ludicos selecionados estdao descritos no livro “Cartola Magica
da Ciéncia: o uso de objetos ludicos como recurso no ensino de Ciéncias da

Natureza”, produto dessa pesquisa.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nessa secao apresentamos as respostas dos professores do 1° ano do
Ensino Fundamental as perguntas do questionario. Além disso, serdo expostas as
acOes desenvolvidas com as criangas do 1° ano do EF. em relagdo aos contetdos
que elas tém dificuldades em apreender, conforme apontadas pelos professores na

guestao 18 (Apéndice A), na area de Ciéncias da Natureza.

4.1 QUESTIONARIO: INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Conforme descrito na metodologia, vinte e sete (27) questionarios
(Apéndice A) foram respondidos pelas professoras do EF do Sistema Municipal de
Ensino de Bauru, sujeitos da pesquisa3. Para explicitar os dados coletados,
apresentamos a seguir textos ilustrativos — gréaficos, que revelam o perfil dos sujeitos

da pesquisa.

Figura 2 — Idade (em anos) das professoras

Faixa Etaria (em anos)

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

3 Adotamos no que se refere aos sujeitos da pesquisa professoras, em decorréncia de termos no
universo pesquisa todas do sexo feminino.
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Conforme observa-se na figura 2, 48% das professoras tém entre 31 e 40
anos, 37% tém entre 41 e 50 anos e o restante, isto é, 15%, acima de 50 anos, o
gue nos permite afirmar que 85% estédo na faixa etaria de 31 a 50 anos.

No que se refere a formacdo académica, hd o seguinte cenario:

Figura 3 - Formacéao académica das professoras

Formacao Académica
50%
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0%

Superior Completo Especializacdo Lato Sensu  Especializacao Stricto Sensu
(Mestrado)

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Os dados apontam que 37% das professoras pesquisadas possuem curso
superior completo, 48% delas possuem Especializacdo (Lato Sensu) e 15 %
possuem Especializacdo Stricto Sensu (Mestrado), o que nos permite afirmar que
todas as participantes da pesquisa tém nivel superior.

As professoras buscam a formacéo, pois além dessa ser importante para
a sua vida profissional, elas também podem ser beneficiadas pelo Plano de Cargos,
Carreiras e Salario — PCCS, Lei n.° 5.999, de 30 de novembro de 2010, promulgado
pela Prefeitura Municipal de Bauru.

O PCCS reenquadra os respectivos cargos, reconfigura as carreiras e cria

novas grades salariais, contemplando o desenvolvimento na carreira do magistério
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por meio de progressao, promogao e acesso.

Em relacdo ao tempo de trabalho no Ensino Fundamental, a Figura 4
aponta que 4% das professoras possuem tempo de atuagao que varia de 1 a 5 anos,
26% delas possuem o tempo de atuagéo entre 5 e 10 anos, enquanto o restante, ou
seja, 70%, atua ha mais de 10 anos no Ensino Fundamental. E possivel observar
gue a maioria das professoras é experiente profissionalmente nessa etapa da

educacéao basica.

Figura 4 — Tempo de Trabalho no Ensino Fundamental

Tempo de Trabalho no Ensino Fundamental
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0% [

6 mesesa 1lano la5anos 5a 10 anos Mais de 10 anos

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Quando questionadas sobre a motivacao para se tornarem professoras do

Ensino Fundamental, temos a seguinte situacao:
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Figura 5 — Motivacdo para se tornar professora do Ensino Fundamental

Motivagao para se tornar professora do Ensino

Fundamental

60%
50%
40%
30%
20%
10%

- | —

Afinidade com Satisfacdo Insastifacdo com  Estabilidade Qutros

criancas profissional o trabalho profissional
anterior (se

houver

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

A maioria das respostas centralizou-se em “Satisfacdo profissional” e
“Afinidade com criangas”, 55% e 32 % respectivamente. Ja 7% das professoras
apontaram que foram motivadas pela “Estabilidade profissional”’, enquanto 3%
citaram “Insastifacdo com o trabalho anterior”. E necessario apontar que 3% das
professoras marcaram a opc¢ao outro, citando a identificacdo com a profissdo, a
continuidade de uma formac&o em nivel técnico, o magistério.

Segundo Davis e Newstron (1991), o resultado eficaz depende da
motivacdo que quando combinada com as habilidades e capacidades, resulta na
produtividade.

A motivacdo para se tornar professor do EF deve ir além dos motivos
citados na figura 5 e os mesmos devem estar relacionados entre si, pois quando
citados individualmente tornam-se apenas uma condicdo, porém insuficiente, pois,
para ser professor, outros fatores s&do relevantes e necessarios, tais como

comprometimento profissional, investimento em formacéo, entre outros.

A figura 6 mostra as principais dificuldades para exercer o trabalho como
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docente do Ensino Fundamental.

Figura 6 — Dificuldades para Exercer o Trabalho como Docente do Ensino Fundamental

Dificuldades para Exercer o Trabalho como Docente do
Ensino Fundamental

| ®Precanedade do a 1ag
m ‘ I | |
Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

No tocante as dificuldades para o exercicio da profissdo, as participantes
apontaram com maior frequéncia a displicéncia familiar, seguida por indisciplina e
desinteresse dos alunos, insuficiéncia/inadequacao de recursos materiais, ocupacao
do tempo em tarefas adversas a funcao, insuficiéncia de tempo para planejamento,
inconsisténcia na formacdo continuada, inadequacdo do espaco fisico e do
mobiliario, inconsisténcia na formacdao inicial, precariedade do apoio pedagogico e
pouca experiéncia na area. As professoras que marcaram a opcao outras, 3% das
pesquisadas, citaram ainda como dificuldades no exercicio da profissdo, a
desmotivacdo devido a falta de valorizacdo dos profissionais da educacao por parte
dos governates e da sociedade e, também, a falta do profissional “Cuidador’, que no

Sistema Municipal de Educacdo possui a funcdo de acompanhar os alunos com
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necessidades especiais.
No cotiano da escola € comum o professor se deparar com tais
dificuldades, entdo é importante que ele esteja preparado para lidar com elas.
Quando questionadas sobre o que era fundamental ao trabalho com
criancas ingressantes no Ensino Fundamental (1° ano), as respostas nao foram
discrepantes, ou seja, ndo houve a supremacia de uma caracteristica, sendo
somente o “cumprir o curriculo” apontado pelas professoras com uma incidéncia

menor que as demais.

Figura 7 — O que é indispenséavel no trabalho com criangas ingressantes no Ensino

Fundamental

O que é fundamental no trabalho com criancgas
ingressantes no Ensino Fundamental

25%

W Cumprir curriculo

0,
20% M Priorizar a alfabetizacdo

B Garantir os direitos de
15% aprendizagem
B Proporcionar atividades
ludicas
10% W Assegurar momentos de
brincadeira
M Proporcionar atividades que
. desenvolvam as habilidades
5% corporais
Qutros
0%

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

As professoras pesquisadas, de modo geral, consideram que o

proporcionar atividades ludicas, propiciar atividades que desenvolvam as habilidades
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corporais, priorizar a alfabetizacdo, assegurar os momentos de brincadeira, garantir
os direitos de aprendizagem e cumprir o curriculo sdo fundamentais para o trabalho
com criancas ingressantes nessa etapa da educagdo. Foi citada, também, a
importancia de envolver as criangcas em situagcbes de alfabetizagdo e letramento,
apresentar os conteudos e aprofunda-los de diversas formas, inclusive o ludico.

Mesmo sendo apontado com incidéncia menor, h4 a necessidade de se
atentar as respostas relativas ao que tange ao essencial no trabalho com criancas
ingressantes no Ensino Fundamental de “Cumprir Curriculo”, pois o trabalho com
essas criancas vai além disso. E necessario garantir os procedimentos lidicos, pois
faz parte do universo infantil, € a forma como a criangca tem para se relacionar e
entender o mundo, como apresentado por Kobayashi (2015), sendo importante para
0 seu desenvolvimento.

No que se refere a definicdo de ludicidade, foram obtidas as seguintes

repostas:
Figura 8 — Definicdo de Ludicidade
Definicao de Ludicidade
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0% [ |
Aprendizagem por meio de  Toda acdo realizada com Momento de integracdo
jogos e brincadeiras prazer que desenvolve entre sujeitos

conhecimento

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.
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A maioria das professoras, um total de 78%, definiu ludicidade apenas
como aprendizagem por meio de jogos e brincadeiras; 19 % citaram a ludicidade
como uma acao realizada com prazer que desenvolve o conhecimento; e para 3%
ludicidade € apontada como momentos de integragdo entre os sujeitos. Ressaltando
gue anteriormente, na pagina 20, utilizamos o conceito de ludicidade de Fortuna
(2000), que enfatiza que tal conceito vai além do uso de jogos e de brincadeiras, o
gue esta de acordo com 21 % das respostas das professoras, necessario destacar
gue quando se trabalha com o ludico, outras caracteristicas sdo necessarias para
defini-lo além do prazer e da interacéo, a serenidade, entre outras.

No que tange a visdo das professoras sobre os momentos de jogos e

brincadeiras em sala de aula, temos o seguinte cenario:

Figura 9 — Viséo das professoras sobre os momentos de jogos e brincadeiras em sala de

aula

Qual a visao sobre os momentos de jogos e
brincadeiras em sala de aula
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Sdo um facilitador de Complementam o S3do desnecessarios QOutros
aprendizagem ano letivo a0S Processos
educacionais
escolares

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

A maioria das professoras, ou seja, 87 % das pesquisadas, acredita que
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0S jogos e as brincadeiras séo facilitadores de aprendizagem, enquanto apenas 13%
apontam que elas complementam o ano letivo. Ressaltamos que nenhuma das
pesquisadas apontou que os momentos de jogos e brincadeiras sdo desnecessarios
aos processos educacionais escolares.

Utilizar jogos e brincadeiras apenas para complementar o ano letivo néo
garante que a crianca tenha o seu direito de brincar assegurado. O ludico faz parte
do universo infantil, por isso € importante que ele esteja presente onde a crianca
esta, nesse caso, na sala de aula e em todos os espac¢os da escola.

A utilizacdo do ladico em sala de aula faz com que as criancas se
desenvolvam de maneira completa.

De acordo com Sommerhalder e Alves (2011, p. 13):

[...] € no “como se” da brincadeira/jogo que a crianga busca alternativas e
respostas para as dificuldades e/ou problemas que véo surgindo, seja na
dimensdo motora, social, afetiva ou cognitiva. E assim que ela testa seus
limites e seus medos, € assim que ela constréi conhecimentos, explorando,
experimentando, inventando, criando. Em outros termos, é assim que ela
aprende o significado e o sentido, por exemplo, da cooperagédo, da
competi¢do, é assim que ela explora e experimenta diferentes habilidades
motoras, que ela inventa e cria novas combina¢des de movimentos, € assim
gue ela consegue reconhecer valores e atitudes como respeito a outro, etc.

Assim, podemos afirmar que todas as professoras proporcionam
momentos de jogos e brincadeiras em salas de aula. Nesse sentido, quando
perguntado sobre a frequéncia semanal dos momentos de brincadeiras para 0s

alunos, obtivemos os seguintes dados:
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Figura 10 — Frequéncia semanal de momentos de brincadeiras

Quantas vezes por semana proporciona
momentos de brincadeiras para os alunos
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Um numero expressivo de professoras (59%) declarou que os momentos
de brincadeiras sdo proporcionados de duas a trés vezes por semana, 37% de
quatro a cinco vezes, e 4% uma vez na semana.

Nota-se, pela periodicidade de uso apontado pelas professoras, certa
incongruéncia com repostas anteriores, nas quais indicaram os momentos de jogos
e brincadeiras como um facilitador de aprendizagem. Portanto, conclui-se que,
geralmente, a praxis das professoras néo realiza adequadamente tal associacao.

Na proxima figura, ainda em continuidade com o0s momentos de
brincadeiras e jogos, pode-se verificar como eles ocorrem no cotidiano das acdes na

escola:
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Figura 11 — Como s@o os momentos de brincadeiras proporcionados aos alunos
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Verifica-se que 0s jogos e as brincadeiras proporcionados caracterizam-
se pelo apelo ao objetivo pedagdgico (33%), ou seja, com intencionalidade nos
processos de ensino e aprendizagem, isto €, com a finalidade do aluno aprender
algum contetdo do curriculo, em seguida, aparecem as brincadeiras livres (31%),
aguelas que as criancas brincam sem a intervengcédo do professor; as direcionadas
(28%), nas quais o professor procura direcionar a brincadeira, a acdo de quem esta
brincando; e (7%) com objetivo de complementar o ano letivo, as quais sé&o
proporcionadas quando restam algum tempo apoOs outras acdes desenvolvidas.
Nota-se que 1% das professoras nao respondeu a questao, como o questionario nao
estava identificado, ndo foi possivel conferir se sua resposta foi proposital ou por
esquecimento.

Em relagdo ao ensino dos conteudos da area de Ciéncias da Natureza,
todas as professoras o consideram importante para os alunos do 1° ano do Ensino

Fundamental. Duas professoras justificaram o porqué da importancia: “Por fazer
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parte do cotidiano”, e “por meio dos conteudos o aluno tem tomada de conhecimento
da realidade (fenémenos existentes) e de si”.

Dentre as acdes citadas para direcionar os conteudos da area de
Ciéncias da Natureza, destacam-se: livros com histérias, jogos, cuidados e
reconhecimento do corpo, aulas demonstrativas e praticas, cuidados com o meio,
dindmicas, experiéncias, roda da conversa, textos informativos, observagoes.

Uma professora registrou que suas agdes séo planejadas tendo em vista
os conteudos dispostos no curriculo e orientacdo da Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2017).

Quando questionadas sobre as suas dificuldades em ministrar aulas na
area de Ciéncias da Natureza, Figura 12, 44% das professoras relataram que tém

dificuldades, enquanto 56% né&o as possuem.

Figura 12 — Dificuldades encontradas para ministrar aulas na area de Ciéncias da Natureza

Dificuldades encontradas para ministrar aulas na
area de Ciéncias da Natureza
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

As dificuldades encontradas pelas professoras para ministrar aulas na

area de Ciéncias da Natureza estao expressadas na figura 13. Ao entrecruzarmos 0s
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dados das figuras 12 e 13 tivemos orientacdo para elaborar as a¢des do cotidiano de
intervengdes com os alunos em sala de aula, pois foram essas indicagbes,
juntamente com os conteldos que elas apresentavam maiores dificuldades para
trabalhar, figura 14, que nos possibilitaram elaborar as a¢fes de elaboragéo do

produto dessa pesquisa.

Figura 13 - Dificuldades das professoras em ministrar aulas na area de Ciéncias da

Natureza
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Os dados mostram que 30% das professoras relacionam as suas
dificuldades a falta de cursos com os temas desta area, em seguida com a falta de
recursos materiais para utilizarem nas aulas4 (26%), falta de capacitagcdo em sua

formacdo (22%), falta de afinidade com este tipo de atividade (11%) e falta de

4 Esses dados sdo de suma importancia para essa pesquisa, pois fornecem indicios para a selecéo e
montagem do produto fruto dessa pesquisa.
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espaco fisico (4%).

A falta de cursos com temas da area de Ciéncias da Natureza e também a
falta de capacitacdo na formacéo foram apontados como dificuldades para ministrar
aulas nessa area. Isso pode ser um indicio de que o professor tenha davidas
conceituais sobre os conteudos, sendo necessario que sejam oferecidos cursos para
sanar essas dificuldades.

Outros motivos®, citados por 7% das professoras, relativos as dificuldades
em ministrar aulas na area de Ciéncias da Natureza séo a selecdo e preparo dos
recursos matérias, e também a necessidade de haver recursos ludicos para
trabalhar com conteudos abstratos (6rgdos internos, fatores abiéticos, movimento de
rotacao e translacéo), facilitando a compreenséo dos alunos.

E importante ressaltar a necessidade do planejamento das aulas, para
gue orientem as ag¢des, procedimentos, recursos e processos de avaliagdo das
aulas, sem desconsiderar que podem ocorrer algumas situacfes propicias ao
processo de ensino e aprendizagem, como por exemplo, quando os alunos
guestionam, trazem duavidas, colocam em cheque conceitos em estudos, o que
merece atencdo especial dos professores, pois séo situacdes oportunas e que, em
algumas vezes, fogem ao inicialmente planejado.

Quando indagadas sobre quais conteudos da area de Ciéncias da
Natureza os alunos tém dificuldades em aprender, as professoras sinalizaram, por
ordem de dificuldade, os vinte e quatro conteudos propostos pelo Curriculo Comum

para o Ensino Fundamental de Bauru (BAURU, 2016).

5 O mesmo comentario da nota anterior.
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Figura 14 — Conteldos da area de Ciéncias da Natureza que os alunos tém dificuldades em
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.



89

Segundo os dados apresentados na figura 14, € possivel constatar que no
rol dos contetdos do Curriculo Comum (Bauru, 2016a), todos foram citados como
merecedores de atencdo, exceto “Agua (Importancia da agua; A utilidade da agua
para os seres vivos)”. Entretanto, serdo considerados, para efeito de selecdo das
acOes planejadas, realizadas e apresentadas nessa pesquisa, 0s conteudos que
tiveram mais de cinco indicagbes pelos professores para a selecdo dos objetos
lidicos que atendam ao objetivo dessa pesquisa.

Os contedados que os alunos, segundo os professores, tém maior
dificuldade em aprender, sdo: “Fatores Abioticos: minerais”, “Planeta Terra
[Movimento de rotag&o (dia e noite) e Movimento de translagao (estagdes do ano)]”,
“Orgaos internos: cérebro, coracdo, pulméo, estdmago, intestino”’, “Prevencdo de
doencas (gripe, verminoses, dengue e outras relacionadas a higiene corporal e do
ambiente)”, “Lua”, “Estrelas”, “Sol (Energia, Luz e Calor)”, “Fenémenos climaticos:
vento, chuva, neve, relampago, trovao e arco-iris”, “Vacinas: Importancia da
vacinacdo para prevencdo das doencas relacionadas a higiene corporal e do
ambiente” e “Acidentes domeésticos”.

Os conteudos que obtiveram menos de cinco apontamentos sao aqueles
gue os alunos possuem menor dificuldade em aprender segundo o assinalado pelos
professores. Eles estdo relacionados ao corpo humano, higiene, alimentacéo,
animais e plantas. Esses contetudos estdo mais proximos do cotidiano infantil. Desde
a mais tenra idade, a familia, os agentes de saude, trabalham sobre os aspectos do
corpo, higiene e alimentacédo com as criancas, portanto, na escola, elas trazem uma
série de conhecimentos prévios sobre o assunto, facilitando o trabalho em sala.

O mesmo acontece com o0s conteudos relacionados aos seres Vivos

(animais domésticos, selvagens e plantas). A proximidade desta vez da-se pelo fato
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de o municipio de Bauru possuir dois pontos turisticos de facil acesso aos
moradores: o Jardim Botanico e o Parque Zoologico Municipal de Bauru, permitindo
gue as criancas tenham vivéncias, experiéncias. Ressalta-se, ainda, que esses
espacos sdo visitados por familias, e pelas escolas municipais dos alunos da
Educacao Infantil aos do EF, com uma alta frequéncia, pois trata-se de um espaco
de lazer e de estudos.

Em relacdo ao conteltdo &gua, os estudos ocorrem frequentemente, na
Educacéo Infantil quando os professores evidenciam a importancia dos cuidados
com 0S mananciais e 0 uso responsavel da agua.

O conteudo ar também é abordado com frequéncia desde a mais tenra
idade, isso pode acontecer pelo fato de haver frequentes queimadas de lixo em
terrenos baldios nos bairros periféricos, sendo comum nas escolas a realizacdo de
projetos abordando esse conteudo.

Os conteudos anteriormente apontados, com menor dificuldade em
aprender, sdo aqueles que o professor tem mais facilidade para encontrar recursos
em sites, livros e até mesmo nos acervos de jogos nas escolas; diferente daqueles
indicados como os de maior dificuldade.

Os contetdos que as criancas possuem maior dificuldade em aprender,
apontados pelos professores, de forma geral, sdo abstratos, isto é, as criancas ndo
tém contato direto, ndo conseguem manipular, sendo necessario que o professor
direcione melhor o seu olhar para que ela possa observar, perceber, questionar,
levantar hipoteses e compreender.

Ao serem questionadas sobre o quéo suficiente foi a formacéo inicial
(curso de magistério ou licenciatura) no preparo para o ensino de conteudos da area

de Ciéncias da Natureza, apenas 26% das professoras disseram que foi, o restante,
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ou seja, 74%, expuseram que néo foi suficiente.

Figura 15 — Suficiéncia da Formacao Inicial para Ensinar os Conteddos de Ciéncias da

Natureza

Suficiéncia da Formagao Inicial para Ensinar os
Conteludos de Ciéncias da Natureza

Sem N«

Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Dentre as justificativas das professoras para afirmarem que a formacéo
inicial foi suficiente para o ensino de conteudos na area de Ciéncias da Natureza
estdo: “Estudos tedricos sobre o tema e estagio”, “Tive um professor (na graduagéo)
apaixonado pelo ensino de Ciéncias. Suas aulas foram préaticas e cheias de
exemplos e experiéncias”, e “O pensar e o refletir bem sobre os temas a trabalhar e
as aplicacdes foram enfatizados na formacéo, porém, os recursos e as condicdes
sdo algo que o professor ndo leva para a escola, mas € preciso estar |a, todos os
recursos, materiais e condicdes, para que a aula tenha éxito”.

Logo, as professoras que responderam gque a sua formacéo inicial ndo foi
suficiente para o ensino dos conteudos de Ciéncias da Natureza justificaram que:
“‘Os conteudos e metodologias foram pouco explorados”, “Os contetdos foram
abordados superficialmente”, “Passaram apenas os contetidos e nao as estratégias’,

“O método de ensino era tradicional”, “Néo era esse o foco”, “Apenas conhecimentos
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basicos”, e “Pouco tempo utilizado no estudo desta disciplina e menos tempo ainda
para atividades praticas. Tais conhecimentos ndo foram alinhados a pratica
(trabalho), o que dificulta também”. Entretanto, se recorrermos as Diretrizes
Curriculares Nacionais para Educacdo Basica (BRASIL, 2013 p. 59), encontramos
que essas diretrizes apontam as necessidades formativas dos futuros professores,
gue ndo devem estar atreladas ao fator sorte, mas aos objetivos, conteldos

necessarios a formacao docente.

Ao selecionar e organizar o conhecimento especifico que o habilite para
atuar em uma ou mais etapas da Educacgdo Basica, é fundamental que se
considere que o egresso dos cursos de formacao de professores devera ter
a oportunidade de reconhecer o conhecimento (conceitos, teorias,
habilidades, procedimentos, valores) como base para a formacao integral do
estudante, uma vez que esta exige a capacidade para analise, sintese,
comprovacao, comparacao, valoracéo, explicacdo, resolucdo de problemas,
formulacdo de hipéteses, elaboracdo, execucdo e avaliacdo de projetos,
entre outras, destinadas a organizacdo e realizacdo das atividades de
aprendizagens... Assim pensada, a fundamentac¢@o da ac¢&o docente e dos
programas de formacéo inicial e continuada dos profissionais da educacéo
instauram-se em meio a processos tensionais de carater politico, social e
cultural que se refletem na eleicho de um ou outro método de
aprendizagem, a partir do qual é justificado determinado perfil de docente
para a Educacéo Basica.

E importante ressaltar que os cursos de graduacdo devem capacitar o
futuro professor para atuar nas etapas da Educacédo Basica®, porém a compreensao
dos conteudos, no caso dessa pesquisa nha area de Ciéncias da Natureza, deve ser
garantida na Educacéao Basica, entdo, a suficiéncia da Formacao Inicial para ensinar
0s conteudos também esta relacionada com a formacdo na Educacdo Basica do
professor.

Quando guestionadas sobre a utilizacdo de recursos ludicos nas aulas de
Ciéncias da Natureza, as professoras que afirmaram que a formacao inicial foi

suficiente para o0 ensino dos conteldos desta area, relataram que durante a

5No caso dessa pesquisa estamos nos atentando aos professores habilitados em Pedagogia, pois
esses atuam na Educacéo Infantil e Anos Inicias do Ensino Fundamental.
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formacdo aprenderam a confeccionar jogos, maquetes, portfolios com as atividades
praticas, e ainda citaram que € necessario que haja a formagéo continuada, pois €
imprescindivel gue se busque aprimoramento diante das constantes inovacgoes.

Ao pedir que fossem definidos recursos ludicos, as respostas das

professoras foram variadas, por isso serdo descritas na integra, em seguida:

e “Tudo o que difere do lapis, lousa, caderno e livro didatico”.

e “Sao todos aqueles que proporcionam momentos de envolvimento com
prazer em situacfes diversas”.

e “Meios e instrumentos que favorecem a aplicacdo de jogos e
dindmicas/dramatizacdes”.

e “Sao materiais/instrumentos ou brinquedos que visam o aprendizado
dos alunos”.

e “Recursos que levam o aluno a aprender com prazer”.

e “Materiais de apoio que contribuem para apresentacdes de contetdos
com complementagao”.

e “Sao todos os materiais utilizados para aprender se divertindo”.

e “S&o aqueles que ajudam o professor a ensinar determinado assunto ou
conteudo de forma mais prazerosa e espontanea, brincando, cantando,
jogando”.

e “S&o os jogos, brinquedos, muasicas, dancas e brincadeiras que visam
contribuir nos processos educativos e desenvolvimento da crianca de
forma alegre, espontanea e prazerosa.”

e “Materiais que sdo necessarios a partir das estratégias pensadas pelo
professor”.

o ‘“Estratégias que permitem um processo de desenvolvimento e
aprendizagem divertido e ao mesmo tempo efetivo”.

e “Recursos que proporcionam a crianga uma aprendizagem com prazer”.

e “Material utilizado para proporcionar o elo de ligacdo entre sujeito e
objeto estudado”.

e “Trabalhar os contetidos de forma divertida”.

e “Sao recursos que estimulam a aprendizagem de maneira prazerosa,
utilizando-se dos sentidos: visual-auditivo, tato, olfativo e do paladar”.

o “Refere-se a qualquer objeto que auxilie ou promova a aprendizagem de
forma ludica”.

o “Materiais que utilizamos para desenvolver atividades ludicas”.

Ainda foram citados pelas professoras pesquisadas exemplos de recursos
ludicos tais como: gestos, jogos, musicas, brincadeiras, passeios, desenhos/filmes,
cantigas, experiéncias, brinquedos e histérias. Elas citaram os recursos ludicos
como aqueles que despertam o sentimento de prazer.

E importante relembrar o conceito de jogo citado por Huizinga (2008, p.

33), na pagina 21 desta pesquisa:
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O jogo € uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e de alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana”.

E importante ressaltar que o lidico envolve muitas caracteristicas além do
prazer. De acordo com Kobayashi (2013), a relagdo da crianca com os objetos
ladicos proporciona a crianca a oportunidade de adentrar ao mundo da imaginagéo,
da criatividade, da fantasia, como o contar histérias, o desenho, a pintura, a
dramatizacdo, a poesia, 0 ouvir, cantar e dancar musicas, a modelagem, o recorte e
a colagem e também os jogos e a brincadeiras.

Em relacdo a participagdo em cursos de Formacdo Continuada que
contemplem o ensino de Ciéncias da Natureza e Ludicidade, apenas 7% afirmaram

gue participaram, enquanto 93% das professoras néo.

Figura 16 — Formacao Continuada que contemplou o ensino de Ciéncias da Natureza e
Ludicidade

Formacao Continuada que Contemplou o Ensino
de Ciéncias da Natureza e Ludicidade
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.
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As professoras que afirmaram ter participado de curso que contemplou o
ensino na area de Ciéncias da Natureza e Ludicidade em formacdo continuada,
relataram que o mesmo foi realizado na UNESP, ao cursarem disciplina, no

programa de Pés-graduacdo Docéncia para Educacao Basica.

E importante que os professores participem de formag¢des continuadas
pois, conforme Casério, et al. (2015, p. 103) “...] A formag¢do continuada do
professor € imprescindivel, pois, para articular teoria e pratica ha necessidade de
muita reflexdo e estudo sobre o cotidiano da sala de aula”.

Quando indagadas sobre a realizacdo de atividades envolvendo
ludicidade para o ensino de conteudos na area de Ciéncias da Natureza, 74% das
professoras responderam que envolvem a ludicidade ao ensinar os conteudos,

enquanto 26% nao.

Figura 17 — Realizag&o de ac¢6es que envolvem Ludicidade com o Ensino de Ciéncias da

Natureza

Realizacao de acoes envolvendo a ludicidade
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

Percebe-se uma incongruéncia com respostas anteriores, nas quais as

professoras apontaram que possuem dificuldade em ministrar aula na area de
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Ciéncias da Natureza, e ainda citaram que a dificuldade encontrada é a falta de

recursos materiais.

Figura 18 — Momentos de brincadeiras proporcionados aos alunos semanalmente na area

de Ciéncias da Natureza
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Fonte: Dados coletados no questionario de pesquisa.

E importante fazer uma relacdo entre os dados apresentados na Figura
10 e os apresentados na Figura 18. Na figura 10 foi apresentado que as professoras
proporcionam momentos de brincadeiras mais de duas vezes na semana, diferente
da figura 18, em que as repostas se concentram no proporcionar esses momentos
apenas uma vez na semana. Ha coeréncia nas respostas, pois no 1° Ano do EF
ministra-se 2 aulas semanais na area de Ciéncias da Natureza (Anexo D).

Dentre as ac¢Oes desenvolvidas pelas professoras que relacionam o
ensino de Ciéncias da Natureza com ludicidade estdo: atividades corporais, caixa
das sensacOes, dancas, musica, cantigas de roda, jogos, brincadeiras, advinhas,
histéria, jogos virtuais, experimentacdes, desenhos, recorte e colagem, aula passeio,
videos, modelagem, materiais reciclaveis e observacdes (plantas, seres, tempo).

Para desenvolver tais acdes, as professoras utilizam como recursos:

revistas, jogos, brinquedos, livros didaticos e paradidaticos, papéis diversos,
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audiovisuais, materiais reciclaveis (sucatas), bexigas, canudos, algoddo, sementes,
massa de modelar, tintas diversas, elementos da natureza, potes com alimentos,
tapa olho, chocalhos, globo terrestre e lanternas.

As professoras selecionam esses recursos por meio de sites, livros
didaticos (paginas com orientacdes aos professores), documentos oficiais e também
em didlogos com os colegas. Elas relataram que a sele¢do ocorre de acordo com a
necessidade do tema a ser trabalhado e esta vinculado com o objetivo da atividade,
dos contetados. Uma professora citou que procura fazer a selecdo a partir da
disponibilidade, ou melhor, da facilidade de encontrar o recurso.

E substancial advertir que a simples presenca dos recursos em sala de

aula, sendo eles ludicos ou ndo, ndo garante a aprendizagem das criancas. E
necessario que o professor esteja envolvido na acdo, que participe, que faca o
planejamento, que tenha claro os objetivos.

A seguir, esta descrito como as professoras avaliam os progressos e as

dificuldades dos alunos na area de Ciéncias da Natureza:

e Atividades realizadas em sala de aula.

e Instrumentalizacéo as acdes a fim de que haja compreensao

e Atividades que envolvem localizacéo (identificacdo), explicacdo (oral e
desenho) e divida levantada pela crianga.

e Observacao, retomada de conteudo, roda da conversa, experimentacao

pratica.

Por meio de exercicios eu percebo o entendimento.

Entendimento dos alunos.

Participacdo das atividades.

Ludico, porém faltam recursos materiais.

Observacéo do desenvolvimento em sala de aula, durante atividades do

livro e/ou ludica.

Observacao e perguntas simples.

e Com provas, oralmente e desenhos.

e Durante a atividade: sua participacdo oral e registro (desenho, lista de
palavras).

De acordo com Brasil (2017, p.17):
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[...] construir e aplicar procedimentos de avaliacdo formativa de processo ou
de resultado que levem em conta os contextos e as condicbes de
aprendizagem, tomando tais registros como referéncia para melhorar o
desempenho da escola, dos professores e dos alunos.

Carvalho et al (2018) ressalta a importancia de a avaliacdo ter a mesma

caracteristica do ensino que foi proposto, ou seja, se 0 ensino foi ludico a avaliacédo

também deve ser. Segundo a autora:

[...] No final das atividades, ou pelo menos no final de cada ciclo, é
importante planejar uma avaliacdo. No entanto, ndo deve ter carater de uma
avaliacdo somativa, que visa a classificacdo dos alunos, mas sim, uma
avaliacdo formativa que seja instrumento para que alunos e professor
confiram se estdo ou ndo aprendendo. E tais instrumentos de avaliacdo
precisam ter as mesmas caracteristicas que o ensino proposto (CARVALHO
et al, 2018, p. 18).

No questionario havia um espaco para que os professores registrassem,

caso quisessem, fatos correlatos ao ensino de Ciéncias da Natureza. Os registros

realizados foram:

Verifica-se,

Ter materiais para enriquecer as aulas de ciéncia (esqueleto,
microscépio, lupas, etc.).

Acredito que o tema € muito interessante e cursos enriguecerdo nossas
praticas. Trabalhar com o ludico € sempre prazeroso em todas as areas.
Falta de cursos mais praticos de modo geral, ndo s6 de ciéncias, temos
mais teorias.

Ciéncias naturais possui eixos muitos préximos da crianga de modo
concreto... e isso € um facilitador para nos educadores.

Para o ensino no primeiro ano é importante utilizar muito material
concreto.

Pelo interesse dos alunos na area de Ciéncias Naturais.

Precisamos de materiais, recursos audiovisuais, jogos, DVD’s e um
laboratério para pesquisa e experiéncias.

por meio das respostas das professoras, a necessidade

guanto aos recursos e a formacdo continuada na area de Ciéncias da Natureza,

porém, como ja citado anteriormente, é imprescindivel a participacdo e o

envolvimento do professor, o conhecimento tedrico dos conteudos, o planejamento e

nao apenas ter recursos disponiveis em sala de aula.
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4.2 PLANEJAR, DESENVOLVER E REALIZAR ACOES RELACIONADAS AOS

CONTEUDOS DA AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

As acOes desenvolvidas foram baseadas nos apontamentos realizados
pelas professoras, sujeitos desta pesquisa, em relacdo as dificuldades dos alunos
em aprender os conteudos propostos para o 1° ano do Ensino Fundamental, na area
de Ciéncias da Natureza, em cada eixo do Curriculo Comum do Ensino Fundamental
de Bauru (BAURU, 2016a).

No quadro que segue estdo os conteudos que os alunos tém maior
dificuldade em aprender, segundo as professoras pesquisadas, e 0S respectivos

objetos ludicos que foram utilizados nas acdes.

Quadro 2 — Objetos Ludicos utilizados no desenvolvimento dos contetidos da area de

Ciéncias da Natureza
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Para o registro das a¢0es desenvolvidas recorreu-se a fotografia que, de

acordo com Campanholi (2014, p. 4):

[...] a fotografia carrega consigo a responsabilidade da veracidade
incontestdvel do evento nela registrado, a imagem recebe esta
credibilidade, pois possibilita registrar partes selecionadas do “mundo real”.
Assim, com a fotografia, a memoéria também carrega consigo tracos de
credibilidade, por evidenciar fatos como 0s mesmos ocorreram, mostrando
os caminhos da lembranca, por isso, fotografia e memoria se (con)fundem,
sdo semelhantes, estando uma contida a outra.

Por meio das imagens fotogréficas é possivel registrar a acéo

desenvolvida, analisando as expressdes das criancas, suas atuacoes, enfim, elas

sdo fontes de dados preciosos para a reflexdo das agOes e descobertas das

criangas que poderdo ser analisadas ap0s as acbes e que poderiam ser

desapercebidos pelo professor/pesquisador.

4.2.1 ORGAOS INTERNOS: CEREBRO, CORACAO, PULMAO, ESTOMAGO,

INTESTINO

A primeira acdo desenvolvida para compreenséo dos 6rgaos internos foi o

jogo simbdlico com os bonecos dos érgaos internos.

Durante essa acédo, as criancas tiveram a oportunidade de conhecer os

orgaos do corpo humano em situa¢do ladica. Junto com os colegas e a professora,

durante a descoberta dos objetos lidicos — os bonecos dos 6rgéos e no decorrer da

brincadeira, dialogou-se sobre os nomes e, até mesmo, a funcdo de cada um deles.
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Figuras 19 a 21 — Jogo Simbolico com os Bonecos dos Org&os

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

O conteudo cérebro foi abordado por meio do video “Por dentro da
cabeca”. Antes de ser assistido, as criancas foram questionadas sobre a localizacéo

do cérebro no corpo humano e qual a sua fungao.

Figura 22 - Localizando o cérebro no corpo

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

" Disponivel em: < https://www.smartkids.com.br/video/partes-do-cerebro>.
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Todas as criangas apontaram que o cérebro fica na parte superior da
cabeca, dizendo que o 6rgdo cérebro € importante porque “Serve para que
pensamos”, “Ele que nos deixa andar”, “Por causa dele nosso corpo mexe”.

Apés assistirem ao video, as criangas registraram coletivamente o que
concluiram: “Cérebro é um 6rgéo localizado dentro do cranio, na cabeca. Cada parte
dele é responsavel por alguma fungdo. Exemplo: fala, movimento”.

Posteriormente ao estudo do cérebro, iniciou-se o estudo sobre o
coracdo. Quando indagadas sobre a localizacdo do érgao, rapidamente as criangcas

colocaram as méos sobre o peito. Foi pedido entdo que elas fechassem os olhos e o

sentisse.

Figuras 23 — Sentindo os batimentos cardiacos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Construiu-se um estestocopio utilizando borracha, bexiga e funil para que
as criancas pudessem ouvir os batimentos do coracdo uns dos outros. Elas ouviram
0s batimentos cardiacos dos colegas quando 0s mesmos estavam em repouso e

apos 0s mesmos se movimentarem.
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Figura 24 a 26 — Ouvindo os batimentos cardiacos com o estestocOpio em repouso e apos

movimento

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

A percepcao das criancas sobre o aumento dos batimentos cardiacos
apos a corrida foi rapida. Elas falavam: “Nossa! Vai explodir kkkk!”, “Minha mae fala
que vai sair pela boca”.

Quando questionadas sobre o porqué de o coracdo estar batendo mais
rapido, as criangas arriscaram algumas respostas como: “Pra acompanhar a
velocidade do corpo, como o motor do carro”, mas ndo conseguiram fazer a relagao
com a circulacéo do sangue. Entéo, foi feita a leitura da definicdo do érgéo coracéao.

Apos a leitura e didlogo com a professora, as criancas concluiram que os
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batimentos aumentaram porque o sangue circula mais rapido pelo corpo. Nesse
mesmo dia iniciamos o estudo sobre o pulméo, aproveitando que uma das criancgas
havia percebido que além do coracdo estar batendo mais rapido, a respiracédo
estava mais ofegante.

As criangcas reconheciam o pulmdo como o 6rgdo responsavel pela
respiracédo. Entdo, sentadas, inspirando e expirando o ar, as criangas sentiram como

a respiracao acontece.

Figura 27 — Observando como a respiracdo acontece

-

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

No dia seguinte, para o estudo do érgédo pulmao, foi feito junto com os
alunos um pulméo artificial utilizando uma garrafa PET, bexigas, cano plastico,
arame, elasticos e fita adesiva. Durante a confec¢éo era feita a relacdo dos objetos
com as partes do orgao.

O cano principal, por onde o ar entra, representa a traqueia, ja 0os dois
caninhos em forma de “y” invertido representam os dois brénquios, as duas bexigas

sao os dois pulmdes, a garrafa corresponde a caixa toracica e a bexiga de baixo ao

musculo diafragma. Outros pulmdes artificiais foram confeccionados previamente
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pela professora.

Figura 28 — Modelo de Pulméo

|-

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

As criancas foram agrupadas para explora-lo enquanto a professora
circulava pelos grupos, ouvindo o didlogo entre as criancas, percebendo se as

mesmas compreederam a funcionalidade do 6rgéo.

Figura 29 — Explorando e aprendendo com o modelo de pulmé&o

| il

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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Para estudar os 6érgdos estbmago e intestino, 0os alunos assistiram ao
video “O caminho dos alimentos”. Por meio dele puderam ter uma compreensao
simples sobre o sistema digestério, entendendo o “caminho do alimento” e nao

apenas a funcéo do estdbmago e do intestino.

Figura 30 — Video sobre estdmago e intestino

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Para concluir o contetdo “Orgéos Internos: Cérebro, Coracéo, Pulmao,
Estdmago, Intestino”, foi elaborado um jogo composto pela silhueta humana e os
orgaos, onde as criancas deveriam dispor os 6rgaos corretamente na figura.

No primeiro momento, em duplas, as criangas deveriam simplesmente

colocar os 6rgdos no lugar certo, enquanto a professora verificava se estava correto.

8 Disponivel em: https://www.smartkids.com.br/video/sistema-digestorio
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Figuras 31 e 32 — “Jogo: Complete o Corpo humano com os 6rgaos”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Depois cada crianga da dupla ganhou um conjunto de figura e 6rgédos e
ao sinal dado pela professora, elas deveriam colocar os 6rgdos no lugar certto,

vencendo 0 jogo quem terminasse primeiro de completar a figura.

Figura 33 - Brincando com o Jogo “Complete o Corpo humano com os 6rgaos”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

De acordo com Brasil (1998, p.179), “[...] a aprendizagem dos nomes das

partes do corpo e de algumas de suas funcdes também deve ser feita de forma
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contextualizada, por meio de situacdes reais e cotidianas.” Ao contextualizar o
ensino dos conteldos dos Orgdos internos por meio de jogos, experimentos e
videos, foi criado sentido para as criangas, ocorrendo assim o aprendizado.

No quadro a seguir segue estdo expostos 0s objetivos pedagdgicos e as

caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o contetido “Orgdos

Internos: Cérebro, Coracao, Pulméo, Estémago, Intestino”.

Quadro 3 — Objetos ludicos utilizados para desenvolver o contetido: Org&os Internos:

Cérebro, Coracédo, Pulmao, Estdbmago, Intestino — Objetivos Pedagdgicos e Caracteristicas.

Objeto ludico

Objetivo pedagoégico

Caracteristicas

Identificar orgéos
internos dos Sistemas

E um brinquedo de representacao,
possibilitando as criancas a reproducdo de

Boneco dos nervoso, respiratério, | acdes, auxiliando na compreensdo do real,
orgaos circulatorio, digestivo, | sendo assim classificado como Jogo Simbdlico
urinario e sua | no COL (KOBAYASHI, 2011 e 2015). Por meio
localizacdo no corpo | dele as criancas desenvolvem a imaginacao,
humano. criatividade, organizacdo de ideias.
Proporciona momentos de envolvimento e
entretenimento apoiando a relacdo da crianga
Informar sobre as | com o ambiente, fazendo uma ponte entre a
Videos funcdes das partes do | realidade e a imaginacdo (KOBAYASHI e

cérebro, estbmago e
intestino.

ANTONIO JUNIOR, 2017). Permite a
compreenséo da realidade, o levantamento de
hip6teses e o raciocinio.

Estetoscopio

Ouvir os batimentos
cardiacos.

A montagem do estetoscOpio consiste na
reunido de elementos que formardo um novo
conjunto, sendo assim classificado como Jogo
de Acoplagem no COL (KOBAYASHI, 2011 e
2015).

Ao utiliza-lo para ouvir os batimentos cardiacos,
permite o desenvolvimento da sensibilidade
auditiva e atencgéo.

Dialogar sobre as | Jogo simbdlico (KOBAYASHI, 2011 e 2015),

Modelo de caracteristicas do | pois auxilia as criancas a compreenderem as

pulméo pulmé&o e seu | caracteristicas e o funcionamento do pulméao
funcionamento. humano.

Identificar orgaos | Consiste em reunir as imagens dos 6rgaos na

Jogo: Complete
0 corpo humano
com os 6rgaos

internos dos Sistemas
nervoso, respiratorio,
circulatério, digestivo,
urinario e sua
localizacdo no corpo
humano.

silhueta do corpo humano de acordo com o
critério preestabelecido, ou seja, eles devem
ocupar a posicao correta. No COL é classificado
como um Jogo de Regra (KOBAYASHI, 2011 e
2015). Auxilia a crian¢ca no desenvolvimento da
percepgdo, do raciocinio, levantamento de
hipbteses, sele¢do, inferéncias, além da
sociabilidade.
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4.2.2 PREVENCAO DE DOENCAS (GRIPE, VERMINOSE, DENGUE E OUTRAS

RELACOES A HIGIENE CORPORAL E DO AMBIENTE)

De acordo com Moreira (2005, p. 13), “[...] prevenir significa desenvolver
atividades que impecam ou dificultem a chegada de determinada condi¢ao”, e alerta
para a necessidade de “[...] conhecer os fatores precursores da mesma condi¢cao” de
modo a saber utilizar as estratégias mais corretas. Para o autor, “[...] a valorizacao
da prevencao como estratégia foi acompanhada de evolu¢des no proprio conceito de
prevengao”.

Antes de trabalhar acbes preventivas para algumas doengas, como lavar
as maos, ndo colocar maos na boca e nariz, foi necessério fazer com que os alunos
entendessem a presencga dos microrganismos em seus Corpos e nos seus objetos de
uso diario, pois sempre que era dito: “Esta na hora do intervalo, lave a méo antes de
comer”. A resposta era unanime: “Minhas maos estao limpas!”.

Entao foi proposto a “Colecédo de Bactérias”, ou seja, cultura de bactérias
da turma. Para isso, um dia antes foi feito o meio para a cultura utilizando gelatina
incolor, caldo de carne e agua. Apés dissolver a gelatina incolor na agua, conforme
instrucdes do pacote, e misturar ao caldo de carne, a cultura foi colocada em copos
plasticos e deixada em temperatura ambiente.

No dia seguinte os alunos foram orientados a coletar as bactérias,
passando o cotonete nas maos, nas orelhas, nos pés, e/ou nos lapis e carteiras

fazendo entdo um esfregaco no meio de cultura.
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Figuras 34 a 36 — Coletando “bactérias” do corpo

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

A “Colegao de bactérias” era observada diariamente. Apds trés dias era

possivel visualizar a cultura de microorganismos.

Figura 37 — Observando a colecao de bactérias

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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Em seguida, dialogamos sobre o que as criancas haviam observado,
conversamos que na cultura, além de bactérias, poderia haver fungos, ou outros
microrganismos, e que para diferenciar era necessario mais estudo e instrumentos
mais eficientes do que a lupa que tinhamos em maos. Elas registraram a atividade

por meio de desenho.

Figuras 38 e 39 - Cultura de bactérias e registro

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Polato (2011) cita a importancia de as criancas realizarem seus registros,
pois eles ajudam a desenvolver a habilidade de selecionar e organizar as
informacdes, consolidando os conhecimentos.

Depois de terem compreendido que no corpo e no ambiente ha a
presenca de microrganismos, e dialogado sobre o fato de alguns serem prejudiciais
a nossa saude, foi confeccionado um jogo de desafios, no qual diariamente uma
crianca pegava uma carta e a professora fazia a leitura do que era proposto, por
exemplo: “Lavar as maos corretamente”, “Nao colocar os dedos no nariz’, “N&o
colocar o lapis na boca”. Antes de cumprir o desafio ocorria um didlogo para que as

criangcas compreendessem a importancia do que foi proposto.
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Figura 40 — Jogo de desafios

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Além dos desafios relacionados com a higiene corporal, havia os desafios
relacionados aos cuidados com a higiene do ambiente, como limpeza das carteiras,
eliminar os possiveis criadouros da larva do mosquito Aedes aegypti, verificar se ha

lixo acumulado pela escola.

Figura 41 — Desafio: Limpeza das carteiras

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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Figuras 42 e 43 — Desafio: Procurar e eliminar possiveis criadouros do mosquito Aedes

aegypti

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Quando os alunos foram instigados a caminhar pela escola com o desafio
de eliminar os possiveis criadouros da larva do mosquito Aedes aegypti, eles ficaram
admirados com a quantidade de lixo presente nos ralos dos corredores da escola e
disseram: “Professora, tem até colheres!”

Foi promovido um didlogo com a direcdo da escola para verificar a
possibilidade da limpeza dos ralos, justificando que o acimulo de lixo pode favorecer
0 aparecimento de animais peconhentos e insetos, que causam doencas aos seres
humanos.

Em relacdo ao destino correto do lixo, espera-se que todos os alunos
coloquem em pratica o que vivenciaram com o “Projeto Sustentabilidade”, projeto
anual que ocorreu no ano de 2018, no qual a escola desenvolveu a¢des ensinando a
destinacao correta do lixo, as lixeiras.

No quadro a seguir estdo expostos 0s objetivos pedagodgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o conteudo “Prevencgéao
de Doencas (Gripe, Verminose, Dengue e Outras Relacdes A Higiene Corporal e do

Ambiente)”.
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Quadro 4 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o contetdo: Prevencao de Doencas
(Gripe, Verminose, Dengue e Outras Relagdes A Higiene Corporal e do Ambiente) —

Objetivos Pedagbgicos e Caracteristicas.

Objeto ludico Objetivo pedagogico Caracteristicas
Identificar a presenca de | Essa experiéncia agugca a curiosidade
“Colecao de microrganismos nas | das criancas, permite a compreensao da
Bactérias” partes do corpo. realidade e o levantamento de hipéteses.

Designa aos participantes cuidados a
serem adotados e seguidos. De acordo
Realizar a¢gbes fazendo a | com Kobayashi (2011 e 2015) é
Jogo do Desafio | higiene do corpo e/ou do | classificado como Jogo de Regra.
ambiente. Viabiliza a observagdo, a percepcgéo
visual, coordenacéo motora, a
sociabilidade e a observancia de regras.

4.2.3 ACIDENTES DOMESTICOS

O conteudo “Acidentes domésticos” foi abordado com as criangas em uma
roda da conversa, tendo como auxilio um dado de imagens criado especialmente
para tal finalidade pela pesquisadora. A simplicidade do objeto ludico encantou os

pequenos.

A participacdo na roda permite que as criancas aprendam a olhar e a ouvir
0s amigos, trocando experiéncias. Pode-se, na roda, contar fatos as
criangas, descrever a¢gfes e promover uma aproximacao com aspectos mais
formais da linguagem por meio de situagbes como ler e contar historias,
cantar ou entoar cancbes, declamar poesias, dizer parlendas, textos de
brincadeiras infantis etc. (BRASIL, 1998, p. 138).

Por meio das imagens do dado foi possivel que as criancas
guestionassem, refletissem, minimizassem suas dulvidas, dialogando sobre os
perigos dos acidentes domésticos.

As imagens que compuseram o dado foram escolhidas tendo em vista os
acidentes domésticos que ocorrem com mais frequéncia. Dados do Ministério da
Saude (BRASIL, 2013) revelam que os acidentes mais comuns sdo: asfixia por

engasgamento, intoxicacdes, quedas e afogamentos, queimaduras, objetos afiados
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e/ou cortes, choques elétricos.

Figuras 44 a 46 — Dialogando sobre os Acidentes Domésticos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Por meio dessa acgdo, as criancas tiveram a oportunidade de dialogar
entre pares e com a professora sobre os acidentes domésticos e como evita-los.

Apoés a roda da conversa elas desenharam o acidente doméstico que
mais lhes chamou atencgdo, ficando como tarefa relatar aos familiares o que

aprenderam, alertando-os para os perigos e ensinando-os sobre a prevencéo.

Figura 47 — Desenho sobre Acidente Doméstico

H—tal
" ,‘J;

Y 4
Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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No quadro abaixo estdo expostos 0s objetivos pedagodgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o contetdo “Acidentes

Domeésticos”.

Quadro 5 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o conteddo: Acidentes Domésticos —

Objetivos Pedagogicos e Caracteristicas.

Objeto ludico Objetivo pedagogico Caracteristicas

Jogo de Regras (KOBAYASHI,
2011 e 2015), no qual a figura
Dialogar, refletir e dirimir | sorteada determina o tema de
Dado com figuras sobre | davidas a respeito da | acidente doméstico a ser
acidentes domeésticos prevencdo de acidentes | discutido, o que permite a
domeésticos. reflexdo sobre as causas, 0sS
cuidados e os perigos dos
acidentes domésticos.

4.2.4 VACINAS: IMPORTANCIA DA VACINACAO PARA PREVENCAO DAS

DOENCAS RELACIONADAS A HIGIENE CORPORAL E DO AMBIENTE

O trabalho com conteudo “Vacinas: importancia da vacinacdo para
prevengdo das doengas relacionadas a higiene corporal e do ambiente” coincidiu
com o més de campanha de vacinagdo contra o sarampo e pélio ocorrida no més de
agosto do ano vigente no Brasil, fazendo com que as criangas tivessem muitos
relatos para contar.

Ao serem questionadas sobre o que é vacina, elas disseram: “E uma
picada de mosquito!”, “E um remédio”, “Uma agulha que doi muito”.

O conteudo foi abordado por meio da leitura do livro “Papai, 0 que é
vacina?”, do autor Leonardo Mendes Cardoso. Durante a leitura era permitido que a
crianca levantasse as maos para relatar fatos, questionar, em sintese, participar.

Segundo Brasil (1998, p. 43):
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[...] € recomendavel que o professor acolha as conversas também durante
as atividades mais sistematizadas, tal como a realizagdo de uma colagem,
de um desenho, a redagdo de um texto ou leitura de um livro. Compartilhar
com o outro suas davidas, expressar suas ansiedades, comunicar suas
descobertas, sdo agfes que favorecem a aprendizagem.

Figuras 48 a 50 — Leitura do livro e didlogo sobre vacina

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Essa acado foi muito produtiva. Todas as criangas falaram que iriam pedir
aos familiares que as levassem ao posto para que as carteiras de vacinagao fossem
verificadas. Mediante os desenhos é possivel verificar que elas entenderam a

importancia da vacinagéo e que a mesma protege o corpo de doencas.
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Figuras 51 e 52 — Desenho sobre a importancia da vacinacao

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

E importante ressaltar que [...] O desenho é uma importante possibilidade
de registro de observac6es compativel com esse momento da escolaridade, além de
um instrumento de informacéao da propria Ciéncia (BRASIL, 1997, p. 45).

No quadro a seguir estdo expostos 0s objetivos pedagodgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o conteudo “Vacinas:

Importancia da Vacinacdo para Prevencdo das Doencas Relacionadas a Higiene

Corporal e do Ambiente”.

Quadro 6 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o contetdo: Vacinas: Importancia da
Vacinacao para Prevencao das Doencas Relacionadas a Higiene Corporal e do Ambiente —

Objetivos Pedagogicos e Caracteristicas.

Objeto ludico Objetivo pedag6gico Caracteristicas

Proporciona momentos de
envolvimento e entretenimento.
Livro Paradidéatico Dialogar a respeito da Permite a compreenséo da
importancia da vacinacao realidade, o levantamento de
hipéteses, o raciocinio e a

sociabilidade.
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4.2.5 FATORES ABIOTICOS: MINERAIS

Para aproximar as criancas dos fatores abiéticos: minerais, foi proposto
uma brincadeira livre no tanque de areia da escola. As criangas, como afirma
Kobayashi (2015), precisam ter disponivel um tempo livre para que possam brincar e
jogar de forma descompromissada, 0 que € possivel na escola por meio dos objetos
lidicos, como brinquedos materiais e imateriais, jogos de faz de conta, de

representacao, de regras e, dessa forma, inimeras oportunidades.

Figuras 53 e 54 — Brincando na areia

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

O brincar livre no tanque de areia, além de promover a imaginagédo e a

criatividade, aproximou as criangas da areia, substancia mineral em granulos ou em

7z

po.

Outra agdo proposta para trabalhar este conteudo foi a oficina de
modelagem com argila, mineral com particulas menores que a areia, 0 que
possibilitou ainda a comparacdo das substancias quanto a sua consisténcia,

flexibilidade, cor, entre outras caracaterisiticas.



120

Figuras 55 e 56 - Oficina de argila

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

7

Para Barbosa (2009, p. 28), a modelagem é “[...] uma atividade que
proporciona a livre expressdao de pensamento”, garantindo um treino de
coordenacdo motora, muscular e também da coordenacao visual, pois compreende
alguns elementos visuais como a estrutura, a forma e o volume.

A oficina de gesso foi realizada com o objetivo de aproximar as criancas
de um mineral ndo comum do seu dia a dia. O gesso € formado por gipsita (mineral)
cozida e agua, utilizada na composicdo de moldagens, estuques, imobilizacdo de

alguma parte do corpo fraturada, etc.

Figuras 57 a 60 - Oficina de gesso
- - |\ -
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Posteriormente as a¢des de brincar livre na areia, da modelagem de argila
e da oficina de gesso, foi proposto para as criancas a observacdo, com auxilio da
lupa, e exploracdo desses mesmos minerais, posteriormente também do sal de

cozinha.

Figuras 61 e 62 — Observacao e exploracdo dos minerais

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

As criangcas compararam texturas, tamanho das particulas e dialogaram
sobre as semelhancas e diferencas entre os minerais ali presentes. De acordo com

Bauru (2016, p. 267), “A observacdo, a exploragdo, a experimentacdo e a
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comunicacdo direta com o0s que a rodeiam, permite as criangcas construir
conhecimentos praticos, sincréticos sobre seu entorno”.

Apds as observagdes e comparacdes, foi proposto para a turma que fosse
feita uma Colecdo de rochas e minerais. Foi explicado que as rochas sé&o
popularmente conhecidas como pedras e que nelas estdo presentes um ou mais
minerais.

As criangas gostaram muito da proposta e no dia seguinte comecaram a

trazer as rochas.

Figuras 63 e 64 — Iniciando a “Colecao de Rochas”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Para organizar a colecdo foi usada como fonte de pesquisa um
smartphone com acesso a internet, onde a professora digitava as caracteristicas das
rochas relatadas pelas criangcas e fazia a busca da imagem, para assim fazer a

descobeta do nome.
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Figuras 65 e 66 - Organizando a “Colecgéo de Rochas”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Apés a organizagdo da Colecdo da turma do 1° ano, foram
disponibilizados para as criancas duas Colecdes: “Colecdo de Minerais: Riquezas
Minerais do Planeta Terra”, composta por 42 minerais em caixa MDF com tampa e
“Colecao de Minerais e Rochas”, com 20 minerias e 6 rochas”, para que elas
pudessem comparar, verificar se haviam as mesmas rochas nas diferentes colecoes,

e também para terem conhecimento de novos exemplares.

Figuras 67 e 68 - Comparando “Cole¢des de Rochas”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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Quando questionadas a respeito das variedades de exemplares, a
resposta foi unanime: “Na nossa cole¢ao tem pouco porque coletamos pedras sé
daqui (regido onde moram), ja essas tém rochas de todo o Brasil.”.

No quadro a seguir estdo expostos 0s objetivos pedagdgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o conteido “Fatores

Abidticos: Minerais”.

Quadro 7 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o contetdo Fatores Abidticos:

Minerais — Objetivos Pedagdgicos e Caracteristicas.

Objeto ludico Objetivo pedagégico Caracteristicas

Permite  unir  materiais ou
substancias para a criacdo de
novos objetos — parte e todo, e
verificar o todo e as partes na
composi¢do de um objeto — Jogo
de Acoplagem ou Construcao
(KOBAYASHI, 2011 e 2015),

Brincar na areia, Oficina | Explorar diferentes | viabilizando o desenvolvimento
de Gesso e Argila substancias, tais como | da percepgdo visual, raciocinio,

areia, gesso e argila levantamento  de  hipOteses,

senso estético, habilidade

artistica, comparacdao,

experimentacdo e criatividade.
Além  disso, possibilita a
brincadeira simbdlica de jogos de
papéis, a vivéncia de situagbes

imaginarias, emocoes e

sentimentos.
Colecéo de Rochas e Organizar uma cole¢édo de | Desenvolve a criatividade, o
Minerais rochas e minerais encantamento, a atencdo, o

planejamento de acdes e a
organizagao.

4.2.6 FENOMENOS CLIMATICOS: VENTO, CHUVA, NEVE, RELAMPAGO,

TROVAO E ARCO-IRIS

As acdes planejadas e desenvolvidas relativas ao conteudo sobre os

“Fenémenos Climaticos: Vento, Chuva, Neve, Relampago, Trov&o e Arco-iris” foram
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trabalhadas por meio de experimentos, brincadeiras e videos.

De acordo com Arce et al. (2011, p. 09), a verdadeira ciéncia comeca com
a curiosidade e fascinagéo das criangas, que levam a investigacdo e a descoberta
de fendmenos naturais.

Para que as criancas investigassem como ocorre a chuva, foi construido,

junto com elas, um terrario.

Figuras 69 a 71 - Construcao de um terrario

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Diariamente foi feita a observacédo do terrario. O mesmo era colocado ao
sol e depois dentro da sala de aula. Quando observaram pela primeira vez que
‘choveu” dentro dele, as criangas ficaram intrigadas: “De onde vém a agua?”
“Ninguém regou as plantas?”.

As discussdes sobre o porqué “chovia” dentro do terrario perduraram por

dias. A curiosidade crescia, entao, foi feito o experimento da “Chuva artificial”.
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Figuras 72 e 73 - Experimento: Chuva artificial

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Para fazer o experimento foi utilizada agua quente dentro de um pote, foi
tampado com um prato e com gelo por cima. Assim as criancas puderam observar a
“chuva”.

Ao serem questionados sobre o porqué da “chuva”, as criancas
observaram: “Nao tinha como a fumacga sair porque o pote estava tampado”; “Ah!
Minha mée, quando faz comida, tira a tampa, tem um monte de bolinha de agua”, “A
agua dentro do pote esta quente, mas o gelo faz o prato ficar gelado”.

Imediatamente apds o experimento, as criangas foram para a sala de
video e assistiram “Como se forma a chuva?”, um video de 30 segundos, com a
finalidade delas fazerem a relagdo com o experimento e até mesmo com o terrario,

aprendendo, assim, sobre o fenbmeno chuva.

Em Ciéncias Naturais sdo procedimentos fundamentais aqueles que
permitem a investigacdo, a comunicacdo e o debate de fatos e idéias. A
observagcdo, a experimentacdo, a comparagdo, 0 estabelecimento de
relagbes entre fatos ou fendmenos e idéias, a leitura e a escrita de textos
informativos, a organizacéo de informagdes por meio de desenhos, tabelas,
graficos, esquemas e textos, a proposi¢cdo de suposi¢des, o confronto entre
suposicdes e entre elas e os dados obtidos por investigagéo, a proposicéo e

9 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=W4ygHAMSQGS8
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a solucdo de problemas, sao diferentes procedimentos que possibilitam a
aprendizagem. (BRASIL, 1999, p. 29).

Ao finalizar o video, as criangas perceberam que a “Chuva” ocorrida no
pote foi em razdo de a agua quente ter evaporado porque o gelo do prato resfriou-a.

Na sequéncia, assistimos aos videos “Como se forma a neve”?, “Como se
forma a neve? Sabia Dessa?”, “De Onde Vem o Raio e o Trovao? “O que sao raios?
De onde vem o raio e o trovao.” e “O diario de Mika: O vento é o ar com muita

pressa’®.

Figuras 74 a 77 - Assistindo a videos sobre fenbmenos climaticos: Chuva, Neve, Relampago

e Trovao, Vento

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

10 Disponiveis em: https://www.youtube.com/watch?v=2VxRXtglm6A,  https://www.youtube.com/
watch?v=9nAwW QVRnes,https://www.youtube.com/watch?v=EjINfH5z08w&t=34s, https://iwww.
youtube.com/watch?v=RHpLBNPULaE e https://www.youtube.com/watch?v=ewlgkpiC_zE&t=106s.



128

Ao assistirem a sequéncia de videos, foi possivel apresentar, de forma
simples e apropriada aos interesses e complexidade para as caracteristicas dos
alunos (faixa etaria), o que sdo e como se formam os fenbmenos climéticos chuva,
neve, relampago, trovao e vento.

Quando o terrario foi observado novamente, as criangas conseguiram
relacionar o que acontecia dentro dele com o ciclo da agua. “A agua evapora, e

guando levamos o terrario para dentro da sala, |a é mais fresco, por isso, chove”.

Figura 78 - Dialogando sobre a ocorréncia do Ciclo da agua no terrario

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

No video “O diario de Mika: O vento é o ar com muita pressa.”, 0s
personagens tinham o desafio de fazer o brinquedo cata-vento funcionar. Conforme
as criangas assistiram, ja iam dialogando, dizendo que era necessério ter vento para
que ele funcionasse.

Foi proposto, entdo, uma oficina de confeccéo de cata-vento:
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Figuras 79 a 81 - Oficina de cata-vento

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Por meio desse brinquedo, as criangas puderam verificar brincando, o ar
em movimento. Outra brincadeira proposta com a finalidade de as criancas

perceberem e caracterizar o fendmeno climatico vento foi soltar pipa.
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Segundo Mori (apud FRAGATA, 1995), ao empinar uma pipa é possivel
perceber a forca aplicada pela linha impedindo o movimento da pipa a favor do
vento, visto que se estivesse solta ela seria empurrada por ele.

O estudo do conteudo arco-iris foi abordado por meio de experimentos.
Ao serem gquestionadas sobre esse fendmeno, elas falaram: “O arco-iris é pintado
por Deus”, “No final do arco-iris tem um pote de ouro”, “Ele sempre aparece quando

chove”’.

O mundo onde as criancas vivem se constitui em um conjunto de
fendbmenos naturais e sociais indissociaveis diante do qual elas se mostram
curiosas e sociais investigaveis. Desde muito pequenas, pela interagdo com
0 meio natural e social no qual vivem, as criancas aprendem sobre o
mundo, fazendo perguntas e procurando respostas as suas indagacoes e
questbes (BRASIL, 1998, p. 163).

Para desmistificar os conhecimentos das criancas em relacdo ao
fendbmeno, foi realizado o experimento com borrifadores de agua. Foi necessario

caminhar pela escola procurando um lugar adequado, com luz do sol.
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Figura 85 - Experimento: Arco-iris

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Essa acdo estd em consonancia com os PCNs:

A relacdo da agua com a luz na formacao do arco-iris pode ser investigada
por meio de atividade experimental em que os alunos constroem e verificam
hipoteses e exploram uma caracteristica importante da luz branca, o fato de
ser composta por luzes coloridas (BRASIL, 1997, p. 61).

O que surprendeu a todos, professora e alunos, foi o fato de quando
estavamos procurando um local com luz, uma crianga visualizou um arco-iris
refletido na parede. “Ali ndo tem agua!?”, “Porque esse arco-iris se formou?”

Aproveitando essa observacao, foi realizado o experimento com o0s

prismas:
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Figuras 86 a 88 - Encontrando o arco-iris com o0s prismas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

As criangas exploraram os prismas livremente, até descobrirem como
fazer aparecer o arco-iris, ou seja, a dispersao, “[...] fenbmeno Optico que consiste
na separacdo da luz branca, ou seja, separacdo da luz solar em varias cores [...]”
(SILVA, 2018).

Quando questionadas sobre o arco-iris na parede, rapidamente as
criancas fizeram a relacdo da luz que atravessa o vidro da jenela, esse por sua vez
lembra um prisma.

Apds os experimentos, as criangas assistiram ao video “De onde vem o

arco-iris"*, relacionando o0 que observaram nos experimentos com 0S

conhecimentos cientifcos sobre a formacgéo do fenémeno climatico arco-iris.

11 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=tW819inM4hg.
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Figura 89 - Entendendo o fenbmeno arco-iris por meio de video

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Para concluir o estudo sobre os fenbmenos climaticos, as criancas
brincaram com um “jogo da memodria®’, composto por imagens dos fendmenos

estudados.

Figuras 90 e 91 - Brincando com o Jogo da Memodria: Fenémenos da Natureza

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Ao receberem o jogo, as criancas que estavam agrupadas comecaram a
explora-lo, visualizando as imagens e dialogando sobre elas. Nesse momento, elas

nao estavam jogando conforme as regras do “Jogo da memdria”, mas estavam
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aprendendo, fazendo discriminac¢des entre os fendmenos climaticos.

Kishimoto (2003, p. 19) complementa que:

[...] se um professor escolhe um jogo da meméria com estampa de frutas
destinado a auxiliar na discriminagdo das mesmas, mas as criangas utilizam
as cartas do jogo para fazer pequenas constru¢des, a funcdo ladica
predomina e absorve o aspecto educativo definido pelo professor:
discriminar frutas.

Apébs exploracdo, satisfazendo a curiosidade em relacdo as imagens, as
criangas brincaram com o “Jogo da mémoria”. Além de desenvolverem a
memorizacdo e o raciocinio recordaram o que foi estudado sobre os fenémenos
climéticos.

No quadro abaixo, estdo expostos 0s objetivos pedagdgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o contetdo “Fenémenos

Climaticos: Vento, Chuva, Neve, Relampago, Trov&o e Arco-iris”.

Quadro 8 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o contetido Fenémenos Climaticos:
Vento, Chuva, Neve, Relampago, Trov&o e Arco-iris — Objetivos Pedagdgicos e

Caracteristicas.

Objeto ludico Objetivo pedagogico Caracteristicas

Proporciona momentos de
envolvimento e entretenimento a
poiando a relacdo da crianca
com o ambiente, fazendo uma
Diferenciar os fenbmenos | ponte entre a realidade e a
climaticos: chuva, neve, imaginacao (KOBAYASHI e
Videos raio, trovao e arco-iris. ANTONIO  JUNIOR, 2017).
Permite a compreensdo da
realidade, o levantamento de
hip6teses e o raciocinio.

~

Experimentos: Construcéo | Dialogar a respeito de | Possibilita a crianca levantar

do Terrario, Chuva como ocorre a chuva e | hipGteses, selecionar
artificial. também como se forma o | informacdes, desenvolver a
Experimentos com arco-iris. memoria, raciocinio  légico,
Borrifadores e Prisma atencdo e concentracdo, além de

obter conhecimentos cientificos.

Perceber o ar em | Classifcado como Jogo de
movimento, ou melhor, o | Exercicio (KOBAYASHI, 2011 e
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Pipas e Cata-vento

vento.

2015), estimula o controle da
forca fisica, agilidade,
coordenacgdo motora, viso-motora
e atencéo.

Jogo da Memoéria dos
Fendmenos Climéticos

Identificar os fendbmenos
climaticos: chuva, neve,
raio, trovao e arco-iris.

Jogo de Regras (KOBAYASHI,
2011 e 2015) no qual a meméria
é o fator a ser utilizado no
pareamento das cartas. Auxilia a
crianca no desenvolvimento da
percepcao, do raciocinio,
levantamento  de  hipéteses,
selegcdo, inferéncias, além da
sociabilidade.

4.2.7 SOL (ENERGIA, LUZ E CALOR)

As criancas foram motivadas a observar as acdes propostas para

trabalhar o contetdo Sol (energia, luz e calor).

Para desenvolver a capacidade de observacdo dos alunos é necessario,
portanto, propor desafios que os motivem a buscar os detalhes de
determinados objetos, para que 0 mesmo objeto seja percebido de modo
cada vez mais completo e diferente do modo habitual. Assim, a observagéo
na area de Ciéncias Naturais € um procedimento guiado pelo professor,
previamente planejado. A comparacdo de objetos semelhantes, mas néo
idénticos; perguntas especificas sobre o lugar em que se encontram objetos
determinados, sobre suas formas, ou outros aspectos que se pretende
abordar com os alunos, sdo incentivos para a busca de detalhes no
processo de observacao (BRASIL, 1997, p. 79).

Para que os alunos pudessem perceber o sol como fonte de energia, foi

colocado um girassol na sala de aula com a finalidade de observar como ele “busca”

a claridade para realizar a fotossintese, processo em que as plantas transformam

energia da luz em energia quimica para o seu desenvolvimento.

Apo6s uma semana de observacao, a planta continuou na mesma posicao.

As criancas falaram: “Professora, talvez ela se moveu s6 um pouquinho”. Entéo,

tiveram a ideia de coloca-la num espaco externo da sala de aula, riscando o chéo

com giz, com a finalidade de identificar os minimos movimentos.
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Figura 92 - Girassol exposto na area externa da sala de aula

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Novamente, apés alguns dias, foi observado que o girassol ficou na
mesma posicao.

Outra estratégia utilizada para perceber o sol como fonte de energia foi a
observacdo da imagem de uma planta localizada em um local onde a mesma esta
fixada, durante anos, em um pilar, direcionada para a area interna, 0 que
proporciona o seu crescimento em direcdo a area externa, isto é em busca da

claridade.

Figuras 93 e 94 - Imagens observadas pelas criancas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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As imagens foram distribuidas aos alunos que estavam agrupados.
Imediatamente eles comecaram a observa-las e perceberam que a planta tinha um
crescimento diferente das outras plantas da escola. Quando questionados do
porqué, lembraram do girassol, concluindo que o crescimento se dava em direcdo a
area externa pois ela estava buscando a iluminagdo. Esse momento foi oportuno
para um diadlogo sobre a necessidade de luz que todas as plantas tém, nesse caso a

luz do sol, fonte de energia.

Figuras 95 e 96 - Criancas observando e dialogando a respeito das imagens

PR N

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Em relacdo ao girassol, as criancas perceberam que tanto a sala de aula
guanto a area externa onde ele foi exposto eram iluminadas, por isso ele ndo se
movimentou como nos desenhos animados.

Para perceber o sol como fonte de calor, foi proposto aos alunos que
observassem e sentissem a energia vinda desta estrela. Foram criadas situacoes
para que eles sentissem a sensacao de estarem ao sol e a sombra.

Objetos também foram expostos ao sol e a sombra para que eles

sentissem qual estava mais “quente”, para observarem como o gelo derreteria

primeiro, permitindo assim que eles percebessem o aumento da temperatura a partir
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da energia vinda do sol (que pode ser transferida em forma de calor).

Figuras 97 e 98 - Objetos sendo colocados a sombra e ao sol
(L

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Figuras 99 e 100 - Criancas comparando a temperatura dos objetos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Figura 101 - Observacao dos gelos expostos a sombra e ao sol

iy

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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O Jogo “Pisar na Sombra” pode ser desenvolvido apenas durante o dia,
pois é necessaria a luz do sol para brincar. Uma crianca é a pegadora, enquanto as
outras correm livremente no espaco aberto e iluminado. O pegador tenta pisar na
sombra dos outros jogadores. Quando ele pisar, esse estara fora do jogo, que acaba
guando todos os jogadores forem pegos, menos o Ultimo, que sera o pegador da

proxima partida.

Figuras 102 e 103 - Jogo “Pisar na Sombra”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Com esse jogo € possivel que a crianca perceba o sol como fonte de Luz.
No quadro a seguir estdo expostos 0s objetivos pedagodgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o contetdo Sol (Energia,

Luz e Calor).

Quadro 9 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o conteudo Sol (Energia, Luz e

Calor) — Objetivos Pedagogicos e Caracteristicas.

Objeto ladico Objetivo pedagdgico Caracteristicas

Estimula a sociabilidade, a
analise e seguir as regras; a

Perceber, por meio de | agilidade, destreza,
Jogo de Pisar nas sensacfes, 0 sol como | coordenacao motora,
Sombras fonte de luz e calor. concentracdo. Jogo de Regra

(KOBAYASH]I, 2011 e 2015).




140

4.2.8 LUA E ESTRELA

Os conteudos “Lua” e “Estrela” foram trabalhados concomitantemente por
meio do programa Stellarium, software livre de astronomia para visualiza¢do do céu,
pois como o periodo de aula foi & tarde, durante o dia ndo foi possivel fazer a
observacgéo do céu em area aberta.

Além da utilizagc&o do Stellarium, o ambiente foi preparado com uma tenda

para agucar a imaginagao das criangas.

Figuras 104 e 105 - Observacéo das estrelas - Programa Stellarium

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Esse momento foi aproveitado para dialogar sobre as definicbes de
estrela, posteriormente Lua, ressaltando que o sol é a estrela central do Sistema

Solar.
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Figuras 106 e 107 - Observac¢do da Lua — Programa Stellarium

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).

Na Figura 107 a crianca explica aos colegas porque a Lua ndo esta na
fase cheia, como a maioria esperava. Ela explicou que apenas uma parte estava
sendo iluminada pelo sol.

O programa Stellarium contribui para a aprendizagem significativa, pois
permite ao professor criar desafios, situacdes de observacado, e explorar diversas
ferramentas contidas no software.

Na esséncia, a escola é um lugar privilegiado de educacéo, ainda que a
realidade da escola atual diga o contrario. “Uma escola que privilegia o prazer de
ensinar, inspira o prazer de aprender, um processo de ensino-aprendizagem
embebido do espirito lidico sera muito mais significativo, portanto mais rico e mais
fértil tanto para quem ensina quanto para quem aprende”. (SOMMERHALDER e
ALVES, 2011, p. 55).

No quadro a seguir estdo expostos 0s objetivos pedagdgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar os conteudos Lua e

Estrela.
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Quadro 10 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o contetdo Lua e Estrela —

Objetivos Pedagogicos e Caracteristicas.

Objeto ludico

Objetivo pedagdgico

Caracteristicas

Programa Stellarium

Identificar a Lua e as

estrelas.

Proporciona momentos de
envolvimento e entretenimento,
apoiando a relacdo da crianca
com o ambiente, fazendo uma
ponte entre a realidade e a

imaginacdo  (KOBAYASHI e
ANTONIO  JUNIOR,  2017).
Permite a compreensdo da

realidade, o levantamento de
hipéteses e o raciocinio.

4.2.8 PLANETA TERRA [MOVIMENTO DE ROTACAO (DIA E NOITE);

MOVIMENTO DE TRANSLACAO (ESTACOES DO ANO)]

O conteudo “Planeta Terra [Movimento de rotacdo (dia e noite);

Movimento de translagao (estagdes do ano)]” foi trabalhado por meio de observacao,

guestionamento e experimento.

Segundo Carvalho et al (2018):

E preciso que os professores proponham aos seus alunos um olhar
diferenciado as situa¢des que costumam vivenciar no cotidiano.

A construcdo desse olhar envolve desde a apresentacdo de situacdes-
problema, desafios, até o auxilio em sua interpretacdo (CARVALHO et al,

2018, p. 24).

Foi proposto aos alunos a observacdo da sombra de uma arvore,

projetada no chdo, em diferentes horarios (inicio e fim da tarde). A eles foram feitos

0S seguintes questionamentos: A sombra esta do mesmo lado do sol? O tamanho

dela é sempre 0 mesmo? A sombra esta na mesma direcdo da observacao feita

anteriormente? Por qué?
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Figuras 108 e 109 - Observacdo da sombra da arvore

Posteriormente a estas observacdes, foi realizado o experimento
“Movimentos da Terra” utilizando uma vela, que representava o “sol”, e uma bola
num palito, que representava o planeta Terra.

E importante citar que as criancas visualizaram e dialogaram, em outra
ocasido, a respeito do planeta Terra por meio do programa Stellarium, permitindo

assim que elas tivessem conhecimento prévio sobre as suas caracteristicas.

Figuras 110 e 111 - Experimento “Movimentos da Terra”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2018).
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Ao girar a bola perto da vela, os alunos perceberam que uma parte ficava
mais clara do que a outra, isto porque o ambiente ndo estava totalmente escuro.

Durante o experimento foi dialogado sobre os movimentos do planeta
Terra, o de rotacdo, movimento que ela faz em torno do proprio eixo, que determina
a sucessao de dias e noites, e o de translagdo, movimento que a Terra executa em
torno do sol que, junto com a inclinagdo do eixo, influéncia nas esta¢cdes do ano. No
decorrer desse dialogo foi lembrado sobre a sombra da arvore projetada no chéo,
nos diferentes horarios, e perguntado aos alunos se a mudanca da direcdo tinha
relacdo com o movimento da Terra.

Para uma melhor assimilacdo do contetdo, os alunos assistiram ao video
‘De onde vem o dia e a noite?”*?, podendo assim compreender 0s movimentos
realizados pelo planeta Terra.

No quadro a seguir estdo expostos 0s objetivos pedagdgicos e as
caracteristicas dos objetos ludicos utilizados para trabalhar o contetdo “Planeta
Terra [Movimento de rotacdo (dia e noite); Movimento de translacéo (estacdes do
ano)]”.

Quadro 11 - Objetos ludicos utilizados para desenvolver o conteido Planeta Terra

[Movimento de rotacéo (dia e noite); Movimento de translacao (estacdes do ano)] —

Objetivos Pedagbgicos e Caracteristicas.

Objeto ludico Objetivo Caracteristicas
pedagdgico
Diferenciar Possibilita a crianca levantar hipéteses,
Experimento: movimento de selecionar informacdes, desenvolver a memoria,
Movimentos da Terra rotacdo e raciocinio légico, atencdo e concentracao, além
translacao. de obter conhecimentos cientificos.

Video

Diferenciar os
movimentos de
Rotacéo e
Translagéo do
Planeta Terra.

Proporciona momentos de envolvimento e
entretenimento, a poiando a relacdo da crianca
com o ambiente, fazendo uma ponte entre a
realidade e a imaginacdo (KOBAYASHI e
ANTONIO  JUNIOR, 2017). Permite a
compreensdo da realidade, o levantamento de
hipéteses e o raciocinio.

12 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Nux_3PVdo9U




145

CONSIDERACOES FINAIS

Por se tratar dos anos iniciais do Ensino Fundamental, é necessario que
haja um bom programa de ensino na area de Ciéncias da Natureza, que valorize a
acao da crianga, motivando-a a investigar, questionar, experimentar, levantar
hipéteses, enfim, ser ativa ao aprender os contetdos.

Quando sao considerados os conhecimentos prévios dos alunos, é
possivel envolvé-los nas aulas da area de Ciéncias da Natureza, assim eles terdo
mais interesse pelas acbes desenvolvidas, ampliando o pensamento légico, a
capacidade de observacéo, reflexdo, comunicacgéo, entre outras.

Uma das caracteristicas das criancas de seis anos € a curiosidade. E
importante que o professor crie condi¢cdes para que o cotidiano seja problematizado,
assim a curiosidade ingénua nao sera interrompida, mas sim superada, tornando-se
curiosidade epistemoldgica.

Por meio do referencial tedrico elencado durante este estudo, percebeu-
se 0 quanto é importante envolver a ludicidade com o ensino de Ciéncias da
Natureza pois, além de promover o desenvolvimento global da crianca, a
aprendizagem sera significativa.

Com base nos objetivos tracados, notou-se que é feito o uso dos objetos
lGdicos como recursos e procedimentos no processo de ensino-aprendizagem dos
alunos de 1° ano do Ensino Fundamental na area de Ciéncias da Natureza, porém a
utilizacdo dos mesmos nédo é suficiente, pois ha a necessidade de compreender a
concepcao e as caracteristicas do que € ludicidade e de sua importancia no
processo de ensino.

Evidencia-se, por meio das respostas das professoras, as suas
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necessidades quanto aos recursos e a formacéo continuada na area de Ciéncias da
Natureza, no entanto, como ja citado anteriormente, € imprescindivel a participacéo
e 0 envolvimento do professor, e ndo apenas o fato de ter os recursos em sala de
aula.

Em relacdo a selecdo de recursos, é sensato que as professoras buscam
dos que estéo disponiveis, a facilidade de serem encontrados, mas é necessario que
se tenha um olhar atento de como e para que eles serao utilizados.

E substancial advertir que a simples presenca dos recursos em sala de
aula, sendo eles ludicos ou n#o, ndo garante a aprendizagem das criancas. E
necessario que o professor esteja envolvido na acdo, que participe, que faca o
planejamento, que tenha claro os objetivos.

Os dados da pesquisa, relativos aos conteldos que os alunos
apresentavam maiores dificuldades em aprender, possibilitaram organizar as acdes
para a elaboracéo do produto dessa pesquisa.

E preciso evidenciar que as acdes elencadas para trabalhar o contetido
“‘Prevengdo de doengas (gripe, verminose, dengue e outras relagbes a Higiene
Corporal e do Ambiente)” fez com que prevalecesse um viés negativo em relacdo as
bactérias. E necessario mostrar as criancas a importancia da presenca dessas
organismo no intestino humano por exemplo, procurando fazer com que elas
entendam que os microrganismos também sdo importantes.

Outra acdo a ser considerada foi a observacdo da planta girassol.
Observando-a néo foi possivel verificar que ela gira em busca da luz do sol como
mostram os desenhos animados, mas com essa a¢ao as criancas puderam aprender
a questionar, a ndo acreditarem em tudo o que lhes é transmitido pelos meios de

comunicacao.
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O produto desta pesquisa, a “Cartola Magica da Ciéncia: o uso de objetos
ludicos como recurso no ensino de Ciéncias da Natureza”, apresenta os objetos
ladicos utilizados durante as agfes do desenvolvimento dos conteldos na area de
Ciéncias da Natureza, favorecendo o planejamento de a¢des ludicas no processo de
ensino.

Este produto estara disponivel para download por meio de acesso ao
repositério do Programa de Pés-graduacdo em Docéncia para Educacéo Basica, da
Universidade Estadual Paulista (UNESP), Campus de Bauru.

O conhecimento dos objetos ludicos presentes no livro e a confec¢gdo dos
mesmos poderdo minimizar a falta de recursos ludicos para trabalhar os conteudos
da area de Ciéncias da Natureza citada pelas professoras nas respostas do
guestionario aplicado.

O uso dos objetos ludicos na area de Ciéncias da Natureza proporciona
momentos de envolvimento e entretenimento, permite a compreensao da realidade,
o levantamento de hipéteses, o desenvolvimento da memdria, da percepcao e do
raciocinio logico, além de obter conhecimentos cientificos.

Constatou-se que é de suma importancia o investimento na formacao
inicial e continuada dos professores, para que tenham a oportunidade de, também,
vivenciarem experiéncias e situacdes lidicas na area de Ciéncias da Natureza,
assim terdo repertorio para ministrar suas aulas.

Em relacdo as acdes ludicas planejadas e elaboradas, com a finalidade
dos alunos aprenderem os conteudos da area de Ciéncias da Natureza, percebeu-se
gue as criangas participaram ativamente do processo de ensino, havendo assim a
possibilidade de o ensino ser desenvolvido com procedimentos ludicos, despertando

interesse e curiosidade.
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ANEXOS

Anexo A - Aprovacéo da pesquisa pelo Comité de Etica e Pesquisa

UNESP - FACULDADE DE

CIENCIAS CAMPUS BAURU - “GRBral o'
JULIO DE MESQUITA FILHO

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: LUDICIDADE E O ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS NO 1 ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL: IDEIAS E POSSIBILIDADES

Pesquisador: JOSILAINE APARECIDA PIANOSCHI MALMONGE

Area Tematica:

Versio: 1

CAAE: B2026418.2.0000.5398

Instituigdo Proponente: Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 2,491,774

Apresentacéio do Projeto:
O projeto apresenta-se adequado do ponto de vista tedrico, metodoldgico e ético, em especial, acatando
orientagdes da Resolugho 466/12, do Conselho Naclonal de Sadde,

Objetivo da Pesquisa:

Conforme apresenta o pesquisador no projeto, seu objetivo é “investigar o uso de objetos ludicos, como
recursos e procedimentos e avaliagdo para o processo de ensino aprendizado, na area de Ciéncias
Naturais, dos alunos de 17 ano do Ensino Fundamental®,

Avallacho dos Riscos e Beneficlos:

Aparecem bem desanitos no projeto @ nos termos, TCLE o TALE, como aqui se reproduz:

Riscos: "Aparentemente, a pesquisa nio oferece rnscos. Entretanto, caso haja algum tipo de desconforto no
decorrer da coleta de dados, os participantes possuem o direlto de Interromper sua participacfio na pesquisa
a qualquer momento, sem prejulzos”,

Benelicios: "Os resultados obtidos nessa pesquisa apolarfic os trabalhos de planejamento, realizagéo e
avaliagio das agdes dos docentes no Ensino de Ciéncias Naturais®,

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Adequada e relevante, pois como Informa o pesquisador “estima-se que os resultados coletados e o
presente estudo irlo apoiar os trabalhos de planejamento, realizagdo e avaliagdo das agdes dos docentes
no Ensino de Ciéncias Naturais®,

Enderego:  Av. Lulz Edmundo Carrio Coube, n* 14:01

Balrro: CENTRO CEP: 17033360
UF: 5p Municiplo:  BAURU
Tolotone: (14)2102.9400 Fax: (14)5103.9400 E-mall:  coposquisal®ic.unesp br

Pagra 0t e 09



UNESP - FACULDADE DE
CIENCIAS CAMPUS BAURU -
JULIO DE MESQUITA FILHO

Cortruagio do Parscer 2491 T4

Consideragdes sobre os Termos de apresentacho obrigatoria:
Os tormos estho multo bem elaborados, com linguagem adequada ¢ acessivel aos participanies. Este CEP
elogin. em especial, a organizacio do TALE, um verdadeiro exemplo a ser seguido por oulros
pesquisadores que tomam como sujeitos de pesquisa, criancas com semelhante idade. Parabéns!

Recomendages:

Nenhuma.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacbes:
Aprovado o apto A execuclo.
Consideragbes Finais a critério do CEP:

Crad ™™

Projeto considerado aprovado por estar em conformidade com os pardmetros legais, metodologicos @ éticos

analisados pelo colegiado deste CEP.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

e e =
PB_INFORMAGOES BASICAS DO P | 121012018 Aceito
W 12:

Detathado / | Projeto_de goc 120172018 Aceito
Brochura 122124
Investigador

Tormos 00 | TEAMO_DE_ASSENTIMENTO_LIVRE | 120172018 Acoilo
Assentimento / E_ESCLARECIDO_G_CONTROLE doc 12:2052
Justificativa de x
tﬁ ] ?m Ge |TCLE_PAIS1.docx 120172018 Aceito
Assentimento / 122035
Justificativa de
w.mma TCLE_protessor.0ocx 120172018 Acerto
Assentimento / 122019
Justificativa de
Folha de folha_de_rosto.pdf 12/01/2018 Aceito

12:19:29

Endersgo: Ay Luiz Eamundo Camie Coute, ' 14.01
Bairro: CENTRO CEP: 17033260
UF: 50 Municiplo:  BAURL
Telotone: (14)2103-6400 Fax: (1431039400 E-mall:  CopesQuUISAEIC uresp Y
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UNESP - FACULDADE DE
CIENCIAS CAMPUS BAURU - ‘GR@rasd -
JULIO DE MESQUITA FILHO

Comruacho 0o Patecet 2491 774

Situacéo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacéo da CONEP:
Néao

BAURU, 08 de Fevereiro de 2018

Assinado por:
Mario Lazaro Camargo
(Coordenador)

Enderego: Av. Luiz Edmundo Carrip Coube, n* 14.01
Bairro: CENTRO CEP: 17.033-360
UF: SP Municipio: BAURU

Telotone: (14)3103-5400 Fax: (14)3103-9800 E-mall: capesqusa@ic unesp br
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Anexo B - Autorizagao para coleta de dados junto aos professores

listado de Sio Paula

SECRETARIA DA EDUCACAO
Fome - (014) 3234-1977
End. Rua Padre Jodo n” 848 Vilo Régas
CEP- 17014003

Bauru, 17 de Janeiro de 2018.

AUTORIZACAO

A Secretaria Municipal da Educagao, por meio do Departamento de Planejamento,
Projetos e Pesquisas Educacionais, Divisdo de Pesquisas e Projetos Educacionais
autoriza a Professora Josilaine Aparecida Pianoschi Malmonge, sob a orientagac da
Professora Doutora Maria do Carmo Monteiro Kobayashi da Universidade Estadual
Paulista “Julio de Mesquita Filho”™ a desenvolver o projeto de pesquisa intitulado
“Ludicidade e o Ensino de Ciéncias Naturais no 1° ano do Ensino Fundamental:
ideias e possibilidades” junto aos professores das unidades escolares de Educacado
Fundamental de Bauru.

Salientamos que a equipe das Unidades Escolares tem autonomia para analisar e
autorizar o desenvolvimento do projeto. de acordo com a disponibilidade da escola e dos
professores

Atenciosamente,

Profa. Me. Kelli Cristina do Prado Corréa
Respondendo pela Divisdo de Projetos e Pesquisas Educacionais
Departamento de Planejamento, Projetos e Pesquisas Educacionais
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Anexo C - Autorizagao para coleta de dados junto aos alunos

Estado de S50 Paulo

SECRETARIA DA EDUCACAO
Fone - (014) 32341977
End: Rua Padre Jodo n® 8-48 - Vils Regis
CEP- 17014003

Bauru, 15 de Janeiro de 2018.

AUTORIZAGAO

A Secretaria Municipal da Educagdo, por meio do Departamento de Planejamento,
Projetos e Pesquisas Educacionais, Divisdo de Pesquisas e Projetos Educacionais
autoriza a Professora Josilaine Aparecida Pianoschi Malmonge, sob a orientagdo da
Professora Doutora Maria do Carmo Monteiro Kobayashi da Universidade Estadual
Paulista "Julio de Mesquita Filho" a desenvolver o projeto de pesquisa intitulado
“Ludicidade e o Ensino de Ciéncias Naturais no 1° ano do Ensino Fundamental:
ideias e possibilidades” junto aos alunos das unidades escolares de Educacéo
Fundamental de Bauru.

Salientamos que a equipe das Unidades Escolares tem autonomia para analisar e
autorizar o desenvolvimento do projeto, de acordo com a disponibilidade da escola e dos
professores.

Atenciosamente,

Profa. Me. Kelii Cristina do Prado Corréa
Respondendoe pela Diviséo de Projetos e Pesquisas Educacionals
Departamento de Planejamento, Projetos e Pesquisas Educacionais
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Anexo D - Matriz Curricular

SECRETARIA DA EDUCACAO DO ESTADO DE SAO PAULO 15/01/2019 10:42
fh Secretaria Escolar Digital Pagina 1 de 1

Matriz Curricular

Ano Letivo: 2018 Homologada
Diretoria: PM. DE BAURU
Escola: NACILDA DE CAMPOS EMEF
Tipo de Ensino: ENSINO FUNDAMENTAL DE 9 ANOS - Ciclo |- Anos Iniciais
Fundamento Legal: FUNDAMENTO LEGAL - ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS
Periodo: Diurno Carga Hordria: 0 Médulo:

Quadro de Aula

Duscipling Clasufioagio ! Quantidade de Aulas

2ANG | 3 ANOD | 4 ANO

1100 - LINGUA PORTUGLIESA ' Base Nacional Comum = 7 7 7 7 7
| 1400 - LINGUA ESTRANGEIRA INGLES | Parte Diversificada | 1 I 1 ¥ |
1813 ARTE BaseNacIonalComum 2 2 2 2 2
1900 EDUCACAO FISICA BaseNm:IonalComum 2 2 2 | 2 2
2100 GEOGRAFIA BaseNacionalComum 2 | 2 2 | 2 2
2200 msmm Base Nactonel(:omum 2 2 2 2 2
2700 MATEMATICA Base NaclonalComum 7 7 | 2 | 7 7
' 7240 - CIENCIAS DA NATUREZA | BaseNacionalComum 2 = 2 2 2 2
Aprovacéo

Justificativa

21 1051201 8 Aqualdmdo anaﬁse
21 105.'201 B Apr(wada
22/05/201 8 Ratmcada

22/05/201 s Homoloqada
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APENDICES

Apéndice A - Questionario Aplicado aos Professores

- E-! Docéncia para =
unesp” L= Educacao Basica JCZ*
p PROGRAMA DE POS-GRADUACAD ve Ciéncias
Ludicidade e o Ensino de Ciéncias Naturais no 1° ano do Ensino Fundamental:
Ideias e Possibilidades

Prezadas (0s), este questionario é parte da pesquisa de mestrado intitulada “LUDICIDADE
E O ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS NO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: IDEIAS
E POSSIBILIDADES”, do programa de P4s-graduagao “Docéncia para Educacéo Basica”,
da Universidade Estadual Paulista-UNESP/ Campus Bauru, Faculdade de Ciéncias — FC.
Temos por objetivo geral: investigar o uso de objetos ludicos, como recursos e
procedimentos, no processo de ensino aprendizado de Ciéncias Naturais de alunos de 1°
ano do Ensino Fundamental. Para tanto realizaremos uma pesquisa qualitativa, um estudo
de caso. O levantamento bibliografico em curso continuara concomitante a investigacao de
campo, nas etapas de coleta e analise e divulgacdo dos dados. O instrumento de coleta de
dados é esse questionario, que sera respondido pelos professores do Ensino Fundamental
de escolas municipais. Tal instrumento possibilitara verificar quais sdo 0s recursos, 0S
procedimentos e as formas de avaliacdo que os professores utilizam na area de Ciéncias
Naturais. O projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa — FC,
CAAE: 82026418.2.0000.5398. Solicitamos, por gentileza, o seu preenchimento, pois suas
respostas serdo essenciais para 0s avancos deste estudo com a selecdo, criagdo e
orientacdo de usos de materiais que apoiem as aulas de Ciéncias Naturais. Ressaltamos
gue a identidade dos participantes sera preservada.

Antecipadamente agradecemos sua atencao.

Prof.2 Dr2 Maria do Carmo Monteiro Kobayashi. Contato (14)3103-6081 ramal: 9574
kobayashi@fc.unesp.br

Mestranda Josilaine Aparecida Pianoschi Malmonge (14) 99845-0453,
jmalmonge@gmail.com
Gratas por sua atencao!
Nome:

Telefone e e-mail para contato:

BLOCO I: CARACTERIZACAO DO SUJEITO

1) Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino
2) Faixa Etaria: ( ) Até 20 anos ( ) Entre 21 e 30 anos ( ) Entre 31 e 40 anos () Entre 41
e 50 anos

() Acima de 50 anos

3) Nivel de Escolaridade / Formagao:

() Ensino Médio com Habilitacdo para o Magistério, Quando: . Onde:
() Superior incompleto, Quando: . Onde:
() Superior completo, Quando: . Onde:

() Especializacdo, Quando: . Onde:
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() Mestrado, Quando: . Onde:
( ) Doutorado , Quando: . Onde:

BLOCO II: PERFIL PROFISSIONAL

4) Tempo de trabalho como professor(a) do Ensino Fundamental:
( )ébmesesalano ( )lab5anos ( )5al0anos ( ) Maisde 10 anos

5) Tempo total de experiéncia no Magistério (publico ou privado):
( )6mesesalano ( )la5anos ( )5alOanos ( ) Maisde 10 anos

6) O que o(a) levou a tornar-se professor(a) do Ensino Fundamental? (Assinale quantas
alternativas julgar necessérias por ordem de importancia atribuida, de 1 a 4, e complemente
em “outros” se for necessério):

() Afinidade com criangas

() Satisfagéo profissional

() Insatisfacdo com o trabalho anterior (se houve)

( ) Estabilidade profissional

( )

Outros

7) Quais suas principais dificuldades para exercer o trabalho como docente do Ensino
Fundamental? (Assinale gquantas alternativas julgar necessarias por ordem de importancia,
de 1 a 10, e complemente em “outros” se for necessario).

() Inconsisténcia na formagéo inicial

() Inconsisténcia na formagao continuada

() Indisciplina e desinteresse dos alunos

() Displicéncia das familias

( ) Inadequacao do espaco fisico e do mobiliario

( ) Insuficiéncia / inadequacao de recursos materiais

() Ocupacéo do tempo em tarefas adversas a funcéo

() Insuficiéncia de tempo para o planejamento

() Precariedade do apoio pedagdgico

() Pouca experiéncia na area

() Outras

8) Vocé considera importante o ensino de Ciéncias Naturais para alunos do 1° ano do
Ensino Fundamental? Dé exemplos de ac¢des do cotidiano de sua aplicacdo junto as
criancas:

9) Como vocé define Ludicidade? Dé exemplos de agfes do cotidiano de sua aplicacédo
junto as criancgas:
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10) Sobre a formacéo Inicial:
a) Sua formacéo inicial (curso de magistério ou licenciatura) foi suficiente para o ensino dos
conteudos de Ciéncias Naturais? Justifique, por favor, sua resposta.

b) Sua formacéo inicial (curso de magistério ou licenciatura) foi suficiente para a utilizacéo
dos recursos ludicos em Ciéncias Naturais? Justifique, por favor, sua resposta.

¢) Como definiria recursos ludicos?

11) Vocé ja participou de algum curso de formacéo que contemple o ensino de Ciéncias
Naturais e ludicidade na sala de aula? ( ) Sim ( ) Nao

Qual o nome do curso?

BLOCO lll: Ludicidade e 0 ensino de Ciéncias Naturais

12) O que vocé considera fundamental no trabalho com as criangas ingressantes no Ensino
Fundamental (1° ano)? (Assinale quantas alternativas julgar necessarias).

() Cumprir o curriculo

( ) Priorizar a alfabetizacéo

( ) Garantir os direitos da infancia

( ) Proporcionar atividades ludicas

( ) Assegurar momentos de brincadeira

() Proporcionar atividades que desenvolvam as habilidades corporais

() Outros. Especifique:

13) Vocé acredita que os momentos de jogos e brincadeiras em sala de aula:
( ) S&o um facilitador da aprendizagem

( ) Complementam o periodo letivo

( ) Sao desnecessarios aos processos educacionais escolares

( ) Ourtro:

14) Vocé proporciona momentos de brincadeira para os seus alunos?
()Sim () Nao
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a) Se sim, quantas vezes por semana?
( )Umavez ( ) De duas a trés ( ) De quatro a cinco

b) Se sim, s&o momentos de brincadeira (Assinale quantas alternativas julgar necessarias):
() Livre

( ) Direcionada

( ) Com objetivo pedagdgico( ) Com objetivo de complementar o periodo letivo

15) Vocé realiza atividades envolvendo a ludicidade para o ensino de Ciéncias Naturais
com seus alunos? () SIM( ) NAO

Se sim, qual a frequéncia? () Diariamente ( ) Trés vezes por semana ( ) Uma vez por
semana

a) Se sim, quais atividades vocé propde para desenvolver este trabalho?

16) Cite os recursos/meios materiais que vocé utiliza com suas criancas para atividades
envolvendo a Ciéncias Naturais.

a) Como os seleciona?

17) Voceé encontra dificuldade para ministrar aulas de Ciéncias Naturais ( ) SIM () NAO

a) Se sim, sinalize quais sao elas: (Pode citar mais de uma)
( ) Falta de afinidade com este tipo de atividade

() Falta de capacitagdo em sua formacao

() Falta de cursos com este tema

() Cansaco

() Falta de espaco fisico

( ) Falta de recurso material

() Falta de interesse dos alunos por este tipo de atividade
( ) N&o acho esta atividade necesséria ou importante

() A escola ndo apoia

() Outros motivos

18) Em relacdo aos conteudos propostos para o 1° ano na area de Ciéncia Naturais, em
cada eixo do Curriculo Comum do Ensino Fundamental de Bauru (BAURU, 2016), quais
vocé julga que os alunos tém dificuldade para aprender? (Sinalize por ordem de dificuldade,
enumerando 1 para muita dificuldade até o 24 para pouca dificuldade. Vocé podera
complementar em “outros” se for necessario).

() Esquema corporal: cabeca, tronco, membros superiores e membros inferiores;

() Orgéos externos: 6rgdos dos sentidos;
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) Orgéos internos: Cérebro, coracéo, pulm&o, estbmago, intestino;

) Diferencas anatdbmicas e sexuais: crescimento, movimento corporal, sono e descanso;
) Higiene corporal;

) Produtos de higiene;

) Higiene do ambiente: casa, rua e escola;

) Prevencéo de doencas (gripe, verminose, dengue e outras relacionadas a higiene
corporal e do ambiente);

() Acidentes domésticos;

() Alimentacdo: Habitos alimentares, higiene dos alimentos, origem dos alimentos;

() Vacinas: Importancia da vacinacdo para prevencdo das doencas relacionadas a higiene
corporal e do ambiente

() Caracteristicas dos seres vivos: nascimento, crescimento, reproducdo, morte e
decomposicao;

) Animais domésticos;

) Animais selvagens;

) Plantas: partes das plantas;

) Fatores Abidticos: Minerais;

) Agua (Importancia da agua; A utilidade da agua para os seres vivos);

) Agua — Uso sustentavel da agua;

) Ar (Importancia para os seres vivos; Poluicdo do ar);

) Fendbmenos climaticos: vento, chuva, neve, relampago, trovao e arco-iris;

) Sol (Energia, Luz, Calor);

) Lua;

) Estrelas;

() Planeta Terra [Movimento de rotacdo (dia e noite); Movimento de translacéo (estacdes
do ano)];
() Outros

AN AN AN AN SN~

—~

R e R e e e R e e

19) Como vocé avalia os progressos e as dificuldades dos alunos na area de Ciéncias
Naturais?

20) Segue abaixo, um espaco para registrar outros fatos correlatos ao ensino de Ciéncias
Naturais, caso julgue pertinente. Podem ser observacdes e/ou solicitacdes referentes ao
seu trabalho ou outras informacgdes que achar importantes para sua vida profissional tendo
por base o ensino de Ciéncias Naturais.

Gratas, M. Carmo Monteiro Kobayashi e Josilaine A. Pianoschi Malmonge



