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Eixo tematico: A Formacao Docente na Perspectiva da Incluséo.

. INTRODUCAO

Durante o ano de 2002 foi criado o grupo de pesquisa Ambientes
Potencializadores para Inclusdo - APl na Universidade Estadual Paulista (FCT) —
Campus de Presidente Prudente, sendo coordenado pela Profa. Dra. Elisa
Tomoe Moriya Schliinzen.

Este grupo tem o objetivo de promover atividades pedagdgicas que utilizem as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacgdo (TIC), para proporcionar a incluséo
digital, social e escolar de Pessoas com Deficiéncia (PD).

Neste trabalho estaremos abordando o conceito da inclusdo por meio da
tecnologia.

Nesse contexto, podemos ressaltar que por meio do API diversos alunos estao
sendo inseridos na sociedade do conhecimento, havendo assim uma
socializagdo, obtendo um aprimoramento intelectual e até mesmo,
desenvolvendo um relacionamento amoroso.

Neste trabalho relataremos as atividades que foram elaboradas por dois alunos,
denominados P e O, que possuem a patologia de Deficiéncia Intelectual ou
Mental, e que durante os trabalhos realizados no API, se conheceram e
protagonizaram um pequeno romance.

Destacamos que abordaremos se os futuros educadores, especialmente, os do
curso de Licenciatura em Fisica e os de Licenciatura Plena em Pedagogia,
estdo recebendo elementos formativos para trabalhar com a incluséo digital no

cotidiano escolar, construindo uma préatica pedagdgica inclusiva.
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Il. INCLUSAO USANDO A TECNOLOGIA

A sociedade atual é denominada sociedade do conhecimento, como afirma
Valente (1999) e a cada dia sofre inimeras transformacdes.

Portanto, a sociedade adquire a cada dia, inUmeros avancos tecnolégicos,
ocorrendo assim, varios beneficios para todas as pessoas, inclusive as Pessoas
com Deficiéncia (PD).

As PD possuem diversas limitacdes, porém se respeitada suas limitacbes e
potencializada suas habilidades, conseguem realizar diversas atividades que
Sado comuns ao nosso cotidiano, sendo que, uma das formas de insergdo das
PD ocorre por meio das midias, havendo assim o processo da Inclusé&o.

A inclusdo é a democratizagcdo do acesso as tecnologias da Informacédo. Por
meio da Inclusdo todas as pessoas, inclusive as PD, podem e devem ser
inseridas na sociedade da Informacé&o.

A sociedade da Informacao, através das TIC, proporciona as PD a inclusédo
digital, social e global.

Com o uso da tecnologia as PD tem a possibilidade de aprimorar o processo de
aprendizagem, como por exemplo, expresssar o pensamento através da escrita,
criar textos, fazer desenhos, visitar sites de bate-papo.

Conforme assinala Valente (1999) o computador deve ser utilizado como um
meio potencializador de atividades, em um ambiente construcionista, desta
forma, seré possivel obter a constru¢do do conhecimento.

Desse modo, o processo de inclusdo por meio das TIC, proporciona avangos

cognitivos, afetivos e sociais como afirma Schliinzen, Bardy e Santos (2004).

p.6197



ll. AMBIENTES POTENCIALIZADORES PARA INCLUSAO (API) UTILIZANDO A
TECNOLOGIA

No campus FCT/UNESP de Presidente Prudente sdo realizadas diversas
atividades utilizando as TIC, como ferramentas para proporcionar a Incluséo
Social, Digital e Educacional de PD, tendo como objetivo favorecer esta incluséo
no contexto social.

Por meio, deste pensamento no decorrer do ano de 2002, foi criado o Grupo de
Pesquisa Ambientes Potencializadores para Inclusdo - APl na Universidade
Estadual Paulista (FCT/UNESP) — Campus de Presidente Prudente, conforme
afirma Pellanda, Schlinzen & Schlinzen (2005).A finalidade do grupo API é
proporcionar estratégias de Inclusdo digital, social e escolar, para pessoas com
deficiéncias (PD), através de um ambiente interessante e motivador.

Um dos maiores destaques do grupo sdo os diversos tipos de patologias
trabalhadas.

O grupo API, além de oferecer palestras e reunides, também oferece o
“Acompanhamento de Pessoas com Deficiéncia” em um dos laboratérios
didaticos de Informética da FCT/UNESP.

A metodologia utilizada para a realizac&o das atividades, acontece por meio da
utilizacdo das TIC podendo assim, abordar temas geradores de interesse dos
alunos, através de inumeros softwares educativos. Esta metodologia tem como
objetivo contribuir com o desenvolvimento da autonomia, cidadania,
sensibilidade, criatividade, diversidade de manifestacdes perante o computador,
entre outras.

Nesse sentido, é preciso destacar que, através do uso da tecnologia na
educacédo, o antigo método de ensino, ou seja, 0 método instrucionista, comeca
a abrir um espaco para a utilizagdo do método construcionista, em que, através
do computador o aluno podera construir 0 seu conhecimento, fazendo com que

trabalhe com aquilo que é prazeroso. Vale ressaltar que segundo a abordagem
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construcionista, o professor exerce o papel de mediador nesta construcdo do
conhecimento.

Segundo Valente (1991, p. 57) “na abordagem construcionista de aprendizado
existem dois ingredientes que sdo de fundamental importancia: a acao fisica ou
mental do aprendiz e o ambiente onde o aprendiz serd inserido”.

Neste artigo, destaca-se a atividade elaborada por dois alunos, que participam
do API, e que por meio dessa tecnologia, em especial o computador, se
conheceram e protagonizaram um pequeno romance durante suas atividades
utilizando alguns recursos do computador, como o Micosoft Word, Power Point,

Paint e sites de relacionamentos na internet.

IV. ATIVIDADES DESENVOLVIDAS POR MEIO DO USO DAS TIC
Os dois alunos tém Deficiéncia Intelectual ou Mental, ou seja, € um problema
que se origina no Cérebro causando um funcionamento intelectual inferior a
média, acarretando em problemas de comunicacao, vida doméstica, cuidados
consigo mesmoa, na saude, seguranga, entre outros. Desse modo, em
decorréncia de suas patologias, sdo pessoas dependentes de seus entes.
Por meio desta pesquisa, foram desenvolvidas diversas atividades favorecendo
a Inclusao Digital, em que foi possivel proporcionar a esses alunos sua insercao
na sociedade da informacéo.
Inicialmente, nos primeiros encontros foram elaboradas atividades usando o
Word, sendo observados as reacdes que o aluno O! transmitia ao realizar a
atividade para o descobrir seus interesses, necessidades, limitacbes e
potencialidades, sejam elas no quesito motor ou cognitivo. A figura 1 ilustra esta

atividade.

= Caretas de oSIArda. ou Oo5te de cametas, ou gosto de

carnes. As caretas sas grandes, as careta sao benltas. Eu ache

bonita ax carstas. Eu ugeria divigi uma carsta, a carsta € linda,
Coitado dox caminoneios que deixa ax_ famlia, que fica em

CASA PIOCLIPRGEs COIl 05 Caminenelss qLe Necram rnas estradas.
AS caretas s bonitas, el yosts das caretas, das CangAas.
Lada viagem & uma luta. Ox caminhoneiras viajam jumte: a

nolte e combeole, A5 YoZes dOITIeN NS CANINNAas. Tons N ade de
1 s8I assaltade, 45 vez cleran 46 saudads da familinhs, Felxan o5
flhos, amigos = irmaox. Mao tem feriado, nac tem dom ingo, nag
tem paradeiro.

A profissdc de caminNeneire Lan quws ber raspesabilldads.
Qduandes chegd o Tile 85 vezes passa e 8 ne calo passa caler. A5
vezex vai de um extado para oukro = paxkam mexes fora de caxa
com saudade da cxposa, Glhox, amigos.

duande N8 perlge ne esirads, avisa por radle es anilges. E
comer fora, ax wezes, paxsa mal.

A4

e Inatiasn | 2o
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Figura 1: Primeiro texto construido pelo aluno O.

Em outra atividade desenvolvida com a aluna P. (figura 2), trabalhou-se
algumas informacdes a respeito de sua tematica de interesse, acompanhada de
criacdo do aluno. Nesta atividade utilizou-se o Paint, pois este software é aberto
e possui varias possibilidades de criagdo, tendo em vista, que a aluna, nesta

atividade, criou um desenho que fazia referencia a Monet, artista estudado.
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Figura 2: Desenho da casa de Monet

Por meio da utilizacdo do PowerPoint, as atividades aconteciam da seguinte
maneira: partindo do tema gerador de interesse do aluno, ocorrendo a
exposicdo do mesmo, através de diversas linguagens, sendo ela: texto, poesia,
musica, desenho, quadrinhos, entre outros. A partir disso, sdo propostas
atividades em que o aluno possa interagir e criar por meio do uso do software

(figura 3).
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Procure no poema outras rimas:

FIGURINHAS rima com qual
pa]avra‘? F.: conchinhas

CANETAS rima com qual
palavra? . prem

TABLETE rima com qual
palavra? r: chicletes

Figura 3: Atividade realizada pela aluna P. para ocorrer uma interagdo com o software

Na atividade seguinte, a aluna P., realizou este trabalho ap0s a leitura de uma

poesia (figura 4).

Vocé troca... Agora & sua vez!

Vocé troca. ..

Uma taturana molhada  For uma banana.. gelads Um lefio sem. . dente Por um dragio obedicnte?

Figura 4: Atividade que a aluna interage com a poesia

Inicialmente, como citado anteriormente, os alunos realizaram pesquisas,
buscas de imagens, textos para realizarem atividades no Power Point.

Mas, neste trabalho, queremos destacar o uso da internet, pois foi por meio
desta ferramenta tecnoldgica, que se iniciou o romance entre os alunos P. e O.
Apés a socializacdo de ambos em sites de relacionamentos, como ORKUT e
MSN, e também no decorrer dos encontros separados nos acompanhamentos
do API, o aluno O. e a aluna P. se conheceram via Internet por meio de perfis on-

line iniciando assim uma paquera.

p.6201




Figura 5: Recados no Orkut

Apés o inicio do relacionamento pela internet, os alunos conseqiientemente,
demonstraram interesse em se conhecer pessoalmente. Para tanto, solicitamos
a autorizacdo dos pais para marcarmos um encontro entre os alunos. Com a
autorizacdo dos pais, marcamos pela internet um encontro entre os alunos, que
se realizou durante 0 acompanhamento do API. Apds, esse primeiro encontro 0s
dois iniciaram um namoro com a permisséo dos pais.

E preciso ressaltar que mesmo com o inicio do namoro, os alunos continuaram a
realizar suas atividades no API normalmente, mas com um interesse maior, pois
desta vez, realizavam as atividades com maior prazer, como escrever recados
no ORKUT, enviar mensagens, depoimentos e e-mails um para o outro.
Seguindo os avancos no relacionamento entre os dois alunos, podemos
destacar uma poesia que a aluna P. criou, inspirada em seu novo

relacionamento.

Amor cor-de-rosa
O nosso amor é cor-de-rosa
E como a gota da chuva
Quando encontra a rosa
Ao te ver me explode alegria
E me dé inspiracao

Para fazer poesia.

Depois de algum tempo namorando, os alunos resolveram se separar, pois
atualmente o aluno O. e a aluna P, ndo namoram mais, cada um esta seguindo
novos caminhos e realizando inUmeras conquistas.

Entretanto, verificamos que por meio, desta valiosa experiéncia, o uso das TIC
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nao proporcionou apenas um crescimento intelectual para esses dois alunos,
mas a socializacdo, a constru¢cdo do conhecimento, o aprimoramento intelectual
e a afetividade por outra pessoa.

Shlinzen & Shlinzen (2008) e Moran (1998), afirmam que o uso da tecnologia
pode favorecer a interacdo pessoal, grupal e social, buscando com as novas
formas de comunicacdo nos tornar pessoas mais integradas. Dessa forma, pode-
se afirmar que o uso das TIC foi fundamental para ocorrer um desenvolvimento
significativo na vida desses dois alunos. A partir da experiéncia vivida por esses
dois alunos, podemos destacar que os recursos das TIC contribuiram com sua
inclusédo social, uma vez que a partir deles, estabeleceram um relacionamento.
Esse relacionamento serviu como base para trabalharmos os interesses dos
alunos o que auxiliou o desenvolvimento de suas habilidades criativas. Quando
se parte de um tema que é interessante ao aluno, este passa a apresentar
respostas significativas, desse modo, € de suma importancia valorizarmos aquilo
gue seja interessante e relacionado ao contexto dos alunos, entretanto,
podemos salientar que a realidade escolar ndo parte dessa idéia, pois,muitos
profissionais ligados a educacgéo ndo estdo aptos para trabalhar com a insergéo
dessas tecnologias na educacédo de uma maneira geral e desenvolvendo assim,

trabalhos que ndo despertam o interesse dos alunos em seu cotidiano escolar.

V. A TECNOLOGIA PARA A INCLUSAO X PROFESSOR EM FORMACAO

As TIC estdo cada vez mais presentes na dinamica social, o que nos leva a
necessidade de repensar as praticas pedagdgicas no sentido de integra-las e
incorpora-las.

Entretanto, é primordial que o educador tenha uma formacg&o que proporcione a
capacitacdo para trabalhar com a tecnologia no ensino, pois desempenha um
papel fundamental atuando como mediador da construcdo do conhecimento,
conforme afirma Valente (1999).

Portanto, os futuros educadores, destacando neste trabalho os futuros
educadores de Licenciatura em Fisica e Licenciatura Plena em Pedagogia,
possuirdo como responsabilidade criar situacdes de aprendizagem, adequando

os softwares de acordo com as necessidades e especificidades de seus alunos,
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tendo sempre em vista as especificidades educacionais, com atividades que
explorem diversos tipos de linguagem e patologias, com o objetivo de ampliar
suas competéncias cognitivas, sendo elas linglistica, l6gico-matematica, artistica,
cultura, oral, visual, além da leitura e escrita.

Para que todas essas situacfes de aprendizagem venham a acontecer de
maneira concreta, sera necessario implantar na grade curricular, em especial,
destes dois cursos, disciplinas pedagogicas especificas que abordem o processo
de inclusdo por meio das tecnologias.

Vale ressaltar que, da mesma forma que o mundo estd em constante
transformacdo, o educador também precisa atualizar suas praticas para atender
as novas exigéncias educacionais.

Nesse sentido, Valente (1991, p.2), afirma que “é muito comum encontrar pais e
professores que dizem que suas criancas ou alunos tém dificuldades de
aprendizado porgue existe algo de errado com a cabeca “destas criangas”.
Infelizmente, véarios fatos iguais a esse acontecem no cotidiano escolar, devido a
falta de capacitacdo dos professores que estdo no atual mercado de trabalho.
Devido a esse fator, € importante realizar algumas alteracdes nas disciplinas
académicas, e foi com este objetivo que no ano de 2009, foi estabelecido no
curso de Licenciatura Plena em Pedagogia da FCT /UNESP, uma nova grade
curricular, abordando a inclusédo, pois, anteriormente havia apenas, disciplinas
optativas que abordavam este tema.

Entretanto o curso ainda néo oferece disciplinas de Incluséo voltadas para o uso
da Tecnologia de Informag&o e Comunicac&o.

Estabelecendo um contraponto, entre o curso de Licenciatura em Fisica e 0 curso
de Licenciatura Plena em Pedagogia, podemos observar que o curso de
Licenciatura em Fisica, infelizmente, ainda ndo possui em sua grade curricular,
disciplinas que relacionem a inclusdo e o uso das tecnologias.

Desta forma, podemos concluir que os futuros educadores de Fisica, ap0s a
conclusdo do curso, ndo estardo aptos para trabalhar em um ambiente inclusivo

por meio do uso das tecnologias.

Il. CONCLUSOES
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O objetivo deste artigo é ressaltar que por meio das TIC, é possivel criar um
ambiente potencializador como o API, que proporciona a inclusdo digital, social
e escolar das pessoas com deficiéncia (PD).

O processo de Inclusdo por meio do uso das tecnologias € muito importante,
pois proporciona as PD a inclusdo na sociedade do conhecimento podendo
assim, adquirir o desenvolvimento motor, cognitivo e desenvolvendo até mesmo
uma relacéo afetiva, sendo inseridos dentro de um contexto social.

Infelizmente alguns cursos de formacdo de educadores, em especial, os do
curso de Licenciatura em Fisica e a Licenciatura Plena em Pedagogia, nao
estdo oferecendo subsidios para que os licenciandos atuem junto as PD nas
escolas, pois em sua grade curricular ndo contemplam disciplinas relacionadas a
inclusédo de PD, tampouco ao uso de tecnologia Assim, diversos licenciandos,
com o intuito de ser um profissional qualificado, realizam pesquisas e estudos
fora do contexto universitario, para continuar desenvolvendo uma atividade tao
grandiosa como esta que € a Inclusdo com o0 uso das Tecnologias.

Portanto, esperamos proporcionar reflexdes sobre o atual contexto universitario,

gue necessita abranger o uso da tecnologia para a incluséo.

1 Abreviatura de acordo com o estabelecido pelo Comité de Etica
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