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RESUMO

Nesta dissertacdo buscaremos discutir em que sentido o desenvolvimento de novas
mediacdes cognitivas possibilita o surgimento de originais campos de exploracdo da
atividade criativa. Em um primeiro momento veremos como perspectivas filosoficas
estdo articuladas em pesquisas da Cibernética, da Ciéncia Cognitiva e da Sistémica. Em
seguida, analisaremos a perspectiva epistemoldgica mecanicista a partir da qual estas
ciéncias, em maior ou menor grau, abordam problematicas acerca do que constitui o
pensamento, a informagdo e a criagdo. Refletiremos em que medida o mecanicismo ¢
limitado em sua abordagem das relagdes mantidas entre pensamento, criacdo e simbolo,
de modo que a Semiotica de C. S. Peirce pode nos oferecer uma abordagem mais
consistente das correlagdes entre simbolos, signos e pensamentos. Procuraremos discutir
em que medida a Semidtica peirceana, construida a partir de sua Fenomenologia,
concebe planos de intensidade de qualidades, relacdes e mediagdes presentes em
dimensdes da experiéncia. Investigaremos os argumentos de Peirce quanto a
impossibilidade de redu¢do do pensamento e da criatividade a procedimentos
mecanicos, pois haveria ai a desqualificacdo de uma genuina manifestacdo do acaso na
experiéncia de um pensamento. Assim, ao problematizarmos os quali-signos como
campos de manifestacdo da criatividade, apontaremos para o papel do icone na
exploracdo da corporeidade de signos que emergem das interfaces cognitivas de
sistemas artificiais. Entdo, refletiremos sobre a Cibercultura enquanto um paradigma de
nossa condi¢@o sociocultural contemporanea, passando a investigar nela manifestagdes
da atividade criativa através das interfaces estabelecidas entre sistemas semioticos
heterogéneos. Por fim, questionaremos de que forma as imagens sintéticas expressam
exploracdes criativas de dimensdes semidticas nas quais pensamentos desenvolvem os

transitos e expansdes de suas conexdes com a experiéncia.

Palavras-chave: Pensamento; Criatividade; Semidtica; Cogni¢do; Imagem.



ABSTRACT:

In this thesis we shall discuss the way in which the development of new cognitive
mediations allows novel fields of exploration of creative activity to emerge. In a first
step, we shall see how philosophical perspectives are articulated in research concerning
Cybernetics, Cognitive Science and Systems theory. We will explore the nature of the
mechanicist perspective with which these sciences generally address difficulties
concerning conceptions of what comprises thought, information and creation. We shall
discuss the extent to which mechanicism is limited in its consideration of relations
between thought, creation and symbol, and the means by which the semiotics of C. S.
Peirce can offer a more consistent means to address the correlations between symbols,
signs and thoughts. We’ll examine how Peircean Semiotics, developed from its
Phenomenology, conceives levels of intensity of qualities, relations and mediations
existent in the dimensions of experience. We shall present Peirce’s arguments
concerning the impossibility of reducing thought and creativity to mechanical processes,
because implicit would be the disqualification of genuine manifestation of chance in the
experience of a thought. Hence, questioning quali-signs as fields of manifestation of
creativity, we’ll point towards the role of the icon in exploration of dimensions of
corporality and signs that emerge from the cognitive interfaces of artificial systems. We
shall then address Cyberculture as a paradigm of our contemporary socio-cultural
condition, investigating in it manifestations of creative activity at the junctions of
heterogeneous semiotic systems. In the end, we shall question to what extent
synthesized images may be appropriate as expressions of creative exploration of
semiotic dimensions in which thoughts create transits and expansions of their own

connections.

Keywords: Thought; Creativity; Semiotic; Cognition; Image.
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INTRODUCAO

Vivemos um momento sociocultural em que relagdes entre seres humanos e
tecnologias informacionais € comunicacionais assumem originais configuragdes.
Consideramos que um dos aspectos destas originais configuracdes se deve, em certa
medida, as imprevisiveis relagdes pelas quais transformagdes tecnoldgicas afetam
dimensdes cognitivas da experiéncia humana. Do relégio mecanico, passando pelo
telefone, automovel, avido, radio, geladeira, maquina fotografica, televisdo,
computador, até os processadores microscopicos deste inicio de século XXI — para
citarmos apenas alguns exemplos — os seres humanos realizam atividades nas quais
tecnologias estdo cada vez mais presentes, suscitando transformacdes de valores e
significagdes daquilo que vivenciamos como nossas experiéncias.

Entendemos que um dos aspectos destas originais configuragdes das relagdes
entre seres humanos e tecnologias € que estas passam a ser concebidas e experimentadas
como mediacdes cognitivas e semidticas. Com base nesta hipotese, o objetivo central
desta dissertagdo ¢ investigar em que sentido mediagdes cognitivas e semidticas
possibilitam a exploragdo criativa de novas semioses — como entendemos ser o caso do
campo semidtico relacionado a produ¢do de imagens sintéticas, ou computacionais.

Ao problematizarmos essas mediagdes cognitivas e suas relacdes com o
pensamento € com a criatividade a luz da semidtica de C. S Peirce (1839-1914),
apontaremos para uma concep¢ao que reconhece ser o pensamento um processo no qual
se articulam qualidades e singularidades de diferentes semioses (as acdes dos signos)
através do tempo. Sob a concepg¢do de que o pensamento envolva a articulagdo de
qualidades e singularidades distribuidas em um continuum de semioses no tempo,
argumentaremos que experiéncia humana de apropriacdo destas novas mediagdes ndo
requer, necessariamente, uma concep¢do mecanicista que iguale as singularidades
trazidas por cogni¢des naturais e artificiais.

Neste sentido, indicaremos em que medida a experiéncia humana explora a
criatividade através de novas mediagdes cognitivas, tanto em um ambito cientifico —
com o desenvolvimento da rede mundial de computadores, a Internet, por exemplo —
quanto em um ambito artistico, com a producdo de imagens digitais e de interfaces entre

Homem/Maquina em obras interativas e multimididticas, por exemplo.
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Ao discutirmos exploragdes da atividade criativa junto a mediagdes cognitivas
reconhecemos que a realiza¢do de imagens digitais, ou sintéticas, envolve a articulagdo
de conhecimentos cientificos e de experimentagdes estéticas. Isto na medida em que a
composi¢do de uma imagem desta requer que um ser humano — em interface com um
computador enquanto mediacdo cognitiva — articule uma gama de cores e relevos que
possibilitem a visualizagdo desta imagem como tal. Assim, a imagem presente na capa
desta dissertagdo — uma ‘microfotografia’ de wuma iris humana obtida por
processamentos digitais — ¢ um exemplo destas exploragdes criativas, ja que ela
manifesta qualidades e singularidades com a corporificacdo de formas, texturas, relevos,
cores e tons de signos antes apenas imaginaveis.

Para discutir problematicas resultantes de novas relagdes entre pensamento,
cogni¢do, criatividade e imagem, dividimos a dissertacdo em trés capitulos.

No Capitulo 1, analisaremos as influéncias que a no¢do de processamento
computacional exerceu no estabelecimento da metodologia de modelagem utilizada pela
Ciéncia Cognitiva. Apresentaremos as principais caracteristicas do paradigma
epistemologico mecanicista desta ciéncia, indicando as especificidades de suas vertentes
metodoldgicas no que tange as relagdes entre pensamento, informagao e criacdo. Entdo,
refletiremos sobre os aspectos que diferenciam a vertente metodoldgica da Cognig¢do
Situada e Incorporada em sua abordagem do pensamento e da inteligéncia.

Discutindo algumas hipoteses da Sistémica, levantadas pelas teorias da
Autopoiese e da Auto-Organizacdo, procuraremos entender de que modo essas
perspectivas concebem e caracterizam a singularidade qualitativa da criatividade em
sistemas complexos. Reconhecendo que as relagdes entre sistemas cognitivos naturais e
artificiais originam novas problemadticas sobre o cardter do pensamento e da
criatividade, argumentaremos que uma compreensdo destas problemadticas pode ser
empreendida por um viés ndo-mecanicista.

No Capitulo 2, veremos em que medida a Semidtica desenvolvida pelo filésofo
C. S. Peirce (1838-1914) permite explorarmos problematicas abordadas pela Ciéncia
Cognitiva, tais como a natureza do pensamento e da criatividade, sob uma perspectiva
ndo-mecanicista. Inicialmente, apresentaremos a Fenomenologia de Peirce, entendida
como o campo de conhecimento pelo qual o pensamento filoséfico se inicia.
Seguiremos discutindo a concep¢do de signo e de semiose trazida na Semidtica
peirceana, explicitando em que sentido a mediagdo semidtica se diferencia da

representacdo mecanicista. Entdo, refletiremos em que medida o virtual pode ser
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considerado uma dimensdo semidtica que ndo se opde ao real ou ao existente, mas que
junto a eles possibilita que pensamentos se realizem em multiplos planos semioticos.

Compreendendo que o virtual ndo se opde ao real, argumentaremos que o
Realismo e o Idealismo Objetivo de Peirce articulam a hipdtese de um continuum
ontoldgico entre mente e matéria tecida em seu Sinequismo. A partir da apresentacdo de
algumas caracteristicas trazidas pela ontologia peirceana, discutiremos a relevancia das
correlagdes entre acaso, existéncia e lei para a manifestacdo da atividade criativa
genuina. Admitindo que o acaso se manifeste como vetor de criagdo de qualidades
singulares para um pensamento, veremos como a cogni¢do pode ser concebida neste
continuum ontologico e semiotico.

No capitulo 3, refletiremos sobre a no¢do de madaquinas semidticas e de
mediagdes cognitivas, questionando porque o raciocinio presente em um sistema
cognitivo natural ndo pode ser igualado, ou mesmo reduzido, ao raciocinio apresentado
por sistemas cognitivos artificiais. Abordaremos a no¢do de interface como exemplo de
uma mediacdo cognitiva entre sistemas heterogéneos, apontando para a hipotese de que
estas mediagdes complexificam a demarcagdo das fronteiras entre Homem/ Maquina.

A partir da reflexdo acerca das singularidades de sistemas cognitivos
heterogéneos, apresentaremos a concep¢do peirceana da dedugdo, da indugdo e da
abducdo, para problematizarmos de que modo a criatividade pode se manifestar nesta
ultima modalidade de raciocinio. Procuraremos indicar em que sentido a abducdo
permite a exploracdo de aspetos criativos ligados ao desenvolvimento de semioses nas
quais os signos iconicos se manifestam. Entdo, explicitaremos o papel dos signos
iconicos (imagem, diagrama e metafora) na exploracdo de semioses provenientes das
apropriagdes humanas de novas media¢des cognitivas.

Para concluir a presente dissertacdo, analisaremos a Cibercultura como uma
condicdo na qual emergem novas mediacdes semidticas fundadas em interfaces
estabelecidas entre sistemas cognitivos heterogéneos. Reconheceremos o ciberespago
como uma rede de conexdes informacionais através das quais a atividade criativa pode
explorar a atualizacdo e virtualizagdo de semioses. Buscaremos explicitar como
apropriacdes estéticas da experiéncia humana na Cibercultura sdo desenvolvidas no
sentido de estabelecer novas significagdes para fungdes previamente concebidas para
mediacdes cognitivas. Nessa perspectiva, destacaremos a emergéncia de imagens
tecnoldgicas enquanto expressdo da constituicdo de novas interfaces entre pensamento e

criatividade na contemporaneidade.
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CAPITULO 1

A CIENCIA COGNITIVA E O FASCINIO PELA MAQUINA
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Apresentacio

O objetivo central deste capitulo € apresentar aspectos filosoficos e cientificos
relevantes para o desenvolvimento do paradigma epistemoldgico mecanicista
predominante na Ciéncia Cognitiva. Para isto organizamos o capitulo em trés segdes.

Na secdo 1.1 analisaremos as reflexdes de Turing acerca de uma maquina de
computagdo universal e do teste que demonstraria que suas operacdes seriam uma
expressdo de pensamento e de inteligéncia. A partir desta reflexdo buscaremos
reconhecer as influéncias que a nogdo de processamento computacional exerceu no
estabelecimento da metodologia mecanicista de modelagem pela Ciéncia Cognitiva.

Na secdo 1.2, discutiremos o paradigma epistemoldgico mecanicista da Ciéncia
Cognitiva e suas principais vertentes metodoldgicas — o Cognitivismo (ou Inteligéncia
Artificial) e o Conexionismo (ou Redes Neurais Artificiais) no que tange as relagdes
entre pensamento, informagio e criagdo. Veremos as principais concepcdes de cognicio
¢ inteligéncia trazidas nestas vertentes, passando a questionar em que medida, nas
dindmicas informacionais de um sistema cognitivo (natural ou artificial), a
singularidade qualitativa das dimensdes semantica e pragmatica ndo pode ser reduzida
as variagdes organizacionais da dimensdo sintatica.

Na se¢do 1.3, indicaremos os estudos em Cibernética como um dos precursores
da Ciéncia Cognitiva, tanto em seu viés Cognitivista quanto Conexionista. Refletiremos
sobre aquilo que diferencia a vertente metodoldgica da Cogni¢do Situada e Incorporada
em sua abordagem do pensamento e da inteligéncia. Dscutiremos algumas hipdteses da
Sistémica levantadas pelas teorias da Autopoiese e da Auto-Organizagdo, procurando
entender de que modo estas perspectivas concebem e caracterizam a singularidade
qualitativa da autonomia e da criagdo em sistemas complexos. Por fim, reconhecendo
que as relagdes entre sistemas cognitivos naturais e artificiais originam novas
problematicas sobre o carater da cogni¢do e da criatividade, argumentaremos que uma

compreensdo destas problematicas pode ser empreendida por um viés ndo-mecanicista.
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1.1 Mecanismos computacionais e modelagem: bases para a Ciéncia Cognitiva

Reconhecido como um dos precursores na constru¢do de modelos logicos
voltados a simulag@o de aspectos funcionais do raciocinio humano por meio de célculos
mecanicos, em 1937 o matematico Alan Turing (1912-1954) concebeu a formalizacdo
de uma maquina logica universal, a Maquina Turing Universal (MTU). Suas idéias
viriam a conquistar grande notoriedade cientifica somente cerca de 15 anos mais tarde,
em 1950, com a publicagdo de seu artigo intitulado “Computing machinery and
intelligence” Neste artigo Turing apresenta a estrutura de sua MTU, bem como propde
um modelo de ‘teste’ — que discutiremos melhor adiante — para se verificar se o
comportamento desta maquina poderia indicar que ela “pensa”.

Ao se perguntar o que faria o raciocinio humano ao calcular, Turing trabalhou a
hipdtese de que ele operaria decompondo as etapas a serem realizadas na resolugdo de
um problema. De acordo com esta hipotese de que o raciocinio poderia ser simulado a
luz de um modelo 16gico-formal, Turing (1950, p. 44-47) propds que uma operagdo
logica fosse formalizada em wuma linguagem passivel de ser calculada por
procedimentos matematicos mecanizaveis.

Neste sentido, em busca da formalizagdo matemdtica de calculos logicos
reprodutiveis por procedimentos mecanicos, Turing desenvolveu uma concepgdo de
algoritmo' aplicavel ao modelo de computagdo formalizado na MTU. As instrugdes que
funcionam como regras para a composi¢do de operagdes ldgicas finitas, isto é, os
algoritmos, teriam seus calculos automatizados por um dispositivo mecanico.

A tese de Turing é a de que a computacdo do problema modelado na MTU
consista no estabelecimento de estados finitos (representado por valores logicos
binarios, codificados como 0 e 1, direita e esquerda, p. ex.) que funcionam como etapas
na decomposicdo do problema. Cada etapa possibilita a passagem para outras € assim
quantas passagens sejam requeridas — em uma quantidade de estados potencialmente

. ) , . . .
infinita © — até que uma “parada” seja determinada e o problema “resolvido”.

! Um algoritmo pode ser definido como uma sequéncia finita de instrugdes univocas, cada uma das quais
pode ser executada mecanicamente em um periodo de tempo finito € com uma quantidade de esfor¢o
finita. Apds as pesquisas de Turing e o desenvolvimento da Ciéncia da Informagao, um algoritmo pode
ser definido como um conjunto de formulas, regras e pardmetros computaveis que possibilitam a
produgdo de um conjunto especifico de informagdes (output) quando na presenga de um conjunto
especifico de informagdes (input). (Knuth, 1977, p. 70)

* Discutiremos com mais detalhes a dimensdo filosofica das relagdes entre real, potencial, atual e virtual
no Capitulo 2, secdo 2.3. No momento ¢ importante frisar que a ‘memoria virtual’ dos computadores
permite que eles acessem um conjunto de dados que ¢ ‘potencialmente infinito’, mas nfo atualmente.
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Esta “resolucdo” de um problema consiste na realizacdo de uma determinada
operacdo ldgica finita, que é quando ocorre uma ‘parada’ da maquina e um estado
discreto, ou finito, é concretizado. Configuradas as regras de orientagdo da passagem de
um estado finito para outro através de seqiiéncias de instrugdes de leitura, 1.é, de
algoritmos, célculos complexos poderiam ser resolvidos por meio de procedimentos
simples, executados de forma automatica e com grande rapidez pelo célculo
computacional. Conforme comenta Button (1998, p. 179) acerca da posi¢cdo de Turing
sobre o calculo computacional:

A ldgica da posi¢do de Turing é a seguinte: ¢ possivel mostrar que
qualquer calculo, por mais complexo que seja, pode ser decomposto
numa série de operagdes extremamente simples. As operagdes sdo tdo
simples que qualquer pessoa pode muito bem executd-las, mas tio
simples que poderiam, na realidade, ser reproduzidas num simples
dispositivo que movimenta, imprime e apaga uma fita.

De acordo com o comentario Button, ao serem decompostas operacdes logicas
em suas etapas constituintes estas apresentariam tamanha ‘simplicidade’ formal que
poderiam ser reproduzidas por um dispositivo logico mecanizavel, capaz de
‘movimentar, imprimir e apagar’ simbolos em uma fita. Estes simbolos seriam
formalizados como ‘caracteristicas universais’, notacdes ldgicas simples, expressas,
p.ex., pelos algarismos 0 e 1 inscritos em uma “fita virtual”. A MTU seria, assim, o
modelo 16gico de um dispositivo automatico capaz de calcular fungdes através de
simbolos que lhe chegariam por meio desta “fita”.

Ocorre que ndo sendo algo fisico e dotado de uma temporalidade atual esta ‘fita
logica’ possuiria uma temporalidade virtual que possibilitaria estabelecer seu
comprimento como ‘potencialmente infinito’. Esta temporalidade virtual permitiria que
os calculos computacionais nao se restringissem aos dados atualizados no sistema, mas
sim que pudessem ampliar suas operagdes em um conjunto virtual de possibilidades
algoritmicas. Este conjunto de possibilidades é virtual e potencialmente infinito na
medida em que a maquina deve, em algum momento, estabelecer um estado finito e
atual de suas operagdes — um estado que pode, ou ndo, vir a desempenhar a funcio de
outra virtualizagdo para o sistema.

Neste sentido, um dos diferenciais da computagdo € a virtualizacdo de
possibilidades de atualizagdo de operagdes finitas. Isto porque a resolugdo

computacional estabelece um estado finito que ndo se encerra em sua temporalidade
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atual, ja que a atualizacdo de uma fun¢do computacional pode ser a virtualizagdo de
outras fun¢des que, ainda ndo atualizadas, mantém um campo de atualizagdes possiveis.

A temporalidade virtual da memoria computacional significa, entdo, que ela
retém conjuntos de dados (simbolos e algoritmos) que ndo precisam estar atualizados
permanentemente no sistema, mas que podem estar presentes como uma gama de
possibilidades a serem acessadas pelos recursos de atualizacdo computacional. Desta
forma, a memdria virtual se torna um espago dotado de uma temporalidade que pode
oscilar entre sua atualizacdo ou virtualizacdo como informagdo para o sistema (cf.

TURING, 1950; PUTNAM, 1992).

Infinitely Long Ticker Tape Memory
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Figura 1. De forma simplificada esta imagem representa o processamento computacional
realizado pela MTU. Podemos notar que a ‘cabeca de leitura’ da maquina se move para a direita
ou para a esquerda, de modo que a cada movimento ela ‘1€’ um ‘simbolo’ trazido pela ‘fita
virtual” ou ‘escreve’ um simbolo em seus ‘estados internos’. Disponivel em:
<http://stackoverflow.com/questions/236000/whats-a-turing-machine>

Embora a MTU seja um modelo l6gico-formal e ndo uma ferramenta constituida
materialmente, representacdes graficas do que seria sua possivel constitui¢do fisica
podem ser feitas, como a apresentada acima. Esta imagem nos veicula uma possivel
configuracdo espaco-temporal do que ocorreria no interior do calculo computacional de
simbolos binarios. Como podemos imaginar com esta figura, a ‘cabeca de leitura’ da
maquina operaria conforme as regras explicitadas na ‘fita de memoria infinita’, divida

em células que contém simbolos a serem processados por seus calculos algoritmicos.
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Com base na possibilidade de uma quantidade ‘potencialmente infinita’ de
operagdes algoritmicas serem realizadas por uma computagdo digital, Turing propde
que a inovacdo da MTU esta em sua capacidade de simular qualquer maquina de estado
discreto, ou seja, programada para realizar determinadas operagdes finitas. Neste
sentido, uma maquina de computagdo universal poderia operar simulando outras
modalidades de computagdes em seus calculos algoritmicos. Nas palavras de Turing:

Descreve-se essa propriedade especial dos computadores digitais de
imitar qualquer maquina de estado discreto dizendo-se que sdo
maquinas universais. A existéncia de maquinas com tais propriedades
tem a importante conseqiiéncia de que, consideragdes de velocidade a
parte, ¢ desnecessario desenhar novas e diferentes maquinas para
realizar diferentes processos de computagdo. Eles podem ser todos
levados a cabo com um computador digital, adequadamente
programado para cada caso. Ver-se-4 que, em conseqiiéncia disso,
todos os computadores digitais sdo, em certo sentido, equivalentes.
(Turing, 1950, p. 48)

Como vemos com a descrigdo de Turing acima, o computador digital pode
conter regras de programacdo para a computacdo de varias maquinas discretas. Sob esta
possibilidade, a equivaléncia entre os computadores digitais seria possivel em razdo de
eles compartilharem o mesmo tipo de computacio, ou seja, o calculo algoritmico sobre
simbolos vazios de significado e, portanto, flexiveis para muitas utiliza¢des sintaticas.
Deste modo, estruturada a compatibilidade entre a mesma computacdo digital sobre
diferentes programas, ndo seria necessario produzir um novo computador para operar o
processamento de cada novo programa inventado.

No que diz respeito a compatibilidade da computagdo digital para o
processamento de diferentes programas ¢ fundamental a contribuicdo trazida pelas
pesquisas de Von Neumann com mecanismos computacionais. Conforme esclarece
Kowaltowsky (1996, p. 243), Von Neumann desenvolveu uma arquitetura dos
mecanismos de computagdo que permitiu que a maquina armazenasse em sua memaoria
tanto as instrucdes algoritmicas quanto os simbolos por elas operados.

Conhecida como “arquitetura Von Neumann” esta disposi¢do dos mecanismos
constituintes de uma maquina computacional permitiu o compartilhamento de dados e
programas em mesmo suporte fisico — um feito que possibilitou as bases para novas

experimentacdes das relagdes entre aquilo que hoje chamamos de software e hardware,

isto é, entre os programas e suas estruturas de instanciacdo. Com esta engenharia
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aplicada a computagdo, um computador poderia simular diversas MTU nos préprios
elementos constituintes de suas partes ° (Kowaltowsky, 1996, p. 244-252).

E possivel que o diferencial na técnica do calculo computacional, seja,
sobretudo, a tecnologia que ele agrega. Isto porque a compatibilidade proporcionada
pela codificacdo digital possibilita que este calculo seja um procedimento técnico que
tenha suas operagdes automatizadas em um suporte tecnoldgico, ou seja, a propria
maquina computadora. A partir de entdo ¢ atribuido ao computador um automatismo na
operagdo de seus cdlculos, como se eles constituissem uma unidade autdbnoma e auto-

suficiente quanto aos meios utilizados para a realizacio de suas atividades.

O Teste de Turing: a modelagem computacional como recurso metodoldgico

Expressando uma compreensdo mecanicista quanto a natureza das relacdes entre
pensamento, cogni¢do e linguagem, Turing (1950) propds que sua maquina poderia
funcionar como um processo de simulagdo do raciocinio humano, particularmente das
etapas que ele apresentaria ao resolver um problema formal. Para tanto, Turing
argumenta sobre a hipdtese da existéncia de um isomorfismo estrutural e funcional entre
0s mecanismos cognitivos presentes no pensamento humano e naquilo que ele chamou
de um ‘pensamento’ da maquina (Turing, 1950, p. 40-43).

Como método de comprovagdo da hipotese sobre um isomorfismo estrutural e
funcional entre o pensamento atribuido aos seres humanos e aquele atribuido as
maquinas, Turing (1950, p. 40) propde a observagdo do comportamento de ambos sob
um modelo de teste que ficou conhecido como o Teste de Turing. O teor do teste € que
o computador seria capaz de simular o pensamento humano — equiparado ao raciocinio
l6gico-formal — na medida em que este procederia por etapas para realizar uma agéo.

Sucintamente, podemos dizer que o teste consiste em um tipo de “jogo da
imitacdo” no qual uma MTU tem de conseguir simular as respostas de um ser humano a
fim de iludir um é&rbitro humano. O arbitro, que conhece os participantes, um
computador ¢ um ser humano, somente pelas respostas datilografadas para suas

perguntas, tem de descobrir quem ¢ quem através das informacdes dadas pelos

? Sob esta compatibilidade entre diferentes modelos 16gicos (software) e suas estruturas de instanciagdo
(hardware) comegava a ser desenvolvida a sofisticagdo tecnoldgica das interfaces computacionais. No
capitulo 3, se¢do 3.3 discutiremos aquilo que consideramos constituir exploragdes criativas de interfaces
computacionais pela experiéncia humana.
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participantes como respostas a suas perguntas, tais como, qual o sexo deles, cor de
cabelo, preferéncia musical, literaria, etc

Na imagem abaixo encontramos uma representacdo do Teste de Turing que
poderia ser realizada a época de sua concep¢do. Podemos notar que o arbitro seria o

homem no canto esquerdo da cena, pois ele possui conexdes com os outros dois

terminais, representados pela maquina e pelo homem no canto direto da cena.

Fig. 2- Uma caracterizacdo do Teste de Turing a época de sua concepg¢do. Disponivel em:
http://maquinaespeculativa.blogspot.com/2009/06/robocup-um-teste-de-turing-de-nova.html.

Como fica sugerido pela imagem acima, o arbitro humano tentaria descobrir se
ele estaria obtendo respostas de outro ser humano, ou de uma maquina. Na otica de
Turing (ibidem, p. 46), em certo momento este arbitro ndo saberia distinguir quem (ser
humano ou maquina) estaria lhe respondendo as perguntas. Isto porque a natureza
algoritmica da memoria virtual do computador digital poderia ampliar as possibilidades
de cruzamento de simbolos (sintaxe), a serem formulados como respostas (semantica)
para as questdes colocadas durante o teste (pragmatica).

E importante notarmos que o arbitro ndo tem acesso ao contexto, ou as
particularidades apresentadas pelos participantes ao formularem suas respostas, mas

somente as respostas emitidas sob uma dada codifica¢do preestabelecida. Deste modo,
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as respostas do teste ndo lhe seriam entregues ‘diretamente’, mas sim por meio de uma
codificacdo fixa e preestabelecida, a saber, a digitaliza¢do da informagao.

Neste sentido, um dos problemas que o teste traz ¢ o de que a codificacio
utilizada ndo possa ser transformada de forma dinamica, pois ela depende de ajustes
mecanicos projetados pelo ser humano para que a maquina seja capaz de calcular
diferentes sintaxes simbdlicas. Contudo, para a finalidade do teste, que ¢ a de medir um
desempenho frente a resolugdo de um problema calculdvel, o que importa nado ¢ tanto o
processo de formulagdo, mas sim a resposta obtida, isto €, o estado discreto que pode
ser apresentado por determinado sistema informacional *.

A atividade de resolu¢do de problemas por seres humanos seria analisada
somente naquilo que constituisse os estados finitos de seu processo. Equiparando o
pensamento ao raciocinio e concebendo este como a capacidade para processar
informagdes a ponto de resolver problemas, Turing (1950, p. 49) propds que esta
capacidade seria verificdvel independente do suporte material no qual ela ocorresse.
Como indica Putnam (1992, p. 20; 34), sob esta hipotese de que o processamento
computacional de uma MTU pudesse ser instanciado em diferentes suportes sem que
suas fungdes fossem alteradas, surgia a perspectiva metodologica da Ciéncia Cognitiva

conhecida como funcionalismo, que analisaremos melhor adiante.

* Podemos encontrar uma analogia contemporanea para este teste ao imaginarmos que em uma destas
“salas de conversacdo”, ou programas de trocas de mensagens instantdneas da Internet, seja estipulado
que em um dado periodo de tempo consigamos descobrir se estamos conversando com um homem ou
com uma maquina. Hoje em dia existe at¢ mesmo um prémio em homenagem a Turing para quem
conseguir construir um programa capaz de passar no teste, isto ¢, capaz de ‘enganar’ um ser humano que
tenha acesso somente a uma dada codificagdo pela qual as respostas sejam expressas. Para um
aprofundamento na biografia de Turing, bem como para o acesso a alguns de seus textos indicamos:
<http://www.alanturing.net/turing_archive/index.htm>; e <http://www.turing.org.uk>
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A modelagem como base metodologica da Ciéncia Cognitiva

Fundada na busca pela explicitacdo do funcionamento dos elementos
componentes de um modelo, a Ciéncia Cognitiva’ viria a surgir como um campo de
experimentacdo das concepgdes de modelagem e de pensamento propostas por Turing.
Seguindo as possibilidades de simulag¢do de fungdes computacionais abertas pela MTU
de Turing, a Ciéncia Cognitiva realiza uma inversdo do significado geralmente atribuido
ao termo “modelo” em seu uso cotidiano, conforme propde Dupuy (1997, p. 22).

Em um significado usual o modelo ¢ aquilo que imita ou representa um
fendmeno com a intencdo da defini¢do de coordenadas para sua futura reproducdo —
como uma maquete que visa representar as formas propostas para uma constru¢do. A
inversdo do sentido do termo modelo feita pela Ciéncia Cognitiva € que este ndo tem
mais de representar um fendmeno, ou uma atividade que se manifeste como uma
atualidade no tempo. O campo da simulagcdo computacional abre a possibilidade da
criacdo de modelos que possuam uma virtualidade no tempo.

Com base na ampliagdo da memoria computacional e dos programas que ele
pode processar, a Ciéncia Cognitiva pode desenvolver modelos que déem origem a
fendmenos antes inconcebiveis se apartados deste método de modelagem 16gico-formal.
Sob esta possibilidade metodologica vao sendo criadas vias de investigagdo de
fendmenos mentais, como cogni¢do, inteligéncia e criagdo, por meio da simulagdo de
suas possiveis dindmicas em modelos computacionais.

Conforme a argumentacdo de Dupuy (1997, p. 20-25), a Ciéncia Cognitiva
estabelece uma espécie de isolamento artificial de processos cognitivos quando os
aborda pelo procedimento metodolégico da modelagem l6gico-formal, de modo que o
modelo passa a expressar uma ‘abstra¢do’ das condi¢des fenomenoldgicas com as quais
ele se envolve em sua atividade representacional. Nas palavras de Dupuy (1997, p. 24):

O modelo abstrai da realidade fenomenal o sistema das rela¢des
funcionais considerado por ele as unicas pertinentes, pondo, por
assim dizer, entre parénteses tudo o que nido depende desse sistema e,
em particular, o nlimero, a identidade e a natureza dos elementos que
estdo em relagdo.

> Na se¢do 1.2 nos deteremos na discussdo sobre as particularidades metodoldgicas apresentadas pelas
duas principais vertentes de pesquisa que compdem a Ciéncia Cognitiva, a saber, a Inteligéncia Artificial
e as Redes Neurais Artificiais. Neste momento interessa reconhecer como a problematica da modelagem
como metodologia de andlise esta imersa nesta ciéncia.
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Ao considerar pertinente, enquanto recurso metodoldgico provisorio, a
simulagdo do sistema de relagdes funcionais atribuido ao processo investigado, o
modelo coloca ‘entre parénteses’ a inter-relacdo dos elementos que, supostamente, ndo
afetam este sistema. A desvalorizag¢do da relevancia das propriedades destes elementos
faz com que suas respectivas diferencas (de nimero, identidade e natureza, p.ex.) sejam
tratadas como igualmente pouco influentes no recorte metodoldgico da modelagem.
Assim, a heterogeneidade de elementos que se relacionam em uma ‘realidade
fenomenal’ é tornada uma homogeneidade através da modelagem mecanicista.

Com a abstracdo fenomenoldgica da complexidade de elementos envolvidos em
raciocinios de seres humanos, como, por exemplo, a singularidade qualitativa que eles
trazem em suas atualizagdes, o pensamento é equiparado ao raciocinio logico-formal.
Com efeito, neste viés epistemoldgico mecanicista da Ciéncia Cognitiva (cf.
DREYFUS, 1992; PUTNAM, 1992), o raciocinio passa a ser concebido como o
privilegiado “mecanismo” de acesso aos fendmenos mentais através das atividades
cognitivas que ele possa realizar.

A partir de entdo vai se estruturando na Ciéncia Cognitiva uma concepgao
epistemologica mecanicista acerca da validade de cdlculos mecanizaveis para a
concepgdo e analise do que se define como o “desempenho” do pensamento em
atividades preestabelecidas. Como guia metodologico derivado deste mecanicismo o
funcionalismo passa a ser definido a partir de pelo menos duas condi¢des centrais: 1 —a
materialidade ndo é a dimensdo mais importante para a instanciagdo de uma fungdo
logica; 2 — a questdo central é a de reconhecer a estrutura relacional desenvolvida entre
os componentes de um modelo que exerca uma fungdo (Putnam, 1992, p. 40-45).

Como esclarece Putnam (1992, p.6), o processamento computacional
apresentado por uma MTU se limita ao célculo de certas classes de fungdes matematicas
— nomeadas fungdes recursivas gerais. Por outro lado, existem sistemas fisicos capazes
de calcular fungdes ndo recursivas, o que aumenta a variedade e qualidade das
atividades possiveis de realizacdo (atual ou virtual) por parte de um sistema cognitivo.
Enquanto um sistema cognitivo complexo, o ser humano seria um dos sistemas capazes
de calcular tanto fungdes recursivas gerais, quanto outras que estejam fora desta
codificagdo logico-formal (Putnam, 1992, p. 8; 176).

Ao indicar que existam sistemas fisicos e finitos capazes de calcular fungdes nao
recursivas, Putnam questiona a hipodtese funcionalista de que os “modelos”, ou

“programas”, descritos em linguagens artificiais possam ser independentes do suporte
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material no qual eles ocorram. Sob esta perspectiva, esta metodologia estaria
desconsiderando a “corporeidade” de um sistema cognitivo enquanto vetor de
transformag@o daquilo que constitui suas habilidades cognitivas.

Embora admitamos que um aspecto da cogni¢do seja a habilidade de
identificacdo de uma unidade simbdlica simples, ndo precisamos fazer desta habilidade
0 Unico fundamento da cognicdo. Neste sentido, entendemos que a metodologia de
modelagem ndo pode ser concebida como a Unica forma de abarcar as manifestacdes de
pensamento e inteligéncia presentes em diferentes dindmicas cognitivas, pois € possivel
que a cogni¢do ndo abarque o pensamento na amplitude de sentidos que sua atividade

pode gerar, como buscaremos problematizar adiante.

Em resumo, apresentamos o modelo de processamento computacional
desenvolvido por Turing, discutindo em que medida o pensamento e a cogni¢do sdo
apropriados sob uma perspectiva mecanicista que os equipara a processamentos
computacionais. Vimos de que modo o Teste de Turing esta fundado na nog¢do da
inteligéncia como a capacidade para resolver problemas 16gico-formais, exemplificada
no teste pela habilidade de producdo de respostas para uma série de questdes. Entdo,
procuramos indicar influéncias que a modelagem logico-formal exerceu na concepg¢do
da estrutura metodologica da Ciéncia Cognitiva, vindo a configurar o funcionalismo
como guia metodologico de sua perspectiva epistemologica mecanicista. Na se¢do
seguinte (1.2) analisaremos as especificidades das duas principais vertentes
metodoldgicas estruturantes do paradigma epistemologico mecanicista da Ciéncia

Cognitiva, o Cognitivismo e o Conexionismo.
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1.2 — O paradigma mecanicista e suas variacdes metodologicas

A Ciéncia Cognitiva é um palradigma6 epistemologico recente e em constante
reconstrugdo (GARDNER, 1995; VARELA, 1998; ROSA, 1998), de modo que aqui
discutiremos alguns aspectos de duas principais vertentes metodologicas que este
paradigma gerou: a Inteligéncia Artificial (ou Cognitivismo) e as Redes Neurais
Artificiais (ou Conexionismo). Para iniciarmos uma reflexdo sobre o paradigma
epistemologico mecanicista e suas principais vertentes metodoldgicas, vale
esclarecermos uma distincdo quanto a interdisciplinaridade que compde a Ciéncia
Cognitiva e as Ciéncias Cognitivas.

Por um lado, embora surgido em 1956, o termo Ciéncia Cognitiva passou a ser
utilizado amplamente pelo mundo somente a partir da década de 1970, resultando da
convergéncia de esforgos interdisciplinares na constituicdo de uma “nova ciéncia geral”
do funcionamento da mente (Gardner, 1996, p. 19; 44). Marcante ¢ que desde sua
origem esta ciéncia esteve pautada no recurso metodoldgico da modelagem logico-
formal e, posteriormente, computacional das questdes abordadas em suas investigacdes.

Em contraste, as Ciéncias Cognitivas, no plural, sdo disciplinas que lidam com
tematicas interdisciplinares nas quais diferentes dominios de pesquisa tém suas
legitimidades epistemoldgicas mantidas sem que para isto seja necessario apropriar a
modelagem computacional como recurso explicativo fundamental. Conforme ressalta
Varela (1994, p. 19), por possuirem temas comuns de investigagdo relacionados a
cogni¢do e a comunicacdo, as disciplinas que compdem as Ciéncias Cognitivas podem
até mesmo ser chamadas de Ciéncias e Tecnologias da Cogni¢ao (CTC).

Ainda que consideremos relevante destacar a forte ligagdo entre tecnologia e
ciéncia presente nestas pesquisas, aqui adotaremos a designagdo Ciéncia Cognitiva
quando houver meng¢ao as disciplinas que lidam com problematicas interdisciplinares

envolvendo cogni¢do, comunicacdo e representacdo. Salientamos, também, que em

5 Entendemos que a perspectiva sobre transformagdes histérico-culturais de conhecimentos cientificos
trazida por Kuhn (2006) é interessante para pensarmos de que modo abordagens interdisciplinares
obtiveram o reconhecimento gradual da legitimidade de seus paradigmas epistemologicos durante o
século XX. Com base nas colocagdes de Kuhn (2006, p.13-35) os conhecimentos cientificos seriam
constituidos por processos de legitimagdo epistemoldgica nos quais diferentes teorias e metodologias
seriam criticadas, descartadas e ou/validas publicamente por uma comunidade cientifica. Estes processos
de legitimagdo estabeleceriam a validade epistemologica que um paradigma, ou modelo explicativo,
poderia conquistar em seu campo de investigag@o. “(...) considero ‘paradigmas’ as realizagdes cientificas
universalmente reconhecidas que, durante algum tempo, oferecem problemas e solugdes modelares para
uma comunidade de praticantes de uma ciéncia.” (Kuhn, 2006, p.13).
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razdo de interesses de adequagdo semantica de determinados conceitos, a lingua inglesa
(na qual ¢ veiculada a maior parte das pesquisas na darea) e a lingua francesa
possibilitam diferentes conotacdes para o termo Ciéncia Cognitiva — como podemos

ver, respectivamente, nos trabalhos de Gardner (1996) e Dupuy (1997) 7.

O hexagpono cognitivo e seus seis campos
constituintes

Filosofia

Psicologia Lingiiistica

Intelig&ncia
Artificial

Antropologia

Meourcciénoia

Linhas comtinuas: Linhas tracejadas:
toeres winculos dnrerdisciplinares fraceas vinoulos inrecdisciplinaces

Fig. 3 - O diagrama apresentado por Gardner (1995, p. 56) busca localizar os espagos de atuagio
das ciéncias componentes da Ciéncia Cognitiva. As linhas continuas indicam fortes vinculos
disciplinares e as linhas tracejadas fracos vinculos.

Sucintamente, podemos entender que a Filosofia traria uma fundamentagio
ontoldgica e epistemologica dos problemas levantados por pesquisas que intentariam
abordar o pensamento e¢ a cogni¢do; a Psicologia contribuiria com estudos sobre as
relagdes entre representacdes mentais e dindmicas psiquicas de sistemas cognitivos; a
Lingliistica abordaria os fendmenos relativos a linguagem e a suas respectivas
apropriagdes em dimensdes comunicacionais da experiéncia; a Antropologia
questionaria a experiéncia cognitiva frente a apropriagdo e valoracdo de vivéncias

compartilhadas socioculturalmente; as Neurociéncias enfocariam as dinamicas

7 Na lingua inglesa o termo Ciéncia Cognitiva, no singular, cedo foi difundido como marca distintiva de
uma ciéncia voltada as investiga¢des de relagdes entre pensamento, cogni¢do e informagdo por meio de
metodologias mecanicistas de modelagem. Ja na lingua francesa, o termo no singular veio a se consolidar
somente em meados da década de 1980, de modo que até entdo o termo Ciéncias Cognitivas, no plural,
era utilizado sem distingdes quanto as especificidades de cada eixo interdisciplinar destas ciéncias.
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informacionais apresentadas pelo cérebro, considerado o principal o6rgdo do
processamento sensorio-motor de sistemas cognitivos biologicos; a Inteligéncia
Artificial trabalharia com a possibilidade de construcdo de sistemas cognitivos artificiais
autdbnomos, capazes de aprender e, assim, desenvolver um tipo de inteligéncia.

O importante neste momento € reconhecermos que a distingdo entre a Ciéncia e
as Ciéncias Cognitivas reside, principalmente, no pressuposto mecanicista presente na
primeira, mas ndo necessariamente nas segundas. Este pressuposto consiste em
conceber que o pensamento seja um mecanismo de calculo explicavel por meio da
modelagem funcional de sua organizacao estrutural. Conforme questiona Dupuy (1997,
p. 74-75) acerca das principais divergéncias internas a Ciéncia Cognitiva:

Boa parte do debates que agitam a Ciéncia Cognitiva esta ligada ao
confronto entre dois modelos, promovidos a condi¢do de paradigmas:
um cognitivismo ortodoxo, para o qual pensar é calcular como um
computador, ou seja, sobre simbolos que t€m ao mesmo tempo uma
realidade material e um valor semantico de representagdo; e o
paradigma das redes neuronais, para o qual pensar é calcular como o
fazem essas redes, de maneira magicamente paralela, sé aparecendo
os comportamentos interessantes no nivel coletivo, ‘emergindo’ do
sistema das interagcdes entre computadores elementares simples.

Como vemos com a colocacdo de Dupuy, a perspectiva cognitivista esta fundada
na tese de que o pensamento ¢ um sinénimo para o calculo eficiente de sintaxes
simbolicas que, modeladas de forma modular, unidirecional e linear, podem adquirir um
valor semantico de representacdo. No intuito de construir mecanismos computacionais
que simulem processos cognitivos, o Cognitivismo concebe os simbolos como sendo
representacdes mentais que possuem uma contraparte fisica sob a forma de codigos
simbolicos, dados pelos algoritmos existentes em um suporte material da maquina.
Assim, conforme complementa Varela (1994, p.30), para a perspectiva cognitivista:
“(...) a cognicdo consiste em agir na base de representacdes que tém uma realidade
fisica sob a forma de codigo simbdlico num cérebro ou numa maquina.”

Contestando a tese cognitivista segundo a qual o pensamento pode ser
compreendido através da modelagem de mecanismos que operem sobre simbolos
desprovidos de significados, surge a vertente da Ciéncia Cognitiva conhecida como
Conexionismo. Conforme nos expde Dupuy (1997, p. 74-76), uma das principais teses
desta vertente é a de que em certos processos cognitivos, as formas de calculo podem

constituir interfaces com redes de conexdes entre elementos capazes de acumular e

transmitir quantidades de energia e informagao.
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Em oposicdo ao Cognitivismo, o Conexionismo busca questionar a relevancia
metodoldgica atribuida ao modelo computacional no tratamento do ambiente envolvido
em um processo cognitivo. O modelo mecanicista ¢ contestado em suas duas principais
teses metodolodgicas: 1 — a de que a adequada organizagdo funcional dos simbolos
computacionais represente o processamento de informagdes passiveis a cognicdo por
parte de um sistema; 2 — a de que os calculos algoritmicos representem pensamentos,
sendo a inteligéncia somente a operacionalizacdo destes pensamentos com vistas a
realizag¢do de objetivos predeterminados.

No sentido de abordar a cogni¢do como uma propriedade emergente de sistemas
complexos, o Conexionismo procurou tratar a informagdo como articulada em
dindmicas entre sistemas irredutiveis a qualquer espécie de modelacdo 16gico-formal
univoca. Por meio desta perspectiva é afirmada a natureza relacional da representacéo,
ou seja, que ela ndo deve necessariamente possuir uma realidade fisica codificada de
alguma forma na corporeidade de um sistema cognitivo. Conforme Varela (1994, p. 62):

Um dos aspectos mais interessantes nesta abordagem diferente das
ciéncias cognitivas € o fato de os simbolos, no sentido convencional,
serem excluidos. No quadro da abordagem conexionista, a
computacdo simbdlica € substituida por conexdes numéricas, por
exemplo, as equacgdes diferenciais que regem um sistema dinadmico.

Como podemos ver com as colocag¢des de Varela, por meio de experimentagdes
desenvolvidas pelo Conexionismo o simbolo tende a ndo ser mais restringido a
condi¢do de uma entidade matematica, manipuldvel por fun¢des matematicas que as
ordenem como elementos de uma sintaxe artificial. A partir deste distanciamento da
no¢ao do simbolo como uma entidade matematica de aspecto estritamente sintatico, os
conexionistas entendem que a computacdo pode ser fabricada por meio de conexdes
numéricas dindmicas.

Para o Conexionismo, a modelagem ndo pode ser limitada a instancia¢do logica
de representacdes formalizadas simbolicamente. De outro modo, a modelagem precisa
atentar para 0s processos cognitivos enquanto sistemas de organizagdo informacional
compostos por ligacdes paralelas em forma de redes dindmicas. Assim, conforme
Dupuy (1997, p. 64-69), para o Conexionismo a ordem de vinculag¢do informacional do
pensamento ndo se faria de forma unidirecional e modular, mas sim pluridimensional e

‘maci¢camente paralela’.
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A imagem abaixo busca apresentar dinamicas organizacionais inerentes a trés
tipos de redes informacionais, dentre os quais a ‘rede distribuida’ expressa as

vinculagdes informacionais estabelecidas de forma macicamente paralela.

Link
Station
CENTRALIZED DECENTRALIZED DISTRIBUTED
La) (B} ' ic)

Fig. 4 — Esta imagem representa trés possiveis formas de concepgéo e atualizagdo de uma rede,
centralizada, descentralizada e distribuida. Os pontos pretos seriam os momentos de
‘localizagdo’ (station) dos fluxos informacionais e as linhas continuas seriam os vinculos (/ink)
entre estas localizagdes. Disponivel em: <www.rand.org/.../RM3420/RM3420.chapter]1.html>

A imagem acima oferece a possibilidade de visualizagdo das vinculagdes entre
os componentes de uma rede. E possivel notarmos que uma rede centralizada teria seus
fluxos informacionais dependentes de um ‘centro’ catalisador, ao passo em que a rede
descentralizada fabricaria outros ‘centros’ catalisadores que, no entanto, ainda seriam
submetidos a um vinculo com um ‘centro principal’ do processo informacional. Ja a
rede distribuida traz a possibilidade de conexdes paralelas entre fluxos informacionais.
Nao dependendo de um centro catalisador de suas vinculagdes esta rede pode fabricar
multiplas camadas de vinculacdo entre seus componentes.

Considerando as fundamentacdes epistemologicas e aplicagdes metodoldgicas
desenvolvidas em vertentes cognitivistas e conexionistas da Ciéncia Cognitiva,
podemos entender que para os cognitivistas o elemento fundamental a qualquer
processo cognitivo ¢ a informagao vista como uma fungao sintatica simulavel através de
mecanismos légico-formais. O Cognitivismo se sustenta, entdo, em um rigoroso

formalismo l6gico-matematico na abordagem do pensamento e da cognicao.
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Por outro lado, os conexionistas apontam para a existéncia de diferentes graus de
interacdo entre organismos componentes de dindmicas cognitivas presentes em um
sistema complexo. O Conexionismo realiza, assim, um tipo de formalismo que estreita
seus vinculos com dareas como a biologia, o que lhe possibilita enfatizar aspectos

organicos, ambientais € comunicacionais envolvidos em processos cognitivos.

A Inteligéncia Artificial e 0 desempenho cognitivo

Influenciados pelos trabalhos de Turing (cf. TURING, 1937; 1950) sobre uma
maquina de computagdo universal e sobre o modelo de teste que demonstraria um grau
de pensamento desta maquina, os pesquisadores Marvin Minsky e John McCarthy
fundaram em 1959 o primeiro laboratério da disciplina entdo intitulada Inteligéncia
Artificial (IA). Como indica Gardner (1995, p. 166), a IA. representou uma ruptura
metodoldgica com pesquisas cientificas (de natureza bioldgica e antropologica, p. ex.)
que apontavam para a existéncia de aspectos cognitivos (de natureza ambiental e
cultural, p.ex.) irredutiveis a prévia formalizacdo sintdtica de suas caracteristicas.

Nas pesquisas de Minsky (2006) € presente a tese de que seria possivel a
reproducdo e o desenvolvimento da cogni¢do e da inteligéncia em sistemas artificiais.
Para isto a cogni¢@o ¢ definida como uma habilidade de célculo e a inteligéncia como a
capacidade para a resolug¢do de problemas (Minsky, 2006, p.6). Esta defini¢do requer,
porém, que por problema se entenda algo passivel de uma formalizagao sintatica de seus
possiveis componentes em um modelo computacional.

Neste sentido, na concepg¢do de inteligéncia trazida pela IA, um “problema” é
caracterizado sob uma otica funcionalista, que consiste na concep¢do de que ele possa
ser redutivel a codificacdo de seus componentes ¢ a simulagdo das possiveis funcdes
mantidas entre eles, como indica Rosa (1998, p.5). Fundamentado na computacdo, o
procedimento de resolugdo seria realizado através do cdlculo de fungdes algoritmicas
(meios) para que uma atualizagdo ou virtualizacdo de informacgdes (fins) no sistema
fosse atingida. O desempenho das fungdes de célculo mecanizadas por esta atividade
seria, entdo, equiparado a atividade inteligente.

E possivel que a qualificacdo daquilo que vem a ser um problema ndo seja
reconhecida e valorizada nesta perspectiva, pois ela lida apenas com a formalizacdo e

funcionalizacdo de “possiveis” elementos que constituam um problema, como aponta
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Searle (1995, p. 31-34). Assim, centrada na formalizacdo sintitica de um problema
calculavel, esta perspectiva trata as qualidades envolvidas no problema como
secundarias e dependentes da quantificagdo de suas possibilidades de codificagdo.

Conforme comenta Putnam (1992, p.208), a hipotese funcionalista da
IA seria a de que a simulagdo de possiveis relagdes funcionais mantidas entre os
componentes dos modelos expressariam, respectivamente, as dimensdes sintatica e
semantica da atividade cognitiva por ele realizada. Com efeito, a IA empreende uma
desvaloriza¢do dos aspectos qualitativos de um problema em prol da quantificagdo de
suas possiveis codificacdes. Isto porque este vertente metodoldgica concebe a
necessidade de que a relagdo entre os componentes do modelo seja submetida a ordem
de sintaxes artificiais fundadas na codificagdo digital.

No sentido de submeter os componentes do modelo e suas relagdes a uma
sintaxe simbolica artificial, a IA faz com que os processos computacionais estruturem
uma coeréncia interna entre os simbolos (sintaxe) e as representagdes (semantica) que
eles ativam no sistema. De acordo com Dupuy (1997, p. 36):

O paralelismo entre sintatica ¢ semantica é, por seu lado, garantido
pelos teoremas logicos de consisténcia e completude: os processos
mecanicos que realizam as regras sintdticas mant€ém a coeréncia
interna das representacdes simbodlicas, bem como sua adequagdo ao
que elas representam. Manutengdo, evidentemente, ndo quer dizer
criagdo, e uma das pedras de tropego desse modelo informatico € a
questdo de saber como o sentido vem aos simbolos.

Como podemos ver com a explanagdo de Dupuy acima, a manutencdo de
previsibilidade acerca das possibilidades semanticas trazidas pelos simbolos calculados
por algoritmos de uma sintaxe artificial, ndo significa, entretanto, que o computador seja
capaz de criar uma atribuicdo de sentidos que abarque a imprevisibilidade que as
relagdes semanticas de linguas naturais podem conter.

Neste sentido, o potencial de variacdo organizacional de sintaxes simbolicas
(que convergem para a codificacdo digital) de sistemas artificiais, ndo ¢ o mesmo que o
potencial de criagdo apresentado por sistemas cognitivos naturais. Nestes sistemas
cognitivos, as mediacdes pelas quais os sentidos chegam aos simbolos sao
desenvolvidas em pragmaticas abertas a autdbnoma transformacao de seus componentes,

e ndo, como pretende a IA, através da fabricagdo de isomorfias funcionais entre as

variagdes sintaticas e as inovagdes semanticas simuladas em uma linguagem artificial
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Ainda que diversas possibilidades combinatdrias dadas pelos algoritmos possam
atualizar relagdes entre estas sintaxes, a natureza destas relagdes — como suas
qualidades, singularidades e extensdes — passa a se tornar secundaria quando a
prioridade ¢ a descoberta da quantidade de codificagdes necessarias para que estas
relagdes se tornem, em alguma medida, simulaveis por um programa computacional.

Uma das argumentagdes contrarias a hipdtese de que os computadores possuam
algo que possa ser chamado de uma “inteligéncia” semelhante aquela atribuida aos seres
humanos ¢ desenvolvida por Searle (1984). Propondo ndo admitir a redugdo da
cogni¢cdo ¢ da mente por um viés mecanicista e funcionalista, Searle discute as duas
linhas de pesquisa predominantes na IA, a fraca e a forte. A primeira buscaria simular a
inteligéncia, e a forte, que lidaria ndo apenas com a simulag@o, mas com a hipdtese da
fabricacdo e da inteligéncia, Searle (ibidem, p. 67-70) direciona suas criticas aos
trabalhos da linha forte. De acordo com esta linha:

(...) o computador ndo é meramente um instrumento para o estudo da
mente. Muito mais do que isso o computador adequadamente
programado ¢ uma mente, no sentido de que, se lhe sdo dados os
programas corretos pode-se dizer que eles entendem e que eles tém
outros estados cognitivos (Searle, 1984, p. 67).

Como vemos com a exposi¢do de Searle, a IA forte propde que o computador
“¢” uma espécie de mente capaz de “entender” e “ter” (ou experimentar) estados
cognitivos. Como contestacdo desta hipdtese de que a automagdo dos calculos
algoritmicos demonstraria que o computador estaria lidando com a “compreensdo”
(semantica) das proposicdes designadas simbolicamente (sintatica), vem por meio do
que Searle propde como o “argumento do quarto chinés” ®.

O argumento do Quarto Chinés pode ser visto como uma versdo de contraponto
ao teste de Turing na medida em que ele propde que ndo ¢ porque a maquina
conseguiria realizar certas atividades que ela estaria “pensando”, ou “conhecendo” as
possiveis significacdes daquilo que faz. De acordo com Searle (1984, p. 18-24), um dos
principais problemas encontrados nas teses defendidas pela IA forte € o de que seus

modelos ndo mantém relagdes com o ambiente no qual desenvolvem suas atividades.

¥ A idéia ¢ a de que um falante de determinada lingua, p.ex., o portugués, seria isolado em uma sala onde
teria contato com regras formais de construg@o (sintatica) da lingua chinesa. Gradativamente, alguém
enviaria textos em portugués para que tal falante os “traduzisse” (semantica) para o chinés. Em sintese, o
argumento ¢ o de que tendo contato somente com as regras, ao sair do quarto o falante ndo “saberia”, ou
“compreenderia” chinés, estando somente a manipular (decodificar e recodificar) simbolos lingiiisticos
por meios de regras formais, no caso da IA, os algoritmos (Searle, 1984, p. 7-8).
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Lidando com simbolos que teriam somente propriedades sintaticas, o
computador ndo poderia realizar complexas atividades semanticas (como a
interpretacdo, traducdo ou compreensdo de um texto), em razdo dele ndo possuir a
dimensdo pragmatica da experiéncia cognitiva, que envolve, por exemplo, a
intencionalidade. Como ressalta Searle (ibidem, p. 83)

(...) a manipulacio de simbolos formais por si sé nio tem
intencionalidade: eles ndo tém significado, eles nem mesmo sdo
manipulagdes de simbolos, uma vez que esses simbolos ndo
simbolizam nada. No jargdo lingiiistico, eles t€m apenas sintaxe, mas
ndo semantica. A intencionalidade que os computadores parecem ter
esta apenas nas mentes daqueles que os programam e daqueles que os
usam, ou seja, de quem envia o input e interpreta o output.

A habilidade requisitada na manipulagdo de simbolos pelos sistemas artificiais
ndo chega a constituir uma compreensdo, ou, conforme Searle, sequer uma
simbolizagdo. Isto porque a manipulagdo que se realiza na computagdo ¢ uma
reproducdo mecanica de regras de codificacio que simulam um campo de
experimentacdo semantica de seus simbolos. Assim, o computador nido conhece a
amplitude de possibilidades sintaticas que uma vivéncia semantica pode conferir as
informacdes apreendidas no transcorrer da experiéncia, de modo que o que ele faz ¢
simular uma simulagdo desta vivéncia.

Por outro lado, para a IA fraca ndo se trata de reproduzir a inteligéncia a imagem
e semelhan¢a daquilo que ela reconhece como tal nos humanos. A questdo central de
suas pesquisas passa a ser a criacdo de mecanismos capazes de desenvolver uma
sedimentacdo de conhecimentos funcionais em suas partes constituintes. Esta espécie de
conhecimento funcional por parte de sistemas artificiais seria obtida, entdo, com a
mecaniza¢do computacional do processamento de linguagens artificiais.

Entendemos que a noc¢do da resolu¢do de problemas n3o é suficiente para se
definir a inteligéncia, ainda que a I. A. esteja voltada para a demonstracdo da
operacionalidade desta definicdo. Esta insuficiéncia se daria na medida em que o
Cognitivismo lidaria com a simula¢do de atividades em contextos de ocorréncia
previamente codificados, o que implicaria que todo novo fendmeno que pudesse vir a
surgir na simulacdo desta atividade devesse ser representado em uma codificacdo que o
tornasse mais um “problema” soluvel por esta mesma ordem de codificagdo .

Isto porque consideramos que o pensamento possui caracteristicas que nao
passiveis de andlise e formalizagdo através de calculos e fungdes que destas

caracteristicas possam derivar (cf. DREYFUS, 1992; PUTNAM, 1992). Nesta dtica, o
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pensamento envolve a experiéncia com qualidades e relacdes manifestas nos elementos
com os quais ele constitui sua atividade — uma experiéncia dificilmente simuldvel na
forma de proposi¢des simbdlicas abstratas.

Neste sentido, ndo caberia a um computador encontrar uma solu¢do radicalmente
imprevisivel para um problema, pois sua solugdo iria derivar de ordens de calculo que
ndo possuem vinculagdes com novas codificagdes, isto €, com outras sintaxes nao
codificaveis pela digitalizagdo operada pela computacdo. Assim, a solucdo de um
problema realizada por um computador se restringiria ao processamento mecanico de
um tipo de sintaxe simbdlica, e ndo a invengdo de outras sintaxes.

A aparente impossibilidade de um computador criar sintaxes que ndo sejam
submetidas a codificag¢do digital se deveria a limitada experiéncia com uma vivéncia
semantica que ele pode possuir. Se considerarmos que a criagdo de novas sintaxes
emerge da experiéncia com uma vivéncia semantica, ou seja, que a criagdo de novas
regras demanda a experimentacdo de novos significados, ndo possuindo esta vivéncia o
computador ndo poderia lidar com novas significacdes.

Sugerimos entdo que em dindmicas cognitivas a atualizacdo do significado seria
criada com a experiéncia capaz de atribuir sentido aos elementos com os quais ela se
confrontaria pragmaticamente. Dificilmente haveria a possibilidade de um
desenvolvimento cognitivo e intelectual autonomo se isolados estes dominios, como
procuram fazer pesquisas em IA. O maximo que poderia haver seria a manipulagéo
auto-referente de notagdes logicas, que nem mesmo seriam simbolos (cf. SEARLE,
1984), ja que estariam desvinculadas de referéncias e experiéncias (pragmatica) que
envolvem a criagcdo de suas significagdes (semantica).

Em nossa perspectiva, este dominio de experiéncia vivida ndo pode ser redutivel
a simulacdo da simulagdo de uma relagdo semantica por parte da computacdo. Isto
porque estas simulagdes calculam elementos advindos de uma mesma ordem de
codificagdo sintatica sobre a qual operam as computagdes digitais. Ndo héd um transito
de codificagdes que ndo esteja submetido a digitalizagdo, pois qualquer que seja a
modalidade de tradugdo realizada pela maquina, em ultima instancia ela ird produzir um
resultado finito, uma operacdo discreta. Assim, se o computador ndo experimenta
significacdes independentes de formalizagdes prévias, seria dificil conceber que ele

pudesse gerar regras capazes de criar novas significacoes.
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Admitindo que a manuten¢do da sintaxe ndo possibilite a invencdo, a criagdo de
originais inovacdes semanticas, o problema se encontra em compreender e explicitar
como os sentidos estdo ligados pragmaticamente aos simbolos. Em outras palavras, se
trata de discutir como a modelagem computacional equaciona relacdes entre sintaxe
(regras), semantica (significado) e pragmadtica (contexto) para a modelagem de

dindmicas informacionais e comunicacionais de um sistema cognitivo.

Em resumo, reconhecemos que a Ciéncia Cognitiva ¢ um paradigma
epistemologico recente e em constante constru¢cdo, de modo que esclarecemos algumas
diferencas entre a Ciéncia Cognitiva (singular) e as Ciéncias Cognitivas (plural).
Indicamos os principais aspectos do paradigma epistemologico mecanicista da Ciéncia
Cognitiva, bem como as especificidades de suas principais vertentes metodologicas — o
Cognitivismo (ou Inteligéncia Artificial) e o Conexionismo (ou Redes Neurais
Artificiais). Levantamos a concepc¢do de Inteligéncia Artificial acerca da possibilidade
de simulacdo de processos cognitivos em uma maquina computacional. Entdo,
problematizamos a tentativa da IA de reduzir as dimensdes semantica e pragmatica a
sintdtica, para entdo questionarmos de que modo o mecanicismo e o funcionalismo
desenvolvem o isolamento dos simbolos frente as relagdes com significados e contextos
envolvidos em processos cognitivos. Na se¢do seguinte (1.3), discutiremos como a
Cibernética, a Sistémica e a vertente da Cognicdo Situada e Incorporada (CIS) lidam
com as relagdes entre simbolos, significados e contextos nos quais pensamentos e

cognigdes podem estar presentes.
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1.3 — A Cibernética e a Sistémica

Ao mesmo tempo em que Turing desenvolvia suas pesquisas acerca de um
isomorfismo estrutural-funcional entre o raciocinio humano e a computacdo mecanica,
pesquisadores de areas como a matemadtica, a engenharia e a fisiologia comegavam a
requerer novas formas de experimentacdo de suas hipdteses acerca da natureza das
relacdes entre pensamento e calculo, mecanismo e cogni¢do, criatividade e reprodugao.

Conforme comenta Dupuy (1997, p.10), financiados por fundagdes privadas e
orgdos estatais — ambos interessados na rentabilidade comercial e na eficicia militar
resultantes destas pesquisas — diversos encontros cientificos foram realizados nas
décadas de 1940-50, como as Conferéncias Macy’, apontando para uma crescente
interdisciplinaridade desenvolvida por estas pesquisas.

O termo empregado para em alguma medida abarcar aquilo que estas pesquisas
interdisciplinares compartilhavam foi Cibernética. De acordo com Wiener (1970, p.36),
responsavel pela utilizagdo deste termo e um dos principais formuladores deste campo
de pesquisa, a Cibernética seria a ciéncia da analogia entre o controle da comunicagio
em organismos € maquinas, em sistemas naturais e artificiais. Esta ciéncia estaria entdo
voltada a avaliacdo das formas de constitui¢do do controle em maquinas e organismos
capazes de auto-regular suas dindmicas informacionais e energéticas. Quanto a natureza
desta maquina, Wiener (1970, p.39) questiona:

Que ¢ maquina? (...) Para nos, a maquina ¢ um mecanismo capaz de
transformar mensagens recebidas em mensagens emitidas. A
mensagem, por sua vez, segundo esse modo de encara-la, é uma
seqiiéncia de quantidades que representam sinais da mensagem. Tais
quantidades podem ser correntes ou potenciais elétricos, embora néo
se limitem a isso e possam, em verdade, adquirir aspectos muito
diferentes.

A partir do excerto acima podemos reconhecer que para Wiener a caracteristica
fundamental da maquina ¢ sua capacidade de transformar mensagens recebidas em

mensagens emitidas. Definindo a mensagem como uma ‘seqiiéncia de quantidades que

? Organizadas pela fundacio Josiah Macy Jr. e realizadas em Nova York e Nova Jersey entre 1946-1953,
estas conferéncias reuniram matematicos, logicos, engenheiros, bidlogos, neurofisiologistas, psicélogos,
antropologos e economistas que compartilhavam a intencdo de edificar uma ciéncia geral do
funcionamento da mente. Como os participantes foram bastante variados durante as dez conferéncias,
podemos elencar o nome dos principais integrantes destes debates como sendo: A. Turing, N. Wiener, Mc
Culloch, W. Pitts., A. Newell, C Simon, Vonn Neumann, R. Ashby, H. Vonn Foester, G. Bateson, entre
outros. Também vale o destaque para o Simpdsio Hixon, que teve seu inicio no ano de 1948, quando
Wiener publica o livro que intitularia a disciplina entdo nascente (Dupuy, 1997, p. 9; 17).
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representam sinais da mensagem’, Wiener propde que estas quantidades possam
assumir variadas codificagdes. A diversidade dos aspectos que estas quantidades podem
assumir diz respeito a capacidade de transducio '’ do computador, que significa que ele
consegue converter estas quantidades (potenciais elétricos, movimentos fisicos, escalas
cromaticas entre outros) em simbolos binarios a partir dos quais ele possa organizar
sintaxes simbolicas.

Com esta perspectiva sobre o potencial de transformacdo de um tipo de
quantidade em outro, Wiener parece apontar para a valorizagdo do papel da informagao
na exploragdo da natureza destas quantidades e dos tipos de mensagens que elas podem
vir a representar para os mecanismos de atualizacdo e virtualiza¢do de cogni¢des em
sistemas artificiais. Buscando reconhecer a singularidade da informag¢@o no que tange ao
desenvolvimento de técnicas de comunicag@o e controle Wiener (1970, p. 35) diz:

A transmissdo de informac¢ao ¢ impossivel salvo como transmissdo de
alternativas. Se ¢ mister fransmitir uma Unica contingéncia, entdo é
possivel envid-la da maneira mais eficiente € com o minimo de
transtorno pelo envio de nenhuma mensagem (...) Afim de cobrir este
aspecto da técnica de comunica¢@o, tinhamos de desenvolver uma
teoria estatistica da quantidade de informagdo, em que a unidade de
informagdo era aquela transmitida como uma decisdo Unica entre
alternativas igualmente provaveis.

A informacgdo estaria relacionada com o estabelecimento de ordem frente a
desordem, sendo uma ‘unidade de informagdo’ aquilo que ¢ transmitido como ‘uma
decisdo unica entre alternativas igualmente provaveis’. Assim, as técnicas que Wiener
procura construir enquanto tecnologias de processamento da informagdo sdo possiveis
quando atualizadas em maquinas informaticas capazes de eliminar os ruidos, desvios de
rota, e, assim, gradualmente fortalecer o potencial de amplitude da exatiddo que uma
funcdo algoritmica pode comportar. Neste sentido, como ressalta Wiener (1971), a
informacdo teria um dominio ontoldgico prdprio, ndo podendo ser reduzida a uma
propriedade material ou energética, assim:

O cérebro mecéanico ndo secreta pensamento ‘como o figado faz com
a bilis’, tal como pretendiam os primitivos materialistas, nem o
externa sob a forma de energia, como o musculo externa sua
atividade. Informagdo ¢ informacdo, e ndo matéria ou energia.
Nenhum materialismo que ndo o admita pode sobreviver hoje em dia.

(Wiener, 1971, p. 171)

10 - ~ .

Encontramos a defini¢do do termo transdugdo como sendo o “processo que uma energia se transforma
em outra de natureza diferente”. Também consta um sentido deste termo ligado a genética, significando a
“transferéncia de DNA entre bactérias através de um virus bacteriofago” (Houaiss; 2007).
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Para Wiener, aquilo que poderiamos chamar de ‘secrecdes’ da maquina
pertencem a uma dimensdo informacional, e ndo a dimensdo energética, ou material. A
perspectiva de Wiener sugere que a andlise ndo confunda a dimensdo fisica com a
informacional, pois deste modo pode se incorrer no erro de caracterizar um campo de
pesquisa através da eliminacdo de suas diferencas. Ao propor que ‘informagdo &
informacéo, e ndo matéria ou energia’, ele enfatiza a necessidade de uma reflexao sobre
dindmicas informacionais que se faga independente de uma fundamentagido material ou
fisica de suas hipdteses, ja que a informagdo carregaria elementos e relagdes que nao se
restringem a dados fisicos.

Neste sentido, em seus trabalhos Wiener (1954; 1970) desenvolve reflexdes
sobre mecanismos capazes de auto-regular os elementos presentes em suas dindmicas
comunicacionais de equilibrio energético (Wiener, 1954, p. 9-16). Um conceito
desenvolvido por ele que se tornou essencial a Cibernética e a outras ciéncias de
orientacdo sistémica € o de retroalimentacdo, ou feedback. Sucintamente, este conceito
significa a interag¢do reciproca entre excitagdes e inibi¢des (que atuam como causas e
efeitos logicos) ativadas por componentes dos processos de alimentagdo energética e
informacional de um sistema dindmico (Wiener, 1970, p. 31-35).

Em um contexto de pesquisa semelhante ao que Wiener realiza seus trabalhos,
Von Neumann trouxe questdes que viriam a persistir nas reflexdes da Cibernética acerca
das relagdes entre natural/artificial, organismo e autdomato. Como comenta
Kowaltowsky (1996), ao introduzir uma comparagdo sistematica entre o cérebro, o
computador e seus respectivos possiveis componentes e fungdes, Von Neumann
introduz o problema da complexidade na abordagem do desempenho de sistemas
organicos e mecanicos na auto-reprodu¢do e auto-regeneracio de seus componentes.

A proposta de Von Neumann para a construg¢do de autdomatos auto-reprodutores
envolve a compreensdo de que, seja em um organismo ou em uma maquina, a analise
deve distinguir as caracteristicas de cada componente do sistema das dinamicas de
organizagdo global manifestas por esses componentes. Assim, tal como MTU poderia
simular qualquer maquina de estado discreto, desde que lhe fosse dado o respectivo
programa, um autdmato seria capaz de construir qualquer outro autdbnomo se sua
descrigdo estrutural completa pudesse ser conhecida.

Com a inser¢do do problema da complexidade nas preocupacgdes centrais da
Cibernética, a problematica acerca das formas de controle de processos informacionais e

comunicacionais em organismos e maquinas foi sendo complementada por
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investigacdes desenvolvidas em diferentes areas voltadas ao estudo da inteligéncia,
como a biologia e a psicologia. Este momento ficou conhecido como o de uma 2*
Cibernética, ou cibernética “de segunda ordem” (Dupuy, 1997, p. 73), no qual foram
produzidas pesquisas da base mecanicista, preocupadas, principalmente, com a
materializagdo de “suportes corporais” para os mecanismos computacionais modelados.

Percebendo a existéncia da propriedade de auto-regulagdo em sistemas
complexos, vertentes do Conexionismo passaram a conceber a informa¢do ndo mais
como um simbolo rigorosamente controlavel e reprodutivel, mas sim como uma
propriedade emergente das relagdes entre qualidades e singularidades dos componentes
de uma rede cognitiva (Varela et al, 2001, p. 124).

Pesquisas envolvidas com experimentos de inspiracdo bioldgica ligados ao
processamento computacional abriram novas perspectivas para as consideragcdes sobre
maquinas de calcular conectadas em redes dindmicas. Dois grandes expoentes da
formacdo desta vertente de pesquisa que viria a ser conhecida como Conexionismo sao
W. Mc Culloch e W. Pitts. Trabalhando com problemas relacionados a neurofisiologia
os autores argumentaram que as operagdes de uma célula nervosa e suas conexdes com
outras poderiam ser modeladas em uma espécie de ‘neurdnio artificial’. Conforme
comenta Varela (1998, p. 25) acerca dos trabalhos com redes neurais:

Al foi sugerido, em primeiro lugar, que a /dgica seria a disciplina a
partir da qual se deveria comegar a estudar o funcionamento do cérebro.
Este apareceria entdo descrito como uma entidade cujos constituintes,
0s neurdnios, encarnavam os principios logicos. Cada neurénio era
imaginado como sendo um autdémato cujo limiar, ativo ou néo,
designaria um valor 16gico, verdadeiro ou falso, consoante o caso.

Como vemos com o comentario de Varela, a partir da apropriacdo da disciplina
Logica para o estudo do funcionamento do cérebro — tido como o principal 6rgdo do
sistema cognitivo humano — foi sendo desenvolvida uma neurofisiologia voltada a
construcdo de um mecanismo material capaz de instanciar raciocinios 1dgicos. Este
mecanismo seria uma espécie de ‘neurdnio artificial’ que possuiria regras operatorias
‘encarnadas’, ou “incorporadas” em sua constitui¢do material. A estrutura funcional
deste neurdnio seria baseada no processamento computacional realizado pela MTU,
sendo cada ‘neurdnio artificial’ imaginado como ‘um automato’ que designa um valor

logico especifico, ou um estado discreto de sua atividade.
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Sob esta 6tica de que um processo racional poderia ser instanciado em neuronios
artificiais, uma rede neural ¢ concebida enquanto uma organizacdo destes neurénios em
conexdes informacionais dindmicas. Cada ponto de contato entre os elementos da rede
representaria uma sinapse, sendo cada neurdnio artificial a instanciacdo de uma MTU e
de suas multiplas possibilidades de realizacdo de funcdes algoritmicas. As redes neurais
artificiais possibilitariam, assim, que as fun¢des algoritmicas calculadas pelo sistema se
tornassem mais complexas em termos daquilo que vem a ser cada elemento componente
de uma rede, bem como em termos da organizagdo que subjaz a dinamica de atualizagdo

informacional do sistema.

Sendo os neurdnios concebidos como unidades ldgicas passiveis de uma
modelagem computacional de suas “possiveis” fungdes, as conexdes estabelecidas entre
eles seriam tratadas como associagdes entre calculos algoritmicos, como se a articulagio
destes calculos pudesse ser semelhante as dindmicas desenvolvidas entre neurdnios
biologicos. Conforme discute Gonzalez (1996, p. 276), ao propor este mecanismo
artificial seria capaz de instanciar raciocinios logicos, Mc Culloch estaria configurando
uma espécie de “funcionalismo neurocomputacional”. Isto porque as dindmicas
informacionais instauradas entre os neurdnios seriam abordadas sob um viés
funcionalista, preocupado apenas com formas de programag@o capazes de otimizar o

“desempenho” atribuivel a conexao destas redes neurais.

De acordo com Dupuy (1997, p. 53-54), uma das diferencas fundamentais entre
as concepgdes de Wiener e de Mc Culloch é que para Wiener a maquina seria uma
espécie de mecanismo fabricavel e controlavel, ndo possuindo uma primazia como
modelo de abordagem das dindmicas cognitivas de sistemas organicos ou mecanicos. A
maquina seria apenas capaz de produzir instrumentos para a modelagem e simulacdo de
fun¢des hipoteticamente analogas as de organismos bioldgicos. Assim, por si s6 ela ndo
seria capaz de inventar questdes sem dispor de uma codificagdo explicita, sendo apenas

capaz de transformar quantidades de energias, ¢ ndo qualidades de informagdes.

Ja na perspectiva de Mc Culloch, os organismos bioldgicos “seriam” maquinas
naturais super desenvolvidas, € ndo somente andlogos as maquinas artificiais. Os
sistemas cognitivos naturais ou artificiais deveriam ser estudados a luz de modelos
mecanicos de processamento computacional. Deste modo, ao propor que um sistema
cognitivo artificial seria capaz de reproduzir mecanismos e processos subjacentes as

dindmicas cognitivas e informacionais de sistemas organicos, 0 conexionismo
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fortaleceu tentativas de uma espécie de simulagdo mimética dos elementos envolvidos
em processos cognitivos por meio da modelagem mecanicista aliada a biologia —

resultando no que temos hoje como o campo das pesquisas em genética, por exemplo.

Cognicao Situada e Incorporada

A partir de experimentos com redes neurais artificiais nos quais se buscava
simular processos cognitivos naturais foram desenvolvidos trabalhos voltados a
fabricagdo de sistemas cognitivos artificiais autonomos, capazes de desempenhar
atividades cognitivas aparentemente simples, mas que se mostraram de dificil realizagao

—como a locomocdo de um lugar para outro.

Diante de certa limita¢do experimental imposta por metodologias de modelagens
cognitivistas — ja que qualquer sistema pode transformar seus componentes,
funcionamentos e capacidades quando isolado de seu ambiente existencial natural — é
desenvolvida a Cognicdo Situada e Incorporada (CIS) como uma vertente metodoldgica
da Ciéncia Cognitiva que busca associar o cognitivismo ao conexionismo (cf. CLARK,
2001; CLANCEY, 1997).

Uma das hipoteses levantadas pela CIS € a de que ao invés de ser um expert em
todas as atividades, a maquina gradativamente serd capaz de aprender por meio de seu
relacionamento com o meio ambiente (Clark, 2001, 19). A aprendizagem em questao se
faria por meio da implementacdo de mecanismos perceptivos € cognitivos em um
sistema artificial dotado de corporeidade. A hipdtese da CIS seria a de que a
sofisticagdo dos mecanismos de captacdo de estimulos do ambiente por parte de um
sistema — aliada aos potenciais de calculo de seus algoritmos — pudesse constituir uma
conjunc¢do tecnoldgica suficiente para um sistema artificial atribuir e criar, sob uma
dindmica autdbnoma, significagcdes para os estimulos captados do ambiente.

Aqui ocorre o que os pesquisadores chamam de inversdo entre o perito € a
crianga, isto €, antes a idéia era a de um computador potente para realizar tudo o que
nele fosse programado, ao passo em que agora a proposta ¢ a de computadores
elementares capazes de ‘aprender’ suas habilidades de forma autonoma (Clark, 2001, p.
32). A metodologia top down ¢ esta do ‘perito’, que se apoia na tese de que um sistema
deve partir de concep¢des complexas para entdo as implementar em elementos simples.
Esta metodologia fundamenta o funcionalismo simbdlico que, como vimos, considera

secunddria a correlagdo entre os componentes materiais de um sistema.
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Ja a metodologia bottow-up ¢ esta da ‘crianga’, que repousa na tese de que o
sistema cognitivo deve partir do minino de instrugdes para que, durante seu
relacionamento energético, material e informacional com o meio ambiente ele possa
‘aprender’ de forma autonoma a lidar com concepg¢des complexas (Clancey, 1997, p.
55). A nog¢do de uma aprendizagem fundada na interagdo entre um sistema cognitivo e
seu meio de realizacdo serviu para que fossem projetados sistemas cognitivos capazes
de captar estimulos do meio ambiente para, entdo, os transformar em informagdes
significativas para suas cognicoes.

Com efeito, ao apropriar esta abordagem de fendmenos mentais e de processos
cognitivos, a CIS acabou por desenvolver a area da Roboética (Haselager, 2008), na qual
se busca fabricar sistemas cognitivos artificiais inteligentes, dotados de uma
“autonomia’” em sua intera¢do com o meio ambiente no qual ele realiza suas atividades.

Ao valorizar a dimensao energética e material na qual se desenvolvem processos
informacionais, a CIS abarca aspectos da teoria dos sistemas dindmicos, para a qual
cada componente do sistema ¢ uma unidade (local) que pode se propagar em rede
(global) afetando a dinamica sistémica. Conforme comenta
Vignaux (1991, p.320): “(...) a andlise das etapas de evolucdo de uma rede tem como
fonte a teorias dos sistemas dindmicos [para a qual] todo estado estavel do sistema ¢
apenas um equilibrio € nao um fim.”

De acordo com esta perspectiva sist€émica, a estabilidade de um sistema ¢
somente um momento de sua instavel auto-regulagdo, e ndo um fim para o qual suas
dinamicas de crescimento estejam voltadas. Isto porque, como salienta Gonzalez (2004,
p. 250), um sistema ¢ um conjunto nao vazio de elementos que possuem entre si alguma
relacdo, durante um intervalo de tempo suficiente para lhes garantir algum trago de
unidade e/ou identidade.

Em um contexto sistémico de abordagem das interagdes entre percepcao, acdo e
inteligéncia, a CIS procura estabelecer uma concepg¢do de agdo inteligente que vai além
do processamento computacional de regras simbolicas para a resolugdo de problemas
formais. Conforme comentam Broens & Gonzalez (2006, p. 741), a CIS problematiza a
hipotese do Cognitivismo, segundo a qual a acdo inteligente é precedida de um

processamento proposicional sob a forma de modelos computacionais.
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Considerando as dinamicas cognitivas de aprendizagem apresentadas por
sistemas complexos, a CIS enfatiza que a aprendizagem de um sistema artificial se
desenvolve sob a forma de uma sedimentagdo de técnicas, da incorporagdo de
habilidades que constituam as dimensdes de sua experiéncia cognitiva.

Ao conceber que uma ‘ferramenta cognitiva’ ndo seja restrita ao dominio
proposicional e logico-formal de uma linguagem, a CIS procura reconhecer em que
medida os sistemas artificiais pode lidar com dimensdes ndo proposicionais da
cognic¢do. Esta hipdtese de uma incorporagdo de conhecimentos por parte de um sistema
cognitivo artificial que a mente € concebida como estendida em dimensdes naturais e
artificiais da cognicéo.

Neste sentido, para a CIS a mente ndo estaria restrita a um processamento
l6gico-formal realizado por um organismo cognitivo. De outro modo, a mente seria
considerada distribuida e estendida no meio ambiente e na propria “corporeidade” de
sistemas cognitivos. No caso de sistemas artificiais dotados de um “corpo inorganico”, a
modelagem roboética da CIS se inspira nos processos evolutivos naturais, por meio dos
quais organismos foram ‘esculpindo’ seus corpos em busca da realizac¢do de estratégias
adaptativas inteligentes (Broens &Gonzalez, 2006, p. 742-743).

Concebendo que os robos possam ser dotados de ‘ferramentas cognitivas’, ou de
habilidades mentais sedimentadas em sua propria corporeidade, a CIS aponta para a
valorizagdo destes sistemas como mediagdes cognitivas que possibilitam novas formas
de interacdo entre pensamentos humanos e ndo-humanos. Entdo, aliada as pesquisas
sistémicas, a CIS se desvincula do cognitivismo no sentido de atentar para as dinamicas
organizacionais estabelecidas em um sistema complexo. Deste modo, observando estas
dindmicas organizacionais entendemos que sdo abertas novas vias para a compreenso
de certas habilidades cognitivas como propriedades emergentes de um sistema

complexo, tal como sugeridas pelas perspectivas da Autopoiese e da Auto-organizagao.

Autopoiese e Auto-organizacio

Estabelecendo regras para exprimir a atividade mental e simbolos para
exprimir as representacdes, afastamo-nos precisamente do eixo sobre o
qual assenta a cogni¢do na sua dimensdo verdadeiramente viva. (...) O
contexto e 0 senso comum ndo sdo artefatos residuais que possam ser
progressivamente eliminados gragas a regras mais sofisticadas. Sdo, na
verdade, a propria esséncia da cognicdo criadora. (Varela, 1998, p.78)
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Argumentando sobre a irredutibilidade da cogni¢do a uma formalizagdo sintatica
de suas atividades, Varela (cf. VARELA, 1994, MATURANA & VARELA, 2001)
problematiza as tentativas de pesquisas em Ciéncia Cognitiva de estabelecer uma
linguagem que, diferente das linguagens naturais, ndo lide com ambigiiidades
semanticas de uma forma que possa ser concebivel como viva, dindmica e criativa. Em
sua perspectiva, a atividade mental ndo se restringe ao processamento de simbolos
formalizaveis em conjuntos de regras de uma linguagem artificial. Muito pelo contrario,
a atividade mental demanda a vivéncia cognitiva de ambientes e relagdes que ndo sdo
plenamente previsiveis, mas sim abertos a multiplas configuragdes que acabam se
tornando a ‘propria esséncia da cogni¢do criadora’.

Distinta de uma cognicdo “reprodutora” (artificial) a cogni¢cdo ‘criadora’
(natural) seria aquela na qual se desenvolve uma vivencia (pragmatica) de
acontecimentos e significacdes (semantica) diferentes daqueles que poderiam ser
previsiveis por uma associac¢do de regras de codificagdo (sintaxe) preestabelecidas.

Neste sentido, a dimensdo ‘verdadeiramente viva’ da cognicdo diria respeito a
experiéncia com a inter-relacdo entre organismo e ambiente presente em um sistema que
lide com dimensdes do espago e do tempo de forma dindmica. Tal sistema seria mais
complexo, em termos da quantidade e qualidades de ligacdes entre seus elementos, do
que uma formalizag@o funcional de suas atividades cognitivas pudesse vir a simular.

A ‘esséncia’ da atividade cognitiva e criativa significaria, entdo, o
reconhecimento da existéncia de uma qualidade fundamental a experiéncia cognitiva de
sistemas viventes: a autopoiese (cf. MATURANA &VARELA, 1997; MATURANA &
VARELA, 2001). A abordagem da dimensdo pragméatica na qual emergem novas
propriedades e relacionamentos entre elementos de um sistema dindmico ¢ enfatizada
pela teoria da autopoiese, para a qual um sistema vivente e criativo ¢ concebido como
aquele capaz de gerar a auto-organizacdo de novas propriedades e relagdes entre os
elementos componentes de sua dindmica sistémica.

A teoria da autopoiese caracteriza a criatividade como uma propriedade
emergente de um sistema complexo, ndo sendo ela redutivel a andlise prévia das
funcdes que, possivelmente ele venha a desempenhar entre os componentes deste
sistema. Os autores distinguem dois sentidos do conceito de autopoiese: utilizagdo
literal e utilizag@o por continuidade (Maturana & Varela, 1997, p. 53).

A primeira utilizagc@o seria restrita a sua area de nascimento, a Biologia. Nesta

utilizagdo as nogdes de ‘rede de producdes’ e de ‘fronteira’ possuem um sentido preciso
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relacionado a processos bioldgicos realizados em um nivel celular. Os autores criticam
tentativas de apropriacdo de um conceito estritamente bioldgico em outras dimensdes de
analise, tais como caracterizar uma familia, relagcdes sociais, acontecimentos culturais
ou criagdes artisticas como um sistema autopoiético.

Se ndo tomadas cautelas com a ampliagdo dos sentidos originais deste conceito
pode se correr o risco de deturpar a significacdo original que ele propde. Por outro lado,
conforme Maturana & Varela (1997, p. 53), a utilizagdo por continuidade ¢ aquela que:
“(...) abre a possibilidade de considerar os seres vivos como dotados de capacidade
interpretativa desde a origem prdpria. Quer dizer que permite ver que o fenomeno
interpretativo ¢ continuo desde a origem ate sua manifestagdo humana.”

A utilizagdo por continuidade seria aquela que transporta o sentido da autopoiese
para outras dimensdes analiticas sem que sua especificidade epistémica (ligada a
processos bioldgicos) seja desconsiderada. Neste sentido, sob a concepcdo de que o
‘fenomeno interpretativo’ se manifeste em uma continuidade de ligagdes entre sistemas
complexos, a utilizagdo da autopoiese por continuidade permite reconhecermos que a
interpretacdo ndo tem o sentido de um procedimento de codificagdo-decodificacdo de
unidades simbolicas. A interpretagdo de dindmicas informacionais passa a ser concebida
como uma habilidade mental que atua enquanto um critério de relevancia do organismo
frente as relagdes com outros componentes de um sistema complexo.

Outra abordagem sistémica que também permite investigar dimensdes do
fendmeno interpretativo é a Teoria da Auto-Organizagdo (TAO). Esta teoria se destaca
como uma perspectiva voltada a compreensdo da complexidade inerente as inter-
relagdes entre distintos dominios da experiéncia e do pensamento (bioldgicos,
fisioldgicos, comunicacionais, cognitivos, socioculturais, etc..). Para Debrun (1997, p.
27-34) uma das principais diferencas entre a TAO a Ciéncia Cognitiva conexionista
estaria ligada ao modo que esta atribui relevancia qualitativa aos elementos constituintes
do sistema, bem como aos ambientes nos quais estes elementos se relacionam.

Na 6tica de Debrun (1997), modelagdes e interpretagdes conexionistas de redes
neurais ndo atribuem grande relevancia aos aspectos qualitativos que incidem como
uma real distingdo entre os elementos componentes do sistema. Neste sentido:
“(...) é evidente, por exemplo, que a nogdo de interacdo entre elementos realmente
distintos nao € muito relevante para as ciéncias cognitivas — ao passo que ¢ nuclear para

a TAO” (Debrun, 1997, p. 33).
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Na perspectiva sistétmica da TAO, ndo ha um contetdo informacional
integralmente dissociavel dos componentes que constituem a dinadmica de organizagdo
e criagdo dos componentes de um sistema complexo. O aspecto qualitativo destes
componentes ndo ¢ redutivel a uma quantificacdo que os torne analisaveis sob uma
mesma codificagdo. Isto significa que a singularidade dos elementos sistémicos nado ¢
uma diferenca analitica, mas sim uma diferenca real que se impde criando, de forma
auto-organizada, novas qualidades na experiéncia de sistemas complexos no tempo.

Para Debrun (1997, p.31), ao avaliarmos as dindmicas organizacionais de um
sistema auto-organizado: ‘“Temos, na base, uma pluralidade de elementos irredutiveis,
realmente distintos — e ndo apenas analiticamente distintos, isto é, redundantes uns em
relagdo aos outros.” No processo de apropriagdo das singularidades e qualidades dos
elementos que ddo corpo a um sistema, Debrun reconhece que a distingdo real destes
elementos indica sua heterogeneidade, ndo podendo ser reduzida a uma distingdo
analitica que os torne homogéneos. Assim, Debrun ressalta que estes elementos:

Podem ser, eventualmente, heterogéneos entre si — por exemplo
jogadores de futebol que vao se enfrentar. O importante, mesmo, € a
existéncia de uma distin¢do real entre eles. A natureza dos elementos
realmente distintos ¢ extremamente variada: conforme os casos tratar-
se-a de particulas, células, individuos, grupos, compartimentos, idéias,
sons, imagens, sistemas, destrogos de sistemas etc... (Debrun, 1997, p.
31 grifo nosso)

Como vemos com a colocagdo de Debrun acima, aquilo que aparece como
constituinte de um componente do sistema pode possuir uma natureza variada e
heterogénea. Em uma dindmica sistémica podem estar em correlacdo particulas,
imagens, maquinas, individuos, etc., de modo que o importante ¢ compreender as
dindmicas auto-organizadas nas quais estes elementos fabricam novas relacdes. Debrun
enfatiza que o elemento central da auto-organizacdo se situa envolvem um encontro
entre elementos realmente distintos,

Ha auto-organizagio cada vez que, a partir de um encontro entre
elementos realmente (e ndo analiticamente) distintos, desenvolve-se
uma interacdo sem supervisor (ou sem supervisor onipotente) —
interagdo essa que leva eventualmente a constituicdo de uma ‘forma’
ou & reestruturagdo por ‘complexificagcdo’, de uma forma ja existente.
(Debrun, 1996, p. 13)

Como vemos com Debrun, a constituicdo de uma forma como tendéncia ou
padrao de ocorréncia ¢ um dos aspectos que mais interessa as investigacdes da TAO

acerca das relagdes de auto-organizagdo entre qualidades e singularidade sistémicas. No
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caso da aplicagdo da TAO aos estudos da CIS, a distincdo entre elementos envolvidos
na cogni¢do, ou esta ‘real’ distin¢do de elementos envolvidos na cogni¢do, ndo é um
postulado, ou uma condi¢do dada a priori.. Ela é sim o resultado de sistemas que se
encontram e ‘fabricam’ interagdes conforme as necessidades relacionadas as atividades
realizadas em suas dinamicas (Debrun, 1997, p. 31-34).

Vale aqui apontarmos para uma difereng¢a entre a autopoiese ¢ a TAO. A
primeira lidaria com a organizacdo em uma perspectiva de que o sistema ¢
informacionalmente fechado, isto €, ele cria inovagdo entre as relagdes de seus
componentes que s6 fazem sentido no interior de uma referida estrutura. Em um sistema
fechado, o ruido ou a perturbacdo seriam prejudiciais a sua sobrevivéncia e
transformag@o, pois interferéncias externas ao sistema ndo seriam captadas como um
motor para a criagdo de novas relagdes entre seus componentes.

Ja na TAO haveria uma perspectiva de que os sistemas sdo informacionalmente
abertos de modo que a organizagdo entre seus fluxos incorpora elementos exteriores a
sua estrutura. Sendo informacionalmente aberto o sistema lidaria com interferéncia
externas sem que sua constituicdo material e informacional fosse prejudicada. Deste
modo, o ruido — ou aquilo que podemos reconhecer como elementos relacionados ao
acaso — teria um papel fundamental como motor de criagdo de organizagdes entre
componentes sistémicos qualitativamente singulares.

Por agora ¢ importante salientarmos que em didlogo com a sistémica a
modelagem cognitiva proposta pela CIS perde o estatuto de uma modelagdo plenamente
controlada por procedimentos logico-formais de constituicdo de simbolos. Junto a
pesquisas sistémicas a CIS caracteriza o pensamento como um efeito emergente da
dinamica de alteridade travada por elementos distintos no interior de um sistema.

Esta alteridade significa que os organismos se relacionam entre si sem que
tenham suas distingdes qualitativas igualadas sob uma codificacdo sintatica que os
representem como equivalentes. Assim, ao problematizar a abordagem da cognicdo e da
criatividade sob o viés sistémico, as perspectivas da CIS, da autopoiese e da TAO
procuram compreender dominios cognitivos de sistemas complexos nos quais sdo
desenvolvidas componentes qualitativamente distintos, que se manifestam em continua

interagdo e diversificacdo de suas relagdes.
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Consideracoes finais

Neste capitulo discutimos em que medida o paradigma epistemoldgico
mecanicista da Ciéncia Cognitiva abarca a concepg¢do de que o pensamento, a cogni¢ao
e a criatividade possam ser simuladas por procedimentos mecanicos.

Reconhecemos que no Cognitivismo o pensamento ¢ concebido como uma
fung¢do mecanizavel, ndo sendo avaliada a singularidade qualitativa que ele apresenta
em diferentes sistemas cognitivos. Vimos que o cognitivismo explora as possibilidades
de constituicdo de uma inteligéncia artificial, mostrando ser possivel o desenvolvimento
de uma linguagem artificial por meio da qual as maquinas possam se comunicar e
articular, formando sistemas cognitivos artificiais.

Refletimos em que sentido o Conexionismo questiona a no¢ao do simbolo como
uma propriedade puramente sintatica, apontando para os processos em rede nos quais
dindmicas informacionais de sistemas complexos se constituem. No entanto, apesar das
particularidades de sua metodologia, vimos que o conexionismo partilha o mecanicismo
como pressuposto epistemologico fundamental. Assim, ainda que o conexionismo
critique a concepcdo cognitivista do pensamento, propondo uma metodologia que leve
em conta a complexidade organizacional de sistemas dindmicos, ele acaba por
desenvolver uma espécie de funcionalismo neurocomputacional, para o qual o
pensamento ainda € concebido como uma fungdo mecanizavel.

Por outro lado, indicamos em que sentido a CIS, a Autopoiese ¢ a Teoria da
Auto-organiza¢do procuram valorizar a singularidade qualitativa que o pensamento
apresenta em diferentes sistemas cognitivos. Ao analisar alguns aspectos de teorias
sistémicas, discutimos porque o pensamento € a cogni¢do ndo podem ser igualados a
processos de codificacdo/decodificagdo computacional. Sob esta hipotese da
irredutibilidade do pensamento a uma funcdo sintatica, vimos em que sentido estas
perspectivas buscam valorizar as relagdes entre organismo e ambiente para uma
aprendizagem que se faga incorporada pelo sistema cognitivo artificial.

Adiante, buscaremos compreender como a perspectiva filosofica de C.S. Peirce
pode contribuir para a compreensdo de tematicas fundamentais a Ciéncia Cognitiva —
como pensamento, cogni¢do e criatividade — sem que para isto seja necessario recorrer a
um mecanicismo ¢ a um funcionalismo que reduzam a singularidade qualitativa das

dimensdes cognitivas de sistemas naturais e artificiais.
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CAPITULO 11

CRIATIVIDADE E PENSAMENTO NA EXPERIENCIA SEMIOTICA
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Apresentacio

Entendemos que a Semidtica desenvolvida pelo filésofo C. S. Peirce (1839-
1914) permite explorarmos problemadticas abordadas pela Ciéncia Cognitiva, tais como,
pensamento, experiéncia e criagdo, sob uma perspectiva ndo-mecanicista no que se
refere as qualidades e relagdes destas dimensodes. Inicialmente, na seg¢do 2.1,
discutiremos a Fenomenologia de Peirce como o campo de experiéncia e conhecimento
pelo qual o pensamento filosofico se inicia Apresentaremos a concepcdo peirceana das
categorias fenomenologicas buscando compreender a natureza daquilo que elas abarcam
enquanto multiplicidade de fendmenos manifestos para uma experiéncia.

Na secdo 2.2, analisaremos a concepcdo de signo e de semiose trazida na
semidtica peirceana, explicitando em que sentido o representamen se diferencia de uma
representacdo ¢ esta de uma mediagdo semidtica. Entdo, apresentaremos algumas
particularidades das classificacdes de signos e das tricotomias estabelecidas entre suas
instancias semidticas de representamen, objeto e interpretante.

Na sec¢do 2.3, refletiremos acerca da afirmacgdo de existéncias atuais ¢ virtuais
junto as quais pensamentos realizam seus transitos semioticos. Reconhecendo que o
virtual ndo se opde ao real, seguimos refletindo sobre como Peirce aborda a dimensdo
ontoldgica de afirmacdo da realidade e da existéncia. Entdo, buscaremos ver como o
Realismo e o Idealismo Objetivo de Peirce se articulam a idéia de um continuum
ontolégico tecida em seu Sinequismo, bem como a sua perspectiva sobre a correlagdo
entre acaso, existéncia e lei na manifestacdo da atividade criativa genuina.

Na secdo 2.4, admitindo que o acaso se manifeste como vetor de criacdo de
qualidades singulares para um pensamento, discutiremos como a cogni¢do pode ser
concebida em um continuum ontoldgico e semiotico. Questionaremos em que sentido o
acaso nao pode ser reduzido a uma funcdo mecanizavel, ja que criatividade genuina

demanda a experimentagdo de qualidades e relagcdes imprevisiveis para um pensamento.
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2.1 Fenomenologia e experiéncia: qualidade, relacio e mediacao

Podemos reconhecer nas reflexdes de C. S. Peirce (1839-1914) uma recorrente
preocupacdo com a compreensdo daquilo que constitui a experiéncia € o pensamento.
Como comenta Kent (1987, p. 91-115), voltado a investigacdo de tudo aquilo que possa
vir a ser um problema no qual o pensamento e a experiéncia estejam presentes, Peirce
realizou pesquisas em distintas areas do conhecimento, tais como Matematica, Fisica,
Quimica, Ldgica, Psicologia, Histéria e Filosofia.

Discutindo a relevancia da experiéncia em sua concep¢do de Filosofia e de
Ciéncia, somente apoOs cerca de quarenta anos de pesquisa, por volta de 1900 Peirce
chegou a uma classifica¢do geral das ciéncias na forma de um diagrama composto por:
ciéncias da descoberta 1, da revisio 2 e praticas 3 (CP. 1.181)''. Disposta
diagramaticamente sua organizagdo disciplinar busca expressar a hipotese de que o
significado de cada ciéncia ¢ gerado na rede de relagdes que ela constitui com as
demais, refutando, assim, uma classificagdo estatica entre ciéncias que ndo possam
articular seus conhecimentos em dinamicas de crescimento.

Conforme o entendimento desta classificagdo encontrado em Kent (1987, p.91-
120), enquanto Ciéncias da Descoberta 1, a Matematica 1.1, a Filosofia 1.2 e as
Ciéncias Especiais (ou Ildioscopia) 1.3 teriam papéis fundamentais na abordagem de
espécies de questdes nas quais pudessem estar presentes dominios de experiéncia e
pensamento. Estando voltadas a investiga¢do de sentidos e valores a partir das mais
abstratas questdes e respostas, as Ciéncias da Descoberta seriam assim classificadas em
razdo de suas habilidades de observacdo, abstragdo e criagdo de hipoteses para a
pesquisa — cabendo as ciéncias menos abstratas, diferentes possibilidades de expressio
de possiveis extensdes para estas descobertas apresentadas'?.

Nas areas investigadas por Peirce ha a problematizacdo de como reconhecer
aquilo que vem a ser uma qualidade de um elemento com o qual o pensamento se

relaciona em sua experiéncia no e através do tempo. Para Peirce (CP. 1.185) é possivel

' Como convencionado nos trabalhos sobre Peirce, utilizaremos a referéncia CP. para sua obra Collected
Papers aqui citada, sendo o primeiro nimero referente ao livro e o segundo ao paragrafo.

'2 Somente a matematica ndo necessita de nenhuma outra ciéncia em razio de trabalhar com conclusdes
exatas a respeito de premissas que podem ser puramente hipotéticas e desvinculadas de uma experiéncia
que as realize. Por outro lado, ¢ na filosofia que se fundamentam investigacdes que envolvam
necessariamente a experiéncia e, portanto, premissas e conclusdes que ndo devem ser puramente
hipotéticas (Santaella, 2005a, p. 34). Vale dizer que o livro 2 que compde os CP. 1, especialmente do
paragrafo 180 ao 202, ¢ dedicado a discussdo da singularidade de cada ciéncia e das relagdes
interdisciplinares por elas desenvolvidas
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que haja uma abordagem filosofica voltada ao mapeamento da amplitude e
heterogeneidade dos elementos que se manifestam para uma experiéncia no tempo. A
Fenomenologia, ou Phaneroscopia, seja a perspectiva filosofica adequada para a
indicacdo dos vetores que operam neste mapeamento, sendo por isto considerada
primordial 4 rede de ligacdes disciplinares constituintes da Filosofia'® (CP. 1.180-187).

Ao admitir a experiéncia como o &mbito fundamental no qual o pensamento e o
conhecimento se constituem através do tempo, caberia a Fenomenologia o estudo dos
elementos aos quais as experiéncias estdo sujeitas no fempo: os fendmenos. Na
perspectiva fenomenoldgica de Peirce tudo aquilo que se faga presente para uma
experiéncia imersa no espago € no tempo — seja esta presenca da natureza de um sonho,
uma idéia, uma lembran¢a, um som, uma cor, uma férmula, um filme, etc. — pode ser
considerado um fendémeno.

A experiéncia fenomenoldgica lidaria, entdo, com a experimentag¢do de toda e
qualquer caracteristica manifesta no fendmeno, o phaneron, isto é, tudo aquilo que sob
diferentes intensidades se faga presente na mente. “(...) por phaneron eu entendo o
total coletivo de tudo aquilo que estd de qualquer modo presente na mente, sem
qualquer consideragio se isto corresponde a qualquer coisa real ou ndo” (CP. 1.284) '*.

Com base nesta primazia da Fenomenologia na apropriagdo dos elementos
vivenciados por uma experiéncia, a investigacdo fenomenoldgica se voltaria para o
reconhecimento de caracteristicas que aparecem manifestas nos fendmenos sob
diferentes intensidades. A hipotese peirceana (CP.1.286) ¢ de que essas categorias
possam constituir formas de distingdo destas caracteristicas ao expressarem campos de
intensidades por conceitos simples, amplos e abrangentes ao ponto de poderem aparecer
em qualquer fenomeno de possivel observagdo e experimentagdo. Conforme ressalta
Santaella (2001, p.32):

Insatisfeito com as categorias aristotélicas, consideradas mais
gramaticais do que logicas, também insatisfeito com as categorias
kantianas e hegelianas (Santaella 1983 28-31; 1992: 71-75), por

" No diagrama das disciplinas de Peirce, sendo uma 1. Ciéncia da Descoberta que lidaria com um grau de
generalidade somente menos abstrato que o da 1. Matematica, a 2. Filosofia estaria composta por: 2. 1
Fenomenologia, 2.2 Ciéncias Normativas ( 2.2.1 Estética, 2.2.2 Etica , 2.2.3 Légica ) e, 2.3 Metafisica
(2.3.1 Ontologia, 2.3.2. Fisico-metafisica, 2..3.3 Religiosa).

" Devemos salientar que Peirce ndo se refere 4 mente em um sentido psicoldgico, como o espago
unificado da consciéncia de um sujeito. Ainda que aqui o termo mente (mind) também contemple o
sentido usual de ‘estar presente na percepgdo’, ‘uma idéia estar presente no pensamento’, para Peirce,
aquilo que pode estar presente na mente ndo necessita ser real, ja que ha fundamentais diferengas entre a
realidade e a existéncia, sendo esta uma manifestagdo daquela, como discutiremos melhor na se¢do 2..2.
A concepgdo peirceana da mente como uma instdncia da experiéncia capaz de desenvolver habitos
cognitivos através do tempo sera abordada com maiores detalhes na sec¢do 2..3.
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dois anos, Peirce dedicou-se intensiva e ininterruptamente a
elaborag¢do de sua doutrina das categorias, chegando ao resultado de
que s6 ha trés elementos formais e universais, quer dizer,
onipresentes em todo e qualquer fendmeno, elementos que foram
primeiramente chamados de ‘qualidade, relag@o e representagdo’.

Conforme a explanacdo de Santaella, em razdo de criticas e discordancias em
relagdo a concepc¢do de categoria trabalhada por alguns pensadores da filosofia
ocidental, a hipdtese de Peirce é que sejam trés os elementos formais e universais
presentes na apari¢do do fenomeno: qualidade, relagdo e representagdo (CP.1.557).
Estes elementos seriam universais no sentido de aparecerem como campos
fenomenologicos apresentam a recorréncia de certas caracteristicas. Assim, enquanto
indicacdes de campos fenomenologicos nos quais intensidades semidticas poderiam ser
reconhecidas, qualidade, relacdo e representagdo atuariam como categorias da
experiéncia fenomenoldgica, sendo generalizadas para quaisquer fenOmenos sem a
necessidade de determinar suas ocorréncias particulares para uma experiéncia.

A problematica do entrelagamento entre aparéncia e realidade, interioridade
exterioridade do fendmeno e do signo, requer que ndo seja feito do fendmeno uma
instantaneo puro, um fragmento deslocado de qualquer campo no qual ele se qualifique.
Nesta perspectiva, Peirce desenvolve estas trés nogdes chegando a propor que os
fendmenos aparegcam sob trés categorias: a primeiridade, que abarca nog¢des como
qualidade, originalidade, espontaneidade e acaso; a secundidade, onde incidem nogdes
como relagdo, singularidade, alteridade e existéncia; e terceridade, onde habitam nogdes
como media¢do, generalidade, regularidade e lei (CP. 5.557).

Na primeiridade a variedade qualitativa ¢ predominante, o que faz com que nesta
dimensdo ndo haja oposi¢do, ou processo envolvido no fendmeno, mas somente
qualidades e potencialidades abertas as multiplas formas de devir nas quais elas podem
ser atualizadas e virtualizadas para uma experiéncia. A secundidade ¢ a dimensdo na
qual sdo corporificados aspectos de particularidades qualitativas, sendo por isto um
campo fenoménico no qual é predominante a relagdo de oposicdo e confronto entre
forcas singulares. Ja a terceridade é o ambito no qual se estabelecem generalizacdes e
habitos de conduta que expressam a constitui¢do de regularidades, isto ¢, de formas de
pensamento que adquirem uma extensdo através do tempo.

De acordo com Ibri (1992), Peirce ndo concebe suas categorias como
“categorias puras” que funcionam como representagdes a priori que devem ser

necessariamente idénticas as suas presencgas na experiéncia. Um das especificidades das

53



categorias peirceanas ¢ que elas abrangem uma multiplicidade de possibilidades de
manifestacdo de fenomenos no tempo. Para isto, porém, nido ¢ necessdrio que as
categorias limitem o que pode ser uma singularidade qualitativa que os fendmenos
venham a apresentar através do tempo.

No universo da Fenomenologia de Peirce a concepcdo de categoria
“(...) restringe-se a modos de ser das aparéncias” (Ibri, 1992, p.21). Ao estar restrita aos
modos de ser das aparéncias, a categoria de Peirce ndo contém uma determinagdo
daquilo que pode ser conhecido como realidade. Isto porque a realidade seria mais
persistente e abrangente do que um agregado de fendmenos manifestos no tempo.'”

Ao afirmar que a categoria se restringe aos modos de ser das aparéncias,
entendemos que Ibri procura expressar como Peirce atribui relevancia filosofica ao
conhecimento fenomenologico, sem fazer da Fenomenologia uma espécie de
“fenomenismo”. Isto significa que a perspectiva peirceana procura entender que o
fendmeno é sempre qualitativamente singular, o que ndo implica, no entanto, que nio
seja possivel a realizagdo de um conhecimento exterior as intensidades de afec¢do das
qualidades trazidas em cada fendmeno.

As categorias fenomenologicas de Peirce sdo destituidas de um fundamento
antropocéntrico, ainda que elas ndo possam se desvencilhar absolutamente de um
antropomorfismo, como indica Ibri (1992, p. 88). Esta negacdo de um antropocentrismo
leva Peirce a argumentar que suas categorias sejam suscetiveis a observagdo comum de
uma instancia de experiéncia para a qual se atribui, antropomorficamente, uma fung¢éo
de sujeicdo na qual algum sentido de proposito se afirma.

Neste sentido, Ibri (1992, p.6) propde que em cada categoria seja concebida a
presenca de habilidades aliadas a experiéncia que podem ser resumidas em: “(...) ver,
atentar para e generalizar.” Estas faculdades, ou habilidades presentes na experiéncia,
permitem pensarmos a amplitude de relagdes abarcadas pelas categorias
fenomenologicas na medida em que uma instancia de experiéncia pode ‘ver’ qualidades
sem qualquer oposicdo, ‘atentar para’ relacdes entre diferencas que insistem como tais,
e ‘generalizar’ regularidades e continuidades através do tempo.

Ao permanecer a insisténcia de uma reagdo através do tempo esta reagdo se
transforma em uma regularidade no tempo, de modo que a generalizagdo em certa

medida transforma a percepgdo e afeccdo do fenomeno na inteligibilidade da mediagao

> Na se¢do 2.3 abordaremos com mais detalhes as relagdes entre realidade, existéncia, atualidade e
virtualidade na concepgao peirceana sobre aquilo que constitui a natureza dos fendmenos e dos signos.
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do signo. Assim, nas palavras de Ibri (1992 p. 29-30): “(...) a permanéncia de uma
reacdo fa-la descaracterizar-se como tal por se tornar uma regularidade no tempo.
Comentando as categorias peirceanas e suas relagdes com a interioridade e exterioridade
de uma experiéncia e de sua relagdo com o tempo, Jorge (2006, p. 46) diz:

(...) Primeiridade, ou qualidade que incide como unidade na
interioridade, ¢ como diversidade, na exterioridade; a Segundidade,
ou reacdo enquanto fatos passados na interioridade, e ndo-eu, na
exterioridade; a Terceridade, ou ordem que ¢ permanéncia, na
interioridade, e regularidade na exterioridade.

Conforme nos coloca Jorge (2006, p. 45-53), a experiéncia seria dotada de
extensdes de interioridade e exterioridade, de modo que o fendmeno e o signo ndo
possuiriam apenas uma dimensdo de manifestacdo, mas sim uma dupla face que os
coloca em relagdo com um campo de interioridade e exterioridade. Assim, a triade
fenomenoldgica permite concebermos a qualidade como uma unidade, isto €, uma
originalidade primeira enquanto interioridade, e uma diversidade, ou possibilidade, pelo
lado da exterioridade. J& a nogdo de relagdo seria o confronto com um segundo reagente
na memoria de fatos passados na interioridade, e uma singularidade existente como
alteridade na exterioridade. Por sua vez, a mediacdo seria a fixagdo de ordem, ou
permanéncia pela interioridade, e de regularidade e necessidade pela exterioridade.

Podemos dizer que a expressdo da terceridade na qual a regularidade manifesta
tracos de sua extens@o com maior clareza ¢ o prdprio signo, ou seja, aquilo que pode ser
reconhecido como um processo de mediacdo que coloca qualidades e singularidades em
transito para uma experiéncia. Neste sentido, este colocar em transito — ou estar no lugar
de algo o substituindo em algum aspecto — caracteriza o processo triadico de correlagdo

entre as trés dimensdes fenomenoldgicas nas quais os fendmenos se manifestam.

Em resumo, apresentamos a Fenomenologia peirceana buscando reconhecer em
que sentido a terceridade se manifesta como uma dimensdo que abarca a regularidade e
a mediacdo na qual o signo pode se expandir. Pudemos ver que ¢ justamente nesta
capacidade de generalizacdo e mediagdo que Peirce enfoca sua investigacdo
fenomenoldgica, passando a problematizar a natureza de qualidades e relagdes presentes
na experiéncia de um pensamento. Na secdo seguinte (2.2) discutiremos a Ldgica, ou
Semiodtica peirceana, buscando reconhecer os principais aspectos que podem estar

presentes na constituicdo do signo e de sua atividade, isto é, da semiose.
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2.2 A Semidtica e os signos em constituicio

Conforme indicamos na se¢do 2.1, a expressdo da terceridade na qual a
regularidade manifesta tracos de sua extensdo com maior clareza é o proprio signo, ou
seja, aquilo que pode ser reconhecido como um processo de mediagdo que coloca
qualidades e relacdes em transito para uma experiéncia. Ao problematizar o signo no
escopo de sua Logica, ou Semiotica, Peirce (CP. 2.227) assim caracteriza esta ciéncia:

(...) semidtica, a quase-necessaria, ou formal, doutrina dos signos.
Descrevendo a doutrina como ‘quase-necessaria’, ou formal, quero
dizer que observamos os caracteres de tais signos e, a partir desta
observagdo, por um processo a que ndo objetarei denominar
Abstragdo, somos levados a afirmacdes, eminentemente faliveis e,
por isso, num certo sentido, de modo algum necessarias, a respeito do
que devem ser os caracteres de todos os signos utilizados por uma
inteligéncia cientifica isto é, por uma inteligéncia capaz de aprender
através da experiéncia. ( CP. 2. 227)

Para Peirce, a semiotica € quase-necessaria no sentido em que ela faz afirmagdes
eminentemente faliveis e, portanto, ndo necessarias com relagdo as particularidades de
todos os signos desenvolvidos por inteligéncias cientificas. A falibilidade das
afirmacdes realizadas pela Semiotica esta ligada a nogdo de que esta ciéncia ndo procura
definir o que ‘devem ser os caracteres de todos os signos utilizados por uma inteligéncia
cientifica’. De outro modo, a andlise semidtica conjectura sobre as caracteristicas de
signos experimentados por uma inteligéncia ‘cientifica’, ou seja, uma inteligéncia capaz
de aprender através da experiéncia, sem que esta conjectura limite as possibilidades de
manifestagdo de novos signos para a experiéncia de um pensamento.

Com base nas colocagdes de Peirce, podemos dizer que o pensamento seria
tecido em uma espécie de rede semiotica instituida junto aos fendmenos experimentados
por uma inteligéncia capaz de aprender através da experiéncia. No entanto, vale notar
que o desenvolvimento de uma inteligéncia cientifica ndo seria uma necessidade, mas
uma quase-necessidade apta a potencializar a criacdo de originais qualidades e relagdes
para a experiéncia de um pensamento.

Neste sentido, concebendo que o signo seja um processo no qual se realizam
instancias semioticas que lhe dao corpo, podemos dizer que este processo € uma espécie
de transito através do qual sdo transferidos aspectos de qualidades e relagdes de um

signo para outro signo. A semiose, ou acdo do signo, seria este processo fundamental a
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compreensdo das correlagdes triadicas entre as categorias fenomenologicas e as
instancias semidticas de constitui¢do do signo. Nas palavras de Peirce (CP. 2.274):

Um Signo, ou Representamen ¢ um Primeiro que se pde numa relag@o
triddica genuina tal para com um Segundo, chamado seu Objeto, de
modo a ser capaz de determinar um Terceiro, chamado seu
Interpretante, que se coloque em relacdo ao Objeto na mesma relagdo
triadica em que ele proprio estd, com relagdo a este mesmo Objeto. A
relacdo triadica é genuina, isto ¢ seus trés elementos estdo por ela
relacionados de maneira tal que ndo consiste em qualquer complexo
de relagdes diadicas.

Como vemos com as idéias de Peirce acima expostas, em correlacdo com as
categorias fenomenolodgicas de primeiridade, secundidade, terceridade, as categorias
semidticas constitutivas do signo s3o concebidas, respectivamente, como
representamen, objeto e interpretante (CP.1.473; CP.2.92). A acdo do signo, ou
semiose, se faz na interdependéncia da integralidade tridadica das trés instancias
constituintes do signo. Desta forma, a semiose ¢ ativada totalmente (de forma genuina)
ao realizar esta triade, e parcialmente (de forma degenerada) ao ndo realizar, conforme
as pragmaticas pelas quais ela seja atualizada na experiéncia.'®

A semiose seria concebida, entdo, como um processo de mediagdo das relagdes
entre: um primeiro (representamen) expresso como uma qualidade original de um
fendmeno veiculado enquanto uma unicidade independente de qualquer apreciagdo; um
segundo (objeto) como alteridade componente da singularidade constituida em uma
relagdo na qual polos de forca confrontam suas existéncias; e um terceiro (interpretante)
como uma mediagdo possibilitada pela regularidade enquanto desenvolvimento de um
traco de permanéncia do pensamento através do tempo.

Em razdo de inicialmente aproximar a concep¢do de signo a de representamen,
Peirce reavalia sua perspectiva (CP. 1.541) ao afirmar que este atua como o fundamento
do signo, ou seja, aquilo que contém as qualidades do signo. Para Peirce (CP. 2.273):
“Quando se deseja distinguir entre aquilo que representa e o ato ou relagdo de
representar, podemos dar ao primeiro o nome de representamen e ao Ultimo de
representacdo”. Ao diferenciar aquilo que contém qualidades do signo e aquilo que as

poe em relagdo, Peirce desenvolve sua concepgdo de representacdo para a semiose.

' Ao comentar que a relagio genuina consiste em um complexo de relagdes triddicas Peirce enfatiza a
importancia da correlagdo entre as trés instancias fenomenoldgicas da experiéncia para a semiose. Como
discutiremos com mais detalhes na secdo 2.3, Peirce concebe que, em correlagdo com sua perspectiva
fenomenoldgica, aquilo que é ontologicamente se constitua sob a triade de regimes onticos tidos como
monadico, diadico e triadico (CP.5.547).
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Com certa freqiiéncia nas defini¢gdes do autor temos a idéia da representagdo
como sendo a atividade de: “Estar no lugar de, ou seja, estar em relacdo tal com outro
que, para certos propositos, alguma mente o tratard como se fosse aquele outro” (CP.
2.273). Diferente de uma concepgdo dualista, na qual a representacdo se fundaria em
uma polaridade entre sujeito-objeto (em um dmbito epistémico), ou entre ser e ente (em
um ambito 6ntico), a hipdtese de Peirce € que a representagdo seja 0 processo semiotico
triadico pelo qual um objeto se apresenta qualitativamente distinto daquilo que o traz a
tona para algum interpretante.

Neste sentido, ndo haveria uma identidade a priori entre presenca e
representacdo, j4 que esta seria uma intera¢do entre signos que abarcam diferentes
presencas fenomenoldgicas. Caso houvesse esta identidade, a secundidade perderia seu
valor como uma dimensdo na qual uma alteridade singular se manifesta, pois a
representacdo faria da alteridade uma unidade ja conhecida.

No decorrer de suas pesquisas Peirce ird substituir o termo representacdo em
razdo do histdrico de sua carga semantica ser vinculado a uma perspectiva dualista
(sujeito-objeto) e antropocéntrica (0 Homem como medida fundamental), preferindo a
no¢do de mediagdo para significar esta articulagdo triddica entre diferentes presencas
fenomenologicas. (CP. 1.530; CP. 2.86)

No que diz respeito a gera¢do do sentido e do significado, Peirce ndo vé a
semiose como resultante de uma seqiiencia causal simples entre eventos absolutos
representamen, objeto e interpretante. Pelo contrario, como nos indica Santaella (2001,
p.42-50), Peirce encontra variedade e complementaridade entre as faces que interagem
na composi¢cdo do signo. Nelas o objeto ¢ dividido em imediato e dindmico, estando o
interpretante composto de imediato, dindmico (emocional, energético e 16gico) e final.

Por ndo ser um processo no qual hd apropriagdo de apenas uma face de um
objeto por apenas uma face de um sujeito através de um signo — o que expressaria uma
concepcdo dualista da representacdo — o processo triddico estabelecido entre as
instancias semioticas de fundamento (qualidade), objeto (singularidade) e interpretante
(mediagdo) ocorre de forma correlacional e aberta a heterogeneidade de seus aspectos
constituintes. Caso as semioses fossem acontecimentos de natureza estatica e
homogénea, ndo haveria a emergéncia e incidéncia da espontaneidade na criacdo da

multiplicidade de semioses experimentadas pelo pensamento.
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Neste sentido, compreendendo que a semiose ¢ um processo aberto a
heterogeneidade dos elementos que com ela podem vir a se relacionar, Silveira (2001)
comenta que a semiose ¢ um processo triadico irredutivel a uma relagio diadica.

A inseparabilidade do signo e de seus interpretantes implica que toda
semiose se elabore em rede e, que conseqiientemente se constitua em
um sistema aberto. Se a semiose se perfizesse na mera relacéo diadica
entre signans ¢ signatum, sua tendéncia seria assumir uma forma
fechada caracterizada pela recursividade de seus elementos. (Silveira,
2001, p. 81)

Com base na argumentacdo de Silveira podemos compreender que o signo ¢
inseparavel de todos os seus possiveis interpretantes, ja que esta polarizag¢@o tornaria a
semiose uma forma fechada em sua propria recursividade diadica entre fundamento-
objeto. Com efeito, a semiose seria elaborada em rede, como um sistema aberto a
multiplas conexdes e interpenetragdes de signo e interpretante, sendo uma espécie de
processo cognitivo ndo recursivo e auto-referente, mas sim aberto a interacdes com
qualidades, diferengas e regularidades da experiéncia. Este carater de uma rede que tem
suas conexdes distribuidas em uma multiplicidade de vinculagdes pode, em alguma

medida, ser expresso na imagem abaixo.

o etos

RV
LAGEREN

Sy o R Fdetpretarte

Fig. 5 — Esta figura busca representar as aberturas e extensdes de representamen, objeto e
interpretante na constituicdo do signo. Disponivel em:
<www.unopar.br/.../artigos/3charles/3charles.html>

Enquanto metafora diagramatica de uma diversificagdo de semioses, a imagem
acima pode nos trazer a idéia de que as ligacdes semidticas ndo se encerram em um
ponto estatico (o tridngulo maior), mas sim que s@o compostas em redes dinamicas e

expansiveis conforme a organizagdo de suas singularidades (os tridngulos menores).
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Assim, como podemos pensar com a figura acima'’, a triade semi6tica teria a extensdo
de suas ligacdes constituidas de modo multidimensional e polivalente.

A hipdtese € que a partir deste diagrama possamos imaginar outras formas (no
caso geométrico, ndo triangulares) derivadas das misturas entre semioses. Esta
multiplicidade de ligagdes semiodticas poderia até se tornar mais clara ao imaginarmos
esta figura em uma forma tridimensional. Nela os espagcos em branco ndo estariam
somente em uma relacdo de figura-fundo com os tragos em preto, o que permitiria
visualizar a amplitude do campo de possiveis conexdes entre as instancias semidticas.

Neste sentido, utilizamos esta figura no intuito de argumentar que as instancias
semidticas ndo se relacionam de forma unidimensional na constituicdo da semiose. Ou
seja, é possivel que aquilo que atue como objeto para uma semiose possa atuar como
interpretante para outra, que possa atuar como representamen para outra e assim em um
infinito processo de diversificacdo e crescimento dos signos.

Como indicamos anteriormente, dentro da arquitetura filosofica de Peirce as
dimensdes fenomenoldgicas de primeiridade, secundidade e terceridade seriam
correlacionadas com as instdncias semioticas nas quais o signo se corporifica para um
pensamento. Buscando reconhecer tipos de signos que se manifestam para uma
experiéncia no e através do tempo Peirce (CP. 8.334) propde que:

(...) um signo ou tem a natureza de uma aparéncia e eu o chamo
quali-signo, ou ¢ um objeto, ou acontecimento individual e eu o

N .

chamo sin-signo (a silaba sin correspondendo a primeira silaba de
semel, simul, singular, etc.) ou, como terceira hipdtese, o signo tem a
natureza de um tipo geral e eu o chamo legi-signo.

Esta classificagdo dos signos exposta acima € a tricotomia inicial pela qual o
signo pode ser apreendido, isto ¢, a relagdo do signo para com seu representamen.
Nesta relacdo, as trés dimensdes fenomenologicas teriam, respectivamente, a maior
incidéncia da atualizagdo semidtica de quali-signos (qualidade), sin-signos
(singularidade) e legi-signos (lei). Estas espécies de signo expressariam,
respectivamente, um predominio da pura qualidade presenciada, da singularidade de

uma alteridade apresentada e da generalidade impressa por regularidades e hébitos.

' Na classificagdo dos signos desenvolvida pela semidtica peirceana esta imagem poderia ser ocnsiderada
um signo iconico que seria, simultaneamente, uma imagem, pela natureza original de suas qualidades, um
diagrama, porexpressar relagdes entre singularidades, e uma metafora, na medida em que contém uma
analogia de um processo (CP. 2.277) — neste caso, daquilo que ocorreria com a semiose.
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Sob uma reducdo de certas leituras de Peirce, os modos de manifestacdo dos
signos ficaram resumidos a outra tricotomia que aponta para a relagdo do signo com o
objeto de sua semiose, da qual obtemos o icone, o indice e o simbolo. Ocorre que
apontando somente para a relacdo entre o signo e seu objeto esta tricotomia ndo
contempla as outras correlagdes estabelecidas entre signo e representamen, bem como
entre signo e interpretante.

No sentido de valorizar as correlacdes entre as instancias semioticas para a
realiza¢do da semiose, podemos abordar os signos pelo viés destas trés tricotomias, a
partir das quais obteriamos, respectivamente, quali-signos, sin-signos e legi-signos;
icones, indices e simbolos; remas, dicentes e argumentos. Abaixo podemos ver um

diagrama que busca expressar as trés tricotomias fundamentais a semiose.

SIGHO
fcone
Chjeto ) Indicador
« | Simbolo
o
Quali- agno Rema
Representamem 4 Sursigno * Interpretards 4 Dicisagno
Legi-signo Ar pumenio

Fig. 6 — Este diagrama busca representar as trés tricotomias do signo. A linha tracejada entre
objeto ¢ interpretante leva em conta a correlacdo entre objetos imediatos ¢ dindmicos na
constituicdo dos interpretantes que se abrem para uma expansdo ad infinituum. Disponivel em:
<www.unopar.br/.../artigos/3charles/3charles.html>

Ainda que ndo exploremos em pormenores a aplicagdo destas tricotomias neste
trabalho ¢ interessante apresentarmos suas caracterizagdes como forma de entender que
a semiose ¢ um processo dindmico e irredutivel a relacdo entre o fundamento do signo e
seu objeto. A partir da andlise destas trés tricotomias, Peirce ira extrair dez classes de

signos delas resultantes, sendo que abaixo trazemos um quadro que descreve as dez
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classes de signos, sugerindo exemplos cotidianos — a partir da 6tica de um interpretante

instanciado em um intérprete humano — para cada uma delas'®.

Hoame E=lagio of Eelagho of chjeto Ealagao cf Exempla
reprereTiare I Interpre lade
Qs sigro, _ , ] j
1 Todricao, Fosxibilidade Possibilidade Possibilidade Sentiranto de
Sime i,
2 Lednirs, Esis bviria Pessibilidade Possibilidade ok mavwn mia
Ferndties. 1rirEne & do chogue
3 Indicaiie, Existéncia ‘Exisiéncia Possibihdade Urma flor rido
Remidico, catalogala
Gin 5
4 Indicative, Exdsténecia Exdsténcia Exis timcia Choque de fato
Dicende
Laci-siexw, TUmdiserama,
5 Tebndco, Lai Possibilidads Possibilidads abstraido-se sus
Legs-signa,
& Indicative, Lei Eudispéneia Possibilidade O rorme de um
Rennitien quadio | abateo)
Legi dgna,
Dicexsie.
Lagisigno,
Sumbohco, U sk tardioro
g Ramitco Lea Lea Posrbibidade CoTRaITL
(=inire bo- Temddbi o
Symbdhica,
Dncente. Afivmar
§ (S olo dirente Lai Lai Exis Nimrin verificivel Fe.:a
ou Prepasicis lararga vin esti boa
ol inaieria)
Legi-s igna,
(1] Sumbalico, Lea Le1 Lea Faciocinio
—Arpumends.

Fig. 7 — Este quadro apresenta as dez classes de signos e um possivel exemplo para cada uma
delas. A imagem pode ser encontrada em <www.unopar.br/.../artigos/3charles/3charles.html>

As classes de signos ndo restringem as possibilidades de ocorréncia deles para
uma experiéncia. Como diz Peirce (CP.6.59), os fatos ndo se amoldam a lei, de modo
que estas classes nao sdo vistas como regularidades (leis) que exigem que todos os
signos se manifestem sob estas condigdes. De outro modo, as classes de signos
oferecem configuragdes semidticas nas quais podemos reconhecer o papel de cada
instancia da semiose na realizacdo do signo.

No diagrama que trazemos abaixo, Queiroz (2000) dispde espacialmente as
relacdes entre as tricotomias e as dez classes de signos em uma figura dotada de
semelhancas com a que trouxemos para ilustrar a semiose (pagina 61). A correlacio

entre os numeros 1, 2, 3 contida na figura abaixo busca representar as dez classes de

'8 Vale indicar que analisando as relagdes entre estas dez classes e as trés tricotomias do signo, Peirce
caracteriza outras 66 classes de signos. Aqui ndo nos determos na exploracdo destas classes, que estdo
muito bem analisadas nos trabalhos de Queiroz & Farias (2001) e Silveira (1997).
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signos, de modo que relagdo expressa pela tricotomia 1.1.1 seria referente a primeira
destas dez classes, na qual encontramos um quali-signo iconico rematico. A relagdo
expressa por 2.1.1 seria referente a segunda classe, da qual obteriamos um sin-signo
iconico rematico, e assim por diante, até¢ a relacdo expressa como 3.3.3, referente a

décima classe de signos, da qual obteriamos um legi-signo simbdlico argumental.

Fig. 8 — Este diagrama desenvolvido por Queiroz (2000, p. 8) apresenta uma disposi¢do
topologica das relacdes entre as trés tricotomias que originam estas dez classes de signos
mapeadas por Peirce.

Sugerimos que ambas as figuras, a da semiose e a das possiveis relagdes entre as
tricotomias, expressam a semiose como um processo em rede, semelhante a uma forma
fractal” que segue padroes de ocorréncia que a cada singularizagio modificam a
disposi¢do de seus componentes. Seria como se estas relagdes tricotomicas se dessem
em um espago, ao menos tridimensional, por meio do qual estas relacdes realizam
afetacdes semiodticas em multiplas dimensdes de conexao entre seus elementos.

Ao apresentarmos as tricotomias ¢ importante que o interpretante ndo seja
confundido com a interpretagdo, pois esta envolve a experiéncia de um pensamento
capaz de desenvolver habilidades de generalizagdo, isto ¢, de gerar habitos. (CP. 1.82).
Contudo, diferente de uma hermenéutica radical, que identifica viver com interpretar, a
Semidtica peirceana propde existirem interpretantes nos quais a mediacdo da
interpretagdo de um intérprete organico e humano nio precisa estar presente, pois isto

restringiria a semiose do interpretante a atividade hermenéutica (CP 7. 535).

' Discutiremos com mais detalhes as imagens fractais no Cap. 3, secdo 3.3, de modo que agora apenas
chamamos a ateng¢@io para o fato de que estas imagens apresentam padrdes de ocorréncia que a cada
atualizacdo de suas caracteristicas ndo se repetem de modo idéntico, mas sim geram novas alteragdes da
forma inicial a partir da qual estas atualizagdes emergem.
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Neste sentido, a interpretacdo seria uma dimensdo cognitiva restrita as mentes
que de algum modo expressam processos de geragdo de significados, ao passo em que a
atividade interpretante seria a dindmica de emergéncia de sentido e crescimento da
complexidade de semioses experimentadas por um pensamento. Isto implica ver o
interpretante como uma espécie de valoracdo de signos realizada junto a propria
atividade cognitiva de um pensamento capaz de criar e transformar hébitos (CP. 3.360).

Com efeito, enquanto manifestacdes de pensamento em desenvolvimento, os
interpretantes estdo em um processo de expansdo infinito (CP. 6.21) em que diferentes
intérpretes — ou instanciagdes organicas da interpretacdo — gerados pela regularidade do
habito permanecem provisoriamente no tempo. Assim, dindmicas de geragdo de sentido
seriam construidas nas atividades de interpretantes que expressam seus aspectos em
meio a multiplos didlogos com suas experiéncias semioticas.

Com base nas reflexdes realizadas, podemos dizer que Peirce concebe a
experiéncia enquanto um pensamento em atividade semidtica e cognitiva. Assim, na
filosofia peirceana a experiéncia ¢ algo mais do que um suporte ou instrumento de
mediagdo pelo qual o conhecimento se estruture. De outro modo, a experiéncia ¢ como
um processo interpretante no qual a interpretacdo ndo € seu resultado final, mas sim um
momento para a atualizagdo de signos gerados na falivel atividade semidtica de

instanciagdo de interpretantes através do tempo.

Em resumo, apresentamos a concepg¢do de signo e semiose desenvolvida na
Semiotica de Peirce, para entdo indicarmos em que sentido a correlacdo triadica entre as
instancias de representamen, objeto e interpretante constitui uma semiose genuina.
Discutimos de que modo a mediacdo se distingue da representagdo na semiotica
peirceana, ao passo em que o pensamento ndo precisa ser reconhecido somente em sua
instanciagdo humana. Por fim, apresentamos algumas particularidades das classificacdes
de signos e suas tricotomias, que apontam para a amplitude de campos semidticos nos
quais pensamentos transitam suas qualidades e relacdes. Na sec¢do seguinte 2.3,
procuraremos discutir de que forma Peirce concebe que o pensamento esteja presente
em dimensdes da experiéncia irredutiveis aquilo que se defina como a realidade, ou a
existéncia. Veremos como a perspectiva ontologica peirceana valoriza as dimensodes

atuais e virtuais da experiéncia nas quais pensamentos desenvolvem suas semioses.
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2.3 Realidade e existéncia entre as faces atuais e virtuais do pensamento

Conforme discutimos na secdo 2.1, na Fenomenologia peirceana a
multiplicidade de fenomenos que podem vir a ser apreendidos por uma experiéncia
abarca a idéia de que o fendmeno ndo precise ser algo dotado de uma natureza real,
podendo ser uma potencialidade, ou mesmo uma virtualidade. Para melhor compreender
esta afirmacgdo, ¢ importante reconhecer que na perspectiva peirceana, aquilo que é um
fendmeno, e que aparece como uma presenga para uma experiéncia, de modo algum se
restringe ao que seja concebido como real ou existente.

Dialogando com as colocacdes de Ibri (1992, p. 57-65), podemos entender que
para Peirce a existéncia estaria restrita a uma for¢a que incide sob a marca da alteridade,
ao passo em que a realidade abarcaria a extensdo da generalidade presente na
terceridade. A existéncia teria suas qualidades ligadas a secundidade de uma relagdo de
afetacdo e persisténcia, abarcando, assim, a forte incidéncia da alteridade frente a
unidade, daquilo que ¢ outro em relagdo a um. Deste modo: “Quando dizemos que uma
coisa ‘existe’ queremos significar que ela reage sobre outras coisas” (CP.7.534).

Ao expressar a reagdo como uma caracteristica presente na existéncia, Peirce
busca indicar que a reagdo em um sentido fisico, a relagdo em um sentido logico e a
afec¢do em um sentido psiquico sdo elementos que apontam para o poder de insisténcia
frente a uma alteridade manifesto por uma existéncia. Assim, a existéncia traria a
insisténcia da afetagdo de sua singularidade, ndo sendo expansivel em uma generalidade
— visto que este seria o0 &mbito no qual a realidade se afirmaria.

Propondo que algo real ndo esteja necessariamente submisso as afetacdes e
resisténcias de uma alteridade e de sua forca incidental, Peirce entende que a realidade ¢
mais abrangente e complexa do que a existéncia — em termos da quantidade e qualidade
de elementos nela articulados. Isto porque a realidade abarcaria a afetagdo de existentes
dotados de qualidades singulares, a0 mesmo tempo em que os colocaria em transito por
meio de outras relagdes e regularidades trazidas nos signos, conforme comenta Ibri
(1992, p. 64): “Lembremo-nos que existéncia ¢ um modo especial de realidade,
detentora de alteridade, porém destituida de generalidade, pois se constitui numa

pluralidade de fatos”.
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A generalidade atribui uma amplitude a realidade que permite concebermos que
nela se vinculem signos e pensamentos que colocam em transito aspectos qualitativos e
relacionais daquilo que os nutre e constitui. O carater triddico da realidade se
reafirmaria, portanto, na medida em que ela ndo seria um agrupamento de existéncias
isoladas, mas sim uma complexa rede de articulacdo de existéncias que tém suas
singularidades tornadas mediagdes pela regularidade de signos nos quais o pensamento
se desenvolve.

Ocorre que ao mesmo tempo em que Peirce aponta para a tessitura triadica de
generalidade, mantida pela expansdo da realidade como mediagdo semiodtica na
terceridade, ele desenvolve sua nocdo de realidade valorizando a forte incidéncia da
dimensdo da secundidade, assim: “O real ¢ aquilo que ndo é o que eventualmente dele
pensamos, mas que permanece ndo afetado pelo que dele possamos pensar” (CP. 8.12).

Conforme a colocacdo de Peirce, podemos compreender que as interagdes entre
os elementos das dimensdes fenomenologicas sugerem que a realidade seja aquilo que
escapa a apropriacdo de uma alteridade. Sendo o real aquilo que permanece ndo afetado
pelo que dele possamos pensar, ndo ha um fundamento subjetivista do lugar de
afirmacdo do real, mas sim a afirmacio da realidade, em um ambito ontologico, como
um campo de desenvolvimento de generalidades do pensamento enquanto mediacao.

No que tange a constitui¢do ontoldgica dos signos que os fendmenos carregam
Peirce (CP. 1.424; 1.477) propde que esta constitui¢do esteja em correlagdo com as
categorias fenomenologicas. Assim, aquilo que ¢ se realizaria em registro onticos tidos
como: monadico, no qual temos a veiculagdo de uma unicidade simples, independente
de qualquer apreciagdo; diddico, no qual ha a singularidade componente da alteridade
pela qual dois ou mais polos de forca confrontam suas existéncias; e triadico, onde
habitam a generalidade e a regularidade trazidas pela mediag@o dos signos. (CP.7.528)

Conforme Boler (1963, 2004), questionando o campo de experimentagdo
fenomenologica da existéncia e da realidade, Peirce encontra na obra do filésofo
escoldstico Duns Scotus (1265 — 1308) o conceito de hecceidade para significar um
principio positivo de individuacdo para o pensamento. Este principio positivo de
individuacdo permitiria que a singularidade manifestasse gradagdes de sua presenca no
tempo, sem que para tanto fosse necessdria uma atualizagdo destas singularidades em
uma individualidade. A hecceidade seria, assim, um acontecimento original no qual
uma singularidade ndo precisaria se atualizar no tempo para existir, podendo, de outra

forma, se constituir enquanto um existente virtual.
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Como indica Jorge (2006, p.180-181): “Virtual ndo deve ser confundido com
potencial, que ndo tem eficiéncia atual nele mesmo”. Para Peirce, a potencialidade
isolada seria uma intensidade sem qualquer definicdo, sem qualquer singulariza¢do que
a tornasse uma atualidade possivel. Ja a virtualidade seria uma dimensdo na qual uma
intensidade adquire uma gradagdo de singularidade enquanto atualizagdo de
atualizagdes possiveis. Desta forma, o virtual seria aquilo que manifesta gradacdes de
sua intensidade no tempo, sem que para isto ele deva possuir uma face atual configurada
como exterioridade através do tempo.

Na contemporaneidade podemos estabelecer um didlogo com a perspectiva de
Deleuze (1925-1995) acerca da significagdo ontologica do virtual. Ainda que ndo
busquemos aqui explorar em pormenores as concepgdes trazidas na filosofia de
Deleuze, dialogando com as idéias de Alliez (1996), reconhecido pesquisador do
pensamento deleuziano, vemos que na perspectiva deleuziana ndo hd uma oposi¢do
entre real e virtual, ou mesmo entre atual e virtual. De outro modo, como propde Alliez
(1996, p. 51):

O virtual nunca ¢ independente das singularidades que o recortam e
dividlem-no no plano de imanéncia. (...) O plano divide-se entfo
numa multiplicidade de planos, segundo os cortes do continuum e as
divisdes do impulso que marcam uma atualizagdo dos virtuais. (...) A
atualizacdo pertence ao virtual. A atualizacdo do virtual é a
singularidade, ao passo que o prdprio atual € a individualidade
constituida.

Concebendo que pensamentos sejam tecidos em uma rede de fluxos semidticos,
o virtual ndo precisa reconhecido como um simples termo prévio a atualizagdo. A
atualizacdo pertence ao virtual no sentido em que ela ‘corporifica’ nele singularidades.
Assim, o proprio atual seria uma individualidade constituida no tempo, ao passo em que
o virtual ainda ndo seria uma individualidade, mas uma qualidade que carrega gradagdes
de singularidades. Na medida em que os cortes em um continuum espago-temporal
definem os planos nos quais transitam atualizag¢des e virtualizagdes de pensamentos, o
virtual se manifestaria nestes planos ao carregar singularidades que o atravessam,
criando uma multiplicidade de novos planos de consisténcia de intensidades.

Como argumenta Alliez (1996), a multiplicidade de singularidades heterogéneas
trazida pelo virtual ndo seria redutivel a uma multiplicidade homogénea de atualizagdes
possiveis. A diferenca que estas multiplicidades podem trazer expressa o carater aberto

e metamorfico do devir -- e, em nossa perspectiva, também da semiose — como um
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processo criativo daquilo que vem a ser um signo no e através do tempo. Assim,
conforme as colocagdes de Alliez (1996, p. 20) acerca desta diferenca:

Diferenca na irredutivel multiplicidade do devir. Pois a igualdade
entre o ser e a diferenca so sera exata se diferenca for diferenciagdo,
isto é, processo e criacdo, individua¢do como processo (élan vital); e
se, a partir de um virtual que, sem ser atual, possui enquanto tal uma
realidade intensiva (quantidade intensiva abstrata) dotada de uma
poténcia de singularizagdo por pontos relevantes, atingir-se a esséncia
pura de um Tempo néo cronologico.

Entendemos que a ‘realidade intensiva’ sugerida por Alliez seria uma articulag@o
de planos de intensidade de afetagdo semidtica através dos quais o virtual realiza suas
singularizagdes. A problematica de um tempo nio-cronoldgico trazida pelo virtual pode
ser associada & perspectiva de Peirce sobre um tempo de natureza infinitesimal *° no
qual pensamentos se desenvolvem.

O virtual seria, entdo, a expressdo de um movimento do devir através do qual ele
pode se singularizar por pontos relevantes em um campo de intensidades. Sob uma 6tica
topolégica *!, estes pontos poderiam expressar campos de instancia¢io de qualidades e
relacdes de pensamentos em transito de suas intensidades. Assim, esta poténcia de
singularizag¢do por pontos relevantes permite concebermos uma instanciacio topoldgica
de semioses nas quais pensamentos se atualizam e virtualizam.

Para uma perspectiva topologica ndo importaria o mapeamento de formas
aparentes, mas sim o reconhecimento das distancias entre vincula¢des estabelecidas por
elementos conectados em um continuo processo de singularizagdo, ja que para Peirce
(CP. 448): “em um lugar (loci) continuo, nenhum ponto tem qualquer identidade
individual, a menos que seja topicamente um ponto singular, isto €, um ponto isolando,

ou a extremidade de uma linha.”

2 Ao levantar o problema da constitui¢io do tempo e de sua percep¢io e concepgio pelo pensamento
Jorge (2006, p. 84) reflete que: “ (...) ‘o presente esta conectado ao passado através de uma série real de
passos infinitesimais’ (CP. 6.109).. A difusdo infinitesimal da consciéncia como generalidade, produzindo
generalizacdo, ¢ o sentimento direto do conteudo se difundindo. A consciéncia deve cobrir um intervalo
de tempo, o que possibilita o conhecimento do tempo e sua formulagio conceitual.. Pode se dizer que se
esta imediatamente consciente por meio de um intervalo infinitesimal de tempo”.

2! Diferentemente da topografia, que atenta para o registro daquilo que caracteriza a forma de uma
superficie, podendo dela extrair mapas, a topologia esta voltada para o registro das relagdes estabelecidas
entre os elementos que se conectam para constituir estas superficies, das quais diagramas podem ser
extraidos. Conforme discute Jorge (2007, p. 79-83), para Peirce a topologia é uma ramo da geometria que
se volta para “o estudo das conexdes continuas e desvios de continuidade de lugares (Joci) que estdo livres
para serem contorcidos (distorted), de algum modo, desde que a integridade das conexdes e separagdes de
todas as suas partes sejam mantidas (CP. 4.219) apud Jorge, 2007, p. 79).
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Conforme expde Peirce, em um lugar continuo os pontos que caracterizam a
configuracdo de uma forma adquirem uma individualidade apenas na medida em que
eles estabelecem conexdes que os deslocam no tempo. Assim, a topologia ndo lidaria
com a identidade individual de um ponto, mas sim com os deslocamentos dos elementos
que vem a corporificar a superficie deste ponto. Neste sentido, podemos reconhecer a
possibilidade de uma topologia das relagdes entre a atualidade e a virtualidade do
pensamento no continuum da experiéncia semiotica.

Ao estabelecermos relagdes entre as perspectivas peirceana e deleuziana de
apropriacdo dos fluxos de pensamento, vemos que a imanéncia deleuziana propde que
os planos de intensidade de pensamentos sejam heterogéneos, sendo atualizados e
virtualizados em um continuum de multiplicidades que os compde. Aqui sugerimos que
a heterogénese imanente ao devir como processo de diferenciacdo de suas intensidades
no tempo, encontraria ressonancia na noc¢do de processos de intersemioses que se
expandem ad infinituum, conforme a atividade criativa neles imprima singularizacdes.

Questionando a correlag@o entre potencialidade, atualidade e virtualidade para a
existéncia de singularidades, podemos avaliar como um acontecimento singular traz
consigo um campo de positivagdo de atualidades e virtualidades de uma existéncia para
uma experiéncia. Neste sentido, ndo ha uma oposi¢ao entre as nogdes de real, existente,
atual e virtual, mas sim conexdes entre aquilo que se manifesta como suas formas e

intensidades de afirmacdo de posi¢des e duracdes no tempo.
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Realismo e idealismo Objetivo

Discutindo o que diferentes tradi¢des filosdficas entenderam como relagdes entre
singular e universal, entre particular e geral, Peirce entende que este debate, conhecido
na filosofia escolastica como ‘ a querela dos universais’, pode ser localizado em duas
principais correntes filoséficas: o nominalismo e o realismo (CP. 1. 15-17; CP. 2.166).
Como indica Ibri (1992, p.26-38), o debate entre estas duas perspectivas consiste em
diferentes valoracdes sobre o que pode ser reconhecido como uma generalidade, ou seja,
como algo que ndo ¢ somente aquilo que uma ocorréncia particular possa manifestar.

Para os nominalistas os gerais seriam “apenas” convengdes, simples nomes que
representariam um significado convencionado se dadas condigdes para suas ocorréncias
fossem satisfeitas. Ja para os realistas, os gerais ndo seriam apenas convengdes, mas sim
realidades existentes como alteridades persistentes, isto é, independentemente de
qualquer controle subjetivo sobre seus modos de afetacdo e extensdo (CP. 5.96).

Como discute Boler (2004, p.6-12), Peirce propde que a concepgdo de realidade
trazida por Scotus contemple o sentido de uma alteridade que persiste como afetacdo na
exterioridade e como um sentimento na interioridade. No trabalho de Scotus Peirce
encontra o argumento de que problemas reais ndo podem ser resolvidos pela metafisica.
De outro modo, os problemas reais devem ser submetidos a apropriagdo cientifica dos
elementos que evidenciem tracos de suas qualidades e singularidades para o
pensamento. Nas palavras de Peirce (CP. 4.28): “O resultado logico da doutrina de
Scotus ¢ que problemas reais ndo podem ser solucionados pela metafisica, mas devem
ser decididos de acordo com a evidéncia”.

A critica de Peirce a Scotus ¢ a de que, embora este procure se distanciar da
metafisica para a resolug¢@o de problemas reais, sua abordagem ainda trata a ‘evidéncia’
sob um fundamento teoldgico. Por outro lado, para uma perspectiva cientifica, esta
evidéncia indicaria tudo o que pode ser submetido a observagdo pela experiéncia
(CP.7.395). Com efeito, estas evidéncias seriam o que Peirce viria a propor, de forma
assintdtica em sua Fenomenologia e Semidtica, como sendo os signos e as infinitas
possibilidades de manifestagdo de suas qualidades e relagdes para uma experiéncia.

Ainda que sob a influéncia de Scotus, inicialmente Peirce tenha chegado a se
definir como um realista radical, ele viria mais tarde questionar seu préprio realismo,
chegando a propor seu Idealismo Objetivo, que tem como base a hipdtese de que “(...) a

matéria ¢ mente esgotada, na qual hédbitos inveterados tornaram-se leis fisicas" (CP. 6.
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25). Ao invés de conceber o pensamento e a experiéncia restritos a realidade da
generalidade, como indica Ibri (1992, p. 55), Peirce propde que a perspectiva de um
Idealismo Objetivo possa melhor contemplar a realidade das qualidades imanentes a
transformagdo de singularidades e generalidades para a experiéncia semiotica.

Como aponta Ibri (1992, 1994), o idealismo de Peirce sofre influéncias de outros

1 2. Entretanto, o vinculo de Peirce com

idealismos, como os de Schelling, Kant e Hege
estes idealismos se faz parcial e provisorio, pois logo ele questiona a matriz subjetivista
que ambos carregam (Ibri, 1994, p. 97; 131). Este questionamento levara Peirce a
argumentar que ndo ¢ necessaria qualquer doutrina transcendental ** para que os
constituintes da idéia e do pensamento possam ser revelados e conhecidos.

A idealidade presente no idealismo de Peirce traz uma nog¢@o proxima a de um
imanentismo que valoriza as multiplas dimensdes de objetos existentes nas idéias.
Assim, reconhecer estas dimensdes envolve a apropriacdo de uma multiplicidade de
pensamentos que atualizam e virtualizam suas singularidades através dos signos.

Neste sentido, a dimensdo da secundidade na qual a existéncia se impde ndo
seria submetida a uma idealidade transcendental. Tampouco a terceridade — na qual o
pensamento afirma suas extensdes enquanto signos — seria redutivel a uma base
transcendente de uma sintese subjetiva. Assim, na perspectiva do Idealismo Objetivo de
Peirce, as idéias ndo seriam entidades separadas substancialmente do pensamento, mas
sim generalidades que se atualizam na realidade, a despeito da apropriacdo que uma

instancia subjetiva possa delas fazer.

2 Um dos aspectos do idealismo de Schelling que ira despertar a atengdo em Peirce é o carater ‘monista’
que a mente assume na filosofia deste autor. A partir da discussdo sobre as bases deste monismo, Peirce
ird desenvolver seu Sinequismo (que discutiremos melhor ainda nesta se¢do) como afirmagdo de uma
continuidade ontoldgica entre mente e matéria. Ndo seguiremos na exploragdo das relagdes entre estas
filosofias, que se encontram bastante desenvolvida no trabalho de Ibri (1994)

3 Conforme comenta Hausman (20005, p.3-6), Peirce critica Hegel por este desvalorizar a correlagéo
entre tipos de objetos (imediato e dindmico) que incidam de forma persistente no pensamento. No
idealismo absoluto deste autor, haveria uma concepg¢@o unidimensional do objeto que o trataria apenas
como um objeto imediato, passivel a um processo dialético por meio do qual uma instancia subjetiva lhe
atribuiria sentido. Assim, na perspectiva hegeliana o objeto estaria fechado em uma circularidade que
faria com que ele construisse seu sentido sob uma identidade fundada na transcendentalidade da sintese
dialética. De outro modo, os trés momentos do pensamento dialético (tese, antitese e sintese) ndo
corresponderiam a triade fenomenoldgica peirceana, pois qualidade, relagdo e mediagdo sdo dimensdes
correlatas e imanentes a uma continuidade ontoldgica, e ndo ‘individualidades transcendentes’ que
limitam os planos de manifestagdo de um Ser a uma condigdo ‘em si’, ‘para si’ e ‘para outro’.
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Acaso, existéncia e lei no continuum da experiéncia

A Fenomenologia, a Semidtica e a Ontologia peirceanas permitem
compreendermos que o real ndo se funda em uma dualidade entre particular e geral, mas
em uma correlagdo triddica entre unidade, alteridade e generalidade. A partir desta
correlagdo triddica, o pensamento pode ser concebido em um continuo e heterogéneo
processo de transformacao de suas qualidades e relagdes. Assim, no sentido de avaliar a
continuidade estabelecida entre pensamentos que colocam qualidades e relagcdes em
transito, Peirce sugere que sua perspectiva ontoldgica seja caracterizada como um
Sinequismo (do grego syneque, continuo), isto €, a doutrina de que tudo possui uma
extensdo de continuidade em criacdo de suas formas de conexao.

Admitindo a condicdo de generalidade da representacdo, a realidade teria a
tessitura de um continuum ontoldgico de atualizag¢do e virtualizagdo de qualidades e
singularidades, ndo sendo a totalidade transcendente de um Ser uno, mas sim a
continuidade imanente de um Devir multiplo. Conforme comenta Jorge (2006, p.54)
acerca da no¢do de continuidade:

Continuo, na obra peirceana, tem o sentido de algo cujas
‘possibilidades de determinagdo nenhuma quantidade de individuais
poderia exaurir’, sendo que a generalidade ¢ um modo elementar de
continuidade, ou uma ‘generalidade de uma lei de relagéo’.

Conforme as colocacdes de Jorge, o continuo ¢ uma generalidade de
possibilidades ndo exaurivel por qualquer conjunto de particularidades. Isto significa
que a generalidade da mediagdo passa a atuar como existente na realidade enquanto uma
regularidade de relagdes. Assim, assumindo que as instancias fenomenoldgicas da
experiéncia partilham suas existéncias em varios continua reais, devemos considerar
que a prdpria constitui¢do do signo nasce da vinculagdo entre diferentes intensidades de
fendmenos experimentados por mentes nas quais transitam pensamentos.

Com efeito, Peirce afirma que em seu “realismo” a experiéncia ¢ pensamento em
atividade (CP. 4.68), ao passo em que a existéncia e a realidade se afirmariam no
continuum partilhado por signos capazes do crescimento e expansdo daquilo que
experimentam em suas atividades. Deste modo, Peirce faz questio de ratificar a énfase
na hipodtese de que as semioses existentes na realidade partilham uma continuidade de
constituicdo que as projetam, invariavelmente, para interagdes entre diferentes

qualidades fenoménicas (CP. 1.66).
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Na perspectiva peirceana, haveria uma correlagdo entre as dimensdes
fenomenologicas, semidticas e ontoldgicas da experiéncia. Assim, da natureza da
primeiridade, onde a originalidade qualitativa é presente, o acaso (fundamento) se
estenderia na afetagdo da existéncia (objeto), a partir da qual alteridades sdo geradas, de
modo que a lei (interpretante) na qual a generalidade se constitui, poderia ser pensada
como uma inacabada rede em expansdo e articulacdo dos materiais que constituem sua
potencialidade, atualidade e virtualidade. Conforme propde Silveira (2000, p. 130)
acerca da correlagdo entre acaso, existéncia e lei:

O acaso é primeiro e percorre todo o universo; a existéncia, ¢ com ela
as relagdes de agdo e reagdo ¢ a causalidade que lhes é caracteristica,
concretizam qualidades, mas ndo suprimem sua potencialidade e sua
espontaneidade. Ndo houvesse esta sobrevivéncia da espontaneidade,
ndo haveria lugar para a lei e génese de processos evolutivos.

Como vemos com o comentario de Silveira, a qualidade é uma presenca primeira
subsumida a indeterminacdo ontolégica do acaso **. Esta indeterminagdo significa que,
embora a existéncia concretize qualidade, marcando a relagdo de determinacdo
caracteristica da secundidade, ndo cabe a ela suprimir a potencialidade e espontaneidade
trazidas pelo acaso. Na perspectiva peirceana, a supressdo da espontaneidade do acaso
também ndo caberia a lei, pois caso esta fosse absoluta e imutavel, jamais haveria o
espago para a génese de novas regularidades.

Sobre estas relacdes entre acaso, existéncia e lei, Ibri (1992, p.22) comenta que,
ao nivel de uma ‘légica ontoldgica’, Peirce concebe um continuum entre os modos de
ser do acaso (como possibilidade), da existéncia (como singularidade), e da lei (como
necessidade) para a experiéncia de um pensamento. De acordo com Ibri (1992, p. 50):

Sob a otica das categorias, afirmar que as /eis derivam de um estado
de coisas caotico licita inferir que a terceiridade real resulta
evolucionariamente da secundidade que caracteriza a existéncia,
regida nos seus primordios, pela primeiridade que subsume ao acaso.

** Como parte integrante de sua perspectiva Sinequista chegou a desenvolver seu Tiquismo (do grego
tyche, acaso), isto ¢, a doutrina de que o acaso seja o vetor de criagdo de originalidades qualitativas e de
singularidades existéncias. O papel do acaso como gerador de originalidades qualitativas reforgaria a
hipétese da continuidade, ja que a permanéncia estaria presente naquilo que é capaz de manter certas
propriedades frente a multiplicidade de afetagdes de sua experiéncia.
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A partir das idéias de Ibri entendemos que a perspectiva evoluciondria de Peirce
concebe que ao transitar junto ao acaso, a lei nunca seria absoluta, mas sim falivel
conforme o grau de correspondéncia com os fatos que ela fosse capaz de abarcar. *
Assim, o carater evolucionario da terceridade estaria ligado a hipdtese de que a lei seria
transformada e sofisticada porque o acaso incidiria na realidade enquanto
espontaneidade, ou seja, enquanto um vetor de criagdo de qualidades originais.

Conforme discute Silveira (2000, p.132), Peirce problematiza a perspectiva
cosmoldgica de que a realidade seja a expressdo da alteridade de signos em organizagdo
e expansdo daquilo que os constitui. Esta realidade seria da natureza de um continuum
que indicaria a possibilidade do cosmos resultar da dindmica evoluciondria instituida
pela lei enquanto desenvolvimento de tragcos de permanéncia de qualidades e relagdes
no mundo. Entdo, sendo o universo anterior a existéncia humana, o cosmos emergiria de
um estado caotico a partir do qual se afirmam tendéncias de organizagio.

Com base nas reflexdes do Idealismo Objetivo peirceano, o cosmos ndo pode ser
a expressdo de um acaso absoluto, pois para Peirce ‘nada se cria a partir do nada’, ao
passo em que, como nos diz Ibri (1992, p.36), “puro caos ¢ nada”. Isto significa que o
puro caos seria o ambito no qual se manifesta uma absoluta indiferenciagdo ontoldgica
de seus componentes, ao passo em que o acaso seria o modo acidental no qual o caos se
manifesta enquanto aquilo que aparece como novidade para uma experiéncia.

Nesta otica de que o acaso tenha aconte¢a como uma hecceidade acidental,
podemos considerar que ele ocorre em um instante no tempo, ao passo em que a
regularidade, ou lei, ndo pode ser reduzida a um instante no tempo, mas sim expandida
junto a fluxos de instantes infinitesimais articulados em um continuum através do
tempo. Neste sentido, o acaso que acontece a partir do caos ndo ¢ algo simulavel e
reprodutivel como uma operacdo matematica, pois: “Quando nos referimos a um caos,
nao nos referimos a ordenadissima equiprobabilidade finita de um jogo de dados, mas a
possibilidade do dado deixar de sé-lo nas maos do jogador” (Ibri, 1994, p. 134).

A hipoétese de que a ordem deriva do caos nos fornece uma fértil base para nossa
reflexdo sobre a natureza da criatividade, uma vez que ela possibilita reconhecermos
que a criacdo ndo se limita em um instante, ou em uma apari¢do do acaso. De outro

modo, a criagdo envolve a corporificagdo de uma existéncia que seja suscetivel ao

» Aqui ndo exploraremos as diferencas entre a perspectiva evolucionaria de Peirce e suas criticas as
concepgdes darwiniana e lamarckiana de evolugdo. As problematicas que advém das criticas peirceana
estdo muito bem desenvolvidas nos trabalhos de Ibri (1994) e Silveira (2001).
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conhecimento de algum nivel de suas regularidades. A criagdo seria, neste sentido, uma
semiose que envolve ndo somente um lampejo original, um insight, como também as
mediagdes pelas quais ele pode vir a se tornar algo novo para uma experiéncia. Assim, a
atividade criativa pode envolver a articulagdo da manifestagdo, incidéncia e
reconhecimento de algo original para um pensamento em atividade semiotica.

Com base nesta perspectiva, o papel da espontaneidade original que emerge na
primeiridade ¢ fundamental para a constitui¢do e desenvolvimento da criatividade
através do tempo. Isto porque a manifestacdo de algo imprevisivel e original no tempo,
gera afetagdes (em um ambito fisico) e a afecgdes (em um ambito psiquico) que
possibilitam o desenvolvimento de novas semioses, que tanto retomam aspectos deste
acontecimento, quanto imprimem neles uma continua diferenciagdo daquilo que pode
vir a ser apropriado como suas qualidades e singularidades.

Neste sentido, a espontaneidade ndo é simplesmente uma aleatoriedade, ou
seja, uma variacdo de “possiveis” ocorréncias dentro de uma controlada diversidade
homogénea de “provaveis”. Pelo contrario, abarcando a originalidade qualitativa de sua
incidéncia, a espontaneidade trazido com o acaso seria um fundamental vetor motor da
criacdo, de modo que a compreensdo da criatividade enquanto um processo semidtico
estaria relacionada a validagdo da lei (regularidade) nio s6 em seu escopo

fenomenologico, como também em seu plano ontoldgico.

Em resumo, discutimos as concepgdes de Peirce dos conceitos de real,
existente, atual e virtual, vendo de que forma ndo hd oposicdo entre eles, mas sim
diferentes dimensdes de correlacdo. Levantamos a perspectiva de Peirce sobre seu
Idealismo Objetivo e sobre seu Sinequismo, indicando a configuragdo de continuum
ontoldgico entre as manifestagdes de acaso, existéncia e lei para a experiéncia de um
pensamento. Entdo, com base nas idéias de Peirce, argumentamos que a criatividade
esta intrinsecamente relacionada com a primeridade e com a atuagdo de um acaso
genuino como vetor de transformac¢do de um pensamento. Na secdo seguinte (2.4)
veremos em que sentido a cognicdo se relaciona com o acaso em um continuum

ontoldgico e semidtico no qual suas semioses se desenvolvem.
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2.4. A atividade cognitiva no continuum da experiéncia semiotica

Em seus estudos acerca da natureza do pensamento e da cognicdo, Peirce
argumenta que a cogni¢do envolve um sentido de processo, o relacionamento com uma
duragdo por meio do qual uma qualidade ¢ experimentada e distinguida de uma
singularidade por um pensamento. Nas palavras de Peirce (CP. 1.381):

(...) aquele elemento de cognicdo que ndo ¢ nem sentimento nem
sentido de polaridade € a consciéncia de um processo, € isto na forma
de um sentido de aprendizagem, de aquisi¢do, de crescimento mental,
¢ eminentemente caracteristico da cognicdo. Este ¢ um tipo de
consciéncia que ndo pode ser imediato uma vez que ele demanda um
tempo, ¢ isto ndo meramente porque ele continua através de todo
instante daquele tempo, mas porque ele ndo pode ser reduzido a um
instante. Ele difere da consciéncia imediata como uma melodia difere
de uma nota prolongada.

A complexidade da relagdo entre o tempo imediato e mediado para a cognigdo é
tal que Peirce propde que, diferente de um sentimento (qualidade), ou sentido de
polaridade (relagdo), a consciéncia de um processo (mediagcdo) pode ser tida como
caracteristica fundamental a cogni¢do. Isto na medida em que, sob o registro da
terceridade, a cogni¢do ¢ um tipo de consciéncia que demanda um tempo na
experiéncia, ndo podendo ser reduzida a um dado instante daquele tempo.

Para ratificar esta hipotese sobre as dimensdes do tempo abarcadas na cognicao,
Peirce propde que a cognigdo se diferencie da consciéncia imediata como uma melodia
se diferencia de uma nota prolongada, j4 que a melodia traz a conexdo de notas
prolongadas sem que com elas seja confundida. Assim, do mesmo modo que a melodia,
a cognicdo envolve uma duracido que ndo esta restrita a um tempo cronologico, mas que,
como uma nota musical, dele ndo pode se apartar completamente.

Como uma semiose recorrente na terceridade, podemos dizer que a cogni¢do
seria um habito interpretante apto a enfrentar o crescimento da complexidade semidtica
de instancia¢do de fundamentos e objetos do signo. Em outras palavras, para Peirce a
cogni¢do ¢ a fixacdo de um habito no qual hd a manifestacio de uma qualidade
(fundamento) e de uma relag@o (objeto) no transito de um pensamento estabelecido pela
mediacdo (interpretante).

Com o cardter de uma virtualizacdo no presente de poténcias atualizdveis no
futuro, a cogni¢do imprimiria & acdo o habito da generalizagdo, o que de certa forma

transformaria a afec¢do do fato na inteligibilidade da mediacdo, de acordo com as
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colocagdes de Ibri (1992 p. 32-36). Contudo, embora Peirce afirme um direcionamento
evolutivo da mente para o crescimento da inteligéncia e razdo criativa, podemos pensar
que o fenomeno esta sempre em devir na medida em que sua existéncia ndo permanece
absoluta, mas transita de modo falivel na continuidade de cadticas redes de semioses.

A atividade de um pensamento com poder de crescimento disporia de uma
condi¢do de flexibilidade frente as variagdes de seus habitos de conduta — ja que sem
esta condicdo ela ndo se desenvolveria, das mais variadas formas, como atividade
cognitiva. Ao comentar esta flexibilidade da cogni¢do para a transformagdo de seus
habitos de agdo, Silveira (2001, p. 89) indica que: “A preservacdo do continuo requer do
signo, antes de tudo o poder de, referindo-se ao passado, interpreta-lo para o futuro.”

Como vemos com o comentdrio de Silveira, a propria idéia de crescimento
possui aspectos de um signo de terceridade que envolve o tempo como um campo da
variagdo continua, isto é, um tempo de natureza infinitesimal que abarca tanto o atual
quanto o virtual (CP. 3.563). O crescimento relativo a cogni¢do seria, entdo, um
processo de reteng¢do de aspectos qualitativos e relacionais do signo, a0 mesmo tempo
em que possibilita que as semioses venham a ser tomadas por novas afetagdes.

Emergindo deste continuum no qual ndo se pode distinguir uma cognicdo inicial
prévia a todas as outras (CP. 5.262), a cogni¢@o seria um processo que envolve uma
atividade voltada a obtencdo de algum resultado, isto é, uma atividade imbuida de
algum sentido de ‘propdsito’. Entretanto, este proposito possui a natureza de uma
regularidade falivel, de modo que ele ndo € controlado previamente pelo habito
cognitivo, sendo sim um processo que se cria no fluir das semioses através do tempo.

O carater de finalidade seria, assim, inerente a atividade cognitiva sem ser seu
unico horizonte de crescimento, pois sendo o proposito um signo de terceridade, ele
também seria suscetivel as variagdes instauradas pelas outras dimensdes
fenomenologicas da experiéncia. Neste sentido, Peirce ird propor que:

A andlise ldégica aplicada ao fendmeno mental mostra que ha
apenas uma lei da mente, que as idéias tendem a se espalhar
continuamente e afetar outras que estdo para elas em uma relagéo
de afec¢do. Ao se espalhar as idéias perdem intensidade e,
particularmente, o poder de afetar outras, mas ganham generalidade
e misturam-se com outras idéias (CP. 6.104).

Conforme a colocagdes de Peirce, estando sob uma dimensdo qualitativa
(primeiridade) as idéias possuem grande intensidade de afetacdo, ao passo em que

trazidas para o confronto com uma alteridade (secundidade) elas perdem intensidade e

77



ganham generalidade (terceridade). Perder intensidade e ganhar generalidade seria,
assim, a tendéncia preponderante na atividade de idéias dotadas de forca suficiente para
afetar outras idéias sem perder completamente suas qualidades e singularidades.

O reconhecimento desta lei em diferentes universos da experiéncia levou Peirce
a estabelecer sua doutrina do Sinequismo, que propde que tudo deve ser reconhecido
como partilhando um continuum. Ao indicar ‘apenas uma lei da mente’, Peirce
compreende que esta regularidade (a de que as idéias tendem a se espalhar e afetar
outras) ¢ preponderante frente a outras tendéncias de consolidacdo da atividade mental.

Ocorre que o poder de afetagdo presente nas idéias ndo seria previamente
controlavel ou reprodutivel, mas sim instituido nas prdprias dindmicas semioticas nas
quais ele se atualiza e virtualiza para uma experiéncia. Ao comentar a amplitude de
relacdes abarcadas pela continuidade Peirce argumenta que:

Nao ha apenas uma continuidade entre os universos fisicos e
psiquicos, mas ha também uma similaridade nos seus modos de se
abrirem para a mudanga e o devir. Sentimentos, esforcos e habitos
sd80 mais familiares para nés nos seus lados psiquicos, mas eles
também so onipresentes nos seus lados fisicos como acaso, reagio ¢
lei. (CP.6.202)

Argumentando sobre a existéncia de continuidades entre o universo fisico e
psiquico, Peirce enfatiza que ambos possuam semelhangas quanto a suas formas de se
abrir para o devir, para o fluxo de intensidades heterogéneas presentes no pensamento.
Sentimentos, esfor¢os e habitos encontrariam suas correlatas no universo fisico como
acaso, reacdo e lei, de modo que a lei da acdo mental se expressaria da mesma forma
nestes universos. Assim, o continuum entre mente e matéria proposto por Peirce ndo
implica em uma falta de distin¢do entre tipos de mente, ou tipos de consciéncia.

No entanto, estas distingdes devem ser encontradas ndo nas substancias que
compdem tais fenomenos, e sim em suas capacidades de lidar com multiplos habitos. A
cogni¢do ndo necessita constituir todas as modalizagdes de interpretantes — imediato,
dindmico (emocional, energético e logico) e final — podendo emergir de semioses nas
quais ha a instanciagdo de ao menos alguma faceta do interpretante. O desenvolvimento
desta habilidade interpretante seria, neste sentido, o estabelecimento da capacidade de
manter a possibilidade de trazer uma nova experiéncia com qualidades e relagdes

através de uma mediagdo no tempo.
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A inteligéncia, por sua vez, envolveria um desenvolvimento do hébito de modo a
construir uma capacidade de aprender através da experiéncia. A flexibilidade com que
habitos sdo quebrados, dando lugar a novos habitos em constitui¢do, seria um aspecto
fundamental a atividade inteligente. Assim, a habilidade de reconhecer erros e
apreender com eles na experiéncia imersa no tempo seria aquilo que distingue as
qualidades de cogni¢des que emergem no universo mental. Com efeito, a inteligéncia
estaria entdo ligada a esta constituicdo de uma ‘corporeidade’ plastica, isto ¢, apta a
flexibilizacdo de sua constitui¢do frente as afetacdes da secundidade.

Uma vez que a principal caracteristica da acdo mental é a capacidade para
adquirir e transformar hébitos, a plasticidade desta transformacdo seria um aspecto
relativo a constitui¢do cognitiva de uma determinada mente. Na medida em que a mente
uma espécie de semiose, ela também poderia se realizar de forma genuina ou
degenerada. Na primeira forma a mente seria dotada da capacidade para lidar com a
transformac¢d@o de habitos sem que sua corporeidade se dissipasse por completo através
do tempo. Ja na segunda forma, a mente seria dotada de uma fraca capacidade para a
transformacdo de habitos, o que faria com que sua corporeidade se dissipasse através do
tempo, impossibilitando seu desenvolvimento e crescimento.

Do mesmo modo que as idéias ganham generalidade e perdem intensidade, a
matéria dissiparia ou expandiria sua constituicdo no tempo. Isto porque a matéria seria
uma especializagdo da mente, sendo considerada uma quase-mente no sentido em ela
ndo possui a plasticidade encontrada na mente para adquirir e perder habitos. A matéria
constituiria, assim, uma semiose degenerada, isto ¢, uma semiose na qual ndo sdo
desenvolvidas as triades entre suas instancias semidticas.

Ao rejeitar a causalidade como lei absoluta, Peirce reflete sobre a
lei como poder vivo e autogerativo, portanto, em constante
evolucdo, sob acaso ¢ habito, em consideragdo a produgdo de
variedade fenoménica e tendéncia ao crescimento de relagdes entre
fendmenos no mundo, somente possivel pela quebra esporadica da
lei de conservagdo de energia. (Jorge, 2006, p.47)

Para Peirce, a regularidade € suscetivel a conflitos provenientes de sua relagdo
dindmica com o acaso e com a existéncia, sendo definida como regularidade justamente
na medida em que ela pode ser transformada através do tempo. Deste modo, a ‘lei’ ndo
¢ imutéavel, pois se assim fosse haveria somente “uma” e ndo multiplas regularidades

componentes dos fenomenos relacionados a cognicdo. Com efeito, a dissipacdo da

matéria seria diferente da generalidade da mente na medida em que as semioses
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desenvolvidas por uma mente genuina seriam aptas a expansdo e crescimento de seus
elementos constituintes.

A quebra esporadica da lei de conservagio de energia®® seria um fator que
permitiria a variabilidade fenoménica através do tempo. Na medida em que passado,
presente e futuro seriam imanentes a distribui¢do da mente no cosmos, a mente ndo
seria uma substancia limitada a uma localizagdo espacial, mas sim um processo
expandido em planos de atualidade e virtualidade nos quais um pensamento pode se
manifestar. A mente seria, assim, a propria mediacdo enquanto processo cognitivo apto
a crescer e expandir suas dindmicas de atualizacdo e virtualizacdo de semioses.

Neste sentido, podemos considerar que a mente seria constituida em um
continuum expandido (atualizado e virtualizado) no tempo. A experiéncia semiotica
desenvolvida em semioses de mentes genuinas seria caracterizada por sua capacidade de
lidar com habitos cognitivos inteligentes, isto é, capazes de lidar com a transformagao
de seus componentes, sem que eles se destruam integralmente no tempo. A atividade
mental genuina seria, portanto, aquela apta a crescer e expandir seus planos de afetagdo
semiodtica através dos quais se instanciam qualidades e singularidades de um signo em
outro signo e assim em um processo de criacdo de semioses ad infinitum.

Podemos entdo conceber que embora a matéria seja cognitiva — ja que ela
desenvolve regularidades que permitem a emergéncia de habitos interpretantes — ela ndo
pode ser igualada a outras formas de mentes do mundo organico. Isto porque as mentes
que constituem sistemas cognitivos naturais apresentam a habilidade de expandir seus
habitos cognitivos de um modo que os sistemas artificiais ndo podem fabricar. Assim, a
aprendizagem encontrada na matéria seria limitada na medida em que suas formas de

atualizacdo e virtualizagdo de cogni¢des se dissipariam através do tempo.

*% Estruturas que dissipam energia se relacionam com fendmenos irreversiveis que tendem a um estado
final, um ovo quebrado, por exemplo, ndo retorna ao seu estado inicial, dissipando toda sua energia nesta
atividade. Conforme indica Jorge (2006,138): ““ A relagdo entre dissipacdio e ordem requer considerar que
se ndo existisse estabilidade o mundo mudaria continuamente pelo que ndo poderia existir qualquer
organizagdo estavel (...) no entanto os sistemas dindmicos nunca sdo estaveis. O segundo principio da
termodindmica aponta que os sistemas tendem ao equilibrio. (...) No equilibrio, ou préximo do equilibrio,
0s pontos que jazem num plano tem todos as mesma propriedades. Longe do equilibrio aprecem zonas de
(quirilidade) antimatéria oposta. Por conseguinte, deu-se uma ruptura da simetria do espago do mesmo
modo que nos fendmenos temporais fendmeno irreversivel provoca a ruptura da simetria do tempo. (...)
Essa lei da termodinamica dos processos fisicos irreversiveis na natureza expde uma evidente assimetria
entre dire¢des passada e futura, ao longo do eixo do tempo.
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Consideracdes finais

Neste capitulo apresentamos as categorias fenomenoldgicas propostas por
Peirce, buscando entender de que modo elas abarcam a heterogeneidade e
multiplicidade de fendmenos que se apresentam para uma experiéncia no tempo. Neste
sentido, discutimos o argumento de que as manifestacdes fenoménicas se fariam sob a
incidéncia de qualidades, relagcdes e mediagdes para a experiéncia de um pensamento.

Seguimos analisando a concepg¢do de signo e de semiose trazida na semiotica
peirceana, explicitando em que sentido o representamen se diferencia de uma
representacdo e esta de uma mediag¢do. Ao questionarmos as dimensdes de instanciacdo
de semioses para a experiéncia de um pensamento interpretante, reconhecemos a
problemdtica acerca da afirmagdo de existéncia atuais e virtuais junto as quais
pensamentos realizam seus transitos semioticos. Entdo, reconhecendo que o virtual ndo
se opde ao real, ao existente ou ao atual, mas com eles mantém vincula¢des de suas
intensidades de singularizagdo, seguimos refletindo como Peirce aborda a dimensdo
ontoldgica de afirmacdo da realidade e da existéncia.

Discutimos a perspectiva ontoldgica peirceana sobre um Idealismo Objetivo para
o qual ‘matéria é mente que teve seus habitos enrijecidos’, indicando suas articulagdes
com doutrina do Sinequismo, para a qual existe um continuum espago/temporal entre as
semioses. Adiante, buscamos compreender em que sentido Peirce argumenta sobre a
correlagdo ontoldgica entre acaso, existéncia e lei para a manifestacdo da criatividade
em uma semiose genuina, isto ¢, em uma semiose na qual o acaso se manifeste como
vetor de criacdo de qualidades singulares para um pensamento.

Admitindo esta hipotese de que o acaso se manifeste como um vetor da
criatividade, no capitulo seguinte discutiremos como tragos da criatividade podem ser
reconhecidos sob a forma do raciocinio abdutivo, ao passo em que indicaremos o papel
dos signos icOnicos enquanto expressivos da manifestacdo de novos campos para a

experimentacdo de qualidades e relacdes de pensamentos.
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CAPITULO 111

CRIATIVIDADE, TECNOLOGIA E IMAGEM EM RELACAO
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Apresentacio.

Neste capitulo discutiremos em que sentido sistemas cognitivos artificiais podem
ser concebidos como mediagdes cognitivas € semioticas que possibilitam a exploragdo
da criatividade vinculada a atualizacdo e virtualizacdo de imagens.

Inicialmente, na sec¢do 3.1, apresentaremos as idéias de Peirce sobre a natureza
do raciocinio, passando a refletir sobre a no¢do de maquinas semidticas e de mediagdes
cognitivas. Questionaremos porque o raciocinio presente em um sistema semidtico
natural ndo pode ser igualado ao raciocinio numérico presente nestas maquinas.
Indicaremos de que modo sistemas heterogéneos podem lidar com diferentes dominios
de producdo de inferéncias, ao passo em que discutiremos como estes dominios
sugerem a no¢do de que pensamentos se manifestem em diferentes planos de
intensidade de afetacdo semiotica.

Na secdo 3.2, apresentaremos a concepg¢do peirceana acerca da deducdo, da
inducdo e da abdug¢do para problematizarmos de que modo a criatividade se manifesta
nesta ultima modalidade de raciocinio. Procuraremos indicar em que sentido a abdug¢o
permite a exploragdo de aspetos criativos ligados ao desenvolvimento de semioses nas
quais se manifesta os signos iconicos se manifestam. Entdo abordaremos o papel dos
iconicos enquanto uma ‘potencialidade positiva’ do pensamento realizdvel, por
exemplo, em semioses provenientes da apropriacdo humana de mediagdes cognitivas.

Na se¢do 3.3, explicitaremos o que constitui uma interface e de que modo ela
contempla a nocdo de uma mediacdo entre sistemas heterogéneos. Discutiremos
aspectos da Cibercultura que a configuram como uma condi¢do sociocultural na qual
emergem novas mediagdes semioticas e cognitivas baseadas em interfaces entre
sistemas cognitivos heterogéneos. Reconheceremos o ciberespago como uma rede de
conexdes informacionais através das quais a atividade criativa pode explorar a
atualizagdo e virtualizag¢do de semioses.

Na secdo 3.4 buscaremos argumentar que a emergéncia de imagens tecnologicas
indica a constituicdo de novos campos semioticos de exploragdo da criatividade junto as
interfaces tecnoldgicas da Cibercultura. Discutiremos em que sentido estas imagens
tecnologicas, ou sintéticas, indicam que a experiéncia humana se coloca diante de novas

possibilidade de corporificacdo de signos visuais.
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3.1 Maquinas semioticas e mediacdes cognitivas em transformacéo

Cerca de trinta anos antes do projeto da maquina de computagdo universal ter
sido idealizado por Turing, podemos ver que em 1903 Peirce (1839-1914) ja discutia
hipdteses acerca das extensdes de semioses em processos mecanicos. Por um viés ndo
mecanicista na abordagem da natureza do raciocinio e da simulagdo computacional
Peirce (CP. 2.56) argumenta que o raciocinio ndo pressupde um procedimento
computacional, ainda que este possa ser considerado um tipo de raciocinio: “(...) embora
nem todo raciocinio seja numérico, € certo que a computacdo numeérica seja raciocinio”.

Com base na colocag@o de Peirce, podemos pensar que a computacdo numeérica
consista em um procedimento de reconhecimento de simbolos matematicos por meio de
técnicas de calculo mecanizadas. A computacdo numérica seria, assim, um tipo de
raciocinio que reproduziria, mecanicamente, técnicas de calculo logico-formal
configuradas de modo andlogo a forma dos raciocinios dedutivo e indutivo.

Assumir que a computagdo ‘seja um tipo de raciocinio’ ndo implica, no entanto,
admitir que todos os raciocinios sejam numéricos, isto é, que todo raciocinio envolva
um relacionamento com o nimero da mesma forma que a computagdo o faz. Muito pelo
contrario. Considerar que nem todo raciocinio ¢ numérico significa conceber que a
multiplicidade dos componentes e relagdes presentes em um raciocinio de modo algum
mantém sua diversidade restrita a idealidade da matematica.

Conforme discute Silveira (1997) acerca das reflexdes de Peirce sobre a
impossibilidade do raciocinio se limitar a um procedimento mecanico, criticando, assim,
uma hipotese mecanicista acerca da natureza do raciocinio:

A redugfo do raciocinio a um processo meramente mecanico, diante
do sucesso de aparelhos capazes de resolver silogismos, tais como as
maquinas de Babbage, Jevons e Marquant, corria o risco de néo levar
em conta o fato de que importantes dominios da produgdo de
inferéncias nao podiam ser realizados por maquinas, embora, de
longa data, fossem efetuados pela mente humana. Este era o caso, por
exemplo, de toda a Geometria elementar (Silveira, 1997, p.129, grifo
n0Ss0)

Como argumenta Silveira, a propria resolugdo de um silogismo envolve a
observagdo de um diagrama relacional que demanda uma experiéncia para com aquilo
que se torna o sujeito, predicado e termo médio das premissas de um raciocinio. Na

reflexdo de Silveira ¢ exemplificado o campo da geometria elementar como um destes
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dominios, mas também poderiamos apontar outros, como a aprendizagem de uma
danga, a criacdo de uma peca teatral, ou interesse e a satisfacdo pela leitura de um livro.

Ainda, poderiamos conceber dominio de inferéncia a primeira vista simples, mas
que se mostrariam dotados de grande complexidade quando apropriados por um
raciocinio numeérico, tais como: sentir fome; ‘escapar’ de uma mosca em uma sala;
andar de bicicleta em um terreno acidentado; ou mesmo encontrar um lugar com sombra
para se sentar em uma praia cheia de pessoas.

Estes exemplos buscam problematizar os dominios da produgdo de inferéncias
nos quais o pensamento estabelece seus transitos semidticos. E possivel que estes
dominios sejam heterogéneos, ndo estando restritos a simulacdo de suas possibilidades
em um campo homogéneo relativo a ordem numérica. Neste sentido, a heterogeneidade
de intensidades de afetacdo semidtica traria distintos elementos com os quais o
raciocinio estabeleceria suas inferéncias para um pensamento.

A multiplicidade que constitui o campo de possibilidades de uma computagdo
numérica consiste, sobretudo, em uma multiplicidade homogénea, pois o fundamento de
sua diversidade ¢ sempre submisso a ordem numérica. Por outro lado, a multiplicidade
de possibilidades de qualidades e relagdes com as quais, p.ex., o raciocinio humano
opera, ndo ¢ homogénea, mas sim heterogénea. Isto porque o fundamento de sua
diversidade ndo ¢ submisso a um mesmo plano de intensidades de afetagdo semiotica —
que no caso da computagio, seria aquele relativo aos nimeros.

Neste sentido, € possivel que as qualidades e relagdes dos elementos apreendidos
em um raciocinio humano partilhem de diferentes planos de intensidade de afeta¢do
semiotica. Caso estes planos nos quais intensidades de afetagdo semidtica incidem
estivessem restritos a uma s6 ordem qualitativa e relacional, a multiplicidade imanente a
racionalidade humana possuiria uma natureza homogénea. Assim, uma das distingdes
entre o raciocinio ndo numérico e o numérico ¢ que este manteria suas qualidades e
relagdes sob uma mesma gradacdo de intensidades, fazendo com que diferentes
dominios da produgdo de inferéncias fossem igualados sob a ordem matematica.

Com efeito, ao transformarem as inferéncias obtidas nestes raciocinios em
signos recursivos a sua linguagem artificial, os computadores poderiam, entdo, ser mais
apropriadamente chamados de mdquinas semioticas (Santaella, 2007; Noth, 1997). Em
razdo de produzirem signos por meio de procedimentos mecanicos, estas maquinas

semidticas podem mesmo ser consideradas maquinas deterministas.
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O carater determinista destas maquinas ¢ indicado no sentido em que elas nao
lidam com a originalidade criativa presente na primeiridade da forma com que
organismos semioticos lidariam, isto €, com o transito junto a heterogéneos planos de
intensidades de afetacdo semidtica nos quais os dominios de producdo de inferéncia se
atualizam e virtualizam para um pensamento.

Podemos dizer que esta heterogeneidade consiste, em alguma medida, naquilo
que a Teoria da Auto Organizacdo desenvolvida por Debrun (1992) aponta como a
existéncia de elementos ‘realmente distintos’, ¢ ndo ‘analiticamente distintos’. Isto
porque estes elementos que vém a compor 0s materiais com 0s quais um raciocinio
realiza sua atividade, ndo poderiam ser analiticamente distintos, ja que isto significaria
que eles compartilham uma homogeneidade de qualidades.

Nesta Otica, a heterogeneidade destes elementos significa que eles ndo estdo
submetidos a um plano qualitativo que os iguale sob um mesmo prisma de andlise.
Assim, a ‘real’ distincdo dos elementos presentes em cada dominio da producdo de
inferéncias estaria de acordo com a hipdtese de que pensamentos e raciocinios se
deslocam em diferentes planos de intensidades de afetagdo semidtica.

Esta habilidade do pensamento para transitar sua experiéncia semidtica através
de diferentes planos de intensidades de afetacdo, sugere que as qualidades envolvidas
em um raciocinio ndo mecanico nao podem ser codificadas sob uma ordem de
intensidades homogénea, que as defina somente como variagdes de uma mesma
estrutura basica. Mais do que uma variagdo de regras de uma estrutura bésica, estas
qualidades envolvem a experiéncia com singulares intensidades de afetagdo semidtica.
Esta experiéncia demanda, assim, uma semiose genuina na qual o raciocinio extrai
formas que venham a compor os elementos com os quais ele realiza suas inferéncias.

Os planos de intensidade de afetacdo semidtica, a partir dos quais o raciocinio
extrairia dados para seu processamento inferencial, ndo seriam, entdo, homogeneizados
sob uma codificagdo, isto ¢, sob uma mesma ordem interpretante. Isto porque estes
planos carregariam elementos que ndo podem ter a densidade, extensdo e profundidade
de suas qualidades e singularidades restritas a generalidade de uma codificagdo. Com
efeito, aquilo que vem a ser o representamen de uma semiose genuina na qual um
raciocinio esteja presente, ndo pode ser codificado previamente sob uma ordem
interpretante — que no caso dos computadores esta na ordem do simbolo.

Em razdo da abertura para a criagdo de novidades presente na primeridade, o que

aparece como fundamento do signo ¢ aquilo que manifesta sua presenga como uma
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qualidade singular, ndo podendo, assim, ser homogeneizado previamente sob uma
ordem interpretante. Esta codificag¢do prévia do fundamento de um signo implicaria que
a singularidade dos elementos que constituem um plano de intensidades de afetacdo
semiotica se tornasse degenerada.

A relacdo degenerada desta semiose se daria na medida em que aquilo que
poderia ser chamado de uma ‘qualidade’ do signo passa a ser derivado da mediagdo
simbdlica. Com isto a codificagdo computacional torna o fundamento do signo — estas
hipotéticas ‘qualidades’ experimentadas pelo raciocinio artificial — recursivo a uma
mesma ordem interpretante, e ndo aberto a instanciacdo de semioses criativas genuinas.

Com o argumento de que os sistemas cognitivos naturais ndo lidam com a
qualidade, com aquilo que fundamenta o signo, da forma como os sistemas artificiais
fazem, procuramos apontar para uma possivel forma de reconhecer limites e extensdes
da autonomia presente em um sistema artificial composto por maquinas semidticas. A
experimentacdo da ‘autonomia’ que algumas pesquisas com sistemas cognitivos
situados e incorporados procuram construir (cf. MINSKY, 2008; CLARCK, 2001),
pode incorrer no equivoco de conceber que qualidades (como as emogdes), possam ser
simuladas por varia¢des de um mesmo plano de intensidades de afetacdo semiotica.

De outro modo, em semioses genuinas, a autonomia de um pensamento estaria
relacionada com a habilidade de transitar sua experiéncia através de heterogéneos
planos de intensidade de afetacdo semidtica. Sob um viés semidtico, a qualidade
envolve o relacionamento com o novo, com aquilo que aparece como um original
representamen para o objeto de uma semiose. Assim, as semioses genuinas se
atravessam mutuamente em uma dindmica criativa tecida em um continuum de
conexdes que, enquanto campo de possibilidades de atualizagdo e virtualizagdo de
signos, ndo possui seus elementos submetidos a uma idealidade matematica.

Como discute Silveira (1997), na matematica o simbolo ndo assume a condi¢ao
de um habito em dindmica transformag¢do daquilo que o constitui como semiose para
uma experiéncia. Na experiéncia semidtica do pensamento matematico, o objeto
imediato ¢ aberto para infinitas possibilidades de instanciacdo. Entretanto, estas
possibilidades teriam seus campos infinitos restritos a uma idealidade que nédo necessita
se submeter seus objetos dinamicos e imediatos a outros planos de afetagdo semiotica.

Nao haveria na experiéncia matematica uma genuina afetacdo de objetos
dindmicos como expressdo de outros planos de intensidades semidticas. Assim, esta

relativa “independéncia” do objeto imediato da matematica permite que ela desenvolva
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generalidades em infinitos campos de possibilidades que, contudo, se tornam restritas a
propria idealidade da experiéncia matematica frente as afetagdes de outros objetos.

As dimensdes fenomenoldgicas de qualidade, relacdo e mediagdo seriam
reproduzidas pelo sistema computacional sem contemplar a dimensdo do acaso genuino
como vetor motor da criatividade. A presenca do acaso em sistemas artificiais se faria
degenerada em suas qualidades, pois seu ‘imprevisivel’ seria submetido a uma previa
codificacdo daquilo que pode vir a constituir seus elementos.

O acaso ¢ justamente aquilo que escapa a uma modelagem prévia de seus planos
de intensidade de afetacdo semidtica para uma experiéncia. Ele incide na experiéncia ao
apresentar uma originalidade imprevisivel que possibilita a transformacgido de algo
conhecido em outra existéncia, atual ou virtualmente presente.

Na medida em que o acaso pode ser concebido como uma originalidade
qualitativa presente em distintos planos de afetacdo semidtica, sua presenca nio pode
ser igualada a uma “possibilidade matematica”, que tem seus elementos previamente
igualados por fun¢des computacionais que selecionam aquilo que pode vir a ser uma
“qualidade” para sua experiéncia. Deste modo, nas semioses de sistemas artificiais
haveria a instanciacdo de um conjunto “potencialmente infinito” (configurado pela
memoria virtual destes sistemas) de possibilidades que, contudo, seria submetido a
idealidade da experiéncia matematica.

Neste sentido, o acaso ndo pode ser gerado através de uma funcio
computacional que simule um espaco de infinitas possibilidades combinatdrias que
fariam emergir uma novidade qualitativamente singular. Assim, a realizacdo de
combinagdes aleatorias ndo poderia ser reconhecida como uma novidade genuina, pois
ela ndo seria dotada de uma singularidade qualitativa na qual o acaso se apresenta
criando novas intensidades de afetagdo semiotica.

Em resumo, apresentamos a concep¢do peirceana sobre a existéncia de uma
cognic¢do artificial. Procuramos indicar de que modo a admissdo de uma cognigdo
artificial ndo requer que igualemos as singularidades trazidas por sistemas semidticos
heterogéneos (naturais e artificiais) sob uma fundamentagdo mecanicista. Discutimos
em que medida uma cognigdo artificial lida de forma fragil com a criatividade, ja que
em suas semioses 0 acaso ndo se manifesta de forma genuina. Neste sentido, na se¢do
seguinte (3.2), com base na reflexdo de Peirce veremos em que sentido o raciocinio
abdutivo pode expressar tragos da criatividade quando instanciado em semioses

realizadas junto a interfaces entre sistemas semidticos heterogéneos.
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3.2 Abducéo, criatividade e icone em transitos do pensamento

Questionando o campo de experimentagdo fenomenologica desenvolvido por um
pensamento interpretante como uma dimensdo de sua experiéncia semidtica, Peirce se
volta ao estudo de possiveis modalidades de raciocinio reconheciveis através dos
signos. Argumentando sobre a multiplicidade de qualidades de sentimento e
intensidades de afetacdo presentes nos signos e sentidos que emergem em uma semiose,
ele afirma que o raciocinio ndo pode ter suas aplica¢des limitadas a duas modalidades, a
deducdo e a inducdo. Partindo do conceito aristotélico retroducdo, Peirce discute a
natureza do raciocinio loégico na qual a criatividade se manifesta: a abducgdo.

Para explicitar as diferencas entre modalidades do raciocinio nas quais o objeto
se corporifica ao interpretante, Peirce nos diz que a deducdo se inicia a partir de uma
hipotese, cuja verdade ou falsidade nada tem a ver com o raciocinio efetivamente
experimentado. Sobre a deducdo: “Ela principia de uma hipotese, cuja verdade ou
falsidade nada tem a ver com o raciocinio; 6bvio € que suas conclusdes sdo igualmente
ideais.” (CP. 118). Ao nos expor a dedugdo sob este angulo, Peirce argumenta que
enquanto meio de conhecimento fundamental & matematica, ela ndo é capaz de oferecer
o instrumental de valida¢do do conhecimento filosofico sobre determinada existéncia®’.

Em contraste, a abdug@o ndo ¢ entendida simplesmente como um “poder ser”, ja
que para além de uma simples potencialidade do raciocinio, a abdu¢do opera com
dimensdes atuais e virtuais de um pensamento em continua transformagdo de sua
experiéncia fenomenoldgica e semidtica. Isto porque a hipotese inferencial, ou abdugao,
¢ concebida por Peirce como a modalidade de raciocinio articulada por uma inteligéncia
semidtica quando confrontada com a necessidade pragmatica de validagcdo e
significagdo de algum fenomeno original e surpreendente.

Uma apresentacdo de diferencas fundamentais entre a inducdo e a abdugéo (ou
hipdtese inferencial) € assim proposta por Peirce:

A abducdo inicia-se dos fatos sem, em principio, ter qualquer
particular teoria em vista, embora ela seja motivada pelo sentimento
de que uma teoria € necessaria para explicar os fatos surpreendentes.
A indugdo inicia-se por uma hipdtese que parece se auto-recomendar
sem, em principio, ter quaisquer fatos particulares em vista, embora
se sinta a necessidade de fatos para fundamentar a teoria. A abducéo

*" Conforme Ibri (1992, p.112), o raciocinio dedutivo matematico seria submisso apenas a sua propria
idealidade enquanto possibilidade real, ndo tendo suas descobertas dependentes de principios das Ciéncias
Normativas. Neste sentido, a experiéncia presente na matematica ndo abarca a dimensdo da secundidade
com a qual a idéia se corporifica em uma relagdo de existéncia.
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busca uma teoria. A indugéo busca fatos. Na abducdo a considerag¢do
dos fatos sugere a hipotese. Na indugdo o estudo da hipotese sugere
os experimentos que trazem a luz os proprios fatos para os quais a
hipétese apontou. (CP. 7.218)

Conforme Peirce argumenta, na abdug@o a considera¢do dos fatos sugere a
hipdtese, de modo que o raciocinio parte de fatos para delinear uma hipodtese para eles.
A dimensdo destes fatos se aproxima daquela atribuida a imaginagcdo enquanto um
campo no qual, simultaneamente, sdo afirmadas existéncias e possibilidades que ndo
tém seus objetos “explicitos” para um pensamento. E somente quando um pensamento
se coloca ‘imaginando’ — isto ¢, visualizando um diagrama de relagdes estabelecido
entre os elementos imaginados — que ele pode observar estes fatos. Assim, um
raciocinio abdutivo ndo pode previamente apresentar a ‘teoria’ que justifica os fatos que
ele constata, pois estes fatos ndo podem ser induzidos ou deduzidos pela experiéncia.
Explicitando as diferencas entre a inducdo e a abdugdo (ou hipdtese inferencial), Peirce

(2008, p.161) entdo comenta que:

(...) a primeira infere a existéncia de fendmenos semelhantes aos que
observamos em casos similares, ao passo que a hipotese supde algo
de tipo diferente do que diretamente observamos e, com freqiiéncia,
de algo que nos seria impossivel observar diretamente.

Como vemos com as colocagdes de Peirce, a inducdo trabalha com hipdteses que
possuem seus fatos submetidos a uma idealidade prévia a experimentacdo de suas
manifestagdes. Neste sentido, a indugdo ndo opera com fatos surpreendentes, pois suas
hipoteses ja contém previamente os possiveis fatos dispostos a experimentacdo — ao
passo em que, como comenta Ibri (1994, p. 104) a abducdo reconhece que os fatos
precedem os processos logicos que lhes imprimam quaisquer hipdteses explicativas.

Considerando que a formulagdo do pensamento cientifico deva estar pautada na
abducdo, Santaella (2000, p.41) expde como Peirce caracteriza as diferengas entre a
abducdo, indugdo e dedugdo: “Enquanto a abducdo é o quase raciocinio, lampejo da
descoberta, responsavel pelo nascimento das hipoteses, a dedugdo extrai as
conseqtiéncias logicas da hipotese e a inducio testa sua validade.”

A partir do comentario de Santaella podemos compreender que Peirce concebe a
abduc¢do como um processo de potencializa¢do das propriedades do raciocinio logico. A
abducdo traz uma espécie de instante onde nasce uma hipdtese que serd visualizavel
como um diagrama de relagdes que pode ter algumas de suas conseqii€ncias extraidas

pela deducdo a partir de testes indutivos quanto a validade destes insights originais.
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Neste sentido, como ressalta Ibri (1994, p.139), a descoberta estaria afeita ao
reconhecimento da validade daquilo que atua como conteido empirico trazido pela
abducdo, ao passo em que a criagdo seria associada a perspicacia da habilidade abdutiva
de ‘ver fatos novos’ operando construtivamente sobre diagramas. Com efeito, sobre a
relagdo entre as dimensdes de sentimentos e de habitos trazidas, respectivamente, pela
abducdo (ou inferéncia hipotética) e pela indugao, Peirce (2008, p. 163) esclarece que:

A inducdo ¢, portanto, a formula logica que expressa o processo
fisiologico de formag¢do de um habito. A hipdtese substitui o
complexo emaranhado de predicados associados a um sujeito por
uma concepcao unica. Ha peculiar sensagéo préopria do ato de pensar,
segundo a qual esses predicados sdo inerentes ao sujeito. Na
Inferéncia hipotética, esse complexo sentimento assim produzido é
substituido por um sentimento singular, de intensidade maior,
pertencente ao ato de pensar a conclusdo hipotética .(...) Podemos
dizer, conseqiientemente, que a hipotese did lugar ao elemento
sensorial do pensamento e a indug@o ao elemento habitudinario.

Conforme as idéias de Peirce a abdugdo abre lugar para um sentimento singular
de ‘intensidade maior’ ligado ao ato de se pensar a conclusao hipotética, ela abarca o
elemento sensorial do pensamento, pois seu processo inferencial ndo se faz explicito
para poder configurar tragos de regularidade e de habito, como ocorre na indugdo. Deste
modo, ao raciocinio inferencial hipotético cabe uma qualidade diferente em tratar a
conclusdo, ao passo em que a indugfo esta configurada como a forma légica (e mesmo

fisioldgica) de fixacdo de um habito de pensamento em um organismo mental.

Icones em criacao

Ainda que ndo lidemos com um tempo e um espaco de fronteiras absolutas, mas
sim correlacionadas em um continuum espago-temporal, podemos reconhecer que as
semioses imprimem graus de fixagcdo de suas qualidades e relacdes naquilo que constitui
a corporeidade de um signo. Conforme discutem Santaella & Noth (2005):

Embora as nog¢des de tempo e espago ndo possam mais ser tomadas
como absolutas, ndo ha como negar que alguns sistemas de signos se
materializam (tomam corpo) na simultaneidade do espago, tais como o
desenho, a pintura, a gravura, escultura, arquitetura etc. , enquanto
outros se desenrolam (tomam corpo e se dissolvem) na seqiiencialidade
do tempo, tais como a oralidade, a musica, o cinema, a imagem
eletronica em geral etc. A negagdo desta distingdo ocorre porque se
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costuma ignorar que o signo, qualquer signo ou linguagem, tem um
grau de objetividade que lhe ¢ proprio e independente , até certo ponto,
da existéncia de um sujeito percebedor, que, por sua propria natureza, é
um provedor de tempo. (Santaella e Noth:, 2005, p.89 grifo nosso)

Conforme a argumentacdo de Santaella & Noth (2005, p. 89-92), a nogdo de
uma corporeidade do signo permite pensarmos como uma semiose se instancia no e
através do tempo, vindo a se realizar em dimensdes de uma ‘simultaneidade’ do espaco
e de uma ‘seqliencialidade’ do tempo. A criacdo de uma ‘materialidade’ do signo seria,
assim, a fixacdo de tragos de sua singularidade enquanto expressdo da for¢ca dos objetos
de sua semiose. Deste modo, assumir que o signo cria um plano de intensidades
semioticas que lhe é proprio e independente de um sujeito que o perceba, permite
concebermos a amplitude de campos semidticos nos quais os signos corporificam
aspectos de suas qualidades e relagdes.

Neste sentido, apontar para a dimensdo de ‘objetividade’ imanente aos signos e
linguagens ¢ uma forma de reconhecer a autonomia da semiose como atualizagdo e
virtualizagdo de pensamentos ndo redutiveis a qualquer substrato subjetivo. Assim, a
amplitude destes campos semidticos nos quais os signos se corporificam pode ser
percebida ao atentarmos para a singularidade qualitativa dos signos iconicos. Ao afirmar
o valor do icone na constitui¢do de um raciocinio Peirce (CP. 2.278) propoe que:

A tUinica maneira de comunicar diretamente uma idéia ¢ através de um
icone; e todo método de comunicagdo indireta de uma idéia deve
depender, para ser estabelecido, do uso de um icone. Dai segue-se
que toda asser¢io deve conter um icone ou um conjunto de icones, ou
entdo deve conter signos cujo significado s6 seja explicavel por
icones.

A partir das colocacdes de Peirce, a comunica¢do de uma idéia de forma direta,
isto €, sem alteridades ou mediacdes em sua presencga no tempo, seria feita por meio do
icone. Isto significa que o veiculo de deslocamento da idéia se daria através de um signo
que representa qualidades de seu objeto em suas proprias propriedades, sem a
necessidade de que este objeto seja um existente sob uma resisténcia segunda. “So
enquanto compartilha da natureza do icone, insiste Peirce, o pensamento pode avangar,
produzindo idéias novas, ou novas relagdes” (Silveira, 1997, p. 136).

Ao discutir aspectos do raciocinio humano em interface com maquinas légicas,
Silveira (1997) salienta que Peirce atribui ao icone o carater de uma possibilidade de
semelhan¢a entre uma qualidade e aquilo que atua como o fundamento de um signo.

Aparecendo em asser¢des sob diferentes gradagdes, o icone estaria presente em um
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raciocinio na medida em que ele ¢ um tipo de signo que expressa uma potencialidade

positiva de atualizag@o de qualidades. Nas palavras de Silveira (1997, p. 135):
A idéia de potencialidade positiva, correspondente na Fenomenologia
peirceana a categoria de primeiridade, realiza-se ao nivel do signo,
relacionado-o a seu objeto dindmico pelo carater icOnico que este
apresenta. Através deste carater, o signo antes de relacionar-se
existencialmente com o objeto, ndo lhe ¢ capaz de denunciar a
presenga efetiva, mas é capaz de manifestar sua possibilidade logica
dada a sua capacidade de substituir (stand for) o que a ele se
assemelhe.

O signo se relaciona com seu objeto dindmico sob o dominio de qualidades
manifestas como potencialidades positivas nos icones. Concebendo o icone como uma
potencialidade positiva presente em diagramas desenvolvidos em raciocinios abdutivos,
podemos conceber que aquilo que vem a ser o representamen de sua semiose expressa
semelhancas com as intensidades projetadas ao objeto imediato do signo. Assim, como
pura potencialidade (primeira primeiridade), o icone ¢ capaz de multiplicar o campo de
intensidades e qualidades relacionadas em e por sua existéncia.

Estando o icone na base da mediagdo da idéia, podemos pensar que sua
propriedade de semelhanga frente a seu objeto seja um aspecto que qualifica sua
originalidade. Entretanto, o icone nio ¢ sindonimo de uma cdpia, sendo a semelhanga
com uma qualidade primeira apenas uma tendéncia que prevalece enquanto intensidade
de sua presenga signica, ndo devendo ser sua finalidade absoluta. Assim, para Peirce o
icone manifestaria qualidades originais que se assemelham a suas proprias
possibilidades, independente de quaisquer relagdes e/ou mediagdes com outras
instancias signicas. Deste modo, Peirce nos diz que os icones:

(...) podem ser divididos de acordo com o modo de primariedade de
que participem. Os que participam das qualidades simples, ou
Primeira Primariedade, sdo imagens, os que representam as relagdes,
principalmente as diddicas, ou as que sdo assim consideradas, das
partes de uma coisa através de relagdes analogas em suas proprias
partes, sdo diagramas; 0s que representam o carater representativo
de um Representamen através da representacdo de um paralelismo
com alguma outra coisa, sdo metdforas. (CP. 2. 277)

A partir das consideragdes de Peirce podemos entender que no interior das
subdivisdes das categorias semioticas, a imagem figura como um hipoicone, um signo
monadico que se assemelha a uma forma da qualidade de seu fundamento. Ja no ambito
diadico, o diagrama ¢ um signo que existe junto ao seu objeto, como um nexo relacional
entre analogias estruturais de singularidades coexistentes. Por sua vez, o icone triadico

seria uma interface entre a imagem e o diagrama na forma de uma metafora, um signo
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que apropria semelhangas e relagdes para constituir uma valoragdo paralela entre as
originalidades e singularidades possivelmente existentes no signo.

A complexidade semiotica dos icones pode ser pensada ao vermos o signo que
trazemos na pagina inicial deste capitulo, que ¢ a “fotografia” de uma rede neural
natural®. Com base nas classificacdes dos signos de Peirce, podemos pensar que ele
seja considerado, a0 mesmo tempo, uma imagem, um diagrama e uma metafora. Uma
imagem, porque ele busca apresentar semelhancas com uma possibilidade, a
visualiza¢do de uma rede neural. Um diagrama, porque as linhas, cores e pontos atuam
indicando relagdes dindmicas que ocorreriam na rede. E uma metafora, pois ela ¢
resultante da experiéncia humana de apropriacdo da mediagdo computacional para a
criagdo de um signo plasticamente admiravel *°.

Em resumo, apresentamos a concep¢do de dedugdo, indugdo e abdugdo para
pensarmos em que medida a criatividade esta presente nesta ultima modalidade de
raciocinio. Refletindo sobre a abducdo e sua relacdo com objetos do signo, vimos em
que medida o icone expressa a corporificagdo de qualidades presentes em campos
semidticos explorados pelo raciocinio. Na secdo seguinte (3.3), apontaremos para o
papel que as interfaces entre Homem/Méquina desempenham junto a novas mediagdes
cognitivas que operam a complexificacdo das fronteiras entre sistemas cognitivos e

semidticos heterogéneos.

Esta imagem de uma rede neural integra um concurso de microfotografia realizado em 2009 e pode ser
encontrada em: <http://blog.uncovering.org/archives/2009/10/concurso_fotografico nikon.html>

# Na sec¢do 3.3 abordaremos a rela¢io que as imagens sintéticas, ou tecnoldgicas (Santaclla, 2008),
estabelecem com processos criativos ligados a experiéncia humana de apropriagdo estética. No momento
trazemos uma imagem sintética apenas para exemplificar de que modo o icone pode ser apropriado junto
a novas mediac¢des semidticas e cognitivas.
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3.3 A Cibercultura e as interfaces de pensamentos em criacio

O que as novas tecnologias colocam em movimento, o que elas
transformam, sdo o que podemos chamar de ‘fronteiras do humano’,
isto é, os limites que definem o que lhe € proprio e que o diferenciam
dos ndo humanos (natureza/artificio, organico/inorganico), os limites
que o habitam e o constituem (matéria/espirito) e os limites que
diferenciam a experiéncia imediata e suportada por sua corporeidade
bioldgica, natural e territorial ¢ a experiéncia mediada por artefatos
tecnoldgicos (presenca/auséncia, real/simulacro, proximo/longinquo).
[Bruno, 2006, p.2]

Conforme a hipétese levantada por Bruno, as novas tecnologias atuam como um
vetor de complexificagdo daquilo que distingue as fronteiras entre o ser humano e
outros seres que junto a ele possam vir a animar, habitar e transformar aquilo que
constitui suas experiéncias € pensamentos. A inter-relagdo entre sistemas cognitivos
naturais e artificiais, bem como entre experiéncias de organismos e¢ de maquinas
inorgénicas, problematiza o reconhecimento do que vem a ser os componentes de um
sistema complexo. O que seria a experiéncia de uma corporeidade? Como dominios
heterogéneos, como o organico e o inorganico, constituem campos de contato?

Com a fabricacdo de sistemas artificiais inteligentes sdo desenvolvidos campos
para a exploracdo de novas mediacdes semidtica. O computador, antes concebido
apenas como uma ferramenta tecnoldgica, agora passa a ser reconhecido como uma das
mediagdes semidticas nas quais pensamentos experimentam o transito de qualidades e
relacdes. Deste modo, os limites que demarcam fronteiras da experiéncia humana de
uma corporeidade lidam agora com novas intensidades de afetacdo semiotica.

A relevancia epistemoldgica destas novas mediagdes semioticas € cognitivas
pode ser abordada no sentido de discutirmos como a atividade criativa se manifesta em
processos de intersemiose, processos nos quais a experiéncia humana explora elementos
de heterogéneos planos de afetacdo semidtica. Isto considerando que, em um sistema
complexo, a experiéncia humana ¢ um dos componentes sistémicos em continua
metamorfose de suas significagdes, € ndo um pdlo centralizador pelo qual devam passar
todas as formas de inteligéncias existentes. Assim, a interpenetracdo dos constituintes
de um sistema complexo envolve o estabelecimento de conexdes entre planos de
intensidade de afetacdo semiotica, ou seja, lida com a experimentacdo de interfaces.

A interface seria um suporte de contato no qual se relacionam elementos de

semioses heterogéneas. Com a interface haveria a preservacdo de singularidades de um
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signo ao mesmo tempo em que seria criada uma mediagdo na qual os signos se
propagariam e transformariam.. Conforme Bruno (2006) a interface é:

(..) uma superficie, uma ‘camada’ que, ao invés de promover o
afastamento entre dois dominios, os aproxima, na medida em que é
através desta camada ou superficie que eles tornam-se sensiveis,
acessiveis e significativos um para o outro. (Bruno, 2006, p. 6)

A concep¢do da interface como uma mediacdo entre dominios semidticos
heterogéneos permite concebermos que ela ndo elimina a singularidade destes dominios.
De outro modo, a interface aproxima estes dominios na medida em que oferece uma
camada de contato e acesso a distintas sensibilidades e sentidos que emergem destes
dominios. Portanto, a idéia ¢ que a interface ndo elimine a heterogeneidade presente em
processos de intersemiose estabelecidos em sistemas complexos.

O pensamento instanciado em seres humanos estabelece multiplas relagdes com
pensamentos presentes em outros planos de intensidade de afetacdo semidtica. As
semioses de sistema artificiais passam, entdo, a estabelecer interfaces com semioses
advindas outros singulares planos de afetacdo semidtica. Assim, ao sugerirmos que as
dindmicas de um sistema complexo colocam em relagdo dominios de qualidades e
mediacdes em sua atividade, estamos apontando para o papel da interface na
constituicdo de intersemioses através das quais pensamentos expandem suas conexoes.

Em razdo do desenvolvimento destas mediagdes semidticas no sentido delas
incorporam dimensdes cognitivas, Levy (1993) reconhece que estas manifestagdes da
criatividade possam ser consideradas componentes da construcdo de “tecnologias da
inteligéncia”, ou de mediagdes cognitivas que sejam a expressdo de novas interfaces
entre pensamento e experiéncia:

A ‘maquina’, macica e fascinante, foi substituida por um
agenciamento instavel e complicado de circuitos, 6rgéos, aparelhos
diversos, camadas de programas, interfaces, cada parte podendo, por
sua vez, decompor-se em redes de interfaces. (Levy, 1993, p.58)

Conforme as reflexdes de Levy (1993) a nogdo de maquina passa agora a se
amalgamar com a de interface. Isto porque aquilo que pode ser considerado um sistema
cognitivo artificial passa agora a articular suas interfaces com sistemas cognitivos
naturais, de modo a compor redes de conexdo entre dimensdes cognitivas presentes em
um sistema complexo. Com efeito, esta no¢do de um ‘agenciamento instavel’ oferece a
possibilidade de reconhecermos que o pensamento se faca em um movimento que

captura, agrega e expande as dimensdes de apropriacdo dos elementos que o constituem.
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Ainda que a origem do termo interface esteja ligada a construcdo de conectores
para circuitos eletronicos integrados a um sistema computacional, nido se faz necessario
entender a interface advinda de novas tecnologias de mediacdo computacional como a
unica possivel. Como esclarece Santaella (2008, p. 91): “De um lado, interface indica
os periféricos de computador e telas dos monitores; de outro, indica a atividade humana
conectada aos dados através da tela”

O termo interface contempla tanto os dispositivos tecnoldgicos, que permitem o
contato entre sistemas informacionais e semioticos distintos, quanto o processo de
imersdo da experiéncia humana em redes informacionais dependentes de tecnologias de
inteligéncia artificial. Os programas computacionais mantém interfaces entre si, porém,
¢ nossa interagdo com o programa (a aproximacdo entre organico/inorganico) que cria
novas interfaces capazes de estabelecer conexdes com outras semioses.

Neste sentido, a mediagdo passa a ser entendida como aquilo que possibilita um
deslocamento do pensamento nas e através das linguagens nas quais os signos se
atualizam e virtualizam. As media¢des semioticas que envolvem dimensdes de
inteligéncia artificial, passam, entdo, a ser apropriadas pelo pensamento humano que
junto a elas gera novos campos de possibilidade para criagdo de signos.

Na medida em que estas maquinas semidticas se tornam mediagdes cognitivas
elas proporcionam a estrutura¢do daquilo que Levy (1998, p.13) chama de “inteligéncia
coletiva”. Com base na no¢do de que as inteligéncias de heterogéneos dominios
semidticos possam interagir em um ambito de trocas, esta inteligéncia coletiva seria
vista como a distribui¢do de media¢des cognitivas em redes de conexdo semiotica
dinamicas. A ‘coletivizacdo’ implicaria, contudo, que nossas praticas socioculturais
envolvessem a apropriacdo e compartilhamento de interfaces nas quais diferentes
pensamentos instanciem suas semioses.

Conforme indicamos, ao serem apropriadas como mediagdes cognitivas, as
maquinas semiodticas amplificam interfaces entre signos que transitam por heterogéneos
planos de intensidade de afetacdo semiotica. Assim, comentando sobre a interface nédo
eliminar singularidades, mas sim potencializar trocas entre seus elementos, Bruno
(2006, p.6) propde que:

O principio que nos interessa explorar é o de que a constitui¢do de uma
interface, de uma via de intera¢do entre dois dominios heterogéneos
nfo implica a eliminac¢do de superficies ou camadas que se interpdem
entre eles; é, antes, um processo de adi¢do de camadas que potencializa
a comunicac¢io, a conexao e as trocas. (Bruno, 2006, p.6)
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Com base nas colocacdes de Bruno, podemos conceber que a experiéncia
humana apropria as interfaces no sentido de expandir seus campos de conexdo com
outros sistemas de signos. Deste modo, mais do que um instrumento tecnologico, a
interface ¢ uma mediag@o na qual acontece o encontro entre dominios heterogéneos que
preservam suas singularidades, ao mesmo tempo em que podem estabelecer novas
qualidades a partir das conexdes entre os elementos que constituem a interface.

A partir do desenvolvimento de interfaces entre sistemas de signos heterogéneos,
podemos entdo pensar que a criatividade se manifesta na instanciacdo de novas
singularizagdes de qualidades e relacdes em suas semioses. Assim, podemos considerar
que com o advento de novas mediacdes semidticas e cognitivas provenientes do
desenvolvimento de tecnologias informacionais, a experiéncia humana se vé enlagada
em uma condi¢do sociocultural que muitos concebem como constituindo a Cibercultura
(cf. LEVY, 2000; SANTAELLA, 2003; DOMINGUES, 2000).

Enquanto um conceito que vém encontrando respaldo em abordagens
antropologicas, socioldgicas e estéticas, a cibercultura esta ligada a experiéncia humana
de apropriacdo das interfaces mantidas junto a estas novas mediagdes cognitivas.
Conforme argumenta Santaella (2003, p. 13; 52-60), poderiam ser configuradas cinco
formagdes culturais antecedentes a Cibercultura, ou ‘cultura digital’: oral, escrita,
impressa, de massas e das midias. Todas estas formagdes teriam seus elementos
coexistentes no tempo presente, ja que cada formago nasceria da complexificagdo dos
componentes daquela que a antecedeu, e ndo de sua eliminagéo.

Esta complexifica¢do se faria na medida em que cada formacao cultural reteria
elementos qualitativos de outra formagdo ao mesmo tempo em que os colocaria em
relacdo com novas qualidades e extensdes de suas possibilidades. Assim, ndo haveria a
impressdo se ndo houvesse a escrita e a fala, de modo que também ndo haveria a difusio
comunicacional em ampla escala realizada pelos meios de comunicagdo de massas,
como jornais, revistas, radio e televisdo, sem a convivéncia entre a fala, a escrita e os
suportes impressos.

Uma reconfiguracdo do territorio sociocultural vai sendo estabelecida através da
apropriacdo de midias localizadas, que ndo realizam mais seus processos
comunicacionais como na cultura de massas, na qual a relagdo entre produtor e
consumidor ¢ realizada de modo unidirecional. Com a entrada do microcomputador
pessoal no terreno da produgdo cultural, o papel das interfaces e das mediacdes nas

quais a comunicagdo se realiza ¢é reavaliado. Entdo, face a crescente hibridagdo entre os
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meios de comunicagdo ocorre uma descentralizacdo dos mecanismos de producdo e
circulagdo de signos culturais, visto por Santaella como expressdo de transformagdes
socioculturais naquilo que pode ser concebido como a Cibercultura.

Com a introdu¢do dos microcomputadores pessoais e portateis, que
nos anos 80 ja estavam penetrando no mercado doméstico, os
espectadores comecaram a se transformar também em usuarios. Isso
significa que comegou a mudar ai a relagdo receptiva de sentido inico
com o televisor para o modo interativo e bidirecional que é exigido
pelos computadores. (...) A Cibercultura decisivamente encontra sua
face no computador, nas suas requisi¢cdes e possibilidades. (Santaella,
2005, p. 103, 104)

Sem os computadores, isto €, sem os sistemas cognitivos artificiais que eles se
tornaram, a cibercultura ndo seria possivel. Isto porque as novas media¢des semioticas
que ela traz demandam a experimentag@o de interfaces entre homem/méquina por meio
das quais se realizam trocas informacionais ¢ comunicacionais. No entanto, ainda que a
Cibercultura tenha se originado com a disseminag@o de microprocessadores na década
de 1980, é somente no momento em que as interfaces estabelecem semioses fundadas na
interatividade, como a Internet, a rede mundial de computadores, que esta condigdo
sociocultural passa a diversificar as formas de exploragdo dos novos territorios de
atualizag@o ¢ virtualizag¢do das semioses nascidas nestas interagdes.

Com o estabelecimento de trocas comunicacionais calcadas na interatividade
entre humano e maquina ¢ criado um espaco essencialmente movel no qual transitam
heterogéneos sistemas de signos: o Ciberespaco (Levy, 2000, p. 176). Abrangendo
relacdes entres sistemas semioticos interfaceados por tecnologias informacionais, o
ciberespaco seria um campo comunicacional e cognitivo tecido a imagem das redes.

A Internet ¢ a principal interface do Ciberespago que hoje desperta grande
interesse de instigagcdo ao se mostrar um fértil terreno para a criagdo de relagdes sociais
baseadas na interatividade e no compartilhamento e distribuicdo de informag¢des. Sendo
uma rede de trocas e conexdes informacionais que por natureza nao ¢ definivel em um
lugar, mas sim como um transito de relagdes, a Internet poderia ser considerada a
‘corporeidade’ deste espaco virtual e realidade no qual singularidades sdo geradas.

Ainda que nossas interfaces de acesso a esta rede possam ser definidas como
moveis ou fixas, a rede se encontra em espacos virtuais nos quais trafegam fluxos
informacionais que podem vir a se atualizar em diferentes corporeidades. Deste modo,
embora constituido, fundamentalmente, pela rede mundial de computadores, o

ciberespaco ndo ¢ a ela redutivel, ja que ele abarca diversas atividades realizadas junto
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as interfaces fundadas na digitalizagdo de suas informacdes — independente destas
informagdes estarem disponiveis on ou off line .

Se procurassemos encontrar uma “materialidade” para as redes, talvez o maximo
que encontrariamos seria — sob uma avaliagdo de gradagdes tecnologica — os satélites
espaciais que possibilitam a transmissdo de sinais em uma escala global. No entanto,
estes satélites e todas as outras interfaces tecnoldgicas necessarias a realizagdo da
Internet, ndo seriam o todo da ‘materialidade’ da rede. Ndo hé este todo enquanto um
conjunto de elementos previamente definivel.

Sob outra otica, os satélites e os proprios computadores de acesso a Internet eles
poderiam ser considerados componentes sistémicos de uma corporeidade das redes
informacionais que, incessantemente, expressam a transformacdo de suas linhas
fronteiricas. Como ressalta Levy (1993, p.73):

Na medida em que cada conexdo suplementar, cada nova camada de
programa transforma o funcionamento e o significado do conjunto, o
computador emprega a estrutura de um hipertexto, como talvez seja o
caso de todo dispositivo técnico complexo. E os usos do computador
constituem ainda conexdes suplementares, estendendo mais longe o
hipertexto, conectando-o a novos agenciamentos, reinventado assim o
significado dos elementos conectados.

Concebido como um dispositivo técnico complexo integrante de um sistema
cognitivo artificial, o computador passa a ser constituido a luz da légica dos hipertextos.
De acordo com Levy, esta logica consiste em fazer com que camadas de interfaces
sejam transformadas em mediagdes cognitivas para o proprio sistema. Assim, sendo a
informacdo submetida a codificagdo digital, o sistema desenvolve interfaces que lhe
permitem disponibilizar em uma tela, simultaneamente, mecanismos de atualizagdo e
virtualizagdo de uma multiplicidade de signos, tais como textos, sons, animagdes.

O hipertexto seria uma interface que pode funcionar como uma mediagdo
cognitiva para um sistema artificial, ou seja, como uma camada de conexdes que

possibilita troca informacionais entre distintas semioses. Empregar a ldégica do

hipertexto e da hipermidia significa, entdo, tratar os componentes do computador como

% Este ¢ o caso dos muitos programas que operam em microcomputadores pessoais, como programas
para utilizagdo e edi¢do de videos, sons, fotografias, textos, jogos. Todo programa que nio depende de
uma conectividade instantdnea com a Internet, mas que com ela possa estabelecer interfaces e conexdes,
pode ser considerado um vetor de criagdo semidtica das dindmicas de organiza¢do dos componentes do
ciberespago (Santaella, 2005, p. 115; Levy, 2000, p. 138)
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interfaces abertas a complexificacdo de seus planos de atualizagdo e virtualizagdo de
signos ' (Levy, 2000, p. 113; Santaella, 2005, p. 93). Conforme Levy (1996, p.29):

Os dispositivos hipertextuais das redes digitais desterritorializaram o
texto. Fizeram emergir um texto sem fronteiras nitidas, sem
interioridade definivel. (...) O texto ¢ posto em movimento, envolvido
em um fluxo vetorizado metamodrfico. Assim, estd mais proximo do
proprio movimento do pensamento, ou da imagem que hoje temos
deste.

Como vemos com o comentario de Levy, a nocdo de texto como um plano de
afetacdo semidtica € colocada em questdo com os signos gerados na hipermidia. O uso
de um texto — ou a habilidade de apropriar as relagdes nele consideradas importantes —
ndo envolveria somente o prolongamento de um caminho ja tragado por interpretagdes
precedentes, mas sim a constru¢do de novos agenciamentos de sentido. Isto porque este
agenciamento, ou modo de agregar conexdes, ndo seria dependente de um movimento
unidirecional e linear, semelhante ao que ¢ realizado na leitura de um texto impresso.

De outro modo, os agenciamentos de enunciagdo estariam relacionados com uma
apropriacdo ndo linear e unidirecional daquilo que vem a compor a semiose. Assim, ¢
neste sentido que o texto se aproximaria da imagem que hoje podemos ter do
pensamento: um movimento animado por heterogéneos fluxos de metamorfoses.

Ao discutir a presenca dos sentidos trazidos pelo conceito de redes hipertextuais,
Parente (2004) encontra ressonancias entre a defini¢do de Barthes sobre o que constitui
o livro e os aspectos reconhecidos como fundamentais tanto a rede quanto ao hipertexto.
Neste sentido, Parente (2004, p. 106) argumenta que:

(...) arede ndo tem unidade organica; nela abundam muitas redes que
atuam sem que nenhuma delas se imponha as demais; ela é uma
espécie de galaxia mutante, com diversas vias de acesso, sem que
nenhuma delas possa ser qualificada como principal; os cddigos que
mobiliza se estendem até onde a vista alcancga, sdo indeterminaveis.

As redes hipertextuais ndo possuem uma unidade individual que permita que os
codigos que ela mobiliza sejam absolutamente previsiveis. Com o desenvolvimento da

hipermidia na qual conexdes hipertextuais sdo realizadas, a rede se mostra como uma

31O hiperlink seria este mecanismo que faz a ligag@o entre um signo atual e outros virtuais vinculados em
camadas de conexdo informacional. Conforme o acesso a essas camadas vai sendo realizado por um
usuario humano, o hiperlink pode ir crescendo e ampliando suas conexdes informacionais. Assim, o
acesso a uma palavra atualizada em uma tela pode nos levar para uma imagem, um som, um video, outro
hiperlink, isto ¢, uma outra tela que contém uma nova variedade de signos, abrindo novas possibilidades
de acessos a informagdes de alguma forma relacionadas com o inicial tema da pesquisa. (Levy, 2000,
p.88) E neste sentido que a nogdo de hiperlink procura caracterizar este espago semidtico e
comunicacional fundado na dindmica de atualizagio informacional através do acesso a espagos virtuais.
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articulacdo de atividades que se atualizam semioticamente em multiplos niveis de
instanciagdo de suas dindmicas organizacionais e funcionais. A multiplicidade de
conexdes destas redes expressaria a existéncia de processos de auto-organizacido das
metamorfoses de seus componentes e das relagdes que eles mantém entre si. Assim,
sugerimos que a interacdo entre um usudrio humano e estes planos de atualizagdo e
virtualizagdo de signos faz com que a criatividade venha a emergir em semioses
realizadas nos campos virtuais do ciberespaco.

O site pianograpique, por exemplo, apresenta uma interessante interface para a
criacdo de sons e imagens de modo interativo e dindmico. A interface consiste em fazer
com que o teclado do usuério se torne um piano virtual hipertextual, gerador de sons e
imagens predefinidas que vao se agregando, de forma imprevisivel para um utilizador
humano, conforme ele vai compondo uma ‘musica’ e suas ‘cenas’ *.

A qualquer momento o usuario pode apagar o que vem fazendo ao clicar na tecla
da barra de espaco, podendo entdo comecar outro processo de criacdo de inusitadas
combinagdes entre imagens estaticas, videos, textos e sons. Os sons que cada categoria
traz englobam uma diversidade tal que pode fazer com que uma tecla atualize algo
como um “sussurro’, uma ‘batucada’’, ‘um saxofone’, ‘uma harpa’, uma ‘explosdo’. Ja
as imagens geradas podem ser fotografias, animagdes, cores em movimento, sombras,
mapas, videos, graficos, entre outros.

Ainda que para o computador as combinagdes sejam todas previsiveis, o que
importa mais aqui ¢ a originalidade estética que elas geram, de modo a fazer com que
atentemos para nossa experiéncia com as relagdes estéticas que podemos criar ao
apropriar esta interface. Com o site podemos experimentar a visualizagdo de relagdes
hipertextuais nas quais sdo constituidas e exploradas novas paisagens semidticas.

Neste sentido, trazemos o exemplo deste site para indicar uma das manifestacdes
da Cibercultura em processos de criagdo de signos estéticos, de modo que entendemos
que ele seja um signo do ciberespago que trabalha suas interfaces de modo a tornar a
interatividade essencial ao processo criativo e a experiéncia do usudrio.

Vale ressaltar que ao abordarmos o computador como uma rede de interfaces
que opera suas formalizacdes de modo semelhante aos procedimentos de hipertexto, ndo
¢ o computador em si, ou suas atividades cognitivas ‘em si’ 0 que interessa para a

compreensdo de relevancias cognitivas e semidticas de suas existéncias. Neste sentido,

32 O site esta disponivel no enderego: <http://www.pianographique.net/datas/inter uk.php>
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com base nas possibilidades trazidas pelo campo do Ciberespaco, buscamos
compreender de que forma o computador € inserido em pragmaticas de uso que desviam

e excedem diregdes possivelmente previstas para esta mediagao.

Interatividade e criacio estética: corpos em singularizaciao

A relagdo humano/tecnologias interativas provoca uma revolugdo
antropologica para a comunicag@o e oferece um ambiente social onde
atingimos reenquadramentos de consciéncia mediante respostas do
corpo conectado a tecnologias. (...) A partir da interatividade
experimentamos estados de conectividade, imprevisibilidade e auto-
regeneragdo. Assim, as reflexdes que norteiam as poéticas tecnoldgicas
estdo obrigatoriamente voltadas a teorias cientificas contemporaneas
aplicadas a criacdo artistica e a comunicago. (Domingues, 2003, p.2)

Conforme reflete Domingues (2003), o desenvolvimento de tecnologias
informacionais € comunicacionais criou interfaces entre dimensdes da experiéncia
humana e a de outros sistemas cognitivos e semidticos. A partir destas interfaces e da
interatividade que elas carregam, novas questdes sobre aquilo que vem a constituir a
experiéncia de uma corporeidade podem ser levantadas. Sob esta perspectiva,
experimentagdes cientificas de novas media¢des cognitivas podem ser complexificadas
por estéticas que recriam o sentido destas mediacdes sob a Otica de poéticas
tecnologicas contemporaneas.

Junto as reflexdes de Santaella (2008) podemos considerar a Estética como o
estudo dos modos de conhecimento da percep¢do sensivel, um estudo que apropria o
saber logico sem a ele ser redutivel no que se refere a sua singularidade cognitiva. Com
base nesta perspectiva, podemos reconhecer ‘estéticas tecnoldgicas’ (Santaella &
Arantes, 2008) que emergem das novas semioses junto a mediacdes cognitivas de
sistemas artificiais realizadas na Cibercultura.

A partir do desenvolvimento de interfaces que permitem uma interatividade com
dimensdes informacionais € comunicacionais que habitam o Ciberespacgo: “(...) ha todo
um processo de existir em memorias exteriores ao corpo, em uma situa¢do de transito,
de passagem” (Domingues, 2003, p. 2). A emergéncia de novas semioses a partir da
interatividade permitiria, entdo, outros campos de experimentagdo da atividade criativa
nos quais a experiéncia humana realizaria metamorfoses daquilo que vem a ser a

atualidade e a virtualidade de sua corporeidade.
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A apropriagdo estética das possibilidades de significacdo destas mediagdes vai
sendo explorada em obras que criam uma vital vinculagdo entre seus processos
semidticos e as interfaces estabelecidas com sistema artificiais. Porém, a apropriacdo
estética ndo exige um relacionamento artistico com seu objeto. Este relacionamento
pode vir a constituir um vetor da criacdo estética, mas ndo mantém com esta uma
relagdo de dependéncia.

Admitindo que o conhecimento estético lide com a apropriacdo de qualidades
sensiveis perceptiveis nos objetos de sua experiéncia (Santaella, 2008, p. 254-259), a
abordagem estética pode se voltar para a experimentagdo de semioses que ndo sejam,
necessariamente, ‘originadas’ em campos artisticos — como € caso da avaliacdo de
novas mediac¢des cognitivas advindas de tecnologias informacionais.

Contudo, consideramos que o a experiéncia artistica envolve o despertar de
novas intensidades de afetacdo semidtica da experiéncia humana junto aos signos e suas
formas de instanciacdo. Assim, reconhecemos que a criagdo artistica se transforma com
a instanciacdo de semioses ligas as mediagdes de sistemas cognitivos artificiais. Isto
porque a relagdo entre artista e obra passa a ser problematizada a luz do papel que estas
mediagdes exercem nas manifestagcdes da arte como tal.

Nesta dtica, para Levy (1998, p.44): “O desaparecimento do gesto ndo implica
que o artista informéatico esteja totalmente descarnado. SO mudou de pele. Projeta-se
agora no funcionamento da maquina, faz corpo com ela, anima-a.” O corpo com o qual
o artista constroi experiéncias e atividades ndo permanece intocado por qualquer
dispositivo técnico, mas passa agora a ser visualizado junto a diferentes mediagdes.

O pincel de um pintor, por exemplo, ¢ uma mediacdo cognitiva. Enquanto uma
ferramenta, o pincel esta atualmente presente para artista. Ocorre que junto as semioses
advindas de sistemas cognitivos artificiais, agora € possivel lidar com media¢des que
ndo estejam atualmente presentes no tempo, mas sim virtualizadas através de interfaces.
Como nos diz Levy (1998, p. 44): “A mutacdo das praticas de criagdo, alids, ndo passa
de um elemento entre outros que assinala a importdncia de um novo habitus
antropologico”.

Captando a dimensdo antropoldgica deste novo corpo de habitos socioculturais
presentes na Cibercultura, podemos pensar que a criagdo artistica aponta para processos
nos quais heterogéneas sensibilidades estabelecem interfaces. Sob processos de

intersemiose que permitem conexdes entre sistemas heterogéneos, a interatividade pode

104



ser entdo concebida como uma extensdo das dimensdes cognitivas nas quais transitam
pensamentos e inteligéncias sob diferentes planos de afetagdo semidtica.

Conforme um elemento de um plano de afetacdo semidtica vai organizando as
matérias que corporificam suas intensidades de afetagdo (fisica) e afecg¢do (psiquica),
suas fronteiras constituintes vao sendo territorializadas em interfaces que desenvolvem
uma ‘corporeidade’ de pensamentos em simbiose com tecnologias.

Os trabalhos de Domingues (1998; 2002) procuram explorar as possibilidades
estéticas do estabelecimento destes graus de interatividade entre sistemas cognitivos
heterogéneos. Muitos de seus experimentos artisticos criam ambientes de “instalagdo
artistica” nos quais as tecnologias cognitivas artificiais integram dados informacionais
relacionados com a presencga das pessoas que participam da obra.

Na instalagdo ¢é criado um ambiente no qual a coexisténcia entre
Homem/Maquina atua como vetor fundamental ao processo de instanciagdo de
semioses, isto €, da atualizagdo e virtualizagdo de signos que compde o ambiente.
Conforme a explanag@o de Domingues (1998, p.12) acerca de seus trabalhos:

As instalagdes multimidia criam uma situagdo hibrida para a fruigo
do objeto artistico, inserindo-se numa problemadtica mais vasta onde
sinais emitidos por signos de linguagem tecnologica estio
relacionados a poéticas matéricas. Num processo de intersemiose, as
situacdes multiplas, em estado de contaminagdo no espaco das
instalagdes, conferem as instalagcdes com dispositivos multimidia uma
ligagdo mais direta com pesquisas cientificas que tratam da
velocidade, do movimento, da durago, problemas 6ticos, bem como
com as teorias da percepcdo mais recentes que estudam modelos de
funcionamento do nosso cérebro.

Como aponta Domingues, as interagdes entre corpos atuais e virtuais
distribuidos em um ambiente multimidia estdo relacionadas com o acesso a
determinadas semioses resultantes de pesquisas cientificas que estudam o
funcionamento do cérebro, como aquelas realizadas com Redes Neurais Artificiais. A
partir da exploragdo de novas mediagdes semidticas em parte resultantes destas
pesquisas, as novas instalacdes multimidia permitem o desenvolvimento de processos
de intersemiose entre sistemas cognitivos heterogéneos (artificiais e naturais).

As conexdes estabelecidas pelas interfaces cognitivas colocam o corpo do
participante humano sob suspensdo: agora ele ¢ afetado por intensidades que se
atualizam sob um espago-tempo virtual. O corpo do participante da instalagdo passa a se
articular com outros corpos virtuais expandidos em um continuum de conexdes

cognitivas. A tessitura deste continuum seria constituida por semioses que emergem das
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interfaces entre Homem/Maquina, de modo que estas semioses seriam a expressdo de
pensamentos que se corporificam enquanto atualizac¢des e virtualizagdes semidticas de
fluxos perceptivos, afetivos e cognitivos.

Buscando compreender esse espaco-tempo de um continuum cognitivo no qual o
pensamento transita suas instanciagcdes, Domingues (2003a, p. 2-5) indica a nog¢do de
“zonas de intervalo” para se refletir acerca dos espagos hibridos que emergem das
interfaces entre sistemas orgdnico e inorganicos. A hipotese sobre os processos de
hibridagdo entre organico/inorganico ¢ a de que gradativamente as tecnologias se
‘naturalizariam’, assimilando tendéncias organizacionais presentes em organismos
biologicos. Desta forma, sendo fabricadas simbioses e hibridacdes entre sistemas
organicos e inorganicos, uma realidade umida (cf. DOMINGUES, 1998) se originaria
das interfaces entre o carbono e o silicio.

O biolodgico seria distinguivel do artificial na medida em que ele nasce por
processos de transformag¢do naturais, ou seja, ndo resultantes de intervencdes técnicas,
humanas ou ndo, em suas constitui¢des. O ndo-bioldgico seria aquilo que de alguma
forma nasce da interferéncia técnica do ser humano, isto ¢, aquilo que € sintetizado
artificialmente. Sob esta diferenca, que ndo expressa, necessariamente, uma oposi¢cao
entre natural/artificial, o organico, concebido como aquilo que tem formas de vida
animadas por processos naturais, passa a se tornar um hibrido com o inorgéanico, sendo
instigado a reagir ¢ se transformar junto a temporalidade maquinica trazidas pelos
sistemas cognitivos artificiais e suas interfaces.

Alguns pesquisadores apontam para o pos-humano (cf. SANTAELLA, 2003)
como uma metafora que contemple os hibridismos gerados nestas simbioses entre o
organico e o inorganico. A afetagdo semiotica destas novas dimensdes da corporeidade
seria mapeavel, por exemplo, no campo de exploragdo das artes de um corpo agora
tornado biocibernético (cf. SANTAELLA, 2008). Com efeito, apropriagdes estéticas e
artisticas destas novas problematicas seriam desenvolvidas no sentido de estabelecer
novas significagdes para fungdes previamente concebidas para mediacdes cognitivas.

No sentido de valorizar as potencialidades estéticas da apropriacdo artistica de
interfaces vemos o surgimento de um ambiente no qual a interface entre sistemas
semioticos ganha novas dimensdes de existéncia. Para Domingues (1993, p.2):
“(...) as tecnologias estdo propiciando ao homem penetrar em mundos antes inatingiveis,
assumir velocidades inusitadas, experimentar freqiiéncias até entdo inacessiveis, viver

em escalas macro e microcosmicas.”
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Com base nesta nog¢do de que as mediagdes semioticas possibilitam a
experimentacdo de ‘velocidade’, ‘freqiiéncias’ e ‘escalas’ antes inacessiveis a
exploragdo criativa, junto a estas realidades hibridas a experiéncia humana desenvolve
uma apropriacdo estética daquilo que constitui a ampliacdo de sua percepcdo através
destas mediagdes cognitivas .

A fluidez pela qual os signos passam a transitar nestas media¢des suscita a
hipdtese de que haja uma espécie de liquidez nas linguagens emergentes na cibercultura.
A nog¢do de ‘linguagens liquidas’ é desenvolvida por Santaella (2008) no sentido de
abarcar aspectos desta condi¢do sociocultural na qual a experiéncia humana se vé
capturada pela mobilidade de interfaces semidticas e cognitivas com as quais ela
convive. Neste sentido, no interior deste campo das linguagens liquidas entendemos ser
relevante destacar a dimensdo que a criagdo de imagens assume na Cibercultura, pois
“(....) as tecnologias numéricas permitem que a criatividade do artista acione a
linguagem simbolica de processos computacionais gerados a partir de calculo numérico:

o0 abstrato da matematica gera cenas.” (Domingues, 1998, p.6)

Em resumo, iniciamos esta se¢do discutindo aquilo que configura a Cibercultura
como uma condicdo sociocultural na qual emergem novas media¢des semioticas e
cognitivas baseadas em interfaces entre sistemas cognitivos heterogéneos. Procuramos
caracterizar o ciberespago como uma rede de conexdes informacionais através das quais
a atividade criativa explora possibilidades de atualizacdo e virtualizacdo de signos.
Seguimos abordando a nog¢do de interatividade e sua relagdo com a experiéncia humana
de constituicdo de uma corporeidade, para entdo, sob um prisma estético, refletimos em
que medida hibridismos semioticos problematizam aquilo que demarca as linhas
fronteiricas entre sistemas heterogéneos. Por fim apontamos para o surgimento de
processos de criacdo de imagens fundados na interface entre sistemas cognitivos

heterogéneos, como veremos melhor adiante.

33 Domingues (1998, p. 5) assim exemplifica formas de vida que caracterizariam este existir poOs-
biologico: “A inteligéncia artificial, a robotica, a biotecnologia, o seqiienciamento genético, tecnologias
médicas como a ressondncia magnética, a ecografia, a hiperconexdo planetaria, a telepresenca e a acdo
remota, a realidade virtual, a simula¢do de fenomenos fisicos, as imagens da astrofisica, os avatares ¢
agentes inteligentes, as redes neurais artificiais, a realidade artificial ou outro desenvolvimento
tecnologico que se constituem em formas de vida que caracterizam esse existir pos-bioldgico ou
expandido por tecnologias.”
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3.4 Emergéncia de imagens tecnologicas

Em suas instalagdes artisticas interativas Diana Domingues (1998, 2000) articula
interfaces buscando apresentar novos territérios para a sensibilidade humana junto a
dimensdes cognitivas de sistemas artificiais. Suas instalagdes artisticas se realizam em
um ambiente no qual o sistema cognitivo artificial e o sistema cognitivo natural do
participante humano compartilham interfaces através das quais habilidades como a
percepgdo sdo transformadas. Nas palavras de Domingues (1998, p.8):

As tecnologias digitais abrem a possibilidade para o visitante de
interagir com o que é proposto promovendo mutacdes no proprio
tecido luminoso das imagens, modificando sons, andando entre varias
ramificagdes das imagens, podendo escolher percursos. As
tecnologias interativas promovem mutag¢des de ordem fisica sobre o
mundo virtual eletronico. Através de interfaces o corpo entra numa
fronteira compartilhada com as maquinas ampliando o campo de
percepcao

Ao discutir aspectos de sua instalagdo artistica Domingues indica a producio de
imagens sintéticas como um novo campo para a experimentacdo de sensibilidades
inusitadas e de percepcdes hibridas que ndo se limitam a um substrato subjetivo.
Podendo manter um contato ‘direto’ com fluxos de cores, formas de imagens e tons de
sons gerados no ambiente, o participante se vé diante de uma relagdo semidtica na qual
tanto sua presenca fisica quanto cognitiva engendra transformacdes nos componentes da
realidade virtual vivenciada pelo participante no ambiente.

A interatividade presente nas instalagdes multimidia de Domingues contempla a
emergéncia de semioses visuais nas quais se constituem signos hibridos, pois os
representamens de suas semioses nascem da interagdo entre uma afetagdo humana
(fisica) e sua transducdo para uma codificag¢do algoritmica, que atua como um vetor de
transformag@o dos signos que o sistema artificial atualiza no ambiente.

Como argumenta Santaella (2005, p. 371-382), nesta condi¢do interativa da
linguagem e da comunicag@o, nem sempre a semiose ¢ produzida e assimilada em
cadeias unidirecionais sintagmaticas significantes, sendo muitas vezes articulada na
complexidade semidtica da corporificagdo de paradigmaticos mapas sonoros, visuais,
verbais. Neste processo de polifonia semiodtica no dmbito comunicacional de nossa
cultura contemporanea, entendemos que novas mediagdes cognitivas abarcam processos
de intersemiose ligados a produ¢do de imagens — seja junto a luz, ao movimento, ao

calculo, ao som, a temperatura, a imagens de natureza virtual, entre outras semioses.
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Neste sentido, considerando que semioses visuais possam expandir o campo de
instanciagdo de interpretantes das intensidades e qualidades relacionadas em suas
ocorréncias, com base nas colocagdes de Santaella (1995, p.153) podemos conceber que
a preponderancia da dimensdo signica indicial mantida pela fotografia moderna ¢
rompida com as imagens computadorizadas e sintéticas, pois:

Agora estas tém seus interpretantes em objetos do signo (formas
algébricas que irdo aparecer como imagens [signo]) indeterminados
pelos recursos hipermidiaticos. As imagens ampliam seus campos de
semiotizacdo quando ndo mais duplicam esse mundo, mas o simulam,
trazendo questdes semidticas inteiramente novas.

Com as imagens sintéticas a simulagcdo volta de outra forma a habitar a
experiéncia humana junto a imagem, a criatividade e ao conhecimento. Diferente de um
dualismo para o qual a simulagdo seria uma artificializagdo de nossos universos
referenciais “reais”, podemos conceber que a simulacio seja uma via de singularizagdo
da realidade. Ao ndo duplicarem mais o mundo sob uma reprodu¢do daquilo que
aparece para uma instancia perceptiva, as imagens sintéticas, por outro lado, expressam
a exploragdo de novas corporeidades para os signos que habitam a imagina¢do humana.

As imagens sintéticas obtidas em aparelhos de ressonancia magnética, por
exemplo, expressam tipos de imagem que desenvolvem a interatividade com a presenga
de intensidades mentais antes pouco exploradas em recursos de mediacdo visual. Na
medida em que a imagem valoriza as paisagens singulares que os modelos fazem
desaparecer, uma linguagem iconica aparece suscitando novas relagdes entre planos de
consisténcia de signos. Assim, imagens obtidas por processos de sintese numérica
permitem que a criatividade humana experimente a corporificagdo de formas antes
impossiveis de seres visualizadas.

A imagem que apresentamos abaixo ¢ uma destas atualizagdes de qualidades no
icone que ndo seria passivel a visualizacdo por meio de outra mediagdo. De fato, a
metafora visual de um fone que ‘fale’ com o ouvinte, poderia ser estabelecida em um
desenho feito a mao. No entanto, ao apropriarmos este signo reconhecemos que muitas
de suas qualidades originais — como as nuances de cores utilizadas e a textura da ‘pele’
deste organismo hibrido — sdo singulares somente porque se manifestam nesta

‘corporeidade semidtica’ obtida através da mediacdo da computacao.
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Fig. 9 — Esta imagem realiza uma metafora visual acerca de um fone de ouvido que pudesse
‘falar com o usuario’. Ela expressa uma espécie de hibridacdo entre o organico e o inorganico,
sendo um icone que traz qualidades ligadas a imaginacdo sobre a implementacdio de matéria
orgéanica em um “organismo artificial’. Disponivel em:
<http://obviousmag.org/archives/2008/11/publicidade criativa.html>

A imagem sintética ndo possui a mesma natureza de outras imagens, de modo
que aquilo que atua como representamen da semiose visual encontra novos campos de
constitui¢do de suas corporeidades. A imagem agora parece nio mais ter seu
fundamento semiotico (a dimensdo de uma qualidade original) em uma relagdo
fenomenoldgica determinada por horizontes de nossa experiéncia humana sensivel.
Neste sentido, conforme Parente (2005), a experiéncia humana frente a estas imagens
digitais questiona a prépria fundamentacio fenomenoldgica da percepgao.

(...) a visualizagdo computacional inaugurou uma era pds-kantiana,
transformando as condi¢des, praticas e teoricas, da experiéncia. Que
nome dar a esta nova imagem a esta nova representagdo, se ela
abandona sua antiga fun¢do fenomenoldgica, uma vez que ndo ¢ mais
determinada pelos horizontes espago-temporais de nossa experiéncia
sensivel? Que cor atribuir a um sinal recebido em faixas de ondas
exteriores aquelas do espectro visivel? Como qualificar o olhar diante
de uma imagem fractal, que se situa em uma zona intermediaria entre
o sensivel o e inteligivel? Quem vé&, um outro o6rgdo que o olho? (...)
sem duvida entramos no campo da experiéncia do possivel e do
virtual. (Parente, 2005, p.102)
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Com o advento das interfaces passamos a transitar nossa experiéncia em outros
campos de atualizacdo e virtualizagdo de uma corporeidade, o que implica que
desenvolvamos novas formas de sensibilidades frente aquilo que vem a afetar o
deslocamento destes corpos semioticos através do tempo. Assim, por meio da
constru¢do de imagens sintéticas sdo exploradas novas experimentacdes da imaginagdo
humana aliada as interfaces trazidas pela atualizagdo computacional de signos iconicos.

O exemplo das imagens fractais ¢ emblematico neste sentido, j4 que ele faz
emergir formas visualizaveis somente através da realizacdo de célculos algoritmos. As
imagens fractais seriam decorrentes da aplicagdo de programas computacionais para
fendmenos ligados 4s areas da biotecnologia, nanotecnologia, bem como em programas
para o tratamento de imagens cinematograficas.

Em um viés estético, a singularidade qualitativa destas imagens estaria manifesta
no campo de possibilidades de tor¢do de formas, curvaturas, planos e contornos de uma
imagem estatica. As formas fractais ndo seriam realizdveis como signos icOnicos sem a
mediagdo computacional, de modo que o cdlculo matematico opera na criacdo das
formas de atualizacdo destas imagens. A imagem abaixo ¢ um exemplo de uma forma

fractal que emerge enquanto semiose visual em razdo de novas mediagdes cognitivas.

Hipoicones aparecem como:
imagem (monadico)
diagrama (diad

I3

Fig 10 — Podemos ver que a imagem acima repete padrdes de localizagdo de regularidades que
a cada atualizagdo  vai  diferenciando  seus  contornos.  Disponivel  em:
<http://www.insite.com.br/fractarte/galeria2/galeria.php>
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Ao ativar novas semioses entre signo, objeto e interpretante, as imagens
tecnolodgicas validam uma multiplicidade de interfaces entre a experiéncia humana e sua
corporeidade virtualizada. Neste sentido, a imagem fractal ¢ um signo que possui uma
corporeidade obtida a partir da exploracdo das potencialidades plasticas que as novas
mediacdes cognitivas oferecem para a experiéncia humana. A atualizacdo desta imagem
sugere reconhecermos a complexificagdo das formas tradicionais de criagdo de imagens.

No sentido de discutir as novas configuragdes das imagens na Cibercultura,
Santaella & Noth (1997) argumentam sobre a distin¢do de trés paradigmas das imagens:
pré-fotografico, fotografico e pos-fotografico. Com o paradigma pds-fotografico, as
imagens se tornam ainda mais volateis do que antes, podendo ser manipuladas conforme
se disponha da interface adequada para a constitui¢do de suas atualizagdes.

As imagens sintéticas estabeleceriam uma nova relagdo para com os objetos das
semioses, de modo que as imagens advindas da computacdo grafica em geral, e das
fractais em particular, manifestam a presenca de outras relagcdes de corporificagdo da
imagem. Assim, conforme discute Santaella (1996), o computador tornou possivel que a
complexidade do simbolo (repleta de regularidades matematicas) se deslocasse para o
campo da aparente simplicidade do icone. Com efeito:

Nado foi senio o computador que tornou vidvel essa mediagdo
formidavelmente inédita entre a aridez dos calculos numéricos das
equacdes matematicas, de um lado, e, de outro, a exuberdncia
visualizavel das imagens que aparecem na tela como uma luxuria
para os sentidos. Isto quer dizer: o computador tornou possivel que a
saturagcdo da hipercomplexidade simbdlica estourasse na irrupgdo do
icone. Tradugdo intersemidtica instantdnea do inteligivel (equagdes
numéricas) em sensivel (dindmica da forma multiluzcor na sua mais
pura nudez qualitativa). Conexdo imediata da abstragdo inteligente
com as turbuléncias sensorias da percep¢do. (Santaella, 1996, p.251)

Com base na argumentagdo de Santaella, as imagens fractais permitem um
encontro com novas escalas e dimensdes de cores e texturas da luz visualizaveis em
uma tela de computador. A tradugdo intersemidtica instantdnea do inteligivel em
sensivel seria manifesta nas imagens fractais, pois elas resultam da interface entre
mediagdes cognitivas artificiais e a experi€éncia humana. Assim, as complexas equacdes
numéricas sdo transformadas em imagens que transmitem relagdes entre formas e cores

em sua mais ‘pura nudez qualitativa’.
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Vale notar que ndo seriam somente as imagens fractais que manifestariam estas
possibilidades, mas também outras imagens produzidas por recursos de computagdo
grafica, como aquelas desenvolvidas no campo dos games.’*. Imagens que compde
cenas de efeitos especiais em filmes e imagens de pecas publicitarias também podem ser
consideradas exemplos da manifesta¢do destes novos campos de instanciagdo semiotica

do icone. A imagem que trazemos abaixo ¢ uma experimentacdo estética das

possibilidades de criagdo proporcionadas pelos recursos computacionais.

Fig. 11 — Imagem sintética que busca gerar um efeito estético semelhante aquele que as imagens
do gravurista M. Escher trazem com seus jogos entre figura e fundo. Em nossa perspectiva, a
imagem também trabalha um efeito estético suscitado pelas imagens fractais, que repetem um
mesmo padrio visual de modo a gerar alguma diferenca em cada reproducgdo. Disponivel em:
<http://blog.uncovering.org/archives/2008/08/as_impossibilidades_de mcescher.html>

** Um dos campos em grande ascensdo de suas possibilidades de instanciagio de semioses visuais
originais ¢ o dos games. Baseados na disponibiliza¢do de um grande fluxo de imagens atuais e virtuais em
suas semioses, 0s games apresentam exploragdes da imagem que a tornam penetravel, modulavel e
sensivel ao movimento do jogador ao atualizar suas atividades no jogo. Ndo nos deteremos aqui neste
campo de exploracdo das imagens, de modo que para uma melhor compreensdo destas relagdes indicamos
Santaella & Arantes (2008).
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Entendemos que esta imagem procura gerar um efeito estético que transmita
planos de profundidade para os signos que ela veicula. Podemos associar esta imagem a
uma tentativa de aproximagao do efeito estético suscitado pelas imagens de M. C Escher
3> nas quais as relagdes entre figura e fundo sdo complexificadas quando trazidas para a
apreciacdo da percep¢do humana. Sob certo sentido, esta imagem pode ser associada as
imagens fractais, ja que ela também explora uma complexidade de formas que se
repetem e, a cada nova atualizagdo, transformam seus corpos semidticos.

Com efeito, vemos que as mediagdes cognitivas e semidticas ligadas a produgao
de imagens podem ser apropriadas tanto em um ambito cientifico quanto em um ambito

estético. A imagem que trazemos abaixo procura ilustrar esta afirma¢@o, na medida em

que ela pode ser considerada um claro exemplo da exploracdo da ‘hipercomplexidade

simbdlica’ estourando na ‘irrup¢do do icone’, como ressalta Santaella (1996).

Fig. 12— Microfotografia de um peixe-zebra. Esta imagem integra um concurso de
microfotografia realizado em 2009. Disponivel em:
<http://blog.uncovering.org/archives/2009/10/concurso_fotografico nikon.html>

%> Muitos dos trabalhos de Escher pode ser vistos em: <http://www.mcescher.com/>
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Esta ‘microfotografia’ de um peixe zebra ¢ uma expressdo da ‘aridez dos
calculos matematicos’ e ‘a exuberancia visualizdvel de imagens que aparecem na tela’.
Vale notar que a técnica que ai se desenvolve ndo ¢ mais da ordem fotografica, mas sim,
pos-fotografica. Assim, aquilo que vemos como uma imagem ¢ fruto de um processo de
intersemiose entre sistemas cognitivos heterogéneos, pois ndo se ‘captura diretamente’
esta imagem dos orgdos, de suas relagdes e contornos.

O que ocorre nesta semiose visual € a interface entre a afetacdo semidtica do
organismo biologico e a tradugdo intersemiotica dela por um ‘organismo artificial’ que €
computador — que no caso pode ser uma maquina fotografica digital. Considerando as
interfaces entre eletricidades organicas e inorganicas, os fluidos orgéanicos e as
vibragdes energéticas do sistema cognitivo natural s@o traduzidas a partir das trés cores
primarias para a composi¢do de uma imagem digital (vermelho, verde e azul). A
preservacdo de apenas estas trés cores é uma opg¢ao do artista que talvez tenha buscado
preservar uma verossimilhanca entre as intensidades luminosas capturadas em seu
registro, e aquelas intensidades luminosas que o olho humano ¢ capaz de ver.

Enfim, se j4 com a maquina fotografica o Homem transformava a criagdo e a
expressdo de seu olhar, com as tecnologias computacionais de hoje ele pode penetrar em
espagos antes inatingiveis, assumindo freqiiéncias até entdo inacessiveis a atualizacdo e

virtualizagdo de corporeidades para sua experiéncia.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesta dissertagdo procuramos discutir em que medida novas tecnologias
informacionais € comunicacionais podem ser concebidas como mediacdes cognitivas e
semiodticas da experiéncia humana. Intentamos compreender de que modo a experiéncia
humana pode explorar criativamente novos campos de instanciagdo de semioses abertos
por estas mediacdes — como aquele relacionado a produgdo de imagens computacionais.

Considerando a hipdtese de que o pensamento esteja manifesto em diferentes
interfaces entre Homem/Maquina, organico/inorganico, investigamos a origem
contemporanea de pesquisas que buscaram modelar o pensamento e a cogni¢cdo como
mecanismos computacionais. Analisamos algumas teses desenvolvidas na Ciéncia
Cognitiva, buscando reconhecer que influéncias a metodologia de modelagem logico-
formal e computacional exerce na constru¢io de um paradigma epistemoldgico
mecanicista acerca do que seja o pensamento, a cogni¢do, a informagéo e a criatividade.

Refletimos de que modo as principais vertentes da Ciéncia Cognitiva — o
Cognitivismo, o Conexionismo ¢ a Cogni¢do Situada e Incorporada — abordam a
problematica relativa as formas de instanciacdo, expansdo e desenvolvimento de
pensamentos. Pudemos compreender que no Cognitivismo o pensamento ¢ concebido
como uma fun¢@o mecanizavel, ndo sendo avaliada a singularidade qualitativa que ele
apresenta quando instanciado em diferentes sistemas cognitivos.

Entretanto, entendemos que ao explorar possibilidades de constitui¢do de uma
inteligéncia artificial, o Cognitivismo mostra ser possivel o desenvolvimento de uma
linguagem artificial por meio da qual as maquinas se relacionem para formar sistemas
cognitivos artificiais. Entdo, indicando a concep¢do de cognicdo trazida pela
Inteligéncia Artificial, questionamos a relevancia das dimensdes semantica e pragmatica
frente a sintatica em processos que buscam “fabricar” a criatividade e a inteligéncia.

Na hipotese levantada por pesquisas da Inteligéncia Artificial (cf. TURING,
1950; MINSKY, 2008), de que partindo de uma linguagem artificial seria possivel a
fabrica¢do de um autémato capaz de lidar com significacdes (semantica e pragmatica),
pudemos reconhecer uma perspectiva epistemologica mecanicista acerca da natureza e

realizag¢do da atividade mental (cf. DREYFUS, 1992; PUTNAM, 1992).
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Pautada na metodologia funcionalista de modelagem, o pressuposto da IA é o de
que a dindmica inerente a criagdo possa ser explicada em termos de articulagdes entre
funcdes algoritmicas. A criatividade seria concebida como um mecanismo funcional,
cuja atividade consiste na reproducdo de possibilidades ndo atualizadas pelo sistema,
porém absolutamente controladas em seu campo de virtualizacdo. A criatividade
perderia, entdo, o carater de uma dindmica complexa na qual um sistema vivencia
novidades originais e qualitativamente singulares.

Conceber e simular a cogni¢do sob um isolamento artificial significa ndo
valorizar o reconhecimento de que o ambiente e o contexto apresentam nexos
espago/temporais no qual se desenvolvam originais organizagdes de seus elementos
constituintes. Assim, modelar o ambiente como algoritmos computacionais, como
elementos de uma linguagem artificial pré- programavel, seria como reduzir a
singularidade da dimensdo pragmatica a regularidade da dimens3o sintatica.

Com base nesta reflexdo, vimos como abordagens sistémicas concebem a
hipotese de que uma autonomia criativa requer que o sistema cognitivo lide com a
novidade enquanto algo original e inconcebivel por quaisquer de suas habilidades de
codificacdo computacional. Assim, na esteira das idéias da autopoiese ¢ da TAO (cf.
MATURANA & VARELA, 1997; DEBRUN, 1992), pudemos pensar que o simbolo
ndo seja um componente sist€émico que possa ser abstraido de seu contexto de
emergéncia, mas sim que as dindmicas informacionais de um sistema complexo sdo
fabricadas de forma autonoma durante sua existéncia.

Reconhecendo que as interfaces entre sistemas cognitivos organicos e
inorganicos desenvolvem uma nova problematica sobre o carater da criatividade,
indicamos como a Semiodtica peirceana pode contribui para que uma compreensio
filosofica destas temadticas sem recorrer a um mecanicismo. Tendo a semidtica peirceana
como perspectiva filosofica central na abordagem das relagdes entre pensamento,
mediacdo e criatividade, no Capitulo 2 discutimos em que sentido a concepg¢do de
semiose possibilita uma compreensdo de conceitos como pensamento, experiéncia e
mente sem a necessidade de submiss@o a um mecanicismo.

Indicamos a interdependéncia das instancias fenomenologicas de primeiridade,
secundidade e terceridade nas quais estdo presentes, respectivamente, qualidades,
relagdes e mediacdes (cf. IBRI, 1992). Seguimos discutindo o virtual enquanto um
signo de singularidade que incide na semiose como um vetor de criacdo de atualidades,

passando a refletir em quais sentidos a perspectiva ontoldgica de Peirce afirma o acaso
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genuino como fundamental ao surgimento da criatividade na experiéncia de um
pensamento (cf. IBRI, 1994; SILVEIRA, 2001).

Apresentamos a concepgdo peirceana acerca da relevancia da cognicdo e da
criatividade na constituicdo da experiéncia semidtica de pensamentos que estabelecem
transitos de suas qualidades e relagdes. Deste modo, considerando a dinamica triddica
da semiose entre fundamento, objeto e interpretante do signo, levantamos o argumento
peirceano de que podemos reconhecer tragos da criatividade expressos na forma do
raciocinio abdutivo, ou abdugio.

Ao explorarmos a no¢do de abducdo enquanto processo 16gico de manifestacio
da atividade criativa, refletimos em que medida o dominio do quali-signo pode ser
compreendido como um campo semidtico de manifestagdo da criatividade (cf.
SANTAELLA, 2000). Com base na otica peirceana sobre a natureza da experiéncia
cognitiva, buscamos apontar para possiveis extensdes e limites da atividade criativa
frente a experiéncia com sistemas cognitivos artificiais.

Ao reconhecermos que a perspectiva filosofica peirceana possibilita uma
abordagem ndo mecanicista do pensamento ¢ da criatividade, no Capitulo 3 refletimos
porque Peirce pode conceber a existéncia de ‘raciocinios numéricos’, ou cognigdes
artificiais, sem que para isto ele precise supor que todo raciocinio se realize conforme os
modelos que podemos construir destas cogni¢des. Argumentamos que um raciocinio
ndo numérico, ou uma cogni¢do natural, lidaria com dominios da producdo de
inferéncias inacessiveis a estas cogni¢des, dado o carater heterogéneo das semioses que
os sistemas naturais e artificiais realizam (cf. SILVEIRA, 1997).

Discutimos de que modo as interfaces entre Homem/Mdaquina suscitam a
problematizagdo de semioses nas quais pensamentos desenvolvem o crescimento da
complexidade de articulagdo de suas fronteiras constituintes. Ao concebermos a
emergéncia de ambientes socioculturais nos quais relacdes entre pensamento,
criatividade e cogni¢do apresentam multiplas media¢des semidticas, discutimos em que
sentido o pensamento artistico cria a singularizacdo de sua experiéncia em meio a
exploragdo estética destes ambientes (cf. DOMINGUES, 1998).

Levantamos a possibilidade de reconhecermos a configuracdo de “estéticas
tecnologicas” (cf. SANTAELLA & ARANTES 2008) relacionadas as experimentagdes
artisticas contemporaneas que exploram interfaces entre humano-tecnologia. No sentido
de abordarmos estas fronteiras entre o humano e o nido-humano, discutimos como a

experiéncia humana interage com interfaces que se conectam em redes cognitivas que
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emergem em nosso sistema complexo. Entdo, reconhecemos que conceber novas
fronteiras entre o humano e o ndo-humano nao significa desqualificar a singularidade
presente no pensamento humano, mas sim considerar que existam outras singularidades
de pensamentos que transitam em um continuum semiotico.

Sob esta perspectiva, ao admitir a existéncia de uma cognigdo artificial ndo
precisamos conceber que seu processamento contenha os modelos de funcionamento de
cogni¢des naturais. Isto na medida em que, enquanto um transito de signos que se
realiza sob a incidéncia genuina das dimensdes do acaso, da existéncia e da lei, a
cogni¢do natural envolve a experiéncia capaz de lidar com distintos dominios de
producdo de inferéncias. Em certo sentido, esta capacidade expressaria que a
experiéncia criativa genuina envolve a habilidade de transitar em heterogéneos planos
de intensidades de afetacdo semiotica.

Entdo, compreendemos que ndo se trata se enfocar a questdo sobre a
possibilidade de sistemas artificiais possuirem uma ‘autonomia’ criativa. O que aqui
consideramos mais relevante abordar ¢ em que medida processos criativos nascem das
interfaces estabelecidas entre sistemas cognitivos heterogéneos. Esclarecemos este
ponto ndo para limitar a concep¢do do que seja uma intensidade mental manifesta
através dos signos. De outro modo, o que entendemos ¢ que a critica de uma
“autonomia criativa” dos sistemas artificiais ndo desqualifica o argumento de que eles
proporcionem originais semioses apropridveis pela experiéncia humana em uma
perspectiva cognitiva e estética.

Neste sentido, sob a dtica peirceana, ndo sdo os sistemas artificiais que criam, de
forma autonoma, a apropriagdo de seus representamens, isto €, daquilo que atua como
uma qualidade no signo. Os fundamentos semioticos destas cognicdes artificiais sdo,
como nos raciocinios numéricos, submetidos a uma idealidade matematica que os
“trata” como interpretantes do signo. Deste modo, aquilo que seria um fundamento
semiotico para a cognigdo artificial, passa a ser previamente configurado como um
interpretante, o que acaba por implicar em uma degeneragdo da ‘autonomia’ criativa
projetada para o sistema artificial.

Embora possa parecer que uma alteracdo seja uma criagdo, posto que uma
mudanga organizacional ¢ realizada, entendemos que a introdu¢do de instrugdes de
aleatoriedade ndo implica que uma computagdo opere como um sistema autdnomo, mas

sim como um autdmato. Assim, a imprevisibilidade ndo pode ser igualada a
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aleatoriedade, pois o imprevisivel € aquilo que ndo pode ser previamente formalizado,
mesmo que esta formalizagdo se faga sob a ordem de coordenadas aleatdrias.

Pelo contrario, entendemos que o acaso ¢ justamente a inexisténcia de linhas
causais em seu acontecer. O surgimento, o nascimento € justamente aquilo que € proprio
do acaso ¢ por lhe conferir um campo de devires possiveis, isto €, de qualidades que
venham a ser diferentes de qualquer qualidade entdo reconhecida como existente.

Deste modo, o acaso ndo pode ser ‘deterministico’, como se ele fosse um
problema epistemoldgico a ser resolvido com uma formula de sua causalidade. A nogao
de acaso como uma dindmica viva de acontecimentos, € ndo apenas como uma fonte de
ruido — uma variavel a ser eliminada por uma programac¢do adequada — se aproximaria,
assim, da nocdo de propriedades emergentes trabalhada por teorias sistémicas

Ressaltamos que aqui ndo analisamos trabalhos da Ciéncia Cognitiva que lidam
com a imagem. Dada a amplitude e diversidade de enfoques realizados por pesquisas
nesta area, optamos por discutir as concepgdes da Ciéncia Cognitiva sobre a natureza do
pensamento e da criatividade. Assim, trouxemos a problemadtica acerca da natureza e
manifestagdo das imagens sob o viés da semidtica peirceana, procurando indicar em que
sentido a Semidtica se distancia das concepg¢des mecanicistas predominantes na Ciéncia
Cognitiva ao compreender as relacdes entre sistemas cognitivos e suas mediagdes.

Por fim, ao discutirmos em que sentido a criatividade pode ser explorada pelo
pensamento em novos campos de instanciacdo de semioses abertos por mediacdes entre
sistemas cognitivos heterogéneos, apontamos para a seguinte problematica que se faz
aberta para reflexdes futuras: de que modo as interfaces entre sistemas heterogéneos
suscitam a criagdo de semioses nas quais pensamentos desenvolvem o crescimento da

complexidade de articulag@o de suas fronteiras constituintes?

120



BIBLIOGRAFIA

ADAMS, F. The Information Turn in Philosophy. in: “Minds and Machine”, v. 13, pp.
471-501, Holanda, 2003.

ALLIEZ, E. Deleuze Filosofia Virtual. Sao Paulo: Ed. 34, 1996.

BODEN, M. A. Dimensions of creativity. Cambridge, MA: MIT Press, 1994.

BOHM, D. 4 Totalidade e a Ordem Implicada: uma nova percepc¢do da realidade. Sao
Paulo: Cultrix, 1980.

BOLER, J. Charles Peirce and Scholastic Realism: a study of Peirce’s relation to John
Duns Scotus. Washington, 1963.

. Peirce sobre os medievais: realismo, poténcia e inferéncia (2004). Disponivel

em:<http://pucsp.br/pos/filosofia/Pragmatismo/eventos/7encontro/7PragBolerPa

per-Trad.doc>
BROENS, M. GONZALEZ, M.. “Um estudo do conhecimento ndo proposicional no

contexto da teoria da cognic¢do situada e incorporada.” In: Manuscrito — Ver. Int.
Fil., Campinas, v. 29, n.2, pp. 729-751, 2006.

BRUNO, F. “Mediag¢do e interface: incursdes tecnologicas nas fronteiras do corpo”. In:
Comunicagdo na cibercultura, DA SILVA, D. F.; FRAGOSO, S. (org) Sao
Leopoldo: Unisinos, pp. 191-215, 2001.

BUTTON, G. Computadores, mentes e condutas. Sao Paulo: UNESP, 1998.

CLARK, A. Mindware: an introduction to the philosophy of cognitive science. Oxford
University Press, 2001.

CLANCEY, W. Situaded cognition: on human knowledge and computer
representations. Estados Unidos: Cambridge Press, 1997.

DEBRUN, M. “Auto-organizacdo e Ciéncias Cognitivas”; In: Encontro com as
Ciéncias Cognitivas /| GONZALEZ, M. et.al (orgs.) — Marilia, Faculdade de
Filosofia e Ciéncias, 1997.

. “A idéia de auto-organiza¢do” In: Cole¢do CLE [8, DEBRUN, M;
GONZALEZ, M. E. Q. PESSOA, O. (Org.); Campinas, pp. 3-23, 1996.

DE TIENE, A. “Information in formation: a peircean approach.” In: Cognitio, Sao
Paulo, v.6, n2. (pp.149-165), 2005.

. A “corrente fluente” que conduz o pragmatismo: James, Peirce e Royce;

Disponivel

121



ww.pucsp.br/pos/filosofia/Pragmatismo/eventos/9enc_prag/9enc 1 conf trad
_de_tienne.pdf>
DREYFUS, H. What computers still can’t do. Estados Unidos: MIT press, 1992.
DUPUY, J. P. Nas origens das ciéncias cognitivas. Sao Paulo: Ed. Unesp, 1997.
DOMINGUES, D. “Ciberespaco e rituais: tecnologia, antropologia e criatividade”. In:
Horizontes Antropoldgicos, Porto Alegre, ano 10, pp. 181-197, 2004.

. “Arte, vida, ciéncia e criatividade com as tecnologias numéricas”. In:
Arte e Vida no Século XXI. Tecnologia, ciéncia e criatividade. DOMINGUES,
D. (org.). Sao Paulo: Editora UNESP, 2003a.

. “Poética imersivas e realismo virtual”. In: Cibercultura 2.0. , LEAO, L.
(org.). Sdo Paulo: Nojosa, 2003.
. “Como pensar a visualidade nesse final de século?”. In: Pesquisa em

Artes Plasticas. PILLAR, A. (org.). Porto Alegre: Ed. UFRGS / ANPAP,

1993. Disponivel em: <http://artecno.ucs.br/>

. “Cibercultura, Criacdo e Interatividade”. In: “Anais do VII Seminario

Internacional de Alfabetizacdo e Educacdo Cientifica”. UNIJUI, Ed. UNIJUI,

2000, Disponivel em: <http://artecno.ucs.br/>

. “As instalacdes multimidia como espacos de dados em sinestesia.”. In:
Imagens Técnicas; FECHINE, Y.; OLIVEIRA, A. (Orgs.). Sdo Paulo: Hacker
Editores, 1998. http://artecno.ucs.br/>

GARDNER, H. 4 nova ciéncia da mente: uma historia da revolugdo cognitiva. Sao

Paulo: Edusp. 1996.
. Arte, mente e cérebro. Porto Alegre: Artes Médicas, 1994.

GONZALEZ, M. E. Q. “Complexidade e criatividade: uma abordagem sist€émica dos
processos auto-organizados”. In: Dialética, Caos e Complexidade. LIMA, C.
et al. (org.) Sao Paulo: Unisinos, pp. 245-256, 2004.

. “Ac¢ao, causalidade e ruido nas redes neurais auto-organizadas”. In:

Auto-organizagdo: estudos interdisciplinares em filosofia. DEBRUN, M. ,
GONZALEZ, M. ; PESSOA, O. (orgs.) Campinas: Colecdo CLE, pp. 273-298,
1996.

122



GONZALEZ, M. E Q.; HASELAGER, W. F. G. Creativity: Surprise and abductive
reasoning. In: Semiotica. 153-1/4, pp. 325-341, 2005.

HASELAGER, P. (Aulas ministradas). 2008. Disponivel em:
<http://www.nici.kun.nl/~haselag/port/talks/05FilosofCienciaCognla.pdf>

HAUSMAN, C. A semidtica de Charles S. Peirce aplicada a percepg¢do. (2005)
Disponivel em:
<http://www.pucsp.br/pos/filosofia/Pragmatismo/eventos/8enc_prag/8 enc co
nf hausman_paper port.pdf>

IBRI, I. A. Kosmos Noetos- a arquitetura metafisica de C. S. Peirce. Sao Paulo:
Perspectiva, 1992.

. Késmos Poietikés — criagdo e descoberta na filosofia de C. S. Peirce. Sao
Paulo: Edusp, Tese de Doutorado,1994.

JORGE, A. G. Topologia da ag¢do mental: introdugdo a teoria da mente. Sao Paulo:
Annablume, 2006.

KENT, B. Charles S. Peirce — Logic and the Classification of the Sciencies. Montreal:
University Press, 1987.

KUHN, T. S. 4 estrutura das revolugdes cientificas. Sao Paulo: Perspectiva, 2006.

KNUTH, D. Algorithms. Scientific American, n. 236, pp. 63-80, 1977.

KOWALTOWSKI, T. Von Neumann: suas contribui¢des a computagdo. (1996)
Disponivel em: <http://www.scielo.br/pdf/ea/v10n26/v10n26a22.pdf>
LEVY, P. 4 Maquina Universo — criagdo, cognicao e cultura informdtica. Porto Alegre:
ArtMed. 1998a.
. A inteligéncia coletiva — por uma antropologia do ciberespaco. Sdo Paulo:
Loyola, 1998.
. As tecnologias da inteligéncia — o futuro do pensamento na era da
informatica. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.
. Cibercultura. Sdo Paulo: Ed. 34, 2000.
. O que é o virtual? Sao Paulo: Ed. 34, 1996.

123



MATURANA, H. VARELA, F. De maquinas e seres vivos: Autopoiese — a organizagao
do vivo. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

MATURANA, H. VARELA, F. 4 drvore do conhecimento: as bases bioldgicas da
compreensdo humana, Sdo Paulo: Pala Atenas, 2001.

MCCULLOCH, W; PITT, W. 4 logical calculus and the ideas Immanent in the nervous
activity. Mathematical Biophysics, 1943.

MINSKY, M. The emotion machine. Estados unidos: Simon &Schuster, 2006.

PARENTE, A. “Enredando o pensamento: redes de transformagéo e subjetividade”, In:
PARENTE, A. (Org.), “Tramas da Rede: novas dimensdes filosoficas,
estéticas e politicas da comunicacido”, Porto Alegre: Sulina, 2004.

PEIRCE, C. S. Collected papers. v. 1-6 editado por C. Hartshorne & Paul Weiss; v 7-8
editado por A. W. Burks. Cambridge, Mass; Harvard University Press, 1933-
1958.

. Semidtica e filosofia. Int., sel. e trad. de Octanny Silveira da Mota e

Leonidas Hegenberg. Sao Paulo: Cultrix, 1975.

. Semiotica. Trad. José Teixeira Coelho, Sao Paulo: Perspectiva, 2008.
PUTNAM, H. Renewing Philosophy. Harvard press, 1992.
QUEIROZ, J .Semiose segundo C.S. Peirce. Sao Paulo: EDUC, 2004.

ROSA, A. Universalidade e Ciéncias Cognitivas. (1998) Disponivel em:
<http://www.pucsp.br/pos/cos/cepe/textos/universalidade.pdf>

SANTAELLA, L.; NOTH, W. Imagem: cognicdo, semidtica, midia. Sdo Paulo:

Iluminuras, 2005.

SANTAELLA, L.; ARANTES, P. (org.) Estéticas tecnologicas: novos modos de
sentir. Sdo Paulo: Educ, 2008

SANTAELLA, L. 4 teoria geral dos signos: semiose e autogeracdo. Sdo Paulo: Atica,
1995.

. Cultura das Midias. Sao Paulo: Experimento, 1996.
. Corpo e comunicagdo — sintoma da cultura. Sao Paulo: Paulus, 2004.

. Culturas e artes do pos-humano — da cultura das midias a cibercultura. Sdo

Paulo: Paulus, 2003.

124



. Matrizes da linguagem e pensamento — sonora visual verbal. Sdo Paulo:

Iluminuras, 2001.

. Linguagens liquidas na era da mobilidade. Sdo Paulo: Paulus, 2007.
SEARLE, J. Mente, linguagem e sociedade: filosofia do mundo real. Rio de Janeiro:
Rocco, 2000.
. Mente, cérebro e ciéncia. Lisboa: Ed.70, 1984.
SILVEIRA, L. Curso de Semiotica Geral. Sdo Paulo: Quartier Latin, 2007.

S“Textos significativos de Peirce para se pensar a questdo da maquina

logica (pg. 125-139)”; In: Encontro com as Ciéncias Cognitiva /s
GONZALEZ, M. (org.), Marilia: Faculdade de Filosofia e Ciéncias, 1997.
. Semiose: didlogos e linguagem. Sdo Paulo: Galaxia, (pp. 75-109), 2001.
. Acaso, existencia e lei num universo em evolucdo. Sdo Paulo: Revista
Cognitio, (pp. 127-137), 2000.
. “Origen do cosmo e auto-organiza¢do na obra de C. S. Peirce” In:
D’OTTAVIANO, I.; GONZALEZ, M. (orgs.) Campinas, Unicamp, (CLE -
Centro de Logica, Epistemologia e Histéria da Ciéncia, (pp.325-336), 2000.
THAGARD, P. Mente- uma introdugdo a Ciéncia Cognitiva. Porto Alegre: Art.Med.
1998.
TURING, A. (1950) “Computing machinery and intelligence.” In: The Philosophy of
Artificial Intelligence, BODEN, M. (org.), pp. 40-66, 1990.
VARELA, F. Conhecer: as Ciéncias Cognitivas - tendéncias e perspectivas. Lisboa:
Intitulo Piaget, 1998.
VARELA, F. THOMPSON, E. ROSCH, E. (Org.). 4 mente corporea: Ciéncia cognitiva
e experiéncia humana. Lisboa: Instituto Piaget, 2001.
VIGNAUX, G. 4s Ciéncias Cognitivas. Lisboa: Instituto Piaget, 1991.
WIENER, N. Cibernética. Sao Paulo: Edusp. 1970

. Cibernética e sociedade: o uso humano dos seres humanos. Sdo Paulo:

Cultrix, 1954.

125



	CAPA
	FOLHA DE ROSTO
	FICHA CATALOGRÁFICA
	BANCA EXAMINADORA
	AGRADECIMENTOS
	EPÍGRAFE
	RESUMO
	ABSTRACT
	SUMÁRIO
	INTRODUÇÃO
	CAPÍTULO I - A CIÊNCIA COGNITIVA E O FASCÍNIO PELA MÁQUINA
	Apresentação
	1.1 Mecanismos computacionais e modelagem: bases para a Ciência Cognitiva
	1.2 – O paradigma mecanicista e suas variações metodológicas
	1.3 – A Cibernética e a Sistêmica

	CAPÍTULO II - CRIATIVIDADE E PENSAMENTO NA EXPERIÊNCIA SEMIÓTICA
	Apresentação
	2.1 Fenomenologia e experiência: qualidade, relação e mediação
	2.2 A Semiótica e os signos em constituição
	2.3 Realidade e existência entre as faces atuais e virtuais do pensamento
	2.4. A atividade cognitiva no continuum da experiência semiótica

	CAPÍTULO III - CRIATIVIDADE, TECNOLOGIA E IMAGEM EM RELAÇÃO
	Apresentação
	3.1 Máquinas semióticas e mediações cognitivas em transformação
	3.2 Abdução, criatividade e ícone em trânsitos do pensamento
	3.3 A Cibercultura e as interfaces de pensamentos em criação

	CONSIDERAÇÕES FINAIS
	BIBLIOGRAFIA

