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APRESENTACAO

Prezado professor (a),

Aqui apresentamos a proposta do recurso educacional, este, planejado de modo que possa contribuir para praticas
docentes de modo inclusivo, o recurso educacional (prototipo) consiste em um aplicativo digital denominado “Pro6”, como
homenagem aos professores da Rede Publica Municipal de Sdo Paulo, elaborado inicialmente na plataforma Canva,
depois programado em HTLM. Trata-se de um catalogo interativo de recursos digitais, cuja finalidade € reunir e organizar
sites, jogos, plataforma do Curriculo Digital, trilhas de aprendizagens e plataformas educacionais que possam apoiar 0
trabalho pedagdgico docente, com énfase na acessibilidade, personalizacdo das atividades e uso de tecnologias como
mediacao da aprendizagem.

O desenvolvimento do protoétipo segue os principios do wireframe baixa fidelidade, estratégia utilizada nas etapas iniciais
de projetos digitais, por possibilitar o esboco da estrutura e navegacdo do aplicativo sem a exigéncia de programacao
(Preece; Rogers; Sharp, 2005). Essa estratégia facilita a visualizagdo preliminar da funcionalidade e organizacdo do
recurso, que por sua vez permitira ajustes conforme as necessidades dos usuarios.

« N

& 4

A usabilidade da ferramenta foi planejada com base em critérios de simplicidade e funcionalidade, os quais visam atender
professores com diferentes niveis de familiaridade com recursos tecnolégicos. Como destaca Moran (2015), a
simplicidade no design de recursos digitais € fator determinante para sua adocao e eficacia no ambiente escolar.

Dessa forma, o aplicativo "Pro6" configura-se como uma ferramenta estratégica para o fortalecimento de praticas
pedagogicas inclusivas, ao integrar recursos digitais que favorecem a participacdo dos estudantes e apoiam o trabalho
docente com propostas inovadoras e acessiveis.
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A elaboracao do prototipo foi influenciada por estudos que discutem sobre o uso das TDIC na promocao da incluséo educacional.
Pesquisadores como Sancho e Hernandez (2006) enfatizam a importancia da mediacdo docente na selecao e adaptacao de
recursos tecnologicos que contemplem as especificidades dos estudantes e favorecam sua participacdao plena no processo
educativo.

Nesse contexto, a metodologia adotada para o desenvolvimento do aplicativo baseia-se nos principios do Codesign e do Design
Justic, os quais valorizam a participacao social, mobilizac&o, ativismo e protagonismo social. Assim, o "Pro6" foi pensado como
uma ferramenta de carater inclusivo, capaz de promover a mobilizacdo docente e 0 engajamento dos estudantes por meio de
jogos, softwares e materiais digitais voltados ao fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, o aplicativo sera disponibilizado sob a licenca Creative
Commons (CC), que se caracteriza por sua flexibilidade no que diz respeito
ao uso dos direitos autorais. Essa licenca permite que criadores de
conteudo compartilhem seus materiais de forma gratuita, estabelecendo
critérios especificos para uso, distribuicao e adaptacédo. Tal caracteristica
favorece a personalizacao dos conteudos as necessidades pedagogicas
especificas de cada contexto escolar, promovendo uma cultura de
colaboracao e acesso aberto ao conhecimento.



OBJETIVOS

Objetivos do recurso educacional

O Recurso Educacional “Pro6”, tem como finalidade a ampliacéo e qualificacdo por meio do uso das TDIC no contexto escolar,
com foco na promocao da incluséo e no fortalecimento do trabalho pedagdgico. Nesse sentido, o produto educacional Pro6 tem

como obijetivos:

Promover o uso Ampliar o acesso a Estimular praticas Fomentar o
pedagogico das ferramentas pedagogicas compartilhamento
TDIC digitais inovadoras de saberes
Promover o uso Ampliar o acesso a Estimular a criacédo de Fomentar a cultura de
pedagogico das TDIC ferramentas digitais que praticas pedagdgicas compartilhamento de
como recurso acessivel e auxiliem o professor na inovadoras e significativas saberes e praticas entre
funcional elaboracéo de atividades docentes

inclusivas

Fortalecer a autonomia profissional
Contribuir para o fortalecimento da autonomia profissional dos professores

Esses objetivos estdo alinhados com os fundamentos da educacéo inclusiva, os quais reconhecem o protagonismo docente como
relevante na construcdo de uma escola que respeite as diferencas e assegure a participacdo de todos (Mantoan, 2006). Além
disso, refletem a concepcédo das tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem e promotoras de praticas pedagodgicas
democraticas, conforme argumenta Valente (2015).

O desenvolvimento do prototipo do aplicativo "Prod”, representa uma contribuicdo ao campo da educagéao inclusiva, ao articular a
inovacao tecnoldgica as praticas pedagoégicas. Ao reunir, em um ambiente digital unificado, uma variedade de recursos
educacionais acessiveis e de facil uso, o produto busca responder as demandas reais do cotidiano escolar, e, assim, otimizar o
tempo dos professores e apoiar a construcao de praticas pedagdgicas diversificadas e eficazes.

Trata-se de uma iniciativa fundamentada na concepcdo de que as TDIC, quando utilizadas intencionalmente no contexto
educacional, podem ampliar as possibilidades de participacédo e aprendizagem de todos os estudantes. Para tanto, reconhece-se a
importancia do docente na mediacdo critica e criativa dessas tecnologias, conforme apontam autores como Moran (2015),
Mantoan (2006) e Valente (2015).
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cadastro ‘ acesso

Diversao e aprendizado
pra todos!

https://blcaeducacional.com.br/proo/

Tela Inicial do Aplicativo

Uma mao segurando um smartphone preto. A tela exibe a
tela inicial do aplicativo 'Pro6. No topo, o URL
‘https://blcaeducacional.com.br/proo/* € visivel na barra de
enderecos do navegador. Abaixo da barra de enderecos esta
o logotipo do aplicativo, que apresenta uma figura laranja
estilizada com os bracos levantados, cercada por um grupo
de maos coloridas (vermelha, azul, amarela e laranja) em um
fundo azul claro. Abaixo do logotipo, o slogan 'Quem tem
Proo, tem tudo!" esta escrito em vermelho. Abaixo do slogan,
ha dois botdes: um botdo preto a esquerda com a inscricao
‘cadastro' e um botdo branco a direita com a inscricao
‘acesso’. Na parte inferior da tela, o texto 'Diversao e
aprendizado pra todos!" aparece em vermelho.

audiodescricao



Telas do Aplicativo

Cadastro
Te I a d e Cad aStro Preencha os dados abaixo
Preencha os dados abaixo

NOME
Andréa Felix

EMAIL
andrea.felix@unesp.br

SENHA
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data de aniversario

A small icon of a calendar with a date inside, used to select
the birthdate.

cadastrar cadastrar
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Tela de Pesquisa

Preencha de acordo com as categorias

Computador portatil

Tablets

Quem tem Proo, tem tudo!

| Pesquisar )

Equipamento auxiliar

Laboratoério

Softwares

https://blcaeducacional.com.br/proo/
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Consideracoes Finais

O presente estudo teve como proposito a analise do uso de recursos tecnoldgicos digitais voltados a incluséo
escolar, por meio da qual culminou na elaboracdo do aplicativo "Prod", o qual podera auxiliar professores na
selecao e aplicacao desses recursos no processo pedagogico.

A pesquisa atendeu aos objetivos propostos ao mapear o perfil docente, identificar recursos disponiveis,
analisar o uso das tecnologias digitais na inclusdo escolar e propor uma ferramenta que responda as
necessidades evidenciadas pelos professores. Os resultados indicaram que a efetivacdo de praticas inclusivas
mediadas pelas TDIC depende n&do apenas da existéncia de equipamentos, mas também de politicas publicas
voltadas a formacao continuada, a garantia de infraestrutura e a ampliacdo das condi¢c6es de acessibilidade.
Recomenda-se que futuras investigacdes testem e validem o recurso educacional, (aplicativo Prod) em
contextos reais de uso, analisando seus impactos no planejamento docente, nas praticas pedagogicas e na
aprendizagem dos estudantes. Investigacbes futuras também podem explorar processos formativos que
iIntegrem o uso pedagogico das tecnologias digitais a perspectiva inclusiva.

Em sintese, a pesquisa reafirma que a efetivacdo da educacéao inclusiva depende de acodes articuladas entre
politicas publicas, formacédo docente, infraestrutura adequada e praticas pedagodgicas intencionais. As
tecnologias digitais, quando integradas de forma critica, reflexiva e planejada, constituem-se como mediadoras
da aprendizagem e da participacao, contribuindo para a construcdo de uma escola que reconhece as
diferencas, valoriza as singularidades e assegura o direito de todos os estudantes a aprendizagem sem
distincao.
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