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APRESENTAÇÃO
Prezado professor (a),

Aqui apresentamos a proposta do recurso educacional, este, planejado de modo que possa contribuir para práticas
docentes de modo inclusivo, o recurso educacional (protótipo) consiste em um aplicativo digital denominado "Proô", como
homenagem aos professores da Rede Pública Municipal de São Paulo, elaborado inicialmente na plataforma Canva,
depois programado em HTLM. Trata-se de um catálogo interativo de recursos digitais, cuja finalidade é reunir e organizar
sites, jogos, plataforma do Currículo Digital, trilhas de aprendizagens e plataformas educacionais que possam apoiar o
trabalho pedagógico docente, com ênfase na acessibilidade, personalização das atividades e uso de tecnologias como
mediação da aprendizagem.

O desenvolvimento do protótipo segue os princípios do wireframe baixa fidelidade, estratégia utilizada nas etapas iniciais
de projetos digitais, por possibilitar o esboço da estrutura e navegação do aplicativo sem a exigência de programação
(Preece; Rogers; Sharp, 2005). Essa estratégia facilita a visualização preliminar da funcionalidade e organização do
recurso, que por sua vez permitirá ajustes conforme as necessidades dos usuários.

Funcionalidades principais

Tela de cadastro para o usuário
Organização dos conteúdos em categorias temáticas
Inclusão de links para sites de criação de atividades pedagógicas
Acesso a jogos educacionais online
Sugestões de plataformas digitais para elaboração de jogos e materiais interativos
Currículo da Cidade do Ensino Fundamental Digital- plataforma

A usabilidade da ferramenta foi planejada com base em critérios de simplicidade e funcionalidade, os quais visam atender
professores com diferentes níveis de familiaridade com recursos tecnológicos. Como destaca Moran (2015), a
simplicidade no design de recursos digitais é fator determinante para sua adoção e eficácia no ambiente escolar.

Dessa forma, o aplicativo "Proô" configura-se como uma ferramenta estratégica para o fortalecimento de práticas
pedagógicas inclusivas, ao integrar recursos digitais que favorecem a participação dos estudantes e apoiam o trabalho
docente com propostas inovadoras e acessíveis.



METODOLOGIA

Recursos e tecnologias utilizados

A elaboração do protótipo foi influenciada por estudos que discutem sobre o uso das TDIC na promoção da inclusão educacional.
Pesquisadores como Sancho e Hernández (2006) enfatizam a importância da mediação docente na seleção e adaptação de
recursos tecnológicos que contemplem as especificidades dos estudantes e favoreçam sua participação plena no processo
educativo.

Nesse contexto, a metodologia adotada para o desenvolvimento do aplicativo baseia-se nos princípios do Codesign e do Design
Justic, os quais valorizam a participação social, mobilização, ativismo e protagonismo social. Assim, o "Proô" foi pensado como
uma ferramenta de caráter inclusivo, capaz de promover a mobilização docente e o engajamento dos estudantes por meio de
jogos, softwares e materiais digitais voltados ao fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, o aplicativo será disponibilizado sob a licença Creative
Commons (CC), que se caracteriza por sua flexibilidade no que diz respeito
ao uso dos direitos autorais. Essa licença permite que criadores de
conteúdo compartilhem seus materiais de forma gratuita, estabelecendo
critérios específicos para uso, distribuição e adaptação. Tal característica
favorece a personalização dos conteúdos às necessidades pedagógicas
específicas de cada contexto escolar, promovendo uma cultura de
colaboração e acesso aberto ao conhecimento.

Princípios metodológicos
Codesign
Design Justice
Participação social
Licença Creative Commons



OBJETIVOS
Objetivos do recurso educacional
O Recurso Educacional "Proô", tem como finalidade a ampliação e qualificação por meio do uso das TDIC no contexto escolar,
com foco na promoção da inclusão e no fortalecimento do trabalho pedagógico. Nesse sentido, o produto educacional Proô tem
como objetivos:

1

Promover o uso
pedagógico das
TDIC
Promover o uso
pedagógico das TDIC
como recurso acessível e
funcional

2

Ampliar o acesso a
ferramentas
digitais
Ampliar o acesso a
ferramentas digitais que
auxiliem o professor na
elaboração de atividades
inclusivas

3

Estimular práticas
pedagógicas
inovadoras
Estimular a criação de
práticas pedagógicas
inovadoras e significativas

4

Fomentar o
compartilhamento
de saberes
Fomentar a cultura de
compartilhamento de
saberes e práticas entre
docentes

5

Fortalecer a autonomia profissional
Contribuir para o fortalecimento da autonomia profissional dos professores

Esses objetivos estão alinhados com os fundamentos da educação inclusiva, os quais reconhecem o protagonismo docente como
relevante na construção de uma escola que respeite as diferenças e assegure a participação de todos (Mantoan, 2006). Além
disso, refletem a concepção das tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem e promotoras de práticas pedagógicas
democráticas, conforme argumenta Valente (2015).

O desenvolvimento do protótipo do aplicativo "Proô", representa uma contribuição ao campo da educação inclusiva, ao articular a
inovação tecnológica às práticas pedagógicas. Ao reunir, em um ambiente digital unificado, uma variedade de recursos
educacionais acessíveis e de fácil uso, o produto busca responder às demandas reais do cotidiano escolar, e, assim, otimizar o
tempo dos professores e apoiar a construção de práticas pedagógicas diversificadas e eficazes.

Trata-se de uma iniciativa fundamentada na concepção de que as TDIC, quando utilizadas intencionalmente no contexto
educacional, podem ampliar as possibilidades de participação e aprendizagem de todos os estudantes. Para tanto, reconhece-se a
importância do docente na mediação crítica e criativa dessas tecnologias, conforme apontam autores como Moran (2015),
Mantoan (2006) e Valente (2015).



Tela Inicial do Aplicativo

Uma mão segurando um smartphone preto. A tela exibe a
tela inicial do aplicativo 'Proô'. No topo, o URL
'https://blcaeducacional.com.br/proo/' é visível na barra de
endereços do navegador. Abaixo da barra de endereços está
o logotipo do aplicativo, que apresenta uma figura laranja
estilizada com os braços levantados, cercada por um grupo
de mãos coloridas (vermelha, azul, amarela e laranja) em um
fundo azul claro. Abaixo do logotipo, o slogan 'Quem tem
Proô, tem tudo!' está escrito em vermelho. Abaixo do slogan,
há dois botões: um botão preto à esquerda com a inscrição
'cadastro' e um botão branco à direita com a inscrição
'acesso'. Na parte inferior da tela, o texto 'Diversão e
aprendizado pra todos!' aparece em vermelho.

audiodescrição

https://blcaeducacional.com.br/proo/



Telas do Aplicativo

Tela de Cadastro
Preencha os dados abaixo

NOME
Andréa Felix

EMAIL
andrea.felix@unesp.br

SENHA
*****

data de aniversário

A small icon of a calendar with a date inside, used to select
the birthdate.

cadastrar

mailto:andrea.felix@unesp.br


Telas do Aplicativo

Tela de Pesquisa

Preencha de acordo com as categorias

Computador portátil

Tablets

Equipamento auxiliar

Laboratório

Softwares 

https://blcaeducacional.com.br/proo/
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Considerações  Finais 

O presente estudo teve como propósito a análise do uso de recursos tecnológicos digitais voltados à inclusão
escolar, por meio da qual culminou na elaboração do aplicativo "Proô", o qual poderá auxiliar professores na
seleção e aplicação desses recursos no processo pedagógico. 
A pesquisa atendeu aos objetivos propostos ao mapear o perfil docente, identificar recursos disponíveis,
analisar o uso das tecnologias digitais na inclusão escolar e propor uma ferramenta que responda às
necessidades evidenciadas pelos professores. Os resultados indicaram que a efetivação de práticas inclusivas
mediadas pelas TDIC depende não apenas da existência de equipamentos, mas também de políticas públicas
voltadas à formação continuada, à garantia de infraestrutura e à ampliação das condições de acessibilidade. 
Recomenda-se que futuras investigações testem e validem o recurso educacional, (aplicativo Proô) em
contextos reais de uso, analisando seus impactos no planejamento docente, nas práticas pedagógicas e na
aprendizagem dos estudantes. Investigações futuras também podem explorar processos formativos que
integrem o uso pedagógico das tecnologias digitais à perspectiva inclusiva.
Em síntese, a pesquisa reafirma que a efetivação da educação inclusiva depende de ações articuladas entre
políticas públicas, formação docente, infraestrutura adequada e práticas pedagógicas intencionais. As
tecnologias digitais, quando integradas de forma crítica, reflexiva e planejada, constituem-se como mediadoras
da aprendizagem e da participação, contribuindo para a construção de uma escola que reconhece as
diferenças, valoriza as singularidades e assegura o direito de todos os estudantes à aprendizagem sem
distinção.


















