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EPIGRAFE

Resta no entanto, uma certeza, € nao menos importante: que essa
tristeza pode ser superada. Estamos convencidos de que o
pessimismo generalizado de hoje é exagerado, pelo menos em
relacdo ao otimismo de ontem, e que a configuracdo do futuro
depende, em grande parte, do que soubermos fazer no presente.

Miguel Benasayag e Gérard Schimit
A era das paix0es tristes (traducdo nossa)



RESUMO

Com base na andlise tematica e de conteludo das capas das revistas
Superinteressante e Galileu, publicadas entre os anos de 2004 e 2014, este trabalho
procura apontar algumas das estratégias de producdo de um determinado sentido da
realidade social utilizadas pelas principais representantes do género midiatico no
Brasil. A pesquisa também se propde a demonstrar o modo como este tipo de
publicacdo constroi uma discursividade coerente com a ldgica da racionalidade
neoliberal que, por sua vez, ndo apenas modificou o0 senso de realidade social nas
Gltimas trés décadas — gerando a afirmacdo hegemodnica dos valores do
hiperindividualismo, da competitividade extrema, do livre mercado, das virtudes inatas
do mercado — como também, produziu uma nova forma de vida, uma nova
subjetividade: o ser humano compreendido como um empreendedor de si mesmo, um
capital humano que deve sempre ser valorizado e potencializado. A pesquisa percorre
0 universo das capas que retratam, de diferentes formas, as possibilidades oferecidas
pelas tecnociéncias em diregao ao “aprimoramento” humano e a criagdo de uma nova
antropologia humana. Nosso objetivo € mostrar como estas revistas assumem
estratégias cognitivas que procuram 1) atenuar o sentimento de inseguranca e
incerteza frente ao futuro nas sociedades p6s-industriais, sugerindo técnicas
cientificas para o alcance da competéncia necessaria para que o individuo consiga
sobreviver em meio a competitividade dos tempos atuais; 2) atuar no sentido de alterar
nossa gramatica moral, ao tentar suprimir o criticismo por meio de seu discurso, sob
o pretexto de nos auxiliar a lidar com as dificuldades geradas pela constante
aceleracdo social; 3) criar novos horizontes de expectativas e desejos, procurando
gerar no individuo a superacédo de restricdes quanto ao consumo e a utilizacdo das
biotecnologias emergentes. A contribuicdo da pesquisa consiste primordialmente no
esclarecimento do intrincado processo que leva a subjetivacdo da antropotécnica que
se realiza por meio de articulagdes entre ciéncia, mercado e midia, promovendo novas
e mais complexas formas de alienacéo.

Palavras-chave: P6s-humano; Biotecnologias; Midia; Imaginacéo; Neoliberalismo.



ABSTRACT

Based on thematic and content analysis of the covers of Superinteressante and Galileu
magazines published from 2004 to 2014, this research intends to point some
production strategies used by the main media representatives in Brazil when it comes
to the creation of a specific sense of social reality. The research also proposes to
demonstrate the means by which this kind of publication builds a discursivity that is
coherent with the neoliberal rationality which, in turn, not only modified the sense of
social reality in the last three decades by generating the hegemonic affirmation of
Hyperindividualism’s values, extreme competition, free market and innate market
virtues, but also produced a new way of life, a new subjectivity: the human being as its
own entrepreneur, as human capital that must always be valued and enhanced. This
work deals with the magazine cover universe that portrays in different ways the
possibilities offered by the technosciences towards human “enhancement” and the
creation of a new anthropology. Our objective is to show how these magazines make
use of cognitive strategies that seek to 1) attenuate the insecurity feeling and the
uncertainty regarding the future in post-industrial societies by suggesting scientific
techniques to achieve the necessary competence for the individual to survive in the
midst of competitiveness nowadays; 2) alter our moral grammar by trying to suppress
criticism through its discourse on the pretext of helping us deal with the difficulties
created by constant social acceleration; 3) create new horizons of expectations and
desires by trying to generate in the individual the overcoming of restrictions on
consumption as well as the use of emerging biotechnologies. The research’s
contribution consists primarily in elucidating the intricate process that leads to the
anthropotechnics subjectivation, which occurs through articulations between science,
market and media, promoting new and more complex forms of alienation.

Keywords: Post-human; Biotechnologies; Media; Imagination; Neoliberalism.
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INTRODUCAO

A compreensao do capitalismo enquanto sistema econdmico exige muito mais
do que buscar as causas das suas constantes mutacdes ao longo da histéria. Sua
complexidade envolve uma logica especifica, subjetividades e estratégias de
renovacgao que foram se mostrando eficazes no decorrer de seu desenvolvimento. De
acordo com Dardot & Laval (2016), uma das principais causas das transformacdes no
capitalismo foi a sedimentacdo do neoliberalismo, considerado pelos autores como
uma nova racionalidade sobre a qual se organiza o atual sistema econémico, bem
como toda a sociedade. Tal sistema tornou-se normativo, influenciando o mundo
inteiro ao estender sua légica por meio de processos de subjetivacdo a todas as
esferas da vida

Diante do cenario apresentado, podemos dizer que as elaboracbes deste
trabalho partem do pressuposto de que o0s processos de subjetivacao
supramencionados — mais especificamente aqueles ligados as transformacdes do
humano propostas pela antropotécnica — sdo sustentados por um complexo e potente
sistema que inclui politicas cientificas, normas éticas e juridicas, relacdes
mercadoldgicas e producdo simbdlica. Em outras palavras, a presente pesquisa
defende a ideia de que entre as pesquisas e proposi¢des cientificas realizadas pelos
laboratérios e a aceitacdo de certas biotecnologias emergentes pela sociedade e
pelos individuos ha um extenso trajeto que perpassa a dimenséo discursiva desde a
divulgacao cientifica tradicional, até a industria do entretenimento em seus mais
diversos formatos e plataformas.

Sejam elas voltadas ao controle de patologias, a reparacéo de deficiéncias ou
ao aprimoramento das capacidades humanas, as tecnologias do humano atuam em
consonancia com um aparato que compreende as dimensdes social, politica,
econOmica e midiatica, na conformacao de um fen6meno compreendido sob o rétulo
de pdés-humanismo. Por este motivo, a ideia que temos de um corpo modificado pela
ciéncia e pela tecnologia quase sempre parte do imaginario gerado na ficgao cientifica.
Ainda assim, nos espanta quando os ciborgues da vida real ocupam as manchetes
dos noticiarios. Ndo por acaso, a filosofa portuguesa Elsa M. Rodrigues nos diz que a
ficcdo cientifica € um instrumento que permite dar expressdo a necessidade
epistemoldgica de conferir inteligibilidade ao devir e, deste modo, “perceber uma

realidade que obriga a reconstrugcdo permanente de identidades.” (2012, p. 13). Além



disso, todo este processo corrobora para a producdo de significados, afetando
diretamente a economia psiquica dos individuos e alimentando as imaginacdes sobre
o futuro e novas possibilidades de existir.

Assim, esta tese procura apontar para novos continentes de mercadorizagéo,
Nnos quais o corpo — particularmente o cérebro e o DNA — se apresenta como um
repositério de novas possibilidades para as chamadas tecnociéncias da vida, além de
um novo e amplo mercado a ser explorado pelo biocapital. Por outro lado, se criam
novos horizontes de expectativas que reverberam nas individualidades, fazendo
emergir um entendimento sobre o que é a ciéncia, suas capacidades e seus modos
de atuacdo, bem como a reconstrucado do ideal humano, calcado na satisfacdo das
demandas derivadas de um modo de vida em constante aceleragéo, na exacerbacéo
da competitividade, e na busca pela competéncia.

Selecionadas como representantes de um género midiatico muito especifico,
aqui classificado como ‘“infoentretenimento cientifico”, as capas das revistas
Superinteressante e Galileu utilizam-se de estratégias de sentido que expressam o
processo descrito até aqui, atuando como parte de um sistema que procura naturalizar
a existéncia do individuo pés-humano na sociedade contemporanea. Ao observar as
articulacGes entre corpo, ciéncia, tecnologia e mercado presentes nos discursos das
capas, € possivel perceber o quanto elas acionam o imaginario expresso na ficcdo
cientifica ao procurar produzir subjetividades capazes de aproximar os individuos do
futuro possibilitado pelas inovac¢des das biotecnologias.

Conforme utilizam como estratégia discursiva a imagética fornecida pela ficcdo
cientifica para dar visualidade as pesquisas cientificas, muitas vezes ainda
encontradas em fase embrionaria nos laboratérios, as capas das revistas estudadas
projetam a imaginacao sobre uma possibilidade futura, trazendo-a para o presente,
ou seja, para o acelerado tempo da producao tecnocietifica que faz parecer possivel
0 que até entdo era percebido como improvavel. A figura do ciborgue, por exemplo,
ser hibrido entre organismo e maquina, de acordo com Donna Haraway (2009), nos
permite pensar a fluidez do presente e a imaginacéo do futuro. Na ficcéo, o ciborgue
seria uma alegoria que nos leva a refletir sobre o futuro do humano.

O célebre ciborgue da série de TV produzida e exibida pela BBC na década de
1970, Steve Austin, o homem de seis milhdes de ddlares, interpretado pelo ator Lee
Majors, certamente vira a nossa mente quando colocarmo-nos diante das noticias

sobre os ciborgues da vida real que passaram a figurar na midia a partir dos anos



2000, tais como o atleta sul-africano Oscar Pistorius, o artista visual britdnico Neil
Harbison ou o gamer também britanico, James Young?.

As capas das revistas Superinteressante e Galileu nos fornecem elementos
para refletir acerca dos novos limites da vida humana. Juntamente com as novidades
da ciéncia e da tecnologia que possibilitam transformacdes no corpo e na mente
humana, nunca antes imaginados, em toda a sua amplitude tematica elas apresentam
o alinhamento aos principios do neoliberalismo e sua légica competitiva, buscando
arrefecer as resisténcias de seus leitores no que diz respeito aos limites morais,
culturais, éticos e juridicos que possam circundar a implantacdo de tais inovacoes,
procurando nos tornar mais tolerantes e receptivos as mudancas possibilitadas pelas
biotecnologias emergentes que vém se convertendo em uma usina de desejos de
consumo, construida sob as novas demandas do humano no mundo pés-industrial.

Deste modo, podemos dizer que o corpus deste trabalho pode ser considerado
um dos reflexos desse sistema de articulagcbes discursivas e processos de
subjetivacdo engendrados pela racionalidade neoliberal que, em conjunto com outros
produtos midiaticos, ddo vazdo a vertente do pensamento que relaciona o
desenvolvimento econémico e social a ideia de perfectibilidade aplicavel ao humanao.
Nesta abordagem, as capas em estudo constituem-se como uma porta de entrada
para a compreensao de um fendbmeno social contemporaneo que entendemos ser a
chave para uma série de desdobramentos de nossa cultura, cuja base é o
aprimoramento de si ou self-improvement. Ele nos é apresentado de varias formas, e
em geral esta sempre relacionado as utopias da era do individuo, tais como a vida
perfeita, a felicidade sem limites e a liberdade do individuo em ser o que quiser, desde
gue seja, acima de tudo, competente.

No que diz respeito ao enderegcamento das mensagens produzidas nestas
capas, podemos dizer que elas se direcionam aos individuos que perderam o0s
vinculos com os pontos de referéncia tradicionais e, por isso, procuram novas
referéncias para dar sentido ao mundo em que vivem. A ciéncia surge como um tema
exploravel e vendavel, por se configurar como uma espécie de novo balizador para as
incertezas, dando as coordenadas para a busca do bem-estar fisico e emocional, mas

também para validar os modos de vida baseados no consumo, na aceleracdo e na

1 James Young ocupou as manchetes dos noticiarios em 2017 por ter recebido a protese biénica de um brago
inspirada em seu videogame favorito Metal Gear Solid da empresa que produz o jogo.



produtividade, que déo o tom da logica aplicada aos modos de vida contemporaneos.
Dessa forma, as publicacbes com abordagem cientifica tornam-se um importante
referencial na vida destes individuos, uma vez que assumem a funcdo de
conselheiras, dai 0 sucesso dos guias de autoajuda e revistas como: Mente e Cérebro,
Men’s Health e Vocé S/A.

A partir do estudo das capas, serdo apontados os modos pelos quais as revistas
Superinteressante e Galileu comecaram a funcionar como guias de autoajuda
cientifica ao oferecer ao individuo as certezas necessarias para sua sobrevivéncia no
sistema, atuando como um manual de conduta capaz de ajuda-lo a manter-se
competitivo, assim como fornecendo-lhe os referenciais para imaginar novas
possibilidades de vida, além de criar um novo mapeamento dos limites da condi¢cédo
humana. Ademais, procuraremos apontar como o0 consumo de noticias serve para que
as circunstancias individuais passem a fazer parte de uma rede mundial padronizada,
na qual estdo implicadas oportunidades para o exercicio de controle e influéncia. Para

Beck, a esfera privada seria antes de tudo:

(...) uma exterioridade internalizada e tornada privada, uma
exterioridade de circunstancias e decisbes definidas alhures (nas
emissoras de televisdo, no sistema educacional, nas empresas, no
mercado de trabalho, no transito etc.) em patente consideracéo pelas
consequéncias biografico-privadas. (BECK, 2013, p.197, grifos do
autor)

As palavras de Beck nos levam a refletir sobre o papel da midia ou de produtos
midiaticos, tais como as revistas Superinteressante e Galileu que possuem uma
grande tiragem e influéncia junto ao seu publico. Elas passam a atuar como parte de
um complexo sistema no qual a exterioridade € internalizada, tornando-se integrante
da vida privada, definindo crencgas, orientando condutas, redirecionando valores. Seu
discurso diz respeito ao consumo das biotecnologias e baseia-se em uma logica
universalizada da visdo cibernética do mundo transformada em “rede padronizada”,
tal como refere Ulrich Beck, fazendo com que a miriade de possibilidades oferecidas
pelas biotecnologias emergentes se torne conhecida, desejavel e, acima de tudo, um
caminho inevitavel.

Sobre as escolhas acerca do corpus, é importante destacar que as revistas de
“‘infoentretenimento cientifico” sdo conhecidas por levar conteldo de ciéncia e

tecnologia ao publico ndo especializado por meio de uma linguagem de facil



compreensao e grande apelo imagético. Estudos preliminares apontaram que as duas
publicacdes possuiam as tiragens mais significativas dentro do segmento e o recorte
temporal levou em conta dois importantes eventos midiaticos relacionados ao tema.
O primeiro ocorreu no ano de 2004, no qual o primeiro individuo ciborgue foi
oficialmente reconhecido no mundo. Trata-se do ja mencionado artista visual e ativista
Neil Harbison, cidad&o britanico que incorporou ao seu cérebro uma camera capaz de
decodificar as cores das imagens em frequéncias sonoras?. O Ultimo foi a abertura da
Copa do Mundo no Brasil em 2014, na qual um experimento cientifico foi transmitido
publicamente pela primeira vez em cadeia mundial. A apresentacdo do exoesqueleto
desenvolvido pela equipe do neurocientista Miguel Nicolelis se revelou uma amostra
do quanto a midia tem investido na imagem do pds-humano e, com isso, gerado
expectativas quase sempre frustradas na realidade. Nossa intenc¢ao inicial foi verificar
se esses dois acontecimentos teriam reverberado de alguma forma nos conteddos
abordados pelas revistas, ou mesmo em sua amplitude tematica.

As motivacbes para a escolha do corpus partiram da observacéo
descompromissada das capas das revistas do género ao longo dos anos de 2011 e
2012. Ao reparar no modo como eram dispostas em locais privilegiados em todas as
bancas e em varias cidades diferentes, notamos uma especulacéo sobre o corpo e a
ciéncia e o destaque para o pensamento cibernético nas imagens e tipografias
chamativas. Assim, tais revistas despertaram o interesse e a curiosidade pelo modo
como seus leitores poderiam compreender tais abordagens.

Neste periodo observamos que este tipo de publicacdo era facilmente
encontrado em “locais de espera”, tais como rodoviarias, aeroportos, consultorios
médicos e locais de prestacdo de servicos. Dessa forma, tinham como funcéo servir
de entretenimento para aqueles que precisavam esperar por algum tipo de
atendimento. Elas também foram vistas nas salas de leitura das escolas particulares
de ensino médio, em cursos preparatérios para vestibulares e em bibliotecas publicas,
sendo apresentadas como fonte de pesquisa e referéncia para enriquecimento cultural
dos estudantes. Nos surpreendeu a validacdo destas publicacbes enquanto fonte de
pesquisa pelas instituices de ensino e, da mesma forma, foi curioso reconhecer nelas

uma fonte de entretenimento tao popular.

2 Harbison sofre de uma doenga que o impossibilitava de identificar as cores.



A guase onipresenca das revistas nos levou a refletir sobre a relevancia de
suas capas e sua influéncia na vida das pessoas, que mesmo nao lendo seu contetudo
interno, de alguma forma estavam expostas as mensagens sustentadas pelas capas
gue buscam sintetizar o discurso predominante nas publicacdes, exacerbado por meio
do apelo comercial que estas instrumentalizam.

Para a realizacdo da pesquisa, foram analisadas as capas das revistas
publicadas entre os anos de 2004 e 2014, procurando identificar as estratégias de
producao de sentido utilizadas, a fim de depreender delas a perspectiva sob a qual se
constroi a ideia do humano modificado pela tecnologia — via biotecnologias,
engenharia genética e ciéncias da informacéo — e sobre quais valores tal construcao
se estrutura. O objetivo foi mostrar como estas revistas assumem estratégias
cognitivas que procuram: 1) atenuar o sentimento de inseguranca e incerteza frente
ao futuro nas sociedades pés-industriais, sugerindo técnicas cientificas para o alcance
da competéncia necessaria para que o individuo consiga sobreviver em meio a
competitividade dos tempos atuais; 2) atuar no sentido de alterar nossa gramatica
moral ao tentar suprimir o criticismo por meio de seu discurso, sob o pretexto de nos
auxiliar a lidar com as dificuldades geradas pela constante aceleracdo social; 3) criar
novos horizontes de expectativas e desejos, procurando gerar no individuo a
superacdo de restricbes quanto ao consumo e a utilizacdo das biotecnologias
emergentes.

De acordo com o teérico das midias Jesus Martin-Barbero, é importante
lembrar que os modos de producédo de sentido na midia sdo sistemas de relac6es
sociais capazes de determinar a forma de operar do ideoldgico; por isso, uma boa
analise teria que partir do estudo de seu principio organizativo, daquilo que ndo esta
aparente, manifesto ou acessivel a consciéncia dos individuos, ja que se encontra no

nivel latente ou conotativo.

O ideolégico deixa de ser um adjetivo atribuivel a certo tipo de
discursos, para ser definido como um nivel de organizagdo do
semantico, um nivel de significacdo presente em qualquer tipo de
discurso e cujo modo de operar € 0 dos mecanismos de selecao e
combinagédo que a linguistica estrutural tem descoberto como as duas
operagdes que dao lugar aos dois tipos basicos de relacdo através dos
quais se realiza a significacdo. (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 56).



Para o autor, qualquer mensagem, texto ou produto midiatico estaria sujeito a
uma leitura ideoldgica. Ao investigar uma rede semantica ou a estrutura significante
no plano ideoldgico, investiga-se o principio através do qual uma classe constréi seu
discurso e converte 0 seu projeto particular em projeto comum, procurando disfarcar
sua dominacado ao desvincular este projeto das relacfes sociais de producdo que o
sustentam.

Algumas questdes mobilizaram o inicio desta pesquisa, tais como: Por que a
ciéncia e o corpo se converteram em um tema tdo frequente para o entretenimento
midiatico? Por que o futuro do humano — ou o humano modificado pelas tecnologias
— desperta tanto interesse? Que interesses mobilizariam uma estratégia por tras da
escolha da midia e de suas abordagens e quais seriam suas implicacbes? A busca
por estas respostas nos levou a pesquisar a historia do entretenimento e da sua fuséo
com a informacé&o dentro do universo midiatico.

Procuramos investigar a dimensao e a relevancia do género infoentretenimento
no atual contexto social, bem como o modo como ele vem sendo produzido e
consumido, transformando-se em uma potente estratégia midiatica e,
consequentemente, reforcando modos de subjetivacdo e profusdo de ideologias,
como apresentaremos no primeiro capitulo. Também discorreremos sobre a origem
do género, suas modificacbes ao longo do tempo e sua difusdo por todo o mundo,
além das circunstancias no contexto politico e econémico de sua chegada ao Brasil.

Se, por um lado, nos confrontamos com uma ciéncia onipotente, portadora do
legitimo saber na modernidade, por outro, vivenciamos um cenario no qual a midia se
configura como uma outra dimensdo do espaco publico, talvez até mais real que a
propria realidade. O papel da midia na divulgacdo cientifica tem sido bastante
difundido e investigado do ponto de vista académico, mas também sabemos que a
ciéncia normalmente é apresentada pelo entretenimento por meio da ficcao cientifica.
Ainda assim, o que nos parece néo ter sido tdo explorado € a maneira pela qual a
midia atua no segmento intersticial entre estes dois géneros — que € o caso do
infoentretenimento cientifico — juntamente com suas estratégias e efeitos. As capas
nos oferecem modelos e referenciais que transitam entre a realidade e a ficcao, por
isso, além de atuar no processo de inteligibilidade do futuro, tal como a fic¢éo
cientifica, elas ancoram este futuro no presente, criando a aproximacao necessaria
para que o leitor compreenda que o acelerado desenvolvimento das biotecnologias

afeta sua subjetividade.



Para fundamentar a relevancia desta argumentacdo, tomemos aqui alguns

apontamentos de Lucien Sfez (1995):

Ja ndo é de cima, de Deus ou do Estado, que vem a razdo. Também
nao é de baixo, do povo, da nagao, que as luzes viriam. “Isso” vem da
ciéncia, isto €, de toda a parte, sem controlo, dos grandes laboratérios
instituidos aos pequenos erraticos. [...] H& aqui uma ciéncia
mediatizada sobre os individuos, sobre os desejos particulares,
desejos severos que pretendem excluir qualquer mediacéo
institucional em nome da sua liberdade. (SFEZ, 1995, p. 27, grifo do
autor).

Apés a discussdo sobre os aspectos midiaticos da questdo abordada, a
pesquisa parte em busca do esclarecimento da origem do pensamento pds-humano
e de sua relacdo com o paradigma cibernético, bem como do modo como este ultimo
influenciou toda a ciéncia no século XX, potencializando o surgimento das ciéncias
gue possibilitaram a plasticidade organica e que deram origem ao transumanismo. O
segundo capitulo da tese propbe uma reflexdo sobre as relacbes de poder que
intermedeiam o processo de difusdo do pensamento cibernético que da origem as
ciéncias cognitivas e instaura novos horizontes para as biotecnologias. O segundo
capitulo também traz um mapeamento do pensamento pds-humanista com
categoriza¢fes propostas pela filosofa da tecnologia da Maastricht University, Tamar
Sharon (2014), sua relacdo com o transumanismo, e alguns exemplos de como eles
aparecem nas capas das revistas Superinteressante e Galileu. O capitulo ainda
discute a conexdo entre as biotecnologias e a tecnociéncia, o surgimento de uma
“neurocultura” e, diante dos processos de subjetivacdo, de uma entidade chamada
sujeito cerebral, apontando como o fendbmeno aparece nas capas das revistas
analisadas.

Os processos de subjetivagcéo continuam sendo foco da discussao no terceiro
capitulo, mas sob o aspecto da interiorizacdo da logica neoliberal pelos individuos.
Além disso, discutimos o desenvolvimento da ideia de metamorfoseamento do
humano em maquina, trazida por Hanna Arendt (1953), mas que também se encontra
nas entrelinhas do conceito de aceleracdo sob a oOtica de Hartmut Rosa (2016. As
elaboracdes do autor sobre a logica da competéncia e as novas alienagdes na vida
contemporanea apontam que estas, por sua vez, mostram-se decorrentes da propria

aceleracdo e dos processos de subjetivagcdo da légica neoliberal. Ambos sédo



conceitos que exprimem com clareza os fenémenos localizados nas capas a partir das
analises realizadas.

Ainda neste capitulo, procuramos apontar como as revistas analisadas buscam
ampliar o horizonte de expectativas dos individuos, oferecendo-lhes a possibilidade
do antidestino, conceito desenvolvido pelo fildsofo italiano Remo Bodei (2013), e da
imaginacao de ser outro a partir do uso das biotecnologias emergentes, sedimentando
a imaginacdo sobre o pés-humano. Finalmente, o trabalho procura alertar para
algumas outras possibilidades de alienacao que podem surgir a partir do uso e do
consumo das praticas biotecnolégicas, com base no conceito de ‘“liberdade

morfoldgica” trazido por Stéfano Rodota (2013).
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CAPITULO 1 - CIENCIA PARA DIVERSAO: INFOENTRETENIMENTO E DIFUSAO
CIENTIFICA NAS REVISTAS SUPERINTERESSANTE E GALILEU

Por volta da década de 1980, comeca a ganhar forca no Brasil um tipo de
publicacdo impressa periddica de grande apelo visual, cuja identidade se
caracterizava por oferecer um conteddo baseado em ciéncia e tecnologia, em uma
linguagem “acessivel’” ao publico leigo, sob o pretexto de desenvolver o que o0s
proprios editoriais denominavam “entretenimento inteligente”.

Uma das mais conhecidas representantes do género no Brasil é a revista
Superinteressante, lancada no pais em 1987 pela editora Abril a partir da ideia de
replicar o modelo espanhol, a revista Muy Interessante, surgida em Madrid no ano de
1981. Em 1991, na mesma linha, surge a revista Globo Ciéncia, publicada pela editora
Globo, que mais tarde viria a chamar-se Galileu. Atualmente, estas duas revistas
posicionam-se como as de maior penetracdo no género (Superinteressante
ultrapassando os 400 mil exemplares e Galileu com mais de 190 mil) e mantém-se
ainda hoje como canais de midia de grande penetracdo, resistindo inclusive as
intempéries da revolucgédo digital.

No entanto, a primeira incursao deste tipo de publicacdo no Brasil foi feita pela
revista Planeta, publicada pela editora Trés em 1972, embora esta ndo seja
atualmente a mais expressiva em termos de vendas. A versado brasileira da revista
Planéte, criada na Franca em 1963, chegou ao pais sob a editoria do escritor e
jornalista In4cio de Loyola Brand&o, que esteve no comando da redacao até 1976,
seguido por outros destacados nomes do meio nacional. A Planeta foi a primeira
revista publicada pela editora, que até entdo dedicava-se a outros formatos de
publicacdes.

No inicio, suas reportagens voltavam-se a temas como ufologia, esoterismo,
parapsicologia e sobrenatural, em coeréncia com as praticas de sua matriz europeia,
gue se ergueu sob as diretrizes do género literario realismo-fantastico, cujos detalhes
veremos no item 2.4.

A versao brasileira da revista sofreu algumas mudancas editoriais ao longo de
sua existéncia, mas foi por volta do inicio da década de 1990 que a publicacdo passou
a dar mais destaque aos temas da ciéncia e da tecnologia. Mais tarde, a abrangéncia
tematica incluiu também comportamento e meio ambiente, seguindo a tendéncia das
concorrentes que naquele periodo ja se posicionavam de modo mais agressivo junto

ao mercado editorial brasileiro.
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Atualmente, o meio ambiente passou a ser a vertente mais importante da
revista, o que nao significa que esta tenha perdido o seu carater tecnocientifico, pois
mesmo os temas ambientais — assim como 0s comportamentais — ainda séo tratados
sob o viés da ciéncia e da tecnologia.

A seguir, faremos uma breve incurséo pela evolucao da midia impressa inglesa
e americana, procurando identificar os motivos pelos quais a noticia e o
entretenimento passaram a atuar de modo complementar nesses dois paises, cujas

influéncias ainda se verificam nas préticas jornalisticas atuais.

1.1 Percursos da aproximacdo entre informacdo e entretenimento na midia

impressa

A nocéao de informacao, tal como conhecemos hoje, comeca a consolidar-se a
partir do século XIX com o desenvolvimento da sociedade comercial e industrial, e
com as consequentes transformacdes nas percepgcdes de tempo e espaco. O
surgimento de possibilidades tecnoldgicas, que amplificaram o alcance da informacéo,
encurtou as distancias e propiciou a aceleracdo do tempo, bem como serviu de
impulso ao desenvolvimento industrial e as transformacgfes ocorridas nos modos de
vida, tais como o aumento da riqgueza e do lazer e a configuracédo do que se poderia
chamar de um cenario midiatico.

A partir de entédo, cada elemento da triade base da cultura ocidental (educacéo,
lazer e informacédo) assumiu um novo significado na constituicdo da sociedade, uma
vez que a industrializacdo passou a demandar ndo somente a circulacdo da
informacdo mais substancial e confiavel, como também a formacgé&o intelectual e
técnica dos individuos de um modo mais amplo. Além disso, a necessidade do lazer,
fosse ele passivo ou ativo, tornou-se veemente, levando a institucionalizacdo de
feriados festivos e religiosos, mesmo em se tratando de um contexto de secularizacéo
no qual o trabalho tomava a centralidade da existéncia humana. (BRIGGS; BURKE,
2004)

Briggs e Burke (2004) também explicam que, entre as décadas de 1950 e 1960,
a separacao entre entretenimento e informacdo comecgou a se esvanecer na imprensa
escrita e eletrdnica, em um processo continuo de intensificagdo. No entanto, ha
registros de que a imprensa ja havia dado alguns passos na funcdo de entreter,

mesmo antes de 1896, quando foi lan¢cado o Daily Mail em Londres, um jornal de baixo
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custo cujo objetivo era explicitamente unir entretenimento e informac&o. Na altura,
Charles Knight (1791-1873), um dos mais importantes editores da Inglaterra no século
XIX, acreditava que a informagé&o considerada “util” ndo teria como ser difundida sem
estar atrelada a diversao dos leitores.

Nesse sentido, Neal Gabler (1999) expde que foi por meio do jornalismo que o
entretenimento se insinuou para o0 mundo antes de se transformar em uma cosmologia
capaz de ocupar toda a esfera da vida. Com base nos argumentos colocados pelo
socidlogo Robert E. Park em 1927, Gabler (1999) enfatiza que a imprensa desta época
era o resultado das constatacfes antecipadamente feitas pelos editores de Londres e
Nova York em 1835 segundo as quais a maior parte das pessoas acha mais facil ler
noticias do que opinies em editoriais e que o homem comum prefere ser entretido a
ser instruido.

Entretanto, Gabler (1999) ressalta que antes do inicio do século XIX o peso do
entretenimento era o mesmo da informacdo na maior parte da imprensa inglesa,
especialmente nos jornais publicados distribuidos aos domingos. Em consonancia
com este movimento, nos Estados Unidos alguns jornais comecaram a ter sua
subsisténcia garantida em funcédo dos mexericos publicados.

De acordo com Briggs e Burk (2004), a principio, as publica¢des londrinas nao
eram voltadas a classe trabalhadora, mas destinadas a burguesia e a uma elite cultural
com padrdes de consumo vigentes. Algumas delas — como o Bell’s Live in London and
Sporting Chronicle — traziam a promessa de combinar as noticias da semana com um
rico repertdrio de moda, humor e incidentes da vida social. No entanto, este ideal de
publico informado foi, aos poucos, substituido pelas realidades do mercado,
especialmente com o barateamento do custo da folha impressa e o aumento das
tiragens, que tornaram possivel a produ¢do dos chamados jornais populares. Neste
momento, até os jornais mais conservadores falavam em dar ao publico o que ele
queria, e as publicagdes passaram a ser um negdcio como qualquer outro, no qual se
produz o que possui uma demanda de consumo.

Nos Estados Unidos da América, este cenario foi marcado pelo surgimento do
New York Sun em 1833, que rompia com os padrdes do jornalismo da época,
mudando o foco do publico (caracterizado pelas classes mais favorecidas) para as
massas, como descreve Gabler (1999, p. 61, grifo do autor): “Antes do Sun, quase

todos os jornais custavam seis centavos de dodlar. O Sun custava um centavo, ou um
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penny: dai o nome “pennypress”, traduzido aqui como imprensa barata, nome que
pegou e estendeu-se a todos os seus imitadores.”.

Ao longo do seu processo de amadurecimento, desenvolvimento tecnoldgico e
barateamento dos custos de prensagem, a crenca herdada do industrialismo de que
a imprensa teria uma funcéo educativa na sociedade e seria responsavel por contribuir
para o desenvolvimento cultural da populacdo, se arrefeceu, dando lugar ao seu
carater mercantil.

Ainda segundo Gabler (1999), o sucesso da imprensa barata levou os editores
a perceberem gue as noticias eram muito mais atrativas para o seu publico do que os
editoriais, pois estas seriam capazes de despertar emoc¢des e proporcionar diversao
aos seus leitores, uma vez que traziam histérias muitas vezes surpreendentes e
sensacionais. Um detalhe importante é que os jornais mais caros eram vendidos por
assinatura, enquanto os de um penny eram vendidos nas ruas, por isso o conteudo
deveria ser interessante o suficiente para incitar a sua compra.

E necessario lembrar que, para a burguesia, ficou evidente a importancia dos
meios de comunicagdo no sentido da manutencdo de sua dominacdo. Segundo
Martin-Barbero (2004), a burguesia tinha plena consciéncia de que a imprensa seria
o0 recurso pelo qual se traria a luz as mais eficazes e sofisticadas formas de
colonizacdo, devido a sua capacidade de fazer com que a dominacdo nao fosse
percebida como opresséao.

Martin-Barbero (2004) salienta que, além de seu potencial na formacéo da
opinido publica, em geral aliada a forca econémica e ao controle da informacéo, a
imprensa sempre foi responsavel pela conformacéo de um imaginario social, devido a
sua especial capacidade de criacdo de imagens. Por este motivo, nos séculos XVIIl e
XIX ela se forjou como elemento de consolidacéo para o avanco da ideologia liberal e
progressista, tendo sido portadora do racionalismo das luzes, da liberacao religiosa e
politica, e desempenhado papel fundamental contra os resquicios institucionais do
feudalismo.

Na esteira deste processo de crescente penetracao junto as diferentes esferas,
ao final do século XIX, segundo Briggs e Burke (2004), a imprensa havia se

estabelecido como uma forgca social em todos os paises e, consciente de sua



14

influéncia na formacéo da opinido publica e de sua for¢ca enquanto elemento politico,
a imprensa passou a se autoproclamar “o quarto poder™,

Em resumo, o que se vé € que desde o seu surgimento, a informacéo, na forma
como modernamente se configurou, esteve atrelada a légica do mercado, assumindo
um carater de mercadoria consumivel e submetida aos processos de producédo. Tal
fendmeno a levou a aproximar-se cada vez mais da forma do entretenimento que, por
sua vez, foi gradativamente ganhando importancia diante dos contornos tomados pela
sociedade de consumo emergente da conjuncdo de fatores produtivos, politicos e
econdmicos regidos pelo espetaculo, como antecipara Guy Debord (1997). Postman
(1985, p. 3, traducdo nossa) atualiza a questdo ao apontar a dimensdo do
entretenimento na contemporaneidade: “Nossa politica, religido, noticia, esporte,
educacédo e comeércio tem se transformado em adjuntos congénitos do show business
em grande parte sem protestos ou mesmo adverténcia.”.

A relevancia do entretenimento nas sociedades industriais e pdés-industriais
esta diretamente ligada a questdo do tempo transformado em tempo do consumo, ou
o “tempo de consumo da sobrevivéncia econbmica moderna, a sobrevivéncia
ampliada.” (DEBORD, 1997, p. 104). O autor nos fala da ideia da percepc¢éo do tempo
do consumo como um tempo pseudociclico, que se baseia nos tracos naturais do
tempo ciclico das sociedades pré-industriais, porém cria novas combinacdes por
homologia, tais como dia e noite, trabalho semanal e final de semana, periodo de
férias e retorno das férias.

Diante do encapsulamento da esfera da vida pela dindmica do trabalho que
ocorre na transformacédo do tempo ciclico em tempo pseudociclico, nota-se uma
espécie de supressdo dos rituais que até entdo organizavam a cotidianidade, as
formas de convivéncia e a afetividade. Neste contexto, o entretenimento se transforma
no objeto de desejo e a midia surge como 0 novo espago publico e como reguladora
do tempo pseudociclico por meio dos rituais de convivéncia, ganhando um espaco

privilegiado na vida das pessoas.

8 Foi o que ocorreu com The Times, considerado o 6rgdo dominante da cena britdnica naquele
momento. A expressdo cunhada pelo historiador Thomas Macaulay (1800 —1859) para referir-se a
Galeria de Imprensa do Parlamento, foi utilizada como titulo de um livro sobre a imprensa em 1850,
tendo sido aceita posteriormente na Gra-Bretanha e em outros paises europeus, chegando até os
Estados Unidos. (BRIGGS; BURKE, 2004)
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Enguanto isso, 0 entretenimento assume 0 espaco no tempo livre, que se
transforma no tempo de consumo das mercadorias de entreter. Entdo, eis que a
noticia se converte em uma fonte de fantasia identificavel, baseada na emocdo vicéria,
forjada na narracédo da vida de pessoas desconhecidas e imaginarias, transformadas
em noticia e, por que nao dizer, em narrativas nas quais os individuos vao projetar
seus sonhos, suas fantasias.

Martin-Barbero lembra que a relagdo de compra e venda na midia é disfarcada
de relagéo intersubjetiva entre emissor e receptor. Deste modo as relagdes sociais de
producdo que marcam o discurso da imprensa sdo mascaradas. Para o autor, o
mercado se mostra como uma realidade indeterminada ou como uma condi¢do da
sociedade — e ndo como produto de relagcdes econdmicas precisas — na neutralidade
do processo informativo, tal como o modelo liberal a descreve. “Os fatos, eis ai o
grande disfarce com o qual a imprensa dissimula a forma-mercadoria de seu discurso.”
(MARTIN-BARBERO, 2004, p. 52).

No préximo item estdo explicitadas as praticas que se organizam entre a noticia
e 0 entretenimento na midia e que levam as formas mais complexas e sofisticadas do
discurso midiatico, culminando no infoentretenimento como estratégia de mercado e

difusao ideoldgica.

1.2 Mediacdao e estratégias de producdo de sentido na midia

Falar em mediacéo e estratégias de producao de sentido na midia implica em
assumir um posicionamento teorico e epistemolédgico capaz de lidar com uma
proposta um tanto complexa: compreender o imaginario social contemporaneo acerca
do futuro do humano por meio da andlise de determinados meios massivos de
comunicacao.

A primeira vista, tal tarefa pode parecer inexequivel no campo sem a insergéo
da tomada de impressbes de uma amostragem do publico e da aplicacdo de um
guestionario. Como configurar uma metodologia que possa trazer respostas sobre o
universo de significacdo que compreende a ideia do corpo modificado pela
tecnociéncia, do homem transformado, de potencialidades amplificadas ou limitacdes
remediadas, restringindo-nos (se é que o termo se aplica) a analise dos conteudos de
revistas que tratam de uma ciéncia tida por muitos como superficial ou

sensacionalista?
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Como propde Martin-Barbero (2004), o desafio ao organizar 0s pressupostos
da teoria das mediacbes € pensar a sociedade a partir da comunicacdo e das
mediagcOes que ocorrem entre 0S meios massivos e 0s sujeitos, tendo em vista a
reciprocidade do processo. E considerar que a histéria se faz das praticas — e isso
inclui as praticas discursivas, embora o discurso ainda seja capaz de tramar a histéria,
sobretudo tornando-a aceitavel. Exatamente como ocorre nos tempos de crise,
guando os discursos se organizam de forma massiva, na tentativa de fazer parecer
respiravel aquilo que asfixia. Assim, para o autor, se pensado como prética, o discurso
se carrega de volume historico.

Ao nos apropriarmos do arcabouco da teoria das media¢fes, colocamo-nos a
pensar o discurso dos meios de comunicagdo, sobretudo os massivos, sob a
perspectiva das relacbes de poder e as peculiaridades politico-econémicas que as
engendram, somos levados a considerar que estas se encontram intrinsecas na
matéria da discursividade, esquadrinhada pela linguagem e pelas praticas discursivas.

Para entender a relevancia da analise do contetdo de um meio massivo, tal
como propusemos, ainda que este seja considerado portador de uma fala que
banaliza o fato ou a noticia em nome do “mero” entretenimento, € preciso ter em vista
a premissa destacada pela teoria das mediacbes segundo a qual todo discurso é
poder.

De acordo com Martin-Barbero (2004), é necessario ter em vista que o discurso
se apresenta como um local de disputas pelo poder que, por sua vez, se articulam por
meio das formas de existéncia do préprio discurso, ou seja, de suas condi¢cdes de
producdo e de circulacdo. As préticas e regras discursivas sdo, na verdade, as vias
pelas quais podemos compreender tais relacdes. Um exemplo de que as préticas
estdo na base da constituicdo do discurso é que, em nome da objetividade, as ciéncias
da linguagem parcelam e dividem os seus objetos, e isso, por si sO, é uma forma de
controle e domesticacao.

Outra prova da relacao intrinseca entre poder e discurso é que o poder sempre
buscou o controle da linguagem e dos discursos. Martin-Barbero (2004) busca em
Foucault (1970) a fundamentagé&o para este argumento, observando que, mesmo nas
sociedades de menor dimensdo, ha uma procura por regulamentar a producéo e a

distribuicdo dos discursos.* A regulagdo, por sua vez, é uma das chaves da

4 Cf. Foucault (1970).
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organizacdo e do “equilibrio” das sociedades, e estaria intimamente ligada a
legitimagdo da dominagdo que torna possivel tal condicdo de “equilibrio” e
organizacdo. Esta é a via pela qual o discurso se constitui como um espaco social no
qual as hierarquizacbes da autoridade sdo fundamentadas. Assim, as praticas
discursivas se constituem na ritualizagcdo da comunicag¢do, por meio das normas e
regras que se caracterizam como procedimentos de controle dos discursos que
atravessam a comunicacdo macica, configurando-se como seus “dispositivos de
massmidiagdo”. Sendo assim, “[...] ndo se trata s6 de que o poder utiliza o discurso
como arma, como sofisma, como chantagem, mas de que o discurso faz parte
constitutiva dessa trama de violéncia, de controle e de luta que constitui a pratica do
poder.” (MARTIN-BARBERO, 2004, p.70).

Sob esta légica trazida a pauta pela teoria das media¢des, torna-se possivel
observar as transformacdes dos discursos circulantes e convergentes que perpassam
nao apenas a esfera politica, mas também a filosofica, a juridica, a literaria, a ficcional,
a cientifica e todas aquelas que atuam sob a perspectiva do mesmo codigo do poder
em épocas historicas especificas, a fim de compreender, a partir de suas préticas, as
formas pelas quais determinadas ideias transformam-se em hegemaonicas, ou a forma
como alguns discursos corrompidos se legitimam ou penetram nos acontecimentos —
tornando-se aceitaveis aos olhos da sociedade — ou naturalizam-se.

No caso das revistas Superinteressante e Galileu, analisadas nesta pesquisa,
por termos identificado-as como representantes de mesmo formato e género
midiatico, procuramos objetivar, a partir do estudo de suas praticas, 0 modo como 0s
discursos circulantes e convergentes oriundos das esferas mencionadas se
organizam. As relacdes de poder que se precipitam das préaticas discursivas séo
reveladas por meio da identificacdo de estratégias de producdo de sentido que
envolvem as subjetividades humanas.

A profundidade da dimensao discursiva se estende até o desejo humano e o
atualiza enquanto poténcia de acdo. Com base nos aportes da psicanalise, Martin-
Barbero (2004) destaca a teoria do discurso macico, desenvolvida em Lacan® e cuja
afirmacao é a de que o desejo estaria radicalmente articulado a lei do simbdlico e ao
discurso da cultura. Para a psicanalise, a relacdo do sujeito com o trabalho e a relacdo

deste mesmo sujeito com o desejo ndo séo exteriores uma a outra; por meio da tensao

5 As ideias de Jacques Lacan referidas por Martin-Barbero 2004 encontram-se em: Fontion et Champ
de la parole du langage em psycanalyse (1971, p. 112-209).
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ou imbricacdo entre ambas, tais relacfes fariam parte da constituicdo do sujeito, pois
tanto o simbdlico quanto a cultura fazem parte das suas condi¢cfes de existéncia e de
trabalho.

A exploracao e a repressao dos desejos do sujeito pelo social ndo seria algo
exdgeno, pois para a psicandlise “o imaginario é ja social.” (MARTIN-BARBERO,
2014, p. 73). De outra maneira, ndo seria possivel explicar o fato de que mesmo sendo
selvagem, o desejo pode ser domestichvel, comercializavel e passivel de

transformacao em necessidade de coisas ou em vontade de aparecer.

A psicandlise tem demonstrado que o imaginario é parte integrante do
real, jA que é parte constitutiva da propria matéria do sentido que o
real tem para os homens. Isso implica que a presenc¢a do imaginario
no discurso ndo é s6 a maneira de héspede, de tema ou de conteudo.
O imaginério ndo é so6 aquilo de que trata o discurso, mas daquilo do
que estéa feito. (MARTIN-BARBERO, 2014, p. 74).

Portanto, se a ideologia esta na linguagem, nao é na palavra racionalizada que
ela se encontra, mas em Seus processos mais primarios de simbolizacao,
especialmente se considerarmos, a partir dos legados psicanaliticos, que ela é um
processo de fetichizacdo em nosso aparelho intrapsiquico e que precede a lingua.
Mesmo antes de ser decodificado em palavras, o simbdélico (cultura, lei, superego) ja
moldou o desejo inscrevendo seus tragos no imaginario. Em outras palavras, o espaco
gue pde o desejo em movimento ndo é um espaco associal, resultado de um corpo
moldado pela histéria: “Freud descobre o papel do discurso como mediacdo atraves
da qual o homem se arranca a substancialidade e a imediatez do biologico.” (MARTIN-
BARBERO, 2014, p. 75).

A guestdo que se tenta responder a partir deste conjunto de pressupostos € a
gue corresponde a aceitacdo do discurso dominante como algo inelutavel. Por que os
seres humanos aceitariam a dominacao, a exploragcao e a humilhagéo, ndo sé para os
outros, mas também para si? Compreender a questao do desejo nos leva a ver que o
imaginario coletivo é a matéria-prima com a qual os meios macigos trabalham, e que
no discurso da massmidiacéo, o desejo das massas € explorado e transformado, ou

seja, virado contra elas mesmas.
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1.3 O infoentretenimento como estratégia de producao de sentido

7

Infoentretenimento® é, sem divida, um traco da modernidade no que diz
respeito aos meios de comunicacédo. E enquanto estratégia de producado de sentido
se coloca como uma espécie de pré-género midiatico, que surge em decorréncia das
condicdes historico-sociais e toma forca na segunda metade do século XX, com o
fendmeno da insercédo da televisdo nas sociedades. Trata-se da tradug&o para o
portugués do neologismo infotainment, oriundo da lingua inglesa, resultante do
“‘embaralhamento de fronteiras entre informacgao e entretenimento”. (GOMES, 2009,
p.195).

Gomes (2009) defende que a palavra resulta da justaposicdo dos termos
aplicados a areas que até entdo eram tidas como distintas no contexto da producao
cultural. No entanto, o fenbmeno foi se estabelecendo na medida em que novas
configuragcdes no sistema global de comunicacdo se sedimentaram juntamente com
outras praticas comunicacionais, incluindo as estratégias aplicadas aos usos da
linguagem.

H&, no entanto, uma complexidade de fatores envolvidos neste processo, entre
eles, a consolidacéo do neoliberalismo como sistema politico hegemonico, o que levou
a desregulamentacdo dos sistemas nacionais de comunicagdo. Isto ocorreu em
convergéncia com a proliferacdo dos meios de producdo e distribuicdo de contetdos
e produtos culturais, desencadeada pela digitalizacdo e pela ampliacdo do alcance

das redes teleméticas e da ampliacdo do acesso a estas tecnologias.

Em termos dos sistemas globais de comunicacao, a consolidagdo do
neoliberalismo tem sua base legal no Acordo Geral sobre Comércio de
Servigos ou General Agreement on Trade in Services (GATS), que
regulamenta, no &mbito da Organizagdo Mundial do Comércio, todas
as formas de prestacdo de servicos realizadas pelo comércio
internacional. Ele foi aprovado em 1997 e implica o compromisso dos
Estados-membro da OMC em liberalizar seus servigos bésicos de

6 Ha variagGes sobre o uso da traducdo do termo entre diferentes autores. A maior parte dos
investigadores portugueses preferem a traducédo do termo e a usam com o hifen, porém, de acordo
com as normas da nova gramatica da Lingua Portuguesa (disponivel em: http://
http://sistemas.rei.unicamp.br/pdf/Guia_Reforma_Ortografica CP.pdf>) o uso de hifen tornou-se
desnecessario nos casos em que ha a juncdo de duas palavras onde uma termina com som diferente
do que inicia a outra. Embora a autora que trazemos como referéncia para a definicdo do conceito,
Itania M. M. Gomes, aponte para 0 uso do termo — em geral sem traducao tanto no Brasil como na
Franca — neste trabalho optamos pelo uso do termo traduzido e sem o uso do hifen, seguindo as regras
da nova ortografia da Lingua Portuguesa.
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telecomunicacBes, ou seja, abrir o setor a participacdo do capital
estrangeiro. (GOMES, 2009, p. 199).

A quebra do monopdlio estatal do sistema de telecomunica¢des no Brasil
ocorreu em 1995, juntamente com uma reestruturacdo regulatéria no setor. Este
contexto de significativas mudancas de cunho estrutural e econémico, que trouxeram
em seu bojo as privatizagdes em diversos setores, foi marcado pela abertura dos
mercados e pelo acirramento da concorréncia no pais.

Assim, o Cdédigo Brasileiro de Telecomunica¢fes de 1962, marco regulatorio
do sistema de telecomunicacdes no Brasil, gue amparava legalmente o monopdlio do
estado, da lugar a Lei Geral de Telecomunicacdes em 1997, tendo como 06rgao
regulador autbnomo e de controle publico a Agéncia Nacional de Telecomunicacdes
(Anatel). (LEAL, 2004)

A abertura do mercado brasileiro para o capital estrangeiro e a passagem do
controle das estatais para o setor privado fizeram com que o pais entrasse
definitivamente no pujante cendrio da comunicacgdo transnacional, configurado pelas
aquisicdes feitas por grandes conglomerados do setor, interessados no potencial
consumidor dos mercados emergentes.

Gomes (2009) contextualiza o surgimento do infoentretenimento na midia
brasileira, destacando que 0s servicos de comunicagdo — incluindo audiovisual,
telecomunicacdes, producao grafica e servicos postais — passaram a ser vistos como
o maior setor do mercado de fusBes e aquisicdes de empresas, fazendo com que as
grandes corporacdes midiaticas transnacionais assumissem o controle sobre uma
imensa gama de produtos culturais, desencadeando, assim, o acirramento da
concorréncia, a ampliacdo dos investimentos em tecnologia, a fragmentacdo da

audiéncia e a busca pela vantagem mercadoldgica:

O infotainment seria, entdo, o resultado desse cenario global. Nos
anos 80 e 90 do século XX, a consolidagao de grandes conglomerados
da midia, que se ocupam ao mesmo tempo da producdo de
entretenimento e de informacdo, a cada vez mais alta exigéncia de
audiéncia e de lucro na industria da cultura e a transmisséo televisiva
da primeira guerra do Golfo, evidenciam o estreitamento entre
informagé&o e entretenimento. (GOMES, 2009, p. 201-202).

As esferas da informacdo e do entretenimento ja estiveram relacionadas em

outros contextos politico-econémicos e menos tecnologizados da midia, no entanto, o
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gue caracteriza o infoentretenimento como uma estratégia especifica de producédo de
sentido € justamente o ambiente em que se desenvolve, ou seja, um contexto no qual
a disputa pelo lucro se materializa nos niumeros da audiéncia, no volume de clicks ou
na quantidade de exemplares vendidos.

Essa atmosfera globalizada é que faz do infoentretenimento algo a ser
problematizado e discutido nas ciéncias sociais e ha comunicacdo, pois nela a
percepcao témporo-espacial foi totalmente ressignificada pelas transmissdes
incessantes de imagens televisivas. Além disso, o embaralhamento entre o que é
informacéo e o que é entretenimento transborda os limites da linguagem e do formato
e esbarra na fronteira ficcdo-realidade.

A problematica colocada em voga pelos estudiosos dessas areas sai do
determinismo tecnolégico e vai em direcdo as articulagées entre politica, economia,
discurso midiatico, poder, cultura e identidades, especialmente no ambito das
mediacdes, no qual se identifica a importancia de um olhar para o infoentretenimento
enquanto estratégia midiatica, como base para a criacdo de novos usos e praticas no
exercicio dialégico entre os produtores de contetdo cultural e seus publicos.

A atencdo deste trabalho concentra-se no modo como se articulam as praticas
de producdo de sentido das revistas brasileiras que tratam os temas ciéncia e
tecnologia sob a estratégia do infoentretenimento, tendo como principal enfoque as
discursividades acerca do imaginario sobre o futuro do humano.

Gomes (2009) faz algumas ressalvas no que concerne ao entendimento do
infoentretenimento. A autora diz que este ndo é um conceito, uma vez que se constroi
sobre a justaposicao de duas expressdes que caracterizam areas da producao cultural
que ja existem. Outra ressalva diz respeito ao sentido de informag¢do contido no
infoentretenimento, pois ndo se trata unicamente de cunho jornalistico, uma vez que
a informacgéo deve ser tida no seu sentido mais amplo. A terceira ressalva refere-se
ao entendimento do que é entretenimento, ou seja, se este se caracterizaria pela
linguagem, pelos temas, pela forma e, por fim, a quarta ressalva trata do acolhimento
pelo infoentretenimento da interface realidade e ficcdo. Gomes (2009) chama a
atencao para a necessidade de distinguirmos o infoentretenimento da tabloidiza¢ao
ou da popularizagéo, algumas vezes usados como sinénimos.

Ha razbes comuns de existéncia entre o infoentretenimento e a tabloidizacao
ou popularizacdo, pois tanto um como outro sdo estratégias utilizadas na busca de

melhores indices de audiéncia. No entanto, de acordo com Gomes (2009), eles
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convocam cenarios midiaticos diferentes. Enquanto o chamado popular remete ao
ambiente da cultura massiva, o infoentretenimento convoca um sistema midiatico
global. No minimo, este se distinguiria do jornalismo popular por destacar questdes
como cognigao/percepgédo, conhecimento/sensibilidade.

A pergunta que se coloca é se o infoentretenimento pode ser considerado um
género midiatico. Para discutirmos isso, tomaremos como base a teoria das
mediacdes trazida por Jesus Martin-Barbero (2003), segundo a qual podemos dizer
que 0s géneros sao estratégias de interacdo, ou seja, formas que se fazem
reconheciveis, além de organizar a competéncia comunicativa — tanto para 0s
produtores quanto para o publico — no conjunto da producao midiatica: “Entre a l6gica
do sistema produtivo e as légicas dos usos, medeiam os géneros. Sao suas regras
que configuram basicamente os formatos, e nestes se ancora o reconhecimento
cultural dos grupos.” (MARTIN-BARBERO, 2003, p. 313).

Martin-Barbero esclarece que a nocdo de género a qual se refere ndo é a
literaria — que tém o género como “propriedade” do texto — e nem a do estruturalismo,
que o vé como uma estrutura de combinatérias. O autor se refere a uma nogéo na
qual o género néo é tido como algo que ocorre no texto, mas pelo texto. Para dar
forma a esta visao culturalista de género, o tedrico assume a proposta de um grupo
de pesquisadores italianos de que o género € uma “estratégia de comunicabilidade”.
Para ele, o entendimento do género como algo nédo cultural, ou a sua reducéo ao que
ao que chama de “receita de fabricagéo ou etiqueta de classificacdo” faz com que néo
consigamos compreender a sua verdadeira pertinéncia metodoldgica (MARTIN-
BARBERO, 2003, p. 314).

E importante levar em conta que, para o autor, um género funciona constituindo
um “mundo” no qual nenhum elemento possui valéncias fixas. No caso da televisao,
por exemplo, os géneros ndo se definem apenas por sua arquitetura, mas também
por sua alocacdo na grade de horarios da programacdo, o que também leva a
necessidade de se verificar 0 seu contexto em cada pais, pois estas variam de acordo
com cada cultura.

Podemos dizer que sdo inimeros os produtos midiaticos qualificados como
infoentretenimento. De acordo com Gomes (2009), no meio televisivo, por exemplo,
este € o0 guarda-chuva sob o qual sédo posicionados: 1) reality shows, reality games,
programas de comportamento, talk shows, programas de colunismo social,

docudramas, news sitcoms (programas que misturam noticia e comédia de situacéo),
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mocumentary (designacdo para os filmes de ficcdo apresentados como
documentarios), além de programas de investigacao sobre crimes; 2) programas que
dramatizam a vida cotidiana e 0s que conjugam debate e atualidades com recursos
do entretenimento; 3) programas que ndo sdo jornalisticos, mas adotam estratégias
de jornalismo para atrair audiéncia e os soft journalism. (GOMES, 2009)

Entretanto, Gomes (2009) salienta que quase ndo ha regularidades e
especificidades que possamos perceber neste conjunto de programas, tampouco a
configuracdo de uma relacdo comunicativa identifichAvel. Sendo assim, ndo seria
possivel — seja do ponto de vista das estratégias semidtico-discursivas, seja dos
conteudos privilegiados, seja das relagcdes comunicativas propostas — encontrar o que
nos autorize a utilizar o conceito de género nestes casos.

A autora conclui suas analises identificando o infoentretenimento como um
“‘ndo-género”, uma vez que este, de algum modo, serve para classificar aqueles
produtos que nao se enquadram claramente nos géneros conhecidos, terminando por
defini-lo como uma estratégia midiatica que, como tal, pode ser capaz de produzir

novos géneros e ndo necessariamente configurar em si um novo género:

Enquanto estratégia, o infotainment apresenta uma dupla inflexao:
serve, a0 mesmo tempo, para dizer da presenca preponderante de
ambitos especificos da vida como conteados da cultura
contemporanea (contetdos de entretenimento) e para dizer de formas
especificas de produgdo e consumo que quaisquer conteldos
recebem quando participam do circuito comunicativo da cultura
midiatica. (GOMES, 2009, p.209).

No meio impresso, especialmente no que tange ao universo das revistas, mas
também da televisdo ou de outros meios de comunicagdo, podemos identificar uma
gama variada de produtos midiaticos que poderiam abrigar-se perfeitamente sob o
guarda-chuva da estratégia do infoentretenimento, até mesmo pela dificuldade de
encontrarmos um género ou outro que pudesse dar conta das quase infinitas
configuragdes e formatos criados a partir desta estratégia midiatica.

Mesmo assim, observamos no formato revista uma variedade de géneros
mapeados e identificados. Estes géneros se caracterizam por estratégias de
comunicacdo e producdo de sentido especifico em relacdo aos seus respectivos
publicos que, por sua vez, sdo categorizados segundo o critério da segmentacéo ou,

como prefere Martin-Barbero (2003), da “fragmentagéo”, que pode ser designada por
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faixa etaria, género, classe socioeconémica, interesses profissionais, entre outras
subdivisdes.

N&o é raro observarmos o aparecimento de noticias em produtos midiaticos
cujos formatos sdo classificados como de entretenimento, como é o caso dos
programas musicais no radio ou na televisdo, ou como ocorre na midia impressa, tais
como nas revistas de moda e comportamento. O contrario também é valido. E possivel
rapidamente identificar nos noticiarios, especialmente os televisivos, o modo como as
noticias sdo estruturadas em forma de narrativas dramatizadas, com personagens
capazes de provocar a identificacdo do espectador e com a dramatizacdo e a forca
sinestésica do audiovisual.

Como salientado por Gutmann, Gomes e Santos (2008), um dos fatores aos
quais se pode creditar a incorporagdo dos elementos do formato entretenimento ao
universo da informacao €, sem davida, o fator comercial. Nado se pode desprezar o
fato de que o jornalismo se transformou em um produto, portanto, sua sobrevivéncia
depende da producao de uma informacédo vendavel, capaz de alavancar o nimero de
exemplares vendidos ou os indices de audiéncia.

No contexto midiatico contemporaneo, nota-se que o0s limites entre o
entretenimento e informacé&o tém se tornado cada vez menos perceptiveis. Gutmann,
Gomes e Santos (2008) nos dizem que no infoentretenimento tal distingcdo perde forca
como principio organizador. Diante disto, torna-se cada vez mais complexa a tarefa
de catalogar ou classificar os formatos e géneros, ao mesmo tempo em que vemos
surgir novas estratégias e praticas nos meios de comunicacdo que fazem crescer a

demanda por uma reflexao acerca de suas formas de mediacao.

1.4 “Le Mouvement Planéte”, o paradigma francés

Rien de ce qui est étrange ne nous est étranger!’. Com este slogan surge a
revista Planete na Franca, em 1961, mantendo-se no mercado editorial até 1971. O
sucesso inesperado da obra Le martin des magiciens. Introduction au réalisme-
fantastique levou seus autores Louis Pawels (1920-1997), um romancista e jornalista
interessado em esoterismo, e Jacques Bergier (1912-1978), escritor cientifico

apaixonado por ficcdo cientifica, a lancarem uma revista bimestral totalmente

77 “Nada do que é estranho é estranho para nés!”.
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dedicada aos temas discutidos no livro. Abundantemente ilustrada, a revista era
impressa em branco e preto, com imagens coloridas e com formato e papel de baixo
custo para que pudesse ser acessivel as grandes massas.

De acordo com Renard (1996), o niumero inaugural da Planéte teve uma saida
surpreendente. A tiragem inicial foi de 5.000 exemplares, mas foram necessérias 5
reedicbes que chegaram a vender em torno de 100.000 exemplares cada. A edicéo
reunia textos de ficgao cientifica, artigos sobre esoterismo, entre outros temas insolitos
que tinham por objetivo desestabilizar as revistas tradicionais de divulgacao cientifica
da época, além de satisfazer o publico que ja havia mostrado interesse nos assuntos
apresentados pelo livro, ainda que algumas pesquisas realizadas naquele momento
tivessem apontado que quase metade dos leitores da Planéte eram leitores da
Science & Vie®, uma das mais lidas do segmento cientifico.

O sucesso da revista, juntamente com o do best seller que deu origem a ela,
além da criacdo dos Ateliers Planéte, deram forma a um fendmeno sociocultural que
mais tarde foi chamado pelo sociélogo Jean-Bruno Renard de “Mouvement Planete”.
O préprio Renard (1996) nos conta que o fenémeno foi tdo expressivo que durante o
seu auge em 1965, alguns tedricos como Edgar Morin, Umberto Eco e Micea Eliade
lancaram seus olhares sobre ele na tentativa de compreendé-lo melhor. Dessa forma,
“O movimento Planéte, ocupou durante uma dezena de anos um lugar importante no
campo cultural francés suscitando controvérsias entre simpatizantes e adversarios
daquilo que aspirava tornar-se um novo espirito cientifico e filoséfico, o realismo-
fantastico.” (RENARD, 1996 p. 152, traducéo nossa).

O livro Le martin des magiciens. Introduction au réalisme-fantastique misturava
esoterismo e ficgdo cientifica, enigmas histéricos e previsdes cientificas, reflexdes
filosdficas e feitos insélitos ao longo de suas 600 paginas. Esta formula também levou
a revista ao sucesso desde a sua primeira edicdo. Nao por acaso, a Planéte tinha por
subtitulo “A primeira revista de biblioteca” e, além disso, sua preocupa¢do com a forma
e o design se justificava pela presenca, na equipe, de dois profissionais especialistas
em modernas tecnologias de edicdo e de comunicacdo. Ainda segundo Renard
(1996), além da revista, havia uma série de publicacbes especiais que eram lancadas

paralelamente sob a chancela Editions Planéte, como a colecdo Encyclopédie

8 Cf. Gutierez (1998).
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Planete, as séries Les Métamorphoses de I'Humanité, Planéte Plus e as colecdes
L’Anthologie Planéte e Presence Planete. (RENARD, 1996)

A partir de 1968, “Le Mouvement Planéte” (o movimento planeta) comeca a
tomar outro ritmo. A publicagdo da revista torna-se mensal e € rebatizada Le Nouveu
Planéte. Nesta fase, Louis Pawels cria, paralelamente, uma associacdo para
discussdo e estudo de problemas cientificos, filosoficos, religiosos, -culturais,
econdmicos e sociais, chamada de Ateliers Planete. Ali, as metas definidas seriam
replicadas na criacéo de outros Ateliers Planéte em diversas cidades da Franca e da
Europa.

O lema de que haveria uma inteligéncia superior capaz de influenciar o curso
da histéria da humanidade, que era tdo caro a Planéte, tinha dois efeitos retéricos
distintos e, por este mesmo motivo, o discurso Planéte ndo agradava a todos. Renard
(1996) descreve que o Movimento Planeta sofria ataques de quatro campos
diferentes: dos racionalistas, dos espiritualistas, dos surrealistas e dos literatos, por
diferentes motivos. Segundo o autor, “a combatividade dos seus detratores ocorria na
mesma medida em que o entusiasmo de seus admiradores.” (RENARD, 1996, p. 58,
traducdo nossa).

As criticas vindas dos campos mencionados conformam um interessante
panorama sobre 0s pontos de vista epistemoldgicos da época e sua relacéo antitética
sobre a discursividade da Planete. Se, por um lado, os racionalistas se mostravam
mais ativos em suas criticas — o que Renard (1996) atribui a histérica luta da Unido
Racionalista contra o que chamaram de obscurantismo, pseudociéncias e ciéncias
ocultas —, por outro, a revista era acusada pelos espiritualistas de destruir o senso do
sagrado e os valores espirituais, substituindo-os por uma espécie de cientificismo facil.

Enquanto os racionalistas censuravam a dimensdo fantastica do realismo
fantastico, os representantes da ficgao cientifica, do bizarro e do fantastico, agrupados
como “os surrealistas”, criticavam o peso excessivo do realismo nas publica¢des, ou
seja, a predominancia do cientifico que afastava os textos da poética do insolito. E
interessante destacar as criticas agudas feitas pelos representantes da Unido
Racionalista ao discurso da Planéte.

Para estes especialistas da ciéncia, nas publicagbes referidas, as hipéteses
eram tomadas por fatos e as afirmacdes substituiam as provas, do mesmo modo que
o imaginario néo se distinguia do real e nem a ficgao cientifica da ciéncia propriamente

dita. Para eles, as ciéncias eram colocadas no texto no mesmo plano que as



27

paraciéncias, a0 mesmo tempo em que o0 enigmatico sobrepunha-se ao explicavel e
0 ndo conhecido se transformava em mistério. (RENARD, 1996)

Ao longo do trabalho, veremos detalhadamente como as estratégias
discursivas inauguradas pela Planete em 1961 — tais como recorte tematico, producao
textual, tratamento visual, bem como o investimento em publicacfes paralelas —
repercutem ainda hoje nas revistas brasileiras.

A seguir, segue um breve relato sobre a evolugcéo das duas revistas que fazem
parte do corpus deste trabalho: Superinteressante e Galileu. O relato abrange desde
0 surgimento até o ano de 2014 e € apresentado sob diferentes enfoques estratégicos:
o0 da incorporacdo do fantastico na noticia e o da juvenilizacdo e facilitacdo da
linguagem, tendo em vista que ambos envolvem aspectos formais e tematicos das
praticas discursivas.

E importante deixar claro que optamos por apontar neste historico a evolu¢éo
das estratégias discursivas que se mostraram mais evidentes na sondagem inicial
realizada em cada uma das publicacdes. Além da evolucdo temética, percebemos ser
mais incisiva na Superinteressante a incorporacao do fantastico no discurso e, na
Galileu, a sua juvenilizacdo, considerando que ambas compartilham tais estratégias
em maior ou menor medida. Devido ao fato de identificarmos que tais estratégias sao
comuns as duas revistas, porém postas em pratica de formas diferentes, optamos por
apresentar, neste capitulo, apenas um dos aspectos em cada uma delas para efeito
de amostragem ilustrativa do fenbmeno e também para tornar a etapa do trabalho
mais dinamica, uma vez que o foco serd a andlise das reportagens de capa que

envolvam o corpo e sua relacdo com a tecnociéncia.
1.5 Aciénciacomo espetaculo: estratégias para um conteddo superinteressante

A revista Superinteressante, publicada pelo Grupo Abril, foi langada no Brasil
em setembro de 1987. Com apenas 20 péaginas, a edi¢cao zero teve sua distribuicdo
feita por meio do encarte em outras revistas da editora e trazia como reportagem de
capa uma especulacdo sobre o possivel impacto na sociedade de uma suposta
proliferagdo de robds “quase humanos”. De acordo com a reportagem, robs
humanoides japoneses chamados de Wasubots viriam a fazer parte do cotidiano das
pessoas no inicio do século XXI, inclusive substituindo os seres humanos em tarefas
insalubres (Ver Figura 1). (SUPERINTERESSANTE, 2015)
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Na quinzena seguinte, a edicdo numero um da Superinteressante foi as bancas,
trazendo como destaque a reportagem sobre os “supercondutores” e, com eles, a
promessa de uma revolucdo prevista para até o final do século XX, desencadeada
pela substituicdo dos fios elétricos de cobre por fios de cer&mica, capazes de
transportar eletricidade sem perda alguma, além de promover o surgimento de novas

tecnologias de transporte gracas aos seus “poderes” magnéticos (Ver Figura 2).

Figura 1 - Capa da Revista Superinteressante.
Edicdo 00 Setembro, 1987.

Fonte: Superinteressante (2015)

Figura 2 - Capa da Revista Superinteressante.
Edicdo 01 - Outubro de 1987.
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A breve descricdo das duas reportagens destacadas nas primeiras edi¢cdes de
lancamento da revista nos da pistas sobre o tom do discurso editorial que confere a
Superinteressante uma certa identidade fantastica. Podemos identificar o carater
fantasioso atribuido aos feitos da ciéncia e da tecnologia que, por sua vez, posicionam
a revista na linha limitrofe entre o acontecimento e o sensacionalismo, especialmente
nas capas. A “Super”, como é chamada de forma abreviada pelo publico e também
por seus responsaveis, iniciou seu processo de independéncia editorial da matriz
europeia desde seu nascimento em funcdo de um fator técnico: os fotolitos (chapas
de impressao) da Muy Interessante eram maiores que os brasileiros. Por esta razao,
diferentemente do que foi realizado em outros paises que replicavam as reportagens
espanholas apenas traduzindo-as para seus respectivos idiomas, a revista brasileira
precisou criar seu préprio conteudo, muitas vezes embasado no que era feito na
Europa, porém com alguma autonomia que permitiu, mais tarde, que as matérias
brasileiras fossem enviadas para outros paises, revertendo assim o processo de
importagcéo para o de exportagédo de reportagens.

A primeira mudanca no projeto gréafico da Super ocorreu em 1995, quando além
de receber novo layout e diagramacado, a revista também passou a incluir uma
guantidade maior de imagens e infograficos, potencializando ainda mais o seu aspecto
visual em detrimento da escrita. Até 1990, seus temas restringiam-se as areas exatas
e bioloégicas, mas aos poucos, algumas matérias ligadas as areas de historia,
antropologia, arqueologia e sociologia comecaram a fazer parte do seu escopo. No
entanto, o tema “comportamento” foi incorporado apenas em 1996.

Em 2001, ocorreu uma virada importante no eixo tematico da revista: temas
comportamentais comecaram a ser incluidos de forma mais incisiva e houve um apelo
acentuado a questdo ética — que comeca a aparecer transversalmente nas
reportagens sobre as novas descobertas cientificas ou mesmo de ordem
comportamental —, além dos temas religiosos que, se antes eram raramente tratados,
tornaram-se bastante frequentes na revista a partir do ano de 2002.

Apenas em 2002, a Superinteressante dedicou trés capas ao tema religido: a
edicdo n°® 174, do més de marco, trazia uma espécie de dossié sobre Buda; a n° 178,
do més de julho, discutia o contetdo da Biblia, com a proposta de trazer ao publico o
gue seria verdadeiro ou falso nela; e a revista n°® 180, do més de setembro, trazia uma

reportagem sobre o espiritismo, estampando a imagem do médium Chico Xavier.
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Finalmente, a edicdo n° 183, de dezembro, trazia uma matéria destinada a revelar a
“verdadeira” histéria de Jesus Cristo.

A partir do ano seguinte, todas as edi¢cdes dos meses de dezembro passaram
a ser dedicadas a algum assunto ligado ao cristianismo, notadamente em referéncia
ao Natal, o que levou a Superinteressante a publicar duas edi¢cées no ultimo més do
ano, sendo a segunda voltada a algum tema da ciéncia, totalizando 13 edi¢cdes ao ano
a partir de 2002.

O ano de 2004 constitui o inicio do recorte temporal desta pesquisa, na qual
procuramos identificar e compreender a perspectiva discursiva das revistas,
especificamente no que diz respeito as relacdes entre corpo e tecnociéncia. Nesse
sentido, realizamos uma andlise tematica e de conteldo das capas publicadas ao
longo deste mesmo ano, na qual foi verificada a utilizagdo de um recurso estratégico
para tornar a revista mais atraente e as capas mais chamativas, que é o de destacar
personagens importantes da histéria da humanidade e suas narrativas de gloria. E
curioso notar que o mesmo tratamento € dado para temas contemporaneos que
também sdo apresentados como personagens representativos do imaginario coletivo,
como “o rei”, “o vilao”, etc. Assim, , a linguagem narrativa que se constréi ao longo do
tempo se sedimenta e perpassa as publicacdes, independentemente do tema, criando
uma espécie de uniformidade na maneira de apresentar os diferentes assuntos,
muitas vezes por meio de metaforas visuais. As capas a seguir sdo exemplos desta
estratégia de retratar os temas por meio de personagens. No caso das capas das
edicdes 201 e 206 (ver figuras 4 e 6), também verificamos a utilizacdo da metafora

visual:



Figura 3: Edi¢c&o 200 - maio de 2004
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Figura 5: Edi¢c&o: 199 - abril 2004
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Figura 4: Edi¢céo 206 - novembro 2004
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Figura 6: Edicéao 201 - junho 2004
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Aubenas & Benasayag também nos falam sobre o uso do personagem como

estratégia para a construcdo da noticia e apontam que o leitor de hoje analisa com

desconfianca:

Ele olha para o produto midiatico ja procurando compreender qual a
psicologia utilizada por aquele jornalista para produzir aquela noticia.
O que ele vé na midia € uma construcdo que tem seus personagens,
mas também seus cenarios, suas histérias, suas leis. Cada um ocupa
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um papel, incluindo a prépria imprensa. “Eis o mundo” diz o jornalista,
mas um mundo a parte, que substitui o real, que se tornou esse
impertinente que desestrutura a ordem estabelecida. (2003, p.18)

Os autores também destacam que mesmo que O jornalista ndo esteja
interessado ou ndo tenha intencéo de favorecer ou servir a alguém, e que tudo o que
precise seja uma imagem, ele devera saber quando ndo expor uma situacdo, a ndo
ser que seja representacdo de algo. Isto se constitui como uma ideologia, a ideologia
do mundo da comunicacéo e, para se ter o direito de viver neste mundo é preciso,
antes de tudo, aceitar fazer parte do espetacular. Para os autores: “A existéncia passa
pela aceitagao do fato de se tornar virtual. (2003, p. 19)

Essa forma de tratar a noticia, especificamente o tratamento espetacular,
configura-se, tal como ressalta Martin-Barbero (2004), na férmula para o sucesso
junto aos leitores e, consequentemente, para as vendas das publicacdes. O autor
apoia-se nas consideracdes de Baudrillard sobre a sociedade de consumo® para
observar que a noticia produz o acontecimento na imprensa contemporanea sob a
“forma” do sucesso, do mesmo modo que esta “forma” faz com que ele seja consumido

pelos leitores.

Que para fazer vendavel e consumivel o acontecimento, o jornal
inocula no relato todo um imaginario de massa que € precisamente a
substancia do sucesso [...]. Numa cotidianidade tdo rotineira e anédina
como aquela a que somos for¢cados pela equivaléncia mercantil, o que
0 sucesso aporta é o que tem de aberrante e isso € o que tem de
assombroso e de apetecivel. (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 95).

As observacdes de Martin-Barbero (2004) referem-se as estratégias de
producdo de sentido utilizadas pelo jornalismo e que, por serem tdo reproduzidas,
tornaram-se corriqueiras e naturalizadas. Podemos dizer que leitor comum quase nao
se da mais conta de que, por trds da noticia, h4 todo um processo de produgéo do
acontecimento. O autor menciona o imaginario de massa como substancia do sucesso
em sua dimensao assombrosa e apetecivel, e € evidente que ele esteja tratando estes
aspectos entranhados no texto jornalistico como uma camada menos visivel. Mais
adiante no texto de Martin-Barbero sobre a transformac¢do do acontecimento em

sucesso, encontramos a seguinte colocacgao:

9 Cf. Baudrillard (1974, p. 31).
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Na medida em que é inexplicAvel, misterioso, 0 sucesso a
superficialidade plana da racionalidade ambiente. E como um orificio
pelo qual podemos conectar-nos com o outro mundo: maravilhoso,
mundo dos enigmas. O sucesso é o conto maravilhoso de nossas
industrializadas e democraticas sociedades. (MARTIN-BARBERO,
2004, p. 96).

No decorrer do desenvolvimento de suas andlises, o autor chega a um ponto
crucial para que possamos compreender melhor a caracteristica percebida no
desenvolvimento tematico da Superinteressante: trata-se do processo de
secularizagdo, cibernetizagédo e aproximacao da formula da autoajuda.

A partir do ano de 2007, os temas religiosos largamente explorados na revista
a partir de 2002, como mostrado anteriormente, sdo substituidos pelos temas nos
guais as biotecnologias aparecem de modo transversal. A l6gica cibernética torna-se
mais evidente nas argumentacdes, sendo trazida para as capas seguindo a mesma
estratégia de transformar o acontecimento em narrativa maravilhosa, antes utilizada
para dar maior visibilidade e tornar mais interessantes os temas da religido, da cultura

midiatica e da saude, indo ao encontro do que diz Martin-Barbero:

Foi-se embora a religido, mas nos ficou o mito: a ciéncia e a técnica
convertidas em fonte inesgotavel de maravilhas, de novas fantasias e
de novos “fantasmas”. Que se parecem muito com os antigos. A Unica
diferenca de fundo é que hoje, mais que sonhar, o que fazemos é
consumir os sonhos que nos fabricam os diretores desse imenso show
a que chamam de informac&o. (2004, p. 96, grifo do autor)

O metafisico e 0 magico passam a ser incorporados nas facanhas conseguidas
pela ciéncia em um terreno que ainda parecia um tanto obscuro, mas que com alguns
avancos — como o desvendar do genoma humano, o surgimento da possibilidade de
escaneamento do cérebro em funcionamento e da regeneracédo de tecidos — abriu
caminho para que a revista pudesse explorar a capacidade da ciéncia de intervir de
modo mais radical no que antes era considerado um limite para a humanidade. A vida,
0 corpo e as emocgdes se tornaram um enigma prestes a ser desvendado por meio da

ciéncia.
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1.6 Do prazer de conhecer ao futuro hoje: de olho na aceleracéo

Seguindo a mesma linha tematica da Superinteressante da editora Abril, surge
em agosto de 1991 a revista Globo Ciéncia, lancada pela editora Globo, um dos
bracos de um complexo de comunicacéo brasileiro do qual fazem parte o jornal O
Globo, a Radio Globo e a TV Globo, lider em audiéncia no pais durante décadas,
tendo sido um dos alicerces da ditadura militar até o final da década de 1970.

De modo geral, o grupo empresarial liderado por Roberto Marinho e filhos
mantém relevante influéncia na politica e na sociedade brasileira até os dias atuais,
ditando moda e costumes de norte a sul do pais, além de exportar para varias partes
do mundo o seu principal produto: as telenovelas.

Com o intuito de penetrar no mercado editorial no segmento de ciéncia, a
editora lancou a revista cuja edicdo de estreia teve como tema de capa 0s robos-
insetos, maquinas miniaturizadas desenvolvidas para apoio na exploracéo espacial e
utilizadas para microcirurgias em humanos e animais (Ver Figura 3). A julgar pela
semelhanca com a revista Superinteressante, sua principal concorrente lancada
guatro anos antes, torna-se muito evidente o objetivo inicial de disputar o mesmo nicho
de mercado, pois tanto a abordagem tematica quanto a programacao visual e a
linguagem eram, nesta fase, extremamente similares.

A Globo Ciéncia surge nas bancas com a promessa, lancada em seu editorial,
de trazer ao leitor informacbes aprofundadas e relevantes sobre a ciéncia e a
tecnologia. Sua amplitude tematica incluiria “Da informética a eletrdnica, dos carros
sofisticados aos mais avancados avifes, da exploracdo do espaco aos progressos
nas telecomunicacfes, da luta em favor da preservacdo da natureza a perseguicao
da cura para as doencas do corpo e da mente.” (GLOBO CIENCIA, 1991).

E presumivel que o lancamento das duas revistas estudadas tenha ocorrido,
nao por acaso, entre 1987 e 1991, especialmente se levarmos em conta que ambas
pertencem aos dois maiores conglomerados de comunicacdo do pais, pois foi
exatamente neste periodo que ocorreu o processo de liberalizagcdo comercial no
Brasil, durante o qual foram eliminadas as principais barreiras néao-tarifarias e
reduzidos os mecanismos de prote¢cdo a industria local por meio da nova politica
industrial e de comeércio exterior, que favorecia a entrada de empresas e produtos

estrangeiros no pais.
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Naquele momento politico e econémico, parece coerente que tanto o Grupo
Abril quanto o atual Grupo Globo — anteriormente conhecido como Organizacoes
Globo — pudessem ter interesse em difundir as pesquisas desenvolvidas no campo da
ciéncia e da tecnologia, bem como suas ultimas descobertas no &mbito mundial, com
0 proposito de preparar o mercado brasileiro para as suas novas potencialidades de
consumo e, ao mesmo tempo, abrir portas para a venda de espacos publicitarios as
marcas que se abancariam neste novo cenério. Reparemos que, segundo dados do
Banco Nacional do Desenvolvimento (BNDES), entre 1988 e 1997 as exportacdes
quadruplicaram no Brasil, crescendo em média 15,4% a.a. e atingindo US$ 61,3
bilhdes. (AVERBUG, 1999)

No que diz respeito as estratégias de producao de sentido, podemos dizer que
o histérico de transformacdes da revista Galileu nos mostra uma tendéncia a
aproximacdo cada vez maior da linguagem do entretenimento. Isto € observado na
medida em que modificam o design, aumentam as referéncias visuais, transformam a
linguagem no que as editoras chamam de “mais leve” ou “mais acessivel” e procura-
se facilitar o consumo da informacéo, transformando seu processo de aquisigdo em
algo divertido. Além disso, adota-se temas tipicos da area do entretenimento, que séo
abordados em convergéncia com o que se veicula em outros meios — como o cinema,
a TV e a Internet — para tornar o contelldo mais interessante a um publico cada vez
mais jovem.

As alteracdes ocorridas na Galileu incluiram a mudanca de editores, que
normalmente acompanhava a nova programacéao visual, linguagem e abrangéncia
tematica. Dessa forma, reformulavam suas estratégias de producao de sentido, que
consequentemente se refletiam em seu posicionamento de mercado e em sua relagcéo
com o publico.

Em setembro de 1998 a revista se reposicionou pela primeira vez, o que levou
a alteracdo do nome de Globo Ciéncia para Galileu. Assim, a mudanca de nome da
publicacdo ocorreu na 862 edicdo e as modificacbes englobaram também o aspecto
visual e a amplitude tematica, incluindo a area de comportamento, como mostra a

capa que traz como chamada de matéria principal o tema “Tatuagem” (ver Figura 8).
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Figura 7 - Primeira Edicdo da revista Globo Ciéncia. Agosto, 1991.
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Fonte: Site Roberto Marinho (2015).

Figura 8 - Edi¢c&o 86 da revista Galileu. Setembro, 1998.
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Fonte: Arquivo particular da Editora Globo,
Departamento de documentac¢do (DEDOC), (2014).

Novas mudancas aconteceram em junho de 2004, quando a reformulagéao
visual veio acompanhada de uma espécie de enxugamento das matérias, tornadas
mais breves. Além disso, em conjunto com um maior uso de infograficos e recursos
de edigéo, a Galileu adotou uma estratégia que permitiria ao publico uma leitura mais
rapida. Em resumo, a revista tornava-se mais embasada em imagens e recursos
graficos. Neste momento, tal como fazia a revista Superinteressante, a Galileu passou
a produzir edi¢gbes especiais, dedicadas a temas como viagens espaciais, 0S maiores

crimes da historia, paranormalidade, ficcao cientifica e cérebro. Esta pratica rendeu a
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publicacdo de um novo titulo semestral, a Galileu Vestibular, que reuniria 0s
contetdos das revistas Epoca e Galileu voltados ao publico com este interesse.
Outra reformulacdo na Galileu ocorreu em abril de 2006, com a incluséo de
novos colaboradores na produgcdo dos conteddos e também com a traducdo de
conteudos de revistas internacionais como a New Scientist, Fast Company e New York
Magazine. Este formato perdurou por 4 anos, até que em junho de 2009 a revista
passou por nova reestruturagdo tanto no aspecto visual quanto na linguagem e na
selegcdo dos temas. A mudancga tinha como objetivo tornar a revista ainda “mais leve”

e de mais facil leitura (ver Figuras 9 e 10).

Figura 9 - Capa da Revista Galileu. Figura 10 - Capa da Revista Galileu.
Junho, 2009. Abril, 2006.
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Fonte: Arquivo particular da Editora Globo, = Fonte: Arquivo particular da Editora Globo,
DEDOC (2014). DEDOC (2014).

Lancada em junho de 2009, a edicdo n°® 215 foi as bancas com novas
reformulacdes. De acordo com a sessdo “carta ao leitor” escrita pela editoria da
revista, as alteracdes foram resultado de seis meses de discussdes que culminaram
em transformacdes tanto nos aspectos visuais, quanto de linguagem. Até mesmo o
eixo tematico migrou para uma énfase maior nas novidades sobre tecnologia e
comportamento, e foi nesta edicdo que o slogan da revista passou a ser “O futuro
antes”, explicitando a proposta de levar ao leitor o que estava sendo produzido pela

ciéncia naguele momento e que impactaria sua vida futuramente.
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Em janeiro de 2010, com mais uma mudanca de layout, a Galileu voltou-se para
a realidade da internet naquele contexto e passou a incorporar conteudo multimidia e
a implementar uma producdo especifica para blogs e sites. E possivel perceber
inclusive na propria linguagem visual, desde a reformulacéo do layout anterior, a
apropriacao dos signos oriundos da internet e seus formatos (ver Figura 11). Isto torna
evidente sua preocupacao com as mudancas que impactariam em seu desempenho
no mercado, com a finalidade de se posicionar enquanto midia integrada ou
convergente com os meios digitais e, com isso, procurar também maior identificacdo
com o publico. Na edicdo n° 222 de janeiro de 2010, a capa mostra o processo de
interseccdo dos temas classicos abordados pela revista, como o medo e o
sobrenatural, com a linguagem das praticas midiaticas contemporaneas encontradas
na Internet, como os videoblogs, manipulacdo digital de imagens amadoras e selfies
(ver Figura 12).

Figura 11 - Capa da Revista Galileu. Figura 12 - Capa da Revista Galileu.
Junho, 2009. Edi¢céo 215. Janeiro, 2010. Edicéo 222.
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Fonte: Arquivo particular da Editora Globo, Fonte: Arquivo particular da Editora Globo,
DEDOC (2014). DEDOC (2014).

Em setembro de 2014 houve uma nova mudanca de editor: o jornalista Gustavo
Poloni assumiu o comando da redacé&o da revista, que passaria a trabalhar com temas
mais proximos a realidade do leitor, ajudando-o a refletir sobre a vida. A partir de

entdo, a Galileu comecou a trazer um conteudo cientifico aplicado a vida cotidiana e
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a adotar o slogan: “exercite sua curiosidade <galileu.globo.com>”, incorporando néo
s6 a linguagem das redes sociais, como também passando a produzir material
especifico para elas, sem deixar de distribuir nacionalmente seus exemplares
Impressos, cuja tiragem estaria em torno dos 190 mil exemplares, sendo cerca de 100
mil assinantes. (REVISTA GALILEU, 2015)

1.7 Da difuséo cientifica ao infoentretenimento

No primeiro momento em que se fala em difusao cientifica, logo se pensa no
processo de circulagéo das ideias, na promoc¢éo do debate sobre a ciéncia e em sua
potencialidade para incrementar a producdo do conhecimento e incentivar o
surgimento de novos pesquisadores. No entanto, aqueles que se ocupam das andlises
e reflexdes acerca dos textos e contextos da difusao cientifica na contemporaneidade
sabem que a pratica vai além do processo de objetivar o conhecimento para a sua
divulgacéo na sociedade.

H& uma logica de poder intrincada no meio cientifico, além, é claro, da
submissao de boa parte de sua producéo as corporacdes que financiam as pesquisas
e interferem na divulgacdo de seus resultados. Historicamente, dados sobre a
trajetdria da divulgacao cientifica no Brasil, levantados e organizados por Massarini e
Moreira (2002), exemplificam e comprovam a relacdo entre estas praticas e 0s
diferentes contextos socioeconémicos de cada época. O grande salto nas praticas de
difusao cientifica, ndo por acaso, ocorreu ha segunda metade do século XIX, periodo
da segunda revolucéo industrial na Europa, marcado pela definitiva associagao entre
ciéncia e industria.

De acordo com Pierre Musso, essa alianca constituia uma das ideias chave do
pensamento industrialista saint-simoniano, norteada pela no¢éo de que a ciéncia e a
enciclopédia deveriam se aplicar a industria, se orientar pela producéo e colocar-se a
seu servico: “A ciéncia é o complemento da produgéao: estudiosos e industriais sdo os
dois grandes atores desta operagao.” (2014, p. 24, tradug&o nossa).

A descricdo de Musso (2014) aqui destacada relata o ambiente intelectual que
se configurava na segunda metade do século XIX na Europa e cujo clima se expandia
para as outras partes do mundo, o que nos da pistas do motivo pelo qual o publico
ilustrado, ou a burguesia da época, passou a se interessar pelos temas ligados a

ciéncia e estimular a demanda por publicacdes nesta area.
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Mais contemporaneamente, esta dinamica tem se mostrado visivelmente
contundente, em especial no que diz respeito aos investimentos voltados as
biotecnologias, processo que culmina na conformacao daquilo que José Luis Garcia

aponta como o surgimento de uma bioeconomia.

[...] a construcdo de uma bioeconomia faz parte de uma politica de
investigacdo patrocinada por proeminentes responsaveis politicos,
econdmicos e cientificos que canalizam avultados financiamentos e
mobilizam estratégias nacionais e internacionais (como no caso da
Unido Europeia) com o objectivo declarado de a investigacéo ser util
a economia e constituir uma alavanca no jogo da competicao
econdmica global. (GARCIA, 2006, p. 983).

Se pensarmos no contexto social espetacularizante em que se desenvolve este
novo “mercado cientifico” protagonizado pela tecnociéncia, mostra-se clara a
necessidade performativa do mesmo. Este mercado precisa estar afinado com os
desejos e as expectativas individuais e coletivas para prosperar. A validacao de suas
praticas depende ndo apenas do sucesso de suas investidas, mas também da crenca
e da corroboracédo das instituicbes e da sociedade como um todo.

Sfez (2002) adverte-nos para o fato de que sempre ha interacdo entre o politico,
0 meio natural, 0s meios e processos técnicos, o econdmico, o social e o cultural.
Neste sentido, ha uma sistematicidade em obra. O autor resgata a frase do historiador
Marc Bloch (1886 — 1944) para descrever a ideia: “A invengdo nao é tudo. E preciso
ainda que a colectividade a aceite e propague.”® (BLOCH apud SFEZ, 2002, p. 45).
Para Sfez (2002), ndo existe revolucdo técnica, pois a revolucdo pressupbe uma
mudanca que envolve diversos setores da sociedade, em que todas as esferas se
transformam conjuntamente. Para tanto, € preciso uma retérica, um plano de acéo,
uma atuacdo junto a midia e a industria do entretenimento, ndo apenas para tornar
publicos seus feitos, mas antes de tudo para antecipar-se aos efeitos que eles possam
desencadear, inibir as duvidas e extirpar as discussdes éticas que porventura possam
inviabilizar ou retardar seus avancos.

Além disso, torna-se necessaria uma estratégia de atuacdo junto ao imaginario
sobre as imagens que o habitam e sobre os mecanismos que mobilizam e fazem agir
as pessoas. Sobre este assunto, tragcaremos um panorama mais detalhado a seguir.

Por ora, € importante pensar que para que se construa um mercado para a economia

10 Cf. Bloch (1963).
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das biotecnologias emergentes, antes € preciso construir uma retdrica imagética de
predicdo que confabule com os sonhos e os mitos e que, ademais, possibilite a
identificacdo que entretenha. E preciso criar uma ficcdo ou, ainda, transformar a
difuséo cientifica em infoentretenimento.

As induastrias contemporaneas multiplicaram a fabricacdo de dispositivos
destinados a produzir e a desenvolver os imaginarios, gracas as tecnologias do virtual,
do numérico, das redes ou das biotecnologias: rob6s, clones, avatars e outros seres
artificiais que nao cessam de se proliferar. Nesse processo permanente e intensivo de
inovacdo que hibridiza tecnociéncia e criacdo, o imaginario €, por sua vez,
industrializado, tecnologizado ou processado. (MUSSO, 2014)

N&o por acaso, a industria do imaginario da qual nos fala Pierre Musso (2014)
— que inclui o cinema e a literatura (ficcdo cientifica), as artes e a midia de um modo
geral — movimenta muito dinheiro com a producéo e comercializacdo de conteudos
voltados a esta tematica, alimentando seus orcamentos e também o imaginario da
civilizagao global.

Tomemos a ideia de imaginario, neste caso, como um reservatorio/motor capaz
de agregar imagens, experiéncias, sentimentos, memoérias ou visdes do real que
realizam o imaginado. Seria uma espécie de compilacéo de leituras da vida que se
realiza por meio de um mecanismo individual ou grupal capaz de sedimentar um modo
de ver, ser, agir, sentir e de aspirar o estar no mundo.

Verifiqguemos o conceito nas elaboracdes de Gilbert Durand (1996, p. 65): “O
imaginario é o reservatorio concreto da representacdo humana em geral, onde se vem
inscrever o trajecto reversivel que, do social ao bioldgico, e vice-versa, informa a
consciéncia global, a consciéncia humana". Sob esta perspectiva, a realidade nada
mais € do que o imaginario materializado e é neste sentido que se colocou como motor
para as realiza¢gdes da sociedade cientifico-industrial e, mais contemporaneamente, a
servico das possibilidades tecnocientificas acerca do corpo humano.

Podemos dizer que a poténcia do imaginario para a tecnociéncia € inestimavel,
considerando que a distancia entre a ficgdo cientifica e as descobertas factiveis da
ciéncia tem se encurtado a cada dia e que este imaginario é construido de uma forma
totalmente dispar.

Como exemplo podemos citar as possibilidades da medicina regenerativa que,
em conjunto com a bioengenharia, vem desenvolvendo a criagdo de novos 6rgaos a

partir de células-tronco. S&o praticas da tecnociéncia que certamente tiveram sua
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origem no imaginario da civilizacdo humana, uma vez que, como nos coloca Breton,
a questéo da perfectibilidade do homem sempre foi considerada tanto pelo discurso
politico quanto pela criatividade técnica: “De facto, todos os grandes mitos, todas as
grandes teorias, todas as narrativas que contribuiram para a estruturacdo das
sociedades humanas, tem como fundamento uma definicdo de homem.” (1995, p. 83).

Com base nas argumentacfes de Breton (1995) de que cada momento
histérico contém uma definicdo, uma ideia, uma imagem do que é o homem e,
colocando este pensamento em didlogo com as elabora¢des de Durand (1996) e
Musso (2014) sobre a poténcia criadora do imaginario, € possivel inferir que as mais
ousadas inovacgdes da tecnociéncia, pelo menos no que diz respeito as modificacdes
do humano, apenas tém sido possiveis, ou s6 estdo no rumo atual, em funcédo da
poténcia com que o0 pensamento cibernético tem se arraigado em nosso tempo.

Para Durand (1996), ndo h& arbitrariedade nas representacdes humanas de
qgualquer natureza. Nota-se uma convergéncia entre as mais distantes e diferentes
areas no ambito das representacdes de um modo geral, sejam elas primitivas,
civilizadas, individuais, coletivas, normais ou patolégicas, pelo fato de estarem sempre
dotadas de sentido. E por este motivo que os seres humanos foram capazes de
compreenderem-se mutuamente através do tempo, e ainda o0 séao,
independentemente da distancia ou do tipo de civilizacdo. Se os mitos e toda a
literatura podem ser traduzidos universalmente é porque o homo sapiens pode contar,
segundo Durand, com um “patrimdnio inalienavel e fraterno que constitui o império do
imaginario”. (1966, p. 68-69).

Na civilizacdo ocidental, grande parte da constituicdo deste imaginario fica a
cargo das midias e de uma industria da informacdo e do entretenimento que se
organizou em torno dos mais diversificados suportes comunicacionais. Além disso,
sabemos que 0s processos midiaticos avancaram ndo s6 em termos de recursos
tecnologicos, mas também no sentido das operacdes de significacdo. Para Morin
(1997), tais avancos sao notados nas operacfes de sentido que constituem o
dispositivo basico de funcionamento da industria cultural, que funde dois espacos até
entdo mantidos separados pela ideologia: o da informacéo e o do imaginario ficcional.

Ainda de acordo com Morin (1997, p. 77), junto com a semantica das
operacOes de sentido também se alteram 0s modos de inscricdo na vida cotidiana,
definidos pelo filésofo como o conjunto dos “dispositivos de intercambio cotidiano

entre o real e o imaginario”, aqueles que proporcionam apoio imaginario a vida prética
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e vice-versa. Sao os intercambios entre o real e 0 imaginario que sdo capazes de
alimentar os processos de legitimacdo da tecnociéncia no que diz respeito as
intervencdes sobre o corpo humano, sobretudo em um estado de cultura no qual a

cibernética se encarrega de fundir materialidade e virtualidade.
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CAPITULO 2 — POS-HUMANISMO, IMAGINARIO E PODER
“Escrever historia significa dar as datas a sua fisionomia.”

(Walter Benjamin, Passagens)

Em meio ao mundo transformado pela inovacéo cientifica e tecnolégica emerge
um corpo destinado a tornar-se um hibrido entre o organismo e a maquina. A era da
“neuro-bio-info-nano machine™?!, aos poucos, substitui o corpo que entendiamos
como sendo o lugar do humano e se apresenta neste contexto como um objeto onde
se realiza uma transformacéo téo radical que parece leva-lo para além de seu préprio
territério: a corporeidade. Encontramo-nos, entdo, diante de uma condicdo na qual o
humano, cada vez mais entregue a for¢a da ciéncia que gera a inflacdo da imaginacéo
e da virtualidade, passa a ser estimulado a compreender o proprio corpo como uma
morada proviséria, um suporte limitador para a consciéncia e as conquistas do seu
eu.

A possibilidade técnica da constru¢cédo de um outro corpo estimula o ser humano
a caminhar na direcdo de modificacdes tao radicais de sua condicdo fisica e de suas
capacidades que atualmente ouvimos falar até mesmo em outras formas de existéncia
gue ultrapassam o limite organico da espécie. Trata-se da légica que embasa
correntes de pensamento como o pés-humanismo e o transumanismo. Para o filésofo
e jurista Stefano Rodota, esta é uma discussdo que se encontra para além do mero
reducionismo da equiparacdo do humano aos animais ou as maguinas, pois o0 que
estd em jogo € uma transformacdo que se estende em profundidade, que afeta o
interno e a prépria espécie humana. (RODOTA, 2012, p. 341)

Para Rodota, nesta onda de mutacdo que esta em curso e da qual ndo se deve
duvidar, é necessario que sejamos capazes de tomarmos o caminho que continua a
conectar o humano com as transformacbes que lhe estdo sendo investidas,
especialmente porque estas vém imersas na dimensdo da tecnociéncia que, por sua
vez, oferece a possibilidade de uma extrema descontinuidade capaz de impulsionar a
evolugao darwiniana com um salto que tornaria possivel “fabricar nova espécie”.
(2012, p.342)

11 RODOTA, Stefano. Il diritto di avere diritti. Gius Laterza & Figli, Roma 2012. p. 341
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Este salto de qualidade da ciéncia ao qual se refere Rodota diz respeito as
transformacdes em curso na modernidade tardia, mais precisamente a aceleracéo
social que engloba as organizacbes e instituicbes que organizam 0 processo de
producdo e reproducdo, responsaveis pela formagdo das estruturas béasicas da
sociedade, tal como nos mostra o socidlogo alem&o Hartmut Rosa (2016). Rosa nos
explica que desde a primeira modernidade as sociedades ocidentais se estruturam
sobre duas instituicdes fundamentais: a familia e o sistema de trabalho. Junto a estas
duas, quando se fala sobre mudancas sociais, pode-se incluir as instituicdes politicas
e a tecnologia. Na modernidade tardia, a acelera¢do produz o continuo aumento na
perda de confianca nas experiéncias e nas expectativas — juntamente com a sensacao
de contragao dos lapsos de tempo definiveis como “o presente” — devido as rapidas e
continuas mudancgas ocorridas nessas instituicdes, impulsionadas, entre outros
fatores, pela também exponencial evolugéo tecnoldgica. (ROSA, 2016, p. 26-27)

Sabemos, no entanto, que a aceleracéo tecnoldgica se relaciona a uma gradual
transformacao no modus operandi de seus processos e formulacdes, que envolveu a
absorcao da légica neoliberal no desenvolvimento de pesquisas cientificas, ao passo
gue estas passaram a se voltar mais fortemente para as aplicacfes tecnoldgicas no
processo produtivo de novas mercadorias voltadas a potencializar, rejuvenescer,
estetizar e superar as limitacdes do corpo organico dos individuos. Este imbricamento
entre a ciéncia e a tecnologia e as forgcas econémicas teve como mola propulsora
interesses politicos e de mercado que, por sua vez, proporcionaram gigantescos
investimentos e consequentes avancos, dando origem ao que alguns autores chamam
de tecnociéncia e outros de Big Science.

Pode-se dizer que 0 movimento transumanista — ou a utopia do aprimoramento
dos seres humanos por meio da ciéncia e da tecnologia — ndo é algo que possa ser
analisado apenas pelo ponto de vista da viabilidade técnica, do mesmo modo que o
pos-humanismo ndo pode ser encarado apenas enquanto posicionamento
epistemoldgico. Quando falamos de proteses cerebrais, de alteracbes genéticas,
nanotecnologia, regeneracdo de tecidos, ou seja qual for o recurso aplicado a
transformacdes do corpo humano, estamos tratando, para além das questdes
filosoficas ou do imaginario cultural, de outras novissimas questdes e problemas que
tangem as liberdades individuais, como a revisdo dos direitos, das identidades
pessoais ou coletivas, mas sobretudo, num plano mais socioldgico, estamos lidando

com escolhas politicas e econdmicas feitas no ambito da pesquisa cientifica e do
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desenvolvimento técnico que, por sua vez, sdo perpassadas por ideologias e disputas
de poder.

Em 1980, o socidlogo Langdon Winner trouxe a tona a ideia de que tanto as
maquinas quanto as estruturas e sistemas na modernidade deveriam ser avaliados,
nao apenas por suas contribuicées em eficiéncia e produtividade ou por seus efeitos
ambientais, sejam intencionais ou colaterais, mas pelo modo com que incorporam
formas especificas de poder e autoridade. Tais artefatos (maquinas, estruturas,
sistemas) sdo sempre resultantes de escolhas cientificas e tecnolégicas decorrentes
da acado do poder e da autoridade que as influenciam, fruto de decisdes que incluem
fatores econémicos ou estratégias politicas. (WINNER, 1980, p.121)

Em um contexto histérico e politico em que se preconiza de forma quase
hegeménica o sistema neoliberal, as dimensbdes sociopoliticas se entrelacam as
vontades individuais, em parte porque as ideias associadas a logica deste sistema —
tais como o individualismo, o produtivismo e a competitividade — sdo apregoadas
como valores positivos e fundamentais para o seu funcionamento, crescimento e
producéo de riquezas e bem-estar. Outro fator a se considerar é que os artefatos ou
tecnologias sobre os quais as influéncias econémicas e sociopoliticas conjunturais
atuam sao direcionados as intervengcbes sobre um “objeto” especifico: o corpo
humano. Assim, tais influéncias dizem respeito diretamente aos individuos, uma vez
que o corpo €, em si, parte substancial da dimenséao individual, sem deixar de ser
simultaneamente fonte de preocupacao e interesse dentro das demais esferas da vida
social, ja que se torna central nas articulacbes politicas e econdbmicas da
contemporaneidade.

Podemos dizer ainda que no atual momento histérico, o corpo humano,
especialmente o cérebro, tornaram-se objetos de disputa entre as forgcas econdmicas
e politicas. Estas reclamam, cada uma para si, a prioridade para novas pesquisas e
seus respectivos investimentos, assim como o fazem as grandes corporagoes, que
visualizam um novo e vasto campo de exploracdo econémica, uma vez que a utopia
da saude perfeita, jovialidade permanente e da imortalidade nos € bastante sedutora
na era do individuo narcisico e do ser humano avaliado como capital humano. Assim,
as duas pontas desta equacgédo se encontram para fechar o circulo perfeito da logica
neoliberal. Na esfera do individual, os corpos mais resistentes, eficientes e bonitos
podem ser mais produtivos e, logo, mais competitivos. Na esfera do social, as

pesquisas melhor sucedidas terdo mais chances de disputar novos mercados e,
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portanto, obter os melhores investimentos, necessarios para a continuidade dos
permanentes e acelerados processos de producdo de novas mercadorias que
prometam potencializar o corpo do individuo.

Recentemente, em entrevista dada ao jornal L’Express'? sobre seu livro
Cerveau augmenté, homme diminué, o filésofo e psicanalista argentino-francés
Miguel Benasayag menciona os investimentos realizados em larga escala pelo grupo
de corporagbes conhecido como GAFA (Google, Amazon, Facebook, Apple),
empresas gigantes da web em pesquisas ligadas ao cérebro, suas funcdes e as
possibilidades de expansdo de sua capacidade, presumidamente com interesse na
futura comercializacdo de gadgets, aplicacbes ou manipulacdo de Big Data. Para
Benasayag, a hibridacdo entre o organico e as poténcias tecnolégicas é uma realidade
efetiva, logo, estamos entrando em uma era na qual as diversas aspiracoes e sonhos
contidos nas revistas e livros de ficcdo cientifica se tornam factuais. A hibridacéo
coloca novos e diversos problemas para as ciéncias humanas, as ciéncias juridicas e
para a filosofia: ndo apenas a definicdo do humano esta sofrendo modificagbes, mas
também o sentido da sociedade sempre mais governada pela técnica e pela ciéncia,
pelo conhecimento e pela informacgéo. As novas potencialidades de construcdo social
do corpo humano trazem consigo novos perigos: 1) como nos orientamos perante o
“antidestino”? Através de quais valores nos orientaremos, perante o fato de que a era
digital, a nanotecnologia e a neurociéncia modificardo o corpo e o cérebro humano e
possam vir a dominar o proprio ser humano? Em uma palavra, como o ser humano ira
colonizar os artefatos tecnocientificos e ndo ser colonizado por eles e pelas for¢as que
os criaram? Como habitar o novo mundo do “antidestino” e nao ser escravizado pelas
forcas produtivas e pelas grandes corporagdes?

Seguindo o curso da reflexdo sobre a hibridagdo desenvolvida por Miguel
Benasayag, pretendemos analisar como a realidade factual das potencialidades da
biotecnologia, da robdética, da nanotecnologia e da biologia molecular é apresentada
e avaliada pelas revistas que difundem informagdes cientificas para o publico leigo.

Para Benasayag, tais reflexdes sao fundamentais, pois:

Estamos dentro de uma verdadeira e propria mudanga antropoldgica,
as pessoas ao nosso redor (inclusive uma parte majoritaria dos
cientistas) ndo veem absolutamente o problema. Este é o ponto central
de nossa época. De fato, € dificil para nossos contemporaneos

12 Cf. http://www.lexpress.fr/, 3 de junho de 2016.
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encontrar uma resposta a questédo acerca das mudancas na sociedade
onde as fungbes cognitivas serdo efetuadas por maquinas existentes
em rede e em nés mesmos. Sobre o plano moral, espiritual e religioso,
0 juizo sobre estas mudancas é bastante claro, mas no plano cientifico
e social ndo o é absolutamente. No fundo, quase ninguém parece
buscar tais respostas porque tudo parece ir em direcdo de uma
evolucdo que aumentara a felicidade ou por ser inevitavel. Este é o
grande problema a ser enfrentado. (BENASAYAG, 2016).

Na era da desregulamentagcdo dos movimentos dos capitais, do livre mercado
e da hipercompetitividade, a questdo do limite da acdo no senso lato do termo € de
fundamental importancia. Estamos experimentando uma formacéo social no qual o
“tudo é possivel” e 0 “posso fazer tudo” da l6gica de acéo do hiperindividualismo e do
discurso hegemonico das forgas de mercado estdo modificando radicalmente o meio
ambiente, a cultura e a vida humana. Logo, a reflex&o critica do sentido da informacéo

transmitida acerca do transumano € extremamente necessaria e urgente.

2.1 Ofim dautopiacoletivista e 0 nascimento das novas utopias da modernidade

A queda do muro de Berlim e o final da Uni&do Soviética, entre os anos de 1989
e 1991, foram acontecimentos que marcaram emblematicamente o que alguns
autores — como o historiador italiano Enzo Traverso — chamam de “o fim da utopia®®”.
N&o se trata do fim de todas as utopias, mas daquelas que se caracterizam como
utopias politicas coletivistas, ou melhor dizendo, aquelas que tinham como referencial
uma sociedade justa, igualitaria e emancipada do medo e da necessidade. Para
Traverso, a derrota do comunismo deu lugar ao inicio da “era do presenteismo”, na
gual a hegemonia capitalista, com seus valores, se torna responsavel pela
transformacdo do presente em um unico tempo histérico, em que tudo é ou sera
mercantificado. Este processo continuo de mercantificacdo engloba, entre tantas
outras coisas, a propria vida humana, que emerge como uma potencialidade de
mercado a ser explorada, um campo de disputa entre as diversas novas ciéncias,
como a biotecnologia e engenharia genética e as neurociéncias. Elas oferecem a
possibilidade do “antidestino” (BODEI, 2013, p. 21), que delega ao individuo a escolha

e a responsabilidade sobre o vir a ser, o poder ser outro, uma vez que os limites

13 Cf. TRAVERSO, E. L'extréme droite reprend les codes de l'antisémitisme des années 1930.
Entrevista concedida ao jornal L’Humanité em 17 de Fevereiro de 2017 para Grégory Marin. Disponivel
em:  http://www.humanite.fr/enzo-traverso-lextreme-droite-reprend-les-codes-de-lantisemitisme-des-
annees-1930-632301.
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bioldgicos podem ser ultrapassados com a ajuda das chamadas ciéncias da vida,
gerando, assim, novas utopias para o eu.

A ideia de um desfecho para a evolugao social, entretanto, foi esbogcada ainda
na segunda metade do século XIX, em pleno contexto industrialista. De acordo com o
sociélogo mogambicano-portugués Herminio Martins (2012), esta teorizacdo emerge
em textos dispersos do economista, epistemodlogo e tedrico social Antoine-Augustin
Cournout (1801 — 1877), que de modo mais sistematico — se comparado aos outros
pensadores do século XIX — desenhou a defesa da probabilidade ou até mesmo da
inevitabilidade daquilo que mais tarde seria chamado de “o fim da utopia”, de modo
que esse “fim” ndo significaria a extincdo ou término, mas uma exaustdo, uma
completude, cumprimento ou consumagéo, tal como em Hegel. (MARTINS, 2012 p.
37). Martins nos lembra que a ultima fase do esquema histdrico-filoséfico, que mais
tarde alguns tedricos chamariam de “pds-histérico”, constitui-se para Cournout da

seguinte forma:

(...) a condicéo limite ideal de que podemos aproximar-nos sempre
cada vez mais, sem na realidade atingirmos em algum momento.
Nesta fase, as grandes paixbes coletivas (religiosas, politicas,
nacionais), suscetiveis de conduzir a acontecimentos memoraveis e
narraveis, mas também a ferozes jogos de soma zero ou de soma
negativa, acedem cada vez mais ao jogo do interesse econémico e do
doux commerce: 0 contraste entre as paixdes e 0s interesses €
apresentado muito a maneira do século XVIII (Hirschman, 1977), mas
Cournot refere-se especificamente a paixfes politicas e aquilo que
chamava “fés politicas” na sequéncia da Revolugdo Francesa, na
medida em que eram suscetiveis a mitigacdo e desgaste numa
sociedade cada vez mais comercial. (2012, p. 39, grifos do autor)

Para o filosofo francés Francis Wolff (2016), as grandes utopias libertarias do
século XIX teriam sido esmagadas sob o muro da realidade, bem como todas as
formas de comunismo imaginadas em teoria. Com base nas elabora¢des de Martins
(2012), podemos inferir que este “muro da realidade” mencionado por Wolff se trata
exatamente dos interesses econémicos e das légicas comerciais que perpassam a
sociedade e se intensificam com o industrialismo, tornando-se cada vez mais
evidentes e incontornaveis com o passar do tempo. Mesmo Karl Marx e Friedrich
Engels, considerados os verdadeiros tedricos do comunismo do século XIX e cujas
elaboracdes eram fundadas em uma teoria da economia politica tida como cientifica,

mantinham em seu arcabouco teodrico ideias que eram, segundo Wolff “(...) pura
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especulacdo conceitual em torno da ‘apropriacdo real da esséncia humana pelo
homem e para o homem.”. (2016, p. 35, grifo do autor)

Em outras palavras, para Wolff, apesar de terem sido autores de um projeto
politico real, Marx e Engels deixaram em suas elabora¢des conceituais as marcas de
uma utopia comunista que permaneceu separada da analise dos meios reais, apoiada
sobre uma visdo messianica da histéria como um ideal que fora soterrado pela
realidade quando o socialismo real transformou-se em uma “imensa massa titanica,
burocratica e totalitaria” (2016, p.35) enquanto “a sociedade sem Estado”, ao contrario
do que Marx esbocgou, virou uma “ditadura do estado contra a sociedade." (2016, p.36)

Continuando seu raciocinio sobre a faléncia das utopias do século XIX, Wolff
nos diz que até mesmo o mais realista de todos os utopistas deste periodo, Saint-
Simon (1760 — 1825), teria descrito uma sociedade fraterna, na qual industriais,
cientistas, engenheiros, artistas e intelectuais teriam como tarefa administrar a Franca
rumo a prosperidade industrial, fazendo reinar o bem comum, a liberdade, a igualdade
e a paz baseada na afeicao, estima e confianca. Entretanto, suas ideias teriam sido
soterradas quando os saintsimonianos acabaram por se tornar os grandes capitalistas
empreendedores das estradas de ferro francesas ou do canal de Suez. Dessa forma,
“as realidades do século XX, portanto, puseram fim a todas as utopias do século XIX:
tal foi a primeira morte da utopia, o fim dos sonhos de libertagao coletiva.”. (2016, p.36-
37)

Assim, chegamos ao limiar do século XXI, apds passarmos pela segunda morte
da utopia, dada pela perda do sentido politico e pela desintegracéo do sonho libertario
gue se erguia em recusa das realidades que se estabeleciam em torno da politica,
gue adquire nesse momento um novo significado, ndo se tratando mais das condi¢gbes
do viver junto, mas das estratégias coletivas ou taticas individuais ligadas as relacdes
de poder. De acordo com Wolff (2016, p.45), a segunda morte da utopia ocorreu com
o fim das ilusbes e o retorno do conservadorismo, juntamente com a ascensao dos
sonhos individualistas, o que culminaria numa espécie de “império do eu” que se
fortalece junto aos desejos privados e aos valores que déao lastro a légica neoliberal
como a acumulagéo e a competitividade individual.

A partir desse substrato surge a busca pela redefinicdo das identidades, antes
pautadas pelo pertencimento coletivo. As identidades de classe, género, raca ou
cultura tornaram-se porosas e insuficientes e, por este motivo, as novas utopias da

contemporaneidade buscam o “nés” em um momento em que até mesmo a definicao
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do que é ser humano encontra-se em questionamento. Wolff (2016) nos diz que é
exatamente em torno desta duvida que surgem as duas principais novas utopias: a
utopia antiespecista e o pés-humanismo. Na antiguidade, a natureza humana era
definida justamente por situar-se entre as duas naturezas: a dos animais e a dos
deuses.

E por isso que, para Wolff (2016), as novas utopias da contemporaneidade
estariam desafiando os limites que condicionam tal definicdo, uma vez que para o
antiespecismo nao haveria diferenca entre as espécies, e o homem entdo se
equipararia a qualquer outra espécie animal. O mesmo vale em se tratando da utopia
do pdés-humanismo, tendo em vista que esta colocaria 0 homem na mesma condi¢ao
dos deuses ao eliminar-lhe a mortalidade, o sofrimento e conceder-lhe o poder de
modificar a si mesmo por meio das biotecnologias criadas pelo proprio homem,
remetendo ao mito de Prometeu. Assim, o autor reafirma: “Nao podemos mais pensar
gue somos, seres humanos. Perdemos as duas referéncias que nos definiam, nossos
limites superior e inferior.”. (2016, p.37)

E interessante notar que as duas novas utopias mencionadas por Wolff podem
ser observadas nas capas das revistas Superinteressante e Galileu durante o recorte
temporal estudado. E embora o pds-humanismo seja explorado de maneira mais
enfatica e frequente, o antiespecismo também surge em algumas capas que
questionam o limite entre as espécies, o direito e a consciéncia animal, como se
observa a sequir:

Figura 13: Edi¢c&o 289 — mar¢o 2011 Figura 14: Edi¢cdo 339 — novembro 2014
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Figura 15: Edi¢&o 265 - agosto 2013 Figura 16: Edi¢g&do 202 - maio 2008
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Entendemos que a presenca do antiespecismo como um tema regularmente
abordado pelas revistas corrobora para que interpretemos que os limites sobre os
quais se determinou a definicdo do que € ser humano, além de ser uma questéo que
mobiliza a imaginacdo dos leitores, € também um campo da pesquisa que vem
crescendo cada vez mais com a ajuda das tecnologias digitais de investigagao,
especialmente das neurotecnologias que caminham no sentido de desvendar uma
guestao que ha muito intriga 0s seres humanos: a relacdo entre a fisicalidade cerebral
e a consciéncia, ou a origem da consciéncia humana. Poderiamos pensar também
gue 0 antiespecismo, enquanto uma utopia da contemporaneidade, ndo se encontra
apartado diametralmente do pds-humanismo, uma vez que ambos possuem, em
esséncia, 0 mesmo motor: a busca cientifica por desvendar qual é a faisca que anima
0 corpo biolégico e o conecta com a consciéncia. As capas a seguir nos mostram

claramente as conexdes entre o antiespecismo e 0 pés-humanismo:
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Figura 17: Edicao 240 - Junho 2007 Figura 18: Edicao 224 - marco 2010
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Tais pesquisas também tém em comum o paradigma comportamental
formulado pela cibernética e adotado pelas neurociéncias e ciéncias da informacéo
que equipara animais, maquinas e humanos, como discutiremos mais detalhadamente
ainda neste capitulo no item 2.4. Mas é exatamente a questdo da consciéncia que
desperta outros questionamentos e discussbes, como, por exemplo, a do direito
animal. A distensdo dos limites promovidos pelo uso irrefletido das técnicas
desenvolvidas pelas biotecnologias emergentes nos obriga a repensar todas as
definicbes abarcadas no contexto da vida social, tais como identidade, ética e direito,
e especialmente o redimensionamento do entendimento da condicdo humana e dos
valores vigentes, como discutiremos com maior profundidade no capitulo seguinte.

Assim, fica claro que a condicdo humana na contemporaneidade se torna,
irrefutavelmente, uma questao de redefinicdo de limites. No que concerne ao objeto
de pesquisa tratado por este trabalho, ao tratar o pds-humanismo enquanto
direcionamento discursivo das revistas analisadas, € necessario que identifiqguemos

0s outros limites com os quais tal condicéo deve lidar.
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2.1.1 O P6s-humanismo: a utopia da era do individuo

Inicialmente convém esclarecermos as denominag¢des pés-humanismo e
transumanismo, bem como o momento em que elas emergem no cenario
epistemoldgico, aléem de identificar o contexto sobre o qual tais ideais se sustentam
na atualidade. Buscaremos aqui esclarecer em que medida elas se mostram
influenciadoras da discursividade das revistas destacadas e, concomitantemente, do
imaginario social.

Jean-Pierre Dupuy (2009), filésofo da ciéncia e da tecnologia, classifica o
transumanismo como um movimento intelectual e cultural que entende como sendo
sua missao melhorar fundamentalmente a condicdo humana pelo uso da razao,
desenvolvendo e tornando acessiveis a todos técnicas que permitirdo eliminar o
envelhecimento, aumentar as capacidades intelectuais, fisicas e psicolégicas do
humano. Outro objetivo anunciado seria ultrapassar os limites que constituem
atualmente a condicdo humana, entre eles o sofrimento, a morte, a limitacdo da
inteligéncia, o fato de ndo sermos capazes de escolher nossa psicologia e nossos
afetos, bem como o nosso confinamento nos limites do planeta. Transumanismo,
segundo Dupuy, significa humano em transicdo, o homem caminhando para o estado
pos-humano, no qual a espécie humana dara lugar a outra espécie que ela mesma
ter& feito surgir.

Para o filésofo, os pdés-humanos serdo muito mais parecidos com maquinas do
gue com os humanos, uma vez que nao mais serdo obrigados a padecer dos males
inerentes as limitacdes do corpo, mas especialmente por serem capazes de se

refabricar de acordo com seus desejos, podendo escolher seu corpo e suas emocgoes:

Em suma, a palavra transumanismo pertence a lingua inglesa, cuja
origem esta na palavra francesa dessein, que significa o objetivo ou a
finalidade de algo fabricado — trata-se de redesenhar a condi¢ado
humana, ou seja, concebé-la ou fabrica-la, como se faz com uma
maquina ou com um artefato. (DUPUY, 2009, p.90)

Como é possivel observar, a suposta mutacao para o estado pos-humano que
engloba o transumanismo como estagio transitério esta fortemente arraigada na
inventividade humana, no desejo de ser outro e de poder viver outras vidas em uma

mesma vida. Tal desejo encontrara viabilidade na ciéncia e na técnica, sobretudo ao
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seu inerente propdsito de controlar a natureza, o que, em dado momento, transforma-
se no desejo de recria-la, ndo excluindo a ideia de uma natureza controlavel.

O momento de passagem do desejo de controle para o de recriacdo coincide
com o surgimento da cibernética, e ndo por acaso. A logica do controle, alimentada
ao longo de séculos pela ciéncia moderna e sobre a qual se edificou a ciéncia fundada
por Norbert Wiener, passa a funcionar por meio da visdo informacional do mundo, sob
a qual tudo o que existe, seja material ou ndo — e isso inclui os seres vivos —, pode ser
reduzido a um coédigo. Este principio possibilitou uma nova forma de compreenséo
das coisas e a possibilidade de recria-las a partir de sua menor unidade de informacéao.
Uma vez que qualquer coisa da natureza seria elementarmente vista como uma
combinacdo de codigos, ou composta simplesmente por auséncia e presenca de
sinais elétricos (codigo binéario), recria-las passou a ser apenas uma questao de
investigar e compreender seus arranjos para reconstrui-las em condi¢des controladas.

A ideia de controle da natureza instaurada pela ciéncia moderna serve também
para que a condicdo humana seja revista. E relevante lembrar que o surgimento do
termo “homem-maquina” — que deu nome ao livro escrito em 1748 pelo médico bretdo
Julien Offray de La Mettrie (1709 — 1751) — é decorrente de uma radicalizacdo do
pensamento de René Descartes (1596 — 1650), um dos fundadores da ciéncia
moderna, segundo o qual os animais seriam como maquinas por ndo possuirem

almas, como esclarece Sérgio Rouanet:

La Mettrie afirmou que os homens eram em tudo proximos aos
animais, e portanto também n&o tinham alma, eram meras maquinas,
conjuntos de engrenagens puramente materiais, sem nenhuma
substancia espiritual, como pretendia Descartes. (2003 p. 38)

La Mettrie considerava que as a¢fes humanas eram condicionadas pela
magquina organica, constituida de modo independente pela natureza e capaz de auto
regulacéo. De acordo com Rouanet (2003, p. 41), ao fundar esse direito na propria
constituicdo organica do mesmo, o médico e filésofo teria, na ocasido, ultrapassado o
ideal eudemonista comum aos filésofos iluministas e o jusnaturalismo que teria
incluido a perseguicao da felicidade entre os direitos inalienaveis do ser humano.

Segundo Rouanet (2003), o que atualiza as ideias de La Mettrie € a autonomia
gue faz com que o homem se sinta senhor do proprio destino, e em especial do préprio

corpo, podendo libertar-se das fatalidades antes atribuidas a vontade de Deus. Tal
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autonomia fortalece a ciéncia, na medida em que se oferece uma moldura institucional
capaz de preservar a liberdade de investigacdo em um Estado leigo e que leva adiante
0 secularismo moderno, evitando que o obscurantismo religioso interfira nos rumos da

pesquisa. Sobre o discurso de La Mettrie, o autor observa:

(...) o reducionismo tedrico, que leva a assimilacdo absoluta do
humano a matéria e ao mundo animal; o niilismo moral, que destroi
todo fundamento objetivo para a ética; o autoritarismo politico, que
resulta numa visdo de mundo radicalmente antidemocratica. (...) Mas,
de outro ponto de vista, o corpo foi profanado, ja que deixou de ser
visto como sacrario que continha uma coisa infinitamente preciosa, a
alma. Com isso, abriu-se caminho para a banalizacdo do corpo, sua
instrumentalizagdo, sua mercantilizagédo. (2003, p. 46)

Ha na ideia de homem-maquina o determinismo do corpo, que nos parece
muito contemporaneo. Em outras palavras, se o0 corpo ndo passa de uma mera
maquina e as maquinas podem ser consertadas, o que nos impediria de aperfeicoar
0 corpo? Trata-se de dar forma — tal como nos alerta Rouanet — a uma das mais
antigas utopias da histéria humana: “a utopia médica da saude perfeita”, sobre a qual
Lucien Sfez (1995) contemporaneamente desenharia sua critica.

Para Sfez (1995), o mundo atual estaria arredado por discursos capazes de
restituir-lhe o sentido e reformula-lo enraizado na ciéncia, nas biotecnologias, nas
ecotecnologias, e em todas as tecnologias do corpo, seja este o corpo do individuo ou
do planeta. Assim, em sua obra A saude perfeita. Criticas de uma utopia (1995, p. 22),
0 autor propde a descricao dos discursos e praticas que reorganizam o sentido do
mundo, ou que o produzem, transformando-se em utopias cientificas. Sfez (1995,
p.14) nos diz ainda que a “segunda fundacao da utopia da modernidade” é fazer um
ser a nossa imagem — como seria o homem em relacdo a Deus — a partir do
ferramental da ciéncia. Dessa forma, fundada no desejo em torno da capacidade de
livrar os seres humanos dos suplicios do corpo com a ajuda da ciéncia, a utopia da
saude perfeita encontra convergéncia na utopia da criagdo de um ser a imagem do
homem, que deslocaria o ser humano do lugar da criatura para o de criador.

Philippe Breton (1995, p. 15-29) nos conta que o tema da fabricagdo de
criaturas a imagem do homem foi bordado por um conjunto de narrativas que
remontam a um periodo anterior ao da alta antiguidade, vindo desde as estatuas
egipcias, passando pelos mitos gregos e pela prépria narrativa biblica, seguindo em

direcéo aos autbmatos e androides por volta do seculo XVIII, chegando aos dias atuais
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com os robds, cérebros eletronicos, avatares, criaturas virtuais, ciborgues, e toda a
sorte de seres oriundos da cibernética.

De todo modo, mostra-se evidente que o pds-humano e o transumano
compartilham a mesma cosmologia no que diz respeito a fabricacdo de seres pelas
vias da ciéncia; no entanto, sua aplicacdo se da diretamente no humano, através da
modificacdo de sua forma, estrutura, capacidade e modos de existéncia por meio de
alteracdes genéticas, implantes, nanotecnologias ou qualquer outro recurso técnico
ou cientifico. No capitulo seguinte nos ateremos mais detalhadamente as motivacfes
gue levam ao desejo por tais mudancas e aos seus efeitos na condicdo humana, na

sociedade, no direito e em outros ambitos da vida.

2.1.2 Aspectos de convergéncia do discurso pés-humanista em relagcdo ao

projeto da modernidade tardia (p6s-modernidade).

Como pudemos ver em Wolff (2016) e Gros (2016), tanto o pés-humanismo
guanto o transumanismo situam-se dentre as novas utopias da modernidade. Gros
(2016) entende enquanto novas utopias o conjunto de discursos, livros, intervencgoes,
instituicbes universitarias ou publicacbes agrupadas sob a bandeira do pés-
humanismo e do transumanismo. Mencionando Sussan (2005) em Les utopies
posthumaines, o autor retoma as origens do pds-humanismo e encontra suas raizes
na Califérnia, por volta de 1960, em meio a contracultura estadunidense, o que
justificaria seu embasamento no individualismo libertario da época. Outra referéncia
para o contexto de origem deste pensamento, segundo Gros, seria a ficcéo cientifica
que se fortalecia enquanto género literario naguele contexto. Sabemos que foi durante
a década de 1960 que a literatura de ficcdo cientifica tomou novo félego com o
movimento conhecido como “a nova onda”, inspirado no contexto politico e
tecnolégico do inicio da Guerra Fria. Este movimento contou com autores como Brian
Aldiss, J. G. Ballard e Philip K. Dick. Este ultimo, entre outros titulos, foi o autor de Do
Androids Dream of Eletric Sheep? (1966), livro que serviu de base para o roteiro do
emblematico filme dirigido por Ridley Scott, Blade Runner (1982), que trouxe para o
cinema o embate entre a maquina e o humano em um cenario pés-apocaliptico.

Além de posicionar 0 pés-humanismo e o transumanismo dentre as novas
utopias da modernidade, para que possamos compreender melhor seu alcance e

implicagBes na sociedade contemporanea € preciso levar em conta outros aspectos



58

gue Ihes atribuem poténcia enquanto forca social e imagética, reforcando ainda a sua
naturalizacdo. Entre eles esta o processo de secularizacdo da sociedade, no qual a
ciéncia passa a assumir o lugar da religido no que diz respeito a concepc¢do de
verdade, conforme visto no primeiro capitulo. Sendo assim, uma utopia baseada na
eficacia da ciéncia como fonte de um saber indiscutivel e como mecanismo
viabilizador da saude perfeita, do nédo sofrimento e da imortalidade, mostra-se
altamente coerente com os principios do pos-humanismo, reforcando a ideia do corpo
apenas como um limite para o espirito humano.

Outro aspecto a ser considerado € a familiaridade com o paradigma
evolucionista, ja plasmado no imaginario cientifico. Obviamente o pés-humanismo
poderia ser visto como um inelutavel estagio evolutivo da humanidade, facilmente
presumivel com base na l6gica da evolucao natural das espécies posta em relacao ao
principio da inevitabilidade tecnolégica em voga na contemporaneidade, como nos
fala Martins (2012). Tal ideia pode parecer ainda mais aceitavel frente aos argumentos
de Oswald Spengler (1980), para o qual a técnica é vista como parte do cabedal
humano na constituicdo de sua posi¢do enquanto predador natural. No entanto, é sob
a légica liberal que a base darwinista do pds-humanismo parece tomar mais
consisténcia, fazendo-o ganhar sentido, uma vez que este teria como sua principal
bandeira possibilitar ao humano condi¢des para atingir um estagio aprimorado de sua
existéncia.

A chave de tal identificacdo pode estar na aproximacao entre o darwinismo e a
teoria do laissez-faire proposta pelo filésofo inglés Herbert Spencer (1820 — 1903) na
obra Principles of Biology, de 186414, De acordo com Dardot & Laval (2016, p.53), com
a ideia de “sobrevivéncia do mais apto”, Spencer teria provocado o deslocamento do
centro de gravidade do liberalismo, saindo do modelo da divisédo do trabalho para o
da concorréncia como necessidade vital. A concorréncia ndo é considerada, entao,
como na economia ortodoxa, classica ou neoclassica, uma condi¢cdo para o bom
funcionamento das trocas no mercado; ela € a lei implacavel da vida e 0 mecanismo
do progresso por eliminacéo dos mais fracos.

Dardot & Laval (2016, p.54) salientam as profundas marcas do spencerismo
nas mais diferentes vertentes do neoliberalismo, mesmo depois de abandonarem o

evolucionismo bioldgico, tornando evidente a forma como a concorréncia torna-se o

14 Cf. DARDOT, P. & LAVAL, C., A nova razdo do mundo. Ensaio sobre a sociedade neoliberal. Sdo
Paulo: Boitempo, 2016, p. 51-54.
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motor do progresso nas sociedades, além de apontar que o amparo as empresas,
individuos ou paises mais fracos €, de fato, visto como entrave para qualquer avancgo
econdmico. Esta l6gica que o spencerismo empresta a ideologia neoliberal — e que se
encontra difundida nos modos de vida da contemporaneidade — faz com que os
discursos pos-humanistas e transumanistas em torno da possibilidade de aderir a
novos processos biotecnolégicos que nos propiciem a ampliacdo de nossa
capacidade fisica, mental e emocional, e até mesmo a imortalidade, nos parecam
aceitaveis. Também devemos considerar o processo de individualizacdo, que vai se
acentuando a medida em que a modernidade se imp&e, quando a proposta é refletir
sobre a aderéncia do discurso pos-humanista ou transumanista. Para compreender
melhor esta relagdo, tomamos aqui as consideragdes de Ulrich Beck (2013) sobre o
conceito, bem como sua proposta analitica baseada na ideia de que este processo,
embora manifeste um carater de libertacdo dos vinculos sociais vigentes, conduz a
novas formas de padronizacéo e controle na modernidade.

Para Beck, pode-se entender por individualizacdo determinados aspectos
subjetivo-biogréaficos do processo civilizatério (no sentido dado por Norbert Elias) em
termos de contetdo e de método, pois a modernizacdo conduziu, entre outras coisas,
a emergéncia do poder estatal centralizado e as concentracdes de capital, assim
como, por um lado, ao entrelacamento entre as divisdes do trabalho e relacdes de
mercado e, por outro, entre mobilidade e consumo de massa. Dessa forma,
compreende-se 0 conceito a partir do que o autor chama de modelo universal

caracterizado por:

(...) uma “individualizagao” ftripla: desprendimento em relacdo a
formacdes e vinculos sociais estabelecidos historicamente, no sentido
de contextos de dominio e provimento (“dimensao da libertagao”),
perda das segurancgas tradicionais, com relagdo a formas sabidas de
atuagdo, crencas e normas de direcionamento (“a dimensao do
desencantamento”) e — com o que o sentido do conceito converte em
seu contrario — uma nova forma de enquadramento social (“dimenséo
do controle e da reintegragéao”) (BECK, 2013, p. 190, grifos do autor)

No entanto, o autor atualiza este conceito incluindo em sua analise uma
segunda dimenséao, a da consciéncia ou identidade subjetiva. Para ele, a dimensao
subjetiva da individualizagdo foi pouco explorada, pois enquanto categoria socio-
histérica, esta no¢do se apoia na tradigcdo da pesquisa que diz respeito as condicdes

e trajetdrias de vida, reconhecendo a diferenca entre o que ocorre com as pessoas e
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como elas lidam com tais ocorréncias no ambito do comportamento e da consciéncia.
Beck propde pensar a individualizacdo ndo a partir de uma reflexdo orientada pela
consciéncia, identidade, emancipacdo e socializagcdo, mas como mudanca das
condi¢des de vida e dos modelos biogréficos. Dito de outro modo, o autor aponta para
uma transformacéo nas condi¢cdes de vida que conduziriam a construcao de certos
tipos de biografias, ou seja, as pessoas estariam se libertando de determinadas
formas sociais e segurancas providenciais e atrelando-se a novas formas de
socializagdo e controle. Assim, o referencial de familia que ocupava o lugar dos
vinculos sociais e de classe gera uma nova forma de existéncia na qual o proprio

individuo se converte em unidade reprodutiva do social. Deste modo, para Beck:

(...) a familia como sintese “penultima” das condi¢des ou trajetdrias de
vida, abrangendo diferentes geracdes e sexos, se despedaca e 0s
individuos se convertem, tanto dentro como fora da familia, em
agentes garantidores de uma existéncia mediada pelo mercado e do
planejamento e organizacdo de sua proépria biografia. (BECK, 2013,
p.193, grifos do autor)

Um aspecto importante considerado por Beck é que 0s processos que geram a
individualizacdo sao os mesmos que podem também criar a padronizacao, seja qual
for o ambito, pois as situacdes individuais séo inteiramente dependentes do mercado
de trabalho, ja que este penetraria “todas as fibras” do que chamamos de garantia de
sustento. Para ele, situacdes individuais extrapolam a esfera privada e as distintas
esferas publicas: “aquilo que aparentemente se situa além das instituicdes revela-se
no aquém da biografia individual.” (2013, p. 194). Isto aponta a dependéncia do
individuo em relacdo ao institucional, pois os individuos desobrigados dos antigos
vinculos sociais tornam-se dependentes do mercado de trabalho e, por consequéncia,
do consumo, das regulacBes sociojuridicas, bem como das oportunidades e
tendéncias no aconselhamento meédico, psicolégico e pedagogico. Em outras
palavras, a “individualizagdo significa dependéncia do mercado em todas as
dimensdes da conduta da vida.” (2013, p. 195)

As formas de subsisténcia que emergem desta situagdo séo totalmente ligadas
ao consumo de massa atomizado que, inconsciente de si mesmo, volta-se para toda
a sorte de bens e servicos promovidos pelos meios de comunicacdo de massa e
absorvidos por opiniées, habitos, gostos e estilos de vida predeterminados, ou seja, a

individualizacdo conduz a padronizagdo que € determinada por agentes externos ao
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individuo, mas que interferem profundamente em sua trajetoria de vida. (BECK, 2013,
p. 194-195)

O conceito de individualizagdo que trouxemos a partir das elaboracdes de
Ulrich Beck nos servira para estabelecer um didlogo mais estreito com as ideias em
torno de conceitos como o empreendedorismo de si e do capital humano, oriundas da
|6gica neoliberal e que seréo discutidas com mais profundidade no capitulo seguinte.
Além disso, no que diz respeito aos aspectos de aderéncia do projeto da modernidade
com o discurso pés-humanista, € preciso que se aponte a fundamental conexao entre
a légica de mercado ja mencionada e 0s processos ligados aos novos modos de
producao cientifica, especialmente os relativos as biotecnologias emergentes que se
vinculam ao que alguns tedricos chamam de “tecnociéncia”, uma ciéncia controlada
pelas grandes corporagfes de acordo com as l6gicas de mercado e consumo vigentes
no contexto atual. O modus operandi da tecnociéncia que, como veremos mais
detalhadamente ao final do capitulo, cria novas necessidades, molda valores e
incorpora novos processos a vida dos individuos na modernidade, garante a
possibilidade que os individuos tém em mudar aquilo que Ihes foi dado, a partir dos
recursos oferecidos pela ciéncia, fazendo surgir a hipotese do “antidestino”, sobre o
qual nos fala o fild6sofo Remo Bodei e cujos reflexos e possiveis consequéncias serao
discutidos no capitulo 3. Nado podemos nos esquecer que todos estes aspectos se
amalgamam em um processo discursivo midiatico que faz uso da industria da noticia
e do entretenimento para disseminar novos valores e necessidades no que diz
respeito ao que alguns tedricos chamam de “body management” *°.

Por ora, trazer estes aspectos da modernidade tardia para a reflexdo tem por
objetivo contribuir para a construgcdo de um trajeto que imaginamos conter as
principais razdes pelas quais as ideias do p6s-humanismo encontram ressonancia na
sociedade, além de respaldo politico e financeiro, despertando o interesse no campo
cientifico em diferentes abordagens e vertentes epistemoldgicas, como veremos a

sequir.

2.1.3 Uma proposta de categorizacdo epistemoldgica para o pés-humanismo.

15 | ANDA, M.I.; MARENGO, L. El cuerpo del trabajo en el capitalismo flexible: l6gicas empresariales
de gestion de energias y emociones. Cuadernos de Relaciones Laborales. Vol.29, Num.1, p. 177-
199, 2011.
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Tamar Sharon (2014), pesquisadora em filosofia da ciéncia da Maastricht
University na Holanda, em seu livro Human nature in a age of biotechnology: The case
of mediated posthumanism, procurou mapear e categorizar o campo dos estudos pos-
humanistas e, em seguida, enumerar as razdes pelas quais considera o que chamou
de “pds-humanismo mediado” ou “metodolégico” como uma nova e mais eficiente
abordagem para a compreenséo dos fendmenos abarcados pela atuacdo, cada vez
mais radical, das biotecnologias no mundo contemporaneo.

A autora classifica os diferentes discursos pés-humanistas em quatro
categorias: o pos-humanismo liberal, o p6s-humanismo distopico, o pdés-humanismo
radical e o pés-humanismo metodoldgico ou mediado; no entanto, a prépria autora
deixa claro que os tedricos por ela mencionados neste mapeamento, em sua maioria,
nem ao menos se consideram pés-humanistas. O que Sharon leva em consideragao
para inclui-los neste mapeamento é o fato de que estes autores estariam de algum
modo voltando seus olhares para a condicdo humana em sua relagdo com o uso e a
aplicacao das biotecnologias emergentes. Neste sentido, podemos dizer que muitos
outros autores cujas teorias fundamentam os argumentos desta pesquisa também
poderiam estar incluidos neste rol, mas ndo necessariamente encontram-se entre 0s
listados por Sharon (2014), como Langdon Winner, Philippe Breton, Miguel
Benasayag, Stefano Rodotd ou Herminio Martins. No que diz respeito a
categorizacdo, € importante compreender que existem diferentes perspectivas
tedricas para o entendimento das questdes ligadas ao futuro do humano e, neste caso,
0 mapeamento realizado por Sharon (2014) nos sera bastante atil. Sendo assim,
verifiguemos seus critérios para a sistematizacédo das categorias.

O pés-humanismo distépico caracteriza-se por uma objecdo ao uso da
tecnologia para modificar ou aprimorar humanos para além dos ja amplamente aceitos
limites naturais e culturais. Isso inclui o que é frequentemente chamado de literatura
bioconservativa. Por sua vez, no pos-humanismo liberal h4 um endosso das
biotecnologias emergentes por suas percebidas habilidades em permitir que os
humanos transcendam seus limites e se aprimorem a vontade, incluindo, portanto, o
trabalho dos tedricos transumanistas, além de ser comum em outra abordagem liberal
para novas biotecnologias.

O pos-humanismo radical é caracterizado por basear-se na ideia de que as

biotecnologias contribuem no sentido da desconstru¢do do discurso pautado na
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polarizacdo entre a natureza e o0 ser humano. Trata-se de uma abordagem
interdisciplinar que reune teoria cultural, ciborgologia, estudos feministas e estudos
sociolégicos da tecnologia. De acordo com esta perspectiva, a coevolugao entre

humanos e tecnologia é vista como libertadora

(...) - ndo da escravidao histérica da espécie humana da natureza e da
finitude, da maneira como os pés-humanistas liberais fazem, mas da
noc¢ao de que “humano” e “natureza” sao categorias fixadas, que foram
historicamente definidas em oposicdo aos seus outros constitutivos.
(SHARON, 2014, p. 6, traducao nossa, grifos da autora)

Tal visdo possui aspectos que podem ser considerados como uma continuacéo do
pos-estruturalismo, ou ainda do inicio da teoria pés-moderna, ja que estende a critica
anti-humanista do sujeito racional unificado e a critica da légica dialética para uma era
de tecnociéncia ubiqua. De acordo com este ponto de vista, o pds-humano surgiria
como uma forma de atribuir um novo significado de resisténcia politica contra as meta-
narrativas da modernidade, uma vez que teria o potencial de conduzir a uma era pés-
antropocéntrica. Segundo Sharon (2014, p.7), tal abordagem é chamada de radical,
pois “clama por um repensar radical da ontologia humana sob a luz das biotecnologias
emergentes.”. Entre os autores desta abordagem encontram-se destacadas neste
trabalho a filbsofa Donna Haraway (2009), autora de O Manifesto Ciborgue, obra
fundamental sobre o pensamento pés-humanista, e a critica literaria estadunidense
Katherine N. Hayles, autora de How we became posthuman: Virtual bodies in
cybernetics, literature, and informatics (1999), também mencionadas ao longo desta
pesquisa.

Sharon (2014) explica que a ultima abordagem, o pés-humanismo metodologico,
pode ser visto como uma tentativa de desenvolver melhores ferramentas conceituais
para o estudo da ciéncia e da tecnologia na sociedade e ndo como uma busca por
desenvolver uma nova ontologia pés-humana, por isso o uso do termo “metodoldgico”.
Esta perspectiva inclui o programa de STS (Science, Technology and Society),
comandado pelos socidlogos e fildsofos Bruno Latour (1992 — 1999) e Andrew
Pickering (2005), e a nova geracéo de filésofos da tecnologia Don lhde (1993 — 2009)
e Bruno Verbeek (2005, 2011). Além disso, sdo varios os enquadramentos para
pensar o carater co-constitutivo das interagdes humano-tecnologia, sendo que todas
elas partem do principio de que humanos e ndo-humanos atuam como agentes das

transformacdes proporcionadas pelas biotecnologias, tal como ocorre na “Teoria ator-
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rede” proposta por Callon e Law (1997) e Latour (1992). Outro enquadramento seria
0 conceito de simetria, também utilizado por Bruno Latour, assim como o de
“manobras”, proposto por Pickering (1995). Sharon salienta que esta abordagem
introduz duas noc¢Bes fundamentais para a analise das tecnologias chamadas poés-

humanas:

(...) uma énfase na materialidade, ou o estudo do desenvolvimento
concreto e formacéo de tecnologias particulares e seus impactos na
experiéncia humana (como oposto a mais transcendental perspectiva
da tecnologia), e 0 que € conhecido como mediacdo tecnoldgica, a
compreensdo de que as tecnologias ndo sao instrumentos neutros ou
intermediarios, mas ao invés disso, mediadores ativos que contribuem
para dar forma a relacdo entre usuérios e seu ambiente. (SHARON,
loc. cit., grifos da autora, tradug&o nossa)

A nocédo de que é possivel pensar a relacédo entre o ser humano e a tecnologia
sob diferentes perspectivas, e a forma como cada uma delas nos conduz a refletir
sobre o futuro da espécie nos da a dimenséo das possibilidades do debate acerca das
biotecnologias e sua atuacdo sobre os modos de vida na contemporaneidade. Por
isso, € importante que, em primeiro lugar, se determine o lugar de onde as analises
das capas de revista partirdo, para em seguida, compreender a origem das
abordagens mais representativas do pensamento pés-humanista e, assim, buscar os
pontos de conflito e convergéncia entre as discursividades apresentadas na pesquisa
empirica e a teoria aplicada no processo analitico deste trabalho. Assim, passemos
agora para as reflexdes acerca da polarizagao que constitui a relacéo entre o chamado
pbés-humanismo distépico e o liberal.

2.1.4 O paradigmadualista humanista e a polarizacdo do debate entre os

pés-humanistas liberais e os distopicos

O poés-humanismo distépico e o liberal representam as abordagens
dominantes no debate publico sobre as biotecnologias emergentes. Diametralmente
opostos, colocam-se como forgcas contrarias no que tange a aplicacdo das
biotecnologias em favor do aprimoramento humano, despertando reacdes polarizadas
gue transitam entre o maravilhamento e o medo.

Com base no mapeamento de Sharon, podemos dizer que, para 0 pos-

humanismo liberal, tal desenvolvimento € visto como promessa de liberacdo do que é
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biologicamente determinado, incluindo aspectos neurolégicos e psicolégicos dos
seres humanos, a medida que |Ihes oferece o controle sobre a sua “loteria natural”.
Segundo a autora, para o pos-humanismo distépico, tal processo gera humanos
desenhados sob demanda e tem como consequéncia o hibridismo desenfreado com

a maquina, que podera conduzir a um futuro inumano. Assim, Sharon conclui que:

E neste contexto polarizado de celebrac&o e condenac&o que o debate
publico que diz respeito a ética, as implicacdes legais e sociais das

7

biotecnologias emergentes é organizado de forma mais comum
guando reduzido as abordagens do que conhecemos por
transumanismo e bioconservatismo. (2014, p.2, tradug&o nossa)

Entre os chamados de transumanistas, a autora elenca alguns teéricos ja
bastante conhecidos: o filésofo de Oxford, Nick Bostrom, um dos lideres do movimento
transumanista e diretor do Future of Humanity Institute e do Strategic Artificial
Intelligence Research Center; Julian Savulescu, diretor do Institute for Science and
Ethics e Co-diretor do Oxford Martin Programme on Geoengineering; James Huges,
socidlogo e pesquisador em bioética estadunidense, diretor do Institute for Ethics and
Emerging Technologies, fundado por Bostrom e diretor executivo da World
Transhumanist Association; Ray Kurzweil, talvez um dos mais midiaticos entre os
tedricos do transumanismo, o estadunidense € conhecido como uma espécie de guru
futurista e por difundir a ideia de uma possivel singularidade tecnoldgica; Hans
Moravec, austriaco conhecido por seu trabalho nas areas de robotica e inteligéncia
artificial, membro do Robotics Institute of Carnegie Mellon University e autor de varias
publicacdes sobre o assunto, entre elas o livro Mind Children, no qual faz previsées
sobre o futuro da vida artificial e que teria inspirado a sua critica em How we became
post human, de Katarine Hayles, obra considerada por Sharon (SHARON, 2014, p.2)
como uma abordagem do pés-humanismo radical. Ainda de acordo com Sharon, o
gue diferencia todos estes autores considerados transumanistas e o0s inclui na
categoria do pensamento pds-humanista liberal € a ideia de que a condicdo humana
pode ser aprimorada por meio das tecnologias.

Por sua vez, os “bioconservatistas” — termo desdenhoso utilizado por aqueles
gque se engajaram na defesa contra as transformacfes proporcionadas pelas
biotecnologias emergentes — se configuram como 0s criticos desta perspectiva,
enquadrados por Sharon na categoria do pos-humanismo distopico. O mais conhecido

dentre os tedricos mencionados pela autora € o fildsofo e economista politico nipo-
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estadunidense Francis Fukuyama, que ganhou notoriedade em 1992 com o livro The
end of history and the last man. Em 2000, Fukuyama lancou um livro chamado Our
Posthuman Future: Consequences of the Biotechnology Revolution, no qual deixa
explicita sua posicdo cética acerca das transformacdes impulsionadas pelas
biotecnologias. Outros nomes na lista dos bioconservativistas apontados por Sharon
sdo: Leon Kass, médico e cientista estadunidense que se op6s a clonagem humana,
a extensdo da vida e a eutandsia durante a presidéncia do conselho de bioética
mundial entre 2001 e 2005; George Annas, professor e diretor do Center for health
law, ethics & human rights na Universidade de Boston; e o filésofo, escritor e professor
de filosofia politica na universidade de Harvard, Michael Sandel, que escreveu sobre
as questdes éticas envolvidas no aprimoramento genético do humano. Para Sharon
(2014), estes pesquisadores argumentam em favor de uma regulacdo estrita das
novas biotecnologias e advertem que o discurso usado pelos transumanistas,
especialmente no que se refere ao aprimoramento humano, pode produzir novas
formas de inequidade, discriminacdo e talvez até violar a esséncia humana
fundamental.

A polarizacdo do debate entre transumanistas e bioconservatistas gira em
torno de questdes como risco e acesso as tecnologias e justica social. Dessa forma,
0S argumentos que 0s bioconservativistas trazem para a discussdo vao da
necessidade de medidas de precaucao, até a avaliacdo dos efeitos de longo prazo
das biotecnologias em desenvolvimento. Além disso, tratam dos problemas de
discriminacao que surgem do acesso desigual as biotecnologias, que seriam capazes
de transformar desvantagens financeiras em biolégicas, juntando-se a isso 0
conformismo, preocupacdes eugénicas quanto ao aprimoramento cognitivo,
diagndstico e pré-implantacao genética.

Por outro lado, os transumanistas acusam os bioconservatistas de sufocar o
progresso tecnolégico com tantas precaucgfes. Para estes pesquisadores, a questao
do acesso pode ser resolvida com a criacédo de tecnologias amplamente acessiveis
ou com politicas sociais compensatorias. As tecnologias de aprimoramento Sao
encaradas como um recurso para o alivio das inequidades que surgem da distribuicéo
desigual das capacidades biol6gicas ao nascimento. De acordo com esta perspectiva,
se a logica de mercado for empurrada para o seu extremo, uma “eugenia liberal”, ao
contrario de ser danosa, ird ajudar a expressar os diversos e particulares valores dos

individuos.
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Para Sharon, a articulacdo do debate em torno de questbes mais
comensuraveis como risco, acesso e justica social, acabam por obscurecer, em certa
medida, uma disputa que se mostra ainda mais complexa: a definicdo sobre o que é
ser humano. A autora nos mostra que para 0s criticos das tecnologias de
aprimoramento, a intervencdo tecnoldgica representa uma ameaca a hatureza
humana e aos seus valores e virtudes, resultantes da necessidade que o ser humano
desenvolveu ao ter que negociar suas imperfeicdbes. Assim, para o0S
bioconservativistas ou pds-humanistas distopicos, a dadiva da natureza humana seria
exatamente a sua caracteristica definidora.

Sharon explica que, segundo o ponto de vista transumanista sobre a questéo,
a espécie humana sempre lutou para expandir suas capacidades e as biotecnologias
emergentes teriam propiciado novas formas de fazé-lo como nunca antes havia sido
possivel. As biotecnologias configuram-se como a proposta de terapia ou
aprimoramento pretendida pelos transumanistas, além de instrumento e expressao
mais recente do modo essencialmente humano de “evoluir’. Sob tal perspectiva, a
caracteristica definidora do que significa ser humano estaria centrada nesta esséncia
transformativa ou aspiracéo transcendental. Embora conflitantes, os dois pontos de
vista apresentados tém como base a narrativa humanista de que o humano é “uma
entidade autdbnoma, Unica e fixa, que € separada de seu ambiente de maneira
distinta.”. (2014, p.3)

Assim, 0 p6s-humanismo liberal e 0 p6s-humanismo distdpico seriam, segundo
Sharon (2014), versdes diferentes da visdo de mundo humanista que apregoa a
divisdo ontoldgica fundacional entre humanos e o resto do mundo, sendo o resto do
mundo, dependendo do contexto, qualquer coisa que exista e que néo seja 0 humano,
0 que inclui os objetos, os artefatos e a tecnologia. Deste modo, Sharon conclui que a
critica bioconservativa das biotecnologias emerge da visdo de que a tecnologia é algo
externo que impacta o ser humano e sua utilizagdo é tida como uma intervencdo. O
transumanismo enxerga o ser humano em posi¢cao transcendente e de igualdade com
0 seu ambiente, no entanto, utiliza a tecnologia para manter-se do lado de fora por
opgao.

Apos uma andlise inicial do corpus selecionado para o trabalho, notamos que
os discursos das revistas pesquisadas, de um modo ou de outro, estdo atrelados aos
diferentes discursos pos-humanistas. Por este motivo, concluimos que seria

importante, durante as analises, procurar identificar tais discursos com as diferentes
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categorias de abordagens propostas por Sharon. Apos realizada esta etapa, notamos
gue seria mais adequado situar as analises no eixo entre o pés-humanismo liberal e
0 poés-humanismo distépico, procurando evitar, assim, possiveis desvios ou
contradi¢cbes teodricas nos estudos realizados, uma vez que, segundo Sharon, estas
seriam as categorias mais evidentes na atualidade e, portanto, de maior aceitacao.
Mais do que isso, elas nos parecem suficientes para posicionar o discurso das revistas
no contexto socioecondmico contemporaneo para que, com isSsO, consigamos
encontrar as causas dos fendmenos observados nesta pesquisa. No entanto, para
construir o cenario tedrico das analises, eventualmente, sera necessario que lidemos
com autores categorizados por Sharon (2014) na abordagem radical e na

metodologica.

2.1.5 O sujeito liberal na berlinda: a insurreicdo do pés-humanismo radical

E preciso considerar um importante aspecto no que diz respeito aos diferentes
posicionamentos do pensamento pds-humanista, que € a sua relacdo com o que foi
estabelecido como sendo a concepcdo humanista do sujeito humanista. Para
Katherine N. Hayles (1999), pesquisadora em literatura e um importante nhome dos
estudos pos-humanistas, pode-se entender como pds-humanismo o pensamento que
viria a suceder o paradigma cientifico humanista com o seu ponto de vista
antropocéntrico, uma vez que coloca o ser humano em um novo patamar gragas ao
paradigma herdado da cibernética. Como veremos mais detalhadamente a seguir, foi
a cibernética que equiparou o0s seres humanos aos animais e também as maquinas
ao entendé-los como resultado de processos informacionais, assim como tudo que ha
no mundo, deslocando-os assim, de seu centro. No entanto, sabemos que,
paradoxalmente, é sobre a propria razdo humanista que se edifica a perspectiva do
pos-humanismo, especialmente no que se refere ao controle da natureza ao ponto de
recriar a prépria nocéo de humanidade, tal como no mito prometeico.

E importante destacar a visdo de Hayles (1999) — compartilhada por outros
estudiosos do pds-humanismo, como a bidloga e filosofa Donna Haraway, autora do
bastante difundido Manifesto Ciborgue, publicado pela primeira vez em 1985 —de que
o individuo pés-humano se define pelas caracteristicas que envolvem a construcao
de sua subjetividade, mais do que pela presenca de componentes nao biolégicos no

Seu corpo, pois sdo os novos modelos de subjetividade que emergem de varios
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caminhos, como o das ciéncias cognitivas ou da vida artificial, que fazem com que um
Homo sapiens biologicamente inalterado possa ser considerado um ser pés-humano.
Em outras palavras, para as autoras mencionadas, assim como para outros autores
considerados por Sharon (2014) como representantes da vertente radical do pés-
humanismo, todos ndés ja somos pos-humanos, a medida que nossas vidas
encontram-se impregnadas pelo pensamento-maquina, bem como pelos sistemas
gue emergem dos processos de automacgéao do cotidiano, alterando nossa percepgao
do tempo, do espaco, do outro e de nos proprios. Assim, para Hayles: “(...) é
importante reconhecer que a construcdo do pés-humano ndo requer um sujeito que
seja literalmente um ciborgue.”. (1999, p.4, tradugao nossa)

Hayles (1999, p.5) afirma ainda que a mudanc¢a do humano para o p6s-humano
se d& a partir do momento em que o sujeito liberal, figura central do humanismo, passa
a ser questionado por diversas perspectivas teoricas, como o feminismo, 0 pos-
colonialismo e o p6s-modernismo, que contestam, entre outras coisas, sua presumida
universalidade historicamente construida a partir de uma figura masculina, branca e
europeia, unificada e portadora de uma identidade consistente, ao invés de hibrida.
Apesar da desconstrucdo do sujeito liberal pela cibernética ter algumas afinidades
com as perspectivas mencionadas, ela procedeu inicialmente conforme as linhas que
buscaram compreender os seres humanos enquanto um conglomerado de processos
informacionais, como j& vimos. Tendo em vista que a informacéo havia perdido seu
corpo, esta construcao implicaria dizer que a corporificagdo ndo seria mais essencial
para os humanos, como pensado antes pela razao iluminista.

Pode-se dizer, entdo, que a corporeidade foi sistematicamente menosprezada
ou até mesmo apagada na concepcao cibernética do pés-humano. Se néo isso, pelo
menos a corporeidade passa da condicdo de invélucro da alma para a de acessoério
manipulavel, alterdvel e consumivel. Hayles ressalta que ha quem diga que o
apagamento da corporeidade seja uma caracteristica comum tanto para 0 sujeito
liberal humanista, quanto para o pés-humano cibernético, ja que o primeiro identifica-
se por uma mente racional, o que justifica sua universalidade. A autora nos explica

que:

O sujeito liberal possuia um corpo, mas ndo era usualmente
representando como sendo um corpo. Apenas porque 0 COrpo nao é
identificado com o self, é possivel reivindicar para o sujeito liberal sua
notéria universalidade, uma reinvindicagdo que depende dos
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apagadores da diferenca corporal, incluindo sexo, raca e etnia. (1999,
p.4-5)

Donna Haraway (2009) entende que o poés-humanismo, neste caso
representado pela imagem metaférica do ciborgue, pode ser visto como uma forma
de repensar as identidades, levando em conta as diferencas corporais e reivindicando
uma apropriagdo responséavel da ciéncia e da tecnologia em favor da superacdo dos
desafios trazidos pelo avanco das mesmas, seja no ambito das rela¢des sociais ou de
nossa propria percep¢ao do mundo.

Embora apontem para caminhos que se esgueiram pelas vielas da discusséo
sobre as identidades, as subjetividades e os direitos, as questdes trazidas pela
vertente radical do p6s-humanismo — como o confronto com a ideia hegemdnica do
sujeito humanista liberal no reconhecimento dos seres pds-humanos a partir de suas
subjetividades, ou na ideia de que a ndo corporeidade do pés-humanismo nada mais
€ do que uma radicalizac&o de algo que ja se enraizara no racionalismo — podem ser
vistas como contribuigcbes fundamentais para o debate em torno do que significa ser
humano nos dias atuais, bem como para nos propor reflexdes indispensaveis sobre o
futuro da espécie humana e sobre 0s rumos e implicacdes possiveis para 0s usos das

tecnologias, seja no que se refere ao aspecto social, cognitivo ou epistémico.

2.1.6 A emergéncia do projeto cibernético

O projeto cibernético germinou em meio ao engajamento de seus fundadores
no processo que levou os Estados Unidos ao poderio militar-industrial no inicio do
século XX e que culminou no alicercamento de seu poder econdémico até os dias de
hoje. Segundo a socidloga francesa Céline Lafontaine (2004), a cibernética é, antes
de tudo, um produto das tecnociéncias da Segunda Guerra Mundial e foi responsavel
por causar um gigantesco impacto cientifico no periodo imediato ao pds-guerra. Ainda
segundo a autora, seria impossivel compreender as repercussdes epistemologicas,
cientificas, técnicas e ideoldgicas da cibernética sem levar em conta suas raizes
militares, onde se revelaria o seu chamado “novo humanismo”. Na verdade, pode-se
dizer que este novo humanismo que pregava a cibernética ndo passava de um anti-
humanismo, ainda que isso contradiga as convic¢des de Norbert Wiener, fundador da

cibernética, que se definia como um humanista.
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Em 1940, Wiener viria a colaborar com o engenheiro e politico Vannevar Bush
(1890 — 1974) — personagem central do esforco de guerra estadunidense —, no
desenvolvimento de um calculador analégico. A aproximagcdo de Wiener e Bush
aponta para a proximidade da cibernética com o alto escaldo da administracdo militar

na ocasiao:

(...) Bush ndo s6 convenceu o presidente Roosevelt do papel
primordial dos cientistas na luta dos armamentos como teve também
assento no National Defense Research Committee, do qual era um
dos fundadores. (LAFONTAINE, 2004, p.32-33)

Lafontaine (2004, p.33) conta ainda que foi essa parceria que levou a cabo um
projeto chamado de AA Predictor, um dispositivo de tiro antiaéreo cujo objetivo era
prever os movimentos do inimigo a partir de calculos de probabilidade. E importante
destacar esta invencao, justamente por ter tido uma influéncia determinante no que
diz respeito a representagéo cibernética do humano, uma vez que, visto atraves de
seu prisma metélico, o inimigo adquiria tracos de um dispositivo servomecéanico. O AA
Predictor proporcionou, na ocasido, uma visdo desumanizada do inimigo, pois
propunha uma espécie de fusao operacional entre o piloto e a maquina que, juntos,
integravam o mesmo sistema. E esta visdo meio-homem, meio-maquina, que tera
centralidade em todo o pensamento cibernético e que serd também a base do
imaginario militar que constitui o conceito de ciborgue e a nova relacdo humano-
maguina moldada pela experiéncia da guerra a partir de entao.

A viséo instaurada pelo advento do AA Predictor seria o ponto de partida para
0 que posteriormente se tornaria a base do pés-humanismo e do transumanismo.
Outra coisa a ser levada em conta para a compreensao destas ideias € que, segundo
Lafontaine, aquilo que Wiener considerava como humanismo baseava-se na definicao
extensiva de ser humano. Foi a partir dessa definicdo que seu modelo informacional
manteve como meta prevenir as segmentacoes ideoldgicas que, segundo ele, eram

responsaveis por gerar a desordem e a guerra:

Seguindo a mesma Optica, € com a convic¢ao de estarem a contribuir
para a criagdo de um “novo humanismo” que os cibernéticos
provenientes das ciéncias humanas se envolvem em campanha
americana a favor da satde mental. A abordagem tedrica de Gregory
Bateson estd, pela parte que Ihe toca, totalmente impregnada deste
“‘humanismo informacional”. (LAFONTAINE, 2004, p.80, grifos da
autora)
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Observando as colocacdes de Lafontaine, nota-se que havia um paradoxo no
posicionamento dos proprios cibernéticos em relacdo ao humanismo. De fato, assim
como o estruturalismo surgido simultaneamente ao final da década de 1940, a
cibernética também apresentava uma perspectiva epistemologica anti-humanista
devido ao traumatismo causado pelo pos-guerra, que fez com que o brilho do
progresso fosse ofuscado.

O estruturalismo, por sua vez, optou por depositar a sua fé na objetividade
onipotente da ciéncia. Claude Lévi-Strauss (1908 — 2009) rejeita a figura do sujeito e
aposta no modelo informacional de Wiener como base para a constru¢do de sua teoria
estrutural. Por outro lado, havia um discurso prometeico que envolvia os ideais da
cibernética, um entendimento de que a sua busca estaria voltada para os beneficios
da humanidade e a extincdo do sofrimento, 0 que parecia ser, naguele momento, a
resposta perfeita para o vazio ideolégico do pés-guerra. E neste sentido que, de
acordo com a autora, 0 humanismo que Wiener e seus colegas proclamavam ja se
configurava, na verdade, como um pds-humanismo.

Sabe-se que a figura do ser pds-humano, bem como a do ciborgue, seu parente
préximo, € uma poderosa metafora; no entanto, é preciso admitir que esta metafora
tem se tornado realidade nos laboratérios de biotecnologia, como nos alerta
Lafontaine. Ela nos diz ainda que, para constatarmos isso, basta um breve olhar para
as cronicas difundidas pela imprensa cotidiana:

Robbés humanizados em seres vivos informatizados, préteses
electrénicas num ser humano transgénico, xenotransplantes na area
da clonagem, cada dia que passa traz consigo 0 seu lote de
experiéncias realizadas pelos Frankensteins da tecnociéncia. (2004,
p.178)

A amplitude de possibilidades oferecidas no campo da biotecnologia e
difundidas pela midia, como é o caso dos conteddos observados nas revistas
Superinteressante e Galileu, nos da a sensacéo de que qualquer coisa sera possivel
no que diz respeito a bioplasticidade. Além disso, esta ideia de que néo ha limites para
as tecnociéncias da vida vem se incorporando ao cotidiano das pessoas, na mesma
medida em que se naturaliza a equiparacado proposta pela cibernética entre os seres
humanos e as maquinas, do mesmo modo com que a engenharia genética derrubou

as fronteiras entre as espécies, baseada neste mesmo paradigma informacional. O
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sociélogo portugués Herminio Martins definiu este fendmeno como “principio de
plenitude tecnoldgica”, segundo o qual tudo o que seria possivel fazer sera feito, mais

cedo ou mais tarde:

Hoje o horizonte do tecnicamente possivel na biotecnologia genérica
abrange as possibilidades mais extraordinarias e estonteantes de
mudar e reconfigurar, fazer e refazer, a vida natural, as espécies
naturais e a condicdo humana natural. Um pouco como se o
tecnicamente possivel coincidisse cada vez mais com o fisicamente
possivel, conjurando o cenario de uma cosmogonia tecnologicamente
plenitudinaria, com uma recém descoberta, e espantosa, plasticidade
de coisas vivas e com uma afeicoabilidade cada vez maior as
tecnologias da informagéo, assumindo o papel de natura naturans da
cosmologia ocidental classica com o seu antigo principio da plenitude
natural. (2012, p.134)

De qualquer modo, vale salientar que a “cosmogonia tecnologicamente
plenitudinaria” de que nos fala Martins so6 se torna visualizavel a partir da convergéncia
entre as tecnologias da informacdo e as chamadas ciéncias da vida, da qual a
cibernética foi responsavel. Lembremos que foram os mesmos atores que fizeram a
passagem da fisica para a cibernética e da informatica para a genética que
possibilitaram tal revolucéo, tal como nos mostra Salomon (2002)%°.

A partir da década de 1930 teve inicio o processo de criacao de politicas de
financiamento para que as investigacbes no campo da fisica e da quimica se
voltassem para as ciéncias da vida. No entanto, foi somente ao final da Segunda
Guerra Mundial que o contributo da fisica na biologia ganhou um sentido definitivo,
dando origem a biologia molecular, a partir da qual a engenharia genética viria a se
estabelecer. Segundo Lafontaine, essa canalizacdo de esforcos e recursos viabilizou
a colonizacao das ciéncias da vida pela fisica, o que teria impulsionado também seus
pesquisadores no sentido de transformar a forca destruidora personificada pelo
advento da explosdo atdbmica em uma forga criadora. Assim, 0 modelo mecanicista
proposto pelo livro What is Life? de Erwin Schroédinger, em 1943, obra considerada
fundadora da biologia molecular, instaura a implantacdo das bases conceituais do
paradigma informacional da cibernética na area da biologia. (LAFONTAINE, 2004,
p.179-181)

16 Cf. SALOMON, J.J. La fabriqgue de I'hnomme nouveau. Journal francais de psychiatrie 2002/3
(nol17), p. 41-44.
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2.2 Do mito prometeico ao transumanismo: a caminho de uma

racionalidade sem limites.

O mito grego de Prometeu, um titd conhecido por sua astucia e inteligéncia, se
resume pela facanha que este teria realizado ao roubar o fogo de Héstia e da-lo aos
mortais. Zeus se posicionou contra este feito por temer que os mortais ficassem tao
poderosos quanto os deuses, entao puniu-o por este crime, deixando-o acorrentado a
uma rocha por toda a eternidade enquanto uma &aguia diariamente comia-lhe o figado,
gue se regenerava no dia seguinte. Prometeu, narrado como um defensor da
humanidade, teria sido portador de um saber secreto, capaz de levar a derrocada de
Zeus. Na literatura moderna, Prometeu € colocado como a figura que representa a
vontade humana por conhecimento e a captura do fogo que, por sua vez, é
considerada o dominio do conhecimento cientifico.

No Prometheus (1774)'" que o escritor aleméo Goethe (1749-1832) dedica ao
mito, ele descreve um ser extraordindrio que se nega a venerar os deuses
prontificando-se a criar vidas humanas segundo a sua prépria imagem, em um ato de
rebeldia. O tema da rebeldia contra os deuses e da criacdo da vida humana esta
presente na modernidade e nunca foi tdo discutido como nos dias atuais. O romance
Frankenstein ou o prometeu moderno, escrito na Inglaterra por Mary Shelley em 1818,
remonta o mito no século XIX, trazendo o tema da criacao da vida por intermédio da
ciéncia, cujos limites seriam questionados na propria obra, e o ato de rebeldia do
cientista punido ao desfecho da narrativa.

A ideia de uma ciéncia prometeica se fortalece com o industrialismo no século
XIX, juntamente com um ideal de sociedade impelida pela conquista da natureza, pela
busca da descoberta cientifica, invencéo técnica e inovacdo, sempre atreladas ao
desenvolvimento econémico. No entanto, assim como sugere o mito de prometeu, 0s
limites desta ideologia mantiveram-se presentes, na medida em que o desconhecido,
ou o temor da punicéo, de algum modo, ainda pairava sobre as cabecas industrialistas.
Por mais que se desejasse controlar os fendmenos naturais e descobrir as maneiras
pelas quais os seres humanos poderiam construir uma sociedade calcada no discurso

do inevitabilismo e da ciéncia como a fonte principal a impulsionar a maquina da

17 GOETHE, W. Prometheus. Poetry Magazines, Modern Poetry in translation. New Series n°16 —
2000. Disponivel em: http://www.poetrymagazines.org.uk/magazine/record.asp?id=12690. Acesso em:
8/5/2017.
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economia — como queriam 0s saintsimonianos —, ainda existiam limites para a acao
humana, especialmente no que diz respeito ao controle da vida natural.

Martins (2012) esclarece tal nuance do pensamento industrialista tendo como
referéncia as ideias de Cournot (1801-1877), considerado pelo sociélogo Georges
Friedmann (1966) como um profeta da civilizacdo técnica. Segundo Martins, Cournot
encabecava uma linha de tedricos que defendiam uma visdo prometeica da técnica,
concepcao essa que teria se formado na primeira metade do século XIX e, ao contrario
do que certos esteredtipos largamente difundidos nos levariam a crer, estes nao
estariam comprometidos com o ideal do conhecimento cientifico total, nem com o

projeto de dominio tecnoldgico universal da natureza, e complementa:

Tais autolimitagbes podem muito bem ter em parte brotado de
fracassos da imaginacao cientifica ou utdpica, mas em todo o caso
foram também deduzidas dos grandes axiomas explicitos da limitagéo
estritamente epistémica e logo, tecnoldgica: tais pressupostos a
respeito dos limites do que pode ser conhecido, do que pode ser feito
e do que pode ser criado, tém certamente que ser levados em conta,
de modo a que se possa apreciar a que se possa apreciar
devidamente a importancia daquilo que os prometeistas tecnolégicos
entendiam por “conquista da natureza”. (MARTINS, 2012, p.41)

Martins nos conta que havia no pensamento de Cournot, assim como no de
grande parte dos teoricos da época, a forte crenca na razdo e na ciéncia, mas esta
ndo excluia a nocdo de que havia certo numero de questdes consideradas
fundamentais da filosofia natural, em especial no que diz respeito aos “mistérios” da
evolucédo biologica e da origem da vida. Segundo Martins, estas eram questdes que,
para Cournot, estavam fora do alcance da racionalidade cientifica e que demandavam
opinides guiadas pelos “instintos da alma”. Esta visdo que o préprio epistemdlogo
nomeou de “transracionalista” também se estendia para justificar a autoridade politica
soberana capaz de resistir a critica racional, sendo préprio da razdo humana
demonstrar sua insuficiéncia no que diz respeito aos assuntos mais ligados ao destino
do humano. (MARTINS, 2012, p.41)

Diante deste panorama dado por Martins (2012) a partir de suas analises sobre
0 pensamento cientifico no periodo do industrialismo que toma como referéncia, entre
outras, as elaboracdes de Cournot, as perguntas que se fazem indispensaveis para
nos sdo: em que momento os limites que ainda se impunham sobre o inevitabilismo

ligado ao avanco cientifico foram postos em xeque? Quais seriam as causas que
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teriam levado a esta viragem no posicionamento cientifico e no imaginario social em
relacdo ao controle sobre a natureza e sobretudo no que diz respeito ao destino do
humano?

Como exposto anteriormente, € fato que a cibernética teve um papel
fundamental neste processo, ndo apenas por apresentar um novo paradigma que
revirou as bases do pensamento cientifico vigente, mas também por conta dos
interesses econdmicos e politicos envolvidos neste projeto. As proposi¢cdes de Norbert
Wiener (1968) diziam respeito ao deslocamento do método funcional — método
classico de investigacdo nas ciéncias naturais — para o0 método comportamental de
estudo que implica “negligenciar” no objeto a sua estrutura especifica, assim como
sua propria organizacdo. De acordo com Breton (1995), Wiener*® enxergava esta
omissao como essencial, jA que uma analise funcional iria se debrucar sobre a
organizacao prépria da realidade estudada, sua estrutura e propriedades, mantendo
as relacbes entre o objeto e seu ambiente num plano secundario, enquanto, ao
contrario disso, o0 método comportamental deveria focar-se apenas na analise do
comportamento deste objeto, mantendo em segundo plano as suas caracteristicas
estruturais e propriedades fisicas, tal como no exemplo do teste realizado pelo
matematico Alan Turing®® (1912-1959).

Essa transposicdo metodolégica viria a culminar no alargamento da
problemética em torno das criaturas artificiais, uma vez que sob o paradigma
inaugurado por Wiener, estas deixariam de ser consideradas apenas como réplicas
do humano para serem entendidas como “a encarnagdo de um modelo de um nivel
l6gico superior” (WIENER apud BRETON, 1995, p. 126). Além disso, tal mudanca
paradigmatica traria consigo a ideia de que o ser humano seria um ser transparente e
racional, pois do ponto de vista informacional ndo haveria fronteiras entre o homem e
0os demais objetos que compdem o universo. A no¢do de transparéncia, de acordo
com Breton (1995), significa para Wiener que todo o universo é composto por
comportamentos que podem ser compreendidos de modo informacional; assim, todo
0 universo estaria acessivel ao conhecimento. E sendo a informacao descodificavel,
ela ndo ofereceria qualquer opacidade a visdo humana, tornando-se totalmente
transparente, portanto, dominavel. Breton lembra que a transparéncia, enquanto valor

€ uma subversdo do eixo interioridade/exterioridade. Isto significa que a partir do

18 WEINER, N. Cybernétique et societé. Paris, Deux-Rives, 1952.
19 Cf. The Turing Test. <http://www.swarma.org/thesis/doc/jake 224.pdf>. Acesso em: 20/05/2017.
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momento em que tudo € conhecivel, o interior passa a ser potencialmente exterior. E

completa:

A transparéncia € um valor antigo pertencente a familia dos valores
utépicos. Ele renova um velho tema que pretende que a harmonia
social, por exemplo, é dependente de uma exteriorizacdo de todos 0s
comportamentos humanos numa “cidade de vidro”. (BRETON, 1995,
p.127, grifo do autor)

Dessa forma, os limites cientificos sobre o conhecimento da vida natural se
reconfiguram drasticamente e colocam diante dos cientistas e de toda a sociedade
uma gama infinita de possibilidades acerca da vida humana, fazendo com que seja
necessario rever valores a cada novo avanco da técnica e da ciéncia para que estes
ndo se tornem obsoletos frente as novas formas de vida.

O filésofo Gunter Anders (1956)%°, postulava que o homem estaria sofrendo,
por extensdo, 0 mesmo processo de obsolescéncia que as tecnologias, por ndo ser
capaz de acompanhar o ritmo evolutivo imposto pelas maquinas que o proprio
produzira. No entanto, o transumanismo segue a todo vapor atualmente,
materializando dentro dos laboratérios cientificos as promessas de abolir o sofrimento
do humano, dar-lhe longevidade e quica a imortalidade por meio das biotecnologias,
tornando factiveis novas formas de vida humana mais compativeis com as exigéncias
de um mundo regido pela logica e pela velocidade maquinicas.

N&o ha como negar a grande ressonancia das ideias do transumanismo em
nossa sociedade. Sao varios 0s motivos para isso: a possibilidade de imaginar outras
vidas, viabilizada pela ciéncia; a concretizacdo da utopia da saude perfeita; a
secularizacdo da sociedade que transfere sua crenca no poder divino e na
possibilidade de uma vida apds a morte para a crenca na ciéncia que, entre outras
coisas, podera garantir a vida eterna sem ressurreicao; a ideia de que a tecnologia
podera resolver todos os problemas, seguindo o principio do “technological fix”, a
releitura dos ideais de progresso herdados do industrialismo e sua facil ambientacéo
e aceitacdo em um ambiente onde a digitalizacdo se instaurou abrindo caminho para
0s principios cibernéticos; a proximidade com as narrativas difundidas pela ficcéo

cientifica e suas conexdes com a logica neoliberal. Todos estes aspectos serao

20 Cf. ANDERS, Giinter. Die antiquiertheit des menschen: vol. 2: Uber die zerstérung des lebens im
zeitalter der dritten industriellen revolution. Minchen: C.H. Beck, 1956. Publicacdo original.
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abordados com maior profundidade neste trabalho em algum momento. No entanto, é
a partir da apresentacdo das capas analisadas que se pretende tornar tais fatores
melhor visualizaveis.

Em 2009, Jean-Pierre Dupuy apontava dados oficiais da World Transhumanist
Association?! que anunciavam a existéncia de milhares de transumanistas em mais
de cem paises. Embora ndo tenham sido localizados dados atualizados desta adeséao,
estima-se que estes numeros tenham aumentado, tendo em vista a tendéncia
observada a partir da difusédo incisiva dos discursos transumanistas em diversos
segmentos da midia. O filésofo também ressalta a importancia de um olhar mais
atento para 0 movimento transumanista e sua influéncia no que diz respeito as
grandes escolhas técnicas e cientificas. Seus argumentos incluem as posi¢cdes de
poder ocupadas pelos cientistas transumanistas e o0s grandes orcamentos de
pesquisa gerenciados por eles.

Para exemplificar sua argumentacéo, na altura da publicacdo de seu artigo, o
filbsofo mencionou nomes tais como o do entdo lider do movimento e responsavel
pela redacdo de seu manifesto, o fildsofo sueco Nick Bostrom, professor em Oxford e
diretor do Future of Human Institute; Robin Hansen, que ocupou posi¢cao importante
no pentagono onde influenciou escolhas militares e estratégicas, além de Wiliam S.
Bainbridge, um dos chefes de redacao da revista do movimento Journal of Evolution
and Technology, responséavel na ocasido pelo comando de um orgcamento federal de
mais de 1,5 bilhdo de ddlares. Segundo Dupuy, “o transumanismo se desenvolve em
simbiose com as mais avancadas pesquisas cientificas e técnicas. Ele se nutre delas
e as influencia”. (2009, p.91) De acordo com o autor, entre as escolhas cientificas
influenciadas pelos transumanistas e financiadas por gigantescos orcamentos com
apoio governamental estdo a inteligéncia artificial, a nanotecnologia e as tecnologias
da imortalidade. (DUPUY, 2009, p.90-94)

2.2.1 Tragos da discursividade transumanista nas capas das revistas

Superinteressante e Galileu.

2t Cf. World Transhumanist Association disponivel em
<https://www.revolvy.com/topic/World%20Transhumanist%20Association&item_type=topic>. Acesso
em: 22/03/2017.
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Durante a realizacdo da analise tematica do corpus identificamos que desde
2004, ano em que se inicia o recorte temporal desta pesquisa, a ideia de que a ciéncia
e a tecnologia podem garantir ao individuo (leitor) o controle sobre o0 seu proprio corpo,
produtividade e, portanto, sobre a sua condicdo natural, ja se encontra presente nas
capas das revistas estudadas. No entanto, a incidéncia da tematica cresce
gradativamente e chega a se duplicar a partir do ano de 2009, quando a média de
capas que remetem ao tema passa de trés para seis, entre as doze publicadas no
ano, excetuando a 132 edi¢éo anual da Superinteressante, costumeiramente dedicada
aos temas ligados ao cristianismo em funcao da proximidade do Natal. O que se nota
também é uma mudanca na abordagem.

Neste periodo, as possibilidades de transformacao do corpo pela biotecnologia,
a exploracgédo das propriedades cerebrais a partir do modelo computacional da mente,
as pesquisas da engenharia genética aplicadas aos embribes humanos, as
promessas de cura pela nanotecnologia, as proteses cerebrais, as pilulas da
inteligéncia, entre outros assuntos que dizem respeito a ideia de aprimoramento do
homem a partir da aplicagdo do conhecimento técnico e cientifico, passaram a ser a
tbnica editorial tanto da Superinteressante quanto da Galileu e, em algumas edicdes,

nas capas a seguir o discurso transumanista é apresentado de modo bastante direto:

Figura 19: Edigéo 273 — Abril 2014  Figura 20: Edigdo 220 — Novembro 2009
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Figura 21: Edig&o 294 — Agosto 20 Figura 22: Edigdo 275 — Fevereiro 2010
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Como mencionado anteriormente, Jean-Pierre Dupuy (2009) nos lembra das
avancadas tecnologias que se desenvolvem em simbiose com o transumanismo em
um processo de influéncia reciproca. O fil6sofo cita as pesquisas em inteligéncia
artificial, nanotecnologias e tecnologias da imortalidade, mas podemos incluir neste
rol a engenharia genética, que faz parte das biotecnologias emergentes que
constituem o universo do desenvolvimento cientifico voltado ao aprimoramento
humano. Assim, podemos expandir a nossa observacéo sobre as capas das revistas
analisadas para outros temas e ainda encontrar os tragos do transumanismo, uma vez
que este se encontra metamorfoseado em alguns destes temas, como mostram as

capas selecionadas abaixo:
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igura 25: Edicéo 301 —fev. 2012
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Figura 24: Edicdo 238 — Maio de 2011
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Figura.26: Edi¢cédo 235 —fev.2011
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Nessa mesma linha de pensamento, nota-se que também se ampliou o nimero
de capas que se referiam a equiparacéo entre animais e humanos, a capacidade das

maguinas de se igualarem ou superarem as pessoas por meio da inteligéncia artificial
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e ainda a aplicacdo da metafora maquinica ao comportamento humano com a ideia
de otimizacdo, produtividade, multi-task ou alargamento das capacidades de
processamento e memoria.

Na revista Superinteressante, a temética do aprimoramento humano ja surgia
em uma média de duas capas entre as doze?? publicadas de 2004 a 2008, tendo
praticamente duplicado o numero de capas ligadas a ideia de “self-improvement” entre
0s anos de 2009 e 2014. Na Galileu, o processo foi bem semelhante. Mesmo
observando que houve um numero maior de alteracdes de projeto grafico e linha
editorial nesta publicacdo ao longo do periodo relatado e que, em certo momento, a
revista focou-se em uma linha mais “comportamental”’, ou em uma espécie de
“autoajuda” cientifica, ainda assim a sua discursividade esteve muito ligada a

produtividade e ao pensamento maquina:

Figura 27 - Edi¢cdo 228 - Julho 2010 Figura 28 - Edi¢&o 241 - Agosto 2011
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Na capa da edi¢do 228, publicada em julho de 2010 (figura 27), o tema “medo”
esta em primeiro plano. Esta emocéao, natural nos seres humanos, e que serve para
alertar para uma situacao de risco, € apresentada como algo indesejavel, uma doenca
gue deve ser curada. Nas linhas finas, o texto da capa aponta para especulagbes em

torno da existéncia, em um futuro préximo, de uma solucdo instantanea para o

22 Ndo estao sendo consideradas as 132 edi¢cdes de cada ano, nas quais o tema é sempre voltado ao
cristianismo.
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problema: uma pilula que cura traumas e memorias dolorosas. Por fim, levanta a
qguestdo que leva o leitor a refletir e fazer um julgamento da solucdo apresentada,
lancando a promessa de esclarecer tais aspectos ao longo da reportagem na parte
interna da revista.

A imagem do medo é retratada pela metafora do monstro guardado no bau que,
por sua vez, representa o recondito do inconsciente, aquilo que, segundo a
psicanalise, procuramos recalcar em nossas mentes. O monstro cheio de tentaculos
que saem pela fresta da tampa entreaberta transmite a ideia do incontrolavel e do
surpreendente, a medida que os diversos tentaculos podem atuar simultaneamente e
de modo imprevisivel, dificultando a acdo defensiva do individuo que é apresentado
como impotente diante desta for¢a obscura, sentado no bal como se nada estivesse
abaixo de si, além de um banco. O individuo parece alguém que segue a vida a
disfarcar o obstaculo que pode retarda-lo, ou ainda alguém na tentativa va de controlar
ou esconder o monstro (medo). O baldo a esquerda traz a legenda do personagem
que ilustra e personifica o tema — estratégia comum no jornalismo contemporaneo que
tem por objetivo prender a ateng&o do leitor e sugerir uma identificagdo mais imediata
— e descreve um médico de 32 anos que ainda guarda receio em parar nos semaforos
devido ao trauma de um assalto sofrido.

O medo é claramente apresentado como um fator incapacitante, que reduz ou
impede a produtividade do individuo, bem como o seu estado de felicidade plena. E
algo que se deve manter escondido, pois uma pessoa que sofre com algum tipo de
medo ndo € bem vista pela sociedade. Sabe-se que o0 medo é uma das emocodes
consideradas mais primitivas do humano e gera reacdes fisicas capazes de paralisar
e impedir a agdo ou o avango. O medo vem na contramao da ousadia desejada nos
empreendedores ou naqueles que almejam cargos importantes nas corporacoes.

Em outras palavras, o medo é indesejado, pois € paralisante, oposto ao
processo de aceleracdo. Por ser considerado um empecilho a felicidade, é tratado
como doenca, tornando-se, assim, um grande problema em uma sociedade onde ser
produtivo e feliz é o objetivo das pessoas. E apresentado como um inimigo traigoeiro
gue deve ser eliminado, de um sé golpe, com um remédio: a pilula.

Ha um esforco dos laboratorios na busca por desenvolver uma solucao rapida
e eficiente para o medo, jA que em um contexto onde se cobra do humano a
infalibilidade e a produtividade maquinica, ndo ha tempo para se perder com terapias

de longo prazo que nem ao menos sdo validadas pelas chamadas “ciéncias da vida”,
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tais como as biotecnologias, as neurociéncias e afins. Os laboratérios detectam que
ha um mercado promissor para uma pilula que elimina o medo, pois a sociedade ja
absorveu a ideia de que a eficicia de um tratamento deve perpassar um ponto de
vista material, biologicizante. O mesmo confirma a eficiéncia dos estudos freudianos
(ver analise da edicéao 228). Ha, portanto, espaco para a comercializacdo de produtos
gue se apresentem como uma alternativa instantanea para a paralisia diante da vida
gue nos cobra alta produtividade e felicidade linear.

Por outro lado, é notério que o medo também funciona como uma prote¢éo contra
0S riscos, as memorias ruins, sao responsaveis pela criacdo de alternativas para
determinados comportamentos. Por este motivo, a capa sugere que se reflita sobre
os efeitos que a tal pilula pode gerar e, deste modo, a revista coloca a cargo do leitor
0 julgamento sobre as vantagens ou desvantagens daquilo que a industria
farmacéutica esta prestes a colocar no mercado, isentando-se das responsabilidades
sobre as colateralidades desta intervencdo no cérebro humano e, portanto, na sua
conduta.

Na outra capa apresentada, a da edicédo 241, publicada em agosto de 2011, o tema
central € a memoaria, ou melhor, a possibilidade de aprimora-la. A ideia é representada
pela imagem de um cérebro cromado com um escapamento de tripla saida acoplado,
pelo qual se vé sair alguma fumaca. Além do elemento técnico que conecta a imagem
diretamente a um veiculo a motor, mais precisamente faz referéncia a uma motocicleta
de alto desempenho (figura 29 ou hot-rod, um modelo de carro preparado com motor
diferenciado (figura 30). A partir das referéncias de cor e textura, bem como do modo
como esta posicionado, podemos deduzir a formacdo de um conjunto que remete aos
atributos de uma supermaquina: movimento e alta velocidade. Uma vez que o
escapamento triplo sé pode ser encontrado em veiculos de alto desempenho, na
verdade, por um principio de simetria, pode-se subentender que ha, do outro lado, um
outro conjunto de escapamentos iguais. Deste modo, por contiguidade, também

encontramos na imagem o atributo de poténcia.
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Figura 29: Moto Modelo Triumph Rocket I

Metaforicamente, a fusdo imagética entre maquina e cérebro, obtida por meio de
recursos computacionais, nos leva a imaginar um organismo vivo de alta performance,
0 que se confirma com o uso do verbo turbinar que ancora o texto da chamada:
“Turbine sua memoaria” e cuja intengéo € desvelada na leitura das linhas finas: “Novos
estudos descobrem como lembrar de tudo. Funciona — e é mais simples do que vocé
pensa.” (Galileu, 2011). O texto n&o deixa claro quais meios levariam o leitor a
alcancar os fins desenhados na promessa de uma memoria infalivel, mas sugere que
sua origem estd em resultados recém-descobertos na pesquisa cientifica,
denominada pela revista como: “novos estudos”, e que tais estudos teriam incluido
testes empiricos, ideia explicitada pela palavra: “Funciona”. A pista de que o método
inclui uma série de treinos encontra-se em uma pequena chamada em destaque, na
qual se |Ié que a edigao traz também “guia de exercicios cientificamente comprovados”.

Por outro lado, o estado de aprimoramento da memoria que a revista coloca como
sendo desejavel é apresentado como algo acessivel na frase: “e € mais simples do
que vocé pensa’, transmitindo a ideia de que o recurso, seja ele qual for, é algo que
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pode ser alcancado com facilidade pelo leitor que, com isso, se tornaria o0 agente de
sua préopria mudanca para uma condicdo de eficiéncia plena, mais produtiva. Em
outras palavras, ser mais competitivo depende apenas da vontade do proprio
individuo.

A ideia de uma memoria infalivel remete ao mito da precisdo maquinica em relacao
a falibilidade humana, tal como ocorre em 2001: Uma odisseia no espaco, ficcdo
cinematografica de 1968 dirigida por Stanley Kubrick (1928 — 1999) e co-escrita por
Kubrick e Arthur C. Clarke (1917 — 2008), também autor do livro que inspirou o roteiro
do filme. Na narrativa "Hal", ou seja, o computador HAL 9000 da nave Discovery, é
dotado de inteligéncia artificial e responsavel por comandar a maioria das operacdes
a bordo. Ele proprio afirma ser "infalivel e incapaz de erro", mas ndo haveria
comprovacdes de que seria capaz de sentir emoc¢des genuinas. Ao longo da jornada,
HAL — que significa "Heuristically programmed ALgorithmic computer" — identifica a
falibilidade humana e por isso procura elimina-la. Com a ficcdo, os autores procuram
demonstrar o paradoxo entre a nocao da infalibiidade humana e o objetivo do
aprendizado da inteligéncia artificial que, em tese, estaria direcionado a reproduzir as
capacidades emocionais genuinas humanas, que consequentemente poderiam levar
a algum colapso que, de fato, € o fim destinado ao computador obcecado pela
perfeicdo. E evidente que o mito da infalibilidade maquinica encontra-se por tras da
metéfora imagética utilizada na capa da Galileu edicdo 241 (ver figura 28) bem como
nas de outras edi¢cdes, como veremos ao longo deste trabalho. Esta ideia encontra-se
tdo arraigada no imaginario social, que a simples fusdo imagética entre cérebro e
motor nos conduz automaticamente a ela, do mesmo modo que a ideia de que as
maquinas que seremos ou somos capazes de construir encontram-se cada vez mais
proximas do referencial humano, tal como no mito de Prometeu. Estas maquinas
seriam capazes de reproduzir toda e qualquer atividade humana, inclusive as
emocdes mais genuinas, como também foi retratado desde o ja mencionado romance
Frankenstein (1818) da escritora Mary Shelley (1797 — 1851). Ainda presente na ficcao
contemporanea, a expressao mais radical no cinema, até o momento, foi o filme Her
(2014) do diretor Spike Jonze, mais uma vez trazendo para a industria do
entretenimento e para a ficgdo cientifica o tema do falibilismo e o temor da dominagéo

do humano pela maquina.
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2.2.2 As evidéncias de uma “neurocultura”.

Figura 31: Edig&o 263 - junho 2013 Figura 32: Edi¢cédo 237 — abril de 2011
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Fonte: Galileu (2015) Fonte: Galileu (2015)

Ainda sob a retranca® “memodria”, a capa da edi¢do 263 da revista Galileu publicada
em junho de 2013 (figura 31) aponta para um outro aspecto discursivo que
chamaremos de “neurocultura”, conceito trazido pelos teéricos Ortega & Vidal (2007).
Trata-se do conjunto de discursos, praticas e imagens difundidos no mundo
contemporéneo. Na neurocultura, os humanos séo frequentemente tratados como
redutiveis aos seus cérebros e o surgimento de novas disciplinas, como a neuroética,
se mostra muito presente na discursividade das capas estudadas, aparecendo sob
diversas formas. Também pode-se mencionar como sinais desse fendbmeno, a
frequente abordagem cerebral sob diversos aspectos, desde a cryopreservacéo
(congelamento do cérebro), o aprimoramento neural ou proteses neurais, as praticas
de treinamento cerebral (neurobics), que surgem inclusive na ficcdo cientifica, bem

como os debates sobre morte ou vida cerebral.

A ideia de neurocultura como um conglomerado de culturas do
“neuro”, € amplamente difundida. Desde as politicas publicas até as
artes, das neurociéncias até a teologia, humanos séo frequentemente
tratados como redutiveis aos seus cérebros. (ORTEGA & VIDAL,
2007, p. 256, traducdo nossa)

23 Termo técnico utilizado no jornalismo que significa 0 mesmo que cartola ou chapéu. Uma ou mais
palavras usadas para definir 0 assunto da matéria. E normalmente usada sobre o titulo do texto.
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De acordo com o filosofo Henry Bergson (1990), a memdéria humana apresentaria
duas formas, sendo uma de natureza mais imaginativa e natural e a outra obtida
voluntariamente por treino ou repeticdo. Para ele, as lembrancas adquiridas de modo
voluntario pelo método da repeticdo sdo excepcionais e raras, ao contrario do que
ocorreria com o registro pela memoria de fatos (imagens) Unicos que se processam
em todos os momentos da duracdo. Porém, o fato de as lembrancas aprendidas serem
mais uteis em nosso modo de vida faz com que reparemos mais nelas. Assim,
tendemos a colocar este tipo de lembranca em primeiro plano, tendo-a como o
principal modelo de memaria. No entanto, a memaria por exceléncia seria a memaoria
espontanea, enquanto a memoéria aprendida pela repeticdo “é antes o habito
esclarecido pela memodria do que a memoria propriamente.”. Ao que Bergson

completa:

A lembranca espontanea é imediatamente perfeita; o tempo n&o
podera acrescentar nada a sua imagem sem desnatura-la; ela
conservard para a memoria seu lugar e sua data. Ao contrario, a
lembranga aprendida sair4 do tempo & medida que a licdo for melhor
sabida; tornar-se-a cada vez mais impessoal, cada vez mais estranha
a nossa vida passada. (1990, p.90-91)

Concluimos, assim, que a ideia de uma memdria infalivel obtida por meio do treino
e da execucdo de exercicios nos sugere a apropriacdo de padrbes artificiais, que
desconectam estas memoarias da experiéncia propriamente humana, tornando-se
utilitaria. Ha ainda uma outra ideia mais ligada ao imediatismo das solu¢des, como na
oferta de produtos capazes de solucionar problemas de modo instantaneo, nos
mesmos moldes dos dispositivos “plug and play” da industria eletrdnica e informatica.

A proposicdo de treinamentos especificos para a amplificacdo do poder da
memaoria nos leva a pensar que, em primeiro lugar, ha um determinismo cerebral nesta
perspectiva discursiva e, em segundo, que apesar disso, o individuo (com a ajuda da
ciéncia) pode tomar as rédeas deste processo e mudar o seu destino natural por meio
de técnicas de eficacia comprovadas cientificamente. Este discurso nos conduz a
outra concepgao, a de que o individuo pode ser redutivel ao proprio cérebro. E apenas
a partir desta hipétese que podemos conceber a ideia de que “o padrao humano” pode
ser modificado a partir de intervencdes no modo de funcionamento cerebral por meio
de exercicios e praticas, medicamentos capazes de propiciar alteragdo bioquimica ou

até mesmo por meio de préteses neurais, como vemos has capas das revistas Galileu,
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edicdo 263 — junho 2013 (figura 31) e edicdo 237 de julho de 2013 (figura 32).
Notemos como as capas chamam a atencéo para estas possibilidades também nas
figuras 33 e 34:

Figura 33: Edicdo 306 — Julho 2012 Figura 34 Edigcdo 314 —janeiro de 2013
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Fonte: Superlnteressante (2015) Fonte: Superinteressante (2015)

Em ambas as capas da revista Superinteressante verifica-se a proposicao de
praticas capazes de alterar ou apagar as memoarias, como no filme Brilho eterno de
uma mente sem lembrangas (2004), dirigido por Michel Gondry. Nesse sentido,
encontramos na edicdo 170 da revista Galileu (ver figura 35), publicada em setembro
de 2005, o alerta para a necessidade de esquecer, representada visualmente por meio
da metéafora criada a partir da insercdo da imagem de uma tecla de computador com
os dizeres “delete” sobre a imagem de um cérebro humano, transmitindo claramente
a mensagem de que é possivel interferir sobre uma determinada fungéo cerebral, de

acordo com o desejo do individuo.
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Figura 35: Edicdo 170 — Setembro 2005
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Figura 36: Edigéio 261 - Abril 2013
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Neste caso, a funcdo em questdo é a de apagar memorias indesejadas, do
mesmo modo como € possivel fazer com o0s contelddos armazenados em
computadores ao pressionar a tecla mencionada, igualando o funcionamento de
ambos ao mesmo principio. O texto que ancora a capa diz: “Por que temos de apagar
experiéncias, sensagdes e pessoas de nossas mentes?” (GALILEU, 2005). Dele se
deduz que o conteudo da revista traz explicacbes cientificas da importancia do
esquecimento de certos acontecimentos para o bem-estar do individuo. Neste caso,
a ideia de bem-estar € a grande questéo. Ela esta relacionada a um padréo ideologico

da contemporaneidade, que diz respeito a utopia de uma vida sem problemas, linear,
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sem dificuldades ou sofrimentos emocionais e, portanto, sem aprendizado. Esta
guestdo sera desenvolvida de modo mais detalhado no capitulo seguinte, quando
abordaremos a relacdo entre a discursividade das capas das revistas e o individuo
neoliberal. Por hora, continuemos com a discussao acerca do “sujeito cerebral’.

Ainda dentro deste contexto de reducéo do individuo ao seu proprio cérebro, da
comparacao entre cérebro e computador promovida pelas imagens das capas e do
discurso cientifico que nos leva a acreditar no voluntarismo na conduc¢do de nossas
vidas a partir da manipulagéo do aspecto fisico de nosso proprio cérebro, nos parece
relevante o fato de que, cerca de oito anos depois, na edicdo 261, a revista Galileu
retomaria o recurso imagético da fusao cérebro-maquina em uma montagem feita por
computador, na qual se pode ver a imagem do cérebro na mesma posicao da capa da
edicdo 170 (figura 35) que acabamos de mencionar. Tal posicdo sugere um
antropomorfismo, pois a imagem do cérebro visto do topo com um botdo em seu
centro remete a forma do rosto humano em seu desenho mais elementar, chegando
a lembrar até mesmo uma mascara. Podemos dizer que o rosto € o simbolo da
identidade de uma pessoa e o cérebro, visto deste angulo, nos transmite a ideia de
um Orgao que tem identidade prépria, independente, que poderia prescindir do
humano. Trata-se da imagem de um cérebro sem uma cabeca que o ancore, o que
corrobora para a percepcéo de um sujeito redutivel ao seu cérebro, exatamente como
propdem Ortega & Vidal (2007) sobre a tese do sujeito cerebral. As curvas e sulcos
formados pelas substancias branca e cinzenta séo substituidas na imagem por fios de
rede, que remetem as redes neurais e as suas conexdes, sobre as quais um botéo
on/off é posicionado ao centro. A recorréncia deste tipo de metéafora visual, que
também pode ser vista em outras edicdes de ambas as revistas, nos confirma a ideia
da “neurocultura”.

A ideia de “sujeito cerebral” surge para definir uma figura antropoldgica inédita, que
comeca a tomar espaco dentro da “neurocultura”. De acordo com Ortega & Vidal, esta
figura teria incorporado a crenga de que “os seres humanos sdo essencialmente
redutiveis aos cérebros” (2007, p.255, tradugdo nossa). Sobre o sujeito cerebral, os
autores retomam o processo de compreensdo do cérebro, em curso desde o século
XIX, guando este era entendido tanto como um mediador, quanto como uma interface
de projecédo. No entanto, nos dias atuais, ele vem sendo interpretado como um ator
social, tendo em vista a forma como as neurociéncias encontram-se intrincadas na

vida cotidiana. Assim, a perspectiva neurocientifica ndo seria apenas geradora de



92

“‘implicagdes sociais”, mas estaria diretamente implicada nos processos sociais.
(ORTEGA; VIDAL; 2007.)

Para o sociélogo britanico Nikolas Rose (2003), em termos corpéreos, o
cérebro possui um lugar privilegiado nas representacfes do eu e das subjetividades.
Aqui, poderiamos facilmente levantar diversos exemplos deste tipo de abordagem nas
capas analisadas, que procuram apresentar os comportamentos, desejos e até
mesmo as crengas como resultantes de processos cerebrais, expressando a ideia da
supremacia de um eu neuroquimico, como nos mostra Rose (2003, p.410) em seu
artigo The Neurochemical Self and Its Anomalies.

Podemos dizer que o “eu neuroquimico” a que se refere Rose (2003) é uma
das formas com que o “sujeito cerebral” se manifesta. Em principio, parece 6bvio que
0 protagonismo do cérebro na cultura contemporanea nao é fruto apenas da posicao
estratégica que ele ocupa na relacédo entre o corpo e a subjetividade humana, mas
sabemos que, por conta deste papel que guarda ainda certo mistério frente as
neurociéncias, os interesses politicos e econdmicos se organizam em torno de novas
pesquisas e da difusdo de sua relevancia. Deve-se somar as causas do crescente
interesse por este disputado territorio o forte desenvolvimento paralelo das pesquisas
em tecnologia da informacao, que impulsionam a expansao das ciéncias cognitivas e
o imbricamento progressivo entre a biologia e as ciéncias da informacéo, favorecendo
cada vez mais 0s estudos em neurociéncia e, consequentemente, o despertar para a
sua potencialidade mercadoldgica que gira em torno tanto da industria farmacéutica e
protética, quanto da indastria da informacéo e do entretenimento.

N&o por acaso, em 1990, George Bush, o entdo presidente dos Estados

Unidos, declarou:

Com o fim de aumentar a consciéncia publica sobre os beneficios a
serem obtidos pela pesquisa sobre o cérebro, o congresso designou a
década que se inicia em 1° de janeiro de 1990, como a Década do
Cérebro. (BUSH apud GAETA; BARROS; CASTELLANA, 2015, p.
102)

Consequentemente, uma inédita reunido de esforgos direcionou verbas e
infraestrutura para centros de pesquisa, favorecendo um cenario no qual cientistas e
pesquisadores estariam fortemente voltados para a compreensdo do cérebro em
todas as suas dimensdes. Foi a partir de entdo que houve uma verdadeira

multiplicacdo no surgimento de técnicas e dispositivos ligados a neuroimagem,
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neurofisiologia, modelos computacionais de redes neurais, entre muitos outros
recursos além de, consequentemente, ocorrer a difusdo e divulgacdo destas
novidades para toda a sociedade. (GAETA; BARROS; CASTELLANA, 2015, p. 102-
103)

As capas das revistas Superinteressante, edicdo 229 de setembro de 2006
(figura 37) e a da Galileu, edicao 217 de agosto de 2009 (figura 38), ilustram bem este
momento de explosdo das pesquisas ocorridas no periodo apds a “década do
cérebro”. A primeira (figura 37) tem como texto principal “Os superpoderes do cérebro”
e faz referéncia as pesquisas em desenvolvimento (nomeadas “uma enorme
revolugao cientifica”) com a promessa de esclarecer, no interior da revista, de que
forma a mudanca de paradigma provocada por estas pesquisas — que deduzimos
tratarem-se de pesquisas em neurociéncias — afetardo a vida dos individuos. O
segundo exemplo (figura 38), uma publicacdo um pouco mais tardia da Galileu, traz
como figura central o neurocientista Miguel Nicolelis, em posicao altiva, de maos e
bracos abertos, simulando a acdo de manipular um cérebro holografico, ou seja, o
pesquisador é apresentado imageticamente como um portador de superpoderes por
ter a capacidade de atuar sobre o cérebro humano. O texto central da chamada diz
resumidamente: “Génios” enquanto a chamada em menor destaque promete um
ranking dos 20 brasileiros “mais brilhantes” do ano, do que se pode depreender que o
mais brilhante entre os brilhantes, o escolhido para ilustrar a capa, € aquele capaz de
desvendar o mistério do cérebro e atuar sobre ele.

Figura 37: Edi¢cdo 229 — agosto 2006  Figura 38: Edicdo 217 — agosto de 2009
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Segundo Gaeta, Barros e Castellana (2015, p. 103), as pesquisas conduzidas
para o desenvolvimento de novas tecnologias aplicadas ao cérebro podem ser
divididas grosseiramente em dois grupos: as que possibilitam o monitoramento do
cérebro e as que permitem a sua modificacdo. No primeiro grupo estéo as técnicas de
neuroimagem, a eletrofisiologia e os exames genéticos e neuroquimicos. No segundo
grupo, por sua vez, estdo o desenvolvimento de psicofarmacos, a estimulacao
magnética transcraniana e a estimulacdo cerebral profunda, além das proteses
neurais e das interagdes entre computador e cérebro.

Embora o tema “memoaria” seja bastante explorado como reportagem de capa
nas revistas Superinteressante e Galileu — como vimos nos exemplos das edicfes
170, 261 e 263 da revista Galileu (ver figuras 35, 36, 31) e na edi¢cao 300 da revista
Superinteressante — ha uma amplitude de temas que se desenrolam no bojo da
perspectiva do “sujeito cerebral’, que o fazem emergir como pano de fundo para a
discursividade das capas.

De acordo com Ortega & Vidal (2007), o “sujeito cerebral” n&o é a unica figura
antropoldgica oriunda da vida cientifica. Segundo ambos, o “eu genético” pode ser
considerado como o mais forte concorrente do sujeito cerebral. No que diz respeito a
consciéncia e ao comportamento humanos, quando comparadas as explicacdes de
base gendmica em relacdo as de base neural, os aspectos neurais da natureza
humana se mostram mais diretamente relevantes.

Ha algumas questdes de ordem filoséfica e ética que emergem
tradicionalmente da genética e que acabam por adquirir um carater mais urgente
guando colocadas sob um contexto neurocientifico. Para estes autores, isto ocorre
porque do ponto de vista empirico, 0s genomas sao replicaveis e o cérebro, ndo. Por
outro lado, sabe-se que as influéncias genéticas sobre a personalidade ou o
comportamento sdo mediadas pelo cérebro, assim, o determinismo cerebral
dificilmente sera refutado em detrimento de outros fatores, como o ambiental, por
exemplo.

Deste modo, apesar da crescente convergéncia entre a genética e a
neurociéncia, as questbes relativas a personalidade e ao eu sdo primariamente
atribuidas a estrutura e ao funcionamento do cérebro. Ortega & Vidal (2007) também
salientam que considerar os seres humanos como seus cérebros é algo muito
significativo, e que deveria ser considerado sob o alerta de que tal perspectiva tem

uma forte influéncia na sociedade em seus diversos aspectos. De um modo mais
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direto, podemos observa-las nas praticas da medicina e do direito, quando estas
deixam de colocar em questao outros aspectos da vida humana em seus diagndsticos
e decisoes.

O tema do ‘“livre arbitrio” também surge entre as revistas ja mencionadas e
igualmente diz respeito ao “sujeito cerebral’. As novas tecnologias neurocientificas
ligadas ao monitoramento do cérebro fazem emergir na sociedade uma importante
guestao: seria o ser humano livre para fazer escolhas e tomar as decisdes ou elas
estariam subordinadas exclusivamente ao funcionamento cerebral? Como parte do
processo inerente a “neurocultura”, cada vez mais somos levados a atribuir a cada
escolha, cada decisdo, cada atitude ou comportamento, um padrdo de ativacao
cerebral ou a um subconjunto de genes cuja associa¢éo seja significativa. Isso porque
a medida que se desenvolvem as tecnologias de diagndstico e monitoramento
cerebral, mais informacfes se tem sobre a relacdo entre as acdes ou reacdes do
cérebro em determinadas circunstancias. O cérebro e o DNA humano encontram-se,
na atualidade, submetidos a um nivel de investigacdo sem precedentes, gracas ao
desenvolvimento de tecnologias cuja precisdo e eficacia tornam-se cada vez mais

refinadas, o que coloca em causa a ideia do livre arbitrio.

7

Como o cérebro é um sistema fisico, segue o raciocinio, ele é
obrigatoriamente governado pelas leis fisicas que regem o universo,
gue sao independentes da vontade humana. Assim, ao aceitarmos
gue o comportamento humano é determinado pelo cérebro, somos
obrigados a concluir que os comportamentos, medos, desejos etc. sdo
simples decorréncia das variaveis fisicas que prescindem de ndés.
(GAETA; BARROS; CASTELLANA, 2015, p. 109)

Assim, as neurociéncias corroem a sensacao de que a nossa mente produz
efeitos, mas ndo é produzida por nada. Habitualmente, imaginamos que a mente é
produzida pelo nosso “eu”, sensagao que embasa, no senso comum, a nogao de
responsabilidade: “se meu ato foi determinado pelo meu cérebro, e esta determinagao
nao dependeu de mim, logo eu n&o tenho culpa. (GAETA; BARROS; CASTELLANA,
2015)

Tais colocacdes acerca dos parametros da neurociéncia, elaborados a partir
dos dados conseguidos por meio de tecnologias de monitoramento, nos remetem ao

mesmo principio do “homem-maquina” defendido por La Mettrie ainda no século XVII.
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O autor exacerba o racionalismo de Descartes e afirma que os humanos, assim como
0S animais, também seriam como maquinas, portanto, suas aclOes seriam
determinadas pelo corpo, cujo funcionamento, em nada dependia da vontade; ao
contrario, a vontade seria regida pelos processos corporeos. Atentemos para as
observacdes dos neurocientistas Bryan Kolb e lan Q. Whishaw que destituem o senso

comum do livre arbitrio:

O livre arbitrio ndo é uma explicagdo adequada para o
comportamento, pois 0 sistema nervoso pode produzir
comportamentos sobre os quais o organismo ndo tem escolha.
Pesquisadores investigaram varias outras possiveis causas para o
comportamento, incluindo a aparente necessidade do cérebro de
manter um nivel minimo de estimulagéo e a ideia de que ha fatores
energizantes internos denominados impulsos, que se acumulam e séo
liberados no comportamento. Uma maneira mais consistente de
explica-lo, entretanto, & pesquisar dentro do cérebro as acgdes dos
horménios e os circuitos neurais que controlam o modo como
pensamos, agimos e sentimos. (2002, p.405)

Na capa da ja mencionada edicdo 261 da Galileu (ver figura 36), o texto da
chamada refere-se diretamente a esta tematica: “Vocé nao decide. Cientistas dizem
que livre arbitrio ndo existe. Uma parte do cérebro fora do seu controle € que escolhe
por vocé”. Mais uma vez a neurociéncia esta implicita sob a nomenclatura de Ciéncia,
ou seja, 0s cientistas em questdo sdo 0s neurocientistas. Podemos concluir isto com
seguranca, uma vez que este paradigma é claramente neurocientifico, como ja
explicitamos aqui. Além disso, a metafora visual que faz com que interpretemos o
cérebro como uma rede de conexdes é tipicamente um ponto de vista da neurociéncia,
assim como a comparagao entre organismo e maquina é uma perspectiva tipicamente
cibernética. Portanto, verificamos nesta capa a reafirmacdo da neurocultura como
discurso e, por consequéncia, o pensamento cibernético.

Por outro lado, cabe a pergunta: poderiamos considerar esta capa como uma
parte do discurso pos-humanista? A resposta € sim. Em primeiro lugar, podemos dizer
gue a simples fusdo imagética de cérebro e cabos de rede ja transporta todo o
contexto da capa para o lugar do ciborgue, ou, em outras palavras, para a
possibilidade do ser humano hibrido entre maquina e organismo, alimentando, assim,
todo o imaginario em torno desta figura. Embora seja 6bvia a ndo verediccdo da

imagem, 0 que importa aqui € ao que ela remete, corroborando com uma economia
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imagética — ficcao literaria ou cinematografica, divulgacao cientifica, entre outros
produtos midiaticos (ver figuras 39 e 40) — relacionada a neurocultura e a naturalizacao
do transumanismo.

Figura 39: Filme Elysium (2014) Figura 40: Filme Ex Machina (2015)
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Podemos verificar muitas outras evocagdes do “sujeito cerebral” nas capas
estudadas. E importante observar inclusive que, para além do determinismo cerebral,
algumas delas também se direcionam para as possibilidades de “self improvement’,
ou seja, mostram caminhos apontados pela “ciéncia” — que, neste caso, sabemos se
tratar especificamente da “neurociéncia” — para que o individuo possa driblar as suas
condi¢cBes naturais em direcdo ao aprimoramento de si por meio de treinamentos,
pilulas, préteses ou outros recursos com o objetivo de atingir uma plenitude utépica

nos campos pessoal, financeiro, intelectual ou profissional:

Figura 41: Edicéo 325

— novembro 2013 Figura 42: Edicdo 316 - fevereiro 2013
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Figura 45: Edicdo 245 — dezembro 2011
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Figura 44: Edi¢cédo 223 —fevereiro 2010
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Figura 46: edi¢cdo 230 — setembro 2010
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O que essas capas nos dizem é que tanto a fé, como a personalidade, a
felicidade, o sucesso econdGmico, a vida afetiva e todas estas areas da vida,
diferentemente do que o leitor acreditava até entdo, sdo regidas pelo cérebro, e é isso
que a “ciéncia” e os “cientistas” estdo dizendo: o cérebro € quem governa. O lado bom
€ gque, de posse desses novos “saberes”, o individuo podera dribla-lo e conduzir-se a

uma vida plena.

2.3 Tecnociéncia e biocapital: o poder econémico e a légica neoliberal na

criacdo do pés-humano.

O termo tecnociéncia, de acordo com Gilbert Hottois (2006) — o qual atribui a si
proprio a autoria — foi utilizado pela primeira vez em 1978 em um artigo intitulado Etica
e tecnociéncia, publicado na revista Filosofia e a moral Laica: O pensamento e 0s
homens, na Bélgica. O autor explica que o conceito foi criado com o intuito de lidar
com as mudancas ocorridas no contexto social em que se desenvolveram as ciéncias
a partir do século XIX, tornando-o cada vez mais técnico e processual com o passar
do tempo. O que podemos dizer € que, a partir de entdo, o imbricamento entre as duas
entidades — técnica e ciéncia — acentuou-se ao ponto de ser praticamente impossivel,
nos dias atuais, distinguirmos os limites em que suas atividades se originam.

Para Garcia (2010), a fuséo entre ciéncia, tecnologia e industria foi fundamental
para que as sociedades industriais se firmassem ao longo do século XX, periodo em
gue a ciéncia adquiriu um perfil industrializado manifestado com mais poténcia no
periodo pés-guerras mundiais, juntamente com a crenca de que tal justaposicao

estaria alinhada com as ideias de bem-estar da humanidade.

A alianca formada pela jungdo entre ciéncia e tecnologia ajudou a
infundir a conviccdo de que o bem-estar humano se articulava de perto
com a mudanca tecnoldgica, expectativa que nunca foi
verdadeiramente posta em causa pelos movimentos socialistas. Havia
uma confiangca mais ou menos generalizada de que os avancos
tecnolégicos ajudariam a humanidade a superar muitas das suas
caréncias e fragilidades. (GARCIA, 2010, p.68).

O autor nos chama a atencao para o “bios” que é capturado pela cultura. Na
era pos-industrial, o “bios” se transforma em cultura e a cultura, por consequéncia, se

transforma em mercadoria, seguindo a légica da indastria cultural. Notemos aqui que
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a ideia de tecnociéncia esta diretamente conectada ao imaginario industrial e ao
pensamento saintsimoniano, que projetava no industrialismo uma forma de conduzir
a sociedade ao bem-estar. Lembremos ainda que foi por meio de seu emprego na
industria que ciéncia e técnica tornaram-se tdo proximas. Martins (2012, p. 133) nos
conta que a ideia de uma “sociedade cientifico-industrial” teve origem na Franga no
inicio do século XIX com uma sociedade emergente, de caracteristicas peculiares e
vista como dominante, concebida como um tipo ideal ou referencial para as
sociedades que se pretendiam avancgadas.

E é deste imaginario de progresso e desenvolvimento que a tecnociéncia se
alimenta até os dias de hoje, constituindo-se como um pilar das sociedades pos-
industriais. No entanto, vale dizer que tal imaginario encontra sua contrapartida no
peso das grandes opressfes do nosso tempo: a tecnocracia, o capitalismo
globalizante, os modos de regulacdo neoliberalistas, o esgotamento dos recursos
naturais, acumulacéo de riguezas, abismos sociais e a perda de valores humanistas
que orbitam no contexto de suas préticas.

Hottois (2006) explica que as imagens negativas acerca da tecnociéncia
tomaram vulto mundialmente a partir dos anos 80, mas sabemos que elas encontram
eco nos dias de hoje, especialmente entre 0os que questionam 0s aspectos éticos,
morais e ontologicos envolvidos no bojo de suas inovacdes. Entretanto, hd que se
considerar que a visdo mais progressista — aquela herdada do imaginario industrial
saintsimoniano — é preponderante no dominio midiatico. Além disso, os interesses que
a alicercam sdo os mesmos que alavancam a industria da informacdo e do
entretenimento, responsavel por difundir a ideia de que a ciéncia e a tecnologia sdo a
Unica forma de tornar o futuro um lugar onde estejam banidas as incertezas, 0s
desprazeres, a escassez, as dores e, por que nao dizer, a morte.

Se tomarmos algumas chamadas de capa da revista Superinteressante
brasileira como ilustracdo deste modus operandi da difusdo mididtica de um
imaginario sobre a tecnociéncia nos dias de hoje, teremos uma clara amostragem da
projecdo criada para sustentar a ideia de que ela caminha em funcdo de uma
inevitabilidade histérica. Em outras palavras, intervengcbes como modificacdes
genéticas, proteses cerebrais, construcédo de 6rgaos por impressao computadorizada
3D, ou até mesmo a transposi¢ao da mente humana para uma maquina, apresentam-

se como resultado de um ja esperado processo evolutivo da ciéncia e da tecnologia,
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uma vez que estas ja ndo podem ser dissociadas no ambito das intervencdes
mencionadas e, portanto, de parte da evolugao “natural” da espécie humana.

A discursividade impressa nas reportagens da Superinteressante aponta para
a magnanimidade da ciéncia enquanto fonte de inovacao técnica e consequente motor
do crescimento econdmico, tal como nas sociedades do século XIX, quando as visdes
gue teorizaram a instauracdo de um modo definitivo de producéo, capaz de prover a
abundancia e a autoridade intelectual da ciéncia como mudanga interior ao mundo.

De acordo com Martins,

Por ciéncia, entendiam ndao apenas um conjunto de disciplinas ou um
corpo de descobertas fiaveis, mas também um “modo de cogni¢ao”
coerente e compreensivo, unitario e invariavel, que acabaria por
desfrutar da supremacia sobre todas as alternativas, superando as
grandes tradigbes da razao classica, a logica ou o trivium por inteiro,
bem como as pretensfes genéricas de qualquer metafisica e, por fim,
alcancando ou vendo ser-lhe reconhecido um monopdlio virtual

daquilo a que poderiamos chamar os “meios de orientagdo” societal

no mundo. (2012 p. 135)

Como vimos, a partir do século XIX, a ciéncia passa a gozar ndo apenas de um
lugar de prestigio junto as instituicdes que compdem a sociedade industrial, mas torna-
se também uma espécie de linguagem através da qual o mundo passa a se orientar,
com uma légica especifica e universalizante capaz de sobrepor-se as demais formas
de conhecimento, o que constitui a origem do carater de verdade atribuido ao
resultado de suas atuacoes.

Na esteira destas transformacfes, ha que se considerar também em que
circunstancias ciéncia e tecnologia passaram a operar de forma tdo simbidtica. Definir
a tecnologia como aquela que produz conhecimento para aplicacdo imediata, e a
ciéncia como a que € capaz de gerar conhecimento generalizado para resultados em
longo prazo, seria distingui-las de modo reducionista.

Neste ponto chegamos a um dilema que diz respeito ao interesse das
corporac0Oes e da logica de mercado, que ha tempos encontra-se intrincada no campo
da producao de conhecimento, pois uma visdo destas apenas refor¢a a ideia de que
o conhecimento tecnolégico tem como nascedouro 0 ambiente corporativo. Segundo
Musso (2014), hd uma relagdo estreita entre conhecimento e industria que se
configurou em meio ao ambiente de ideias do século XIX e que pode ser explicitada

em duas ideias-chave do pensamento saintsimoniano.
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A primeira é a de que a indUstria carregava consigo todas as virtudes e
promessas que constituiam um mito moderno: abundancia, riqueza, progresso,
trabalho, liberdade, paz, saber e inteligéncia, constituindo, assim, o ideal de uma nova
sociedade edificada a partir destes valores. A outra ideia diz respeito a alianga entre
a indastria e a ciéncia e a construcdo de um imaginario segundo o qual a ciéncia e o
conhecimento deveriam ser aplicados a industria e serem orientados para a producéao,
colocando-se ao seu servico, ou seja, a ciéncia também atuaria como um
complemento da industria (MUSSO, 2014, p. 23-24)

Sabe-se que 0s saintsimonianos — em especial Augusto Comte (1798 — 1857),
gue veio a se tornar o grande mentor da nova religido industrial e positivista —
apregoavam a ideia de que a industria era uma grande revolu¢cdo mental capaz de
elevar a inteligéncia humana do regime teolégico para o regime positivista,
obviamente sob uma perspectiva de que a civilizacdo estaria caminhando
evolutivamente para o estado positivo ou cientifico e ao crescimento industrial.

Segundo Musso (2014, p. 26, traducéo nossa), “a industria € a ciéncia aplicada
e implicada na laicizagdo do mundo. A modernidade é a industria considerada como
um desenvolvimento da ciéncia, que marca o triunfo do espirito positivo e do mito do
progresso.”. O autor acrescenta que as alegorias do século XIX para a industria eram
frequentemente feminilizadas: a mulher-mée, a mae industria. Elas representavam a
fecundidade, a paz, sempre associadas a ciéncia e ao trabalho de criador. (2014, p.
27-28, traducdo nossa). As inferéncias de Musso (2014) acerca do imaginario
industrial do século XIX nos fazem ver que a légica com a qual a tecnociéncia opera
nos dias de hoje apresenta-se como um corolario das ideias do industrialismo
saintsimoniano, cuja visao evolucionista perdura, contribuindo assim para acentuar
seu carater de autocentramento, de poténcia criadora e de busca pela hegemonia do
seu modus operandi.

O lugar de poténcia criadora herdado da industria pela tecnociéncia se da a ver
no prolongamento do processo de entrelagamento entre conhecimento cientifico e
produtividade, mas especialmente na condicdo de total plasticidade tecnoldgica da
matéria, particularmente no campo da biotecnologia, onde as possibilidades tém se
ampliado em um horizonte extraordinario. Martins (2012, p.133) nos fala que os
designios da tecnociéncia no que diz respeito as mudancas, transformacodes e

reconfiguracdes na vida natural estdo inclusos na gama do considerado como
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tecnicamente possivel nos dias de hoje, e neste rol estdo as interferéncias em todas

as especies, incluindo os seres humanos. Segundo o autor,

Um pouco como se o techicamente possivel coincidisse cada vez mais
com o fisicamente possivel, conjugando um cenario de uma
cosmogonia tecnologicamente plenitudinaria, com uma recém-
descoberta e espantosa plasticidade de coisas vivas e com uma
afeicoabilidade cada vez maior as tecnologias da informacéo,
assumindo o papel de natura naturans da cosmologia ocidental
classica com o seu antigo principio de plenitude natural. (MARTINS,
2012 p. 134)

Tal plasticidade do mundo natural deve-se, sobretudo, as mudancas
tecnocientificas decorrentes do crescente processo de cibernetizacdo do mundo que,
de acordo com Martins (2012, p. 134), também o é “da sociedade, da personalidade,
da cultura e da natureza.”. No entanto, diferentemente da era industrial, o imaginario
da tecnociéncia é difundido contemporaneamente por meio de um mecanismo
discursivo, capaz de gerar e reproduzir infinitamente imagens e narrativas que
encontram terreno fértil na forte mediatizacdo da sociedade e na primazia do
entretenimento que hibridiza ficgdo cientifica e informacéo. A plasticidade da matéria
viva, em particular aquela aplicada ao corpo humano, tem servido como potente
combustivel para fazer girar o motor ndo apenas da nova industria de corpos hibridos
entre organismos e maquinas, mas também a do entretenimento e da noticia.

Neste sentido, podemos dizer simplificadamente que a cibernética, com a sua
premissa de que néo existem diferencas entre 0s seres vivos e 0s artefatos
tecnologicos, pelo fato de ambos terem sua existéncia baseada em processos
informacionais — como apontam os postulados de Wiener (1948) —, se transforma na
base sobre a qual se edifica o imaginario acerca das infinitas possibilidades de
atuacdo da tecnociéncia sobre o corpo humano, que impulsiona tanto o campo
cientifico quando o universo ficcional.

E preciso dizer, ainda, que a incorporacdo do pensamento cibernético pela
tecnociéncia néo reforgcou-lhe apenas um imaginario cosmogénico — incluindo ai a
possibilidade de recriacdo do proprio homem. Este processo, a0 mesmo tempo em
gue colocou o ser humano como senhor e controlador de todo o mundo natural — o
que implica na transfiguragéo do proprio corpo e de sua condigdo humana por meio
das possibilidades da bioengenharia —, também p6s em xeque sua singularidade ao

parear maquinas, animais e seres humanos sob o principio informacional.
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Assim, como nos mostra Martins, a natureza na condicdo de natureza
cibernética torna-se sujeita a apropriacdo computacional e € deste modo que os
modelos computacionais da mente, da vida, do universo ou de Deus tornam-se mais
compreensiveis na sociedade contemporanea. (2012, p. 145). Os feitos da
tecnociéncia transformam-se em espetaculo com facilidade a cada novo limite natural
ultrapassado, ampliando cada vez mais seu alcance, fascinio e capacidade de
seducéo.

N&o é a toa que a industria do imaginario®* movimenta tanto dinheiro com a
producdo e comercializacdo de conteudos voltados as especulacdes sobre o futuro
do humano, aos corpos transumanos, ciborgues, androides e outras figuras da matriz
cibernética, alimentando seus orcamentos, e também o imaginario das sociedades de
consumo, ao exibir as imagens dos corpos modificados ou reestruturados a partir da
reconstrucao de suas partes produzidas em laboratério ou acoplamentos maquinicos
capazes de retificar falhas ou amplificar potencialidades.

As imagens do corpo investido de tecnociéncia difundidas no espaco midiatico
contemporéneo aplica-se toda uma gama de recursos graficos computacionais
capazes de dar forma ao devir do corpo, agora simulavel e, portanto, visualizavel.
Assim, a imaginag¢do sobre o corpo torna-se uma imagem coletiva, construida ou
induzida. Este processo de aplicacdo da técnica computacional com vistas a dar forma
as potencialidades dos investimentos da tecnociéncia sobre o corpo humano € um
recurso largamente utilizado por todos os produtos midiaticos, sejam eles: 1) ligados
ao puro entretenimento, como o caso do cinema de ficcao cientifica; 2) sejam ligados
ao jornalismo, como ocorre, por exemplo, nos telejornais; 3) ou ainda relacionados ao
infoentretenimento cientifico, como é o caso da revista Superinteressante. As
reportagens desenvolvidas para dar visibilidade as inovacfes do que a revista chama
de “ciéncia”, na maior parte das vezes, trata de pesquisas ainda com resultados
bastante embrionarios e sem condicbes de produzir imagens impressionaveis que
possam corresponder minimamente ao que ja foi projetado em larga escala pela ficcao
cientifica, ou mesmo cumprir a funcdo espetacular a qual os meios de comunicagao
deste segmento se propdem. Podemos, portanto, dizer que esta € uma das formas

com que os conteudos midiaticos materializam a expressao grupal. De acordo com

24 Conceito utilizado por Pierre Musso (2014) para identificar toda a complexa operacao de produgéo e
consumo de produtos midiaticos, sejam eles voltados para a informacao, sejam voltados para o
entretenimento.
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Armando Silva (2014), o imaginario se compde tanto da inscri¢cdo psiquica, quanto da
social, e ambas encontram no dispositivo técnico o mecanismo de sua expressividade.

Deste modo, a técnica expressiva afeta os possiveis imaginarios produzidos e
percebidos.
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CAPITULO 3 — AS REVISTAS DE INFOENTRETENIMENTO CIENTIFICO E O
INDIVIDUO NEOLIBERAL

“O que distingue a era moderna é a alienacdo com relagdo ao
mundo, e ndo, como pensava Marx, a alienacdo com relacédo ao
ego.” Hannah Arendt

As revistas nos dizem para que as biotecnologias serdo Uteis e como
deveremos lidar com elas, uma vez que sao ou serdo inevitaveis. Segundo as capas
analisadas neste trabalho, as biotecnologias sdo nossa fonte de certeza sobre o futuro
e servem como uma espécie de ancoragem para 0os modos de vida cada vez mais
cambiantes da modernidade tardia, pois se apresentam fornecedoras de recursos
para a criacdo de uma nova biografia, livre das agruras do corpo fisico e do sofrimento
emocional.

Mostraremos como estas publicacbes se empenham na funcao de ressignificar
nossa gramatica moral por meio do discurso, procurando suprimir 0 n0Sso criticismo
e reflexividade, nos incentivando a superar possiveis restricbes morais no que
concerne ao consumo da biotecnologia, difundindo a ideia do “tudo é possivel’ para o
individuo, inclusive experimentar uma outra vida, gracas as descobertas e inovacdes
tecnocientificas que as capas exibem, validam e reforcam.

Neste capitulo falaremos sobre como algumas das novas formas de alienacao
se apresentam na sociedade contemporanea e apresentaremos reflexdes acerca das
colateralidades disparadas pelas mudancas nos modos de vida que as revistas
analisadas propdem, bem como um exercicio de imaginacdo sobre o futuro do

humano.

3.1 A construcdo do individuo neoliberal

Para pensarmos a construcao do individuo neoliberal € necessario, antes de
tudo, esclarecer a perspectiva sobre a qual se estruturam os argumentos desta ideia.
Em primeiro lugar, levemos em conta que o individuo neoliberal assume uma forma
resultante dos processos de subjetivacdo ocorridos dentro da logica neoliberal,
portanto, para compreendé-lo, € importante que olhemos para as caracteristicas que
fazem do neoliberalismo uma forca social e ideologica sem precedentes. Dardot &
Laval destacam a notavel capacidade de “autofortalecimento” do neoliberalismo,
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especialmente por fazer emergir um sistema de instituicbes que comprime as
sociedades. Ademais, é surpreendente 0 modo com que transforma uma crise em um
meio para “seguir cada vez com mais vigor em sua trajetoria de ilimitagao”. (2016,
p.8). Assim, podemos dizer que este poder de resiliéncia reside exatamente na forma
com a qual o neoliberalismo consegue atuar sobre as subjetividades, como nos

explicam os autores:

O neoliberalismo é um sistema de normas que hoje estdo
profundamente inscritas nas praticas governamentais, nas politicas
institucionais, nos estilos gerenciais. Além disso, devemos deixar claro
que esse sistema é tanto mais “resiliente” quanto excede em muito a
esfera mercantil e financeira em que reina o capital. Ele estende a
I6gica do mercado muito além das fronteiras estritas do mercado, em
especial produzindo uma subjetividade “contabil” pela criacdo de
concorréncia sistemética entre os individuos. (DARDOT & LAVAL,
2016 p. 30, grifo dos autores)

Sabemos que a subjetividade diz respeito ao modo como um individuo vé o
mundo, sua forma de pensar e se relacionar com a sociedade, com as forcas
produtivas, as coisas, 0S outros e consigo mesmo, tornando-se um sujeito. Sendo
assim, o0s processos de subjetivacdo que ocorrem dentro do contexto do
neoliberalismo déo vida a novas subjetividades que surgem em varios niveis, muitas
vezes tendo a midia como um instrumento na producao dos desejos.

De acordo com Dardot & Laval (2016), as novas subjetividades que surgem no
atual contexto emergem de um processo de “subjetivagao contabil e financeira”, algo
mais elaborado que a subjetivacdo capitalista, na qual a mecanizacao, a fragilizacéo
e a alienacdo podiam ser claramente observados nos modos de vida dos individuos.
As novas subjetividades que advém do neoliberalismo s&o produzidas a partir de uma
relacdo do individuo com ele mesmo, homadloga a relagdo do capital consigo, ou seja,
uma relacido na qual o individuo vé a si mesmo como um “capital humano”.

Os autores ainda preveem que esta relacdo deve crescer indefinidamente e
assumir o status de “um valor que valoriza-se cada vez mais”. Como exemplo deste
tipo de subjetivacédo, podemos citar, entre outros, o endividamento crénico que tem se
tornado um modo de vida para muitos individuos e a apropriacdo dos métodos de
avaliacdo das empresas para alunos de escolas publicas, o que implica em demisséo
dos professores, caso o numero de alunos aprovados ndo seja satisfatério. (2016,
p.31)
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E possivel dizer que, para o neoliberalismo, mais importante do que produzir
bens é produzir subjetividades, e a ideia de aplicar o modelo empresarial as outras
dimensdes da vida social funciona como um mecanismo eficiente para este fim. Para
melhor compreender este raciocinio, podemos comecar com a interpretacdo da
aplicacdo do modelo empresarial a dimenséo estatal, onde, segundo os autores, se
espera do governo a atuacdo semelhante a de um abastado investidor de risco, que
fornece ao complexo empresarial o capital inicial necessario, tornando-se assim seu
principal cliente. Para Dardot & Laval (2016), tal intervencionismo se da de acordo
com a légica neoliberal e ndo tem como objetivo corrigir sistematicamente os
“fracassos do mercado” — tendo em vista objetivos politicos considerados desejaveis
para a populacdo —, mas criar situacdes de concorréncia que privilegiam os mais
“aptos”, além de adaptar os individuos a competigdo, considerada dentro deste

sistema como a fonte de todos os beneficios:

N&o que o mercado em si seja sempre preferivel a gestao publica; o
fato é que se supde que os “fracassos do Estado” sdo mais prejudiciais
gue os do mercado. E também porque se considera que as tecnologias
do management privado sdo remédios mais eficazes contra os
problemas causados pela gestdo administrativa do que as regras do
direito publico. (p.288)

O mito da eficacia do modelo empresarial encontra seu apice nos anos de 1980,
guando esta é vista como vetor de todos o0s progressos, além de condicdo de
prosperidade e provedora de empregos. Dardot & Laval reforcam que o culto a
empresa e ao empreendedor ndo ocorreu apenas como consequéncia de lobbies
patronais e doutrinarios, mas também por ter sido celebrado todos os dias e em
diversos paises, pelas elites administrativas, especialistas em gestdo, economistas,
autoridades politicas e pela midia. Assim, conjugada a internacionalizacdo das
economias e a competitividade, a homogeneizacdo ideoldgica tornou-se uma
prioridade politica dentro de um contexto de “abertura”, enquanto o Estado de bem-
estar passou a ser apresentado como um “peso” que dificulta o crescimento e, ao

mesmo tempo, uma fonte de ineficacia. (2016, p.289)
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3.1.1 Aindividualizacédo e o governo empresarial de si

Na segunda modernidade, o individual torna-se a unidade bésica da
reproducéo social pela primeira vez na historia. Isso porque ha algo especifico neste
processo de individualizacdo que, de acordo com Beck & Beck Gernsheim (2009),
precisa ser considerado, a saber, o fato de que a separacéo entre as esferas subjetiva
e objetiva esta perdendo seu significado. Segundo os autores, a individualiza¢do néao
podera mais ser pensada como uma mera realidade subjetiva confrontada com a
objetiva, pois a individualizacdo ndo €é apenas um efeito da ideologia da
superestrutura, ou falsa consciéncia, mas também a infraestrutura econdmica da
realidade de classes, de modo que a individualizacdo, em si mesma, tornou-se a
estrutura social da segunda modernidade. (BECK; BECK GERNSHEIM, 2009, p.XXII)

Em outras palavras, para Beck & Beck Gernsheim (2009), o processo de
individualizacdo significa um desequilibrio institucionalizado entre o individuo
esvaziado e sem vinculos e os problemas globais da sociedade de risco. E relevante
compreender que este é um contexto no qual o individuo passa a estar no mundo por
sua conta e risco, ou seja, ele passa a ser responsavel por si proprio em todas as
dimensdes da vida social. Nesta condicdo, os valores estdo focados na
autoconstrucéo do individuo e na geracéo de sua autobiografia, ou seja, trata-se de
um processo de desincrustracéo das instituicées que outrora conduziam os modos de
vida e as biografias individuais. Dessa forma, o individuo pode gozar de uma liberdade
nunca antes experimentada, encontrando-se a vontade para se autoconduzir
podendo, assim, conformar o seu destino pessoal.

Esta liberdade se sedimenta na segunda modernidade e parece dar ao
individuo plenos poderes sobre o seu destino. Ela se consolida com a ideia de
liberdade privada que se sobrepbe ao neoliberalismo, no entanto, suas raizes sao
observadas desde o século XVII, quando as ciéncias procuram definir o homem, tal

como nos contam Dardot & Laval (2016):

(...) cada uma a sua maneira, psicanalise e sociologia registram uma
mutacdo do discurso sobre o0 homem que pode ser reportado, como
em Lacan, a ciéncia de um lado e ao capitalismo de outro: trata-se
precisamente de um discurso cientifico que, a partir do século XVII,
comeca a enunciar o que o homem € e o que ele deve fazer; e € para
fazer do homem esse animal produtivo e consumidor, esse ser de
labor e necessidade, que um novo discurso cientifico se propds
redefinir a medida humana. Mas esse quadro muito geral é ainda
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insuficiente para identificar como uma nova légica normativa se impds
nas sociedades ocidentais. Em particular, ndo permite apontar as
inflexdes que a histéria do sujeito ocidental sofreu nos ultimos trés
séculos e, menos ainda, as transformacfes em curso que podem ser
reportadas a racionalidade neoliberal. (DARDOT & LAVAL, 2016 p.
322)

Assim, o homem construiu-se a si mesmo a partir desta narrativa. Para além
da construcdo desse individuo produtivo e consumidor de que nos falam Laval &
Dardot, é preciso que compreendamos o processo de individualizagdo como “um tipo

de ‘transformacao forma” (BECK, 2013 p. 189, grifos do autor) no relacionamento
entre o individuo e a sociedade.

Beck também nos fala sobre a individualizagdo como um processo e ndo como
um fenbmeno pontual. Para este autor, ela nédo teria surgido repentinamente como
uma aparicdo ou descoberta da segunda metade do século XX, mas sim em
decorréncia de situacdes e estilos de vida “individualizados” que aparecem desde a
renascenca e vao se acentuando na medida em que ocorre o afrouxamento dos lagos
familiares, o crescimento das cidades, assim como as mobilidades e migracdes se
exacerbam e levam a transformacéo de determinados aspectos subjetivo-biograficos
do processo civilizatério. O resultado deste processo culmina na industrializacéo e na
modernizacdo que, de acordo com Beck, conduziria, por um lado, as concentracées
de capital, a emergéncia de um estado centralizado e a um entrelacamento mais
estreito entre as relagdes de mercado e divisdes de trabalho e, por outro, a mobilidade
e ao consumo de massa. Além disso, o autor destaca que estas condicfes também

levaram a um modelo universal que ele chama de “individualizacéo tripla”, a saber:

(...) desprendimento em relagdo a formacdes e vinculos sociais
estabelecidos historicamente, no sentido de contextos de dominio e
provimento (“dimensdo da libertagdo”), perda de segurangas
tradicionais, com relacdo a formas de atuacgéo, crencas e normas de
direcionamento (“dimensao do desencantamento”) e — com o0 que o
sentido do conceito se converte em seu contrario — uma nova forma
de enquadramento social (“dimensao do controle e da reintegragao”).
(BECK, 2013, p.190)

A grande questéo do processo de individualizacéo para Beck (2013) € o fato de
que, de uma forma ou de outra, os individuos acabam se convertendo em agentes

garantidores de uma existéncia mediada pelo mercado, sendo 0s Unicos responsaveis
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pelo planejamento e organizacdo de sua propria biografia. No entanto, é importante
destacar que, para o autor, 0S mesmos processos que geram a individualizacéo
também sdo capazes de gerar uma padronizagdo, ou seja, todas as situacdes
individuais produzidas na sociedade podem ser consideradas como aperfeicoamentos
da dependéncia do mercado de trabalho ou dos chamados contratos voluntarios entre
pessoas livres. Tais relacdes totalmente dependentes do mercado penetram todas as
fibras da garantia do seu sustento e resultam tardiamente na fase do bem-estar social
no contexto de uma sociedade que ja ndo se molda mais as possibilidades tradicionais
de provimento, como o Estado.

Assim, para Beck, a individualizacdo e a padronizagcdo ocorreriam
simultaneamente, sendo possivel observar claramente o fenébmeno no consumo de
massa, nas desoneracbes do mercado de trabalho e até nos processos de
desvinculacao e revinculagéo que ocorrem, por exemplo, através da cientifizacdo. Em
termos de simultaneidade, soma-se a este processo a institucionaliza¢do, uma vez
que as situacdes individuais permeiam, ao mesmo tempo, a isolada esfera privada e
as distintas esferas publicas, perdendo muitas vezes 0 seu carater privado ao
ingressar em niveis institucionais. A isso, Beck (2013) acrescenta que, muitas vezes,
algo que parece situar-se para além das instituicbes pode revelar-se no aquém da

biografia individual:

(...) os individuos desonerados se tornam dependentes do mercado de
trabalho e consequentemente da educacdo, do consumo, das
regulagbes sociojuridicas, do planejamento viario, das ofertas de
produtos de consumo, das oportunidades e tendéncias no
aconselhamento e no acompanhamento médico, psicolégico e
pedagdgico. Tudo isto aponta para a estrutura institucionalmente
dependente de controle das situa¢des individuais. A individualizag&o
se revela assim a forma mais avancada de socializacdo dependente
do mercado, do direito, da educacéo etc. (BECK, 2013, p. 194)

A padronizacgao ligada ao contexto da individualizagdo na modernidade tardia
sobre a qual nos fala Beck pode ser facilmente associada a ideia da homogeneizacéo
do discurso empresarial, caracteristico do pensamento neoliberal. De acordo com
Dardot & Laval (2016), neste contexto emerge a figura do “sujeito neoliberal” capaz
de operar uma unificagdo sem precedentes das formas mais plurais de subjetividade,
cuja preservacédo foi permitida exatamente pela democracia liberal, muito habil na

capacidade de se apoderar desta peculiaridade a fim de perpetuar sua existéncia.
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Para estes autores, 0 novo sujeito unitario € resultado de uma fabricacéo
promovida por diversas técnicas. Nao se tratam de antigas disciplinas coercitivas ou
adestramento dos corpos para docilidade dos espiritos, mas de uma forma de controle
exercida a partir do total envolvimento da subjetividade do individuo na atividade dele
exigida. Tal forma de governar se exprime pelo reconhecimento da parte irredutivel
do desejo que o constitui. Estamos falando de um engajamento total e voluntario a
atividade do trabalho. Assim, toda a apologia que se faz na literatura em “neogestao”
acerca da valorizagao do “fator humano” néo esté ligada ao fato de reconhecer que o
humano no trabalho ndo se reduz ao status de objeto passivo, mas de enxerga-lo
como sujeito que deve participar de modo ativo e engajar-se plenamente a sua
atividade profissional. (DARDOT; LAVAL, 2016, p.326-327)

Dardot & Laval (2016) referem-se a esta figura do mundo contemporaneo como
0 “sujeito do envolvimento total de si mesmo”, aquele cuja motivagao e vontade de
realizacdo pessoal o anima enquanto “colaborador” da empresa. Resumidamente,
podemos dizer que “o desejo” passa a ser o alvo do novo poder. De acordo com 0s
autores, o ser desejante vem, desta forma, substituir os dispositivos direcionadores
de condutas, uma vez que o efeito que se busca com o uso das novas praticas de
fabricacéo e gestdo do individuo é fazer com que ele trabalhe para a empresa como
se fosse para si proprio, suprimindo o sentimento de alienag&o ou qualquer outra coisa
que diferencie a empresa dele mesmao.

O que se deve ter em conta é que, dentro da neogestdo, o individuo é
conduzido a trabalhar para sua propria eficacia, como se tal conduta viesse dele
préprio ou tivesse origem em seu proprio desejo, embora se saiba que resulta da
subjetivacdo de um discurso articulado pelas instituicdes que incluem os meios de

comunicacao dentro da logica neoliberal:

Do sujeito ao estado, passando pela empresa, um mesmo discurso
permite articular uma definicAo do homem pela maneira como ele quer
ser “bem-sucedido”, assim como pelo modo como deve ser “guiado”,
“estimulado”, “formado”, “empoderado” (empowered) para cumprir
seus “objetivos”. Em outras palavras, a racionalidade neoliberal produz
0 sujeito de que necessita ordenando os meios de governa-lo para que
ele se conduza realmente como uma entidade em competicdo e que,
por isso, deve maximizar seus resultados, expondo-se a riscos e
assumindo inteira responsabilidade por eventuais fracassos.
(DARDOT; LAVAL, 2016, p.328, grifos dos autores)
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Como vimos, a questdo do sujeito empresarial, produzido pela racionalidade
neoliberal, perpassa o acelerado processo de “desintegracéo social”’, fendmeno assim
nomeado pelo socidlogo alemao Streeck (2017), segundo o qual tal processo coloca
em causa a capacidade da economia capitalista de suportar uma sociedade que se
operacionaliza segundo a propria logica capitalista. Pior que isso, esta mesma
sociedade, de acordo com o autor, teria perdido a sua capacidade de sustentar a
economia capitalista, em uma equacdao fadada a um final tragico.

Para Streeck, o capitalismo sempre sobreviveu a partir das forcas que o
contradisseram e que, por iSso mesmo, 0 mantiveram sob controle, inclusive
protegendo-o de si mesmo. A religido, o socialismo, o conservadorismo, 0
nacionalismo e a democracia sao forgcas que se tornaram debilitadas ao ponto de
desaparecer frente a modernizacao, a globalizacdo, ao consumismo e ao secularismo,
dentre outras energias do género. Assim, para Streeck a forca auto-gestora do
capitalismo teria forcado a entrada dos individuos em uma légica de auto-gestéo
magquinica — no sentido da resisténcia, da alta produtividade, da infalibilidade e da
insensibilidade — com vistas a sobrevivéncia em um ambiente cada vez mais erigido

sobre incertezas:

Atualmente, o capitalismo comegou a governar por si s6. E dessa
maneira imp8e as pessoas uma ordem social substituta que é
altamente volatil e imprevisivel. Tudo isto exige que os seus membros
passem a cuidar se si mesmos e que se esforcem o quanto possam
para enfrentar a incerteza sistémica, improvisando correcdes
particulares e criando expectativas que tenham um minimo de
confiabilidade. O aumento da infraestrutura social do faca-por-si, ou
melhor, faca - através do capital, denominada “social network”, induz
a transformacdo das pessoas em maquinas de lucro das grandes
multinacionais. (STREECK, 2017, traducdo nossa)

Em conjunto com estes autores, € possivel concluir que o governo de si na era
neoliberal é, antes de tudo, um “governo de si empresarial” que vai muito além da
cultura da empresa, pois estd associado a radicalizacdo do processo de
individualizagdo na segunda modernidade. Dessa forma, o individuo encontra-se
desvinculado das instituicdes, assumindo por conta propria o risco do insucesso, a
possibilidade de sucumbir diante de uma concorréncia cada vez mais acirrada, nao
apenas no ambito do trabalho, mas da prépria vida, agora também regida pela l6gica

do mercado.
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Neste contexto marcado pela desvinculacdo e pela incerteza, torna-se
imperativo que o individuo assuma a conduta do governo de si, introjetando as regras
do meio empresarial e, portanto, tornando-se a propria empresa, a fim de sobreviver
diante da légica que imp6e novas formas de trabalho cada vez mais precarias,
provisorias e temporarias, em um contexto em que se torna cada vez mais facil demitir
e empobrecer, aumentando, assim, o grau de dependéncia dos trabalhadores em
relacdo aos empregadores. Produzir “sujeitos empreendedores” consiste em
amplificar o processo de reproducéo das relagcées de competicéo entre eles, forcando
sua capacidade de adaptacdo subjetiva ao sistema e, em uma condicdo extrema,
promover o0 seu aprimoramento fisico, cognitivo e emocional por meio das
biotecnologias disponiveis. Esta ideia pode ser associada ao pensamento de Jirgen
Habermas (2010), na obra O futuro da natureza humana, na qual o autor nos alerta
sobre os riscos de uma “eugenia liberal’, quando levados em consideracdo 0s
potenciais da tecnociéncia, especialmente da engenharia genética, associados a
l6gica neoliberal.

Nas duas capas que seguem, encontram-se os indicios que motivaram a
discusséo tedrica desenvolvida até aqui. Nelas é possivel verificar claramente uma
discursividade que procura incitar no individuo o seu engajamento voluntario e o

desejo de aprimoramento pessoal.

Figura 47: Edicdo 328 — Janeiro 2014 Figura 48: Edicdo 210 — janeiro 2009
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A primeira capa € a da edicdo 328 da revista Superinteressante, publicada em
janeiro de 2014 (figura 47). Ela especifica 0 aspecto da criatividade na vida das
pessoas que atingiram notoriedade em suas existéncias, mas busca mostrar que o
privilégio pode ser estendido ao individuo comum, desde que os conselhos dados pela
revista sejam seguidos.

Na segunda capa, edicdo 210 da revista Galileu publicada em janeiro de 2009
(figura 48), o aspecto destacado é o da genialidade, que podemos entender como
uma mescla de criatividade com capacidade intelectual. Em termos de discursividade,
ela segue a mesma férmula do nosso exemplo anterior. Além disso, traz exemplos de
personalidades que ficaram conhecidas por sua genialidade, enquanto o texto
principal da chamada sugere que tal caracteristica ndo € necessariamente um
privilégio inatingivel e que talvez a genialidade possa estar oculta no individuo comum,
neste caso, o leitor da revista.

Nos dois casos, 0 que se propde é a possibilidade da condicdo de uma vida
extraordinaria para os individuos comuns. Tal condicdo n&o teria outra finalidade
sendo a de propiciar-lhes distin¢cdo, destaque e notoriedade no meio em que vivem e
trabalham. Assim, entendemos que, nos dois casos, a légica da producéo do sujeito
desejante é o principal pano de fundo, como se a busca pela notoriedade fosse um
ideal a ser conquistado por todos. Com um olhar um pouco mais cuidadoso, podemos
enxergar que estas capas procuram funcionar como guias de conduta frente ao
ambiente altamente competitivo da sociedade contemporanea, pois trazem
enunciados como “Seja mais criativo” (SUPERINTERESSANTE, 2014) e “Vocé pode
ser um génio?” (GALILEU, 2009). Dessa forma, vemos a industria midiatica replicando
a mensagem de que precisamos ser melhores para sermos competentes e que, para
iISSo, precisaremos contar com a ajuda da ciéncia, configurando, assim, a ideia do
aprimoramento de si.

Notemos o texto em letras menores na edi¢do 328 da Superinteressante (figura
47): “Spielberg, Beethoven, Steve Jobs, Keith Richards, Salvador Dali. Aprenda a
pensar diferente com quem mudou o mundo.” (2014). O imperativo “aprenda” nos faz
crer que ser criativo ndo depende de uma condic¢édo inata, mas de um aprendizado, de
um processo racional, do conhecimento da técnica ou do aprimoramento sobre a
condicao criativa. Portanto, depende da vontade do proprio individuo mudar a sua
condicdo de “nao-criativo” (ou “pouco-criativo”) para “criativo”. Em outras palavras,

depende apenas do individuo a possibilidade de mudar a sua histéria e sua condi¢éo
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de vida normal para uma vida “extraordinaria”, considerando, assim, a possibilidade
do “antidestino”, do qual nos fala Bodei (2013) — conceito ja mencionado, mas que
detalharemos mais adiante no item 3.3. Para isso, sdo dadas como referéncias outras
histérias e personagens que tiveram notorio reconhecimento de sua capacidade
criativa.

A énfase na palavra “criativo”, centralizada e em caixa alta, demonstra o quanto
a criatividade tornou-se uma caracteristica importante no mundo contemporaneo, seja
no ambito corporativo, seja na vida pessoal. Lembremos as coloca¢gfes de Beck
(2013) sobre o imbricamento destas duas esferas. A condicdo de criatividade é o
grande chamariz da capa, e aquele que adquire a revista impulsionado por esta
chamada certamente tem a expectativa de encontrar ali uma férmula para alcanca-la
em sua plenitude.

O modo como nos é apresentada nos diz, ainda, que ndo basta ser criativo, &
preciso que sejamos “mais” criativos. A lampada, habitualmente utilizada para
simbolizar o surgimento de novas ideias, aparece estilhacada como se estivesse
explodindo, dada a sua poténcia. Nesse sentido, podemos dizer que a lampada
personifica o individuo e sua imagem pretende causar a identificacdo com o leitor. A
imagem transmite a ideia de transbordamento e nos diz: é imperativo que sejamos
criativos como nunca antes imaginado, uma vez que esta caracteristica se tornou ndo
apenas um diferencial, mas uma necessidade, uma obrigacdo ou condi¢cdo para a
sobrevivéncia dentro de um ambiente de alta competitividade. Dessa forma, o
diferencial neste contexto néo € a criatividade, mas a criatividade extraordinaria.

No texto de apoio a chamada ha uma lista de nomes cuja funcéo é servir como
referéncia ao leitor do que significa ter alta capacidade criativa. Todos 0os nomes
listados remetem a exemplos de vidas bem-sucedidas, sdo personalidades que
marcaram seu respectivo momento com uma producéo significativa para a cultura
ocidental. O curioso € que, entre eles, estdo quatro artistas de diferentes areas:
Spielberg (cineasta), Beethoven (musico erudito), Keith Richards (musico e
performer), Salvador Dali (pintor) e, por fim, Steve Jobs (fundador da empresa de
computadores Apple, morto em 2011), empresario que nao sO representa um
empreendedor e um personagem do mundo empresarial, mas o perfil do “novo”
empresario, aquele que se encaixa nos moldes do sucesso na contemporaneidade.
Jobs pode ser considerado um misto de celebridade com empresario e um exemplo

da fusdo entre as esferas da vida privada e da vida profissional. Ele representa a
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imagem de um empreendedor plenamente engajado com a atividade que realiza e
que, além disso, se realiza no desenvolvimento de sua atividade, ou seja, que une a
subjetividade a objetividade empresarial. Em outras palavras, Jobs representa o
empreendedor de si.

A lista nos da pistas de que ser bem-sucedido atualmente implica ndo apenas
em ter uma habilidade em determinada funcdo ou tarefa, mas em possuir um conjunto
de “qualidades” mais subjetivas que demandam uma sensibilidade mais agucada que
a média das pessoas comuns, 0 que poderia nos garantir uma vida mais interessante
e desejada, além de um engajamento total com a atividade, motivacéo, vontade e
realizacdo pessoal.

A justaposicdo de exemplos ligados a arte com um exemplo do mundo
corporativo nos mostra que, de fato, ja ndo é possivel distinguir a vida privada da
profissional, nem o aspecto sensivel, do da racionalidade econémica e empresarial.
Tais esferas encontram-se cada vez mais misturadas, de modo que o individuo
precisa construir a si proprio e aprimorar suas capacidades cognitivas, emocionais e
sensiveis, desde que dentro de uma padronizacdo necessaria, a fim de garantir o seu
lugar ao sol.

Além disso, os exemplos de criativos elencados sdo, como veremos ainda
neste capitulo no item 3.3, referenciais de outras vidas possiveis, para as quais o
individuo pode projetar sua existéncia. Neste sentido, a revista cumpre o seu papel de
ampliar o horizonte de expectativas dos individuos comuns, proporcionando-lhes a
imaginacdo de outras vidas que podem ser possiveis dentro da l6gica competitiva
neoliberal, desde que ele siga os aconselhamentos trazidos pela revista, que neste
caso, torna-se uma porta voz de todo um sistema — representado pelas corporacdes
e pela ciéncia — que se apoia nesta racionalidade.

Na capa da edicdo 210 da Galileu (figura 48), a lista de personalidades
consideradas geniais segue praticamente o mesmo critério da que acabamos de
analisar. O texto em linhas menores diz: “O que separa pessoas brilhantes como Bill
Gates, Tiger Woods e Machado de Assis do resto de nés e qual o segredo para
alcancar um desempenho fora de série”. (GALILEU, 2009). A ideia central é incluir o
individuo comum no rol das personalidades consideradas extraordinarias, ou “fora de
série”, por meio do aprimoramento de si. AQui novamente vemos uma lista que reune
um artista, um esportista e um empresario do ramo da tecnologia — ou um

representante do “novo” tipo de empreendedorismo — que também se confunde com
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uma celebridade e que é tido como um dos mais bem-sucedidos empreendedores de

si, um exemplo do que é ser competente e competitivo no mundo atual.

3.2 A aceleracgéo social e a potencializagdo da maquina

As reflexdes da filésofa alema Hannah Arendt (1906 — 1975) em A condicéo
humana, originalmente datadas do inicio da segunda metade do século XX, trazem
um olhar sobre o pds-guerra e as consequéncias de um dos mais impactantes
artefatos ja produzidos pelo ser humano: a bomba atémica. A obra nos ajuda a pensar
sobre a ideia, também reforcada por Richard Sennett, de que as invencdes técnicas
nem sempre sdo acompanhadas de algum processo de reflexdo acerca de seus
efeitos nas sociedades e nos individuos. Sennett retoma a mais importante licao
aprendida com Arendt, sua ex-professora: “as pessoas que fazem coisas geralmente
nao sabem o que estao fazendo.”. (2009, p.11)

Ao destacar a licdo aprendida pelo sociélogo estadunidense, trazemos para a
0 centro da discussdo o processo de alienacdo que se revela tanto na producao de
bens de consumo, como no desenvolvimento cientifico. O socidlogo e filosofo Gilbert
Durand (2004) também toca neste aspecto quando discute a “cegueira” cientifica que
assola os pesquisadores oriundos da escola positivista — em grande parte,
responsaveis pelas principais descobertas e invengdes do século XIX e XX — que
jamais levaram em conta, as colateralidades, implicacdes politicas ou consequéncias
de seus projetos.

Tais consideracfes nos levam a pensar sobre as condicbes da producao
cientifica na modernidade tardia e seus processos que, cada vez mais, tém assumido
uma logica industrial tanto na criacdo de artefatos quanto na inovacéo de processos
ou produtos ja existentes, praticas que ndo encontram limites sendo os da propria
tecnociéncia. A nova logica de producdo se apoia justamente sobre a reducdo ou
eliminagdo dos limites naturais, sociais, morais ou éticos, bem como na
potencializacdo das maquinas e na acentuada aceleragcéo social que elas promovem,
juntamente com a alienacdo do mundo sofrida pelo individuo no decorrer deste
processo.

Sabe-se que industrializacdo teve em seu bojo a crescente automatizacao da
producdo e, portanto, uma aceleracdo inerente. A insercdo cada vez maior de

magquinas capazes de executar tarefas de alta complexidade a partir de apenas um
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gesto humano teve reflexos profundos, ndo apenas nas sociedades, mas nas
atividades — no sentido dado por Arendt —, modificando de maneira irreversivel os
modos de vida e os proprios individuos.

De acordo com Arendt (2007), se observadas de um ponto de vista remoto,
todas as atividades humanas na modernidade perderam as suas caracteristicas e
tomaram a aparéncia de processos. Segundo a filésofa, tais atividades pressupdem
reflexdo e contemplacédo, porém teriam dado lugar & uma producdo utilitaria, ndo como
fim em si, mas ainda enquanto geradora de um novo processo produtivo.

Ao final dos anos 1950, Arendt (2007) demonstrava sua preocupacao com
processos cada vez mais alienantes, ligados a automatizacdo do trabalho na era
industrial e a aceleracdo social. Para a autora, houve uma perda marcante da
experiéncia humana em fungdo da marcha dos acontecimentos na modernidade,
mostrando que ndo apenas a contemplacdo teria se tornado uma experiéncia
destituida de significado, como a propria acdo passaria a ser concebida em termos de
fazer ou “fabricar”. Esta perda de sentido da experiéncia na primeira modernidade
também foi percebida por Walter Benjamim (1892-1940) em seu conhecido texto
Experiéncia e pobreza, escrito em 1933, no qual o autor reflete sobre as
consequéncias da segunda guerra e dos processos de modernizacao.

No contexto desta pesquisa, € importante destacar que para Hannah Arendt, a
aceleracdo ja comecava a dar alguns passos em direcdo a modificacdo fisica e
subjetiva dos individuos. Segundo a filésofa, a “motorizacdo moderna” se apresentaria
como um processo de mutagédo bioldgica, no qual o corpo humano comeca a se
revestir gradualmente de uma carapaca de aco. Em outra passagem, a autora destaca
gue neste processo alienante decorrente da fabricacdo do mundo, ao tornar-se “mera
previsdo de consequéncias”, até mesmo 0 pensamento teria passado a ser uma
funcéo do cérebro, reducdo que os meios eletrdnicos realizam muitissimo melhor que
0os humanos. (2007, p.335-336)

Arendt também aponta para uma espécie de metamorfoseamento do humano
em maquina e discute a homogeneidade do comportamento, o0 automatismo e a
docilidade apenas como consequéncias dos processos caracteristicos da sociedade
industrial:

O ultimo estagio de uma sociedade de operarios, que é a sociedade
de detentores de empregos, requer de seus membros um
funcionamento puramente automético, como se a vida individual
realmente tivesse sido afogada no processo vital da espécie, e a Unica
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deciséo ativa exigida do individuo fosse deixar-se levar, por assim
dizer, abandonar a sua individualidade, as dores e as penas de viver
ainda sentidas individualmente, e aquiescer num tipo funcional de
conduta entorpecida e tranquilizada. (ARENDT, 2007, p. 160)

A seguir, estdo algumas das capas, cujos discursos revelam a ideia de
fabricagdo do humano a qual se refere Hannah Arendt. Ambas tratam o individuo

reduzido ao seu codigo genético ou ao seu céerebro, respectivamente:

Figura 49: Edi¢céo 282 — setembro 2010
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Figura 50 Edlgao 191 —junho 2007
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Na capa da edicdo 282 da Superinteressante (figura 49) temos a imagem de

um ser humano do género masculino desenhado (construido) por computador. A
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figura se parece com um holograma, devido ao tratamento de iluminacdo e da sua
forma tridimensional, que parece se destacar da capa bidimensional da revista. A
imagem humana também foi dado um tratamento de transparéncia e no centro do
térax € possivel ver a dupla hélice que representa o DNA, além de outras formas que
remetem a fragmentos que representam informacdes  visualizaveis
computacionalmente.

O texto de chamada traz a pergunta “A genética fracassou?”, complementada
com o texto em letras menores: “Cura de doengas graves, vida mais longa e muito
melhor — era isso que a medicina anunciava ao decifrar o DNA. Dez anos passaram e
muito pouco aconteceu. Agora os cientistas tém uma nova estratégia e prometem uma
revolucao.”. (SUPERINTERESSANTE, 2010). O primeiro aspecto a ser observado é
que o texto anuncia a possibilidade de manipulacédo do cédigo genético com fins de
aprimoramento — cura de doencas, longevidade e melhoria das condi¢des de vida —
como a cobranca de uma promessa, de algo mais que desejado ou esperado, como
se fosse possivel construir o humano a partir de novas demandas de exigéncias. Ha,
inclusive, uma “revolucéo” anunciada. No entanto, a avidez pelas novas possibilidades
de aprimoramento oriundas da manipulacdo genética nao inclui reflexdes acerca das
consequéncias ou colateralidades destas transformacdes sobre o individuo ou sobre
a sociedade, tampouco sobre como seria 0 acesso a estas manipulagdes.

A capa da edicdo 191 da revista Galileu (ver figura 50), traz a imagem de uma
cabeca de um homem sem cabelos e pintada de azul. O recurso visual tem como
objetivo desumanizar a figura em questdo. Tal figura remete ao visual da companhia
Blue Man Group criada em 1987, em Nova York, por Phil Stanton, Chris Wink e Matt
Goldman (ver figura 51). Trata-se de uma companhia que atualmente mantém um
centro de pesquisa e desenvolvimento para experiéncias, espetaculos e performances
multimidia, tendo protagonizado uma das campanhas publicitarias de uma rede de
telefonia mével no Brasil. A estética é similar a utilizada pelo grupo alemao Kraftwerk,
um dos precursores da musica eletrbnica, e que além de explorar a estética com
aspecto androide, transformando seus corpos e rostos por meio de projecbes e
recursos do audiovisual, tem como temética central de suas letras e performances a

simbiose entre 0 homem e a maquina (ver figura 52):
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Figura 51: Blue Man Group Figura 52: Kraftwerk

Ainda no campo imagético, temos outro homem em menor escala, posicionado
em cima da cabeca que descrevemos, na qual é possivel ver um alcapdo de onde
emana uma luz por onde o segundo homem (que também utiliza um figurino
performatico) observa e procura tocar em seu interior. O texto da chamada traz a
palavra “cérebro” em destaque e diz: “As mais novas descobertas sobre o cérebro.”
(GALILEU, 2007). A frase é completada pelos seguintes questionamentos: “Como a
neurociéncia desvenda os segredos da mente > Ja nascemos programados para
matar? > Como O Sexo mexe com nossos neurbnios > Por que pensamos? >
Multitasking: quantas coisas podemos fazer ao mesmo tempo? > Da infancia a velhice.
A reforma cerebral nunca para.” (GALILEU, 2007).

As duas capas exploram imageticamente o imaginario sobre o
metamorfoseamento do humano em maquina. Elas exploram os elementos do
universo do espetaculo e do entretenimento para ilustrar esta ideia, remetendo a um
universo ja bastante explorado pela industria midiatica: a do humano digitalizado.

Sibilia (2005) nos lembra que com a decadéncia da sociedade industrial
povoada por corpos disciplinados, doceis e Uteis, figuras como as do autbmato, do
robd e do homem-maquina também decaem. Para a autora, tais imagens alimentaram
muitas metaforas e inspiraram a ficcdo nos ultimos séculos, mas hoje foram
substituidas por outros modos de ser: “Distanciados da légica mecanica e inseridos
no regime digital, os corpos contemporaneos se apresentam como sistemas de
processamento de dados, cédigos, perfis cifrados, bancos de informagao.” (SIBILIA,
2005, p. 14, traducao nossa)

Para além disso, as duas capas também tém em comum o fato de tratar de
dois importantes focos de atencdo da tecnociéncia, como ja discutimos no capitulo

anterior: o DNA e o cérebro. Em primeiro lugar, ambos guardam uma conexao direta
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com a visao informacional do corpo humano. O DNA é compreendido como um
complexo informacional no qual estdo concentradas as informacdes capazes de
determinar as caracteristicas fisicas e subjetivas do individuo. O cérebro, por sua vez,
também é responséavel por determinar o funcionamento do corpo e o comportamento
humano.

Além disso, ambos guardaram até pouco tempo (e ainda guardam) muitos
“‘mistérios” que apenas comecaram a ser desvendados com o0 avanco das
tecnologicas de investigacdo proporcionadas pelo desenvolvimento das ciéncias
cognitivas e das investigacfes genbmicas garantidas pela visdo informacional do
corpo e do individuo, agora reduzidos ao cérebro e ao préprio DNA. No mais, séo
estas duas areas de pesquisa que garantirdo avancos ainda maiores no que diz
respeito as transformac¢des do humano e seu hibridismo cada vez maior com a
maquina.

Tendo em vista o imperativo de se buscar formas de projetar humanos cada
vez mais compativeis com as maquinas, parece ser o caminho mais 6bvio conhecer
e controlar o funcionamento do cérebro, bem como a estrutura do DNA humano, pois
certas areas da ciéncia — tais como a neurociéncia, a engenharia genética ou a
inteligéncia artificial — se constituem como pecas chave na transicdo que o homem

realiza em dire¢cdo ao seu metamorfoseamento maquinico.

3.2.1 A adaptacédo dos corpos a nova economia social do tempo

N&o ha davidas de que automatizacdo dos processos que se intensifica com a
criacdo e o uso cada vez maior das maquinas é um aspecto importante da aceleracéo
social e tem consequéncias inegaveis ao individuo em varias dimensdes de sua
existéncia, ja que elas modificam a relagcdo humana com o mundo e com o tempo.
Entretanto, a aceleracdo observada na contemporaneidade — que apresenta
claramente sinais de alteracao, inclusive na propria velocidade com que as mudancas
ocorrem — tem causas que vao para além da maquina e do processo historico que se
iniciou com a revolucdo nos transportes e, além de encontrar culminancia nas
possibilidades de “aprimoramento” trazidas pelas biotecnologias emergentes, elas
perpassam diferentes esferas da vida social.

De acordo com Hartmut Rosa (2016), seus fendbmenos dizem respeito a trés

tipos diferentes de aceleracdo relacionadas entre si: a aceleragcdo tecnoldgica, a
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aceleracdo das mudancas sociais e a aceleracao do ritmo de vida. Juntas, estas trés
formas de aceleracdo desencadeiam novas formas de alienacgéo, e para compreender
como atuam na vida cotidiana e de que forma culminam neste processo de
“‘maquinizagdo” do humano, tomamos como exemplo mais duas capas do corpus
estudado.

A seguir, temos as duas capas da revista Galileu. Publicadas respectivamente
em junho e agosto de 2012, as edi¢Bes 251 e 253 trazem o habito e a rotina como
temas centrais. No entanto, por traz desta tematica agradavel — pois oferece algum
conforto frente as dificuldades e as exigéncias da vida cotidiana — esta implicita a ideia
da aceleracao social. As capas apresentadas sugerem técnicas e oferecem conselhos
para que consigamos lidar com a aceleragéao da vida, adaptando nosso organismo e
NOSS0S comportamentos aos processos acelerados da dinamica produtiva atualmente

dominada pelas maquinas que ditam o novo ritmo da vida.

Figura 53: Edi¢cdo 251- Junho 2012 Figura 54: Edicdo 253 — agosto 2012
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Em meio a acelerada e competitiva nova logica do mundo, € necessario que 0
individuo saiba lidar com seus habitos, domine e controle suas condutas, bem como
sua propria saude fisica e mental, a fim de manter-se dentro das regras e padrdes que

esta realidade exige.
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Observemos as ultimas frases do texto em linhas menores das duas capas,
respectivamente: “Aprenda como reprogramar sua rotina” (ver figura 53) e “Aprenda a
ajustar seus ponteiros para ter uma vida mais saudavel” (ver figura 54). No primeiro
caso, o termo “reprogramar” € o mesmo utilizado para a acéo de fazer as maquinas
funcionarem de acordo com a nossa determinacao.

No segundo, a ordem é “ajustar seus ponteiros”, expressao também utilizada
para uma maquina. Trata-se, neste caso, de uma referéncia ao relégio, o objeto mais
diretamente ligado a questdo do tempo, além de ser considerado a maquina mais
emblematica do capitalismo industrial. De acordo com a socidloga Paula Sibilia (2005),
trata-se do aparato que simboliza como nenhum outro as transformacdes ocorridas
na sociedade ocidental em sua transi¢éo para o industrialismo e sua logica disciplinar.

Lewis Mumford (1895 — 1990), historiador estadunidense contemporaneo a
filbsofa Hannah Arendt, em sua obra Technics and civilization, publicada originalmente
em 1934, estabelece historicamente a conexao entre o capitalismo e o surgimento das
diferentes maquinas, apontando as modificacdes ocorridas na sociedade em funcéo
desta correlacdo. No trecho da obra também mencionado por Sibilia (2005), Mumford
explica que teriam sido os monges beneditinos e a ordem trabalhadora da Igreja
Catolica os responsaveis pelo estimulo na pulsagéo e no ritmo regulares da maquina
a empresa humana. (1955, p.17)

No entanto, Sibilia (2005, p.28) nos lembra que diante de uma nova l6gica
segundo a qual nada nunca podera sair do controle, e sobre a qual se conforma um
novo regime de poder e saber associado ao capitalismo pdés-industrial, o reldgio
mantém a sua soberania, porém, agora de modo internalizado pela sociedade e pelos

individuos.

3.2.2 As diferentes formas de aceleracdo na modernidade tardia

Dando novos contornos as ideias que observamos em Mumford (1955) sobre a
aceleracdo e a homogeneizacdo do tempo, alteragdes que relacionam o modo de
producédo capitalista com a criacdo e a ado¢cdo de maquinas nestes processos durante
a era industrial, Rosa (2016) estende seu olhar sobre a aceleracdo na modernidade
tardia e consegue distinguir trés diferentes formas de aceleragéo, que se encontram
imbricadas, mas que podem ser vistas como distintas, pois para o autor suas causas

sao aparentemente diferentes.
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A primeira e mais Obvia, segundo Rosa, pode ser facilmente mensuravel. Trata-
se da aceleracdo tecnologica, que estaria diretamente associada ao aumento
deliberado de velocidade nos processos ligados aos transportes, & comunicacdo e a
producdo. Para o autor, até mesmo as novas formas de organiza¢éo e administracao
gue tém por objetivo acelerar as operacdes também podem ser consideradas como
instancias de aceleracdo tecnoldgica, se as pensarmos como instancias de
aceleracéo intencional, diretamente orientada a metas. (ROSA, 2016, p. 22)

Este tipo de aceleracdo tem efeitos bastante visiveis, pois é capaz de alterar
completamente o “regime espaco-temporal” da sociedade, como, por exemplo, a
prépria percepcao do espaco sobre o tempo na vida social. O que se nota € que na
era da globalizagdo e da “u-topicalidade™® da rede, a sensac¢do que temos é a de que
0 tempo parece comprimir-se cada vez mais ou até o ponto de aniquilar o espaco,
fazendo com que a nossa percepc¢ao antropolégica do tempo em relacdo ao espaco
se alterasse totalmente. O espaco, por sua vez, nos parece contraido virtualmente,
em funcéo da alta velocidade do transporte e dos processos de comunicagdo como

podemos observar no exemplo trazido pelo autor:

(...) medido em fung&o do tempo que se leva para completar o trajeto
de Londres a Nova lorque, 0 espaco teria se encolhido desde a era
pré-industrial dos barcos a vela até os tempos dos avides na proporcéo
de cerca de 1/60 de sua dimenséo original, ou seja, de algo em torno
de trés semanas para umas oito horas. (ROSA, 2016, p. 23, tradugéo
nossa)

Uma das principais implicacdes deste processo € a perda de significado do
espaco enquanto referencial para a orientacdo, uma vez que as operacdes e 0s
desenvolvimentos ja ndo se encontram mais localizados espacialmente. Além disso,
as localiza¢gbes concretas que conheciamos transformam-se nos “néo-lugares” de que
nos falou Marc Augé (1992), tornando-se totalmente sem identidade, sem historia e
sem relagéo.

Segundo Rosa (2016, p.24), a segunda dimensao da aceleragdo na
modernidade tardia € a das mudancas sociais, na qual ocorre uma transformacao
profunda nos padrbes de associagao social, nas praticas cotidianas e na substancia

do conhecimento. Para além dos fendmenos destacados na categoria anterior, que

25 Nao-referencialidade espacial proporcionada pelas redes virtuais.
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podemos entender como processos de aceleracdo que se dao dentro da sociedade,
esta dimenséo trata da aceleracdo da sociedade em si mesma, ou seja, a propria
velocidade das mudancas esta sendo alterada, o que significa que os valores, as
relacdes, as atitudes, os estilos de vida, as modas, as obriga¢des sociais, 0s habitos,

os linguajares, as classes e 0s grupos estdo mudando com extrema rapidez.

Figura 55: Edi¢céo 285 — dezembro 2010 Figura 56: Edi¢céo 337 — setembro 2014
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Nas capas da revista Superinteressante apresentadas acima (ver figuras 55 e
56), a questdo da aceleracdo surge explicitamente na promessa de que existem
técnicas, férmulas ou formas de conduta que, se seguidas, podem ajudar o individuo
a lidar melhor com a sensacédo de “contracao do presente” de que nos fala Rosa
(2016).

Devido a dificuldade de se mensurar a velocidade da mudancga social — uma
vez que ndo hd um acordo sobre quais seriam os indicadores ideais destas mudancas,
tampouco sobre quando certas variagbes se constituem definitivamente enquanto
uma mudanca genuina — Rosa (2016) propde que se utilize como unidade capaz de
calibrar empiricamente a velocidade das mudangas o conceito de “contragdo do
presente”, um lapso de tempo no qual coincidem os espacos da experiéncia e
horizontes de expectativas. Assim, para o socidlogo, a aceleracdo seria definida por
um incremento nas taxas de perda de confianga nas experiéncias e nas expectativas,

e pela contracao dos lapsos de tempo definidos como “o presente”.
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Na capa da edicdo 285 (ver figura 55) temos um relégio e um conta-giros de
automovel, imagens que remetem explicitamente a necessidade de controlar o tempo
e a aceleragdo. A palavra “tempo” em destaque €, de fato, o tema em questdo. O texto
diz: “Tempo. Como controlar o seu”, oferecendo uma promessa de que dentro da
revista ha um conteudo que ensine como lidar com a desproporc¢ao entre a quantidade
de tarefas a serem executadas, ou atividades desejadas, e o tempo disponivel para
tal dentro das atuais relagdes de producdo. Como se cada pessoa tivesse um tempo
individual e este ndo fosse uma medida padronizada coletivamente. Deduz-se que
seja uma receita que conduza o individuo a uma aceleracao intencional direcionada a
metas, como o cumprimento de suas tarefas pessoais, profissionais e sociais, assim
como a realizacéo de atividades de lazer e consumo.

Sabemos que hd um descompasso entre a oferta de possibilidades juntamente
com a cobranca sobre como ser uma pessoa bem-sucedida e feliz e o tempo que o
individuo tem para alcancar estas metas. Suas incumbéncias com relacéo ao trabalho,
aos cuidados de si, da familia, da relagdo amorosa, da casa, entre outras, geram a
sensacao de que se estd sempre em divida com todas as obrigacdes para com a
sociedade e para consigo mesmo.

O texto das linhas finas complementa a chamada e procura oferecer ao leitor
um conforto frente as duvidas, incertezas e insegurancas geradas por esta equacao
gue se mostra um tanto opressora: “Fazer agora ou deixar para depois? Relaxar ou
planejar? Acelerar ou frear? A ciéncia descobriu que a resposta ndo € a mesma para
todos. Cada um tem sua personalidade temporal. Aprenda a usar melhor suas horas
— elas valem mais que dinheiro”. (SUPERINTERESSANTE, 2010)

Como se nao houvesse a necessidade de sincronizar as acbes humanas e
organiza-las dentro de certa regularidade, a ideia de que ha diferentes
“personalidades temporais” procura confortar o individuo que sofre os efeitos
imperativos da padronizacdo social mencionada por Beck (2009), sobre a qual ja
debatemos neste capitulo. Essa ideia de personalizacdo da forma de lidar com o
tempo atenua a pressao sobre como o individuo deve conduzir a sua propria vida.

Por outro lado, no mesmo texto sdo oferecidas as receitas “da ciéncia” para a
administragao do tempo individual, de acordo com o “tipo” de personalidade temporal
gue se possa ter. O que vemos neste discurso € nada menos que a logica do sistema
de producéo flexivel adaptada do Toyotismo e aplicada ao individuo, o que nos leva a

concluir que o argumento da capa da revista € justamente aquele relacionado ao
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individuo empresa, ou seja, a légica empresarial estendida a vida privada e ao
individuo.

A ultima frase do texto diz “Aprenda a usar melhor suas horas — elas valem
mais que dinheiro”. Tal afirmacdo procura reposicionar o individuo no contexto do
capitalismo global e insinua que a afirmacado de Benjamin Franklin (1706 — 1790)
"tempo € dinheiro” — que durante muito tempo povoou o imaginario coletivo —
precisaria ser revista.

A partir do raciocinio desenvolvido por Rosa (2016), veremos no item 3.2.3 que,
na verdade, a ideia apresentada pela revista de que as horas do individuo valem mais
do que dinheiro esta muito mais ligada a subjetivacéo da relacdo de trabalho — que
pretende que o individuo tenha a impresséao de ser “dono do seu préprio tempo” — do
que a uma mudanca real na l6gica da afirmacgdo de Franklin, que continua valida,
porém um pouco mais complexa. A era do capitalismo pdés-industrial radicalizou a
desvinculacdo da esfera produtiva da financeira, virtualizando as relacdes
econdbmicas, provocando ainda a abstracdo dos valores morais e criando outras
dindmicas temporo-espaciais e novos tipos de alienagédo, como veremos ainda neste
capitulo.

A capa da edicao 337 (ver figura 56), que trazemos lado a lado com a que
acabamos de analisar e que nos parece mais um exemplo do discurso de adaptacéo
ao processo de aceleragao social, traz a palavra “foco” como tema central, ilustrada
por um par de 6culos através dos quais se pode enxergar a palavra em questdo com
maior nitidez. O texto das linhas finas diz: “Os métodos comprovados, a tecnologia
gue ajuda, a ciéncia anti-enrolacao”. (SUPERINTERESSANTE, 2010)

Neste exemplo, para além da promessa de férmulas para auxiliar o individuo
na tarefa de lidar melhor com a aceleracdo — que pela frequéncia com que aparece
nas capas das revistas estudadas, podemos constatar que se trata de uma questao
relevante para o individuo contemporéaneo — é possivel ver novamente a ciéncia sendo
apresentada como fonte de resolucéo dos problemas da sociedade e do individuo.

E importante destacar que a chamada principal da edicdo 337 (ver figura 56)
(“Foco. Organize sua vida agora”) transmite a ideia de que o problema da aceleragéo
e desta sensacdo de que o tempo é sempre insuficiente para o cumprimento das
metas estabelecidas pelo sujeito é unicamente um problema de “competéncia”. E

como se a chamada insinuasse que o individuo tem essa sensacao constante por falta
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de competéncia para se focar no que € de fato importante para si, ou por ndo saber
se organizar de forma a cumprir seus compromissos de modo satisfatorio.

Na frase lemos “métodos comprovados, tecnologia, ciéncia”, termos que
revelam as condi¢des que nos dias atuais funcionam como palavras-chave para nos
transmitir a sensacéo de seguranca, certeza e estabilidade. E a demonstracdo de que
ha sempre uma solucéo da ciéncia e da tecnologia para os problemas da sociedade
secularizada.

No entanto, como nos alerta Martins (2012), ndo devemos esquecer de que ha
um argumento tipico em nossa sociedade de que as solucdes tecnolégicas devem ser
sempre acompanhadas de melhores articulacbes para o mercado, em vez de
intervencdes publicas ou de regras de comportamento social. Tal associacado se
configura como uma férmula na qual se articulam o technological-fix e o market-fix.
Para Martins, os mercados sdo vistos como aqueles que resolvem os problemas e
ndo como aqueles que os causam, sejam eles de ordem econdmica, social ou

ambiental.

[...] Na era do triunfalismo neoliberal ou talvez da inércia catatbnica
pés-neoliberal, também se pensa, e cada vez mais, em termos de um
outro Teorema ou Axioma de Existéncia Panglossiano, mercadoldgico
e nao tecnoldgico: todos os problemas causados por mercados sao
solucionaveis e em boa hora por mais e melhores mercados (sejam
problemas econbmicos, sociais ou ecoldgicos) e nao por medidas e
padrBes de comportamento ndo mercadolégicos. (MARTINS, 2012, p.
163, grifos do autor).

Tendo em vista as colocacdes de Martins (2012), podemos dizer que as
solucBes propostas para as resolucdes da ordem individual com relacdo a aceleracéo
sédo, em geral, solucdes de mercados. Com este exemplo da edicdo 337 (ver figura
56), retomamos o pensamento de Rosa (2016) destacado anteriormente, no qual o
autor define a aceleragdo como um incremento nas taxas de perda de confianga nas
experiéncias e nas expectativas, bem como na contracdo dos lapsos de tempo
definidos como “o presente”. Sendo assim, se levarmos em conta as colocagdes da
capa da revista, chegamos a conclusédo de que a perda de confianca acarretada pela
aceleracéo so podera ser atenuada por uma solucao de mercado. E quando dizemos
“‘mercado”, estamos tratando da logica que ja se internalizou na tecnologia e na

ciéncia.
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De acordo com o pensamento de Rosa (2016), podemos dizer que a ideia de
contracdo do presente também pode ser aplicada as instituicdes sociais e culturais. A
sensacao de contragdo, que ocorre tanto em aspectos culturais como estruturais,
pode ser verificada nas instituicées que formam as estruturas basicas da sociedade,
tais como a familia, a educacéo e o sistema de emprego, organizando seu processo
de producao e reproducdo. As mudancas ocorridas nestas instituicbes passaram de
um ritmo intergeracional na primeira modernidade para um ritmo geracional na
modernidade classica, convertendo-se em um ritmo intrageracional na modernidade
tardia, cujo exemplo emblematico seria a diminuicdo nos ciclos familiares que passam
a durar menos do que a vida de um individuo, como visto no aumento significativo nas
taxas de divorcios e segundos casamentos. (ROSA, 2016, p.25-28)

Por fim, segundo Rosa (2016), a terceira forma de aceleracdo na modernidade
tardia € a do ritmo de vida, cujo aspecto mais aflitivo e surpreendente — especialmente
para as sociedades mais modernas — talvez seja a “fome de tempo”. Na modernidade,
os individuos tém cada vez mais a impressado de que seu tempo estd acabando, ou
que lhes falta tempo para tudo aquilo que precisam, desejam ou lhes é cobrado fazer.
Deste modo, o tempo toma o lugar de uma matéria prima escassa. Para o autor, esta
percepcdo de tempo se constitui como a raiz desta forma de aceleracdo muito
particular das sociedades ocidentais, que ndo esta necessariamente vinculada com a
l6gica ou com a causalidade das duas anteriores. Ao contrario disso, ela aparenta ser
paradoxal a aceleracdo tecnoldgica e se constitui como foco da discusséo sobre a

aceleracéo cultural e a necessidade de se alcancar uma desaceleracao:

Pode ser definida como um incremento do niumero de episédios de
acado ou experiéncia por unidade de tempo; ou seja, é a consequéncia
do desejo ou necessidade sentida de fazer mais coisas em menos
tempo. (ROSA, 2016, p.30-31)

Assim, por mais que as tecnologias busquem ampliar a capacidade humana
para fazer mais coisas em menos tempo, 0 tempo que tecnicamente restaria passa a
ser ocupado por uma outra lista enorme de coisas a serem feitas. Para Rosa (2016),
mensurar o ritmo de vida para que se possa ter uma ideia exata do quanto a
aceleracdo impactou as praticas e a percepcao do tempo € uma tarefa bastante dificil,
mas é possivel ter uma ideia do fenbmeno ao adotarmos uma combinacgao entre o

enfoque “subjetivo” e o “objetivo”.
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Sob o enfoque “subjetivo”, uma aceleragéo da velocidade da vida tera aspectos
observaveis na maneira como os individuos percebem o tempo. E possivel que os
individuos sintam que o tempo transcorre mais rapidamente agora do que h& algum
tempo, que se queixem de que tudo caminha depressa demais e se preocupem por
nao conseguir manter o ritmo da vida social. Além disso, as pessoas podem ter a
impressao de que nunca terdo tempo suficiente para executar as suas tarefas, pois o
tempo |hes parece muito escasso e, por isso, € comum que se sintam sempre
pressionadas e estressadas.

No que tange ao enfoque “objetivo”, a aceleracéo do ritmo de vida poderia ser
medida, segundo Rosa (2016), de duas maneiras. Primeiramente, uma contracdo no
tempo poderia ser medida pelos episodios definiveis, ou “unidades” de acéo, tais
como comer, dormir, falar com a familia etc., uma vez que a aceleracdo implica no
fato de fazermos mais coisas em menos tempo. Neste sentido, Rosa lembra que os
estudos sobre o0 uso do tempo podem ser de grande importancia. Muitos estudos tém
evidenciado uma tendéncia clara a comermos mais rapidamente, dormir menos ou
nos relacionarmos menos com familiares do que nossos antepassados, mas 0 autor
alerta que é preciso ter cuidado com estas analises, pois estudos longitudinais sobre
0 uso do tempo costumam ser limitados. Além disso, sempre havera instancias
contrarias a tendéncia, como por exemplo, a observacédo de que os pais do género
masculino tém aumentado o tempo de permanéncia com seus filhos nas sociedades
ocidentais. Por fim, o que impulsiona a aceleracdo quase nunca se apresenta de modo
claro, questdo exemplificada pelo fato de que se as pessoas dormem menos nos dias
de hoje é porque possivelmente realizam menos trabalhos fisicos ou devido ao
aumento da longevidade, de forma que o0 sono se faz menos necessario.

A outra forma de se explorar de modo “objetivo” da aceleracdo no ritmo de vida
€ por meio da avaliagdo da tendéncia social a “comprimir” as agdes e experiéncias.
Trata-se de experienciar mais coisas em um dado periodo de tempo, que pode ser
feito tanto sob a estratégia chamada de “Multitarefa” ou Multitasking — que consiste na
ideia de se realizar mais que uma tarefa ao mesmo tempo — quanto reduzindo-se os
intervalos entre uma tarefa e outra.

Um fator que pesa sobre este tipo de estratégia é a aceleracao tecnologica, que
permite uma reducdo no tempo requerido para a finalizacdo de processos e acdes
cotidianos de producao e reproducédo, comunicacao e transporte. No entanto, isto ndo

ajuda a fazer com que as pessoas tenham mais tempo livre e, com isso, reduzam sua
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‘fome de tempo”; ao contrario, o tempo se torna ainda mais escasso porque
aumentamos a quantidade de coisas que fazemos. (ROSA, 2016, p.31-39)
Assim, o autor conclui que a tecnologia ndo é diretamente a causa da aceleragdo, mas
estaria ligada ao projeto do desenvolvimento nas sociedades modernas. A ideia de
“fome de tempo” a que se refere Hartmut Rosa (2016), € apresentada em muitas capas
de ambas as publicacbes como as selecionadas a seguir:

Figura 57: Edi¢cdo 258 — novembro 2008
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Fonte. Superinteressante (2015)

Figura 58: Edicao 243 - outubro 2011

"SUAVIDA

A ciéncia garante: ninguém é multitarefa.
Conheca as novas estratégias pra vocé
render mais e ganhar tempo - sem ansiedade.

Fonte: Galileu (2015)
Na edicao 258 da revista Superinteressante, publicada em novembro de 2008
(ver figura 57), a palavra da chamada principal € “ansiedade”, complementada pelo
texto em letras menores: “Escolhas demais, informagdes demais, expectativas
demais, e tempo de menos. Entenda o0 que esta por tras da maior epidemia moderna:
a sensacao de que nao vamos dar conta de tudo.” (SUPERINTERESSANTE, 2008).
Pode-se dizer que a capa denuncia um sintoma comum da aceleracéo: a ansiedade.
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Trata-se da sensacao experienciada por aqueles que procuram, de um modo ou de
outro, dar conta das exigéncias da vida contemporéanea, ou que procuram demonstrar
a competéncia demandada para lidar com este fendmeno, o que ilustra com clareza o
raciocinio de Rosa (2012) sobre a contracdo do presente, como explicamos acima.
Neste caso, a ansiedade é classificada pela revista como uma “epidemia moderna”,
uma doenca, um problema de saude publica. No entanto, contraditoriamente, o mal
coletivo € apresentado como um problema cuja resolugdo apenas seré obtida a partir
de atitudes individuais que deveriam utilizar os recursos cientificos e tecnolégicos.

A capa da edicdo 243 da revista Galileu, publicada em outubro de 2011, traz a
tematica da “contracdo do presente” como pano de fundo. Neste caso, ndo se faz
necessaria uma analise muito detalhada do ponto de vista imagético, pois ambas as
capas que selecionamos para exemplificar o discurso utilizam a imagem de post-its,
um recurso muito utilizado nas empresas para lembrar tarefas que precisam ser
cumpridas. Seu equivalente no campo da producéo industrial seria o Kanban, método
criado na década de 1960 pela empresa Toyota que utiliza cartbes de sinalizacédo
visual para controlar a producdo na industria. Dessa forma, o acumulo de tais
lembretes representa o acumulo de afazeres a serem executados. Assim, temos mais
um elemento da loégica empresarial aplicado a vida pessoal, pois 0s compromissos
anotados nos post-its das capas aqui apresentadas dizem respeito, em sua maioria,
a compromissos pessoais e nao profissionais.

O texto da capa da edigdo 243 da Galileu anuncia: “Organize sua vida”. No
texto de apoio |é-se ainda: “A ciéncia garante: ninguém é multitarefa. Conheca as
novas estratégias pra render mais e ganhar tempo - sem ansiedade.” (GALILEU,
2011). Novamente, a palavra ansiedade esté associada a dificuldade em lidar com o
tempo e com o acumulo de tarefas com o qual o individuo tem que lidar
cotidianamente. A capa promete apresentar estratégias que o individuo pode seguir
com o intuito de evitar a ansiedade, ou seja, as estratégias sdo o antidoto para a
ansiedade. Dessa forma, a revista propde uma maneira racional para lidar com a
sensacgao de “fome de tempo” e procura objetivar este sentimento a fim de evitar a
doencga chamada ansiedade.

A ciéncia surge, mais uma vez, para atenuar o sentimento de inseguranca e
incerteza frente a dificuldade em lidar com o tempo. Ela é usada como um argumento
em defesa do individuo que supostamente se vé obrigado a ser “multitarefa” ou

multitasking para manter-se competitivo e competente, desde que utilizadas as
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estratégias sugeridas. Em outras palavras, a capa afirma que é possivel dar conta da
contracdo do presente sem que sejamos “multitarefa” e essa € a promessa de algo
muito desejavel dentro da I6gica na qual se estrutura a sociedade em aceleracao e,
por este motivo, € possivel que esta capa tenha garantido a venda de muitos

exemplares.

3.2.3 A logica da competéncia e a promessa da vida eterna como principios
definidores da construc¢&o do novo individuo.

Como antecipamos no item 3.2.2 ao analisarmos a capa da edi¢cdo 285 da
Superinteressante, os principios da acumulagdo e ganéncia material inerentes ao
sistema capitalista figuram, sem duvida alguma, entre as principais causas do
processo de aceleracdo nas sociedades contemporaneas: “A equacgao simples entre
o tempo e o dinheiro que encontramos no famoso preceito de Benjamin Franklin é
vélida de muitas e muito diversas maneiras. (ROSA, 2016, p.41-42, traducdo nossa)

Tendo em vista que o tempo de trabalho é um fator essencial para a producéo,
a diminuicdo do tempo se constituira, entdo, em uma estratégia para a reducdo de
custos e geracdo de vantagens competitivas que irdo de encontro com a légica da
racionalidade neoliberal.

Rosa (2016, p.43) destaca a seguinte sistematica: sistemas de crédito e outros
interesses levam investidores a desejar mais velocidade para a circulagéo de capital
gue, por sua vez, além de gerar dividendos para os préprios, acelera a producédo e o
consumo. Por fim, o autor completa que as inovacdes aplicadas aos processos ou
produtos apenas terdo valor competitivo se forem realizadas mediante uma
significativa vantagem temporal para o empresario, frente a sua concorréncia.

O sociblogo ainda reforca a tese de que tanto a aceleragdo social quanto a
aceleragcdo tecnoldgica sdo consequéncias logicas de um sistema competitivo de
mercado. Esta equacéo, por sua vez, da origem a um modo dominante de atribuicao
em todas as esferas da vida social e também a uma espécie de principio definidor da
modernidade: o principio da competéncia.

Se no passado as sociedades pré-modernas e nao-modernas tinham como
modos de atribuicdo alguns padrdes determinados por destacamento — uma vez que
os direitos, privilégios ou bens aos quais o individuo tinha acesso eram definidos de

modo mais ou menos completo ao nascimento —, na modernidade o principio
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dominante da atribuicdo se altera radicalmente e passa a ser baseado em quase todas
as esferas da vida social (politica, empresarial, militar), pela l6gica da competéncia.
Assim, podemos dizer que do ponto de visa dos individuos, a regra ndo é diferente.
Ha uma luta que se produz na competitividade constante que se manifesta nos postos
hierarquicos, graus académicos, acessos, bens de consumo, éxito dos filhos, bem
como no que diz respeito a conquistar e manter um conjuge e um grupo de amigos.
Segundo Rosa, “todos sabemos que podemos perder na luta por vinculos sociais: se
ndo demonstrarmos ser o suficientemente agradaveis, interessantes, cultos e
atraentes. Nossos amigos — incluindo nossos familiares — jA ndo nos convidarédo.”
(2016, p. 44, traducdo nossa)

A logica da competéncia encontra-se tdo arraigada nas sociedades ocidentais
que os individuos séo obrigados a investir cada vez mais energia na preservacao de
sua capacidade competitiva. E embora a manutencdo de tal capacidade em dado
momento se torne insuficiente para que se viva uma vida autbnoma de acordo com 0s
fins autodefinidos, esta jA se transformou no Unico objetivo geral da vida social e
individual. (ROSA, 2016)

As capas selecionadas abaixo mostram como o discurso voltado a légica da
competéncia é naturalizado. Elas procuram atuar como manuais de conduta, no
sentido de capacitar o individuo para as competéncias exigidas na sociedade nas mais
diversas esferas da vida, seja na vida afetiva, seja na sexualidade, seja na vida
profissional, ou até mesmo na competéncia para gerar filhos, sempre com base nas
Gltimas descobertas da ciéncia e nas novidades da tecnologia. Assim, prometem
receitas objetivas que podem tornar o individuo capaz de conduzir a sua existéncia

em direcdo ao sucesso e encaminhar o seu antidestino.

Figura 59: Edicdo 250 — maio 2012
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Figura 60: Edicao 280 Julho 2010
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Figura 61: 278 - Edi¢g&o Maio 2010 Figura 62: Edi¢cédo 211 — fevereiro 2009
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A légica da competéncia ndo € a Unica, mas a principal forca propulsora da
aceleracdo social e, junto com ela esta outro principio que se alinha a uma questao
cultural. A promessa da vida eterna é, segundo Rosa (2016), um fator que impulsiona

0 processo de aceleragao por meio do desejo despertado por esta poderosa promessa
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no ambito da cultura. Logo, na sociedade moderna secularizada, a aceleracdo torna-
se o0 equivalente funcional da promessa da vida eterna antes dada pela religido.

Nas sociedades seculares, a énfase é colocada na vida antes da morte. Assim,
se as pessoas mantém ou ndo uma crencga religiosa, as suas aspiracoes e desejos
estardo dirigidos a este mundo, gracas a suas ofertas, opcdes e riquezas. De acordo
com a légica cultural dominante da modernidade ocidental, se a plenitude e a
qualidade de uma vida podem ser mensuradas de acordo com a quantidade ou pela
profundidade das experiéncias acumuladas durante a mesma, entdo, de acordo com
esta concepcdo, a boa vida é aquela plena de experiéncias e capacidades
desenvolvidas. Nao se trata de uma vida mais elevada depois da morte, mas da
realizacdo da maior quantidade possivel de experiéncias entre as tantas
possibilidades que o mundo oferece. (ROSA, 2016, p.47)

Pudemos compreender a partir das elaboracdes de Hartmut Rosa que o
processo de aceleracdo na modernidade tardia ndo se trata apenas de um processo
dado pelo desenvolvimento tecnologico, mas por questdes sociais ligadas diretamente
a légica neoliberalista, e que a aceleragdo tecnoldgica € apenas uma das partes que
compdem o complexo processo de aceleracdo da vida contemporanea. Vimos
também que existem dois importantes fatores propulsores da aceleracédo: a l6gica da
competéncia e a promessa da vida eterna que, combinados, nos levam a compreender
0s motivos pelos quais a ideia do aprimoramento humano se mostra tdo potente e
atrativa na contemporaneidade.

Neste sentido, entendemos que os individuos visualizam nas técnicas de
aprimoramento e nas promessas da biotecnologia a possibilidade de experimentar um
namero maior de experiéncias e com maior qualidade pois assim eles podem
demonstrar sua competéncia e se estabelecer em meio a um ambiente de extrema
competicao e volatilidade. Ha ainda uma questéo trazida por Rosa, a da contraposicéo
entre o contexto da aceleracdo e os chamados limites naturais e antropologicos da
velocidade, que mais tarde sera destacada com maior profundidade com o apoio das
reflexdes do filésofo italiano Remo Bodei. A busca pela expansao destes limites € que
torna o humano cada vez mais préximo da maquina. Em outras palavras, a busca pelo
maior desempenho fisico e cognitivo, pelo controle emocional, pela infalibilidade, pela
resisténcia a doencas e a ambientes inospitos, pela jovialidade e longevidade, além
da beleza fisica — que o faz atraente e aumenta suas chances quanto a manutencao

de um (a) parceiro (a) sexual exigido na sociedade competitiva — leva o humano em
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direcdo ao ser hibrido, o que se constitui na utopia do pds-humanismo e é este o
argumento fundamental implicito nas capas das revistas que estamos analisando.

Podemos considerar como limites naturais e antropoldgicos da velocidade
aqueles processos que ndo podem ser acelerados, a menos que sejam destruidos ou
manipulados. Entre eles, pode-se mencionar a velocidade da percep¢do humana, bem
como a capacidade de seus cérebros em processar informacdes, ou mesmo o tempo
de reproducdo dos seres vivos, o0 ciclo de duragdo de alguns virus, ou os eventos
astronbmicos. Sabemos que, de um modo geral, a modernidade tem conseguido
éxitos espetaculares na superacdo destes, especialmente no campo das
biotecnologias emergentes explorado pelas escolas da singularidade tecnolégica que,
por sua vez, também poderiamos chamar de pés-humanistas liberais, de acordo com
a categorizacdo de Sharon (2014) discutida no capitulo anterior.

O socidlogo portugués Herminio Martins (2003) coloca o processo de
aceleracdo como questdo central no que tange as transformacfes do humano,
possibilitadas ndo so pelas biotecnologias emergentes, mas também pela inteligéncia
artificial e outras modalidades cientificas resultantes das negocia¢des entre tecnologia
da informacédo e as chamadas ciéncias da vida nas suas mais diferentes vertentes.
Para o autor, no contexto da aceleracdo, os processos engendrados pelas
tecnociéncias seriam 0s responsaveis pela potencializacdo da aceleracdo, ou seja,
levariam a aceleracdo da aceleracdo, que muitos podem enxergar como sendo “o
grande devir’, uma vez que apontam para uma finalidade extraordinaria.

Nesta abordagem, verifica-se que Martins (2003) olha para a aceleracdo sob a
perspectiva tecnologica e realiza uma analise critica sobre as correntes do
pensamento cientifico que observam o processo de aceleracédo e de transformacéo
do humano em seu “devir maquina” como algo irreversivel, capaz de nos conduzir a
uma condicdo que extrapola o entendimento do que temos em mente hoje — como a
nocéo de humano —, tendo em vista o rompimento dos limites naturais possibilitado
por todas as tecnociéncias mencionadas anteriormente, além do engajamento, da
integracéo ou da nao-resisténcia dos individuos aos processos de aceleragcéao social
desencadeados pela l6gica neoliberal.

Martins (2003) nos fala que, para autores como Raymond Kurzweil (1948), um
dos expoentes da corrente Singularista, o desenvolvimento “superexponencial” ou
“hiperbdlico” destas tecnologias tem uma conotacao grandiosa, quase transcendente,

que vai muito além das satisfacdes inerentes a uma boa vida. Este desenvolvimento,
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nunca antes observado na histéria, poderia levar-nos a uma “inevitavel” transicao de
fase, uma mutacéo inédita e até ontoldgica. Em outras palavras, trata-se da alteracéo
do ser existente (Dasein) em direcdo a um futuro pés-humano, especialmente ao
dispensar o corpo bioldgico e a inteligéncia natural, tornados obsoletos e superados
pela aceleracdo tecnocognitiva, agora expressa pelo termo “singularidade?®”

Martins ressalta que esta linha de pensamento, que 0 mesmo denomina “escola
da aceleracéo-para-a-Singularidade” ou “aceleracionismo escatologico”, da um
sentido de transcendéncia potencial e até uma direcdo privilegiada para 0s processos
tecnoecondmicos que derivam da tecnociéncia?’. O autor também nos lembra que,
mais que um significado histérico-mundial, estudiosos desta linha anunciam uma
viragem para uma nova civilizagdo em um sentido mais profundo: “um salto para um
novo modo de existéncia.” (2003, p.26). Para a escola Singularista, 0s mesmos
processos que asseguram o bem-estar material e a superagéo das crises ambientais
tornardo possivel e inevitavel, em curto prazo, a passagem do humano ao pés-

humano:

Portanto para podermos sobreviver, temos de abragar o processo de
transformagcdo tecnoecondmica, tecnocibernética, possivelmente
nanotecnoldgica, muito abrangente e acelerado (ndo temos outro
remédio), que ndo nos deixara sobreviver — pelo menos nao nos
deixara sobreviver como humanos, como homines sapientes, ou pelo
menos como entes de carne, sangue e 0sso (mesmo se com algumas
préteses endo e exo-somaticas e implantes). Para alguns vai haver um
processo de trans-humanizagdo, porque, segundo cientistas
razoavelmente sobrios, “vamos todos ser ciborgs”, semiorganicos e
semielectro-mecanicos, hibridos biocibernéticos, simbioses do
Homem e da Maquina (como os Futuristas, meros artistas e escritores,
ja tinham imaginado, desejado e vaticinado ha quase cem anos,
embora com outras valéncias, pois interessavam-se mais pelo ago do
gue pelo silicio cujas utilizagdes viriam depois) (...) (p. 27 — grifos do
autor)

26 O termo “singularidade” vem da fisica e é utilizado para designar fenédmenos extremos, cujas
equagdes disponiveis ndo dariam conta de descrevé-los, tais como os buracos negros. Trata-se de um
termo utilizado para exprimir o que esta além de nossa capacidade de compreenséo e previsibilidade.
Foi utilizado em 1950, pela primeira vez no mesmo sentido aqui abordado, pelo matematico e também
um dos inventores do computador, John von Neumann, ao dizer que as tecnologias avangariam a tal
ponto que os assuntos humanos como os conhecemos teriam que deixar de existir. O termo foi utilizado
por Kurzweil em 2005 em seu livro The Singularity is near. Martins (2003, p. 26) explica a noc¢ao de
singularidade como “um momento para além do qual nada podemos saber, porque o nivel de
inteligéncia que a torna possivel, e necesséria, ja sera muito superior ao maximo da nossa espécie,
distributiva e colectivamente.”

27 Esta ideia foi desenvolvida no capitulo anterior.
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A partir das colocacbes de Martins (2003), vemos que a abordagem dos
entusiastas das tecnociéncias traz consigo uma forte crenca na ciéncia como
viabilizadora das condi¢6es de vida dentro de uma l6gica especifica, ou do “Principio
da Sustentabilidade Infinita”, defendido por estes. Martins chamou esta ideia de
“Principio da Plenitude Tecnoldgica”. Trata-se da visdo de que a tecnologia pode
garantir mais que uma boa vida: a manutencdo da logica sustentada pelo
neoliberalismo na sociedade. Para além disso, trata-se da promessa de
transcendéncia, de um caminho para um desenvolvimento inimaginavel ou, em termos
matematicos, de uma curva exponencial para o progresso, que culminaria na morte
do humano para o surgimento de um ser hibrido capaz de superar todos os seus
limites naturais em busca do seu devir maquina que |lhe garantira a competéncia
necessaria para, quem sabe, poder sobreviver em meio & competitividade tdo acirrada
das sociedades contemporaneas e, ademais, garantir a possibilidade de viver as mais
profundas e interessantes experiéncias em uma mesma vida.

Como nos alerta Remo Bodei (2016, p.21-22), de fato, as biotecnologias
proporcionaram a superacdo dos limites que antes eram pensados inviolaveis a
natureza humana, rompendo inclusive a separacao entre as coisas vivas e nao vivas.
Esta total plasticidade do mundo nos faz pensar que se torna necessario distinguir a
liberdade de pesquisa cientifica das eventuais aplicacdes de seus resultados, pois
nem tudo que é possivel produzir € necessariamente licito do ponto de vista juridico,

social ou moral.

3.3 As biotecnologias e a construcdo social do antidestino

Com base nas elaborag6es do filosofo italiano Remo Bodei (2014), podemos
apontar a nocao de antidestino como uma construgéo social, uma vez que esta parte
do principio de que nos, seres humanos, cultivamos ao longo do processo civilizatorio
a ideia de nos afastar dos limites naturais que, de um modo ou de outro, definiam a
trajetéria de nossa existéncia e aos quais chamamos de destino.

A ideia de destino esta ligada ao fato de dependermos de poténcias
inconscientes ou superiores a NGs Mesmos e que atuam sem 0 N0SSo consentimento,
marcando ou direcionando, em certa medida, a nossa vida e, portanto, 0 Nnosso
destino. Isto nédo significa dizer que os humanos tenham se entregado a ele de modo

passivo em algum momento; na verdade, segundo Bodei (2014, p.3), toda a evolucao
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de nossa espécie representa um esforco no sentido de nos emanciparmos do seu
dominio direto interrompendo sua imediatez, buscando educar e por freio as paixdes
através da consolidacdo da vontade, incrementando os conhecimentos gracas a
experiéncia e a reflexdo e, ainda, aprendendo a remontar o curso do tempo através
da memoria.

As novas pesquisas na area da medicina e da biotecnologia tém ampliado seus
horizontes e, com isso, a ideia de antidestino ganha uma nova dimensao e, talvez, até
novos significados. Bodei nos explica que foram algumas iniciativas bem-sucedidas
neste campo — tais como o transplante de 6rgaos, a procriacao assistida, a cura de
muitas doencas genéticas, entre outras intervencdes — que fizeram com que a nossa
percepcado de dependéncia da natureza mudasse, nos parecendo cada vez menor,
até chegarmos ao seu quase esquecimento: “(s6 nos lembramos dela, com
injustificada surpresa, nas situacdes de emergéncia, quando nos assolam epidemias
e desastres).” (BODEI, 2014, p.3, traducéo nossa, grifos do autor)

Para o filésofo, o individuo em si constitui-se em uma narrativa inédita da qual
€, inevitavelmente, o personagem central. Porém, ndo é possivel desenvolvé-la sem
encontrar-se diante de uma realidade ja construida a partir de uma ordem complexa
e mutavel, composta por instituicbes, saberes, poderes, além de regras e tradicbes
muitas vezes milenares. Nossa orientacdo nesta realidade se da através do
aprendizado da lingua e da adocdo de modelos culturalmente transmitidos. A insercéao
na familia nos sistemas educativos, econémicos, religiosos, politicos e culturais
também faz parte deste processo. (BODEI, 2014, p.4)

Segundo o autor, de uma forma ou de outra todos n6s somos obrigados a
percorrer o caminho da civilizacdo a que pertencemos. Uns com mais consciéncia,
outros com menos, porém recapitulando-o de acordo com a sua propria perspectiva
pessoal. No entanto, Bodei lembra que o individuo néo percorre este caminho sozinho,
mas herda um mundo que lhe parece relativamente homogéneo, pois este individuo
€ parte de uma geracdo, um grupo que nasce, cresce e se desenvolve em conjunto,
realizando algo que se situa na intersec¢ao entre biografia e historia, uma vez que
este compartilha com seus contemporaneos as vicissitudes historicas semelhantes,
ainda que marcado por suas experiéncias vividas durante os anos de formacéao.

Os individuos vivem sua existéncia pelo breve tempo que lhes é concedido,
sem necessariamente conseguir captar seu sentido global, como se seguissem em

piloto automatico esperando serem guiados sem solavancos ou traumas. Entretanto,
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para merecer o proprio nascimento, o individuo deve ser contemporaneo de si mesmo
e aprender a se orientar com consciéncia suficiente, especialmente para escolher o
caminho que ira tomar na vida. (BODEI, 2014, p.5)

A ideia do antidestino pode ser observada em grande parte das capas das
revistas Superinteressante e Galileu. Como pudemos ver em exemplos anteriores, sao
inumeros os reforcos no sentido de que o individuo pode mudar o seu destino,
controlar a sua existéncia, domar seus impulsos, educar seu cérebro, treinar sua
memo©ria, ser mais feliz, mais bonito, mais inteligente, viver mais, ter mais sucesso,
ser mais criativo, sofrer menos, falhar menos, ser mais competente, ter um novo corpo,
escolher as caracteristicas do filho, entre outras coisas. As capas que selecionamos
abaixo (figuras 63, 64, 65, 66), sdo exemplos em que a propria ideia de destino é
guestionada. Nas edicbes 287 e 307 da Superinteressante, os temas séo “destino” e
“sorte” respectivamente, mas nas duas, assim nas analisadas anteriormente, a ciéncia
surge para atenuar a incerteza e a inseguranca, como pode ser observado na frase:
‘O seu futuro ja estda escrito — e quem garante isso € a ciéncia.”
(SUPERINTERESSANTE, 2011). Em seguida, o texto traz a ideia de que o individuo
tem responsabilidade na conducao de sua propria vida, por meio de suas escolhas e
decisdes: “Mas as decisdes que vocé toma também sao capazes de mudar o rumo da
sua vida.” (SUPERINTERESSANTE, 2011). Dessa forma, pode-se dizer que a ideia
de controle aparece nas duas capas. Nas edi¢des 295 da Superinteressante e 255 da
Galileu, a ciéncia seria 0 suporte para que o individuo possa assumir o controle de
sua vida a partir da racionalidade, da compreenséao do funcionamento cerebral e das
estratégias para controld-lo. Tal crenca na ciéncia como fonte solucionadora de
problemas ou como sendo capaz de desvendar o funcionamento do mundo fornece a
contrapartida para a incerteza gerada pela aceleracéo e fluidez dos acontecimentos

na sociedade globalizada e para o individuo sem lastros.
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Figura 63: Edi¢cdo 287 —janeiro 2011 Figura 64: Edi¢c&o 307 — agosto 2012
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Figura 65: Edicdo 295 - setembro 2011 Figura 66: Edi¢cdo 255 — outubro 2012
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A consciéncia do eixo temporal da existéncia faz com que o tema da morte seja
relevante para muitas culturas. De acordo com Bodei (2013, p.6), a cultura ocidental
sempre deu maior importancia a morte do que ao nascimento. Isto ocorreria porque a
primeira, além de limitar o espaco de tempo em que permanecemos no mundo, se
diferencia do nascimento, pois de algum modo interrompe o inevitavel sofrimento ao
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qual estariamos fadados, uma vez que estamos vinculados ao corpo dentro dos limites
impostos pela natureza, ou ainda ao que se convencionou chamar de destino.

Em outra obra, na qual o filosofo discute os limites na vida contemporanea,
Bodei (2016, p.8) nos fala que a modernidade ocidental ja foi concebida como uma
violacdo dos termos definidos, o que transformou o ser humano em um livre criador
do proprio destino, com tendéncias a negar a sua proépria finitude e a buscar a sua
propria transcendéncia, no esfor¢o de tornar-se semelhante a Deus.

As capas abaixo tém em comum a tematica da morte e manifestam aquilo que
Bodei coloca como a preocupacgcdo com um limite dado a priori e com algo que ainda
nado pode ser considerado sob o controle humano. Entender como e quando
exatamente a vida termina (figuras. 67 e 68) ou quando ela comeca (figuras 69 e 70)
implica em conhecer os limites da existéncia para poder empreendé-la de modos
multiplos ou, ainda, continuar a exploracéo no sentido da nao-finitude. S&o questées
cuja abordagem cientifica desafia antigos dogmas, questbes morais, éticas e
religiosas e se constituem em possibilidades concretas de superacéo e violagdo dos
limites existentes.

E preciso, no entanto, reforcar a ideia de que a oposicéo binaria entre vida e
morte ndo é mais valida na contemporaneidade. Sibilia nos fala da existéncia de uma
zona intermediaria entre uma coisa e outra, que se expande continuamente e
consequentemente amplia as categorias juridicas que se tornam ambiguas e
operativas, tais como: “zona de morte”, “suficientemente morto” ou “grau de
reversibilidade”. Sao conceitos novos que ndao sdo nem taxativos, nem dualistas, mas
probabilisticos. (2005, p. 57, traducéo nossa)

Verifiquemos as capas a seguir:
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Figura 69: Edi¢céo 221- dezembro 2005
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Figura 68: Edi¢cdo 216 — agosto 2005
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Figura 70: Edi¢cdo 219 — novembro 2005
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Nelas sdo verificadas as inquietacdes sobre os limites da vida. Sibilia aponta

que a tecnociéncia procura superar as limitacdes de carater material do corpo,

consideradas restricdes das possibilidades e ambi¢cdes dos seres humanos que tém

como um dos seus principais limites o eixo temporal da existéncia. Dessa forma, com

0 objetivo de eliminar esta barreira, o arsenal tecnocientifico se coloca a servi¢o da

reconfiguracéo do vivo, em luta constante contra o envelhecimento e a morte. Para a
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autora, a tecnociéncia contemporanea parece estar disposta a redefinir todas as
fronteiras e todas as leis, de modo a subverter a prioridade que antes existia do
organico sobre o tecnologico, manipulando 0s seres naturais preexistentes. Assim,
dos laboratérios estariam sendo emanados 0s saberes e 0s artefatos capazes de criar
novas espécies, abarcando as mais diversas combinacdes entre o natural e o artificial.
(SIBILIA, 2005, p.52-53)

Nesse sentido, a biotecnologia se apresenta como o antidestino. Bodei (2016,
p. 22-23) aponta que, no ultimo decénio, ela tem superado muitos limites outrora
considerados inviolaveis e intrinsecos a natureza humana. Dessa forma, as crencas
foram radicalmente refutadas e, com base em evidéncias, a insondavel vontade divina
foi abolida. O novo homem esta comecando a ser fabricado gracas a antropotécnica
que se serve da biotecnologia, da farmacologia e da medicina, bem como da
intervencdo gendmica, praticada com sucesso desde a década de 1990. Isto posto,
pode-se caminhar ainda mais velozmente em direcdo ao homem bibnico, ao individuo
composto de carne, silicio, metal ou plastico que, em um futuro ndo muito distante,
tera a disposigao uma loja de 6rgaos ou um “body shop” no qual podera adquirir partes

do proprio corpo para substituicao.

3.3.1 Muitas vidas, uma s6 existéncia.

Tendo em vista a consciéncia do eixo temporal de existéncia do individuo e de
sua prépria finitude, bem como as mudancas decorrentes do processo de aceleracéo
social que discutimos anteriormente, além de todas as possibilidades oferecidas pela
tecnociéncia (antropotécnica), o apontamento que nos convém evidenciar a partir das
analises de Bodei (2014; 2016) € o seguinte: se no passado os individuos
encontravam-se encapsulados em nacleos concéntricos como a familia, a corporacao,
a igreja e o estado, nos dias atuais, em face do abandono destas estruturas, o
individuo passou a se posicionar nas interseccoes de circulos sociais excéntricos,
cujos limites tendem a ser fluidos e incertos.

Deste modo, as sociedades contemporaneas passaram a favorecer a
autonomia e a diferenciagdo individual, criando novos desafios para a existéncia
humana. Entretanto, resta questionar: como definir identidades e orientar-se em um
contexto em que até as certezas ontologicas estdo sob questionamento,

especialmente quando os limites sociais se tornaram indefinidos e até mesmo a
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certeza dos limites naturais nos foi subtraida? Como desenhar a propria existéncia em
um ambiente de acelerada mutacdo social, tecnolégica e ambiental, de flutuacbes
politicas e econdmicas? Se temos em nossas maos, pela primeira vez na histéria
humana, a possibilidade de definir o nosso “antidestino”, por outro lado, estamos
cercados por condi¢cdes de vida cada vez mais incertas.

Fantasiamos o tempo todo sobre como poderia ser a nossa vida e nos
ocupamos muito pouco de como ela é. Ao abandonarmos o presente, nos projetamos
com a imaginagéo para aquilo que ndo &, mas poderia ser. Se examinarmos nossos
pensamentos, nos perceberemos totalmente ocupados com o passado e com o futuro.
O passado e o presente sdo 0s meios de que dispomos para prover o futuro, portanto,
o futuro é a nossa unica finalidade. Assim, ndo vivemos, mas esperamos Vviver.
Construimos, entdo, uma vida totalmente baseada em expectativas para sermos

felizes no futuro, com a possibilidade de nunca concretizarmos esta intencao.

Em um mundo cada vez mais globalizado (cujas partes estdo cada vez
mais interconectadas e cuja compreensao se fez mais opaca), apesar
do avanco da ciéncia e das técnicas de previsdo, 0s riscos ndo séo
suficientemente calculaveis: se vive em um tempo acelerado, pelo qual
transcorrem fluxos de acontecimentos que tem adquirido uma
autonomia relativa e por miriades de interagbes entre agentes
humanos (e ndo mais em um tempo relativamente lento e
substancialmente continuo como era o pré-moderno, interrompido
certamente por guerras, caréncias e epidemias, mas capaz depois de
retomar seu ritmo calmo e em muitos casos relativamente previsivel).
(BODELI, 2013, p. 23, grifos do autor, tradu¢do nossa)

Por este motivo, vivenciar o futuro no presente tem sido um exercicio cada vez
mais necessario para o individuo e tem se tornado uma pratica cada vez mais
complexa para a imaginagdo, uma vez que a aceleragdo no desenvolvimento da
propria ciéncia transformou a criacdo da ficcdo cientifica em uma tarefa ardua,
considerando que ndo ha mais tempo para imaginar o que ira acontecer, pois a ciéncia
se antecipa e apresenta as pistas dos caminhos a serem trilhados pela sociedade.

Neste sentido, as revistas do infoentretenimento cientifico se esgueiram pelas
veredas do futurismo, relacionando o que os laboratérios comecam a pesquisar e
desenvolver com as tendéncias do mercado no sentido de investimentos em
pesquisas e desenvolvimento, e ainda com a imaginagéo coletiva que se alimenta,
entre outras fontes, da ficcdo e dos produtos midiaticos. Um exemplo disso € que

durante um longo periodo o slogan da revista Galileu foi “O futuro hoje” e, na analise
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tematica neste periodo, pudemos observar que a revista pretendia criar imaginacoes
e especulacdes sobre o futuro, como que antecipando o que estaria por vir, ou ainda
demonstrando que a aceleragdo no campo da ciéncia e da tecnologia era tanta que
estariamos vivendo no presente aquilo que se imagina viver em um momento um
pouco mais longinquo. Assim, considerando que antecipacdo na sociedade
contemporanea significa, em muitos termos, competéncia, como apontado
anteriormente com base nos argumentos de Rosa (2016), podemos presumir que a
estratégia do slogan seria justamente atribuir competéncia a tecnociéncia e, portanto,
aumentar sua credibilidade. Sobre o exercicio da imaginacao do futuro praticado nas

capas (ver figuras 71, 72 e 73):

Figura 71: Edi¢gdo 308 - Agosto 2012 Figura 72: Edi¢cao 274 —janeiro 2010
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Figura 73: Edicdo 162 — janeiro 2005
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3.3.2 Imaginar ser outro: modelos, referenciais e a superacao dos limites do eu.

Sabemos que as possibilidades de superacdo dos limites tradicionais
oferecidas pela modernidade tardia e todos os seus aparatos trazem junto consigo
muitas ambivaléncias, consequéncias positivas e negativas. Como ja discutido neste
capitulo, parte das consequéncias da superacao dos limites tradicionais — ou seja, das
escolhas que dizem respeito ao processo de individualizacdo imposto pela l6gica
neoliberal — tem, por um lado, a liberdade inédita para o individuo escolher seu
trabalho, o modelo de familia, nacionalidade, entre outros fatores, mas por outro, traz
toda a responsabilidade e 0 peso que a pessoa assume ao estar no mundo por sua
prépria conta, em um contexto de crescente precarizacdo das condicoes de trabalho
e da seguridade social.

Um aspecto importante destacado por Bodei (2013, p.8) no sentido da
complexificagdo dos processos de orientacdo individual no mundo contemporaneo é
a diversidade de referéncias que resultam da multiplicacdo e polinizacao reciproca
dos moddulos culturais, antes separados em suas distintas civilizagbes, mas que
devido a proliferagdo dos meios de comunicacdo e da migracdo massiva, agora se
conectam, gerando inomeras combinacbes e possibilidades, bem como

reconfigurando os limites geograficos e culturais. Entretanto, o aumento da divisdo do



151

trabalho e sua escassez, o rapido desenvolvimento do conhecimento tecnocientifico,
a queda de prestigio da educacdo humanistica e a maior fragmentacéo da sociedade,
trazem consequéncias bastante dificeis de lidar.

No que diz respeito a este aspecto mais distopico apontado por Bodei, a
sedimentacdo da légica da competéncia e da competitividade acirrada e uma
necessidade de investir cada vez mais em si proprio e nas condi¢des de sobrevivéncia
frente a este cendrio configuram-se como consequéncias. Neste sentido, os meios de
comunicacdo de massa se prestam ao papel de difundir novos modelos e
possibilidades de existéncia para os individuos diante dos atuais processos de
mutacao.

O filésofo explica que nos regimes democréticos a maior liberdade nos permite
ser quem somos ainda mais e aumenta o leque de possibilidades do que se pode
aspirar vir a ser, a medida que a universalidade compartilhada também cresce “(...)
como numa infinidade de combinacdes possiveis de elementos comuns, cuja
combinacao é tdo complexa que por isso mesmo soO pode ser Unica. (BODEI, 2013).

A questdo primordial para Bodei (2013, p.12) é que os individuos sofrem de
uma insatisfacdo constante quando se trata de ser o que se €. Assim, a impressao
gue temos € que sempre nos falta algo, sensacédo que nos leva a fugir dos estreitos
horizontes sob os quais nossa vida se confina. Segundo o filésofo, por este motivo
fazemos uso de nossa imaginacdo como uma espécie de antidoto contra a pobreza e
a finitude de nossa experiéncia individual. Este seria o0 recurso que utilizamos para
recuperar, pelo menos em parte, a riqueza de possibilidades a que tivemos que
renunciar ao podar sequencialmente as ramificacdes de nosso ser, apagando aqgueles

esbogos de “eu” que poderiam ter brotado ao longo do nosso crescimento.
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Figura 74: Edicao 248 - Janeiro 2008 Figura 75: Edicdo 270 - outubro 2009
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Nas capas das edicdes 248 e 270 da Superinteressante (ver figuras 74 e 75),
0 questionamento sobre os limites de ser quem se é colocado de modo explicito. Na
edicdo 248 (ver figura 74), a chave se encontra no determinismo atribuido, em geral,
a genética ou ao ambiente cultural. Em seguida, h4 a promessa de que a ciéncia
conseguiu mapear os limites entre aquilo que é pré-determinado biologicamente ou
construido culturalmente e aquilo que o individuo pode alterar. Em outras palavras, a
promessa da chamada € mostrar ao individuo que ele pode, com a ajuda da ciéncia,
mudar ou deixar de ser 0 que se € para tornar-se alguém diferente. Quase dois anos
depois a revista publicou uma nova capa, a da edicdo 270 (ver figura 75), exatamente
com a mesma promessa, apenas utilizando uma abordagem discursiva diferente.

De acordo com Bodei, a possibilidade de viver vidas diferentes supre a perda
gue sofremos na medida em que consolidamos cada escolha e notamos o crescimento
em determinadas dire¢bes. Para o fildsofo, gragas a imaginagdo, podemos viver
outras vidas, alimentadas ndo apenas pelo encontro com pessoas e situacdes reais,
mas também por modelos que nos séo apresentados por meio da literatura e pela
midia de um modo geral.

Através de ambos buscamos solucionar a dependéncia de condi¢cdes ndo
escolhidas que se fizeram necessarias ou irremediaveis, mas que a posteriori nos

parecem casuais, tais como a lingua natal, a data e local de nascimento, a
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sexualidade, a familia e até o corpo. A imaginacéao, por outro lado, também nos ajuda
a combater a progressiva reducdo do volume de possibilidades que ocorre com o
passar dos anos. Por meio da literatura, da histéria ou da filosofia acabamos por nos
tornar participes das infinitas possibilidades de combinagdo de sentidos, tornados
muitas vezes inacessiveis devido aos nossos limites historicos e geograficos. (2013,
p.13)

A imaginacéo se faz ainda mais necessaria na medida em que a experiéncia
passada se torna insuficiente para ancorar as expectativas do futuro. Se antes a
expectativa para o futuro era baseada, em grande parte, pelas experiéncias vividas
gue mantinham um ritmo de modificacbes lento o suficiente, de forma que as
projecbes quase nao fossem afetadas, atualmente, na velocidade com que os
acontecimentos se impdem em nossa realidade, as expectativas individuais para o
futuro ndo podem estar baseadas nas experiéncias vividas desconectadas do
presente, demandando novos modelos e referenciais para que se tornem

significativas:

Desde a infancia, os contos, os relatos de viagem e de aventuras, a
poesia, as novelas, os livros de histéria, os textos filoséficos, o teatro,
0 cinema, a televisdo, internet (ou em nivel popular e em épocas
diversas, as cancgdes, os folhetins, as histérias em quadrinhos, as
fotonovelas e os videogames) nos ejetam da reclusdo em nos
mesmos, nos mostram as infinitas possibilidades de existéncia e
ativando gérmens que existem em nds, mas que ndo sdo visiveis,
revelam a fotografia de nossa paisagem interior. (BODEI, 2013, p.13-
14, grifos do autor, traducéo nossa)

Atualmente, além do volume de informacdo mididtica ter aumentado
exponencialmente, de acordo com Bodei (2013, p.14), o peso desses conteudos e
imagens capazes de oferecer um repertério amplo e articulado de vidas e existéncias
possiveis também cresceu e, com isso, sua capacidade de fecundar as nossas
identidades de modo incessante. Assim, torna-se cada vez mais variado o catalogo
de vidas paralelas acessiveis a imaginacao, o que implica na transformacdo do modo
de perceber, pensar e atuar de muitos individuos, pois com a multiplicidade de meios
de comunicacao a que temos acesso nos dias de hoje, passamos a ter o contato cada
vez mais frequente com histérias de vida tanto reais quanto ficticias, o que néo invalida
0 seu carater exemplar e influenciador. Deste modo, tal como uma fita de Moebius, os

meios que adentram nossas casas criam uma interface na qual a dimensao publica e
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a privada, antes separadas, passam a se intercalar e a se tornar virtualmente
indistinguiveis.

Bodei ainda nos coloca diante da seguinte questdo: “(...) em que medida as
atuais dinamicas de globalizagcdo, com sua maior mobilidade de pessoas, incidem na
contaminacao dos imaginarios e na conduta real de povos inteiros?”. De acordo com
0 préprio autor, tais incidéncias sao frequentes, pois as estruturacdes de si séo
fortemente influenciadas por todos os meios de comunicacgéo, desde os monoldgicos
(r&dio, TV, jornais, revistas) até os dialdgicos que, por colocarem as pessoas dos mais
distintos lugares em contato em tempo real, acabam por estreitar ainda mais a relacao
entre os individuos. Talvez tal estreitamento ocorra de forma mais rapida e superficial,
mas sem duvida transforma cada um em um ponto de entrecruzamento de
informagbes em uma espessa rede de relacdes, permitindo a aproximacdo de
vinculos, a organizacdo de compromissos pessoais, mas, sobretudo, o refinamento e
reposicionamento da propria identidade. (2013, p.15)

Tal como as experiéncias diretas, as historias contadas através dos meios de
comunicacao séo capazes de abrir as portas da mente para novos mundos e novas
possibilidades, despertando ideias, sensacdes e emocdes que talvez ndo pudessem
chegar até nds, ndo apenas por serem distantes de nossa realidade, mas também
pela possibilidade de serem consideradas inconcebiveis ou vedadas.

Sob o abrigo da vida real, estas histérias sdo capazes de introduzir o leitor ou
espectador em uma espécie de laboratorio de emocgdes, servindo para experimentar
estados de animo que, de outro modo, ndo seria possivel. Vendo-os representados,
conferimos novo significado a realizacdes que, muitas vezes, ndo entendemos de
imediato. Trata-se de um saber que se elabora e se estratifica com o tempo e que
orienta a cada um de nos na realidade. N&o € necessario que nos identifiquemos com
as atitudes ou com os modos de pensar destes personagens ou autores, mas
conhecé-los fara com que se amplie o alcance de nossa humanidade comum. (BODElI,
2014, p.13-14)

Para o autor, € possivel pressupor que existe um fundo comum de pulsdes
primérias, desejos e no¢les elementares compartilhados por todos os seres humanos.
Trata-se de nudcleos psiquicos que sofrem mudltiplas, intrincadas e contrapostas
elaboracdes, historica e geograficamente determinadas, e que dizem respeito ao
“horizonte de inteligibilidade” normal de qualquer cultura especifica. Deste modo,

mostra-se possivel construir a prépria identidade a partir da frequente confrontagéo
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com a alteridade ou, dito de outro modo, trazer para si as experiéncias alheias ou forjar
uma historia pessoal para fazé-la vibrar em consonancia com uma pluralidade de
histérias coletivas. No entanto, s € possivel estabelecer uma ponte entre o0s
interesses humanos compartilhados descobrindo-se e reforcando-se aquilo que os
une, mesmo em meio a diferenca.

Ainda que sejam multiplas e de dificil compreensao, as civilizacGes e formas de
vida articulam a sua humanidade comum ao experienciar acontecimentos que néo
podem lhes parecer totalmente alheios. E embora cada civilizagcdo tenha o seu proprio
centro de gravidade capaz de distingui-la das demais, por meio da imaginacdo &
possivel nos exercitarmos na pratica de nos colocar no lugar do outro. Assim,
chegamos a compreensao de que ha muitos modos diferentes de viver a vida e muitos
universos mentais e afetivos com 0s quais podemos nos comparar para
compreendermos melhor a nés mesmos.

Sabemos que nem sempre é possivel transplantarmo-nos para outros mundos,
sendo também inutil tentar entendé-los a todo custo, com o risco de projetarmos neles
NOSSOS prejuizos. Por isso, 0 mais seguro é procurar manter a alteridade. Assim, por
mais ardua que seja a tarefa de penetrar na vida real ou imaginada de outra pessoa,
a nossa inteligéncia, a empatia e as historias que nos contam pessoalmente ou pelos
meios de comunicacdo nos ajudam a manter relagcdes mais préximas e mais intensas,
inclusive com as pessoas e com as experiéncias intelectuais e emotivas mais
estranhas, densas e desconhecidas. (BODEI, 2014, p.17)

Em meio as incertezas e aos riscos de um tempo acelerado, o individuo segue
em busca da realizacdo e da propria felicidade. Seus referenciais também mudam e
se fundamentam em figuras que resultam deste mesmo processo de aceleracdo: as
chamadas “celebridades”. Estas sdo personagens que diariamente alimentam os
meios de comunicacdo com histérias e padrbes idealizados, inundando o cotidiano
dos individuos comuns, ampliando seus horizontes de inteligibilidade e expectativas
sobre as possibilidades imaginadas.

O desejo de gloria que antes alimentava a expectativa dos individuos no passado
foi substituido pela necessidade de notoriedade no mundo contemporaneo. De acordo
com Bodei (2013), tal fendbmeno parece ser condizente com as mudancas na
percepcdo do tempo da realidade na passagem entre 0s respectivos contextos
historico-sociais. A ideia de gldria diz respeito a um resplendor duradouro e merecido

diante de algum feito francamente notavel enquanto a fama se relaciona ao que se
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manifesta, porém, nem sempre com sucesso, uma vez que alguém pode ter fama por
suas qualidades, mas também ser conhecido pela falta das mesmas.

A nocgéo de celebridade, da forma como a conhecemos hoje, tem uma origem
bem mais recente. Trata-se de um fenémeno essencialmente midiatico e, como tal,
nasce com a popularizacéo da imprensa (os periddicos e as revistas) na Inglaterra, na
metade do século XVII. Diferente dos outros dois conceitos aqui mencionados, a
celebridade caracteriza-se por ser bem mais instavel, pois ndo esta vinculada a
realizacdo de feitos benéficos a sociedade e se estende a uma gama de pessoas que
nao necessariamente tenham realizado algo de ilustre ou util, englobando até aqueles
gue carecem de virtudes civicas, dotes artisticos ou prestigio intelectual ou moral.
(BODEI, 2013, p.138)

Na capa da revista Superinteressante, edicdo 198, publicada em marco de
2004 (figura 76), ha uma celebridade que se tornou referéncia para toda uma geracao
e que teve uma trajetéria marcada pela insatisfacdo em ser quem era, procurando
incessantemente transformar seu corpo e se reinventar. Sua morte tragica foi alvo de
muita especulacdo e motivo para a proliferacdo de reportagens e producédo de
noticias. O acontecimento tornou-se um mote para a discussdo do fenbmeno das
celebridades midiaticas na revista, mas aqui esta aparece como uma estratégia
discursiva na qual sdo apresentadas personalidades e personagens da historia que
possibilitam ao leitor, ampliar seu repertério imaginario sobre o que pode significar
viver outras vidas. E importante retomar o que ja foi colocado no primeiro capitulo
deste trabalho, ou seja, o fato de que este tipo de capa comecou a diminuir a partir de
2007 e desapareceu a partir de 2009, dando lugar aos personagens anénimos ou
“despersonificados”, nos quais as capas sugeriam a projecao do leitor.

Voltando ao fenbmeno das celebridades, € possivel constatar que a sua
incidéncia aumenta consideravelmente a medida que os meios de comunicagédo de
massa se afirmam e se multiplicam na sociedade. A introdug&o das midias telematicas
a partir do surgimento da internet, tais como o Youtube, o Twitter, 0 Facebook, apenas
ampliaram substancialmente a proliferacdo das celebridades, bem como difundiram
suas vozes e imagens com maior frequéncia e vigor, o que transformou a necessidade
de ser conhecido em um desejo de afirmacéo da identidade individual, como vemos

na capa da revista Galileu, edi¢cdo 274 (ver figura 77).
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Figura 76: Edicao 198 - marco 2004 Figura 77:Edicdo 274 — maio 2014
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Segundo Bodei (2013, p.139), o culto as celebridades adquire um significado
ainda mais importante no contexto das sociedades que se consideram igualitarias,
pois a democratizacdo da fama acompanha a debilitacdo das autoridades tradicionais.
No seio das sociedades democraticas se constituem diferentes hierarquias informais,
mobveis e de limites incertos, que criam uma “aristocracia da imagem” com seus
proprios cédigos, regras e gurus que determinam a distingdo, 0s gostos e o
pertencimento. O menor prestigio gozado pela celebridade em relacdo a gléria é
compensado por sua maior acessibilidade e sua efémera duracdo, que permite a
rapida aproximac&o dos personagens sob as luzes do cenario. O autor comenta que
a propria palavra “celebridade” parece derivar da palavra celeris que, em latim,
significa veloz. Dessa forma, € possivel falar em “celebridades acidentais”,
personagens que passam pela fama como um meteoro deixando apenas vagas
recordacdes, e outras que suscitam um culto mais duradouro, quase religioso.

A fascinacdo exercida pelas celebridades vem do feito de estas terem
conseguido sair do anonimato e serem admiradas pelo dinheiro, pela nobreza, pelo
glamour, juventude, beleza, habilidade no esporte ou no espetaculo, enfim, ha uma
espécie de feedback positivo por estarem frequentemente expostas publicamente.
Sao fendbmenos que se explicam em parte pela questdo econdémica, pelo contagio

emocional ou pela imitagdo de comportamentos alheios, mas principalmente por
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mecanismos de identificacdo e desejo de sentir-se alguém importante. Assim, muitas
vezes a busca por modelos mediocres ocorre em funcédo do desejo inconsciente de
elevacao e também porque a sociedade e a politica ndo tém sido capazes de oferecer
outras perspectivas de uma vida melhor. (BODEI, 2013, p. 141-142)

Os personagens célebres sdo criados e destruidos periodicamente no
transcurso de pseudoeventos. S&o idolos que, por um lado, sdo percebidos como
familiares; por outro, como inalcancaveis, embora capazes de criar a ilusdo de
intimidade.?® S&o similares aos produtos da industria, feitos em série para serem
consumidos e substituidos rapidamente. Além disso, sobre eles pesa a acusacéo dos
criticos em relacdo a falta de autenticidade, tornando dificil distinguir o personagem
da pessoa. N&o por acaso, as celebridades séo pessoas que se movem em torno da
industria do entretenimento e se diferenciam especialmente pelo distanciamento do
compromisso politico, civil ou religioso, conduta compensada pela privilegiada posicéo
social, beleza, forca fisica ou habilidade profissional. Estes personagens representam
modelos notaveis que devem ser adotados, pois refletem um papel primordial na
consolidacéo de vinculos sociais, criacdo de comunidades de fas e na promocéo de
discussfes e controvérsias. (BODEI, 2013)

Tais pessoas nos servem como referenciais ou como testemunhas de um
hipotético self-improvement, um exaltado processo de melhora de si mesmo que
deveria durar a vida toda e que é apresentado em livros de autoajuda de sucesso e
nos mais variados meios de comunicagdo que diariamente promovem este self-

improvement por meio de seus conteudos, inclusive publicitarios.

O impulso psicolégico até o consumismo disfargado de crescimento
vertical da subjetividade vem dado também pela proliferagdo de
slogans cujo sentido € <<Porque vocé vale!>> Porque vocé merece
consumir um determinado produto, geralmente inutil e ineficaz com
relacéo as promessas.(BODEI, 2013, p.140, grifos do autor, tradugdo
nossa)

A medida que se enfraquecem as tradicbes familiares e os conhecimentos
aprendidos no passado, os estilos de vida passam a ser cada vez mais forjados por
manuais de “faca vocé mesmo” e por artigos e programas de televisdo que

apresentam diversas ofertas de melhora dirigidas a publicos cada vez mais

28 VVide 0 exemplo da capa da edi¢éo 198 da revista Superinteressante, comentada anteriormente.



159

especificos. Eles ensinam a cozinhar, decorar a casa, fazer sexo, roteiros de viagem,
conseguir e manter um emprego, exercitar o corpo, torna-lo mais agil, mais musculoso,
mais magro etc..(BODEI, 2013, p.141)

Nas capas apresentadas a seguir (ver figuras 78, 79, 80 e 81) observamos
como estas revistas procuram atuar como 0s mencionados manuais em diversas
areas da vida social. Entretanto, notamos que este tipo de abordagem faz parte da
estratégia discursiva das revistas de um modo mais homogéneo e permeia todo o
corpus examinado.

Figura 78: Edi¢c&o 272 —mar¢o 2014 Figura 79: Edi¢c&o 297— novembro 2011
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Figura 80: Edi¢c&o 267 — outubro 2013 Figura 81: Edic&o 314 - janeiro 2013
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Assim, com um mash-up dos conselhos apresentados por estas publicacdes é
possivel chegar facilmente a um estilo de vida desejado ou a novas possibilidades
desejadas, todos validados pela “ciéncia”. Se no fordismo a tendéncia era a produgéo
de bens de consumo para uma massa indiferenciada, no toytismo evoluido da
atualidade, com base na demanda diferenciada e regido pelo just-in-time, a producéo
pode se adaptar a evolucdo dos gostos dos consumidores. Em outras palavras, no
mundo contemporéneo da comunicagao e da economia, recombinando consumo e
estilo de vida, cada individuo constréi uma personalidade que lhe parece mais
reconhecivel. Bodei (2013) nos questiona se este seria o sentido do “novo
individualismo”, baseado na continua invencdo de si e na melhora de todos os
aspectos da vida, incluindo nossa mente e nosso corpo.

Dessa forma, entendemos que enquanto a ficcdo, as noticias, as celebridades
e as histérias de vida de outras pessoas que conhecemos ampliam o nosso horizonte
de inteligibilidade, a tecnociéncia, a antropotécnica, a biotecnologia ou as ciéncias da
vida, como preferirmos chamar, trabalham no sentido de ampliar os horizontes até
desaparecerem os limites naturais ou ontolégicos. Nesse sentido, oferecem ao
individuo a oportunidade ndo apenas de desejar, mas de se transformar em outro por
meio das biotecnologias, um outro mais adaptado ao ambiente modificado pela propria
mediacao humana que teria dado origem ao processo de aceleracao social com o qual
temos de lidar. As biotecnologias nos dao a chance de ter um novo corpo, uma nova
mente e novas emocgdes, mas as consequéncias dessa mutagcédo ainda nao foram
plenamente previstas ou analisadas. As capas a seguir mostram de maneiras
diferentes, como as possibilidades imaginadas e viabilizadas pela ciéncia, atualmente
ou em um futuro préximo, costumam ser apresentadas nesta publicacao. (ver figuras
82, 83 e 84).
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Figura 82: Edicdo 181 - agosto 2006
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Figura 83: Edic&o 245 - janeiro 2012 Figura 84: Edic&o 334 - junho 2014
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3.3.3 A ampliacdo dos horizontes de expectativa e a nocao de

aprimoramento humano.

Koselleck (2006) explica que, na modernidade, a separagao entre o espaco da
experiéncia e o horizonte das expectativas aumenta significativamente. De acordo

com o historiador, s6 é possivel considerar a modernidade como um tempo novo a
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partir do momento em que as expectativas se distanciam cada vez mais das
experiéncias realizadas até entdo. Em outras palavras, a transicdo quase perfeita das
experiéncias passadas para as expectativas vindouras ja ndo é mais possivel, pois
em uma geracgéo onde o espaco da experiéncia foi praticamente dinamitado, todas as
expectativas se tornaram inseguras. Assim, a criacdo de novas expectativas torna-se

necessaria.

Enquanto a doutrina cristd impunha limites intransponiveis ao
horizonte de expectativa — ou seja, até meados do século XVII,
aproximadamente —, o futuro permanecia atrelado ao passado. A
revelacdo biblica, gerenciada pela igreja, envolvia de tal forma a
tensdo entre experiéncia e expectativa que elas ndo podiam separar-
se. (...) As expectativas que se projetavam para além de toda
experiéncia vivida, ndo se referiam a este mundo. Estavam voltadas
para o assim chamado além, apocalipticamente concentradas no fim
do mundo como um todo. (KOSELLECK, 2006, p.315)

O historiador nos mostra que com o passar do tempo e a descoberta de um
novo horizonte de expectativa que tomou a forma do conceito de progresso, O
profectus espiritual da lugar ao progressus mundano. Dessa forma, o objetivo de
uma perfeicdo possivel — antes passivel de ser encontrada apenas no além - foi
colocado a servico de uma existéncia terrena, assumindo-se o risco de um futuro
aberto. Além disso, o objetivo da perfeicdo passou a ser temporalizado e trazido para
o nivel do acontecer mundano: “progressus est infinitum perfectionis” [o progresso é
para a perfeigéo infinita.]” (KOSELLECK, 2006, p.316, grifos do autor).

Koselleck ressalta que pensadores da época, como o poeta Gotthold E.
Lessing (1729-1781), versavam sobre a capacidade de aperfeicoamento. Para este
altimo, por exemplo, aperfeicoar-se seria uma dadiva do Criador a fim de que tudo
pudesse permanecer em estado de perfeicdo. De acordo com o autor, a
temporalizacdo da doutrina da perfeicdo correspondeu, na Franca, a palavra
“perfectionnement”, subordinada (especialmente por Rousseau) & nogdo histérica
fundamental de “perfectibilité”, uma perfectibilidade do homem. Desde entdo, toda a
historia passou a ser concebida como um processo continuo e crescente de
aperfeicoamento. (2006, p.316-317)

As capas a seguir apontam para o ideal de aprimoramento humano, no sentido
da felicidade individual, do bem viver e da busca pela perfectibilidade maquinica, ja

referidos anteriormente neste capitulo (ver figuras 85, 86, 87 e 88).
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Figura 87: Edi¢c&o 194 - setembro 2007
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Figura 86: Ed| ao 222 - anelro 2006
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Figura 88: Edic&o 208 — novembro 2008

s a CMEXPLKARADI’EIENCA
m@g BRA.ILEIRA i E us NOS EUA

“JDESCOMPLIQUE: P
QUANTOMAIS $
SMPLES, MELHOR ~ .
“1POR QUE SUAFAMILIA AT
ESEUS AMIGOS SAO s " OMUNDODE
FUNDAMENTAS FORMAPOSITIVA |
“TOPODER ERNTIC,
EXERCIOOS! _ DAFEEDA
ED0SEXD - ESPIRITUALIDADE
1L i e

Fonte: Galileu (2015)'7

3.4 As novas formas de alienacdo e os limites acerca do consumo das

praticas biotecnolégicas

Segundo Hartmut Rosa (20160, em suas elaboracdes sobre a alienacéo, Karl

Marx teria sugerido que a modernidade capitalista geraria condi¢cdes sociais sob as

guais 0s sujeitos se veriam seriamente constrangidos na sua relagdo com o mundo e,

como tal, se tornariam alienados do mundo subjetivo, objetivo e social. Rosa explica

gue os cientistas sociais ainda nao estdo plenamente de acordo sobre a ideia de o
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capitalismo ser ou ndo responsavel por criar todas estas formas de alienacao. Para o
autor, ainda ha muitas controvérsias dentro do discurso social, at¢é mesmo sobre o
verdadeiro significado do conceito de alienagéo.

A tese de Rosa (2016) se assemelha, em alguns aspectos, ao pensamento de
Marx, mas nao todos, pois procura mostrar que a aceleracdo social esta prestes a
romper alguns limites, para além dos quais os seres humanos se tornariam alienados.
Este processo estaria ocorrendo em varias instancias da vida contemporanea como,
por exemplo, nas acdes cotidianas, nos objetos que utilizamos e convivemos, no
mundo social e no proprio individuo, mas especialmente na relagéo tempo e espaco.

Uma questdo que se faz importante para Rosa € se a ldgica de mudanca
temporal seria estritamente econdmica ou néo, ao que conclui que, em grande parte,
sim. Assim, o autor se volta a reflexdo sobre como poderia surgir a alienacdo através
da velocidade, perpassando as diferentes formas. Desse modo, o cerne do conceito
de alienacao seria a relacdo do mundo consigo mesmo. A alienacdo, segundo Rosa,
indica uma profunda distor¢éo estrutural das relagdes entre o si mesmo e o mundo e

das maneiras pelas quais o sujeito esté situado nele.

3.4.1 A alienacéo do espago

Rosa (2016) explica que como os seres humanos sdo sujeitos corporizados,
inevitavelmente experimentam o mundo como algo espacialmente estendido, e a si
mesmos como espacialmente situados. Porém, com a globalizacao digitalizada, as
dimensdes fisicas e sociais, outrora proximas, se distanciam cada vez mais. A
relevancia social esta cada vez mais apartada da proximidade espacial. Dessa forma,
para a maioria dos processos sociais 0 posicionamento espacial ndo chega a ser
relevante, nem mesmo determinante. O tempo e 0 espago encontram-se
desarraigados?®, o que ndo implica propriamente na alienacdo do espaco, mas € algo
gue permite que ela aconteca. (ROSA, 2016,p.151)

Estamos falando da perda de conexao dos individuos com o espac¢o geosocial,
uma ideia que aparece muito bem elaborada na obra do antropdlogo francés Marc
Augé (1999), que traz o conceito de “ndo-lugares”, nos quais estabelecemos uma
relacdo ndo-identitaria. Em se tratando deste tipo de alienacdo, o importante € que,

29 No sentido dado por Anthony Giddens em As consequéncias da modernidade. (1991)
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dentro deste contexto, a aceleracdo social gera uma maior mobilidade e
desprendimento em relacdo ao espaco fisico, o que leva ao aprofundamento da

alienacao no que diz respeito ao nosso entorno fisico.

3.4.2 A alienacéo das coisas

Segundo Rosa (2016), o mundo das coisas abarca dois tipos de objetos: os que
consumimos e 0s que produzimos. Pode-se dizer, ainda, que os seres humanos
sempre desenvolveram relacBes constitutivas com alguns objetos, uma vez que as
coisas com as quais trabalhamos e vivemos acabam por tornar-se parte constituinte
de nossa identidade. O que o autor propde € que nossa relagdo com as coisas muda
de acordo com a sua frequéncia de troca ou mudanca, ou seja, durante o tempo que
ficamos em contato, usamos ou lidamos com determinado objeto, estabelecemos com
ele uma relacdo de proximidade, de identificacdo, tornando-o parte de nossa historia
e parte de nos. Rosa nos diz que “o0 nosso eu se faz poroso” (2016, p.153) e que tirar
estas coisas do nosso convivio é algo que afeta nossa identidade.”.

No entanto, a medida que os objetos comecaram a ser produzidos para que
ndo fossem mais consertados, mas substituidos a fim de aumentar a velocidade em
sua producao, o custo para conserta-los ficou tdo elevado que deixou de valer a pena
repara-los, e as pessoas passaram a descarta-los e comprar novos. Os objetos que
vém em substituicdo se tornam cada vez mais complexos tecnicamente, o que
eliminou também a nossa capacidade de conserta-los por nossa conta. Além disso,
quanto mais se incrementa a velocidade da mudancga social, “0 consumo moral” das
coisas ganha mais peso que o consumo fisico. Em outras palavras, tendemos a
descartar alguns itens antes mesmo que se desgastem fisicamente, simplesmente
porque ndo condizem mais com a moda ou com a padronizagdo do consumo em
determinado momento e, deste modo, o objeto novo passa a ser considerado um
estranho para aquele individuo em sua rotina diaria.

Segundo Rosa (2016, p.154-155), a substituicdo ,por si s, ndo caracterizaria
a alienacao, porém, quando esta prética se transforma no modo dominante, pode-se
dizer que o individuo passa a estar alienado do mundo das coisas. Além disso, quanto
mais 0s objetos se tornam sofisticados, mais o individuo se sente ignorante em relacao
a eles, pois perde seus conhecimentos praticos e culturais, 0 que é uma consequéncia

natural da desvalorizagdo da experiéncia que ocorre por causa da inovacéo. E
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possivel que também nos alienemos em relacdo as coisas por nao as tratarmos como
deveriamos, ou seja, estas podem ser tdo inteligentes e valiosas que n&o
conseguimos dar conta de utilizar todos os recursos que nos oferecem, portanto, nos

sentimos culpados por as subutilizarmos.

3.4.3 A alienacao das nossas acdes

Em funcédo de tudo que foi descrito, cabe-nos concluir que nos tornamos
alienados de nossas proprias acfes. Ndo nos sentimos familiarizados com as coisas
gue fazemos com muita frequéncia e, neste sentido, as alienacdes podem surgir de
duas formas: a primeira relacionada ao uso de ferramentas e produtos tecnolégicos,
dos quais nunca conseguimos nos apropriar completamente, como acabamos de
apontar. Neste caso, a alienacao decorre do fato de que nunca temos tempo suficiente
para nos informarmos satisfatoriamente sobre aquilo que estamos fazendo, o que vale
tanto para as pequenas coisas do dia a dia quanto para grandes decisdes como, por
exemplo, estar certo de que a sua companhia de seguros ou 0 banco que escolheu
para recebimentos sdo realmente os que oferecem as melhores condicdes. (ROSA,
2016, p.157-158)

A segunda forma de alienacéo de nossas proprias acdes pode surgir a partir da
seguinte definicdo dada por Rosa: “nédo desejar, de fato, fazer o que se esta fazendo,
por mais que alguém atue por sua proépria deciséao e livre arbitrio”. (2016, p.161). Em
Gltima instancia, a queixa de que nunca chegamos a fazer aquilo que realmente
queremos fazer é baseada na “retérica do dever”, que revela este sentimento instintivo
de alienacdo. Porém, este sentimento € comprovado em pessoas de todas as classes
sociais, incluindo aquelas que passam muitas horas assistindo televisdo ou
navegando na internet. O autor ainda questiona se essas pessoas realmente preferem
ver televisdo ou navegar pela rede ao invés de tocar piano, viajar ou encontrar amigos,
por exemplo, e apresenta dados resultantes de investigacfes sobre o0s niveis de
satisfacdo em diversas atividades, concluindo que estes sdo baixissimos quando a
atividade é assistir televisdo ou navegar na internet. Segundo o socibélogo, os
individuos raramente fazem o que querem fazer. Ao invés disso, se dedicam a
atividades que nao Ihe agradam muito, embora ndo haja nenhuma coercéo neste
sentido, configurando um caso paradoxal de alienacao, pois as pessoas se dedicam

voluntariamente a fazer algo que realmente ndo querem fazer.
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Para Rosa, esta nova forma de alienacao resulta das l6gicas autopropulsoras
de competicdo e aceleracdo. Dessa forma, em um mundo estruturado em torno dos
imperativos da velocidade, nos parece conveniente buscar preferencialmente a
realizacdo dos desejos que podem ser realizados em curto prazo (como ver televiséo)
ao invés dos desejos que levariam mais tempo para serem realizados, como tocar
piano, uma vez que estes nos impelem a comprar potencialidades e opc¢fes ao inves
de bens. Assim, compensamos o0 consumo real por meio de um incremento de
compras.

O autor nos da como exemplo a seguinte ideia: ndo procuramos tempo para ler
0s Irméos Karamazov; ao invés disso, compramos O idiota, de Dostoievsky. Deste
modo, nossos poderes, opcdes e acessibilidades potenciais vdo aumentando
enquanto nossas capacidades reais diminuem progressivamente. Tendemos a
compensar 0 consumo néo realizado (por demandar demasiado tempo) com o
aumento de compras, criando as chamadas “falsas necessidades”. (ROSA, 2016,
p.164-165)

3.4.4 A alienacéo do tempo

A alienacéo do tempo ndo diz respeito a medida objetiva do tempo, mas a forma
como experimentamos o0 tempo subjetivamente, ou seja, sua duracao interior. De
modo resumido, segundo Rosa (2016), na modernidade tardia esta forma de
alienacado consiste na sedimentacdo do padrdo curto/curto no que diz respeito as
nossas experiéncias e memdrias, algo que inclusive tem se tornado muito comum.
Trata-se de uma inversdo na experiéncia do tempo, na qual as formas classicas de
experimentar o tempo — longa/curta ou curta/longa — estdo sendo substituidas por uma
forma nova: a do padréo curto/curto.

A partir de nossa prépria experiéncia e memoéria, podemos verificar facilmente
o chamado “paradoxo subjetivo do tempo”, no qual o tempo da experiéncia e o de sua
memoria tém qualidades inversas. Quando fazemos algo que realmente
aproveitamos, no qual recebemos muitas sensa¢cfes novas, intensas e estimulantes,
0 tempo parece passar com rapidez. No entanto, no final da atividade, quando
olhamos para tras, temos a memoria de que o tempo foi realmente longo.
Inversamente, um dia aborrecido em alguma atividade burocratica parece ter uma

duracdo interminavel, no entanto, ao lembrarmos dele, a impresséo que se tem € a de
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que ele nem sequer aconteceu. Assim, o tempo lento e longo na experiéncia se
transforma em um tempo curto na memoria. (ROSA, 2016, p.166-167)

Cada vez mais passamos 0 nosso tempo experienciando atividades que, em
sua maioria, sdo des-sensorializadas ou que nao despertam nenhum sentido
significativo em nossos estados ou experiéncias anteriores e que, por iISSO mesmo,
promovem este padrao curto/curto. Em outras palavras, ao longo da duracao de tais
experiéncias ndo temos a sensacgédo de que estdo acontecendo rapidamente, mas
depois, em nossa memaria, ndo nos resta a percep¢do de uma duracéo significativa,
dado que nado tem relevancia em nossas vidas. Trata-se de uma falta de apropriacéo
de nossas préprias acdes que pode nos conduzir a formas mais ou menos graves de
autoalienagéo. (ROSA, 2016, p.169- 172)

3.4.5 A alienacao dos outros

Por fim, Rosa (2016, p. 172) nos diz que a alienagdo nos conduz simples e
diretamente a desintegracdo do compromisso e, depois, a sua erosao. N&o
alcancamos a integracao de nossos episédios de acao e de experiéncia na totalidade
de uma vida, e a consequéncia disso € que nos tornamos cada vez mais indiferentes
e menos comprometidos com os tempos e espacos de nossas vidas, de nossas acdes
e experiéncias e das coisas com as quais vivemos e trabalhamos.

O mesmo é valido para o mundo social, jA que a quantidade e variedade de
relacbes com as quais nos envolvemos, a frequéncia potencial de contatos, a
intensidade expressa e sua durabilidade tendem a aumentar constantemente,
levando-nos a um estado de saturacdo social. Assim, torna-se estruturalmente
improvavel que realmente possamos nos relacionar uns com os outros, pois nos falta
tempo. Até poderiamos realizar algumas trocas com alguns em termos instrumentais,
mas a Ultima coisa que queremos € ouvir a histdria de suas vidas ou seus problemas
pessoais. Por isso, ndo estabelecemos rela¢des profundas ou verdadeiras, pois estas
séo dificeis de construir e dolorosas de dissolver. (ROSA, 2016, p.174)

Finalmente, segundo Rosa, as novas alienacdes se constituem como a

alienacdo de nés mesmos, visto que:

Todos os episddios de acdo e experiéncia que atravessamos, as
opcdes que temos, as pessoas que conhecemos e as coisas que
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adquirimos sdo a matéria prima das muitas linhas narrativas que
poderiamos elaborar sobre nés mesmos, das muitas histérias que
poderiamos construir para determinar nossa identidade. (2016, p.174-
175)

Assim, o socidlogo conclui que aquilo que somos ou como nos sentimos
depende dos contextos pelos quais nos movimentamos. No entanto, o problema que
aqui se apresenta € gque ja ndo somos mais capazes de integrar estes contextos a
nossa acao ou a nossa experiéncia, portanto, tal dificuldade nos leva a uma espécie
de esgotamento do eu ou a depressdo. Rosa acrescenta ainda que se a nossa
identidade se constitui em relacédo a importancia do que nos preocupa, entao a perda
deste sentido conduz a distorcdo da relacdo consigo mesmo. Sendo assim, a
alienacéo do mundo e a alienacéo de si mesmo nao séo duas coisas separadas, mas

“duas faces de uma mesma moeda” (ROSA, 2016, p.175).

3.4.6 Sobre a utilizacdo e o consumo das praticas biotecnolégicas

As reflexbes de Rosa (2016) acerca das novas formas de alienacdo na
modernidade tardia sdo trazidas a este tOpico para que possamos, a partir deste
raciocinio, compreender algumas implicacdes do uso e do consumo das praticas
biotecnoldgicas que nos levaria, de acordo com alguns autores mencionados, ao
processo de transformacédo do individuo — e talvez de toda a espécie — do estagio
humano para o pés-humano.

Quando falamos de uso e consumo ndo nos referimos unicamente as formas
de hibridacao fisica por meio dos mais diversos tipos de proteses, cada vez mais
indistinguiveis. Estamos tratando também da transformacao do proprio processo de
mudanca da condi¢ao cognitiva e comportamental diante do paradigma cibernético e
de todas as outras formas de pensamento que dele derivam, como comentamos no
capitulo 2.

Segundo o jurista Stefano Rodota, se fosse possivel reconhecer a existéncia
de uma criatura viva, ndo totalmente identificavel como humana, em funcédo da difusa
utilizacao de proteses de diversas naturezas e fungdes, tornando pouco reconhecivel
a demarcacao entre o mecanismo cibernético e o biolégico, seria necessario que néao
nos focassemos nesta entidade nova como se fosse um animal saido da natureza que

entrou para a historia gracas a categoria do direito. Para o autor, o p0s-humano é o
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mesmo humano, porém transformado, ou possuidor de uma realidade aumentada,
gue nos exige uma consideracdo renovada no que diz respeito aos seus direitos.
(2012, p.345-346)

O processo de potencializagdo humana possibilitado pela tecnociéncia tem a
particularidade de fazer com que reconhecamos o corpo como uma simples proétese,
com a reconsideracdo de tratar-se da uma modalidade que o diferencia enquanto
humano, explica Rodota (2012). Esse novo ser humano que emerge da expansao de
seus proprios limites encontra-se na condigdo “natural” de interagir com maquinas
inteligentes. Assim, “no pds-humano, ndo héa diferencas essenciais ou demarcacoes
absolutas entre existéncia corporea e simulacdo computacional.” (RODOTA, 2012,
p.356, tradugcéo nossa)

Em convergéncia com o pensamento de Rodota, a sociéloga Paula Sibilia
(2005, p.23) nos lembra que 0s corpos contemporaneos se apresentam como
sistemas digitais ou bancos de informacdo. Nesse sentido, 0 corpo que parece ter
perdido sua definicdo classica e solidez analdgica se torna permeavel, projetavel e
programavel.

A preocupacédo de Rodoté se localiza em um possivel processo de progressiva
desumanizacao decorrente da utilizacdo e do consumo das praticas biotecnolégicas.
Isto de fato pode ocorrer, caso ndo sejam considerados o0 acesso e a equidade no que
diz respeito a utilizacdo destes recursos. Para o autor (2012, p.348), apenas seria
possivel uma potencializagdo da humanidade, ou o alcance do verdadeiro pés-
humano, se as condicbes de igualdade de acesso e respeito as individualidades
fossem levadas em conta.

Na sequéncia deste pensamento, Rodota nos traz uma nocéo que diz respeito
a essa nova condicao do humano e que se mostra muito significativa para nés. Trata-
se da ideia de exercicio da “liberdade morfoldgica” que consiste no direito de aplicar
a si mesmo o beneficio da tecnologia. A outra ideia que vem no bojo destas
transformacdes oferecidas pelas tecnociéncias € a do exercicio da “liberdade
reprodutiva” que, por sua vez, implicaria em atribuir ao genitor o direito de “quando” e
sobretudo “como” ter filhos.

Segundo o autor, podemos considerar improprio e perigoso estabelecer uma
continuidade necessaria entre as duas formas de liberdade, particularmente porque a
liberdade reprodutiva inclui o poder de decidir sobre o destino do outro e suas

condi¢cbes de sua vida sem que este esteja ciente. Esta situagcdo imediatamente se
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posiciona como uma violagcdo do principio de dignidade que subtrai a pessoa do
exercicio do poder em se tratando de sua prépria vida, seu corpo e da soberania do
seu ser.

Entretanto, o autor adverte que a “liberdade morfolégica” ndo pode ser
entendida como incondicionada, pois diz respeito diretamente a pessoa interessada,
uma vez que esta liberdade também se relaciona as instituicdes, considerando que as
escolhas pessoais e decisGes institucionais ndo podem ser apontadas
separadamente. Assim, a utilizacdo da tecnologia para a potencializacdo do humano
exige um contexto institucional e social construido de modo que a escolha individual
seja efetivamente livre, 0 acesso em condi¢cdes de igualdade seja possibilitado e a
dignidade pessoal e social se constitua como um principio inescapavel. (RODOTA,
2012, p.348)

Consideracfes Finais

Uma das primeiras conclusdes a que a pesquisa nos leva decorre da analise
temética inicial que apontou empiricamente a tendéncia anunciada por Aubenas &
Benasayag relacionada, por um lado, a coincidéncia da escolha de temas na imprensa
e, por outro, aos ingredientes introduzidos por eles: “(...) tem-se o direito de dizer tudo,
mas sob a condi¢céo de falar a mesma coisa. Isso significa que cada jornal, revista ou
qualquer outro produto midiatico, ira tratar do mesmo acontecimento, atribuindo-lhe,
importancia comparavel.” (2003, p.15)

A afirmacdo dos autores € claramente constatada pela analise tematica das
capas das revistas Superinteressante e Galileu, nas quais identificamos regularidade
na convergéncia dos temas e da abordagem de tal modo que nos foi possivel agrupa-
las por temas e até estabelecer didlogos entre elas, a fim de ilustrar e esclarecer
nossas argumentacoes.

Tal convergéncia tematica também foi verificada quando observamos uma
importante viragem tematica em ambas as publicacdes que, a partir de 2007, deixaram
gradativamente de trazer em suas capas 0s grandes personagens da histéria, os
principais mistérios da humanidade, os temas religiosos e 0 esoterismo para
enveredar mais fortemente na direcdo de questdes ligadas ao corpo e ao
comportamento humanos, tendo sempre como pano de fundo as inovacbes

cientificas.
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A partir de 2009, os temas historicos, religiosos e esotéricos foram praticamente
extintos das capas de ambas as publicacGes, de forma que o corpo e o cérebro
passaram a protagonizar as narrativas centrais das edi¢cdes, muitas vezes tendo
comportamentos e crencgas desafiados por uma perspectiva biologicizante nomeada
como “a ciéncia” ou “os cientistas”.

A partir desta viragem, fica evidente que além de incrementar a quantidade de
edicoes dedicadas ao corpo e ao comportamento humano, as abordagens passaram
a assumir a perspectiva cibernética de modo mais enfatico, porém néo explicito. As
analises nos mostraram que quando os textos mencionavam a “ciéncia”, em realidade
estavam se referindo as ciéncias cognitivas, as biotecnologias, as neurociéncias ou
as ciéncias que tiveram o paradigma cibernético e seu modelo computacional ou
modelo comportamental como base, inspiracdo ou influéncia, como discutimos no
capitulo dois.

Ainda no capitulo 2, vimos que o paradigma cibernético, que se firma sobre o
desenvolvimento da inteligéncia artificial, ndo apenas serviu de base para o
surgimento de todas estas ciéncias que mencionamos, como também foi o
responsavel pelo que Herminio Martins (2012) chamou de “cosmologia plenitudinaria”,
na qual o que é imaginavel — no sentido da intervencédo sobre as coisas vivas —
também seria fisicamente e tecnicamente possivel. Verificamos que ha uma estreita
relacdo entre o pensamento cibernético e o pensamento liberal, e que a légica
cibernética j& se encontra subjetivada nos individuos contemporéneos. A propria
“cultura neural” (ou a ideia de sujeito cerebral) € um claro exemplo disso.

Por meio das andlises também verificamos que o conteldo das capas tende a
uma discursividade que, sob o enfoque das categorizacdes propostas por Sharon
(2014) acerca do pds-humano, estaria mais proxima do “p6s-humanismo liberal”. Tal
discursividade procura nos convencer de que as modificagdes promovidas por meio
das biotecnologias emergentes séo inevitaveis e coerentes com o desenvolvimento
alcancado até o momento, bem como com a logica vigente na nossa sociedade de
gue é necessario buscar o aprimoramento para garantir competitividade, de que o
sofrimento, o medo, a tristeza, o envelhecimento e a morte ndo devem ser tidos como
inerentes ao ser humano, mas indesejaveis — uma vez que provocam o desconforto e
a improdutividade — e que para nos livrarmos deles podemos langar mao dos recursos

gue a antropotécnica nos disponibiliza.
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As incertezas e insegurancas do individuo desvinculado das instituicdes da
primeira modernidade sdo algumas das chaves para os argumentos desenvolvidos
nas capas, que procuram sempre alimentar nossas imagina¢cdes com uma espécie de
“futurologia” sob encomenda. Elas dizem que o individuo tem ou tera tudo aquilo que
deseja em um futuro préximo, oferecendo-lhe os caminhos da ciéncia para mudar o
curso das coisas, desde que mude primeiramente a si mesmo. Na verdade, pudemos
verificar que sdo férmulas para mudar o individuo para que as coisas continuem
exatamente como estéo, seguindo a l6gica da raz&o neoliberal.

Apesar das revistas serem voltadas para o infoentretenimento e procurarem
atender a uma demanda por curiosidades ligadas ao campo da ciéncia e da
tecnologia, elas tendem a assumir uma abordagem muito proxima a utilizada nos livros
de autoajuda. Assim como foi possivel observar ao longo do capitulo trés, as tematicas
e a abordagem adotadas pelas revistas, que preenchem as capas analisadas,
assumem uma espécie de “carater conselheiro” ao oferecer técnicas e estratégias
sempre baseadas em “estudos cientificos” para que o individuo compreenda e consiga
lidar com os efeitos da aceleracao, da “compressao do presente” e da competi¢cao na
vida cotidiana, como a ansiedade, por exemplo.

Nesse sentido, retomamos as colocacdes de Aubenas & Benasayag acerca da
seguinte convergéncia de opinido dos criticos da midia: “Se a imprensa faz escolhas,
ela obedece forgosamente a uma estratégia, a qual se submente ou promove.” (2003,
p.14). Em se tratando das escolhas dos temas ou das abordagens feitas pela
imprensa, é certo que ha conjura¢des com grupos politicos ou acordos que implicam
em guestdes econdmicas, no entanto, nem sempre sao essas taticas e manipulacdes
diretas que regem a agenda dos produtos midiaticos, como explicam estes autores:
“O fato do redator-chefe ter um filho que passe no vestibular tera sem duvida um papel
mais importante no tratamento do dossié ‘educacao’ do que a reforma do ministro ou
a amizade que liga este a um jornalista.” (AUBENAS; BENASAYAG, 2003, p.14)

Assim, podemos dizer que, especificamente no caso das revistas
Superinteressante e Galileu, a estratégia a qual elas obedecem e promovem
simultaneamente ndo é exatamente uma estratégia, mas uma légica. Tal como vimos
no capitulo 3, trata-se da légica da razédo neoliberal. Nas capas estudadas, para além
da promocao de um estilo de vida pos-humano ou do consumo da biotecnologia sob
todas as camadas de sentido que impregnam a imaginacéao do individuo, esta a légica

da raz&o neoliberal com seus valores e suas crencgas, que visualizamos como sendo
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0 sustentaculo de todo o discurso que se ergue em torno de um sistema estruturado
pelas articulacdes entre o0 mercado, a ciéncia e a midia e que dita o ritmo acelerado
das sociedades contemporaneas que, por sua vez, buscam individuos cada vez mais
compativeis com as maquinas e maquinas cada vez mais inteligentes.

O metamorfoseamento do humano em maquina surge como um dos assuntos
mais retomados pelas capas a partir de 2009. Para nds, os motivos desta énfase
seriam:

1) a proximidade que a ideia tem com o universo da ficcao cientifica e que se
constitui como uma fonte de excitacdo, expectativa e temor, sendo, portanto, capaz
de despertar simultaneamente o interesse e a curiosidade do publico leitor,
caracteristicas que promovem a venda de exemplares;

2) ainda que n&o seja uma ideia diretamente utilizada no discurso das capas e
nem mesmo compreendida desta forma pelo leitor, o devir maquina é desejavel, pois
torna o individuo mais apto a competir dentro da légica do livre mercado, pois como
vimos, a légica do neoliberalismo, bem como os processos de subjetivacdo que
derivam do capitalismo pés-industrial sdo responsaveis pela constante aceleracao
social que acaba por demandar dos individuos caracteristicas cada vez mais
parecidas com as da maquina. Assim, o vir a ser maquina pode ser interessante se 0
processo, tal como prometido, afastar do individuo a ansiedade, as angustias, o
desconforto e a dor;

3) a ideia da longevidade e da juventude prolongada interessa ao ser humano
desde que a secularizacéo das sociedades fez com que os individuos deixassem de
acreditar em uma vida apos a morte;

4) assegurar-se sobre o futuro e imaginar que o mercado e a tecnologia terdo
respostas satisfatérias para os problemas que poderdo nos afligir no futuro é
considerado bom e importante, portanto, vende revistas;

5) ter autonomia sobre o proprio corpo, sua duragdo e suas condigbes €
interessante. Isso significa atuar em direcdo ao antidestino, portanto, se houver no
mercado uma oferta de técnicas, procedimentos e produtos que possam estar a
disposicéo do individuo para que ele mesmo possa definir o seu destino, tanto melhor.
Imaginar tais possibilidades também deve ajudar a vender exemplares;

6) Imaginar a possibilidade de ser outra pessoa, ter pernas novas e mais

potentes, uma memoria impar, um cérebro mais eficiente, sdo possibilidades que as
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revistas trazem para o universo do real, por isso desperta a curiosidade e, portanto,
também se configura como uma ideia vendavel.

Dessa forma, verificamos no capitulo 1 que realidade, ficcdo e virtualidade se
confundem na sociedade globalizada e midiatizada em que vivemos. Como colocam
Aubenas & Benasayag (2003, p.71), na contemporaneidade, a direcdo para a qual
apontam os projetores da imprensa indica ao leitor que a verdadeira vida se passa no
lado virtual, enquanto a sua propria vida lhe parece cada vez mais esvaziada.

Trata-se de um processo de radicalizacdo da “espetacularizacdo”, também
chamada de “hiper-realidade”, segundo os conceitos trabalhados, respectivamente,
por Guy Debord (1967)%° e Jean Baudrillard (1987)3. Esse fenébmeno faz com que
tenhamos a impressao de que ainda que as inovacgfes cientificas anunciadas sejam
embrionérias, ou que as capas estejam apresentando ideias um tanto “carregadas nas
tintas”, a impresséao € que, de fato, o futuro que previamos na ficcdo esta acontecendo
nos laboratérios e nas industrias, afinal, ele esta nas capas das revistas e estas sédo o
NOsso presente, o tempo vivido.

Como foi apontado, o papel destas publicacbes é atuar no sentido de
transformar a nossa gramatica moral, reduzir nosso senso critico e nos ajudar a
superar nossas restricbes no que diz respeito ao consumo das biotecnologias
produzidas. Vimos que as capas das revistas analisadas anunciam inimeros projetos
como factiveis — ainda que até pouco tempo estes se encontrassem limitados a esfera
da fic¢do cientifica — mostrando que as antigas fantasias sobre o futuro do humano
comecaram a fazer parte da “cosmogonia tecnologicamente plenitudinaria”, na qual o
tecnicamente possivel passaria a coincidir cada vez mais com o fisicamente possivel
e em convergéncia com as tecnologias da informacéo, conformando, assim, uma
inaudita plasticidade de coisas vivas, tal como nos coloca Martins (2012)..

O papel das revistas também é o de ampliar os horizontes de inteligibilidade e
de expectativas de seu publico, o que é feito por meio da afirmagéo de que ha cada
vez mais possibilidades para que o individuo possa mudar a si mesmo com a ajuda
da tecnociéncia. Em linguagem acessivel e rica em recursos visuais, elas apresentam
em suas capas as novas ferramentas oferecidas pela antropotécnica capazes de

proporcionar ao individuo uma “liberdade morfoldgica” nunca antes imaginada.

% Cf. DEBORD, G. La sociéteé du spectacle, Paris, Numerous Editions, 1967.
31 Cf. BAUDRILLARD, J. Simulacres et simulation. Paris, Editions Galilée, 1981.
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Com isso, além de tornar mais compreensivel ao individuo comum o universo
das inovacdes cientificas ligadas ao aprimoramento humano e de informa-lo sobre os
possiveis beneficios do consumo da biotecnologias emergentes, as capas da
Superinteressante e da Galileu desfilam novos modelos e referenciais de vida,
capazes de inspirar seus leitores e incitar neles o desejo de ir além de sua propria
forma de existir, aumentando seus horizontes de expectativas e mostrando que é
plenamente possivel querer ser outro ou, pelo menos, imaginar outras vidas dentro do
mesmo eixo de existéncia.

E preciso lembrar que a logica com a qual operam os laboratérios e as
instituicbes de pesquisa no ramo das biotecnologias e da engenharia genética é a
l6gica do mercado, pois estas pesquisas sao financiadas pelas grandes corporacgdes,
interessadas na comercializacdo dos produtos resultantes destas pesquisas, bem
como nas informacdes que possam ser geradas a partir de seus usos. Até mesmo o
foco em determinadas pesquisas € determinado por fatores politicos e comerciais,
como demonstramos no caso do cérebro no capitulo dois. Sabemos que o cérebro é
um territério em disputa ndo apenas pelas ciéncias que se organizam
hierarquicamente, mas especialmente pelas corpora¢cdes e governos com interesses
bélicos. Por este motivo, as chamadas tecnociéncias imprimem um ritmo acelerado
no que concerne ao desenvolvimento de pesquisas e inovacdes voltadas ao pos-
humanismo, pois elas atuam sob a l6gica de mercado e tém interesses muito claros
na hibridacdo do humano com a maquina, haja visto o caso da GAFA (Google,
Amazon, Facebook, Apple), gigantes da informacao responsaveis por uma grande
fatia do financiamento em pesquisas sobre o cérebro e suas proteses, como nos
mostrou Benasayag (2016).

Os processos de hibridacao entre o humano e a maquina — apresentados das
mais variadas formas e niveis nas capas das revistas —, bem como suas metéaforas,
vao tomando conta da nossa cognicao e imaginario e passam a plasmar seus efeitos
reais no mundo fisico, produzindo por meio do sugestionamento ao uso das proteses
— mas também de forma obliqua por meio das tecnologias digitais e dos gadgets — as
subjetividades necessarias para a mutacdo dos corpos, tal como nos mostra Sibilia
(2005) e conforme apresentado no capitulo 3.

Se retomarmos as reflexdes de Rosa no que diz respeito especificamente a
alienacao das nossas acfes, conforme vimos no item 3.4.3, quando o autor nos diz

que o “n&o desejar, de fato, fazer o que se esta fazendo, por mais que alguém atue
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por sua prépria decisao e livre arbitrio” (2016, p. 161) se constitui como uma das novas
formas de alienacdo na modernidade tardia, poderemos criar uma nova equacgao. A
ideia da “liberdade morfologica” a que se refere Rodota (2012) pode assumir um novo
sentido, ainda que esta tenha sido destacada em um contexto que trata da relacéo
indissoluvel entre o individuo e as instituicbes no que tange a aplicacdo e ao uso das
biotecnologias para a potencializacédo de si préprio.

Podemos pensar que a liberdade morfologica é, na verdade, uma liberdade
aparente, e que pode se constituir como uma forma de alienagéo de si, considerando
gue nossa decisao — ou nossa vontade de atuar sobre nossa propria morfologia — esta
possivelmente condicionada as subjetivacdes préprias da légica neoliberal, ao desejo
de permanecermos competitivos, a vontade de n&o apenas ‘“interagirmos com
maquinas inteligentes”, mas sermos cada vez mais parecidos com elas. Em outras
palavras, poderiamos estar tratando, aqui, de um tipo de alienacao que se camufla de
liberdade circunstancial.

Outro aspecto a ser considerado quanto as novas formas de alienacdo
destacadas do pensamento de Rosa (2016) em sua relagdo com o consumo das
biotecnologias diz respeito a alienacéo das coisas, tal como expusemos no item 3.4.2.
Dessa forma, analisamos a légica atual da producdo e do consumo das coisas —
incluindo as inovacdes tecnoldgicas, das quais nos tornamos cada vez mais reféns —
reproduzida na esfera das biotecnologias.

Se trocarmos nossas proteses tecnoldgicas de modo constante assim como
fazemos com os objetos desgastados que, ao invés de consertados, séo trocados por
objetos novos e mais complexos, de maneira oposta ao aprimoramento humano,
corremos o sério risco de entrar em um interminavel ciclo da mercadoria.

Neste processo alienante, passariamos a néo nos identificar mais com 0 n0Sso
préprio corpo, tal como jA ocorre com 0s objetos com 0S quais convivemos e
utilizamos. Assim, a partir de um corpo de caracteristica porosidade, no sentido de
gue nos fala Sibilia (2005), estariamos sujeitos a infinitas atualizacdes e upgrades
para que pudéssemos ser capazes de dar conta das demandas criadas pelo mercado:
“Um novo imperativo € interiorizado: o desejo de alcangar uma total compatibilidade
com o tecnocosmos digital. Como? Mediante atualizagao tecnolégica permanente.”.
(SIBILIA, 2005, p.11)

A alienacdo das coisas ocorre quando, por exemplo, ligamos nossos

computadores e, por algumas vezes, somos obrigados a aguardar o tempo de
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atualizacado automatica do software que € determinada pela empresa que o produz.
Dessa forma, a possibilidade de hibridizacdo de nossos corpos com a maquina nos
imputaria, talvez, a necessidade de compartilhar as decisdes sobre as nossas acoes,
atitudes, vontades e, quem sabe, até sobre nossas identidades com as corporacdes
detentoras do know-how das proteses. Uma das possiveis consequéncias deste
fendbmeno seria nos sentirmos alienados do nosso proprio corpo, a medida que as
corporagdes ou instituicdes passassem a assumir um controle ainda maior sobre suas
funcionalidades e, inclusive, suas durabilidades, pensando em termos de uma
obsolescéncia programada.

As capas das revistas estdo sempre dizendo ao individuo: “Vocé esta no
controle”, “Vocé pode mudar a sua vida.”, “Quem comanda é vocé”, procurando
transmitir a ideia de que o individuo € o supremo dono de sua vontade e, por isso,
capaz de conduzir a sua vida e o seu corpo. Entretanto, como vimos em Rodota (2012)
ao final do terceiro capitulo, ndo é possivel uma liberdade morfolégica individual que
seja separada das instituicdes. Para além disso, sabemos que as biotecnologias
seguem a légica do biocapital, como vimos em Garcia (2009) no segundo capitulo,
portanto, a ideia do individuo no controle € uma das estratégias da logica neoliberal.
No entanto, sob a perspectiva da razdo neoliberal, apontada por Dardot & Laval
(2016), € importante que o individuo acredite estar no controle, pois a ideia de
liberdade individual deriva da liberdade dos mercados e refor¢ca valores como a
competitividade e a competéncia.

As capas das revistas Superinteressante e Galileu nos induzem a crer que as
mudancas nos modos de vida sdo (ou devem ser) sempre disparadas por uma
mudanca técnica, de modo que a utopia de uma mudanca social em direcdo ao bem-

Y

estar humano esteja sempre atrelada a inovagdo técnica. Assim, estariamos
prostrados a espera de mudancas sociais que viriam invariavelmente a partir da
técnica, esvaziando qualquer possibilidade de resisténcia ou critica no aspecto social
ou politico, configurando, assim, um tipo de alienag&o.

Quando o “bios” se transforma em cultura e depois em mercadoria torna-se
necessario apontar um possivel desdobramento sobre os individuos no que diz
respeito aos sistemas de controle, inaugurando uma era em que a logica do poder
estaria vinculada a interferéncia direta nos corpos e em suas interfaces maquinicas.
Podemos dizer que os atuais sistemas informacionais aos quais estamos vinculados

ja operam desta forma e, seguindo esta mesma logica, as biotecnologias que estao
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se incorporando a estas aplicacdes terdo um papel muito mais efetivo no que diz
respeito ao controle e a docilidade dos individuos, pois as tecnologias adotadas estao
gradativamente se tornando mais dependentes do biolégico e, por sua vez, mais
eficazes no que concerne as imperceptiveis formas de controle. Deste modo, a
“‘liberdade morfolégica” poderia implicar, por um lado, em potencializacdo da
produtividade e, por outro, em potencializacéo do controle.

Pode-se dizer, portanto, que capas oferecem ao seu publico uma espécie de
catalogo de modelos e possibilidades de existéncia adaptaveis a nova légica do
mundo a partir da modificacdo e aprimoramento de si por meio da antropotécnica.
Assim, a invencao do individuo pds-humano existe para nos colocar mais préximos
de uma existéncia impar e espetacular, uma vez que, em um mundo altamente

mediado pela tecnologia, as experiéncias perdem o seu sentido.
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