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Este projeto segue o Regulamento vigente dos Projetos de
Conclusao em Design Grafico ou Design de Produto CURRICULO
VIGENTE do Projeto Politico Pedagogico de 2007 - Curso Design,
FAAC, UNESP. Constando que:

§3- Entende-se por Projeto autoral de livre criacao, com
abordagem poética e experimental podendo ser uma narrativa
textual e/ou visual e/ou sonora, em formato impresso ou digital,
em diversas dimensoes (bidimensional, tridimensional, espacial)
caracterizado pela livre composicao, relato/ensaio textual e visual,
nesse caso sendo obrigatoria a apresentacao de um texto e
produto, artefato, peca, objeto ou prototipo.

Logo, o relatorio apresentado é de carater poético e nao segue
normas e padroes gramaticais e nem ABNT.
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O projeto é a construcao da pré-producao
de um curta metragem animado mudo e
se trata de uma obra autoral que aborda
a ansiedade do mundo moderno e suas
consequéncias, trazendo elementos que
possam transmitir ao espectador sensacoes
para ter uma compreensao aléem de palavras.
As etapas dessa pré-producao incluem o
briefing, criacao de roteiro, storyboard e
concept art dos personagens.

Palavras-chave:
animacao, concept art, design, ilustracao, pré-producao.

The project consists of building the
pre-production of a silent animated short
film, which is an original work addressing
the anxiety of the modern world and its
consequences, incorporating elements that
aim to evoke sensations in the viewer for a
deeper understanding beyond words.
The stages of this pre-production include
briefing, script writing, storyboard, and
character concept art.

Keywords:
animation,concept art, design, illustration pre-production.




el

R

e




A IDEIA

Cada vez mais a sociedade esta convencida de que precisa correr sem parar para alcancar
a felicidade projetada pelas midias com o que se deve comer, vestir, morar, ir ou ser.
Mesmo com as facilidades que a tecnologia traz no mundo moderno, para o sistema
isso nao significa que o trabalho deva diminuir e sim pelo contrario, surge a pressao

de que devemos realizar sacrificios inimagi- naveis para provar gue Somos uma

boa ferramenta, para finalmente sermos aptos a merecermos algum valor

(como se ja nao tivéssemos).

Essa animacao foi pensada nessa critica, retratando os sintomas causados através
da perspectiva de uma personagem com uma vida metropolitana, com o restante de
esperancas e sonhos que se esvaem pouco a pouco,junto com suas cores, Como se
estivesse adoecendo.
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A IDEIA

Através de uma intensa jornada surreal ao seu interior, a protagonista inicia uma
reflexao sobre sua vida, ajudando ela a ter esperancas novamente e, porventura, o

publico também. Pensado para aqueles que possam se identificar e/ou estar em busca
de entender mais sobre o tema proposto.

Inspirado em obras como Alice no pais das Maravilhas™ de Lewis Carroll e “Tempos
Modernos™ de Charlie Chaplin, estas que possuem uma estrutura que a historia pode
se desenvolver e também com suas criticas, se assemelhando a historia pretendida.

3 PROTAGONISTA: 3 CENARIO MUNDO REAL:
Jovem trabalhador, cansado da rotina, sem Sociedade insaciavel, indiferente, apatica,
encontrar sentido e animo. Tem um sonho gananciosa, apressada, padronizado,
adormecido que te motiva, mas que metropolitano.

precisa se lembrar novamente para
nao perder as esperancas.
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REFERENCIA

ALICE IN
WONDERLAND

Aliceno Pais das Maravilhas” (1865) - Lewis Carroll

LEWIS

CARRO

Alice, uma menina muito curiosa, nao hesita em entrar
na toca do coelho quando vé o animal com vestimentas e
um relogio na mao. Ao entrar na toca, se depara com
um mundo onde passa por intimeras experiéncias que

a fazem refletir, assim como em nossa historia, que
utilizamos esse enredo base para complementar com
acontecimentos que foram criados com experiéncias
atuais e pessoais, mas que da mesma maneira,
engolida para um mundo adverso que conseguiu

refletir e alcancar seu objetivo.
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REFERENCIA

Filme retrata o periodo da revolucio industrial nos anos 30, onde os operarios eram
submetidos a formas desgastantes de trabalho, fisicamente e mentalmente, com
movimentos repetitivos e cada vez mais rapidos para que as empresas pudessem
lucrar. Em um ponto do filme, Charlie se desgasta em seu trabalho que Ihe causa o
colapso nervoso e val pro hospital, nao parando de realizar seus movimentos
automaticos. Mesmo apos curado, ele se depara com uma sociedade cadtica que
estende além das fabricas, com falta de empregos, a violéncia nas ruas, o roubo para
conseguir algum alimento, greves que sao reprimidas pelos policiais, etc. Esse cendrio,
apesar de ser em outra época e ter tido algumas mudancas, ainda ha muitas
semelhancas com os dias atuais. O esgotamento profissional, famoso ‘burnout’,
consequéncia de estresse cronico do trabalho, foi incluido em 2022 na Classificacao
Internacional de Doencas da OMS’, pode causar ansiedade, agressividade, dificuldade
de concentragao e afetar a memoria, além de diversos outros sintomas. Ou seja, 0s
tempos modernos dos anos 30 ainda refletem em 2024, esgotamento do funcionario
como se fosse apenas uma ferramenta paravisar o lucro ainda acontece, assim como
o caos que é estendido na sociedade, nossa personagem se encontra nesse meio, nao
chega a estar no estado de burnout, mas em um caminho que poderia levar a essa
consequéncia se ndo fosse resgatada antes pelo Magico para te sua reflexdo além
de sua realidade.

:
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' (OMS) Organizacdo Mundial da Saude.
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M db d Palavras chave para que possam
O O O ar auxiliar no objetivo visual da obra.

SURREALISMO / GLITCHART /
RETROFUTURISMO / RUBBER
HOSE / SOLIDAO / JAZZ /
CHIAROSCURO / MOTION



SURREALISMO:

Movimento artistico que surgiu nos anos de 1920, suas obras trazem referéncias oniricas, fugindo do sentido logico
para experienciar o inesperado da mente, sem controle da racionalidade. Se encaixa no momento da historia em
gue a personagem esta no cenario que representa seu subconsciente, sem tempo e espaco definido.

1/
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Um Céo Andaluz’ (1929) - Curta surrealista escrito e dirigito por Luis Buriuel com Salvador Dali.
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GLITCH ART:

0 glitch seria basicamente um erro gerado em aparelhos tecnologicos,
sejam eles analogos ou digitais e disso surgiu um movimento artistico
que, apesar de sua estética que remete aos tempos atuais, ela tem uma
ascendencia desde 1935 com o artista Len-Lye. O glitch art explora os
efeitos desses erros criando artes presentes nao apenas em midias
digitais mas tambeém em esculturas e moveis, por exemplo. Essa
estética foi pensada em ser colocada na pos-producao do curta

e manifestar a ideia de um sistema corrompido com pessoas

que adoecem nesse meio e que nao é de hoje, causando uma
deformacao na imagem que tem dessa realidade.

‘MUTE FIGURE #1° (2015) - Obra realizada em madeira por Paul
Kaptein - paulkapteincom

Glitchometry Triangles #1' (2013) Danial Temkin -

S = —
R — ==

danieltemkin.com
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RETROFUTURISMO:

0 retrofuturista é uma estética que imagina o futuro através dos olhos do passado e, para o curta, a busca dessa
estética se da pelo motivo de que muitas vezes periodos da historia se repetem, de certa forma. Sao outras pessoas,
outro cenario, mas seguindo o mesmo padrao de se pensar, a mesma linha de raciocinio. O futuro entao nao seria
um passado mais aprimorado? Estamos evoluindo de fato para um ideal ou ainda presos em uma roda de ratos?

"US Steel Series’ (2018) Syd Mead - syzﬁmmir&m




RUBBER HOSE:

Estilo artistico utilizado nas animacoes entre 1928
e 1940, conhecido como a era de ouro da animacao
com livre traducao "'mangueira de borracha por ter
membros que remetessem. Possui um design livre,
COMO Se 0s personagens nao tivessem ossos para
limitar seus movimentos, entao podiam se esticar
e se contorcer livremente, facilitando na narvativa
para criar momentos ludicos,acentuar emocoes
com infinitas possibilidades para se modelar sem
medo do exagero.

Algumas obras da época foram ‘Oswald the Lucky
Rabbit’,"Mickey Mouse’, O Gato Félix"e "Betty Boop'"

‘Mickey - O Vapor Willie” (1928) - Disney
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RUBBER HOSE:

lJl“"i|l

“Water slide’ Mchaise (feat. kamggarn) (2021) - mcbess.com

Cuphead (2017) - Studio MDHR

E justamente por essas caracteristicas abordadas, aléem de
sua bagagem historica, que se encaixa em todo o conceito
criado no projeto, mas tambeém traz liberdade de modelar o
personagem no mundo onirico criando momentos surreais.
Mesmo sendo um estilo da década de 30 e que foi entrando
em desuso para se descobrir e experienciar novas descober-
tas no campo da animacao, ele nao deixa de ser um estilo que
traz muito potencial para a animacao e grande apreciacao
pelos seus tracos iconicos.

Tony Babel - behance nettonyhabel

Ainda nos tempos atuais, podemos ver alguns exemplos do
resgate do estilo como no jogo e série animada Cuphead’, o
jogo ‘Bendyand the Ink Machine’, temos o designer, ilustrador
e animador Tony Babel, e o ilustrador e muisico McBess, que
alem das artes ilustradas no estilo rubber hose, também
produz clipes musicais com o nome de ‘Mchaise"

19



S 0 Ll DAO : Segundo a definicao de Oxford Languages:

estado de quem se acha ou se sente desacompanhado ou s6;isolamento’

E quando este sentimento se desperta mesmo estando rodeado de pessoas? Estamos realmente criando vinculos
ou seriam apenas relacionamentos superficiais, de conveniéncia, sem a profundidade nas relacoes para compartilhar
algo mais intimo e inttil, de nao ter utilidade em nada na vida do outro, a nao ser o crescimento de um vinculo que
cresce através de trocas. Em meio a uma rotina atarefada, sem tempo, os pensamentos fogem desses topicos, mas
ndo desaparecem, permanecem e se mostram em algum momento.

Nossa protagonista segue sua
vida, mas ja perdida de seus
objetivos. Ela anda nessa
massa de pessoas, mas sem
ninguem para se abrir e
depois de tanto tempo
imersa nessa rotina, as
coisas nao aparentam
estar bem, ela pouco
consegue ver alegria
avida, o tom solitario e
melancolico prevalecem.

20



JAZZ:

Auniao entre o jazz e as animacoes da década de 30 era bem forte, em uma época que a tvainda estava
comecando a aparecer nas residencias, as telas de cinema passavam as animacoes e contavam com o show
ao vivo de jazz, presente reforcando as cenas ao vivo. O jazz orna perfeitamente pois é conhecido como o
estilo que traz improvisos, tornando a animacao mais imersiva com o audio dinamico, tanto para seguir
acoes especificas dos personagens, quanto para construir a atmosfera em geral

Minnie the Moocher (1932) Cab Calloway - Fleisher Studios

Desenho de Betty Boob, tem o musico Cab Calloway com sua orquestra ao fundo tocando. No decorrer da
historia vemos uma morsa, personagem que Cab dubla e com seus movimentos animados por rotoscopia.
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‘Marciso” (1597-1599) Caravaggio.

CHIAROSCURO:

1ty

Claro-escuro, traduzido do italiano, & uma técnica
que acentua o alto contraste que ira destacar os
elementos em cena. Surgiu no século XV com
pintores renascentistas, foi enrigquecida no
harroco, principalmente por Caravaggio.

E mesmo em tempos de hoje, a importancia

do contraste na imagem para sua harmonia

é fundamental e a sétima arte nao ignora isso.
Bebendo das demais areas da arte e de diversas
referéncias, com o chiaroscuro nao seria diferente,
com exemplos de estilos que pegaram essa
referéncia, temos por o exemplo, o cinema

noir e 0 expressionismo alemao.

0 intuito de utilizar a técnica em cena é pelo
poder de acentuacao desse alto contraste,

onde pode abusar do escuro como se nao
houvesse um fundo, deixando sem limitacoes,
sem fundo, sem chao. Enquanto também deixa

as cenas transbordarem, trazendo surrealismo

e a ideia de estar em um ambiente fora da
realidade, como em um universo.
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MOTION:

A técnica se preocupa com o comportamento dos elementos em cena atraves de planos sequéncia, gerando
fluidez enquanto pode brincar com diversas técnicas, mantendo sua sincronizacao. A importancia no motion
condiz exatamente com isto no decorrer da animacao, considerando estar em meio a um cenario onirico, onde
as coisas se modificam rapidamente de uma coisa para outra, a fluidez ira ser um ponto essencial. Tambeéem
auxilia em algumas cenas com planos que se assemelham a estar no universo, em outras como no fundo do

oceano, ou tambeém em queda livre, na intencao de explorar os movimentos e suas reacoes em meio a diferentes
estados de gravidade.

(A4C) Child Care Center - Sebas and Clim. vimeo.com/sebasandclim
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O curta possui tracos do rubber hose, a
estética antiga com elementos mais futu-
ristas, estes utilizados como contrastes.
Assim como a questao de cores, outro
chiaroscuro dessa obra, onde o preto ira
dar profundidade, a falta de controle, de
chao, limite e também de solidao. Enquan-
to as luzes trabalham para mostrar ape-
nas o necessario com elementos minimos.
Também presente o glitch art, ilustrando
0 erro na maquina, no caso, na realidade.

Como trata-se de uma viagem ao sub-
consciente, a velocidade tera fluidez na
transicao e que esta, poucas vezes tera
um sentido claro, assim como é o sonho,
surreal, mas que, para quem esta a
sonhar, faz sim algum sentido.

TR AR T R L, R




Nao utiliza de nenhuma voz (a narrar,
a falar), somente quando necessario ha
uma legenda, igual nos cinemas mudos,
buscando gerar nessa producao, um sen-
timento de desconforto, de angustia, do
pedido de socorro mas com o desespero
silenciando suas cordas vocais. Mas nao
necessariamente sem nenhum som pois,
para o projeto, o ideal seria a producao de
uma trilha sonora que seguisse a trajeto-
ria da personagem principal no estilo de
jazz que traz caracteristicas que ornam
com a animacao por ser um som forte e
improvisado, sem um rumo linear, assim
COMo a personagem se encontra.




Informacoes técnicas

DURACAQ: 1 min. MIN./2 min. MAX.

FORMATO: Aspecto4:3

A ideia do formato com aspecto 4:3 seria, tanto para conseguir achar
um meio termo entre telas horizontais e verticais, quanto também
para, transmitir uma sensacao claustrofobica. Além de remeter a
nostalgia de um formato classico utilizado para as telas de cinema.
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Criacao do roteiro segue etapas fundamentais
para a sua construcao pratica e consistente,
estas incluem:

« Logline

= Storyline

* SThopse

* Argumento

« Tratamento (roteiro final)

28



Presa em uma rotina ansiosa e sem
esperancas, se depara com o guia para
uma viagem ao seu subconsciente.

A logline é descrita de maneira objetiva e resumida, expondo a acao

dramatica essencial da historia, deixando o tema claro em uma linha.
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Uma jovem trabalhadora exausta da rotina em que se
encontra presa, perdendo suas esperancas de conquistar
seus sonhos, se depara com o magico em seu caminho de
trabalho, ele a guia para seu subconsciente em busca de
uma profunda reflexao sobre si, para que consiga ter
esperancas novamente para seu futuro.

Em apenas um paragrafo para resumir a historia completa, desde o inicio
com apresentacao do personagem e seu mundo inicial, tracando pontos

importantes como conflito e climax, por exemplo, até a sua resolucao.
30



Em uma rotina comum metropolitana onde ocorre um grande trdfego de pessoas correndo para seus
determinados objetivos, encontramos a personagem principal ansiosa para encerrar mais um dia de
trabalho, onde se vé exausta, presa e sem esperancas para que esse ciclo acabe logo, visualizando pela
janela, uma cena que a alivia um pouco de duas borboletas brincando com toda a liberdade de viver.

Ao pegar seu caminho de volta para casa, se encontra com o mdgico no metro que se destaca dos demais.
Ele a chama e logo em seguida ela é transportada para um outro mundo, para de sentir o chéo e passa a ter
a sensacao de cair longamente sem saber um fim. Tudo o que vé em sua frente é um coelho branco correndo
sem parar e enquanto sente seu coracdo batendo muito forte, até ser expelido. Ela tenta sem resultados
agarrd-lo enquanto ele se distancia cada vez mais até nao servisto.

Frustrada, ela paira naquele siléncio e vazio absoluto, encolhida pelos sentimentos negativos. Sem ver, ela
estd sendo vigiada por um tinico grande olho, que a devora, tirando ela dali para ela cair, sendo seqgurada por
linhas como uma fantoche, onde ela acaba sendo modelada de diversas formas até ficar presa nas linhas
que a controlam.Transformada em um casulo, uma viviva negra aparece e através de sua ampulheta, o mundo
se transforma todo vermelho e logo as engrenagens aparecem. Cada uma possui um ser humano preso em
seu interior, como uma bolha que possui uma roda para que corram infinitamente. Vemos nossa persona-
gem nessa correria, até que sua engrenagem se rompe das demais.
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Acaba rachando com a queda, suas rachaduras cada vez aumentando mais até quebrar de vez. Ela se vé
caindo novamente dessa vez em um palco de teatro, cegada pelas luzes e sem entender o que o publico tanto
grita, fica atordoada. Finalmente as cortinas se fecham, virando uma porta, ela corre através do corredor
infinito para conseguir abri-la, até finalmente conseguir, ela se encontra em um pequeno comodo que so
cabem ela e um espelho. Seu reflexo mostra ela, porém com mais cor, mais feliz, com mais vida, ela percebe o
contraste entre elas e fica perplexa, fazendo se questionar sobre quem ela é.

Ela mergulha entdo em uma mais profunda reflexdo, pensando sobre si e sobre sua vida, ao atingir mais
clareza, um brilho surge de si mesmo, aumentando cada vez mais, até que diminui, revelando uma borboleta
voando alegremente, assim como queria ser.

Trama principal com mais detalhes, descrita em seu tempo e espaco
nharrativo, sem didlogos, historias paralelas ou personagens secundarios
nao fundamentais. Serve de base do argumento e/ou do tratamento.
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Pessoas andando sem parar para seus determinados objetivos em ruas de uma cidade movimentada, vemos a persona-
gem principal em sua mesa no escritorio de trabalho, olhando desanimada para o relogio acima, contando os sequndos de
sua saida, assim como também olha para a janela ao seu lado, admirada pelo infinito céu brilhante, até que surgem duas

borboletas. Ela fica presa naquela cena vendo as borboletas brincando pelo ar liviremente enquanto esboca um leve sorriso.
O relogio marca sua hora final.

Pega o metio de volta para sua casa, cansada e desanimada como aparenta todos ao seu redor, mas ao observar a sua volta
acaba percebendo alguém diferente dos demais. Ele é alto, bem esguio, possui roupas refinadas com direito a luvas brancas e

cartola, parece um mdgico. Ele a cumprimenta e acena chamando-a. O cendrio passa a escurecer, deixando visivel apenas sua
mao quie se desmembra em um coelho.

Ao ficar tudo escuro, sente que o ambiente mudou totalmente para outro, e o chao desaparece, caindo por esse breu
enquanto a tinica coisa que vé é o coelho correndo incansavelmente, além de sentir seu coracao pulsar alto.

0 coracao de repente é expelido pela sua boca, ela com um olhar de desespero, tenta pegd-lo de volta, mesmo apos tentar
muito, ele continua se afastando até desaparecer na escuridao.

Sentimentos de frustracao aparecem enquanto ela se reprime em posicao fetal O ambiente vazio e silencioso, revela um
olho gigante por de trds da personagem que apos piscar, vemos entao uma boca que a engole.

Ela entao cai sendo sequrada por cordas de fantoche que estao prendendo-a. Ela passa a ser modelada de diversas formas

por maos que estao no controle. As linhas se enroscam até transforma-la em um casulo. Uma aranha vitiva hegra surge por
trdas e caminha sobre o casulo até revelar sua ampulheta gravada.
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(0 ambiente fica totalmente avermelhado e de baixo para cima surgem engrenagens. Elas rodam com outras pessoas
presas em seil interior correndo sem parar. A personagem se encontra em uma dessas engrenagens, apos um comando de
uma mao segurando uma varinha, ela se rompe das demais, voando para longe. Com a queda, ela se racha e vai se rachando
mais ateé quebrar de vez e cair novamente.

Ela cai em um palco de teatro, as luzes para o palco sao fortes que a cegam e ela nao consegue ver o publico que também
gritam coisas sem nexo. Lla se sente confusa e as cortinas se fecham sendo transformadas em uma porta.

A porta estd logo a sua frente por mais que a personagem caminhe no corredor até la, ele se alonga, nunca chegando perto
da porta. Quando finalmente alcanca, ela entra em um comodo mintisculo, cabendo apenas ela e um espelho.

0 reflexo mostra ela, em uma versao mais vivida, feliz e com cores. O contraste entre as duas versoes a deixa perplexa,
encarando o seu reflexo até se questionar sobre quem ela seja.

Ela encosta sua cabeca no espelho, fundindo suas imagens em uma.Ao finalizar, ela paira em uma posicao fetal enguanto
sao mostradas diversas imagens aleatorias que a fazem refletir sobre si mesmo,

Um brilho surge de seu interior, aumentando gradativamente até preencher todo o ambiente. Ele vai se dissolvendo até
revelar uma mao, com uma borboleta que sai voando liviemente assim como desejava.

Passa a dar forma a historia, contada na integra nesta etapa, com personagens e ambientes
descritos com detalhes, inserindo personagens secundarios. Todas as sequéncias ja descritas,
escrito em prosa e no tempo presente, sem dialogos (excecao quando necessario).
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EXT. BUA = 17:56
Fuas cheiag de pessoas andando por varias direcdes.
INT. ESCRITORIO PADRRO - 17:56

PERSONMAGEM 01, uma jovem adulta, esth apoiada em sua mesa de
trabalhe. Ela encara desaninada os ponteires do reldgio loge
en sua frente, muda seu fooo para a janela ao seu lado,
chaerva o céu iluminade & surgen duas borboletas woands
alegremente. 0 reldgio marca 18:00.

INT. METRD - 18:12

A personagen eatd sentada en um assente no metrd. Felgho
cansada, assin como todos ao redor. Chama sua atenglo alguéa
diferente dos demais, eentads loge ém sua frente. D MASICO, &
alts, eaguis, bem arrumade con luvas & cartola. Ele &
cumprimenta. Far uwm gesto com as mios, chamando a pecsonages.
0 ambiente wvai ficando escurc como um redemoinho. Apenas a
mio do migice fica visivel. Ela se transforma em ux coslho.

SUBCCHECIENTE - SEM TEMPO DEFINIDO

imbiente todo preto, com exceglo do coelho. A sensacho de
chiic desaparece. Personagem comeca a cair. Cenas de whecios
Angulos do ceelho correndo piscam. Alterna entre “CORRA™, com
velocidade crescente, em ritme do som do pulsar de coraghko.

SUBCCOHSCIENTIE = SEM TENFO DEFIRIDO
Coraglo & expelido pela boca da personagem. Ela se desespera,

tenta segurar de wvolta. O coraclo wvai se distanciando cada
ver mals até demaparecer.

Frustrada, a peracnagen fica em posiglo fatal. Um grande olho
surge de trés dela, olha arredores até parar nela, desaparece
numa piscada. Surge uma boca abrinds & engolinde a
perCsonagen.

SUBCOHSCIENIE - SEM TEMPOD DEFINIDD

Pergonagenm cai, parands no ar que nem fantache com linhas nas
articulagdes., Ela & nodelada de diversas formas. As linhas
vis se enrolandeo nela até formar um casulo. Uma aranha wvidwva-
negra surge por trds do casule, caminhando para fremte, atd
mostrar desenho de ampulbeta, Zoom para o desenho.

SUBCCHECIENIE - SEM TEMPO DEFINIDO

fnbiente avermelhado. Engreénagens surgem de baixo para cima.

Redam com bolhas dentro de seu formato. £ revelado virias
pesgoas rodando nesse interiocr. Foco na personagem. Mics
enluvadags aparécem &m cena segurands uma varinha que langa
uma migica.

A engrenage= da personagem rompe das demais ¢ wvoa para lenge
atd cair o rachar. Rachaduras cresce= mais atéd quebrar de
vez. Personagem cail novamente ac brew.

SUBCONSCIENIE - SEM TEMPO DEFINIDO

Termina sua queda em u= palco de teatro. Luzes o= sua diregho
cegam ela. Murmurinhos indefinidos vindo da plateia. A
pergonagem fica atormentada. Cortinas sho fechadas ¢ se
transformam em uma porta.

SUBCOHECIENTE - S5EM TEMPO DEFINIDO

A porta estd logo na sua frente ¢ s¢e distancia depente,
tornando o corredor comprideo, fica alongando @ encurtandos
diveraas vezes. Persdonagem corre para abri-la. Quanda
GIC&HQI, adentra um cdsodo mindsculs, cabendo somente ola e
um ¢spelho.

SUBCONECIENTE - SEM TEMPO DEFINIDO

o reflexo aurge, sendo uma versio diferente da personagen,
com mals cores @ expressfo feliz. Fica perplexa olhande
fixaménte & imagem. Imagens dela feliz ¢ ela exausta se
trocam ém téla, junts com a pérgunta *Quem & vocld?® &*Quenm
sou eu?®. Encosta a cabega no espelho. As duas imagens se
fundem em u=a 88,

SUBCONSCIENTE - SEM TEMPO DEFINIDO

Ela cai como se estivesse mergulhando no oceano. Se move
lentamente comd debaixo d*dgua ¢ como se éstivesse flutuando,
atd parar ¢= posiglo fetal. Imagens ficam alternande por de
trhs dela.

SUBCONESCIENIE - SEM TEMPO DEFINIDO

Um brilhe aparece no meio da perscnagem, aumentande
gradativamente atd iluminar todo cendiric ¢ ficar todo brance.
Ele vai diminvinde, revela uma mio, borbeleta peusads na
palma até comegar seu vio. A borbeleta se encontra com outra
borbolete para woarem juntas.







Ruas cheias de pessoas andando por
varias diregoes.

Muda seu foco para a janela ao seu
lado.

MAGICD, sentado logo a sua frente.

Protagonista comeqa a cair.

Relagio logo a sua frente.

X

Surgem duas borboletas voando
alegremente na paisagem da janela.

A protagonista fica surpresa ao vi-lo,

&

Coelho De frente, correndo.

- —?'-"
PROTAGONISTA, uma jovern adulta,
entediada em suamesa de trabalho.

]
IE Ir

pris

{0 reldgio marca 18:00, horario de
saida.

MAGICO chama a personagem. 0
ambientevai escurecendo ao redor.

CORRA!

INTERTITULD: CORRA!

-

3 [
Janela ao seu lado de sya mesa de
trabalho.

)
Protagonista esta sentada em um
assento no metro. Feicao cansada.

Amao dele se transforma em wm
coelho. correndo de lado.

Vv

Coelho. De costas, correndo.
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CORRA! CORRA!

INTERTITULD: CORRA! Coelho correndo para o lado oposto. INTERTITULD: CORRA! Protaginista expele seu coracao

Feigao de desespero. Tenta pegar o coragao de volta Protagonista em posicao fetal sem Grande olho surge atras da

enquanto ele se distancia. sucesso na recuperacao do coragao. protagonista.

Grande olho desaparece numa Grande boca surge atras da Grande boca engole personagem. Protagonista surge caindo.
piscaa. personagem.

Para bruscamente com fios
segurando suas articulacoes. como um boneco. um castlo

Protagonista passaa ser controlado Seenrola em suas linhas. Ficaenrolada ao ponto de ficar em
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De tras do casulo aparecem pernas Aranha, da espécie viava negra, anda Zoom no desenho em formato de Tela toda vermelha. Engrenagens
e aranha. parafrente do casulo. ampulheta noinseto, vao subindo.

Z00m Nas engrenagens, pessoas Protagonista em uma delas Magico Engrenagem delavoa longe. Engrenagem cai e cria uma
correndo ao centro fazendo-as girar. faz que a engrenagem dela se solte. rachadura.

. '

Rachadura aumenta, até quebrar de Protagonista cai em am palco de Fica atordoada pelas luzes e pelas Cortinas sao fechadas.
vez Profagonista cai teatro. vaias do publico

Distancia diminai novamente.

Cortinas se transformam em uma
porta. na sua frente para abrir. porta aumentam.

Protagonista vai em direcao a porta Distancia entre a protagonisia e
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‘ ‘ QUEM E
| v VOCE?

Protagonista consegue finamente
abir porta.

(.\]

Protagonista com feigao cancada, se
AssUsLa com o queve,

Protagonista cai como se estivesse
e UIn ocean.

Tela totalmente branca com brilho

Adentra minasculo comodo escuro
com um espelho em sua frente.

QUEM SOU
EU?

INTERTTTULD: QUEM S0U EU?

Personagem fica em posicao fetal ao
meioao nada.

Brilho diminui, mao do magico é
revelada com uma borboleta.

Reflexo mostra ela mesma com INTERTITULO: QUEM EVOCE?
expressao mais feliz.

(1}

Imagem entre ela cancada e sua Protagonista se aproxima do
versao feliz postasladoa lado. espelho até passar por ele.

Imagens vao surgindo atras da Em meio a reflexoes brilho surge do seu
protagonista. interior, aumentando cadavez mais.

Fim

Borboleta voa [vremente pelo céu. INTERTITULO: FIM.
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PROTAGONISTA

Caracteristicas do personagem:

FISICAS: jovem, tracos amigaveis, olheiras profundas,
baixa, cabisbhaixa.

PERSONALIDADE: doce, desanimada, insegura,
reflexiva, curiosa, esperancosa.
" Protagonista permaneceu como sua identificacao, sem um nome

especifico, pois assim ela pode representar de maneira ampla se
tratando de realidades dos quais muitos possam se identificar.
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Moodboard do personagem




Moodboard do personagem

0 esperado desse moodboard é mais do que trazer a
expectativa visual da personagem, mas também de
transmitir seus sentimentos, seu estado de espirito.
A protagonista apesar de ter certas caracteristicas
particulares dela, ainda se passa por mais um em
meio a massa, sem certo destaque e sera através

da historia que veremos os trejeitos que ela possui

e trarao uma personalidade. Considerando isto, o
moodboard ira mostrar o seu jeito mais monotono
mas também melancolico, curioso e inocente.
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SKETCH/ primeiras ideias
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MAGICO

Caracteristicas do personagem:

FISICAS: esguio, magro, alto, sem face, cartola grande,
sobretudo, formal, todo preto, silhueta.

PERSONALIDADE: misterioso, gracioso, amigavel,
sabio, sorridente, observador maluco, discreto, sombrio.
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Moodboard do personagem




SKETCH/ primeiras ideias
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Eu iniciei a faculdade com meu sonho de entrar no campo da animacao, aprendi no processo
que o design é bem mais amplo do que eu imaginava e diversos conhecimentos foram sendo
somados desde entao, me fazendo crescer tanto profissionalmente mas também pessoalmente.
O processo, mesmo que trabalhoso, foi muito prazeroso estar ali presente, presa em cada detalhe
para dar vida ao projeto, este que me apaixonei, o sonho presente desde o inicio, mas sem colocar
um ponto final e sim procurar me aprimorar cada vez mais. Assim como caminhei muito até aqui,
ainda ha um longo caminho para trilhar e esse projeto, que tive muito carinho de realizar, é
apenas um gostinho do que espero fazer mais.

Reflexoes...
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