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RESUMO

Chama a atengdo para este trabalho a anélise da interatividade telemética proveniente das novas
tecnologias eletrdnico-comunicacionais, no qual estd introduzido o ciberespago. Em uma
definicdo ampla, o ciberespaco é uma dimensdo informacional derivada da tecnologia
eletronica capaz de conectar-se a uma rede de comunicacdo. Considera-se que houve grandes
mudancas materiais para constituirem as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs),
que antecedem a criacdo do espago simulacro e que vem causando transformacoes
socioespaciais provocadas pelas (interacdes na) internet. A presente pesquisa tem como
objetivo analisar as bibliografias que discutem o desenvolvimento das tecnologias de
informacdo, seu impacto na comunicacdo, bem como o envolvimento para a criacdo do
ciberespaco. O estudo do ciberespaco na Geografia estd em considera-lo uma extensdo do

espaco geogréafico, podendo ser analisa-lo a partir do conceito de Territorio.

Palavras-chaves: Ciberespaco; Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo; Geografia.



ABSTRACT

The analysis of telematic interactivity from new electronic-communication technologies, in
which cyberspace is introduced, draws attention to this work. In a broad definition, cyberspace
is an informational dimension derived from electronic technology capable of connecting to a
communication network. It is considered that there were major material changes to constitute
the Information and Communication Technologies (ICTs), which preceded the creation of the
simulacrum space and which has been causing socio-spatial transformations caused by
(interactions on) the internet. This research aims to analyze the bibliographies that discuss the
development of information technologies, their impact on communication, as well as the
involvement for the creation of cyberspace. The study of cyberspace in Geography is to
consider it an extension of the geographic space, being able to analyze it from the concept of

Territory.

Keywords: Cyberspace; Information and Communication Technology; Geography.
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos cinco seculos 0 mundo vivencia um avanco tecnolédgico desenfreado, o que
desencadeou novas formas de relacéo e producéo social. Dentre varias realizaces, a circulacao
de informacéo, acompanhada pela transformada extensdo na comunica¢do humana, sdo umas
das que se potencializaram com a desenvoltura tecnoldgica. Desse modo, chama a atengdo para
este trabalho a andlise da interatividade telematica proveniente das novas tecnologias
eletrbnico-comunicacionais, no qual esta introduzido o ciberespaco.

Em uma defini¢cdo ampla, o ciberespaco é uma dimenséo informacional derivada da
tecnologia eletronica capaz de conectar-se a uma rede de comunicacdo. O termo se popularizou
atraveés da literatura de ficcdo com o autor William Gibson, em 1984, em seu livro
“Neuromancer”, e se caracteriza como um espago nao fisico que permite a circulagdao de
informacdes em forma de textos, imagens e sons. Como afirma Silva e Tancman (1999), o
ciberespaco esta em vias de globalizacdo planetaria e, devido a isso, constitui um espago social
de trocas simbdlicas entre pessoas dos mais diversos locais do planeta.

Diante disso, o estudo acerca da tematica preencheu significativos trabalhos,
majoritariamente, nas areas da Comunicacéo, da Publicidade e das Ciéncias Sociais. No caso
da Geografia, reconhece-se uma certa timidez em abordar a inser¢cdo do tema no espaco
geogréfico. O principal conflito esta em analisar o ciberespaco a partir do método materialista
e dialético, com o qual o gedgrafo analisa seu objeto de estudo. Se 0 método marxista
compreende as transformacdes no mundo com base na realidade material, indissociando o
espaco do tempo, como considerar a imaterialidade do ambiente de fluxo informacional um
objeto de estudo para a geografia?

Desse modo, para Silva e Tancman (1999), as alteragdes nos sistemas de interagdo social
passam a ser precedidas por uma materialidade espago-temporal representativa de um
movimento de mutacdo e permanéncia de uma forma especifica de sociabilidade. Assim,
considera-se que houve grandes mudancas materiais para constituirem as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacgéo (TICs), que antecedem a criagdo do espago simulacro e que vem
causando transformac0es socioespaciais provocadas pelas (interacGes na) internet.

Por meio disso, a presente pesquisa tem como objetivo analisar as bibliografias que
discutem o desenvolvimento das tecnologias de informacdo, assim como seu impacto na

comunicagdo. Como abordado por Santos e Silveira (2006, p. 20), um estudo de acordo com a
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periodizacdo dos diversos usos da técnica durante a histdria, por meio da materialidade e de seu
modo de organizacdo e regulacdo, permitira compreender a insercdo das tecnologias de
informag&o e comunicacao e, posteriormente, do ciberespaco no espago geografico.

A fim de buscar as raizes epistemoldgicas do debate do ciberespaco na Geografia, 0
seguinte estudo se estruturou em trés capitulos: (1) Trajeto para as tecnologias da informacao
e comunicacdo; (2) Ciberespaco: dimensdo, definicdo e conceito; e (3) Ciberespaco na
Geografia: uma extensdo socioespacial.

No primeiro capitulo é tracado uma trajetoria das tecnologias informacionais na histéria
da civilizacdo, assim como os meios de comunicacdo que a impactam. Diante de algumas obras,
observam-se as previsdes de autores que antecederam a chegada do mundo a disseminagéo de
dados e informacdes. Cabe abordar neste capitulo uma analise do desenvolvimento tecnoldgico
atraves do uso do territorio pelos sistemas técnicos, em que é marcado pelo dinamismo da
economia e da sociedade (SANTOS; SILVEIRA, 2006, p.21). Dessa forma, seria possivel
correlacionar o progresso das técnicas informacionais com o avanco das forcas produtivas do
sistema capitalista, visto que viabiliza 0 aumento da velocidade de rotagdo do capital e das
transacdes mercantis e financeiras em escala planetéria e, adiante, resultando em novas
tecnologias, como a Internet (SILVA; TANCMAN, 1999, p. 58).

O segundo capitulo procura aprofundar sobre as raizes epistemolégicas do ciberespaco,
bem como a etimologia da palavra. Em vista disso, esta parte do capitulo ocupa-se em trazer o
conceito de ciberespaco e suas caracteristicas para diferentes autores: por uma perspectiva
transcendentalista, em que se considera a existéncia de uma outra realidade, ou seja, convoca a
“tecnologia como transcendéncia” (CRAMPTON, 2003, p. 10); por uma perspectiva idealista
que considera o desenvolvimento técnico como uma possibilidade de libertagdo que, segundo
Masuda (1982, p. 78), ira representar uma forca poderosa para realizar novas transformagdes
na sociedade humana, como nunca visto antes; por uma perspectiva que atrela o ciberespaco a
redes informacionais, como uma forma de dimensdo da sociedade em rede, em que os fluxos
definem novas formas de relagdes sociais (SILVA; TANCMAN, 1999, p. 56), ou seja, relaciona
os fluxos informacionais de maneira intrinseca ao dominio dos sistemas socioecondmicos
globais; por fim, por uma perspectiva que interpreta o ciberespago segundo o conceito de
espaco geografico, a partir dos conceitos de territério e organizacdo da sociedade
contemporanea, gracas a revolucao informacional (SILVA, p. 60, 2008).

Por Gltimo, o capitulo trés investiga a insercdo dos estudos geogréficos no ciberespago,

compreendendo os impactos das tecnologias de informagéo e comunicagao na dindmica global,
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visto no primeiro capitulo, sobretudo nas atividades econémicas, politicas, sociais e culturais,
como assegura Castells (2003) que a sociedade da informac&o se incorporou a nossa sociedade.
Diante da repercussdo sobre os territdrios, o ciberespaco implica em processos de
territorialidade, desterritorialidade e reterritorialidade, com a possibilidade de interconexdo
entre pessoas e lugares, permitindo vivenciar e ser modificado pelos processos globais.
Entender o envolvimento do ciberespago no espago geografico, como analisa Silva
(2013), s6 € possivel através do grau de simbiose entre 0 humano e a tecnologia, a partir da
disseminacédo dos objetos técnicos especializados no processamento, armazenamento de dados
e informacdo e que facilitam o processo comunicacional. Em vista de todo o exposto da
pesquisa, conceber o ciberespaco como uma projecao do individuo, carregado de sua formacao
socioespacial, que ao conectar-se esta sujeito a modificar e/ou ser modificado, provocando

alteracdes em distintas formas no espaco fisico.
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2. TRAJETO PARA AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

Toda inovacdo técnica que surge em resposta a uma demanda social, marca no territorio
uma configurac&o espacial. O mundo no século X1X é exemplo de como as inovagdes técnicas
no transporte e nas comunicagdes modificaram 0s espacos nacionais, conforme Dias (1995, p.
142), as estradas de ferro substituiram progressivamente as trilhas, assim como a figura do
mensageiro dispensada com o manuseio do telégrafo e, posteriormente, pelo telefone. Dessa
maneira, os territorios foram sendo modificados de tais formas que permitissem maior
velocidade de mercadorias, bens, pessoas e informagdes.

Para compreender a construcdo do ciberespaco, objeto de estudo deste trabalho,
enquanto produto do conjunto de instrumentos materiais que possibilitam a interconexao entre

pessoas e lugares, seré analisado o uso do territério por intermédio das técnicas diversas.

2.1. A relacdo intrinseca entre o ciberespaco e a reproducéo da técnica

A construcdo historico-conceitual sobre as técnicas, contida na obra de Milton Santos,
permite entender a base material da vida das sociedades em cada época, bem como sua
transformacéo no espaco, a partir do conjunto das técnicas. Uma anélise dos sistemas técnicos,
como concorda Kahil (2003), possibilita interpretar as diversas formas historicas de
estruturacdo, articulacdo e funcionamento dos territérios. No que concerne a geografia, para

Santos, a dimensdo instrumental é a grande responsavel pela transformacéo no espaco:

E por demais sabido que a principal forma de relagio entre o homem e a natureza, ou
melhor, entre 0 homem e 0 meio, é dada pela técnica. As técnicas sdo um conjunto de
meios instrumentais e sociais, com os quais 0 homem realiza sua vida, produz e, ao
mesmo tempo, cria espaco (SANTOS, 2002, p. 29).

O desenvolvimento dos sistemas técnicos se processa ha sucessdo, na progressao e
sobreposicao de eventos, 0s quais, segundo Santos (2002, p. 144), sdo entendidos como um
instante do tempo atuando em um ponto do espacgo. Estes conjuntos técnicos evidenciam no
espaco as realizagdes historicas da humanidade de um sé tempo, seja do passado, do presente

e até mesmo os possiveis futuros.
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Desse modo, para entender todo 0 processo da evolucao e sucessao das tecnologias da
informacdo, resultando na construcdo do ciberespaco, uma periodizacao é necessaria. Para isso,
considera-se 0s objetos e as ac¢Oes do territdrio usado, podendo, dessa forma, ser entendido
como sindnimo de espacgo geografico (SANTOS, 1994, p. 15-16). De acordo com Santos e
Silveira (2006, p. 247), para definir um territdrio “devemos levar em conta a interdependéncia
e a inseparabilidade entre a materialidade, que inclui a natureza, e seu uso, que inclui a agao
humana, isto &, o trabalho e a politica”, portanto considera-se 0s diferentes usos no territorio
em diversos momentos historicos, assim como a indissociabilidade entre tempo e espaco.

No que se refere a analise das tecnologias de informacdo e comunicacéo:

Em relacdo a comunicacdo, deveriamos, portanto, compreender analiticamente os
sistemas atuais de comunicagao tanto no que se refere ao sistema de objetos técnicos
que déo suporte a seu funcionamento, quanto ao sistema de a¢des que eles executam,
viabilizam e condicionam; do mesmo modo, ao analisar dindmicas comunicacionais
de um lugar deve-se considerar a totalidade e seu movimento de totalizagdo (PASTI,
2012, p. 3)

Entende-se que todas as formas técnicas funcionam solidariamente em sistemas, 0s
quais incluem a materialidade e seus modos de regulacdo e organizagdo. Assim, 0 uso do
territorio pode ser definido pela implantacdo de infraestruturas, sistemas de objetos, juntamente
com o dinamismo da sociedade, sistemas de a¢des, o que configura as fungdes do novo espaco
geogréfico (SANTOS; SILVEIRA, 2006, p. 20-21).

Ao que Santos e Silveira (2006, p. 21) chamam de novo espaco geogréafico, esta em
“[...] compreender o papel das formas geograficas materiais e o papel das formas sociais,
juridicas e politicas, todas impregnadas, hoje, de ciéncia, técnica e informagao”. Denominar
um periodo de investigacdo do uso do territorio pela evolucdo da técnica e ciéncia, permite
explorar a sucessdo de meios geograficos de uma nacao.

Um periodo, para Santos e Silveira (2006, p. 24), caracteriza-se por sistemas de eventos
sociais que interagem e asseguram um instante de tempo em um ponto do espago. Um novo
periodo é marcado pela faléncia na harmonia do conjunto de um evento, o qual € rompido,
dando espaco para uma nova interacdo de eventos. Conforme Santos (2002, p. 95), um evento
social pode fazer parte de um cenério da formacdo socioespacial de um territorio, visto que
“[...] resulta da agdo humana, da interacdo entre os homens, dos seus efeitos sobre os dados
naturais [...] € 0o movimento da sociedade que comanda, atraves do uso diversificado do trabalho

e da informagao.”
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Considerando que a ideia de meio geografico é inseparavel da nocéao de técnica, admite-
se que a historia pode ser dividida em trés periodos: o meio natural, 0 meio técnico, 0 meio
técnico-cientifico-informacional (SANTOS, 2002). Utilizando-se 0 processo tedrico de Santos
de analisar o0 meio geogréafico a partir dos sistemas técnicos, concede entender as motivacdes
na sucessdo das tecnologias, bem como as transformacdes no territorio pela mesma, a ascensao
dos fluxos informacionais, a projecdo da comunicacdo humana através dos instrumentos
técnicos, resultando em novas formas de interagBes sociais, assim como a criagdo do
ciberespaco.

No meio natural, marca um periodo da historia que 0s grupos humanos desenvolveram
sua base material modificando a Natureza e impondo-lhe leis. As transformacdes impostas as
coisas naturais j& eram técnicas, embora fosse um sistema técnico sem objetos técnicos, sem
autonomia, a técnica estava nas regras humanas sobrepondo-se as leis naturais (SANTOS,
2002).

O meio técnico emerge com a mecanizacao dos espagos, 0s objetos técnicos prolongam
0 territorio, constituindo verdadeiras proteses. Conforme Santos (2002, p. 158), os objetos
técnicos se sobrepdem as forcas naturais, em que, “[...] utilizando novos materiais e
transgredindo a distancia, 0 homem comeca a fabricar um tempo novo, no trabalho, no
intercambio, no lar [...] os tempos sociais tendem a Se superpor e contrapor aos tempos
naturais”. Este periodo marca as transformagdes nos espacos, nas regides, nos paises, com a
elaboracdo de formas de organizacédo e difusdo das maquinas que permitiram outros usos do
territorio.

A criacdo do ciberespaco, bem como das condi¢fes materiais para sua existéncia, pode-
se dizer que esta remetido ao meio técnico-cientifico-informacional. Esse periodo faz referéncia
ao vinculo entre a técnica e a ciéncia pautadas pelo funcionamento do mercado, que gragas aos
avancos tecnoldgicos, expande-se e consolida o mercado global. Essa técnica é carregada de
informagé&o e permite conectar varios lugares do planeta. Além disso, o meio técnico-cientifico-
informacional corresponde a evolucdo dos processos de producdo e reproducdo do meio

geografico, o qual passa a ser universal (SANTOS, 2002, p. 160).

2.2. A ascensdo da tecnologia da comunicacdo e informacao

As Revolugdes Industriais marcam periodos nitidos de desenvolvimento das técnicas.

A primeira, que ocorreu durante o final do século XVIII, configurou-se pelo uso das maguinas
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movidas a vapor de agua, dando inicio a producdo mecanica. Desse modo, esse primeiro
periodo compreenderia 0 meio técnico, em que ha o desenvolvimento inicial das técnicas.

Com a Segunda Revolugdo Industrial, iniciada no final do século X1X, marca o advento
da eletricidade, do aco e do uso do petréleo como fonte de energia, com as novas industrias
elétricas e quimicas, e destrinchando o meio técnico, esse periodo assimila ao meio técnico-
cientifico com o avango das técnicas atrelado a ciéncias.

Em meados do século XX, a Terceira Revolucdo Industrial significou o
desenvolvimento dos sistemas de informatica, os computadores e a comunica¢do marcam uma
presenca maior nos meios de producdo. A esse tempo histérico, periodiza-se 0 meio técnico-
cientifico-informacional.

A periodizagdo da historia da técnica em trés partes também pode ser observada por
outros autores, Anderton (1971 p. 117) analisa que o primeiro momento € marcado pelos
métodos fabris da manufatura, o segundo pela introducdo da producdo de massa e o terceiro
momento origina os sistemas baseados nos computadores, no controle e nas comunicagdes, ou
seja, na automacao. Para Arendt (1981 p. 160), ha trés estagios, o da maquina a vapor, o da
eletricidade e o da automacéo.

Em todas essas etapas historicas percebe-se como a técnica vai se aprimorando, sendo
substituida por uma que supra as exigéncias de seu contexto. Assim ocorre com a comunicacao,
que foi se desenvolvendo conforme os meios de producdo também o foram. O processo se
acelerou principalmente com a utiliza¢do da eletricidade na tecnologia mecéanica, como aponta
Mcluhan (1974, p. 26), o surgimento da eletricidade, em si, foi uma revolucdo por tornar as
coisas simultaneas, como colocado pelo autor, uma “velocidade instantanea".

Dessa maneira, 0s meios de comunica¢do acompanham a necessidade da imediatez no
fluxo de informacGes, assim ocorre com a figura do jornal, uma forma de representacdo da

imprensa, sendo sucedido pelo radio.

O rédio provoca uma aceleracdo da informagdo que também se estende a outros
meios. Reduz 0 mundo a uma aldeia e cria o gosto insaciavel da aldeia pelas fofocas,
pelos rumores e pelas picuinhas pessoais. Mas, ao mesmo tempo em que reduz o
mundo a dimensdes de aldeia, o radio ndo efetua a homogeneizacdo dos quarteirdes

da aldeia, bem ao contrario (MCLUHAN, 1974, p. 344).

O surgimento do rédio marca o inicio da tecnologia elétrica instantanea, o primeiro a
conectar pessoas de diferentes lugares de forma rapida. A principio, sua comunicagdo era

apenas informacional, centralizando o papel da imprensa. Com a chegada da televiséo, essa
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funcdo migra e o radio expande sua funcionalidade, com programacdes distintas, e passa a

atender aos diversos publicos que ali encontram interesses semelhantes.

Como a TV aceitou o encargo da cadeia central derivado de nossa organizagdo
industrial centralizada, o radio passou a ter liberdade de diversificacdo, prestando
servicos locais e regionais que antes ndo conhecera, mesmo nos primeiros tempos dos
amadores de radio-galena. Coma TV, o radio se voltou para as necessidades individuais
do povo, em diferentes horas do dia, bem em sintonia com a multiplicidade de aparelhos
receptores nos quartos, banheiros, cozinhas, carros e — agora — bolsos. Programacdes
diferentes sdo fornecidas para atender as mais diversas atividades. O radio, que antes
foi uma forma de audiéncia grupal que enchia as igrejas, reverteu ao uso pessoal e
individual — com o advento da TV. O adolescente se afasta da TV grupal para o seu
radio particular (MCLUHAN, 1974, p. 345)

As transformacdes na comunicagdo a distancia iniciada pelo réadio e, posteriormente,
pela televisdo denotam um periodo que, ndo somente, introduz o uso da tecnologia para acelerar
a difusdo da informacdo, como também sinaliza a era da eletricidade. A produtividade industrial
atrelada ao conhecimento cientifico, com destaque para as industrias quimica e elétrica, esculpe
um novo modelo de sociedade baseada no consumo em massa e na producdo de bens de
consumo.

O desenvolvimento dessas primeiras midias usadas na comunicacdo antecede a
constituicdo das industrias eletroeletronica, microeletrénica e da teleméatica, em meados do
século XX. Diante do surgimento dessas industrias, foram criadas as condi¢cdes para a
denominada terceira revolucdo industrial, também chamada de periodo técnico-cientifico-
informacional. O modo de producédo industrial, vinculado a ciéncia, permitiu um avango nas
tecnologias de comunicacdo, em destaque para o sistema de informatica, ampliando as redes
comunicacionais. A partir disso, vai se instaurando as condi¢des materiais que irdo permitir o
surgimento do que viria a ser o ciberespaco.

Nesse periodo, manifestam-se as primicias da inddstria da informagéo e da computacao,
ao que Castells (1999, p. 68) refere-se como as “tecnologias da informagao, processamento e
comunicagdo”. O autor compara a importancia da tecnologia da informagdo para a terceira
revolucdo industrial, assim como as novas fontes de energia foram para as revolugdes
industriais anteriores, sucedendo-se do motor a vapor a eletricidade.

No entanto, 0 surgimento dessas novas tecnologias causa uma mudanga mais
significativa nas relagbes sociais se comparado com os efeitos do radio e da televisdo de

Mcluhan. Dessa vez, ocorre uma interagcao entre o usuario e a tecnologia, como aponta Castells



15

(1999), passa a existir uma apropriacdo dos usuarios que interferem no rapido desenvolvimento

do novo paradigma tecnoldgico.

As novas tecnologias da informacdo ndo sdo simplesmente ferramentas a serem
aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. Usuéarios e criadores podem tornar-
se a mesma coisa. Dessa forma, 0s usuarios podem assumir o controle da tecnologia
como no caso da Internet. Ha, por conseguinte, uma relagdo muito préxima entre 0s
processos sociais de criacdo e manipulacdo de simbolos (a cultura da sociedade) e a
capacidade de produzir e distribuir bens e servigos (as forcas produtivas). Pela
primeira vez na histéria, a mente humana é uma forca direta de producéo, nédo apenas
um elemento decisivo no sistema produtivo (CASTELLS, 1999, p. 69).

O que fornece contexto a essa ideia, é que ap6s a Segunda Guerra Mundial surgiram as
principais descobertas em tecnologia eletrénica, com destaque ao primeiro computador
programavel, fonte da microeletrbnica. Manuel Castells (1999) relaciona alguns
acontecimentos na area da microeletronica fundamentais para o que chama de “revolucao da
tecnologia da informagdo”, como: o surgimento do computador, em 1946; a inven¢do do
transistor, em 1947, possibilitando a comunicagcdo com e entre as maquinas; a criacdo do
circuito integrado, em 1957, ou mais conhecido como chip, que integra miniaturas de varios
componentes eletrénicos; a invencdo do microprocessador, em 1971, transformando o
computador em um unico chip; construcdo do Altair, em 1975, um computador de pequena
escala com um microprocessador, o qual foi modelo para a criagdo dos microcomputadores
Apple I e Apple I1; e, por fim, a comercializacdo dos microcomputadores, o Computador Pessoal
(PC), em 1981, através da International Business Machines (IBM).

Outra condicdo fundamental para o surgimento do ciberespaco, trata-se da elaboracéo
de um software, isto é, um sistema operacional que traduzisse a interacdo do usuario com o
computador por meio de interface e icones, com destaque para a impresa Microsoft, a qual
operou a maquina Altair em 1975 (CASTELLS, 1999, p. 80). Isso permitiu que uns simples
usuarios pudessem manusear essas maquinas, mesmo que amadores em microcomputacao.

Além disso, outro fator essencial aos pressupostos materiais para a criacdo da internet,
elemento indispensavel para a instauracdo de um espago cibernético, foi o fato de os
computadores passarem a atuar em rede, em meados da década de 1980. Essa acao pretende,
conforme Castells (1999, p. 80), “transformar o processamento e armazenamento de dados
centralizados em um sistema compartilhado e interativo de computadores em rede.” Desse
modo, houve grandes mudancas em todo sistema de tecnologia, assim como nas interacoes

sociais e organizacionais dentro da rede eletrénica.
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Em decorréncia de todas essas convergéncias na tecnologia eletronica na area da
comunicagéo interativa, estava firmado o chdo que receberia a criagdo da Internet, que reflete
boa parte das dimens@es do ciberespaco. O seu desenvolvimento é decorrente da cooperacao
cientifica e estratégia militar, tendo origem na Advanced Research Projects Agency (ARPA)
que, inicialmente, foi denominada de ARPANET, em 1969. No entanto, sua atribuicdo foi se
ramificando entre o uso militar, para fins cientificos e para comunicacao pessoal (CASTELLS,
1999, p. 83).

Segundo Castells (1999, p. 85), 0 que permitiu a comunicacao entre os usuarios da rede
no dominio publico foi a criacdo do protocolo de controle de transmissao (TCP) e de intra rede
(IP), gerando o protocolo TCP/IP. Em 1980 a ARPANET torna-se ARPA-INTERNET e,
posteriormente, modifica-se para a tdo conhecida, Internet, contudo, somente no inicio da
década de 1990, quando deixou de estar sob dominio do governo estadunidense, que a Internet,
agora privatizada, estabeleceu sua rede de comunicacao em bases comerciais.

Ademais, outros elementos foram essenciais para a transferéncia de arquivos entre
computadores, dentre os quais Castells (1999, p. 20-22) destaca: a invencdo da World Wide
Web (WWW), em 1900; o desenvolvimento do sistema operacional UNIX, em 1991; e, por
fim, os softwares de interacdo virtual, como os navegadores, com evidéncia ao Internet
Explorer criado no ano de 1995 pela Microsoft.

O suporte material para o surgimento do ciberespaco estava fincado no final do século
XX, sustentado pelo desenvolvimento progressivo das tecnologias comunicacionais e
informacionais. Sua principal ferramenta, a Internet, cresceu rapidamente como uma rede
global de computadores, nos primeiros anos do século XX. Desse modo, todos os aparelhos
eletronicos com acesso a internet concebidos neste século, como tablets, celulares, consoles de
videogames, até mesmo a televisdo, serviram como uma base de ampliacdo de diversos

formatos de midias digitais para a integragdo social no ciberespago.

2.3. A Era da Informacao

Como visto anteriormente, a existéncia do ciberespago dependeu de diversas
transformagdes na tecnologia comunicacional e informacional, desde o surgimento do radio aos
computadores e smartfones. No entanto, como afirma Santos (2002, p. 159), o advento dos
objetos técnicos, que também sdo informacionais, sob a égide do mercado, sdo produzidos

carregados de extrema intencionalidade. Desse modo, serdo analisados os motivos elementares
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ao desenvolvimento dos objetos técnicos, por conseguinte, das tecnologias da comunicacao e
da informacéo.

A nova fase no modo de producdo capitalista, a partir do século XX, marca
transformacdes significativas nos meios de producdo. Como aponta Castells (1999, p. 98), a
nova tecnologia desempenhou uma reestruturacdo econdmica e organizacional, caracterizando
assim o periodo técnico-cientifico-informacional. Além das mudangas na base produtiva da
sociedade, as redes de telecomunicacdes e 0s sistemas de informacéo alavancaram a integragéo
global do comércio mundial e dos mercados financeiros.

Esse periodo assinala a aceleracdo do ciclo de reproducdo do capital, como avalia
Corréa (1997, p. 284), o espaco é superado pelo tempo a medida que surgem novos e mais
eficientes sucessivos meios de comunicagdo e circulacdo. Através da articulacdo das redes
geograficas, a formacdo de vias e fluxos intensificam e ampliam as interacdes espaciais. As
interacdes tornam-se mais rapidas com o avanco tecnolégico, conforme Corréa (1997), a
distancia é superada com o desenvolvimento das telecomunicagdes, a qual passa a atuar
globalmente, conectado diversos lugares por meio da transmisséo de informacdes instantaneas.

No século XX, o capitalismo se desenvolve a uma légica geral e hierarquica na
mundializacdo do capital financeiro, 0 mundo é repartido através da consolidacdo da divisao
internacional do trabalho. De acordo com Castells (1999, p. 122), a tecnologia teve um papel
fundamental no desenvolvimento econdmico nos paises onde elas foram produzidas, visto que
contribuiu para o0 aumento da produtividade e, por sua vez, da lucratividade, com destaque para
o setor industrial. Além disso, somadas a um sistema durante a Segunda Guerra Mundial, as
inovagOes tecnoldgicas industriais foram transformadas em um modelo dindmico de
crescimento econémico.

O contexto de guerras entre as nagdes foi um grande fator para estimular a
competitividade no aperfeicoamento, no campo da eletrdnica, de instrumentos de ataque, bem
como os de defesa. A fusdo das estratégias militares com as pesquisas cientificas universitarias,
em meados da década de 1950, foram impulsionadas pelo lancamento do primeiro Sputnik?, em
1957. Como descreve Castells (1999, p. 83), a colaboracdo entre as universidades do oeste
estadunidense com o Departamento de Defesa dos EUA foi fragmentando-se até que a Agéncia

de Projetos de Pesquisa Avancada, instituicdo de pesquisa responsavel pela primeira rede de

1 Programa que produziu a primeira série de satélites artificiais soviéticos
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computadores atraves da internet, dividiu-se entre ARPANET, aplicada para fins cientificos, e
MILNET, empregada diretamente as orienta¢cdes militares, em 1983.

Além disso, as tecnologias informacionais sdo inseridas de maneira assidua nos modelos
econdmicos, visto que permitem realizar com rapidez os processos de desregulamentacéo,
privatizacdo e ruptura do tradicional padrdo de contrato social entre capital e trabalho,
caracteristicos do capitalismo industrial. Desse modo, sendo mediatizadas pelas instituicdes
estatais e empresas privadas tornam-se armas de poder através dos fluxos de informagéo.

Autores como Castells (1999), denomina uma nova forma de reproducdo do
capitalismo, ndo sendo mais comercial, industrial ou mesmo financeiro, mas sim baseado na
informagdo. Intitulado pelo autor de Capitalismo Informacional, manifesta-se com o avango
das novas tecnologias, com destaque para a internet, sendo referéncia mundial a nova sociedade
da informacéo e modificando muito além da area da comunicacdo, do acesso a informacao e a

cultura;

Chamo-a de informacional, global e em rede para identificar suas caracteristicas
fundamentais e diferenciadas e enfatizar sua interligagdo. E informacional porque a
produtividade e a competitividade de unidades ou agentes nessa economia (sejam
empresa, regides ou nacfes) dependem basicamente de sua capacidade de gerar,
processar e aplicar de forma eficiente a informacio baseada em conhecimentos. E
global porque as principais atividades produtivas, o consumo e a circulagdo, assim
como seus componentes (capital, trabalho, matéria-prima, administragdo, informacéo,
tecnologia e mercados) estdo organizados em escala global, diretamente ou mediante
uma rede de conexdes entre agentes econdmicos. E rede porque, nas novas condicdes
historicas, a produtividade é gerada, e a concorréncia é feita em uma rede global de
interacdo entre redes empresariais. (CASTELLS, 1999, p. 119)

Apesar do dominio da logica da informacdo na economia global, esta ndo se opde a
grande economia industrial, apenas abrange a partir do aprofundamento tecnoldgico
incorporado aos processos de producdo material e distribuicdo. Em conformidade com Castells
(1999, p. 141), “[...] a economia industrial, restava tornar-se informacional e global ou, entéo,
sucumbir.”

A incorporacdo de conhecimentos e informagGes ndo ocorre somente nas esferas
produtivas, mas também & adotada por governos para viabilizar o desenvolvimento local por
meio das Tecnologias de Informacéo e Comunicagéo (TICs). A expressdo adotada refere-se ao
conjunto total de tecnologias que viabilizam a produgdo, o acesso e a propagacdo de
informagdes, como também a comunicagdo entre pessoas.

As TICs estéo inseridas em diversos ramos de atividades, além da inddstria, como

ferramentas de gerenciamento e publicidade no comércio, no setor de investimentos,
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concedendo informacdes simultaneas e comunicacao imediata, na educacdo, participando do
processo de ensino aprendizagem e viabilizando a ascensdo da Educagédo a Distancia (EAD).
Além disso, as TICs sdo uma realidade nas politicas publicas como instrumento para
impulsionar o desenvolvimento.

De acordo com Lopes (2009, p. 1000),

[...] capacidade tecnoldgica e desenvolvimento regional influenciam-se
reciprocamente; a um padrdo elevado espacial de adocdo de novas tecnologias sera
de esperar que correspondam novas atividades inovadoras, originando novas
estruturas territoriais, através da instalacdo de empresas mais avancadas ou da
reestruturacdo das existentes, mais eficientes e competitivas.

Ademais, as TICs encontram-se inseridas em atividades cotidianas de uso social, como
ler um jornal digital, executar reunides de trabalho a distancia, realizar compras por ferramentas
online e até mesmo pagar uma conta por meio de aparelhos com acesso a internet. Tais agdes
sdo consequéncias das condi¢cBes materiais decorrentes desde a incorporacdo da eletricidade
nos meios de produgdo, do exponencial desenvolvimento no &mbito da eletronica e da
microeletronica e, principalmente, da inclusdo das tecnologias de informacdo e comunicacao
para uso interpessoal e global. Dessarte, o surgimento do ciberespaco compartilha dessas
mesmas circunstancias, das disposi¢cdes materiais, as quais conduziram sua criacdo, bem como

das apropriacdes socioculturais em que esta inserido.
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3. CIBERESPACO: DIMENSAO, DEFINICAO E CONCEITO

Conhecendo como 0s objetos materiais e as formas de comunicacao eletronica foram
progredindo, neste capitulo, sera aprofundado sobre as raizes epistemologicas do ciberespaco,
bem como a etimologia da palavra.

Durante os anos de 1980 e 1990 o ciberespaco foi tratado de maneira utdpica na
literatura, no cinema e, até mesmo, como um espaco Virtual dissociado do mundo real, atraves
das midias sociais. Segundo Kellner (1995), na literatura, o termo aparece por Gibson,
publicada de 1982 em sua coletanea de contos, Burning Chrome, fazendo aluséo a realidade
virtual criada pelo computador. Em sua posterior e mais famosa obra langada em 1984,
Neuromancer, Gibson retrata um mundo cercado por novas tecnologias, em que o ser humano

incorpora essas tecnologias, perdendo o controle das extensdes de si mesmo:

Uma alucinacdo consensual vivida diariamente por bilhdes de operadores autorizados,
em todas as nac@es, por criangas aprendendo altos conceitos matematicos... Uma
representacdo grafica de dados abstraidos dos bancos de dados de todos os
computadores do sistema humano. Uma complexidade impensavel. Linhas de luz
abrangendo o ndo-espaco da mente; nebulosas e constelacdes infindaveis de dados.
Como marés de luzes da cidade. (GIBSON, 2003, p. 67).

A obra de Gibson significou um precedente na abordagem sobre a interagdo do homem
com as novas tecnologias. Outros autores do género de ficcdo cientifica abordaram sobre a
ruptura produzida pelos avangos da tecnologia da informacdo na vida das pessoas, ao que
Kellner denomina de escritores cyberpunks. Segundo Kellner (1995), o prefixo “cyber” vem
do grego, significando “controle”, quando combinado com outras palavras, carrega
previamente o significado de um sistema de controle e manutencdo que mescla as novas

tecnologias, computadores e realidades artificiais.

3.1. Definicdes de ciberespaco

A internet se tornou a maior ferramenta que conecta diversas pessoas em escala global,
através das redes de computadores e dispositivos moveis. Além de que virtualiza tarefas
cotidianas simples, como transacdes bancarias, compras, e situa¢cdes mais complexas, como
criar e pertencer a uma comunidade. A criacdo de comunidades virtuais amplifica novos

padrdes de interagdes sociais. Warschauer (2006, p. 218-219), aponta que



21

[...] questiona a prépria nogcdo de comunidades virtuais como distintas das
comunidades tradicionais. [...] toda tecnologia emerge das relagdes sociais e dos
contextos sociais existentes, e reage a essas relacBes e a esses contextos. As
tecnologias podem criar novas possibilidades, mas, em si, ndo representam mundos a
parte. [...]. Em diversos dominios, a pesquisa extensiva mostra que o emprego da TIC
tende a complementar em vez de substituir outros meios de estabelecimento de redes

Essa relagcdo entre o espaco real, concreto, com o espaco virtual, possibilitado pela
tecnologia informacional, bem como sua ferramenta, a internet, provoca o debate entre alguns

autores, como Capel (2001, p. 38), que estabeleceu que

Ese espacio virtual es un espacio totalmente nuevo, que no existia antes. Una realidad
paralela a la real. No tiene realidad fisica, s6lo existe en la comunicacion electronica,
en los ordenadores, en los flujos eléctricos. Es un espacio inmaterial pero con muchos
atributos del espacio real, aunque también con otros totalmente nuevos.
Efectivamente, a través de Internet nos movemos ya en un espacio instantaneo,
mundial, multidireccional. El ciberespacio permite la presencia fisica en un punto y
la telepresencia en otros.

Cabe identificar outros autores que corroboram com essa Visdo transcendente do
ciberespaco, ou mais, precisamente, de uma proposta que coloca as novas tecnologias de
comunicacéo e informacéo, a Internet, como ampliadoras da dimensdo do espaco, tal como se
conhece, que irdo fazer surgir uma nova “geografia virtual” (CAPEL, 2001).

Essa perspectiva de transcendéncia, quase em tom utdpico, pode ser observada em outros
autores, como Warschauer (2006, p. 218) “que afirma que o ciberespago constitui um mundo
inteiramente a parte”. Além disso, Mark Warschauer (2006) apresenta Howard Rheingold, o
qual acredita que por meio da comunidade virtual, um dos elementos de interacdo do
ciberespaco, poderia se um ambiente de superacao da propria realidade concreta e que estimula
a emergéncia de um novo tipo de ser humano.

Em sua revisao critica, Warschauer (2006, p. 218-219) aponta que Rheingold

[...] questiona a propria nogdo de comunidades virtuais como distintas das
comunidades tradicionais. [...] toda tecnologia emerge das relagdes sociais e dos
contextos sociais existentes, e reage a essas relacBes e a esses contextos. As
tecnologias podem criar novas possibilidades, mas, em si, ndo representam mundos a
parte. [...]. Em diversos dominios, a pesquisa extensiva mostra que o emprego da TIC
tende a complementar em vez de substituir outros meios de estabelecimento de redes.

Apesar de Rheingold avaliar as comunidades virtuais como uma continuidade do mundo

real das comunidades tradicionais, retira-se algumas consideracfes sobre o ciberespaco: as



22

tecnologias que determinam o ciberespaco sao resultadas, isto é, produzem e reproduzem as
condicbes econémicas, sociais, politicas e culturas do mundo real concreto.
Ainda em um sentido idealizado, porém mais distante da perspectiva transcendentalista,

sobre o ciberespaco, aparece Yoneji Masuda que assim previa, ja na década de 1980:

A época da informacdo, resultante da convergéncia das tecnologias de
telecomunicacdes e informatica, ndo implica apenas em um grande impacto
socioecondmico sobre a sociedade industrial contemporanea; ela vai se constituir em
uma forga suficientemente poderosa para realizar a transformacédo da sociedade em
um tipo completamente novo de sociedade humana. (1982, p. 78),

Para o autor, as tecnologias da informacdo e comunicacgéo irdo transformar a sociedade
em algo mais livre, sendo intelectualmente mais desenvolvida a ponto de colocar em pratica
uma democracia participativa, transcendendo a democracia representativa e, até mesmo,
substituindo o trabalho mental (MASUDA, 1982, p. 127-136).

Outro autor que também considera o desenvolvimento técnico como uma forma de
libertagdo humana, esta Pierre Lévy teorizando acerca de uma cibercultura, como sendo uma
nova dimensdo para a interacdo humana, onde as trocas informacionais ocorrem com rapidez e

fluidez, assim:

Eu defino o ciberespaco como o espago de comunicacdo aberto pela interconexdo
mundial dos computadores e das memorias dos computadores. Essa definicdo inclui
0 conjunto dos sistemas de comunicagdo eletrdnicos (ai incluidos os conjuntos de rede
hertzianas e telefnicas cléssicas), na medida em que transmitem informaces
provenientes de fontes digitais ou destinadas a digitalizagdo. Insisto na codificacao
digital, pois ela condiciona o carater plastico, fluido, calculdvel com precisdo e
tratdvel em tempo real, hipertextual, interativo e, resumindo, virtual da informagao
gue &, parece-me, a marca distintiva do ciberespaco. Esse novo meio tem a vocacao
de colocar em sinergia e interfacear todos os dispositivos de criacdo de informacéo,
de gravacdo, de comunicacéo e de simulacdo. A perspectiva da digitalizago geral das
informacgdes provavelmente tornara o ciberespaco o principal canal de comunicagao
e suporte de memaria da humanidade a partir do proximo século. (LEVY, 1999,p. 92-
93).

Para Lévy, o bem-estar social € uma condigdo do desenvolvimento técnico, trazendo
unicamente uma perspectiva como sendo benéfica para os seres humanos.

Outras perspectivas de ciberespago, ndo mais transcendental ou idealista, abrange sua
relacdo com a producédo de fluxos de informagdes dominante nos sistemas socioecondémicos
globais, como Silva e Tancman (1999, p. 56), cujo ciberespago ¢ “[...Juma dimensdo da
sociedade em rede, onde os fluxos definem novas formas de relagdes sociais.”. Assim, para os

autores, o ciberespaco esté atrelado a redes de comunicagédo informatizadas.
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Vises do ciberespaco vinculado a rede de fluxos, aparecem para Santos e Cunha (2017,
p. 56), como “[...] um espago reticulado, isto €, um esteio que se articula entre espago e rede,
refletindo a producgdo de performances socioespaciais [...]”. Castells (1999) cunha o termo

sociedade em rede, cujo ciberespaco € participe desse aparato denominado espaco de fluxos:

Proponho a ideia de que ha uma nova forma espacial caracteristica das praticas sociais
gue dominam e moldam a sociedade em rede: o0 espaco de fluxos. O espaco de fluxos
é a organizacdo material das praticas sociais de tempo compartilhado que funcionam
por meio de fluxos. Por fluxos, entendo as sequéncias intencionais, repetitivas e
programaveis de intercAmbio e interacdo entre posi¢cdes fisicamente desarticuladas,
mantidas por atores sociais nas estruturas econdmica, politica e simbolica da
sociedade (CASTELLS, 1999, p. 44).

Para Castells (1999), a sociedade em rede emprega novas formas de relacdes e praticas
sociais. Embora essa perspectiva do ciberespaco esteja atrelada a redes de fluxos de informacéo
e comunicacao, possibilita o estudo do ciberespaco como um importante eixo socioespacial.
Por isso, considerado um reflexo e condicao das préaticas sociais, possibilita sua interpretacao

como sendo uma projecao do espaco geografico (SILVA, 2002, p. 21).

3.2. Ciberespaco para a Geografia

Para além das definices de ciberespaco, pode-se encontrar alguns apontamentos
perante analises geograficas. Crampton (2003), entende por ciberespago como uma area de
conhecimento geografico que se situa igualmente entre a sociedade e a tecnologia em um caso

classico de espaco que se produz e que, por sua vez, produz subjetividade.

[...] eu sugiro que o ciberespago seja objetivado no nivel errado de anélise. A forma
como o ciberespaco é tratado aqui ndo é transcendental (ou seja, como alguma "coisa"
além de nos, que é "menos” real, ou, uma substitui¢do do real), mas como um processo
mutuo de producdo entre espaco fisico e espago abstrato ou virtual, como uma série
de relacBes, e como um processo de transformacdo (CRAMPTON, 2003, p. 12,
traducao livre).

Para Crampton (2003), o ciberespaco é uma extensdo do espaco fisico e mental, que
precede de um mapeamento histdrico da internet e suas consequéncias. Além disso, o autor
resiste a qualquer proposta que ndo atrele o fendbmeno ciberespaco com o espaco geografico.

Em sua obra On the Linguistic Nature of Cyberspace and Virtual Communities,
Cicognani (1998) aborda a natureza do ciberespaco a partir dos pontos de vista simbdlicos e
linguisticos, fundamentados nas teorias sobre a natureza do espaco de Henri Lefebvre e Karl
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Popper. Segundo Cicognani (1998, p. 17), em “A produgao do espago”, Lefebvre distingue trés
tipos de espago: “o espaco fisico, representado pela natureza e o cosmos; o espago mental,
incluindo abstracdes ldgicas e formais; e 0 espaco social, resultante das interagdes sociais”.
Para Cicognani (idem), assim como essas formas de espaco se inter relacionam, o
ciberespaco ndo deve ser concebido separado do espaco fisico, mental e social. Ainda a autora
estabelece uma relacdo entre Lefebvre e Popper, utilizando a teoria Popperiana dos “trés

mundos”, os quais sao:

[...] O primeiro, o0 mundo objetivo e material, da fisica e as coisas naturais, que pode
estar relacionado com o espago fisico [...] O segundo, o mundo da consciéncia, dos
pensamentos, das inten¢des, da memaria, dos sonhos, que pode estar relacionado com
0 espaco mental [...] O terceiro, o mundo das interacGes da espécie humana, das
estruturas publicas e de sua producdo ndo-intencional, que pode ser comparado ao
espaco social (CICOGNANI, 1998, p. 18).

Desse modo, Cicognani (idem) sugere pensar no ciberespaco como uma quarta forma
do espaco, produzido por meio da comunicacao eletrdnica, a qual criou o0 espaco eletrdnico.
Assim, Cicognani (1998) refere-se ao ciberespaco como “[...] um fluxo eletronico de
informacdes [..]”, além de definir o termo composto de caracteristicas imateriais (ciber) e
fisicas e materiais (espaco).

Outro autor que emprega uma analise geografica é Batty (1997), para o qual o
ciberespaco é resultado da interatividade criada por individuos para se comunicarem através de
computadores em redes. Para isso, Batty (1997, p. 340) aborda a utilizagcdo da computagédo nos
estudos vinculados a area da geografia, denominado de “Geografia Virtual”, como sendo “[...]
0 estudo do lugar como o espago etéreo “ethereal space” e seus processos dentro dos
computadores, e 0s modos nos quais este espaco dentro dos computadores esta alterando o lugar
material fora dos computadores”.

Segundo Batty (1997, p. 339-340), o desenvolvimento das redes de comunicagcOes
interferiu nas geografias “reais” e estdo recriando uma nova geografia virtual, baseada nas
“realidades virtuais” de dentro do computador que, aos poucos, estao sendo ultrapassadas pelas
“virtualidades reais” da geografia dentro das redes de computadores.

Para Pires (2009, p. 8) o conceito de ciberespaco deve ser estudado pela cibergeografia:

Cibergeografia ou o estudo do ciberespago, segundo o olhar da geografia, constitui
um esforco recente [...] de se estabelecer as bases conceituais que expliquem e
elucidem como essa estrutura de rede, através da internet, afeta e é influenciada pela
dindmica territorial produzidas com o crescimento de e-commerce e de atividades
eletronicas,
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Mais adiante, no que concerne o objeto dessa ciéncia geogréfica, Pires (2009, p. 10),
sugere que em conjunto com o ciberespaco, “[...] as estruturas virtuais de acumulagdo
representam uma projecdo do espaco real, entender esta relacdo é compreender a dialética da
vinculacdo e da articulacdo entre 0 espaco real e 0 espago virtual abstrato”. Portanto, as
virtualidades da geografia das redes de computadores, o ciberespaco, fornece uma projecéo do
espaco real concreto.

Como mencionados anteriormente, Silva e Tancman (1999) compdem o cenéario de uma

analise geografica acerca da espacialidade do ciberespaco:

A velocidade da midia eletronica altera o campo dos conceitos e introduz nova forma
de experienciar o tempo e o espago, aqui tratada como ciberespaco. Ela se relaciona
a uma geograficidade determinada pelo processo do desencaixe, entendido como o
deslocamento das relagcbes sociais dos contextos locais de interacdo e sua
reestruturagdo através de extensdes indefinidas de tempo espaco, promovido pela
telemética.

Assim, para Silva e Tancman (1999, p. 64-65), o ciberespaco séo os fluxos, advento da
revolucdo tecnoldgica das telecomunicacdes, que definem novas formas de relagdes sociais a
partir da criacdo de um ambiente artificial que impacta o ambiente real, com a inser¢do de
lugares, como setores culturais e empresariais, em espacos de fluxos globais.

Outro autor aborda a questdo do ciberespaco na Geografia como um espaco em rede,
Silva (2013, p. 15) assinala que a partir das atuais tecnologias da informagdo e comunicacao,
cria-se um espaco de disseminacdo massiva de ideias e ideologias, de transmissdo coletiva de
dados e informacdes e de realizacdo colaborativa de debates e de interatividades maltiplas. E
importante destacar que, segundo Silva (idem), o ciberespaco ndo se resume a internet e nem
as suas plataformas tipicas de acesso, 0os computadores. A telefonia, seja ela fixa ou mavel,

também compdem a estrutura do ciberespaco.
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4. CIBERESPACO NA GEOGRAFIA: UMA EXTENSAO SOCIOESPACIAL

Entendendo o breve historico sobre as condicbes materiais necessarias para a
emergéncia do conceito de ciberespaco, isto €, quando o desenvolvimento tecnoldgico do
ultimo século passa a ser o proprio espaco de experiéncia vivenciado com o advento da era da
informacdo (KOSELLECK, 2006). Nota-se o quanto certas “previsdes” que orientaram o
cendrio de expectativa dos pesquisadores e pensadores sobre a tecnologia, hoje, equivalem ao
espaco de experiéncia cotidiano, e ndo mais de projecdes.

Segundo Silva (2013, p. 19), o surgimento das comunicagdes em redes informatizadas,
bem como dos microcomputadores pessoais, gracas a revolucao da telematica, criou condicoes
materiais, técnicas, econdmicas, politicas e socioculturais para a emergéncia de uma nova
categoria geogréafica até entdo inexistente: o ciberespaco. Silva (2013, p. 15) defende uma

aproximagcdo conceitual entre espaco geografico e ciberespaco:

O ciberespagco potencializa o surgimento de uma nova geografia, baseada em
processos de territorializagdo e desterritorializacdo constantes de certas porcdes de
sua totalidade. Nele multiplos territérios sdo instituidos, cada grupo ou individuo
buscando ampliar constantemente os seus dominios. Essa geografia é dinamica, feita
de fluxos informacionais que permitem a fluidez entre os nds da rede, transmitindo
informacdes, valores (monetarios ou morais), culturas, ideias, ideologias. Ela é uma
geografia possivel somente a partir da ampliacdo do grau de simbiose entre 0 humano
e a tecnologia, através da disseminagdo de objetos técnicos altamente especializados
em processar dados, armazenar informacdo e facilitar o processo comunicacional.

Desse modo, esses objetos técnicos vém criando um vinculo entre tecnologia e
sociedade, estabelecido pela consolidacao do espaco em redes. Assim, estudar o ciberespaco €
tratar da questdo das técnicas, enquanto elemento cultural de intervencao no espaco e, também,
ponte entre 0 humano e o natural. De certa forma, cabe considerar o ciberespago como uma
dimensao do espaco real concreto, assim como pontua Silva (2013), “[...] ele ndo inaugura uma
nova realidade, ele amplia o espaco da realidade que é Unica, potencializando 0 humano que o
constitui.”

Lemos (2007) aborda a questéo dos processos de territorializacdo e desterritorializacao
com 0 uso das redes telematicas. O agenciamento dos objetos técnicos, bem como seus
processos evolutivos, cria formas de territorializacdo do espaco. Se para Silva (2013), o

ciberespago ndo se resume apenas a internet, mas também na rede de telefonia, a apropriacdo
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social e coletiva dos objetos materiais que compdem o ciberespaco, produz desvios, des-re-

territorializacdo, visto que:

[...] o que é primeiro em relacdo ao elemento técnico é a maquina: ndo a maquina
técnica que é ela mesma um conjunto de elementos, mas a maquina social e coletiva,
arranjo maquinico que determinara o que ¢ um elemento técnico em tal momento,
qual é a sua utilidade, extensdo, compreensao [...] (DELEUZE; GUATTARI, 1980,
p. 495, traducéo livre).

No que tange 0s componentes materiais que permitem a criacdo e expansdo do

ciberespaco, Lemos (2007) complementa:

[...] o ciberespaco é, no entanto, desterritorializado por agenciamentos maquinicos,
sociais e coletivos, criando reterritorializagfes. Essa é a dimensdo comunicacional,
social e politica da cibercultura. O que tem feito do ciberespago um mecanismo de
liberacdo da emissdo, de reconfiguracdo cultural e de sociabilidade coletiva em rede
é a poténcia para a criagdo de linhas de fuga em um espaco de controle informacional.

Ao que se refere as caracteristicas imateriais presentes no ciberespaco, como é o0 caso
das relaces de trocas informacionais permitidas pelas midias eletrénicas, Silva (2013) entende

como territorios formados dentro do ciberespaco:

A cada dia novas formas de se relacionar com o espago e 0 tempo surgem no ambito
das trocas individuais e coletivas promovidas pelo uso das redes de computadores
conectados através da internet. A comunicacao instantanea promovida por meio das
novas tecnologias tem gerado redes de troca informacionais nunca antes vistas.

Essa ideia é fomentada, principalmente, pela observacdo de disputas territoriais dentro
dessa porcao do ciberespaco, sendo essas disputas ideologicas, religiosas, politicas, classistas,
raciais, sexuais, de género, dentre outras. Além disso, surgem também, as disputas de poder

pelo controle ideoldgico e informacional de populagdes:

[...] governos e corporagdes tém agido no intuito de tentar impor limites aos usuarios
e garantir, a0 mesmo tempo, a manutencdo de modelos privativos de acesso ao
conhecimento, a arte e a cultura, utilizando os argumentos relacionados a protecéo da
propriedade intelectual e do direito autoral e recorrendo em muitos casos a questdes
de soberania nacional e outros argumentos territoriais para o controle do ciberespaco
(SILVA, 2013, p. 16).
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A exemplo disso, pode-se mencionar a tentativa do governo estadunidense?, em 2020,
de bloquear os aplicativos TikTok e o WeChat nos Estados Unidos. O governo justificou a agéo
alegando que as empresas ameagam a seguranca nacional e podem passar 0s dados dos usuérios
para outros governos.

Mas cabe ressaltar que ndo € apenas na esfera do estado e do governo que o controle do
ciberespago ocorre nessas, as disputas também sdo empreendidas segundo a Idgica de mercado
no sentido da ag&o corporativa. A fim de lucrar, as disputas por publicidade, controle de dados
e informacdes de individuos pelo mercado, refletem dindmicas que mesclam o comportamento
tradicional e o novo, dados 0s usos e as repercussdes das TICs hoje estabelecidos. Quanto as

disputas e dominios dentro do ciberespaco, Silva (2013, p. 124) disseca:

[...] os diversos setores da sociedade buscam cada vez mais ampliar o dominio
econdmico, politico e ideolégico do ciberespago através de disputas territoriais nos
mais diversos ambientes. O sujeito que protesta numa rede social contra uma mazela
social qualquer, pretende angariar diversos beneficios com a atitude: além de
individualizar sua conduta através da prerrogativa da espera do ineditismo e de uma
construcéo identitaria particular, Gnica e exclusiva, busca o consentimento de grupo
e a repercussdo entre outros sujeitos. Um mix de enaltecimento egoico e conforto de
grupo que empreende comportamentos por vezes contraditérios em termos
ideoldgicos, mas que estruturam uma dindmica de percurso politico ativo dentro do
ciberespago.

Esse territorio sob perspectiva de disputa e/ou dominio, esta relacionado a porcao de
bytes, como unidade de informacéo digital - linguagem da computagéo -, com uma estrutura
que alguém ou alguma corporacao possui no ciberespaco.

Outro espectro de territorios empreendidos no ciberespaco diz respeito aqueles
apropriados e dominados pela sociedade civil. Tais territérios sdo disponibilizados,
normalmente, utilizando-se algum dos territorios do meio empresarial, como é o caso das
midias sociais Facebook, Twitter e Instagram, que operam em propriedade privada. Para Silva
(2013, p 130), esses territorios da sociedade civil dentro do ciberespago podem ser “territorios
individuais”, como sites pessoais, blogs, micro blogs, sites de compartilhamento de imagens e
“territorios coletivos”, como as paginas de midias sociais, foruns virtuais. Como exposto por

Silva:

Esses territdrios formam o universo que compde a fragmentacdo identitaria pos-
moderna, nos quais, a presencga subjetiva de individuos é dispersada em diversos
territdrios ja consolidados. Seria possivel imaginar que tais “territorios” ndo o seriam

2 Os fatores que levaram Trump a anunciar blogueio de TikTok e WeChat nos EUA. Disponivel em:
<https://www.bbc.com/portuguese/internacional-54212586> Acesso em: 16 de setembro de 2022.
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configurados enquanto tal, uma vez que o dominio dos sites — 0s macroterritdrios —
em que esses sujeitos ali depositam suas identidades e subjetividades ndo pertencem
a eles, entretanto, cada individuo possui uma porcéo desses territorios nos quais Ihe é
facultado agir enquanto tendo o seu dominio. Eles sdo apropriados pelos usuarios de
modo a que a eles seja permitida a identificacdo enquanto a sua por¢éo do ciberespaco,
0s seus territdrios. Os territorios coletivos seguem a mesma logica, entretanto, nao
sdo passiveis de uma atribuicdo a um Unico individuo e sim, a um grupo que, em tese,
age segundo uma causa e estabelecem nos macro-territérios empresariais 0 seu
dominio ideoldgico (SILVA, 2013, p. 129-130).

Os territorios empresariais estabelecem, por meio de sua estrutura, isto é, suas
regulamentac6es de uso nas configuracGes do macro territério, ndo impede que seu territorios
ressignificado, transformando partes desses em territorios subjetivos, por meio de processos de
territorializacdo que se dao no ciberespago. Dessa forma os territorios se conectam, formando
um amplo espectro de territorios em rede, sendo, entéo, condicionados pelas mesmas estruturas
territoriais.

Os territdrios que a sociedade civil constrdi no ciberespaco sdo assim, projetos ideais
do que ela julga ser ou do que ela pretende ser, mas ndo se nega que ela estende sua
subjetividade através das TICs e, por sua vez, do ciberespaco. Assim como um individuo
projeta no ciberespaco sua individualidade, desejos, opinides, criticas, dentre tantas outras
acOes, ele pode também projetar mentiras, difamacdes e até mesmo, cometer crimes virtuais,
0s quais estdo recebendo regulacdo e monitoramento.

A Lei N°12.737, de 30 de novembro de 20123, apelidada de “Lei Carolina Dieckmann”,
altera o Codigo Penal Brasileiro ao tipificar alguns crimes praticados no ciberespaco, como a
invasdo de dispositivo informético de outra pessoa, a falsificacdo de documentos particulares
incluindo os dados de cartdes de crédito e a interrup¢do ou perturbacdo de servico telegrafico,
telefonico, informatico, telematico, incluindo a derrubada de sites.

Além disso, outras ocorréncias praticadas no ciberespaco e que interferem no espaco
fisico é a propagacéo de noticias falsas, sejam divulgadas por portais de noticias, por um civil
em seu perfil pessoal ou por campanhas politicas. No ano de 2022 o Tribunal Superior Eleitoral
(TSE) criou a pagina “Fato ou Boato™*, dedicada a checagem de informagcdes falsas divulgadas
arespeito do processo eleitoral, com esclarecimentos de noticias de origem duvidosa publicadas

na Internet, redes sociais e aplicativos de mensagens.

3 Disponivel em: < http://www.pla nalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2012/lei/|12737.htm>, acesso
em 07 de novembro de 2022.

4 Disponivel em < https://www.justicaeleitoral.jus.br/fato-ou-boato/ > Acesso em 8 de novembro de
2022.
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Todos, em algum sentido, sofrem as consequéncias do desenvolvimento, dispersao,
intensificacdo e uso das tecnologias que estruturam e compdem o ciberespaco. Devido a isso,
é pertinente a producdo de pesquisas sobre o ciberespaco na area da geografia. Segundo Pires
(2016, p. 19-20), o estudo do ciberespaco ou geografia da internet, desde 2011, ja havia se
tornado subéarea da geografia em algumas universidades nos Estados Unidos e na Europa, e que
a articulacdo desses estudos permitiu a formacdo do campo de pesquisa sobre: "geo

"n o < 9 99

ciberespaco", “cibergeografia”,” tecno espago".
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Esta monografia procurou apresentar os arranjos que permitiram a constitui¢do do atual
ciberespaco. Para isso, uma revisdao do desenvolvimento das técnicas ao longo dos ultimos
séculos foi realizada a fim de entender como as técnicas vdo sendo substituidas por outras
novas, em contrapartida, indicando as caracteristicas de seu periodo historico.

Desse modo, baseou-se no conceito de meios técnicos, de Milton Santos, para analisar
0s periodos que correspondem a cada desenvolvimento dos meios de producdo. As Revolucdes
Industriais facilitam essa visualizacdo dos periodos técnicos. Vale destacar a que contribuiu
significativamente, mesmo que muitos anos depois, para 0 progresso na area da eletronica, a
insercdo da eletricidade nos processos produtivos.

Assim como cada técnica é utilizada em certo periodo da histdria, se desenvolvendo
progressivamente, tal como descrito por Milton Santos, a do momento sdo as tecnologias-
informacionais-virtuais.

O avanco da eletronica em meados do século XX, assim como 0 progresso no campo
da microcomputacdo, dos computadores inserem o uso das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, a principio, no &mbito cientifico-militar. Posteriormente, as TICs tomam conta
dos processos produtivos baseados em modelos de acumulagdo, por meio das empresas e
corporacoes.

Outro grande elemento para a constitui¢ao do ciberespaco, esta a Internet, a qual conecta
pessoas de todo o mundo, além de estar associada a afirmac@es conflitantes sobre a ascensao
de novos padrdes de interagdo social. A internet, um dos elementos técnicos que permitiram o
surgimento do ciberespaco, esta presente, hoje, em diversos dispositivos, sejam eles méveis ou
ano, como telefone celular, aparelho de televisdo, video games, tablets, entre outros.

Dos componentes materiais que constituem o ciberespacgo estdo as redes de telefonia,
com o avango tecnoldgico, também é concebido através das redes de computadores, do
emprego da internet nas tecnologias de informacdo e comunicacdo, em especial, nos
dispositivos moveis que facilitam a conexao.

No que se refere a parte imaterial do ciberespaco, a que ocorre nas conexdes
impalpaveis, o tamanho do ciberespaco é assim, impossivel de ser apreendido ou mensurado,

visto que seu desenvolvimento é constante. Além disso, 0 incentivo governamental para a
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producdo e a disseminacao de tecnologias de telefonia mével e televisao digital pagas, também
tem contribuido para o aumento de usuérios de outros ambientes do ciberespaco.

Durante esse trabalho foi percorrido um caminho que procurou abordar sobre a
constituicdo material do ciberespaco, como também expor pesquisas que demonstram o
ciberespaco enquanto um tema de estudo para as analises geogréaficas. Pretender uma geografia
que se delineia através do ciberespaco, uma geografia onde fronteiras sdo ressignificadas ou
diluidas. O ciberespago reine elementos que articulam novas formas de relagdes sociais, ou
pelo menos, formas com outra matriz de complexidade do que as que se vislumbravam até
entéo.

O ciberespago é material e imaterial, composto por simbolos, ideias e elétrons, sua
principal caracteristica é a conexao de mundos. E um espaco de armazenamento do passado e
uma projecao do futuro. O que ocorre no ciberespacgo repercute no espago geografico, como é
o0 caso das mobilizaces, das revoltas, das aglomeracdes ideoldgicas discutidas no ciberespaco
e combinadas no espaco fisico. Por meio disso, aparece a ideia do ciberespaco como uma
continuidade do espaco geografico, visto que as vivéncias do espaco material sdo estendidas
por essa ferramenta de comunicacdo, sao postas em debates e voltam para o espaco fisico,
modificando-o0 ou ndo. Assim, o ciberespaco ndo é sé uma ferramenta de comunicacao, mas

um articulador de mundos.
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