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RESUMO

Diversos fatores podem interferir na participacdo de alunos com Paralisia Cerebral
(PC) no contexto escolar, desde questbes ambientais, de formacao do professor,
guanto a questdes fisiologicas dos alunos, portanto, este estudo teve como objetivo
identificar e analisar os facilitadores e barreiras que influenciaram na participacao e
no desempenho de alunos com PC nas atividades estruturadas. Esta pesquisa faz
parte de um estudo transcultural a respeito do desenvolvimento da linguagem e
comunicacao de criancas e jovens e teve como participantes neste estudo, 8 alunos
com PC e Necessidades Complexas de Comunicagdo com seus parceiros
comunicativos e 8 alunos do grupo de referéncia com seus responsaveis, totalizando
32 participantes. A pesquisa foi realizada em trés locais devido as especificidades de
cada participante e todos os encontros foram filmados. Os locais escolhidos para a
coleta de dados foram um Centro Especializado de Reabilitag&o Il, vinculado a uma
Universidade Publica do Estado de S&o Paulo, as escolas e os domicilios. Para a
caracterizagdo dos participantes, foram utilizados instrumentos de classificacao
motora e comunicativa, sendo: Gross Motor Function Measure Classification System,
Manual Ability Classification System, Sistema de Classificagdo da Funcdo de
Comunicacéao e Viking Speech Scale. A coleta de dados deste estudo foi dividida em
cinco etapas, sendo: 1) Elaboracdo de um protocolo para analise dos videos, que foi
dividido em categorias, sendo iniciado pela caracterizacdo do aluno, seguido pelas
categorias de quais as estratégias comunicativas foram utilizadas por eles;
Desempenho do parceiro na realizacdo da atividade; Estratégias utilizadas para as
informacBes ao parceiro de comunicacdo e; Participacdo do parceiro durante as
estratégias do aluno; 2) Selecdo dos videos e das transcricdes das atividades
estruturadas da pesquisa transcultural; 3) Analise dos videos por meio do protocolo
elaborado; 4) Andlise de Contelido das transcri¢cdes; 5) Analise estatistica dos dados
obtidos. A andlise dos dados desse estudo utilizou a abordagem qualitativa e
quantitativa. E os dados adquiridos por meio dos instrumentos empregados nesta
pesquisa foram organizados em um banco de dados, utilizando o software Microsoft
Excel para a tabulacao dos escores correspondentes a cada questdo. Para a analise
descritiva das variaveis foram utilizados os valores da mediana e o intervalo
interquartil. A distribuicdo dos residuos ndo atendeu as pressuposi¢cdes de
normalidade (teste de Shapiro-Wilk) de homoscedasticidade (teste de Levene),
portanto os dados foram avaliados por meio dos testes nao-paramétricos. O efeito das
atividades (12 e 22) foi avaliado pelo teste de Wilcoxon, considerando os dados como
pareados. O tamanho do efeito (r) foi calculado a partir da estatistica Z dividida pela
raiz quadrada do tamanho da amostra (n). Todas as analises foram realizadas no
Software R (R Core Team, 2022), sendo adotado um nivel de significancia igual a 5%.
Foi realizado ainda neste estudo a Analise de Conteludo proposta por Bardin (2016).
Os resultados do estudo demonstram que os alunos do grupo com PC tiveram em
algumas atividades melhor participacédo e desempenho na segunda tentativa, isto
pode ser devido ao fato de ja terem tido uma experiéncia sobre a atividade, mas
também pelo fato de que o trabalho pedagdgico com recursos, materiais didatico-
pedagogicos, equipamentos de Tecnologia Assistiva, possibilitam ao aluno com PC
participar junto aos seus colegas e assim, demonstrar seu potencial, expressando
davida, interagindo com colegas e professores no cotidiano escolar. Entretanto,
também foram identificadas barreiras em relagdo ao desempenho motor e ao



vocabulario das pranchas de CAA, que impactaram negativamente na participacéo e
no desempenho dos alunos.

Palavras—chave: Educacdo Especial; Comunicacdo Aumentativa e Alternativa,
Paralisia Cerebral; Participagéo do aluno.



ABSTRACT

Various factors can interfere with the participation of students with Cerebral Palsy (CP)
in the school context, ranging from environmental and teacher training issues to the
physiological aspects of the students. Therefore, this study aimed to identify and
analyze the facilitators and barriers that influenced the participation and performance
of students with CP in structured activities. This research is part of a cross-cultural
study on the development of language and communication in children and young
people, with 8 students with CP and Complex Communication Needs, along with their
communication partners, and 8 students from the reference group with their guardians,
totaling 32 participants. The research was conducted in three locations due to the
specific needs of each participant, and all sessions were filmed. The locations chosen
for data collection were a Specialized Rehabilitation Center I, affiliated with a Public
University in the State of Sdo Paulo, schools, and homes. To characterize the
participants, motor and communication classification instruments were used, namely:
Gross Motor Function Measure Classification System, Manual Ability Classification
System, Communication Function Classification System, and Viking Speech Scale.
The data collection for this study was divided into five stages: 1) Development of a
protocol for video analysis, which was divided into categories, starting with the
characterization of the student, followed by categories such as the communicative
strategies used by the students; Performance of the partner in carrying out the activity;
Strategies used to convey information to the communication partner; Participation of
the partner during the student’s strategies; 2) Selection of videos and transcriptions of
the structured activities from the cross-cultural research; 3) Video analysis using the
developed protocol; 4) Content Analysis of the transcriptions; 5) Statistical analysis of
the obtained data. Data analysis used both qualitative and quantitative approaches.
The data obtained through the instruments employed in this research were organized
into a database using Microsoft Excel for tabulation of the scores corresponding to
each question. For descriptive analysis of the variables, median values and
interquartile range were used. The distribution of residues did not meet the
assumptions of normality (Shapiro-Wilk test) or homoscedasticity (Levene’s test), so
the data were evaluated using non-parametric tests. The effect of the activities (1st
and 2nd) was evaluated by the Wilcoxon test, considering the data as paired. The
effect size (r) was calculated from the Z statistic divided by the square root of the
sample size (n). All analyses were conducted using the R Software (R Core Team,
2022), with a significance level set at 5%. Content Analysis proposed by Bardin (2016)
was also performed in this study. The results of the study show that students in the CP
group had better participation and performance in the second attempt of some
activities. This may be due to their previous experience with the activity, as well as the
fact that pedagogical work with resources, didactic-pedagogical materials, and
Assistive Technology equipment enable students with CP to participate alongside their
peers, thus demonstrating their potential, expressing doubts, and interacting with
colleagues and teachers in the school environment. However, barriers were also
identified related to motor performance and the vocabulary of AAC boards, which
negatively impacted the participation and performance of the students.

Keywords: Special Education; Augmentative and Alternative Communication;
Cerebral Palsy; Student Participation.
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APRESENTACAO

Antes de iniciarmos este estudo, preciso apresentar-me.

Em 2013 quando iniciei minha graduacéo em Terapia Ocupacional, ja havia em
mim o desejo de atuar com criangas e realizar o mestrado e o doutorado. Este desejo
foi construido ao longo da minha vida por todas as vivéncias até aqui entéo.

Ao iniciar a minha graduacé&o, busquei logo no primeiro semestre conhecer os
projetos que os professores desenvolviam, entretanto, apenas no segundo semestre,
pude conhecer a prof.2 Aila Narene Dahwache Criado Rocha, que me apresentou a
Tecnologia Assistiva e 0 universo da pesquisa, 0 que fez com que meu desejo de
seguir neste caminho s6 aumentasse.

Me lembro de ter ficado maravilhada com as possibilidades que os recursos
poderiam oferecer e favorecer a todos que deles necessitassem. Portanto, durante
toda a minha graduacdo me envolvi em projetos e pesquisas no contexto escolar, o
gue reforcou meu desejo de atuar e assim favorecer a participacao dos alunos publico-
alvo da educacéo especial.

Ao concluir minha graduagéo, realizei no ano de 2017 a especializacdo e o
aprimoramento em reabilitacdo e tecnologia e pude junto dos meus colegas e
professores realizar novos projetos dentro do Centro Especializado de Reabilitacdo
(CER II) vinculado a Unesp de Marilia. No mesmo ano, prestei 0 processo seletivo
para o mestrado, ao qual tive o prazer de ser orientada pela professora Rita de Cassia
Tibério Araujo, a quem serei eternamente grata, pelas contribuicbes pessoais e
profissionais que trouxe para minha vida.

Durante os anos do mestrado e os seguintes, tive a oportunidade de ser
professora substituta no curso de Terapia Ocupacional da mesma universidade. No
mesmo ano participei do processo seletivo do doutorado.

Em 2020, em meio ao isolamento social devido a pandemia de Covid 19,
realizei o processo seletivo para o doutorado com a proposta de desenvolver um
aplicativo que realizasse a interface entre saude e educacéo. Fui aprovada para entéo
desenvolver este projeto junto a professora Débora Deliberato.

Ao iniciar o doutorado em 2021, a professora Débora me apresentou o0 projeto
internacional que investigava o desenvolvimento da linguagem e comunicagao de
criancgas e jovens coordenado pela Universidade de Oslo, Noruega e juntas pensamos

nas possibilidades que eu, enquanto terapeuta ocupacional poderia agregar ao
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estudo, visando contribuir em uma melhor participacdo dos alunos e nas acfes de
mediacao dos educadores diante da realizacdo de atividades.

Desta forma, este estudo foi idealizado e teve por objetivo identificar e analisar
os facilitadores e barreiras que influenciaram na participagcdo e no desempenho de

alunos com Paralisia Cerebral nas atividades estruturadas.
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1 INTRODUCAO

A Paralisia Cerebral (PC) foi definida como um conjunto de desordens motoras
permanentes ndo progressivas, causadas por disfuncdes do sistema nervoso central,
gue acometem o desenvolvimento de habilidades sensério motoras. Sendo assim, o
professor precisa estar atento as caracteristicas do aluno com PC para que a partir
de suas competéncias e habilidades, sejam selecionados recursos que possam
ampliar o desempenho motor, cognitivo, linguistico e social da pessoa, favorecendo
sua participacdo em atividades do cotidiano (Carvalho, 2013; Da Silva; Iwabe-
Marchese, 2015; Santos et al., 2018).

As habilidades funcionais dos alunos com PC podem sofrer mudancas que
contribuem para sua participacao por diversas interferéncias, dentre elas os desafios
de comunicacao. Estudos tém documentado mudancas nas habilidades funcionais de
alunos com PC por meio do uso da Tecnologia Assistiva (TA), visto que ela possibilita
a ampliacdo da participacdo do aluno em agdes motoras e comunicativas durante as
atividades escolares (Day, 2007; Rocha, 2013; Piovezanni; Rocha; Braccialli, 2014;
Rocha; Deliberato; Araujo, 2015; Marques; Santos; Rocha, 2015; Santos; Marques;
Rocha 2015; Braccialli; Aradjo; Rocha, 2015; Santos et al., 2018).

A definicdo atual de TA , a conceitua como uma area interdisciplinar, composta
por produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servi¢os que objetivem promover a funcionalidade, relacionada a atividade
e a participacdo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando a
sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (Brasil, 2015).

Sabe-se que os fatores intrinsecos (motores, cognitivos, comportamentais,
sensoriais e de linguagem) podem ter acometimentos fisioldgicos, como fraqueza
muscular, lesdo muscular, tremores, entre outros. Ha também os fatores extrinsecos
(ambientais), podem variar de um sujeito para 0 outro, portanto, é necessario
considerar a interferéncia que essas variaveis podem gerar na participacdo do aluno
com PC em diversos contextos, como familiar e escolar (Silva; Martinez; Santos, 2012;
Light; McNaughton, 2014, 2015).

Autores destacaram que a dependéncia dos alunos com PC para a realizacéo
e participacao, nas atividades de vida diaria e atividades instrumentais de vida diaria,

tem impacto nos contextos no qual esse sujeito estd inserido e pode afetar sua
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autoestima e limitar as experiéncias de interacdo social e participacdo (Egilson;
Coster, 2004; Egilson; Trautadottir, 2009; Silva; Martinez; Santos, 2012).

No ambiente escolar, os alunos com PC podem encontrar problemas em
participar das atividades ludicas, académicas e de estabelecer vinculos com seus
pares, ndo apenas pela sua caracteristica motora, mas pela necessidade da
comunicacdo. A dificuldade de comunicacdo pode interferir diretamente na
participacdo do aluno com PC durante as atividades ludicas, sociais e de
aprendizagem (Alves, 2006; Marques et al., 2018; Pinto; Gonzaga; Lourenco, 2022).

Rocha e Deliberato (2012) tiveram por objetivo identificar as necessidades de
Servigos, recursos e estratégias de TA para alunos com PC no ambiente escolar.
Foram selecionadas duas criancas com paralisia cerebral e seus respectivos
professores. A coleta de dados foi realizada por meio de trés procedimentos
sucessivos: entrevista com os professores, preenchimento de um protocolo para
identificacdo da rotina escolar e observacdo dos participantes em sala de aula,
realizada por meio de filmagens e diario de campo. A partir dos dados coletados, foi
aplicada a triangulagéo de informacdes, ou seja, a organizagdo dos dados obtidos em
um unico documento para a definicdo das categorias de andlise. Os resultados
indicaram que, ao compreender a situacdo do aluno com deficiéncia no contexto
escolar, foi possivel identificar suas habilidades e necessidades, o que permitiu a
indicacdo dos recursos de TA mais adequados para o planejamento do professor e
para favorecer a aprendizagem da crianca com deficiéncia. O estudo também
destacou a necessidade de estabelecer procedimentos especificos, um planejamento
pedagogico organizado e a colaboracdo de profissionais da saude no uso da TA na
escola.

Pensando nisto, a introducdo precoce de Sistemas de Comunicacéo
Aumentativa e Alternativa (CAA) pode ampliar as possibilidades de desenvolvimento
da comunicacdo, facilitando assim a insercdo do aluno com PC no contexto familiar,
social e educacional, visto que, muitas vezes, estes alunos tém necessidades
complexas de comunicacado (NCC) (lacono, 2002; Nunes, 2003; Deliberato; Alves,
2009; Marques et al., 2018). Nesse sentido, a efetiva comunicacdo entre profissionais

da saude, educacdo e usuéarios de servicos de TA € essencial, pois permite



21

estabelecer e consolidar uma relacéo que busca identificar, compreender e satisfazer
as demandas trazidas pelos usuarios e pelos profissionais da educacgédo.!

Pelosi (2008; 2009), Deliberato (2010), Rocha (2010) e Santos et al (2018)
ressaltaram a importancia da presenca de varios profissionais, como terapeutas
ocupacionais, fonoaudiologos, educadores, fisioterapeutas e psicélogos, a fim de
contribuir com os professores e outros profissionais na identificacdo e implementacao
do recurso mais indicado para o aluno. Nessa vertente, a consultoria colaborativa e o
trabalho colaborativo surgem para embasar essa préatica entre os profissionais da
salde e educacéo (Franco, 2024).

Estudos tém discutido a necessidade de o ambiente escolar estar preparado
para recepcionar o aluno com deficiéncia, sistematizando as habilidades
comunicativas, a fim de que a escola se torne um espaco capaz de oferecer suporte
linguistico as linguagens alternativas (Von Tetzchner, 2018). Se torna necessario a
capacitacdo do professor do aluno com NCC, visto que ele devera ensinar e
compreender, além de proporcionar oportunidades para que o aluno com NCC possa
expressar seus pensamentos e desejos (Von Tetzchner et al., 2005; Von Tetzchner,
2009; Silva et al., 2013).

Os sistemas de CAA sédo ferramentas Uteis no processo de interacao social,
visto que a implementacdo desses sistemas sugere maiores trocas comunicativas,
com maior envolvimento do professor e aluno. Portanto, faz-se necesséario a
sistematizacdo desses suportes no ambiente da sala de aula, a fim de dinamizar a
frequéncia de interacbes comunicativas e favorecer o processo de participacédo e
engajamento do aluno com deficiéncia na realizacdo das atividades pedagogicas
(Pelosi, 2000; Souza; Nunes, 2003; Nunes et al., 2009; Silva et al., 2013; Rigoletti,
2018; Modesto, 2018; Light; McNaughton; Caron, 2019).

Diante do referencial tedrico apresentado, alunos com PC podem apresentar
desafios de participacdo na rotina escolar e por muitas vezes nao realizam todas as
atividades, visto que € necessario que os profissionais entendam as estratégias ja

utilizadas pelos alunos com PC e NCC para selecionar e implementar recursos e

! Entende-se por pessoas com NCC aquelas que apresentam restricdes e limitacdes em suas

habilidades comunicativas que interferem diretamente na sua capacidade de participar de forma

independente na sociedade (Baladin, 2004).
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outras estratégias, sendo assim, este estudo se baseia nos seguintes
guestionamentos: Quais sao os fatores que influenciam a participacéo de alunos com
PC na realizagao de atividades estruturadas? Como o0 aluno interage com 0s seus
parceiros de comunicagao? Como a interagao por meio dos sistemas aumentativos e
alternativos de comunicacao favorecem a participacdo dos alunos com NCC em
atividades que exijam desempenho motor?

Justifica-se a relevéancia deste estudo a necessidade identificada na literatura
(Pelosi, 2000; Souza; Nunes, 2003; Pelosi, 2008; 2009; Nunes et al., 2009; Deliberato,
2010; Rocha,2010; Silva et al., 2013; Santos et al., 2018; Von Tetzchner, 2018;
Rigoletti, 2018; Modesto, 2018; Light; McNaugton; Caron, 2019) de conhecer as
caracteristicas motoras, manuais e habilidades comunicativas de aluno com PC e
NCC e as estratégias utilizadas por eles, a fim de promover a participacdo destes na
realizacdo de atividades escolares e como o professor pode realizar a mediacao para

gue o aluno participe nas atividades.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste tépico serd apresentada a seguinte estruturacdo: (1) Participacdo de
alunos com PC nas atividades cotidianas; (2) Tecnologia assistiva no contexto
escolar; (3) Comunicacdo Aumentativa e Alternativa e a participacédo do aluno com PC

na escola.

2.1 Participacgao de alunos com PC nas atividades cotidianas

A PC foi identificada como um distarbio da postura e do movimento, resultante
de encefalopatia ndo progressiva nos periodos pré, peri ou pés-natal, com localizacao
Gnica ou multipla no cérebro imaturo. Essa lesdo cerebral pode resultar em
comprometimentos neuro motores variados que, geralmente, estdo associados a
gravidade da sequela e a idade da crianca (Grazzi; Fonseca, 2004; Schwartzman,
2004, Gianni, 2005). As desordens motoras da PC, com frequéncia, s&o
acompanhadas por distirbios de sensacdo, percepc¢do, cognicdo, comunicacao,
comportamento, por epilepsia e por problemas musculoesqueléticos secundarios
(Piovesan, 2002; Gianni, 2005; Rosenbaum et al., 2007; Brasil, 2014).

Pode-se classificar a PC em 1) Hemiparesia: a lesdo se manifesta em apenas
em um dos hemisférios, determinando o comprometimento de um hemicorpo, direito
ou esquerdo; 2) Diparesia: se caracteriza pelo comprometimento dos quatro membros
(bracos e pernas), com predominio dos inferiores, frequentemente se relaciona a
lesbes isquémicas no sistema nervoso do recém-nascido pré-termo; 3) Quadriparesia:
se manifesta por meio do comprometimento simétrico nos membros superiores e
inferiores (bracos e pernas) acarretando em uma maior dificuldade do uso funcional
de membros superiores e da aquisicdo de deambulacao (Gianni, 2005; 2010; Brasil,
2014).

As classificacdes demonstram que a PC pode interferir de forma importante na
interagcdo do aluno em contextos relevantes, influenciando a aquisicdo e o
desempenho ndo sé de marcos motores basicos (rolar, sentar-se, engatinhar, andar),
mas também de atividades da rotina diaria, escolares e sociais (Palisano et al., 2009;
Rocha, 2013; Reis; Costa; Oliveira, 2017).

Estudos ressaltaram que o desempenho funcional do aluno com PC é

influenciado ndo s6 pelas suas propriedades intrinsecas, mas também pelas
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demandas especificas da tarefa e pelas caracteristicas do ambiente no qual este esta
inserido (Palisiano et al., 2009; Rocha, Deliberato, 2009, 2012; Manzini, 2010, 2011,
Rocha 2010; Light; McNaughton, 2014, 2015; Santos, 2020; Morais, 2022). Além
disso, € importante ressaltar que as atividades motoras compartilhadas entre
parceiros, favorece ndo sé o desenvolvimento de habilidades motoras, mas também
a aquisicdo de novos conhecimentos, visto que permite o desenvolvimento das
funcdes da linguagem, possibilitando que a crianca aprenda sobre o mundo por meio
de suas acdes com a mediagdo de um parceiro que € competente na representacao
do sistema linguistico. Entretanto, a literatura destacou que a criangca com deficiéncia
motora grave pode observar as acles realizadas pelo parceiro no meio e nao
compartilhar das sensacdes motoras envolvidas, apenas dos esquemas visuais e
auditivos que a acao oferece (Deliberato; Nunes; Walter, 2014). Sendo assim, a
literatura destacou que o desenvolvimento de competéncias linguisticas, podem
compensar a falta de habilidades motoras. Por exemplo, uma crianca com limitacdes
motoras graves pode participar de atividades ludicas utilizando a linguagem para
instruir outras pessoas para executar acfes para ela, permitindo que a crianca
participe e ndo apenas observe uma atividade (Batorowicz; Stadskleiv; Von Tetzchner,
2014; Von Tetzchner, 2018).

Neste sentido, o engajamento é um construto complexo, composto por
componentes comportamentais, cognitivos e emocionais que deve ser abordado a
medida que as conversas continuam a crescer em torno de praticas instrucionais para
esses alunos (Fredricks et al., 2004; Finn; Zimmer, 2012; Skinner; Pitzer, 2012).

Embora uma infinidade de termos e definicdes tenham sido oferecidos,
engajamento escolar é amplamente um termo positivo e proativo que captura a
qualidade de participagéo, investimento, compromisso e identificagdo dos alunos com
a escola e as atividades relacionadas a escola para melhorar o desempenho deles em
relacdo a rotina de atividades propostas para conquistar novos conhecimentos
(Alrashidi; Phan; Ngu, 2016).

Os alunos que demonstram envolvimento sustentado tém experiéncias
escolares positivas, que garantem que concluam sua educacao e evitem a evasao.
Por outro lado, os alunos que nao estao engajados nos primeiros anos de educacéo
e ndo sao apoiados por intervencdes direcionadas geralmente permanecem sem o
engajamento e correm o risco de desistir. Isso se relaciona com a segunda nogao

importante de que 0 engajamento responde a intervencdo e pode ser desenvolvido
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ao longo do tempo (Mastergeorge, 2009; Finn; Zimmer, 2012; Skinner; Pitzer, 2012).
Préticas instrucionais e politicas escolares podem moldar o engajamento e, assim,
favorecer a participagéo escolar dos alunos (Skinner; Pitzer, 2012).

Nesta pesquisa serd analisado a participacédo dos alunos durante a realizagéo
das atividades estruturadas, visto que o0 engajamento é composto por componentes
comportamentais, cognitivos e emocionais que ndo serdo considerados nesta
pesquisa.

Neste estudo, entende-se por atividades estruturadas aquelas planejadas de
forma sistematica e organizada, com objetivos claros e definidos, métodos especificos
de execucdo e critérios para avaliacdo. Elas seguem uma sequéncia ldgica,
proporcionando um ambiente controlado e previsivel para os alunos, o que ajuda na
obtencao dos resultados esperados durante a participagao.

Segundo a Associacdo Americana de Terapia Ocupacional (AOTA) (2014) e a
Organizacdo Mundial da Saude (OMS) (2001) a participacdo € definida como o
envolvimento em uma situacdo de vida que ocorre naturalmente quando os sujeitos
estdo ativamente envolvidos na realizacao das ocupacdes ou atividades de vida diaria
em gque encontram propésito e significado, possibilitando que ele se envolva, ou seja,
gue seu desempenho nas atividades como resultado da escolha, motivacéo e sentido
dentro de um contexto de apoio e ambiente. O envolvimento inclui aspectos objetivos
e subjetivos de experiéncias de cada pessoa.

Finn e Zimmer (2012) estabeleceram que a participacdo escolar é fundamental
para “alcancar resultados académicos positivos e prevenir a evasao escolar”.
Destaca-se que, no ambiente escolar, existem diversos facilitadores e barreiras que
podem influenciar positiva ou negativamente a participacéo do aluno.

Facilitadores e barreiras sédo entendidos neste estudo como elementos cruciais
na participacdo de alunos com NCC. Os facilitadores sao condicfes que auxiliam e
potencializam a participacdo desses alunos, tornando o ambiente mais acessivel e
favorecendo a comunicacdo e o engajamento nas atividades. O uso de TA, CAA,
adequacao do ambiente fisico, além do suporte de profissionais especializados e
métodos de ensino diferenciados sao fundamentais para adaptar as atividades as
necessidades do aluno e assim possibilitar uma melhor participagdo. Por outro lado,
ha barreiras que podem dificultar ou impedir a participacdo, como a falta de recursos
adequados, a auséncia de ambientes adaptados, e a falta de formacdo dos

educadores para lidar com as necessidades especificas dos alunos.
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O estudo de Conceicéo, Netto, Wiesiolek e Lambertz (2020) teve por objetivo
avaliar o nivel de atividade e participacédo de criancas com PC no ambiente escolar
das instituicdes municipais de ensino na cidade do Recife. A coleta de dados ocorreu
em trés etapas: preenchimento de um formulério pelo professor ou cuidador da
crianca; avaliacdo da crianca pelo examinador (aplicacdo da GMFCS); e entrevista
com o professor da sala de aula ou com os apoiadores de Educacao Especial (AEE)
sobre as atividades realizadas pelas criancas, conforme a School Function
Assessment (SFA). Os resultados indicaram que, de acordo com o escore bruto da
SFA, apenas uma crianca apresentou um nivel de participacdo abaixo da mediana
(Parte 1). Nas questdes relacionadas a assisténcia e adaptacao (Parte Il), quatro
criangas atingiram 51 pontos no escore bruto. Todas as criangas avaliadas obtiveram
no minimo 22 pontos no escore bruto nas tarefas cognitivas. Portanto, os autores
concluiram que as criancas que demonstraram maior nivel de independéncia nas
atividades da rotina escolar também apresentaram maior grau de participacdo nos
ambientes e atividades escolares.

Em contrapartida, Sousa, Ramos, Oliveira e Vieira (2021) apontaram em seu
estudo que os professores participantes da pesquisa demonstraram ter uma
compreensao limitada sobre as caracteristicas da PC e enfrentaram dificuldades tanto
no planejamento quanto na pratica pedagdgica inclusiva para alunos publico alvo da
educacdo especial, especialmente na aplicacdo de metodologias adequadas, com
poucas flexibilizagbes curriculares, justificando essa limitagdo pela formacgao
profissional insuficiente para trabalhar com alunos com PC e pela falta de materiais
apropriados. O estudo concluiu que, apesar dos avancos legais na educacao
inclusiva, persistem barreiras significativas que dificultam a implementacdo de uma
politica educacional inclusiva de qualidade para turmas com alunos com PC,
comprometendo o0 processo de participacdo, desenvolvimento e aprendizagem
desses alunos.

Ribeiro (2024) teve por objetivo apresentar a avaliacao feita por professores de
Matematica de algumas das ac¢Oes identificadas durante o desenvolvimento de sua
tese, que contou com a participacdo de 11 alunos com PC e 13 professores de
Matematica que ensinavam esses alunos. As acdes, sugeridas pelos participantes da
pesquisa, foram posteriormente avaliadas por 58 professores de Matematica de
diferentes regides do Brasil, por meio de um formuléario eletrénico, com o intuito de

ampliar o alcance da andlise. A avaliacéo foi realizada utilizando uma escalade 1 a 5,
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baseada na Escala Likert, que permitiu classificar as acdées de "muito irrelevante” a
"muito relevante”. Para analisar as classificacdes atribuidas a cada acao, foi
empregada a Analise Textual Discursiva. A partir dessa andlise, foi possivel observar
gue as agOes que valorizam as habilidades dos alunos e as propostas de ensino que
priorizam o estimulo a aprendizagem foram, em sua maioria, classificadas como muito
relevantes. Isso sugere que um ensino eficaz esta diretamente relacionado a
ambientes que promovem o engajamento e o desenvolvimento social e académico
dos alunos. Além disso, ficou claro que as acdes que favorecem um ensino de
Matematica mais eficaz ndo beneficiam apenas os alunos com PC, mas também todos
os alunos inseridos em turmas de Educacéo Basica.

Pensando nisto, a TA pode ser uma estratégia compensatoéria para favorecer a
participacéo escolar dos alunos com PC.

A TA pode ser utilizada no ambiente escolar como uma estratégia
compensatoria que permite aos alunos com deficiéncias executarem atividades que
nao seriam possiveis sem o0 uso do recurso e estratégias adequadas, ou seja, sao
capazes de favorecer as habilidades e viabilizar um melhor desempenho durante as
atividades oferecidas pelo contexto escolar (Parette, 2006; Parette et al., 2007; Light;
McNaughton; Caron, 2019).

A literatura alertou que € necessario considerar como fator essencial que os
alunos com PC tenham o recurso e as estratégias adequado a sua necessidade e seja
assessorado na escola por profissionais capacitados, caso contrario, seu rendimento
e desempenho podem ficar prejudicados (Soro-Camats, 2003; Mistrett, 2005; Ropoli
et al., 2010; Deliberato; Rocha, 2012), além de que no geral, os usuarios de CAA

tendem a ser mais dependentes de seus parceiros (Massaro, 2016).

2.2 Tecnologia Assistiva no contexto escolar

A TA pode ser descrita como um suporte que promovera a ampliagcdo de uma
habilidade funcional deficitaria de uma pessoa ou entdo a realizacdo de uma funcéo
desejada e que se encontra impedida por diversas circunstancias, portanto, o objetivo
da TA é proporcionar a pessoa maior independéncia, qualidade de vida e incluséo
social, por meio da ampliacéo de sua comunicacéo, mobilidade, controle do ambiente,
habilidades de seu aprendizado e trabalho (Bersh, 2017).
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Como ja descrita anteriormente, a atual definicdo de TA a conceitua como uma
area de conhecimento, interdisciplinar, composta por produtos, equipamentos,
dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que buscam
promover a funcionalidade na atividade e participacéo, de pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida, visando autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusédo
social (Brasil, 2015).

Portanto, a TA auxilia pessoas com alguma dificuldade de executar atividades,
possibilitando que essas pessoas participem da sociedade, como no caso dos alunos
com deficiéncias no contexto escolar (Phillips; Zhao, 1993; Quist; Lloyd,1997; Bain,
1998; King,1999; Lahm; Sizemore, 2002; Steelman, 2002; Judge 2006; Anson, 2005;
Rocha, 2010; O’Neill; Light; Pope, 2018; Light; McNaughton; Beukelman, 2019;
Oliveira; Gongalves; Braccialli, 2021).

Sendo assim, os alunos usuarios de TA podem usufruir de recursos de alta
e/ou baixa tecnologia. Diversos autores (Rocha, 2010; Lourenco, 2012; Oliveira, 2016)
definiram recursos de baixa tecnologia como aqueles que sdo confeccionados de
maneira artesanal, como oérteses, recursos pedagogicos adaptados, entre outros. E
como recurso de alta tecnologia, aqueles que sao mais elaborados e fabricados em
escala industrial, como vocalizadores, cadeiras motorizadas, entre outros.

Neste sentido, Suarez et al. (2003), Bersch (2006), Pelosi (2006) e Rocha
(2010) ressaltaram que o uso da TA no contexto escolar vai além de simplesmente
auxiliar o aluno a realizar tarefas, pois, ela permite que o aluno atue de forma
construtiva no seu proprio processo de aprendizagem.

Mendes e Lourenco (2012) destacaram que devido as demandas,
principalmente de acessibilidade, a escolarizagdo de alunos com PC € atravessada
por desafios e geralmente o foco acaba sendo o cuidado, a assisténcia ligada a
higiene e a reabilitacdo, sobrepondo o desempenho em atividades académicas

Ressalta-se que a inclusdo escolar com melhores condi¢cdes de participacéo
dos alunos com PC pode ser dependente dos recursos ofertados, da organizacéo do
contexto escolar em si e da propria acao didatica do professor. O uso de dispositivos
de TA e demais adaptacdes podem impactar, positivamente, o processo de
aprendizado de alunos com PC (Almeida, 2018).

O estudo de Silva et al. (2013) teve por objetivo analisar a interacao professor-
aluno com PC antes e ap0s 0 uso de estratégias e recursos de CAA em sala de aula

comum e apoés a intervengdo, observou-se cendrio diferenciado com a presenca de
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interacdes entre professora e aluno. Os autores relataram que 0S recursos e
estratégias de CAA se mostraram eficientes para o estabelecimento e aumento de
elos entre professora e aluno, além da participagéo tanto da professora como do aluno
para iniciar os episédios. Entretanto, os autores constataram que a implementacao
dessas ferramentas em sala de aula pode requerer o apoio de profissionais da area
da saude especializados na area da CAA, para direcionar 0S recursos para as
habilidades comunicativas e para o uso nas atividades pedagdgicas.

Santos e colaboradores (2018) tiveram por objetivo identificar quais recursos
de TA estavam sendo utilizados por alunos com PC na escola, além disso, as autoras
tiveram como objetivo analisar se as suas utilizacbes estavam relacionadas com a
fungéo motora e /ou comunicativa dos alunos com PC. Participaram do estudo cerca
de 20 alunos com PC e 19 professores responsaveis por estes alunos. As autoras
utilizaram para a coleta de dados um protocolo desenvolvido por elas e nomeado de
“Protocolo de Triagem para o trabalho colaborativo entre saude e educagao”, bem
como os dados identificados nos instrumentos Gross Motor Function Measure
Classification System (GMFCS), Manual Ability Classification System (MACS) e
Sistema de Classificacdo da Funcdo de Comunicacdo (CFCS). Foi identificado
gue os principais recursos de TA identificados no contexto escolar eram 0s recursos
de mobilidade e mobilidrios adaptados, mesmo com 50% dos alunos terem sido
classificados no nivel IV ou V do CFCS e necessitarem do uso de recursos de CAA,
este recurso encontravam-se pouco presente no ambiente escolar.

Bisol e Valentini (2021) em seu estudo analisaram como a TA e a mediacéo
pedagogica podem potencializar a aprendizagem e a autonomia de alunos com
deficiéncia. As autoras destacam que os beneficios da TA ndo sdo automaticos, mas
dependem da forma como cada aluno se apropria dela. A interacdo com a TA
influencia a maneira como o aluno vivencia o mundo e se relaciona com as pessoas
ao seu redor, sendo fundamental para que a tecnologia faca sentido em sua vida.

Almeida, Gongalves e Lourenco (2021) tiveram o objetivo de analisar a
implementacgéo de recursos de TA para uma aluna com PC em uma classe regular e
sua aplicabilidade por meio do Desenho Universal. A pesquisa seguiu 0s principios da
abordagem qualitativa, fundamentada no modelo de pesquisa colaborativa, com a
participacdo de uma professora da educacao infantil da classe regular, uma agente
educacional responsavel por acompanhar a aluna com PC, a propria aluna e os

demais alunos da turma. A coleta de dados foi realizada na sala de aula de uma turma
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da Educacéo Infantil, utilizando um protocolo de observacao sistematica por meio de
filmagens da implementacao dos recursos de TA. Os dados obtidos indicaram que os
recursos utilizados atenderam as necessidades educacionais da aluna com PC, além
de favorecerem a participacdo dos outros alunos. As autoras concluiram que certos
recursos de TA se tornaram essenciais para a universalizacdo do acesso durante as
atividades, promovendo a participacédo de todos os alunos.

Pinto, Gonzaga e Lourengo (2022) realizaram uma revisdo sistematica com o
objetivo de caracterizar producdes sobre a escolarizacdo de alunos com PC. As
autoras selecionaram 31 artigos de acordo com os critérios de inclusédo e exclusao,
categorizados em Acessibilidade, Desenvolvimento Motor, TA, CAA, Incluséo escolar
e Ensino e identificaram que o contexto escolar nacional narrado nos estudos se
mostra despreparado para atender as especificidades dos alunos com PC,
considerando as discussdes sobre formacéo inicial e equipe profissional, recursos
fisicos e pedagogicos ofertados, requerendo maior producédo de conhecimento tedrico
e pratico no pais que responda a garantia de educacéo de qualidade a esse publico.

Portanto, é fundamental ressaltar que o uso de TA em ambiente escolar
promove beneficios significativos para a aprendizagem, participacdo e
desenvolvimento dos alunos. E para que os beneficios sejam maximizados, €&
imprescindivel investir na formacdo de profissionais que vao além dos aspectos
técnicos, articulando diferentes saberes e areas do conhecimento para atender as
necessidades especificas de cada aluno.

2.3 Comunicacdo Aumentativa e Alternativa e a participacdo escolar de alunos

com PC

A participacdo de alunos com PC pode ser favorecida pela utilizacdo de
recursos de TA, dentre eles, a CAA, que pode favorecer os alunos com NCC (Manzini,
2017; Manzini et al., 2017).

A CAA é uma area de conhecimento que visa compensar e facilitar de forma
temporaria ou permanente as limitacdes e os padrdes de inabilidade de individuos
com transtornos expressivos e/ou de compreensao da linguagem falada e/ou escrita.
Ela compreende um conjunto de métodos e técnicas ditos com ou sem ajuda (Asha,
2005).
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Estudos (Nunes, 2003; Silva et al., 2013; Deliberato, 2017, 2022) tém
destacado a area da CAA, como um instrumento para favorecer o acesso a informacao
e ao conhecimento, que auxilia no aprendizado de um sistema de representagéo que
viabiliza ao aluno com deficiéncia a ampliagdo da participacao nas interacdes sociais
em diferentes contextos, inclusive o escolar.

Tem-se discutido a necessidade de parceiros de comunicacdo competentes
nas linguagens alternativas, com disponibilidade e capacitagdo para interagir e ampliar
as possibilidades comunicativas e de aprendizagem de alunos com deficiéncia. A
formacéao continuada do professor, tem sido considerada como elemento fundamental
para o estabelecimento de interacdes diante de alunos com deficiéncia e NCC no
contexto escolar (Pelosi, 2000; Nunes, 2003; Araujo; Schirmer, 2009; Nunes;
Schirmer, 2017).

Autores (Limongi, 2000; Deliberato, 2010; Camalionte, 2022) discutiram que
pela falta da sistematicidade de um sistema de representacdo comum ao grupo,
alunos com NCC podem néo ser entendidos por diferentes interlocutores, embora
tenham habilidades expressivas nao verbais e néo orais.

Von Tetzchner (2009) destacou que a escola € um espacgo importante para
oferecer o suporte linguistico as linguagens alternativas frente a necessidade de
sistematizar as habilidades comunicativas apresentadas por alunos com deficiéncia.

Silva e colaboradores (2013) ressaltaram que, € preciso a criacdo de suporte
no ambiente da sala de aula capazes de dinamizar a frequéncia de interacdes
comunicativas para favorecer o processo de participacdo do aluno com PC na rotina
de atividades pedagdgicas. Estudos sobre a implementacéo desses sistemas em sala
de aula sugerem maior extensdo das trocas comunicativas, com maior envolvimento
tanto do professor como do aluno (Pelosi, 2000; Souza; Nunes, 2003; Nunes et al.,
2009; Light, McNaughton; Caron, 2019).

Batorowicz e colaboradores (2016) destacaram que ha pouco conhecimento
sobre como criangas com deficiéncias motoras graves que utilizam CAA fornecem
instrugbes quando tém controle sobre a interacdo. No estudo, eles tiveram como
participantes 35 criancas (18 que usavam auxilios de comunicacdo e 17 que usavam
fala natural) sendo filmadas enquanto realizavam atividades ludicas. Ambos 0s grupos
conseguiram instruir seus parceiros a construir réplicas de modelos que os parceiros
nao podiam ver. Os resultados indicaram que as criangas que utilizavam auxilios de

comunicacdo também desempenhavam um papel ativo nas atividades baseadas em
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brincadeiras, utilizando a linguagem, embora sua experiéncia nessas atividades fosse
mais limitada e suas instrucbes demorassem mais para serem dadas. Ja as criancas
gue usavam fala natural forneceram instru¢cdes mais detalhadas e tiveram maior
sucesso ao guiar seus parceiros. Diante disso, os autores enfatizam a importancia de
criar oportunidades para a participacdo ativa das criancas na brincadeira, pois iSso
pode ser fundamental para o desenvolvimento da autonomia comunicativa.

O estudo de Manzini et al. (2017) destacou a importancia da formacao de
interlocutores para criangas com PC que utilizam a CAA. Os participantes de Manzini
et al. (2017) incluiam uma crianca com PC e seus interlocutores em diferentes
ambientes: a professora na escola, a mde em casa e o fisioterapeuta na clinica. A
pesquisa utilizou diversos instrumentos para caracterizar os participantes e analisar a
dindmica de comunicacao, incluindo a selecédo de figuras e a percepcédo dos
envolvidos sobre a implementacdo da CAA. A coleta e andlise dos dados foram
organizadas em cinco fases, que incluiram o conhecimento das habilidades
comunicativas, formacao tedrica e pratica, confec¢do da prancha de comunicacéo e
avaliacdo da formacao. Os resultados mostraram que a sensibilizacao tedrica ajudou
os interlocutores a entenderem as dificuldades diarias da criangca em se comunicar
sem a fala. A conclusdo do estudo é clara: a formacdo dos trés interlocutores
favoreceu a implementacdo da CAA em diferentes contextos de desenvolvimento da
crianca. O suporte tedrico-prético oferecido aos interlocutores em ambientes naturais
contribuiu para uma maior independéncia e participacéo social da crianga com PC e
NCC nas atividades do dia a dia. Isso ressalta a importancia de capacitar aqueles que
interagem com criancas que tém limitacbes na comunicacdo, promovendo um
ambiente mais inclusivo e eficaz.

Batorowicz e colaboradores (2017) avaliaram as habilidades de linguagem
auxiliada de criancas que utilizam a CAA. Os participantes foram 96 criancas e
adolescentes que utilizavam CAA (grupo auxiliado) e 73 criancas e adolescentes com
fala natural (grupo de referéncia), com idades de 5 a 15 anos. Todos o0s participantes
que utilizavam CAA eram considerados por seus professores ou profissionais como
tendo compreensdo da linguagem adequada a idade. Todos os participantes
realizaram (a) testes padronizados de percep¢do visual, raciocinio ndo verbal e
compreensao da linguagem falada, e (b) tarefas projetadas para o estudo que mediam
a compreensdo e a producdo de expressbes graficas por meio da resolucdo de

problemas comunicativos. Usando seus préprios sistemas de comunicacdo, 0S
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participantes alcancaram uma média de 72% de acerto nas tarefas de compreenséao
de simbolos gréaficos e 63% nas tarefas expressivas. Os participantes com fala natural
alcancaram uma média de 88% de acerto nas tarefas de compreenséo e 93-96% de
precisao nas tarefas de producao. As diferencas entre os grupos foram significativas
em todas as tarefas e testes padronizados. Houve uma variacdo consideravel dentro
do grupo de participantes que utilizavam a CAA, e os resultados revelam a
necessidade de desenvolver instrumentos com normas para a competéncia em
linguagem auxiliada, que possam informar a implementacédo de intervencgdes para
apoiar o desenvolvimento da linguagem auxiliada e a participacdo desses sujeitos.

Gomes (2018) teve por objetivo principal em seu estudo proporcionar
acessibilidade comunicacional ao aluno com PC por meio da criagdao de uma prancha
de CAA, utilizando o software Boardmaker. A pesquisa adotou uma abordagem
qualitativa, com carater exploratorio, e utilizou o estudo de caso e a observacgao
participativa como instrumentos de coleta de dados. A participacdo da professora do
atendimento educacional especializado e da mée do estudante foi fundamental para
a realizacdo do estudo. A utilizagcdo da prancha de comunicacdo permitiu ao aluno
com PC expressar seus desejos e necessidades, promovendo sua capacidade de
interacdo social e participacdo, além de atuar como um facilitador para o
desenvolvimento da comunicagéo verbal e sua compreensdo. A autora destacou a
importéancia do software Boardmaker no processo de desenvolvimento da
comunicacdo e da linguagem do aluno, além de possibilitar 0 uso das pranchas em
diversos contextos escolares e sociais.

Pinto, Gonzaga e Lourenco (2022) ressaltaram ainda que a presenca de NCC,
requer atencdo para a organizacdo e a oferta de estratégias pedagdgicas. Sendo
necessario compreender o panorama nacional acerca da escolarizacao dos alunos
com PC; quais estratégias pedagdgicas sao usadas; quais sao 0s recursos utilizados
guanto as especificidades desses alunos; quais séo os profissionais e como atuam; e
como a educacao desses alunos vem sendo configurada no pais, aproximando-se de
guestdes da realidade educacional.

Massaro (2012) teve por objetivo analisar a participagéo de um grupo de alunos
com deficiéncia nas atividades pedagdgicas, utilizando musicas infantis adaptadas
com sistemas de CAA. A pesquisa envolveu uma turma da Educacao Infantil
composta por sete alunos com deficiéncia e necessidades complexas de

comunicacado, além da professora, duas auxiliares de sala e trés turmas do ensino
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regular. Para o desenvolvimento do estudo, foi implementado um programa de
comunicacdo alternativa, dividido em trés etapas, sendo: Na primeira etapa
orientacdes sisteméticas sobre linguagem e comunicagdo; na segunda etapa, as
habilidades dos alunos e a rotina escolar foram identificadas por meio de entrevistas
com a professora; e a terceira etapa envolveu a criacdo e adaptacdo de recursos
utilizando os sistemas de CAA. Os resultados indicaram que todos os alunos com
deficiéncia participaram ativamente do programa de intervencdo, utilizando
habilidades expressivas n&o-verbais. Os sistemas de CAA mostraram-se eficazes
tanto para o desenvolvimento da comunicacao e linguagem dessas criancas quanto
como ferramenta para o ensino dos contetudos pedagdgicos.

Manzini e colaboradores (2021) tiveram como objetivo descrever
procedimentos de intervencéo colaborativa em Terapia Ocupacional com uso da CAA
executados por parceiros de comunicagdo de uma crianca com PC. Participaram da
pesquisa o0s parceiros de comunicacdo (mée, estagiaria do curso de graduacdo em
terapia ocupacional e professora) de uma crianga com PC. Utilizou-se instrumentos
indicados no Programa Comunica PC, para identificacdo das habilidades
comunicativas iniciais da crianca, caracterizacdo dos participantes, selecdo das
figuras para a prancha de comunicacéo, analise das flmagens e analise da percepcéo
dos interlocutores sobre os procedimentos de intervencdo. Obteve-se a formacao
tedrica e préatica dos parceiros de comunicacao, incluindo a sua sensibilizacdo por
meio da dindmica e capacitacdo pratica. Tais procedimentos se constituiram em
elementos fundamentais para a aprendizagem dos parceiros de comunicacao perante
0 uso dos recursos de CAA.

Estudos (Cesa; Mota, 2015; Araujo et al., 2018; Miranda; Silveira; Rech; Vidor,
2021) demonstram que a CAA ( alta ou baixa tecnologia), melhora significativamente
a qualidade de vida tanto do aluno com PC e NCC quanto de seus interlocutores.
Diante disso, é fundamental que os profissionais da area da saude e educacédo
conhecam e utilizem os métodos de CAA para promover a inclusdo social desses

individuos.

2.3.1 Participagéo e desempenho de alunos com PC

Neste subtopico serd bordado alguns estudos que tiveram por objetivo

promover a participacao do aluno com PC em diversos contextos, mas que nos fazem
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refletir sobre adequacfes que podem ser realizadas em contexto educacional a fim de
favorecer a participacédo destes alunos.

O estudo de Gongalves (2010) teve por objetivo analisar as propriedades
fisicas modificadas de um recurso pedagodgico para facilitacdo do manuseio de
criancas com PC. Para isso, a autora desenvolveu um questionario para todos os
professores da Educacao Infantil que ministravam aula nas turmas de pré I, Il e/ou lll
das Escolas Municipais de Ensino Infantil de uma cidade do interior do estado de Sao
Paulo, para identificar os recursos pedagdgicos mais utilizados pelos professores
para eleger aquele em que houve as modificagdes nas propriedades fisicas e também
foram realizadas as adaptacdes nas propriedades fisicas no que se refere ao
tamanho, peso e textura, na qual participaram trés criancas com PC em idade de 5 e
6 anos da educacéo infantil. A analise foi feita em relacdo a qualidade do movimento
do membro superior para as variaveis indice de retiddo, deslocamento escalar,
velocidade média e tempo despendido para o deslocamento. Os resultados
mostraram que os professores de educacéo infantil utilizavam com maior frequéncia,
nas salas de aula, os jogos de acoplagem e, na escola, o0s jogos de exercicios. E 0s
resultados evidenciaram que as modificacdes nas propriedades fisicas do recurso
pedagogico e a combinacdo entre elas mostraram-se relevantes, desde que
especificadas as necessidades de cada condicdo motora de criancas com PC, pois
estas apresentam uma variedade significativa de manifestacdes clinicas, e ndo é
possivel a generalizacdo dos dados obtidos. Em relacdo a afirmacdo anterior,
Goncalves (2010) destacou que a adaptacéo de recursos pedagogicos pode ser uma
estratégia importante para que a crianga com PC realize suas tarefas motoras de
maneira mais adequada. Além disso, o professor contard com mais subsidios para
implementar essas adaptacdes, proporcionando um ambiente mais inclusivo e eficaz
para o desenvolvimento da crianga com PC.

O estudo de Reganhan (2016) teve por objetivo analisar os efeitos de um
programa de alfabetizacdo voltado para a pratica pedagogica do professor do
Atendimento Educacional Especializado, nos avancos das hipoteses de escrita do
aluno com PC. O estudo teve como participantes duas alunas com PC matriculadas
no 3° ano do Ensino Fundamental e uma professora-pesquisadora. A pesquisa foi
dividida em dois estudos denominados Estudo 1: Desenvolvimento e analise de um
programa de alfabetizacdo para alunos com PC escolarizados e Estudo 2: Efeitos de

um programa de alfabetizacdo para aquisicdo do sistema de escrita alfabética de



36

alunos com paralisia cerebral. O Estudo 1 teve como objetivo elaborar, sistematizar e
analisar um programa de alfabetizacdo para alunos com PC. No Estudo 2, buscou-se
verificar os efeitos do programa de alfabetizacéo na evolucéo das hip6teses de escrita
das criancas com PC. Para a coleta de dados, utilizaram-se trés instrumentos: a)
protocolo de registro do desempenho do aluno, durante a realizacdo da sondagem; b)
tabela de desempenho do aluno, em relagdo a compreensédo do Sistema de Escrita
Alfabética e c¢) programa de alfabetizacdo. A autora identificou que os alunos com PC
sdo capazes de avancar nas hipéteses de escrita e adquirir conhecimento sobre o
sistema de escrita alfabética, seguindo o que é proposto no curriculo escolar, dentro
de um contexto com praticas de leitura e escrita. Conclui-se que 0 ensino
sistematizado pode favorecer a aprendizagem da escrita pelo aluno com PC.

Audi (2016) analisou e mensurou a intensidade e o direcionamento visual de
alunos com PC expostos a imagens dispostas na tela do computador em locais e com
tamanhos diferentes. Participaram 17 alunos de ambos os géneros, com idade entre
6 e 12 anos e o equipamento utilizado foi o Tobbi Studio, que realizou a captura do
rastreamento visual e sua analise descritiva. Como procedimento inicial, cada
participante foi orientado sobre a tarefa, e, apds posicionado sentado em postura
ergondmica, foi realizada a calibracdo do sistema, que garantiu o olhar para todos as
partes da tela. O procedimento de analise estatistica foi elaborado a partir da geragéo
de dados do programa Tobii Studio Statistics que forneceu uma tabulagcéo descritiva
de médias de tempo e pontuagcdo alcancadas em cada area de interesse, foram
selecionados os dados referentes as médias de tempo da primeira fixacdo, de antes
da fixacdo, de duracéo total da fixacdo, de contagem de fixacao, e, por fim, de tempo
de duracgéo de visita que foram exportados para o software GraphPad V4. Conclui-se
gue todos os participantes tiveram melhor desempenho no foco viso ocular ao fixarem
o olhar nas imagens expostas nos quadrantes laterais superiores e inferiores da tela,
e um pior desempenho ao fixarem o olhar nas imagens expostas nos quadrantes
dispostos no centro da tela, principalmente no centro inferior. Nao houve diferenca
significativa em relagdo ao comprometimento motor comparados a GMFCS e MACS
com os quadrantes visualizados, nem para os tamanhos das imagens.

O estudo de Queiroz e Braccialli (2016) verificou se havia relagdo entre a
funcionalidade no ambiente escolar e o nivel de comprometimento de fun¢cdo motora
grossa e habilidade manual em alunos com PC. As participantes da pesquisa foram

seis professoras do AEE, que forneceram informacdes para a avaliacdo School
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Function Assessment (SFA), GMFCS e MACS de dez alunos com PC. As autoras
verificaram que houve correlacdo, forte e positiva entre diversas das variaveis
estudadas e correlacdo forte e negativa entre outras, revelando que ha relacdo entre
a funcionalidade no ambiente escolar e o nivel de comprometimento de fun¢cao motora
grossa e habilidade manual em alunos com PC.

Codgno, Braccialli, A., Braccialli, L. (2018) afirmaram que o mobiliario adequado
as necessidades do usuario influéncia nas variaveis pico de velocidade vertical e
tempo de execucdo da atividade, ou seja, o0 mobilidrio adequado pode influenciar na
destreza manual de alunos com PC. As autoras chegaram a essa conclusao apés
realizarem uma pesquisa que verificou a influéncia do mobiliario na destreza manual
da crianca com paralisia cerebral durante uma atividade de tracado. As autoras
tiveram como participantes seis alunos com diagnéstico de PC. Para a coleta de
dados, os participantes foram posicionados em mobilidrio adaptado e realizaram uma
atividade previamente elaborada de tracado. Essa atividade foi repetida 10 vezes em
cada mobiliario utilizado: 1) no mobiliario sem adequacéao inicial; 2) no mobiliario com
adequacao; e 3) novamente no mobiliario sem adequacao final.

Diante dos estudos apresentados, ressalta-se que a participacdo do aluno com
PC pode ser melhorada a partir de formacdo complementar para os professores,
recursos de TA e uma abordagem pedagdgica individualizada, que leve em
consideracado as necessidades especificas de cada aluno e promova a colaboracéo

entre todos os envolvidos no processo educativo.
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3 OBJETIVO

Este estudo teve como obijetivo identificar e analisar os facilitadores e barreiras
gue influenciaram na participagcéo e no desempenho de alunos com PC nas atividades

estruturadas.

3.1 Objetivos especificos

1) Descrever e caracterizar o desempenho motor e comunicativo dos alunos com
PC nas atividades estruturadas;

2) Descrever e caracterizar a interagcdo e a comunicagao dos alunos com seus
parceiros comunicativos durante a participacdo e realizacdo das atividades
estruturadas;

3) ldentificar o uso do tempo no desempenho da atividade.

4) Identificar e descrever os resultados das atividades do grupo de referéncia e
grupo de alunos com PC e NCC.
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4 METODO

Esta pesquisa faz parte de um estudo transcultural a respeito do
desenvolvimento da linguagem e comunicagdo de criancas e jovens intitulada
“Becoming an aided communicator: Aided language skills in children aged 5-15 years
— a multi-national investigation” e foi autorizada pelo comité de ética em pesquisa
parecer numero 221/ 2007 e parecer n° 615/2008, CAAE: 0096.0.135.135-08.

Os responsaveis pelos participantes da pesquisa receberam todas as
informacbes pertinentes ao projeto, como: objetivos, procedimentos de coleta de
dados, tempo de duracéo, resguardo da privacidade do participante e utilizacdo dos
dados para fins cientificos, sendo apds os esclarecimentos convidados a assinar o

termo de consentimento livre e esclarecido, confirmando anuéncia.

4.1 Participantes

Participaram deste estudo oito alunos com PC e seus parceiros comunicativos
(familiar, professor e/ou terapeuta) e oito alunos sem deficiéncia que formaram um
grupo de referéncia e suas maes, totalizando 32 participantes. A idade dos alunos
variou de 5 a 15 anos.

Os critérios de selecao dos participantes com PC foram:

Alunos com deficiéncia e usuarios de sistemas de CAA: a) idade entre 5 anos
e 15 anos no inicio da pesquisa; b) deficiéncia ter sido causada anterior aos 18 meses;
c¢) audicdo normal e visdo normal (mesmo com auxilio de 6culos); d) compreenséo de
fala adequada segundo relado de seus professores; €) auséncia ou comprometimento
de fala; f) comunicacdo melhor utilizando a CAA, do que apenas a fala (de acordo com
0 seus professores); g) CAA como principal forma de comunicacgéo; h) uso da CAA
por mais de 12 meses; i) auséncia de comprometimento cognitivo na visdo dos
professores; j) inclusdo de alunos que utilizam a escrita ortografica como principal
forma de comunicagéo.

Os alunos do grupo de referéncia foram: alunos brasileiros naturalmente
falantes da lingua nativa com a mesma idade dos alunos com deficiéncia sem
qualquer diagndstico ou transtorno de aprendizagem de acordo com o relato de seus

professores. O aluno do grupo de referéncia poderia ser da mesma classe, do mesmo
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género, e com a data de nascimento o mais proximo possivel do aluno com
deficiéncia, quando na escola regular. Quando o aluno com deficiéncia frequentava
escola especial, o aluno do grupo de referéncia poderia ser da escola mais préxima
ou de outra sala de aula da mesma escola.

Os interlocutores de comunicacdo do grupo de alunos com PC e NCC: as
atividades estruturadas foram realizadas com as maes, terapeutas e/ou professores
dos participantes, em funcao da familiaridade com o uso do sistema CAA e demais
habilidades comunicativas dos alunos com PC e NCC. As mées dos alunos com PC
e NCC tinham entre 25 e 46 anos de idade. Em relacdo a escolaridade, apenas uma
mae era analfabeta, as demais tinham concluido pelo menos os anos iniciais.

Com o objetivo de facilitar a compreensdo dos resultados, optou-se por
categorizar os alunos, tanto os com PC e NCC quanto os do grupo de referéncia,
utilizando combinacg@es de letras e numeros. Por exemplo, os alunos com PC e NCC
foram identificados como Al, B1l, e assim por diante, enquanto os do grupo de
referéncia receberam as designacdes A2, B2, entre outras. E importante destacar que
essa nomeacao teve exclusivamente a finalidade de facilitar a interpretacao dos dados
pelo leitor, uma vez que os alunos dos dois grupos apresentavam idades semelhantes.

Os quadros a seguir apresentam a caracterizacdo dos participantes deste

estudo.

Quadro 1- Caracterizacéo dos alunos com PC e NCC

Idade Ano | Tempo de uso
Aluno Género de CAA
(anos)
escolar
Al 14 F1 6° ano 5 anos
B1l 9 M? 4° ano |4 anos 8 meses
C1l 14 M 6° ano |3 anos 3 meses
D1 9 F 2% ano |4 anos 5 meses
E1 11 M Class_e lano 9 meses
especial
£1 12 = Classe [ 5anos 1més
especial
Gl 10 = Class_e 5 anos 1 més
especial
H1 12 = Class_e 1lano 10 meses
especial

Fonte: Elaboragéo propria.

Legenda: 1F= feminino; 2 M= masculino.
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O Quadro 1 apresenta os dados dos participantes do grupo de alunos com PC
e NCC, demonstrando que ha variavéis entre os participantes com relacdo a
escolaridade, tempo de uso da CAA.

O quadro 2 apresenta os dados sobre as pastas de comunicacédo dos alunos
com PC e NCC.

Quadro 2 — Caracterizacao das pastas de comunicacédo dos alunos com PC e
NCC

Aluno | Palavras/ Fragmentos Sentencas Sequéncia de
Simbolos sentencas

Al
275 31 pessoas (2 13
fotos), sentencas
11 palavras
sociais,109
substantivos, 85
verbos, 27
adjetivos, 14
diversos, 26
letras, nimeros
de Oa 10"
56
Fragmentos 14
escola sentencas

12 pessoas, 26
substantivos, 16
verbos, 1 adjetivo,
24 letras, 1
advérbio
Bl 12 palavras 88 sentencas

331 sociais; 246 escola
substantivos; 46
verbos, 25
adjetivos, 2
diversos;
numeros: 0 até 9;
2 advérbios

Ci1 100 nimeros e 22 34
605 letras do alfabeto sentencas
15 horas
9 Aritmética




31 dias no
calendario

12 horas

11 minutos

4 periodos por dia

D1

476

10 nimeros e 26
alfabetos, 26
alfabetos
manuais; 25
palavras sociais;
11 pessoas; 168
substantivos; 66
verbos; 27
adjetivos; 10
diversos

66
sentencas

103 sequéncia de
sentencas

El

393

12 palavras
sociais, 20
pessoas (2 fotos);
253 substantivos;
70 verbos, 55
adjetivos, 26
letras, nimeros
de0a9;?2
diversos

F1

241

381

27 palavras
sociais; 23
pessoas; 103
substantivos; 51
verbos; 5
adjetivos, 21
diversos, 1
advérbio

Fragmentos da
escola

15 palavras
sociais; 37
pessoas; 168
substantivos; 103
verbos; 16
adjetivos, 27
letras, nUmeros
de 1a 100, 22
diversos

31 sequéncias de
sentencas

Gl

427

26 letras, 26
pessoas, 236
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substantivos, 81
verbos; 11
palavras sociais,
41 adjetivos, 2
advérbios, 4
diversos

Fragmentos da
escola

598 Imagens PCS
escola 15
palavras sociais;
37 pessoas; 269
substantivos; 103
verbos, 16
adjetivos, 27
letras, 22
diversos, nimeros
de 1 até 100;
dinheiro brasileiro
(5, 10 centavos,
25 centavos, 50
centavos, 1 real, 5
reais, 20 reais, 50
e 100 reais)
H1 11 pessoas (3 30 (sequéncias
56 fotos e 8 PCS), 38 de frases sobre
substantivos (7 escola e casa)
fotos e 31 PCS),
10 verbos, 7
adjetivos

Fragmentos da

Escola
30 (sequéncias
93 8 pessoas (fotos); de frases sobre
19 desenhos; 7 escola e casa)

palavras sociais;
26 substantivos,
35 verbos, 7
adjetivos, 18
diversos;
numeros: 1 até 5

Fonte: Deliberato, 2014.

Ressalta-se que os alunos possuiam recursos de baixa tecnologia, sendo

pastas no estilo fichario, entretanto, havia diferencas entre o tamanho dos
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pictogramas, organizacao e quantidade de vocabulario presente nos recursos, como

apresentado nas figuras a seguir.
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Figura 1 — Pasta do aluno D1

Fonte: Deliberato, 2014.

Figura 2 — Pasta do aluno B1
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Fonte: Deliberato, 2014.

O modo de comunicacao e de acesso dos alunos com PC e NCC aos recursos
de CAA também se diferenciavam. A fim de caracteriza-los, optou-se pela seguinte

classificacdo que pode ser observada no quadro 3.

Quadro 3 — Modo de comunicacgéo e acesso dos alunos com PC e NCC aos
recursos de CAA
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Modo de comunicac&o:

Apontar simbdlico: usar gestos ou
movimentos, como apontar para um
simbolo ou imagem, para comunicar
algo, sem necessariamente tocar

fisicamente o objeto

Gesto: movimentos corporais, como
as maos, bracos, cabeca ou até
expressoes faciais, para comunicar

algo

Vocalizacdo: uso de sons ou palavras
expressos pela voz, mesmo que néao
sejam palavras completas ou
articuladas de maneira clara, para

transmitir uma mensagem.

Sistema grafico: qualquer tipo de
sistema visual usado para
representar informacdées, ideias ou
palavras, com o objetivo de ajudar na

comunicagao.

Ortografico: refere-se ao uso de
letras e palavras escritas de acordo
com as normas de ortografia de um

idioma para facilitar a comunicacgéo.

AcCesso:
Com a mao: aluno indica com o dedo ou
mMao o pictograma, objeto, letras ou

palavras.

Com a cabeca: aluno indica com a cabeca
0 pictograma,objeto, letras ou palavras.

e/ou sim ou n&o com a cabeca.

Com o olhar: aluno indica com o olhar o
pictograma, objeto, letras ou palavras.
e sinaliza se esta correto piscando uma

vez pra sim e duas pra nao.

Varredura com 2 trocas: o aluno faz uma
selecao entre varias opcdes em duas
etapas, onde na primeira troca percorre as
opc¢des e na segunda troca confirma ou

escolhe uma opcao especifica.

Varredura com 1 troca: Apoés a varredura,
guando a opcédo desejada é destacada ou

identificada, o aluno confirma sua escolha.

Varredura de parceiro: o parceiro vai
passando pelas opc¢des disponiveis no
sistema de comunicacao (por exemplo,
simbolos, palavras ou imagens), enquanto
o aluno sinaliza ou indica quando a opg¢ao

desejada é alcancada.

Multiplos: mais de um tipo de acesso

Fonte: Elaboragéo propria.
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Em relacdo aos interlocutores, no grupo de alunos com PC e NCC,
além das maes, destaca-se que trés (C1l, G1 e H1) dos oito participantes tiveram
outros interlocutores, como duas profissionais da area de fonoaudiologia que foram
denominadas como (Fo) e (Fol) e uma prima que foi denominada como (I). Ressalta-
se que a participacao dos trés interlocutores ocorreu por solicitagcdo dos alunos.

Durante a pesquisa transcultural, algumas avaliacées padronizadas foram
realizadas com a finalidade de obter a caracterizacdo dos participantes selecionados.
Para esse estudo, foram utilizados os seguintes resultados dos instrumentos:

1) O Gross Motor Function Measure Classification System (GMFCS): este
instrumento foi utilizado para a classificacdo da funcdo motora grossa. O GMFCS
baseia-se no movimento iniciado voluntariamente, enfatizando a posicéo sentada e a
marcha. As distingfes entre os niveis de funcdo motora, de | a V, sdo baseadas nas
limitagGes funcionais e na necessidade de Tecnologia Assistiva (Palisano et al.,1997).

2) Manual Ability Classification System (MACS): utilizado para classificar a
funcdo motora fina. O instrumento considera o modo como criancas com PC
manuseiam 0s objetos em atividades cotidianas, as necessidades de assisténcia ou
adaptacdes, classificando-as em niveis de habilidade global na manipulacdo de
objetos, de | a V, sendo baseados nas limitac6es funcionais (Eliasson et al., 2006).

3) Sistema de Classificacdo da Funcdo de Comunicacdo (CFCS): este
instrumento foi utilizado para classificar o desempenho da comunicacdo diaria dos
individuos com paralisia cerebral. O CFCS baseia-se no desempenho de funcbes
como emissor e receptor, no ritmo da comunicacdo e no tipo de parceiro na
conversacdao, classificando o avaliado em niveis de | a V (Hidecker et al., 2011).

4) Viking Speech Scale (VSS) é uma escala que tem por objetivo classificar
a producdo de fala das criangas. A VSS tem quatro niveis, com o Nivel | indicando
qgue a fala ndo é afetada por deficiéncia motora e nivel IV indicando auséncia de

funcao fala (Pennington et al., 2013).
Diante do exposto, o quadro 4 e 5 apresenta a caracterizacdo dos estudantes
com PC e NCC em relagcédo as habilidades motoras, comunicativas e de acesso ao

recurso de CAA .

Quadro 4 — Habilidades motoras e a forma de acesso ao recurso de CAA dos
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alunos com PC e NCC

Aluno | MACS | GMFCS Acesso

Al [l | Com a méo

Bl v Vv Multiplos (Mé&o, cabeca,
olhar e varredura parceiro)

Cl | | Com a méo

D1 [\ V Varredura parceiro

El | | Com a méo

F1 \% Vv Multiplos (olhar e varredura
parceiro)

Gl | [l Com a méo

H1 Vv Multiplos (M&o, olhar e

varredura parceiro)

Fonte: Deliberato, 2014.

Os dados obtidos no quadro 4 apresentam que:

- MACS: 4 alunos foram classificados entre o nivel IV e V, ou seja, desempenham
parte das atividades com esforco e com sucesso limitado. Requerendo suporte e
assisténcia continuos e/ ou equipamento adaptado para mesmo assim realizar
parcialmente a atividade ou requererem assisténcia total.

- GMFCS: 4 alunos foram classificados no nivel V, o que nos demonstra que esses
alunos tém graves limitac6es no controle da cabeca e tronco e requerem TA ampla e
ajuda fisica, necessitando de cadeira de rodas para transporte.

Os dados demonstram ainda, que mesmo por exemplo a aluna H1 sendo
classificada no nivel V das avalia¢c@es, a aluna consegue realizar 0 acesso ao recurso
de CAA de diferentes formas, sem depender exclusivamente do interlocutor para uso
do recurso, entretanto, a aluna D1, tendo sido classificada no MACS no nivel IV realiza

0 acesso apenas por varredura do parceiro.

Quadro 5 — Habilidades comunicativas e 0 modo de comunicacéo dos alunos com PC
e NCC
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Aluno Modo de comunicagao
CECS VSS

Apontar simbélico
Gestos
\Y Vocalizacao
\Y Sistema grafico
1 Gestos
Bl Vocalizacao
[l Sistema grafico
1 Gestos
C1 Vocalizacao
1\ Sistema grafico
\Y Vocalizacao
1\ Sistema grafico
\Y Apontar simbolico
E1l Vocalizacao
1\ Sistema grafico
\Y Expressao facial, direcionamento do olhar
F1 perante varredura do interlocutor no sistema
I\ pictografico
\Y; Apontar simbélico
Gl Gestos
1\ Sistema grafico
Expresséo facial, direcionamento do olhar
perante varredura do interlocutor no sistema
\Y; pictografico

Al

D1

H1l

Fonte: Deliberato, 2014.

- CFCS: 6 alunos foram classificados no nivel IV, que demonstra que os alunos sao
emissores e/ou receptores inconsistentes com interlocutores conhecidos, nao
alternando consistentemente seu papel de emissor e receptor. As vezes, a
comunicagao é eficaz com parceiros conhecidos.
- VSS: 7 alunos foram classificados no nivel IV, o que nos demonstra que os alunos
podem produzir vocalizacbes, mas ndo conseguem produzir nenhuma palavra nem
aproximacdo de palavras que permita que o ouvinte ndo habitual as possa
compreender fora do contexto.

Os dados referentes as habilidades comunicativas demonstram a
necessidade de o interlocutor estar atento aos sinais apresentados pelos alunos com
PC e NCC, visto que dos oito participantes, apenas um aluno era capaz de produzir

algumas palavras e que possibilitaria outros ouvintes compreendé-las.
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A caracterizacdo dos alunos com PC e NCC demonstrou que recursos de

TA podem auxilid-los a terem uma melhor participa¢cdo no ambiente escolar.

O Quadro 6 apresenta os participantes do grupo de referéncia.

Quadro 6 — Caracterizacao dos alunos do grupo de referéncia

Aluno Idade Género Série
A2 14 anos 9 meses Ft 82 série
B2 9 anos 4 meses M? 52 série
C2 14 anos 1 més M 72 série
D2 9 anos F 22 série
E2 11 anos 8 meses M 62 série
F2 12 anos 5 meses F 62 série
G2 10 anos 11 meses F 62 série
H2 12 anos 7 meses F 62 série

Fonte: Elaboragéo propria.

Legenda: F1= feminino; M2= masculino.

Os interlocutores dos alunos do grupo de referéncia foram exclusivamente as
maes dos alunos e estas tinham idades entre 25 a 46 anos de idade e todas tinham
pelo menos ensino completo nos anos iniciais. A coleta de dados ocorreu da mesma

forma que no grupo de alunos com PC e NCC.

4.2 Local

A pesquisa foi realizada em trés locais devido as especificidades de cada
participante. Os locais escolhidos para a coleta de dados foram um Centro
Especializado de Reabilitacdo Il (CER II), vinculado a uma Universidade Publica do

Estado de Sao Paulo, as escolas e também os domicilios.

4.3 Instrumentos para a coleta de dados da pesquisa transcultural
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O presente estudo faz parte da pesquisa transcultural: “Becoming an aided
communicator: Aided language skills in children aged 5-15 years — a multi-national
investigation” que contou com a participagéo de 15 paises. Tal pesquisa ainda esta
contribuindo com seus resultados e discussdes em diferentes artigos, livros, assim
como, nas dissertacfes e teses de doutorado. Descrevendo de forma geral, os
instrumentos para coleta de dados foram construidos para contemplar trés momentos:
1) entrevistas e checklist com os familiares e profissionais das criangcas e jovens
selecionados; 2) entrevistas, testes e materiais de avaliacdo padronizados em relacéo
aos dominios cognitivos, motor, perceptual e linguistico nas criancas e jovens
selecionados e, por fim; 3) instrumentos elaborados para avaliar a compreensao e
produgcdo das habilidades comunicativas relacionadas com o uso dos sistemas
aumentativos e alternativos de comunicacao das criancas e jovens selecionados.

O presente estudo utilizou uma das atividades utilizada no terceiro momento,
em relacdo a producdo comunicativa das criangas e jovens brasileiros selecionados.
Nas atividades estabelecidas para a producdo comunicativa das criangas e jovens
foram utilizadas sete atividades: 1) nomeacédo de objetos; 2) descricdo de objetos; 3)
descricdo de cenas; 4) descricdo de videos; 5) uso da producdo comunicativa

pragmatica; 6) interacdo e participacao nas atividades estruturadas e, 7) conversacao.

4.4 Atividade na pesquisa transcultural

Para este estudo foram estabelecidos os seguintes critérios para a sele¢éao
da atividade: a) vinculo com o parceiro de comunicacdo durante a atividade; b)
atividades relacionadas com conteudo escolares; c) atividades que envolviam
diferentes dominios do desenvolvimento .Desta forma, a atividade selecionada para
esta pesquisa foi a de interacao e participacao nas atividades estruturadas.

A atividade estruturada do presente estudo era constituida por seis atividades
e uma atividade treino.

A seguir estdo exemplificadas a atividade treino e as seis atividades que cada
aluno realizou com seu interlocutor.

A atividade era realizada individualmente com cada aluno do grupo de

referéncia e do grupo de PC e NCC. Inicialmente a pesquisadora orientava cada aluno
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sem o interlocutor em uma sala separada. Apoés a instrucédo, o interlocutor que estava
fora da sala, era convidado a entrar e era instruido pela pesquisadora de como deveria
ser realizada a atividade. Todos os alunos realizaram uma atividade treino, como
descrito no quadro 7.

Cada atividade foi realizada duas vezes consecutivas envolvendo contetados
diferentes, por exemplo na atividade treino com os brinquedos, na segunda realizacéo
os brinquedos escondidos na caixa eram trocados.

Para a apresentacdo dos resultados deste estudo, optou-se por apresenta-los
por cenas das atividades realizadas pelos alunos e seus interlocutores, visto que a
cena € um conjunto de planos situados num mesmo local ou num mesmo cenario, e
que se desenrolam dentro de um tempo determinado.

A seguir, por meio da atividade treino, sera descrita a cena e o procedimento

de como as atividades foram realizadas:

O modelo a ser construido era colocado em uma caixa azul para que o aluno
com PC e/ou do grupo de referéncia pudesse ver tanto o modelo quanto o que o
parceiro comunicativo estava fazendo, sem que este pudesse ver o modelo.
O comando utilizado para instruir o aluno e seu interlocutor sobre a atividade
era:
"Este é outro jogo de equipe. Vocé tem alguns brinquedos e seus
pais/professores tém os mesmos brinquedos e outros mais. Farei algo com
seus brinquedos. Seu pai/professor ndo pode ver o que estou fazendo. Vocé
tem que dizer aos seus pais/professores o que fazer com seus brinquedos. Eles
tém que fazer seus brinquedos parecerem exatamente iguais aos seus. No

final, vamos verificar o qudo parecidos eles estéo. "

A seguir sera apresentado por meio de imagens 0 passo a passo para execucao

das atividades. Sera exemplificado por meio da atividade treino.

Cena: Mée e aluna estdo sentadas uma de frente para a outra com uma mesa cheia
de objetos entre elas. Ao lado esquerdo da aluna, hd uma caixa azul com uma

sequéncia de trés objetos dentro.
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Figura 3 — Olhando os brinquedos

Fonte: Deliberato, 2014.

Mae e aluna estavam sentadas de frente uma para outra com uma mesa entre
elas. Na mesa havia diversos brinquedos. Ao lado da aluna, havia uma caixa azul com
uma sequéncia de trés brinquedos. A aluna deveria instruir a mae a pegar os trés

brinquedos iguais que estavam sob a mesa.

Figura 4 — Instruindo a mae
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Fonte: Deliberato, 2014.

Apés identificar quais brinquedos estavam dentro da caixa azul, a aluna deveria
instruir a mée a pegar os brinquedos que fossem iguais. Na figura é possivel observar
gue a méae ja pegou a bola verde e esta com o garfo vermelho em sua méo, apos

instrucdo da aluna perante modelo da caixa.

Figura 5 — Conferindo a sequéncia

Fonte: Deliberato, 2014.
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Apés a aluna informar que a sequéncia havia sido concluida, pesquisadora
mostrava a sequéncia que estava dentro da caixa azul para que pudessem analisar
se haviam realizado igual.

Para cada item da atividade, foi estabelecido 15 minutos para realizacéo,
entretanto, alguns participantes necessitaram de mais tempo, portanto, foi permitido
gue esses terminassem mesmo apos 15 minutos de execucao.

Neste estudo, optou-se por definir atividade como a acdo executada por um
individuo dentro de um prazo determinado. Dessa forma, a incumbéncia do aluno
consistiu em orientar o interlocutor na execucdo de acdes especificas ou na
construcdo de determinados elementos.

No quadro 7 e 8 é possivel observar o material de cada atividade e também a

descrigcéo para a realizacéo.
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Quadro 7 — Atividade treino

Itens Material Descricao e instrucéo

O aluno tem trés objetos escondidos do parceiro. O parceiro tem um caminhéo e
um conjunto de objetos maiores. O aluno instrui o parceiro a carregar as trés coisas
no caminhdo modelo. O item é finalizado quando o parceiro carrega 0S mesmos
objetos que o aluno tem ou quando o aluno diz que esta terminado.

Fonte: Deliberato, 2014

Fonte: Von Teztchner, 2018




Quadro 8 — Itens das atividades

Itens Material Descricao e instrucdo

O modelo € um boneco vestido. E um boneco de menino com sapatos, calga, camisa e chapéu.
O parceiro tem um boneco e um conjunto maior de roupas (trés de cada item com as mesmas
cores e formas diferentes, e algumas roupas que néo sédo usadas). O aluno diz ao parceiro o
gue colocar no boneco para vesti-lo da mesma forma que o modelo. O item da atividade é
concluido quando o boneco do parceiro esta vestido da mesma forma que o modelo ou quando

o aluno diz que esta terminado.

O boneco deveria estar vestido com uma blusa, uma cal¢ca, um sapato e um adorno

(chapéu ou bolsa).

Fonte: Deliberato, 2014.
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O modelo € uma corda com formas geométrica. Na corda tem trés objetos de um total de 20
objetos. O parceiro tem uma corda semelhante e um conjunto maior de formas geométricas. O
aluno instrui o parceiro a colocar as mesmas formas na corda do modelo. O item da atividade &
concluido quando a corda do parceiro € idéntica ao modelo ou quando o aluno diz que esta
terminado.

As formas deveriam estar presas no cordéo. Elas eram de formas, cores e tamanhos diferentes.

Fonte: Deliberato, 2014.

Continua...



O modelo é uma simples construcao de lego (torre e construcéo com tijolos
Lego em cores diferentes). O parceiro tem um conjunto maior de tijolos
Lego. O aluno diz ao parceiro como construir o modelo. O item da

atividade é concluido quando a construgdo do parceiro é idéntica ao

modelo ou quando o aluno diz que esta terminado.

A torre de legos deveria conter 6 tijolos com cores e tamanhos diferentes.

Fonte: Deliberato, 2014.

57



)
e

R
ERER

EBgn )
=
ER R

B BRI
20 g3
[* 1,
Ecn
=
BB
e U
-

O modelo é um padréo feito com tijolos de dominé. O parceiro tem um
conjunto maior de tijolos de dominé. O aluno instrui o parceiro a fazer o
mesmo que no modelo. O item da atividade € concluido quando o padréao
de tijolos de dominé do parceiro € idéntico ao modelo ou quando o aluno
diz que esta terminado.

A sequéncia de domind deveria ser composta por 3 ou 4 pecas e deveriam

estar posicionadas na mesa de forma horizontal

4'
Fonte: Deliberato, 2014.

Fonte: Von Teztchner, 2018.
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4.5 Procedimentos da organizacao dos dados da pesquisa doutoral

Esta pesquisa se caracteriza por uma pesquisa descritiva e retrospectiva
(Camargo; Silva; Meneguetti, 2019), visto que os dados foram coletados entre 2011 e
2014 e a pesquisadora realizou a analise de uma das atividades. Para este estudo, foi

utilizado os seguintes materiais:

1. Videos do projeto transcultural de uma das atividades estruturadas;
2. Computador, para analise dos videos e registro das informacoes;
3. Protocolo de analise da atividade

Para realizacdo desta pesquisa, alguns procedimentos para a organizacdo das

atividades filmadas durante a atividade realizada foram seguidos:

1. Organizagéo dos videos

Primeiramente, foram assistidos os videos de cada atividade que foi executada
pelos alunos com PC e NCC e os alunos do grupo de referéncia. Foram cerca de 4
videos por aluno e houve diferencas no local onde as atividades foram realizadas e
filmadas, visto que alguns foram feitos em domicilio, outros no Centro Especializado

em Reabilitacdo e outros no contexto escolar, como ja descrito anteriormente.

2. Elaboracao do protocolo de andlise das atividades

Foi elaborado pela pesquisadora um protocolo (figura 6) para cada atividade
desenvolvida no estudo. A elaboragdo do protocolo iniciou-se a partir do objetivo
desta pesquisa e assim elaborou-se a primeira versao.

A primeira versao do protocolo foi constituida por topicos, que envolviam qual
era a atividade, tempo de execucao, quais os materiais foram utilizados, entre outros.

Apos a finalizac&o do protocolo, foi enviado a dois juizes experts, a fim de que
analisassem e sugerissem modificacbes na primeira versao, para a avaliagdo do
contetdo. Para avaliacdo dos itens do protocolo foi desenvolvida uma escala de
resposta com 4 opcdes de resposta: inadequado, parcialmente adequado, nao tenho
certeza, adequado; que deveriam ser avaliados de acordo com adequacdo desses
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itens em relacado a clareza de linguagem, conteudo e pertinéncia de cada item avaliado
(Apéndice A).

O critério de elegibilidade dos juizes foi possuir experiéncia na area de
Educacao Especial e CAA.

Os juizes sugeriam que fosse incluido no protocolo o posicionamento do aluno
e interlocutor, além de incluir o check-list de sim ou ndo para facilitar as anotacgées.

Posteriormente a avalicdo dos juizes, elaborou-se a segunda versao do
protocolo e essa etapa se deu a partir da aplicacao do protocolo pela pesquisadora.

Portanto, o protocolo foi dividido em categorias, sendo iniciado pela
caracterizacao do aluno (incluindo dados como tempo de execucao, posicionamento
do aluno, entre outras), seguido pelas categorias de quais as estratégias
comunicativas foram utilizadas pelo aluno; Desempenho do parceiro na realizacao da
atividade; Estratégias utilizadas para as informac¢des ao parceiro de comunicacéo e;
Participacdo do parceiro durante as estratégias do aluno. Na figura 6 estd um
exemplo do protocolo elaborado para a atividade do boneco. Os demais estdo em
apéndice (B, C e D).

Figura 6 - Protocolo para andlise da atividade de vestimenta do boneco
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PROTOCOLO ANALISE DA ATIVIDADE DE

VESTIR O BONECO

IDENTIFICACAO
DO PARTICIPANTE

Vestir o boneco

ATIVIDADE
TEMPO DE
EXECUCAO
OBJETIVO DA Vestir 0 boneco igual ao modelo
ATIVIDADE
Roupas de tecido em miniatura
Rigr\ﬁ%i%EA Pasta de CAA
POSICIONAMENTO Distribuidas sobre a mesa, na qual possibilite ao estudante
_ MATERIAIS visualizar todas as pegas de roupas
POSICIONAMENTO | ( ) sentado (1) empé
— CRIANCA
POSICIONAMENTO | () a0 lado () em frente
CRIANCA -
PARCEIRO

ESTRATEGIAS
COMUNICATIVAS

Inicia a conversa

()sim( )néao

Finaliza a conversa

()sim( )néo

Gesticula ()sim( )néo
Olha ()sim( )néo
Aponta ()sim( )néo
Atividade | Atividade
1 2
Parceiro errou todos os itens da () ()
vestimenta da boneca (errou
completamente)
Parceiro acertou somente 1 item () ()
Desempenho do da vestimenta
parceiro na Parceiro acertou 2 itens da () ()
realizacdo da vestimenta da boneca
atividade

Continua ...



Parceiro acertou 3 itens da () ()
vestimenta da boneca
Parceiro de  comunicacgdo () ()
completou  corretamente a
atividade
Atividade | Atividade
1 2

Estratégias utilizadas
para as informacdes ao
parceiro de
comunicacao

Comando Verbais orais

Verbais ndo orais

Nao verbal e oral

Nao verbal e ndo oral

Combinacao

Outros tipos de informacodes

NN N N S S
SN N N N N N

NN N N N S
Nt N N N N N’

Atividade | Atividade
1 2
O aluno nomeou o tipo de roupa () )
O aluno informou a cor da () ()
roupa
O aluno informou o tamanho da () ()
roupa
Classificacdo das O aluno informou a funcdo da () ()
informagdes roupa
O aluno informou a posic¢do da () ()
roupa
O aluno informou a () ()
sequéncia/ordem da vestimenta
Atividade | Atividade
1 2
N4o solicitou ajuda () ()
Pediu ajuda com resposta de () ()
sim ou ndo
Apontou a roupa e perguntou () ()
Participacao do 31M ou nao
parceiro durante as
estratégias do aluno Perguntou a cor da roupa () ()
Perguntou o tipo da roupa () ()
Falou a posicdo da roupa () ()
Falou a funcéo da roupa () ()

Fonte: Elaboragéo propria.
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3. Reviséo das Transcricfes dos videos e elaboracéo das categorias

Foi realizado ainda nesse estudo a revisdo e adequacao das transcricbes dos
videos das atividades na integra, para posteriormente ser feito a Analise de Conteudo
proposta por Bardin (2016). A Analise de Conteudo foi iniciada pelo que se denomina
“leitura flutuante” (Bardin, 2016), na qual consiste na analise de conteudo presente
nas transcrigcdes, sendo estd uma leitura considerada pelo mesmo como “intuitiva”,
pois a partir dessa levantam-se hipoteses acerca do assunto debatido.

A Analise Categorial foi a técnica selecionada para devidamente categorizar a
realizagédo da atividade. Esta consiste em desmembrar partes do texto em unidades e
categorizé-las, classificando-as com elementos construtivos referentes a um conjunto
por diferenciacdo e posteriormente reagrupamento (Bardin, 2016). As categorias

estabelecidas para este estudo serdo apresentadas na analise de dados.

4. Preenchimento dos protocolos

Apos a elaboracao dos protocolos, os videos foram revistos novamente, sendo
realizado o preenchimento de 64 protocolos referentes as 4 atividades realizadas
pelos 16 participantes (8 alunos com PC e NCC e 8 alunos do grupo de referéncia)

deste estudo.

4.6 Analise dos dados

Ap0s a organizacgéo das informacdes, a andlise dos dados deste estudo utilizou
a abordagem qualitativa e quantitativa, ou seja, mista. O método de pesquisa misto
representa um conjunto de processos sistematico e critico, e implicam a coleta e
analise de dados qualitativos e quantitativos, assim como sua integracéo e discussao
conjunta para realizar inferéncias como produto de toda informacdo coletada e
conseguir uma maior compreenséao do fendmeno em estudo (Sampieri; Collado; Lucio,
2013).

Os dados adquiridos por meio dos instrumentos empregados nesta pesquisa
foram organizados em um banco de dados, utilizando o software Microsoft Excel para

a tabulagéo dos escores correspondentes a cada questdo. Tal procedimento visou
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possibilitar a realizacdo de uma andlise descritiva dos resultados, além de simplificar
a apresentacdo visual por meio de graficos e tabelas, proporcionando uma
compreensao mais acessivel e eficaz dos dados obtidos, que foram analisados de

forma quantitativa e qualitativa e serdo descritos a seguir.

a) Andlise quantitativa

Para a analise descritiva da variavel ( tempo) em relacdo as atividades foram
utilizadas os valores da mediana e o intervalo interquartil (11Q). A distribuicdo dos
residuos néo atendeu as pressuposi¢cées de normalidade (teste de Shapiro-Wilk) de
homoscedasticidade (teste de Levene), portanto os dados foram avaliados por meio
dos testes ndo-paramétricos. O efeito da tentativa (12 e 22) foi avaliado pelo teste de
Wilcoxon, considerando os dados como pareados. O tamanho do efeito (r) foi
calculado a partir da estatistica Z dividida pela raiz quadrada do tamanho da amostra
(n). O valor de r varia de 0 a 1, sendo normalmente atribuido valores de 0,10 a 0,30
como baixo efeito, 0,31 a 0,50 efeito moderado e maior que 0,51 grande efeito
(Tomczak, 2014). Todas as analises foram realizadas no Software R (R Core Team,

2022), sendo adotado um nivel de significancia igual a 5%.

b) Andlise qualitativa

O objetivo desta pesquisa foi identificar quais eram os fatores que
influenciavam na participagdo dos alunos, nesse sentido a analise de conteudo foi
elaborada pensando nas seguintes categorias: recursos, estratégias e habilidades
expressivas, tendo os dominios operacionais, linguisticos, estratégias e sociais
interferindo nas categorias. O quadro 9 apresenta as categorias e subcategorias

definidas para este estudo.

Quadro 9 — Categorias e subcategorias de analise

Categoria Subcategoria

Recursos

Estratégia comunicativa | Motoras

Atividade

De contetido
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Vivéncias em outros ambientes
Habilidades Habilidade Risada
expressivas expressiva ndo | Entonacédo

verbal vocal Emisséo ininteligivel

Habilidade Fala

expressiva

verbal vocal

Habilidade Movimento | Afirmacgao

expressiva ndo | com a

verbal e ndo cabeca

vocal Movimento | Gesto
com as indicativo
maos
Movimento | Movimento
como corporal
corpo representativo
Expressdo | Olhar
Sorriso

Habilidade Figura

expressiva Escrita

verbal ndo

vocal

Habilidades expressivas combinadas

Fonte: Adaptado de Camalionte (2022).

Neste estudo foram delineadas as definicbes das categorias e subcategorias
baseando-se nos aportes tedricos acerca das habilidades expressivas em sujeitos
com NCC (Millikin, 1996; Von Tetzchner, 2000; Nunes, 2003, Guarda, 2007,
Deliberato, 2010; Camalionte, 2022). As definicbes a respeito das estratégias de
mediagdo utilizadas pelos interlocutores durante as atividades basearam-se em
estudiosos da area de Educacao Especial (Nunes, 2003; Manzini; Deliberato, 2006,
Manzini, 2010; Camalionte, 2022).

A definicdo das categorias e subcategorias foram apresentadas a seguir,
apoiadas em Milikin (1997), Rocha (2010) e Camalionte (2022).

Categoria 1: Recursos

Nesta pesquisa utilizou-se a definicdo proposta por Rocha (2010) de que
recursos de TA séo objetos, materiais, dispositivos, produtos e/ou equipamentos que
favorecam as habilidades do aluno e ampliem o seu desempenho e participagdo em
uma determinada atividade e que podem ser modificados de acordo com a

especificidade de cada individuo. Neste estudo, todos os alunos com PC e NCC
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utilizaram o recurso de CAA de baixa tecnologia e segundo Deliberato e Manzini
(2006), pode-se compreender como recursos de baixa tecnologia aqueles que sao
confeccionados por meio de fotos, figuras, desenhos, letras, palavras, de modo a

ampliar as possibilidades do aluno se fazer entender no ambiente escolar e social.

Categoria 2: Estratégias comunicativas

Neste estudo foi considerado as acdes e atitudes intencionais (motoras, de
contelido e de vivéncias) que os alunos apresentaram nas realiza¢des das atividades,
com o propésito de conduzir o interlocutor a perceber, compreender e identificar o
item que estava sendo solicitado para realizacdo da atividade e que n&o foram

identificadas nas habilidades expressivas do aluno.

Estratégias motoras: referem-se as agfes fisicas que os alunos realizam durante a
execucao das atividades. Embora as habilidades expressivas possam envolver a fala
OuU a escrita, as estratégias motoras incluem outras formas de comunicacdo nao
verbal, como:
« Gestos, movimentos corporais, ou até expressdes faciais.
« Uso de ferramentas ou materiais didaticos de maneira intencional para ajudar
a entender ou resolver a atividade.
Neste contexto, as acdes motoras nao se referem apenas a execucéo fisica da
atividade, mas também ao uso de movimentos para reforcar a compreensédo ou
direcionar a atencdo do interlocutor (como o professor ou colegas) para aspectos

especificos do que esta sendo realizado.

Estratégias de contetdo: envolvem o uso intencional da informagédo que o aluno
possui para comunicar ou expressar suas ideias de forma clara. Isso pode incluir:
e Escolha e organizacdo do conteudo relevante para resolver a atividade, de
acordo com o que foi solicitado.
o Construcao de argumentos ou explicacdes para explicar ou justificar o que esta
sendo feito.

Neste caso, as estratégias de conteuddo ndo se referem apenas ao
conhecimento técnico, mas a maneira como 0 aluno seleciona e organiza esse
conhecimento para que a comunicacao seja eficaz e atenda aquilo que foi solicitado
na atividade.
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Estratégias de vivéncias: dizem respeito ao uso de experiéncias passadas ou
conhecimentos prévios que o aluno tem de outros contextos (sejam experiéncias
escolares anteriores, vivéncias de vida ou experiéncias em outros ambientes) para
resolver a atividade. Essas vivéncias podem ser usadas para:

o Fazer conexdes entre o que ja foi aprendido e o que esta sendo pedido na nova
atividade.

o Adaptar-se a atividade com base em experiéncias anteriores, mesmo que
essas Vvivéncias ndo sejam expressas diretamente nas habilidades de
comunicacao tradicionais (como fala ou escrita).

Essas vivéncias permitem ao aluno utilizar sua bagagem pessoal para resolver

a atividade de uma maneira mais criativa e ajustada ao que foi solicitado.

Categoria 3: Habilidades expressivas

As habilidades expressivas podem ser entendidas como qualquer modalidade
expressiva da linguagem realizada pelo aluno participante desta pesquisa com
intencionalidade, e entendida pelos interlocutores no momento da interacdo durante a
realizacdo da atividade, podendo essa expressao estar relacionada as formas de
comunicacao verbal e ndo-verbal.

A partir do estudo foi estabelecida as subcategorias, considerando as

modalidades expressivas das seguintes formas comunicativas do aluno:

Habilidade expressiva né&o-verbal vocal: as emissfes sonoras produzidas pelo
aluno, ndo consideradas pertencentes ao sistema linguistico propriamente. Podendo

ser:

Risada: expressao facial acompanhado de som.

Entonacdo: vocalizagdo de vogais emitidas pelo aluno no momento da
interacdo, que foram entendidas pelos interlocutores, no contexto situacional
em que estavam presentes, sendo variacdo da entonacdo de voz que aluno
realizava para manter o canal de comunicagdo com suas interlocutoras durante

as interagoes.
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Emissdao ininteligivel: as emissfes realizadas pelo aluno, que no contexto
situacional comunicativo nao foi possivel ser entendido e compreendido pelas
professoras, mesmo o0 aluno tendo emitido essa expressdo sonora com

intencionalidade.

Habilidade expressiva verbal vocal: modalidade de expressé&o do aluno por meio da
fala, utilizando palavras e enunciados com intencdo comunicativa, sendo
compreendida pelos interlocutores a partir dos sons emitidos, ou seja, fala com

intencionalidade.

Habilidade expressiva nao verbal e ndo vocal: modalidade de expressdes
realizadas pelo aluno com intencdo comunicativa, entendidas pelos seus
interlocutores sem som associado, isto €, sem vocalizacdes, entonacao de vogais ou
qualquer outro fonema, sendo considerados ndo pertencentes ao sistema linguistico

propriamente.

Movimento com a cabeca: movimento com a cabeca realizado pelo aluno com
intencdo e que resultasse em um significado comunicativo para 0s seus
interlocutores no momento da interacdo, podendo ser afirmacdo ou negacao.
Com frequéncia o aluno realizava esse movimento com a cabeca para comunicar
afirmacdes, com raras excec¢des para manifestar negacdo. Afirmacao:

movimento de cabeca para cima e para baixo para comunicar sim.

Gesto indicativo: o uso de uma das maos para fazer o apontamento com o dedo
indicador para as figuras e objetos dispostos no ambiente. Gestos
representativos: movimento com as maos para designar as relagdes com

objetos, acdes ou sentimentos.

Movimento com 0 corpo: movimentos corporais que o aluno realizou com o
intuito de transmitir uma intencdo comunicativa para os interlocutores durante as
interacdes. Movimento corporal representativo: um movimento ou 0 conjunto de
movimentos corporais feitos pelo aluno com o intuito de representar uma acao,
objeto, sentimento ou situacao vivenciada que desejava transmitir com intencéo

comunicativa as interlocutoras durante a interagéo.



69

Expresséao facial: todos movimentos com a face ou os olhos realizados pelo
aluno para transmitir significados as suas interlocutoras no momento da

interacao.

Olhar: movimento ocular direcionado feito intencionalmente pelo aluno a um

objeto ou uma das interlocutoras.

Sorriso: expressao facial sem som associado.

Habilidade expressiva verbal ndo vocal: modalidade de comunicagédo usada pelo
proprio aluno para aumentar e facilitar as possibilidades de interagdo do mesmo por
meio de outras formas de comunicacdo consideradas pertencentes ao sistema
linguistico, mas néo classificadas como sendo orais, ou seja, ndo sendo manifestadas
por meio da emissdo verbal vocal. Neste subtema, por vezes o aluno precisou de

ajuda, e em outras néo, para fazer uso do pictograma.

Figura: representacao grafica impressa ou digital de letras, palavras, frases,
imagem, desenho e simbolos pictograficos pertencentes ao sistema de

linguagens alternativas.

Escrita/palavra impressa: representacéo escrita ou impressa da palavra.

Habilidades expressivas combinadas: sédo todas as modalidades de expressao
descritas nas categorias e subcategorias acima, realizadas pelo aluno e transmitidas
de maneira combinada, com intencdo comunicativa, durante as interacées com seus
interlocutores na realizacao das atividades.

Apos ser realizada as categorias e subcategorias, o material foi enviado a 2
juizes da area da Educacéao Especial que possuiam experiéncia com a CAA, contendo
informagdes sobre o objetivo da pesquisa, a metodologia utilizada na coleta dos dados
e nas transcri¢cdes dos videos, bem como a apresentacéo, definicdo de cada uma das
categorias e subcategorias e exemplos de informacdes retiradas de trechos das
transcricbes. Além disso, continha orientacbes para apreciacdo dos juizes, assim
cabia a cada juiz assinalar com um X, se concordava, concordava parcialmente ou

discordava das informacgOes apresentadas referente a cada categoria e subcategoria
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estabelecida. Caso concordasse parcialmente ou discordasse, 0 juiz deveria
descrever o motivo. ApOs analisado, foi considerado as concordancias e
discordancias, somado e calculado o indice de concordancia entre os juizes, de

acordo com Fagundes (2017).

Figura 7 — Iindice de concordancia

o _ Concordancias
Indice de concordancia = X 100

Concordancia + Discordancias

Fonte: Elaborado pela autora segundo Fagundes, 2017.

Assim, foram obtidos os seguintes indices de concordancia entre os juizes.

Quadro 10 - indice de concordancia entre juizes

Juizes indice de concordancia
P-J1 95%
P-J2 90%

Fonte: Elaboracao propria. Legenda: J- Juiz.

Dessa forma, o primeiro juiz apresentou 95% de concordancia, enquanto o
segundo teve 90, sendo que para Fagundes (2017), indices acima de 70% ja podem
ser considerados bons, indicando que o alto indice de concordancia das categorias

analisadas.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo serdo apresentados os resultados da pesquisa por meio de trés
aspectos em cada uma das atividades realizadas: a) caracterizagdo geral do
desempenho motor e comunicativo dos alunos com PC e NCC, b) interacéo e
comunicacao dos alunos com seus parceiros comunicativos durante a participacéo e
realizacdo das atividades e, ¢) desempenho dos alunos com PC e NCC e do grupo de
referéncia nas atividades propostas.

Os alunos com PC e NCC podem possuir desafios de participacdo na
realizacdo das atividades, devido a fatores intrinsecos e extrinsecos, o que dificulta
gue eles desenvolvam habilidades e competéncias que sdo julgadas como
imprescindiveis para seu aprendizado escolar, uma vez que 0s contextos nao tém
condicdes favoraveis para oferecer as condigcbes ao desenvolvimento (Plotegher;
Emmel; Cruz, 2013; Santos et al., 2018).

As atividades desenvolvidas neste estudo, buscaram identificar fatores que
pudessem interferir positivamente ou ndo, na participac¢do do aluno com PC e NCC, e
assim relacionar os dados encontrados com a participacao deles no ambiente escolar,
propondo estratégias que favorecessem o envolvimento deles nas diversas atividades

desenvolvidas.

5.1 Caracterizagdo geral do desempenho motor e comunicativo dos
alunos com PC e NCC

Os instrumentos de classificacdo motora grossa, manual e de comunicacéao,
nos auxiliam a identificar a capacidade do desempenho do aluno e, assim, pensar em
ajustes para um melhor desempenho durante as realiza¢des das atividades, visto que
a funcionalidade dos alunos durante a atividade € um elemento que promove 0
encontro e o didlogo entre o sujeito e 0 seu grupo social (Lima; Okuma; Pastore, 2013).

Neste estudo, quatro dos alunos com PC e NCC foram classificados entre os
niveis IV e V do MACS, ou seja, manipulam alguns objetos e requerem suporte e
assisténcia continuos e/ou de equipamento adaptado para conseguir assim realizar
parcialmente a atividade (Eliasson et al., 2006), e em relagcdo ao GMFCS, nota-se
gue também quatro dos alunos com PC e NCC foram classificados no nivel V, ou seja,
sao alunos com graves limitagdes no controle da cabeca e tronco e requerem uso de

TA e ajuda fisica para desempenhar as atividades (Palisano et al., 1997). O gréfico
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1 apresenta os resultados da caracterizagdo motora global, habilidade manual e

comunicativa dos alunos com PC.

Grafico 1 —-MACS, GMFS, CFCS e VSS

Caracterizacao das habilidades manuais,
motoras globais e comunicativas

(O e

»

Nivel | Nivel Il Nivel 11 Nivel IV Nivel V

MACS GMFCS mCFCS mVSS

Fonte: Elaboragé&o propria.

Além disso, na avaliacdo CFCS, seis dos alunos com PC e NCC deste estudo
foram classificados no nivel IV, ou seja, apresentam NCC e dificuldades em
desempenhar seu papel de emissor, necessitando de CAA para que tivessem
autonomia e independéncia, principalmente nas questdes expressivas. Ao analisar
este resultado, € preciso pensar quais tém sido as habilidades expressivas (verbais,
nao verbais ou combinadas) que estes alunos com PC e NCC tém utilizado.

No VSS, apenas um aluno foi classificado no nivel lll, ou seja, usa a fala como
meio de comunicacgéo e pode ser compreensivel por adultos ndo habituais quando diz
palavras isoladas ou ocasionalmente compreendidas palavras em frases mais longas.
Jé os sete alunos que foram classificados no nivel 1V, podem produzir vocalizagdes,
mas nao conseguem produzir nenhuma palavra nem aproximacao de palavras que
permita que o interlocutor ndo habitual as possa compreender fora do contexto.

E necessario compreender o perfil funcional do aluno com PC, a fim de auxiliar
o trabalho pedagdgico, seja por meio de recursos de TA, materiais didatico-
pedagogicos, equipamentos e acdes praticas que possam favorecer o processo de
aprendizagem. Isso possibilita que o aluno com PC participe ativamente com seus

colegas, mostre seu potencial, expresse duvidas, interaja com professores e colegas,
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além de se envolver em outras situa¢cdes do cotidiano escolar (Queiroz; Braccialli,
2016).

No contexto escolar, muitas das atividades propostas sdo multimodais, ou seja,
demandam componentes funcionais tanto fisicos quanto cognitivo-comportamentais
para sua compreensdo e execucdo. Nesse sentido, a TA pode desempenhar um
papel importante na participacdo escolar dos alunos com PC. A implementacao
planejada e gradual de adaptacfes nos equipamentos disponiveis pode favorecer e
ampliar o desempenho funcional deste aluno (Machado, 2013; Queiroz; Braccialli,
2016).

Queiroz e Braccialli (2016) afirmaram que para que se possa respaldar o
trabalho pedagdgico com recursos e acfes que possibilitem ao aluno com PC
participar junto aos demais alunos e demonstrar seu potencial, € preciso entender o
perfil funcional (a funcdo motora grossa e as habilidades manuais) do aluno com PC.

Portanto, é necessario que se tenha condic¢des tecnolégicas e pedagdgicas que
potencialize a aprendizagem do aluno, para que de fato a inclusdo escolar aconteca.
Autores afirmaram que € imprescindivel a reestruturacado na organizacdo da escola,
bem como da filosofia escolar, do ambiente fisico e das praticas pedagdgicas
inclusivas (Braccialli, 2000; Queiroz; Braccialli, 2016; Batista; Cardoso, 2020).

Sabe-se que cada individuo é Unico, por isso € essencial que o ambiente
escolar seja acessivel e mais bem estruturado e que os recursos de TA sejam
disponibilizados e que os profissionais recebam capacitacdo para otimizar as
estratégias de seu uso, valorizando as potencialidades do aluno com PC e NCC e
promovendo sua participagdo com os colegas. Portanto, ressalta-se que o uso da TA
na escola pode ampliar as oportunidades de participacdo do aluno com PC e NCC,
ajustando os elementos da atividade para que ele possa, com base em suas
habilidades, alcangar um melhor desempenho e desenvolver suas habilidades em
atividades de leitura, escrita e brincadeiras, favorecendo, assim, o processo de

aprendizagem.

5.2 Interacéo e comunicacgao dos alunos com seus interlocutores durante

a participacao e realizacéo das atividades

A seguir se iniciar4 a apresentacao e discussdo dos resultados em cada uma
das atividades analisadas neste estudo. Optou-se por apresenta-los pelas cenas e,

nestas foram abordadas as categorias elegiveis para este estudo.
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5.2.1 Vestimenta do boneco

A primeira atividade que foi realizada pelos alunos, apés o treinamento
foi a de vestimenta do boneco. O aluno deveria instruir o parceiro a colocar as
mesmas pecas de roupas no boneco para ficar igual ao modelo que estava
disponivel para o participante na caixa azul. O item da atividade era concluido
guando o boneco do parceiro fosse idéntica ao modelo ou quando o aluno
dissesse que estava terminada.

O quadro 11 a seguir, descreve a atividade proposta de vestir o boneco

feita por duas vezes, utilizando troca de roupas do boneco.

Quadro 11 — Vestimenta do boneco

Atividade 1 — Vestimenta do boneco

Fonte: Deliberato,2014

Objetivo Vestir o boneco igual ao modelo apresentado ao aluno
Recursos Diversos tipos de roupas e acessorios;
Caixa azul;

Prancha de CAA

Participantes | Aluno, interlocutor e pesquisadora

Esta atividade exigia que o aluno com PC e NCC ou do grupo de referéncia

fosse capaz de rastrear a peca de roupa, além de que deveriam tracar uma ordem
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para que a vestimenta ocorresse, visto que ndo daria para calgar os sapatos antes
das meias por exemplo.

A pesquisadora orientou o interlocutor que deveria vestir o boneco igual ao
modelo que estava escondido dentro da caixa azul, como ja foi apresentado
anteriormente nos procedimentos da atividade (quadro 6).

Nesta pesquisa, todos os alunos com PC e NCC faziam uso de recursos de
baixa tecnologia para a comunicacao e interacdo. Entretanto, além da pasta de CAA,
os alunos utilizaram de outras estratégias (motoras, de contetdo e de vivéncias em
outros ambientes) para instruir os seus interlocutores na execucéo das atividades,

como pode ser observado no exemplo a seguir.

Exemplo 1: Aluno (C1), interlocutor (Fo) e pesquisadora (P).

Cena: A interlocutora esta sentada a frente do aluno. Entre eles ha uma mesa. Ao
lado do aluno ha uma caixa azul, que contém o boneco ja vestido com as roupas e
acessorios. Na mesa estdo disponiveis varias roupas e demais acessorios para que
o interlocutor possa vestir um outro boneco igual ao que esta dentro da caixa sendo
visualizado somente pelo aluno C1. O interlocutor vai vestir 0 outro boneco a partir

das informagdes do aluno C1.

P: Bom, agora vocé tem varias roupas e a sua tarefa é vestir o boneco
igual ao da caixa, seguindo as dicas, pode comecar.
C1:A crianca aponta para a imagem de uma calca
Fo: Uma calca, mas tem essas duas qual é?
C1:A crianga faz um gesto (acena com a cabeca para o lado direito)
dando a entender que é a mais escura
(A profissional veste a calga no boneco)
Fo: E agora?
C1: Mostra na pasta de comunicagéo a imagem de um ténis nas cores
preto e azul, a profissional veste o0 ténis no boneco).
C1: Mostra a imagem de uma blusa na cor verde
F: E essa aqui?
C1: (A crianca movimenta a cabega de cima para abaixo, como
afirmando)
P: Qual que vocé mostrou C1?
C1: (A crianca aponta para a imagem de uma blusa de frio)
F: Eu fecho a blusa ou deixo ela aberta?
C1: (A crianca faz um gesto com a méao de fechar)

Nota-se que C1 utilizou de diferentes modos de comunicacéo (gestos e 0 uso
do sistema grafico) para informar o interlocutor sobre as pecas de roupas que deveria

escolher. Ressalta-se que foi necessario que o aluno fizesse a combina¢do dos modos
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de comunicacéo para que o interlocutor pudesse compreender, identificar e colocar a
peca de roupa da forma correta.

A literatura ressaltou que o desenvolvimento de competéncias linguisticas pode
compensar a falta de habilidades motoras. Por exemplo, um aluno com limitacdes
motoras graves pode participar das atividades utilizando a linguagem para instruir
outras pessoas para executar acbes para ela, permitindo que ele participe de

atividades e ndo apenas observem (Batorowicz; Stadskleiv; Von Tetzchner, 2014).

O exempilo 2 ilustra esta afirmacéo, visto que a aluna foi classificada no nivel
V do GMFCS e MACS, IV no CFCS e VSS.

Exemplo 2: Aluna (F1), interlocutor (M6) e pesquisadora (P)
Cena: A interlocutora esta sentada a frente da aluna. Entre elas ha uma mesa. A
atividade esta chegando ao final. A interlocutora esta pegando a Ultima peca para

concluir a vestimenta do boneco.

M6: (coloca a calca na mesa e pega a blusa) entdo é esse aqui? é?
(mostra a blusa com listras amarelas) é esse (mostra os sapatos)?

F1: Fica olhando para as bolsas em cima da mesa.

P: pronto F1?

M6: diz que € (segurando as pecas calga, blusa e sapatos na mao)
P: pronto, posso mostrar pra mée o bonequinho? Vou mostrar hein

F1: (vocaliza)

P: muito bem oh, acertou o sapato

F1: ahaan

P: acertou a calc¢a, acertou a camiseta, a mae s6 nao te perguntou

das bolsas que também tem

M®6: acho que era isso que ela estava olhando

P: é a mae esqueceu de perguntar

M®6: (risos e balangando a cabeca “sim”)

O exemplo 2 indica que a aluna (F1) possui limitacbes motoras que afetam
tanto suas habilidades de mobilidade quanto suas habilidades manuais. Ela também
tem dificuldades significativas de comunicacédo e necessita de suporte visual para
facilitar o entendimento e a execucao de atividades dependendo da assisténcia do
interlocutor por exemplo para realizar a varredura das pecas de roupas e seleciona-
las. Ressalta-se a necessidade de o interlocutor estar atento aos modos de
comunicacao do aluno, visto que como no exemplo 2, a aluna ficou olhando para uma
bolsa e a interlocutora ndo identificou, percebendo apenas quando viu o boneco

modelo da caixa e que faltava a bolsa.
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O exemplo 2 corrobora com a afirmacéo realizada por Massaro (2016), que
ressaltou que os alunos com deficiéncias motoras n&o tém a possibilidade de explorar
ou podem ter dificuldades com a exploracdo do ambiente, dependendo
substancialmente da mediacdo oferecida pelos parceiros que realizam as acdes
motoras para eles. Além disso, a autora ressaltou ainda que essas interacfes
comunicativas entre pessoas com NCC e parceiros naturalmente falantes podem ser
diferentes, visto que as habilidades de comunicacéo e de linguagem das pessoas com
NCC dependem do seu vocabulario disponivel no seu recurso, seja de alta ou baixa
tecnologia, do meio ambiente e do estilo da conversacao dos parceiros naturalmente
falantes.

O exemplar a seguir, apresenta a realizacdo da atividade na vestimenta do
boneco entre um aluno do grupo de referéncia e o seu interlocutor. Observa-se que o
aluno é capaz de instruir o interlocutor, sem que dependa da media¢ao, instruindo o

tipo de roupa, cor e a posi¢ao do acessorio.

Exemplo 3: Aluno (F2), grupo de referéncia, interlocutor (16).
Cena: Os participantes estdo iniciando a atividade. Interlocutora estd com o boneco
sem roupa. Aluno inicia o dialogo orientando a interlocutora sobre a primeira peca

de roupa.

F2: ele esta com uma amarelinha de listra

16: cinza com amarela (veste o boneco)

F2: uma calga bege

16: (veste o boneco)

F2: ele esta com um sapatinho azul de meia (aponta o sapato)

16: (veste o boneco)

F2: e com a bolsinha marrom, assim ¢ (faz gesto que a bolsa esta
de lado)

16: (veste o boneco)

Em relacdo aos modos de comunicacdo, destacamos que a principal
comunicacdo do grupo de referéncia foi verbal e oral, enquanto no grupo de alunos
com PC e NCC foi por meio do uso da CAA. Ressalta-se importancia do uso das
imagens nos recursos utilizados, visto que desempenham um papel fundamental na
facilitacdo da comunicacédo e no aprimoramento do aprendizado de individuos com
dificuldades motoras ou de fala, possibilitando a facilitacdo da compreenséo e
expressdo; reducdo de barreiras linguisticas; promocao da incluséo e participacao;

além de possibilitar a autonomia e independéncia.
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O estudo de Miranda, Silveira, Rech e Vidor (2021) teve como objetivo
identificar quais sistemas de CAA influenciam as habilidades de linguagem de
criancas com PC. Através de uma revisao sistematica, 0s autores constataram que as
pranchas manuais foram os recursos mais utilizados nos estudos analisados, embora
a construcdo dessas pranchas tenha sido realizada por meio de sistemas simbolicos
computadorizados. Em todos os estudos, foi observada uma melhoria nas habilidades
comunicativas das criancas, independentemente do tipo de recurso ou do modo de
acesso utilizado. Todos os métodos de CAA aplicados demonstraram beneficios para
o desenvolvimento das habilidades comunicativas dos alunos com PC.

Observou-se neste estudo que os alunos com PC e NCC necessitaram
utilizar de diferentes dominios seja ele motor, linguistico ou social para instruir seu
interlocutor para realizacdo da atividade. Os graficos 3 e 4 apresentam esses

resultados comparando o grupo de alunos com PC e NCC com o grupo de referéncia.

Gréfico 2 - Atividade 1 vestimenta do boneco: Habilidades expressivas

utilizadas para dar as informacfes ao parceiro de comunicagao

Habilidades expressivas utilizadas na
atividade de vestimenta do boneco

10

[e)]

>

N

: m N N II

Comando verbal oral Verbais ndo orais Ndo verbal e oral N&o verbal e ndo oral Combinagao

M PCeNCCtarefal m Referenciatarefal

Fonte: Elaboragéo propria.

Grafico 3 - Atividade 2: vestimenta do boneco: Estratégias utilizadas para dar

as informacdes ao parceiro de comunicagao
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Habilidades expressivas utilizadas na
atividade de vestimenta do boneco
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Comando verbal Verbais ndo orais Ndo verbal e oral Nao verbalendo Combinacdo
oral oral

B PCeNCCtarefa2 M Referenciatarefa2

Fonte: Elaboragé&o propria.

Foi possivel identificar nos gréficos (2 e 3), que apenas os alunos com PC
necessitaram utilizar de mais de uma modalidade para informar ao parceiro
comunicativo qual seria a vestimenta do boneco, o que corrobora com os dados
encontrados na literatura e apresentados anteriormente.

Na comunica¢cdo dos falantes naturais (grupo de referéncia), € comum ser
utilizado outras modalidades de apoio, como gestos, expressdes faciais, entonacao
vocal e até mesmo recursos visuais, para complementar e enriquecer a informacéo
transmitida. Por exemplo, quando alguém fala sobre uma situacéo, pode usar gestos
para indicar tamanho, direcdo ou emogéao, ou pode variar a entonagao para expressar
davida, énfase ou entusiasmo. Essas modalidades de apoio sdo fundamentais para
dar mais contexto a fala e facilitar a compreenséao entre os interlocutores.

Massaro e colaboradores (2016) ressaltaram que em geral, as pessoas com
NCC tendem a ser mais dependentes de seus interlocutores durante a comunicagao
(familiares por exemplo), entretanto, Manzini e colaboradores (2017) ressaltaram que
estudantes com NCC podem ser mal compreendidas e interpretadas pelos seus
interlocutores mais préximos, necessitando assim de recursos alternativos de
comunicacao.

O exemplo 4 corrobora com a afirmacéo, visto que por meio da CAA o aluno

pode instruir a interlocutora sobre a cor correta da calca.

Exemplo 4: Aluno com PC e NCC (B1), interlocutor (M2) e pesquisadora (P).
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Cena: Os patrticipantes ja estdo realizando a atividade de vestimenta do boneco.
Aluno esta sentado de frente para a interlocutora e ao seu lado esta a pesquisadora.

B1: (tenta virar a pagina da pasta, para e vocaliza apontando
para figura de uma calga)

M2: calca

P: (mostra o boneco dentro da caixa para o B1). Esta vendo
qgual que é?

B1: (se mexe na cadeira e vira a pagina da pasta)

P: (vai virando as paginas para o B1) pode ir?

B1: pode (fica olhando pra pasta e depois aponta pra figura)
M2: calca azul?

P: vamos ver a cor aqui (folheia a pagina e depois mostra o
boneco dentro da caixa para o B1)

B1: hum (aponta pra figura da pasta)

M2: verde marrom?

B1: (se mexe na cadeira e ri, depois vocaliza)

M2: (pega a calca)

P: (ri) € verde

M2: verde (pega o boneco para vesti-l0)

Diante disto, Deliberato (2010) enfatizou a importancia de o interlocutor estar
atento tanto as formas de comunicacao verbais quanto as ndo verbais. Essa atencéo
€ fundamental para compreender e sistematizar o significado das habilidades
expressivas dos alunos que enfrentam limitagées na comunicagéo oral. Ao considerar
0 contexto em que a interacdo ocorre, é possivel captar melhor as nuances da
intencionalidade da comunicacédo desses alunos, promovendo uma abordagem mais
eficaz e sensivel as suas necessidades.

O exemplo 5 descrito em seguida corrobora com a afirmacgé&o anterior, pois foi
necessario que a interlocutora estivesse atenta as formas de comunicacao verbal e
nao verbal do aluno para que pudessem executar a atividade, o que difere do exemplo
6, visto que aluno e interlocutor necessitaram apenas elaborar o dialogo para executar
a atividade de forma adequada, sem que outras estratégias comunicativas fossem

necessarias, como exemplificadas a seguir:

Exemplo 5: Aluno com PC e NCC (C1), interlocutor (M3), pesquisadora (P)
Cena: Os participantes estavam se organizando para iniciar a atividade. C1 e M3
estavam sentados um de frente para o outro. Pesquisadora estava sentada ao lado
de C1.
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P: M3, a tarefa é a mesma! Vamos |la pode comegar

C1: ( A crianca aponta para cor marrom)

M3: Marrom?

Cl. E

M3: Marrom?

C1l: (A crianca faz um gesto de listras em frente a sua camiseta e
parece dizer amarelo)

M3: Ah, marrom com amarelo entdo € essa aqui

(pega uma blusa marrom com listras amarelas e veste o boneco)

C1: (A crianca mostra a figura de uma calca bege)

M3:( pega a calca e a veste no boneco)

P: Ele mostrou a pulseira do relégio que é da mesma cor

C1: ( A crianca aponta para uma mochila)

M3: Onde eu coloco essa mochila?

C1: ( A crianca faz um gesto transpassando)

M3: De lado assim?

C1: ( A crianga assente com a cabeca)

(A crianca mostra a imagem de um ténis e aponta para o rel6gio da
interlocutora)

M3: Ténis, é esse?

( A crianga faz que ndo com a cabeca e comeca a procurar outra figura
para mostrar entdo aponta para a cor azul e a interlocutora
encontra o ténis correto)

M3: O que mais?

C1: S6

Exemplo 6: Aluno do grupo de referéncia (C2), interlocutor (13), pesquisadora
(P)
Cena: Os participantes estavam iniciando a atividade. Estavam sentados um de

frente para o outro, com uma mesa entre eles. Ao lado do aluno, havia a caixa azul

com o boneco modelo dentro. O aluno inicia o dialogo.

C2: Pega a calga e pde nele

I3:Que cor que é a calca?

C2: Verde escuro

I13: Essa aqui? (A mae pega uma calga e mostra)

C2: Aham

I13: Eu vou por nele?

C2: E

(A mée demora para conseguir vestir a calga no boneco por causa do
tamanho dos pézinhos dele)

13: Pronto

C2: Ai vocé pega a meia de listra azul e coloca no pé dele

I13: Esse?

C2: E

(Enquanto a mée veste a meia no boneco ela e o filho riem bastante)
I13: Pronto

C2: Agora pega a blusa marrom com amarela que tem um boizinho
desenhado na frente

13: Essa?
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C2:E

C2: Agora vocé pega a bolsa dele e p6e de atravessado
I3: E assim? Que bonitinho! (Risos)

P: Pronto? Posso mostrar?

(A mediadora mostra o boneco pronto)

Diante do exposto, é preciso atentar-se para o processo de formacao de
interlocutores dos alunos com PC e NCC para o uso da CAA. O estudo de Manzini et
al. (2017) destacou a importancia da formacéo de interlocutores para criangas com
PC que utilizam a CAA. Os resultados mostraram que a sensibilizacao tedrica ajudou
os interlocutores a entenderem as dificuldades diarias da criangca em se comunicar
sem a fala. Isso levou a um aumento nas estratégias de comunicacéao utilizadas pelos
interlocutores durante as atividades, melhorando as chances de resposta da crianga
ao usar figuras de CAA. A conclusdo do estudo é clara: a formacdo dos trés
interlocutores favoreceu a implementacdo da CAA em diferentes contextos de
desenvolvimento da crianca. Isso ressalta a importancia de capacitar aqueles que
interagem com criangas que tém limitagbes na comunicagdo, promovendo um
ambiente mais inclusivo e eficaz.

E preciso ressaltar que o interlocutor do aluno do grupo de referéncia tinha as
informacgdes detalhadas por meio da fala (verbal e oral), enquanto os alunos com PC
e NCC precisavam utilizar outras modalidades e estratégias para oferecer as
informagdes adequadas ao interlocutor, como por exemplo na questdo de selecionar
a vestimenta correta pela cor.

Outro dado encontrado nesta pesquisa € em relacdo ao tempo de execucao
dos alunos com PC com NCC para concluir a atividade. Devido a necessidade de
mediacdo do interlocutor e a necessidade de buscar novas estratégias comunicativas
para instruir o interlocutor, observou-se neste estudo que o tempo para realizacdo das
atividades comparada com o grupo de referéncia foram maiores.

O tempo necesséario para realizar uma atividade pode ser significativamente
afetado pelo dominio motor de alunos com PC e NCC. As dificuldades motoras
caracteristicas dessa condicdo podem influenciar tanto a execucdo de atividades
fisicas quanto a interagdo com materiais ou tecnologias, como dispositivos de CAA.

O Grafico 4 apresenta os dados do tempo utilizado em segundos por cada
participante, além disso, é possivel observar o tempo utilizado pelos alunos com PC

e NCC e o alunos do grupo de referéncia.

Grafico 4 - Tempo de conclusdo das atividades de vestimenta do boneco
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VESTIMENTA DO BONECO
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Fonte: Elaboragéo propria.

Ao analisar o gréfico, observa-se que o tempo necessario para realizar as duas
atividades de vestimenta do boneco foi maior para os alunos com PC e NCC. Esse
resultado pode ser explicado pelo fato de que as pessoas que utilizam a CAA
controlam apenas alguns recursos para direcionar a atencdo dos parceiros de
comunicacdo durante as atividades, fornecendo pistas relacionadas a situagbes
imediatas. Isso pode levar a ma interpretacdo de grande parte das mensagens,
dificultando a correcdo dessas falhas por parte das pessoas com NCC, uma vez que
os interlocutores frequentemente ndo dedicam tempo para reparar os erros cometidos.
A literatura aponta que essa situagcado contribui para a diminuicdo da motivacdo dos
usuarios de CAA em se comunicarem (Von Tetzchner; Martinsen, 1996; Midtlin et al.,
2014; Massaro et al., 2016).

5.2.2 Formas geométricas
A segunda atividade a ser apresentada nesta pesquisa € a de formas
geometricas. O aluno deveria instruir o parceiro a colocar as mesmas formas
geomeétricas na corda de linha disponivel para ficar igual ao modelo que estava
disponivel para o participante na caixa azul. O item da atividade era concluido quando
a corda do parceiro fosse idéntica ao modelo ou quando o aluno dissesse que estava

terminada. Nesta atividade era necessario que o aluno soubesse diferenciar as
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formas, tamanho e cores. O quadro 12 a seguir, descreve a atividade proposta de
formas geomeétricas.

Quadro 12 — Formas geomeétricas

Atividade 2 — Formas geométricas

Fonte: Deliberato, 2014.

Objetivo Montar um corddo com as formas geométricas
Recursos Diversos tipos de formas
Caixa azul;

Prancha de CAA

Participantes | Aluno, interlocutor e pesquisadora

Fonte: Elaboragéo propria.

Como descrito anteriormente, a pesquisadora orientou o interlocutor que
deveria montar o corddo igual ao modelo que estava escondido dentro da caixa.
Somente o0 aluno com PC ou do grupo de referéncia tinha acesso a ver e dar as
informagcdes necessarias para o interlocutor montar o corddo com as formas
geomeétricas. Ambos estéo sentados, um de frente para o outro, com uma mesa entre
eles com o corddo e as formas que deveriam ser identificados pelo interlocutor para
realizar a atividade, como pode ser visto no quadro 12.

Durante a execucao da atividade de formas geométricas, foi possivel analisar
gue ao receber as instrucbes para montar o cordao, os parceiros e 0s alunos do grupo
com PC e NCC encontraram barreiras e dificultaram a realizagdo da atividade. O

exemplo a seguir demonstra essa afirmagéo.
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Exemplo 1: Aluno (Al), interlocutor (M1) e pesquisadora (P).

Cena: A interlocutora esta sentada a frente da aluna. Entre elas ha uma mesa.
Ao lado da aluna h&d uma caixa azul, que contém a sequéncia das pec¢as da forma
geomeétrica na qual a aluna devera visualizar e instruir a interlocutora para realizar a

mesma sequéncia.

P: vocé da dica conforme vocé achar que é melhor pra vocé

Al: (aponta pro quadrado verde)

M1: (pega o quadrado e coloca de volta na mesa) esse ndo?

Al: (aponta para o quadrado verde)

M1: (pega o corddo e passa no quadrado verde) esse vai ser no
comeco ou no fim?

Al: (pega o cordao)

M1: é aqui ou é aqui?

Al: (aponta pro cilindro vermelho)

M1: (pega o cilindro e passa o cordao) perto do verde?

Al: (aponta o cord&o)

M1: vai me dar as dicas ou que o outro esta aqui pertinho oh (aponta
pro quadrado verde), assim?

Al: (olha dentro da caixa e aponta pro corddo afastando um pouco o
cilindro vermelho)

O estudo de Romano e Chun (2018) identificou diversas barreiras para 0 uso
da CAA. Entre essas, destacam-se 0 uso de gestos e olhares para a comunicacao, o
que transforma os familiares em intérpretes dos individuos com NCC, dificultando a
utilizacao da prancha de CAA. Além disso, essa dificuldade nédo se restringe apenas
ao ambiente familiar, mas também esta presente no ambiente escolar, o que
compromete a participacéo e interacdo dos alunos com NCC com seus colegas e
educadores.

Contrapondo o exemplo anterior, Batorowicz (2014) e Manzini et al. (2021)
ressaltaram a importancia da intervencao por meio de recursos CAA considerando a
atividade do aluno; a participagdo de membros da familia e o envolvimento de adultos
do contexto social que a crianca esta inserida. O exemplo 2 corrobora com essa

afirmacao.

Exemplo 2: Aluno (B1), interlocutor (M2) e pesquisadora (P).

Cena: A atividade esta sendo realizada na casa do aluno. A interlocutora esta sentada
a frente do aluno e a pesquisadora esta ao lado do aluno. Na mesa encontra-se as

formas e o cordao. A atividade ja havia sido iniciada.
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P: vamos ver qual a dica que vocé vai dar pra sua mae

B1: (se mexendo na cadeira e olhando para o teto)

M2: cor?

P: cor? (colocando a pasta na frente do B1) Agora aqui o

B1: (continua se mexendo na cadeira e aponta para a figura da pasta
gue indicou a cor amarela)

M2: amarelo

P: vamos ver a forma aqui (vira a pasta)

B1: (aponta para a imagem do quadrado)

M2: quadrado

B1: (faz gestos com a mao)

M2: (pega o quadrado amarelo) tem dois amarelos

B1: (vocaliza)

M2: azul? E desse lado ou é desse?

B1: (aponta para a direcdo que a interlocutora deve colocar e
vocaliza)

M2: desse (ri ). Que mais?

Os gréficos a seguir, apresentam a frequéncia das habilidades expressivas
utilizadas pelos alunos com PC e NCC para instruir seus interlocutores durante a

atividade de formas geomeétricas.

Grafico 5: Atividade 1 Formas Geométricas: Habilidades expressivas utilizadas

para dar as informac¢des ao interlocutor

Habilidades expressivas utilizadas na atividade de formas
geométricas
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Comando verbal oral  Verbais ndo orais Ndo verbal e oral N&o verbal e ndo oral Combinacao
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[ERN

B PCeNCCtarefal m Referenciatarefal

Fonte: Elaboracéo propria.

Destaca-se que ambos 0s grupos necessitaram utilizar da combinacdo de
habilidades expressivas para instruir o interlocutor. Ressalta-se que na primeira
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atividade, essa habilidade apareceu cinco vezes e na segunda atividade apenas trés
vezes, como pode ser observado no grafico a seguir.

Grafico 6: Atividade 2 Formas Geométricas: Habilidades expressivas utilizadas

para dar as informacgdes ao interlocutor

Habilidades expressivas utilizadas na atividade de formas
geométricas
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Fonte: Elaboragéo propria.

Nota-se que as estratégias utilizadas pelos alunos com PC e NCC foram
diferentes durante a execucéo das duas atividades, necessitando por exemplo que na
primeira atividade os alunos utilizassem de uma maior combinacdo de habilidades
para que o interlocutor compreendesse 0 que seria necessario realizar. Pensando
nisto, é preciso que além de haver uma estruturacdo das habilidades comunicativas
dos alunos com NCC, estes sejam expostos mais de uma vez na realizagcdo de uma
atividade para o aprendizado, e a escola se configura como um ambiente essencial
para proporcionar este apoio linguistico as linguagens alternativas, visto que a medida
gue as atividades séo realizadas o aluno tem a chance de ser ensinado, compreendido
e pode expressar seus pensamentos e desejos a diferentes interlocutores (Von
Tetzchner, 2009; Silva et al., 2013).

A literatura ressaltou que os alunos com deficiéncia e NCC devem ter acesso,
0 mais cedo possivel, as interacdes com o suporte da CAA, pois isto pode definir o
cenario para o desenvolvimento da linguagem e da comunicacao desses alunos ao
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longo de sua trajetéria escolar (Romski; Sevcik, 2005; Light; Drager, 2007; Deliberato,
2010; Massaro, 2016). E preciso ressaltar a importancia da participacdo ativa dos
alunos neste processo, visto que independente das suas necessidades, estratégias
comunicativas poderao ocorrer nas diferentes atividades e nos diferentes contextos,
favorecendo a participacdo deste aluno.

O exemplo 3 ilustra essa afirmacéo, visto que o aluno era usuario de CAA h4 4

anos e 8 meses e 0 exemplo 4 era apenas ha 1 ano e 9 meses.

Exemplo 3: Aluno (B1), interlocutor (M2) e pesquisadora (P).

Cena: A atividade esté sendo realizada na casa do aluno. A interlocutora esté sentada
a frente do aluno e entre eles ha uma mesa. A pesquisadora esta ao lado direito do
aluno e ao lado dela, encontra-se a caixa azul com o modelo que o aluno deve instruir
o interlocutor. Na mesa encontra-se as formas e o cordao. A atividade ja havia sido

iniciada.

P: vamos ver se tem dica aqui (virando a pagina da pasta). Hum, que
dica n6s vamos dar. Ah presta aten¢do aqui, vé se ndo tem
nenhuma dica aqui

B1: (vocaliza algo que parece fruta)

M2: nome de uma fruta?

P: como é que €?

M2: é uma forma de uma fruta

P: uma fruta? Nossa !

B1: carambola

M2: carambola(ri)

P: (ri)oh B1, vocé ta pegando ndés aqui hein. Entéo vai

M2: é porque eu corto assim

P: ai meu deus do céu, que que vocé foi pensar. Essa foi uma
estratégia de dica é excelente hein (folheando a pasta). Vamos la
que cor?

Exemplo 4: Aluno (E1), interlocutor (M5) e pesquisadora (P).

Cena: A atividade esta sendo realizada no centro de reabilitacdo. Aluno e interlocutor
estdo sentados um de frente para o outro, com uma mesa entre eles. A atividade ja

havia sido iniciada e a interlocutora estava perguntando qual seria a préxima peca.

M5: hum (passa a pec¢a no cordado) tem mais?
E1l: (boceja e coloca os bacos na cabeca) gege
M5: ah?
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E1; gege

M5: verde?

El: é

M5: mas verde assim? (mostrando a peca)
El: é

M5: e agora E1?

E1: ajul (olha dentro da caixa)

M5: azul (mostra a peca oval) esse?

E1l: ndo, (aponta pro redondo azul)

M5: (pega a peca e passa no cordao) tem mais E1?
El: ajul

(com a mao esquerda na cabeca)

Dentre os dois exemplos apresentados € possivel observar que as estratégias
utilizadas (Habilidade expressiva nao-verbal vocal e Habilidade expressiva verbal
vocal) pelo aluno do exemplo 3 vao além do uso apenas do recurso comunicativo,
visto que as experiéncias vivenciadas por ele em outros contextos, como no caso o
domiciliar o auxiliam a pensar em estratégias e assim instruir o parceiro sobre o que
esta pensando ou solicitando. E preciso ressaltar que a estratégia utilizada foi eficiente
pois o parceiro comunicativo foi capaz de associar o contexto com o que estava sendo
dito. A literatura (Von Tetzchner, 2000; Sant’anna; Deliberato; Rocha, 2016) destacou
gue para os alunos com PC e usuario de CAA a familia representa a figura central
para a adesdo aos sistemas de comunicacdo, pois sdo parceiros de extrema
importancia na intervencdo, e que auxiliam no treinamento constante dos usuarios,
pois eles ndo se tornardo usudrios competentes sem que 0os membros da familia
compreendam e apoiem esse esforco.

Além disto, a literatura aponta que as estratégias dos parceiros de comunicacao
podem influenciar os resultados das interagbes dos sujeitos com NCC, mas que
muitas vezes eles ndo tomam a iniciativa comunicativa e tém estratégias de
comunicacdo inadequadas, dando respostas especificas, com funcéo limitada de
comunicacao, tendo suas intera¢des principalmente com respostas de uma sé palavra
e com uma comunicacdo mais lenta (Harris, 1982; Von Tetzchner;Martinsen, 2000;
Kent-Walsh; Mcnaughton, 2005; Massaro et al., 2016). O exemplo 5 corrobora com

esta afirmacgéo.

Exemplo 5: Aluno (D1), interlocutor (M4) e pesquisadora (P)

Cena: A atividade foi realizada no centro de reabilitacdo. Pesquisadora e aluno com
PC estédo sentados um do lado do outro. A interlocutora encontra-se do outro lado da

mesa.A atividade ja havia iniciado.
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M4: o que mais que tem ai dentro, olha dentro da caixa?

P: Olha aqui oh, D1.

D1: Movimenta a pagina da sua pasta de CAA

P: quer virar aqui ( mostra a pasta)

D1: Vira a pagina da pasta de CAA

P: fala pra mae, mostra pra méae.

M4: Olha dentro da caixa vé que cor que tem agora pra mim pegar

M4: Azul, Olha la dentro se € esse ( levanta da mesa uma peca azul, e volta para a mesa a
peca) esse ( pega outra peca e levanta e volta para mesa) ou esses pequenininhos ( aponta
para as pecas)?

M4: Os pequenininhos ( pega a pegca em formato de estrela) a estrela, esse ( levanta as
outras duas pecas e depois volta) ou esse ( pega uma peca e volta)

M4: Olha ai dentro

D1: Olha dentro da caixa

M4: Qual?

D1: Esse,

M4: Esse ( levanta da mesa a pegca em forma de estrela) ou esse ( pega o triangulo) esse
daqui?

Em relacédo ao tempo gasto pelos alunos com PC e NCC e os alunos do grupo
de referéncia, observa-se no grafico 7 que os alunos com PC e NCC realizaram as
duas atividades com um tempo maior que os alunos do grupo de referéncia. Ressalta-

se que o tempo esta sendo apresentado em segundos.

Grafico 7 — Tempo de concluséo das atividades de formas geométrica
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Fonte: Elaboragéo propria.
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Em relagéo ao tempo gasto pelos alunos com PC e NCC e os alunos do
grupo de referéncia, nota-se que os alunos com PC e NCC necessitaram de maior
tempo para concluir a atividade de formas geométricas, entretanto, observa-se ainda
gue na segunda atividade proposta, o tempo foi relativamente menor se comparado
com a primeira atividade. Isto pode-se justificar pelo fato dos interlocutores e alunos
terem tracados estratégias que favorecessem essa diminuigdo de tempo. Trés alunos
com PC e NCC se destacaram em relacdo ao tempo que utilizaram para executar as
atividades (D1, G1 e H1), visto que necessitaram de um tempo maior para concluir a
atividade, entretanto, na segunda atividade, conseguiram fazer em menos tempo.
Destacamos que os alunos D1 e H1 s&o alunos que apresentam limitagcbes motoras
significativas ( nivel IV ou V do MACS e do GMFCS) e necessitaram do auxilio da
pesquisadora para manusear a pasta de comunicacao e instruir o parceiro. Ja o aluno
G1, apesar de ter sido classificado nos niveis | e Il do MACS e do GMFCS e ter uma
pasta de comunicacdo com um vasto vocabulario, necessitava de um tempo a mais
para instruir o interlocutor e selecionar as imagens desejadas.

Ressalta-se que nesta atividade era preciso que o aluno tivesse conhecimento
a respeito das formas, estar atento ao tamanho, dimenséo e cor delas para que
pudesse instruir seu interlocutor. Observou-se durante a execucao da atividade do
grupo de PC e NCC que estes encontraram dificuldades para diferenciar formas e por
vezes as cores, mesmo tendo o modelo dentro da caixa azul, o que favoreceu para o

aumento do tempo para concluséo da atividade.

5.2.3 Atividade: Construcdo de uma torre de legos

A terceira atividade analisada neste estudo foi a de construcdo de uma torre de
legos. Os alunos deveriam instruir seus interlocutores a construir uma torre de legos
igual ao modelo. Ressalta-se que o parceiro tinha um conjunto maior de pecas de
lego. A atividade era concluida quando a constru¢do do parceiro fosse idéntica ao
modelo ou quando o aluno dizia que estava terminada. O quadro 13 a seguir, descreve

a atividade proposta de torre de legos.
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Quadro 13 - Torre de legos

Atividade 3 —-Torre de legos

Fonte: Deliberato, 2014

Objetivo Montar uma torre de legos
Recursos Diversos tipos de pecas
Caixa azul,

Prancha de CAA

Participantes Aluno, interlocutor e pesquisadora

Fonte: Elaboragéo propria.

Ao pensar na categoria recurso, destaca-se que 0s alunos com NCC podem ter
dificuldade para elaborar e expressar suas mensagens e até mesmo para selecionar
o vocabulario de que necessitam, para 0 seu recurso de comunicacdo, dependendo
de decisdes realizadas por outras pessoas, como profissionais e familiares (Paura;
Deliberato, 2014). A literatura relatou ainda que identificar este vocabulario pode ser
uma tarefa dificil e demorada, pois é necessario considerar as necessidades
comunicativas, objetivos, experiéncias pessoais e ambientes de participacao (familia,
amigos e a escola) (Romski; Sevcik, 2005; Beukelman; Mirenda, 2007; Deliberato,
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Manzini, 2012; Paura; Deliberato, 2014). Esta afirmagcdo pode ser observada nos

exemplos a seguir.

Exemplo 1: Aluno (G1), interlocutor (F1).

Cena: O interlocutor esta selecionando a pec¢a para montar o lego enquanto o aluno
olha para dentro da caixa para verificar e responder a questéo feita. O aluno utiliza

seu recurso de CAA para oferecer mais informagoes.

F1: é aqui primeiro (e coloca a peca em cima da mesa) e depois ? a
outra peca eu coloco em cima ou do lado ?

G1: (olha dentro da caixa e faz sinal posicionando o dedo indicador
em cima da mesa)

F1: do lado ? (F1 procura na pasta de comunicacéo o vocabulario em
cima e do lado e mostra para G1) em cima ou do lado ?

G1: (aponta a figura na pasta de comunicacéo que significa do lado)
F1: do lado ? que cor? Verde, vermelho, amarelo ou azul ? (
pergunta apontando para as figuras de cores da pasta de
comunicagéo de G1)

G1: (aponta a figura da cor azul em sua pasta)

Exemplo 2: Aluno (F1) e interlocutor (M6)

Cena: Aluna esta sentada no colo de uma cuidadora e a interlocutora esta na sua
frente. A atividade esté no inicio e a interlocutora mostra a pasta de CAA para a aluna,

informando que estdo na pagina de cores.

M®6: é cores (mostrando a pasta para F1)

(F1 abre e fecha a boca, e estd com os bragos abertos, sentada no
colo de uma cuidadora e a outra esta atras dela segurando sua
cabeca)

M6: tem essa cor ai na caixa?

(F1 olha dentro da caixa, mexendo a boca)

M6: olha aqui, olha aqui a cor que ta na minha médo. Tem?

(F1 continua olhando dentro da caixa, e coloca a lingua para fora)
M®6: entdo ta, mas na mesa ndo tem. Tem vermelho? Tem? (M6 pega
uma pec¢a vermelha na mesa)

(F1 se mexe e coloca a lingua para fora)

M6: verde?

(F1 esta olhando para cima e colocando a lingua para fora)

Devido as especificidades motoras, F1 era uma participante dependente do

interlocutor do ponto de vista motor e neste caso as respostas de sim e ndo eram
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realizadas pelo sistema de CAA sem apoio. Essas especificidades interferiam na
participagdo da aluna. Ressalta-se que o uso de CAA potencializa a habilidade de
expressao e interacdo dos alunos com deficiéncia, promovendo ndo s6 0 avanco no
aprendizado, mas também a sua inclusdo social e o desenvolvimento emocional
dentro do ambiente escolar (Reinert Junior; Coutinho, 2024) .

E importante destacar que, em algumas situacdes, a participacdo do aluno
pode ser comprometida pela limitacdo de vocabulario nas pranchas, mas vale
destacar que houve também a limitacédo referente a compreensao dos interlocutores
as estratégias utilizadas pelos alunos. A literatura ressalta que alunos com NCC que
usam simbolos graficos sempre terdo um vocabulario expressivo limitado, sendo
imprescindivel a qualidade das opcfes de vocabulario disponiveis para eles (Von
Tetzchner; Martinsen, 2000; Brekke; Von Tetzchner, 2003;Finke; Quinn, 2012;
Massaro et al., 2016).

A seguir um exemplo que corrobora com esta afirmacao.

Exemplo 3: Aluno (F1), interlocutor (M6) e pesquisadora (P).

Cena: A atividade ja estd sendo executada. Aluna esta sentada no colo de uma
cuidadora e ha outra pessoa segurando sua cabeca. A interlocutora esta na sua frente

fazendo perguntas sobre qual peca de lego deve selecionar.

M®6: é grande?

(F1 coloca a lingua para fora)

M6: é grande (a coloca uma peca em cima da outra)

(F1 darisada)

M6: &, deixa eu ver aqui. E assim? (Pegando uma peca e encaixando
nas outras ja montadas, mostrando para F1) Ta assim dentro da
caixa?

(F1 coloca a lingua para fora)

P: eu to entendendo que vocé ta falando sim

M6: depois vocé pbe esse? (Colocando outra peca em cima das
outras montadas e mostrando para F1)

M6: pde no meio? Pde assim?

(F1 fica olhando)

Alunos com NCC podem explorar diferentes modos de comunicacdo até
conquistarem e encontrarem um sistema ideal e funcional. A dificuldade de
sistematizar o processo de escolha dos sistemas e recursos a serem usados pelos

alunos pode ser facilitado se identificado as preferéncias e as participacdes de seus
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familiares, a fim de contribuir para uma comunicacao mais funcional (McCleary; Smith,
2006; Deliberato; Manzini, 2008; Deliberato, 2011).

Os gréficos a seguir apresentam as habilidades expressivas dos alunos para
realizar a atividade de torre de legos.

Gréfico 8: Atividade 1 Torre de legos: Habilidades utilizadas para dar as

informagdes ao interlocutor
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Fonte: Elaboragéo propria.

Gréafico 9: Atividade 2 Torre de legos: Habilidades utilizadas para dar as

informacgdes ao interlocutor
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Fonte: Elaboragéo propria.

Os gréficos mostram que as habilidades expressivas empregadas pelos alunos,
tanto do grupo de referéncia quanto dos grupos de PC e NCC, foram semelhantes nas
duas atividades. Isso pode ter ocorrido devido a continuidade dos mesmos
interlocutores, que ja estavam familiarizados com as formas de comunicacdo dos
alunos.

Ao analisar as habilidades expressivas utilizadas pelos alunos com PC e NCC
para instruir seus interlocutores durante a atividade de torre de legos, ressalta-se a
importancia de contar com interlocutores preparados e disponiveis para lidar com a
diversidade das linguagens alternativas, a fim de ampliar as possibilidades de
comunicacéo e aprendizagem de alunos com deficiéncia. Nesse contexto, a formagao
continua de profissionais, especialmente dos professores, é um aspecto essencial
para estabelecer interacfes eficazes com alunos que apresentam NCC no ambiente
do ensino regular (Pelosi, 2000; Nunes, 2003; Araujo; Schirmer, 2009). Também &
importante observar que o tipo de atividade realizada pode influenciar na participacao
do aluno.

Estudos indicam que a principal caracteristica das dificuldades de
comunicacdo de individuos com NCC, é a baixa expectativa que seus parceiros
tém em relacdo a sua capacidade de veicular e produzir novas informacgdes de forma
complexa (Sant’anna; Deliberato; Rocha, 2016). Outros ainda indicam que as
estratégias utilizadas sem sucesso, a falta de controle do ambiente e repetidas
experiéncias de falhas de comunicacdo podem diminuir a motivagcdo para se
comunicar e a crenga na propria capacidade de se comunicar (Basil, 1992; Massaro
et al., 2016). A seguir, alguns exemplos (4 e 5) que corroboram com esta afirmacao.
Destacamos que os alunos E1 (usuario de CAA a 1 ano e 9 meses) e Al (usuario de

CAA a 5 anos) foram classificados no CFCS no nivel IV.
Exemplo 4: Aluno (E1) e interlocutor (M5)

Cena: Interlocutora e aluno com PC estdo sentados um de frente para o outro. A
atividade ja havia iniciado. Interlocutora estava realizando perguntas ao aluno para

identificar as pecas corretas.

M5: que cor?
E1: (abre os bragos como se estivesse “espreguicando”
El: ajul
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M5: (pega o lego maior azul sem tirar da mesa)

El: é

M5: e a outra?

E1: (pega o lego azul pequeno e da pra mée sobre a mesa)
M5: azul também (pegando a peca)

El: é

M5: e qual que é a outra? Cor? E?

E1l: (olha dentro da caixa duas vezes) lelelo

Exemplo 5: Aluno (A1), interlocutor (M1) e pesquisadora (P).

Cena: Pesquisadora e aluno com PC estdo sentados um do lado do outro.
Pesquisadora auxilia aluno com PC no manuseio da pasta de CAA. Interlocutora
realiza perguntas para dar continuidade na atividade.

M1: grande ou pequeno? Ué, vocé nao sabe falar grande ou
pequeno (gesto)

Al: ah hum

M1: porque vocé ndo colocou os éculos

P: cadé os 6culos? E isso mesmo

Al: (faz gestos e aponta pro lego azul pequeno).

Al: (aponta pro lego vermelho pequeno)

M1: grande ou pequeno?

Al: (aponta pro grande)

M1: (coloca o lego vermelho grande do lado do azul pequeno)
Al: hummm

M1: acabou? Deixa eu limpar P

P: s6 que tem que montar. Dar dica pra sua mae como tem que
montar

M1: como que monta?

Al: (gestos)

Com base nessas informacdes, as autoras Rezende, Passos e Chun (2023)
tiveram como objetivo investigar aspectos da participacdo e comunicacao de criancas
e adolescentes PC e NCC, bem como os fatores que facilitam ou dificultam o uso da
CAA no ambiente familiar e escolar. A pesquisa contou com a participacdo de cinco
maes de criancas e adolescentes com PC e NCC. Os resultados indicaram que as
maes reconhecem as barreiras a participacdo de seus filhos nas tarefas diarias,
entendem a importancia da comunicacao nas interacdes e atividades familiares, mas
relatam n&o ter alcancado o uso funcional da CAA em casa, embora expressem
satisfagdo com o nivel de comunicagéo que conseguem estabelecer com seus filhos.

As autoras também destacam que a participacdo das criancas e adolescentes nas
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atividades familiares ainda é bastante limitada, restringindo-se a longos periodos em
frente & televisdo, poucos passeios e pouca diversidade de atividades.

Neste estudo, observou-se que apesar de alguns alunos com PC terem
necessitado de um maior tempo para concluir a atividade, outros alunos com PC e do
grupo de referéncia realizaram as atividades praticamente com 0 mesmo tempo, como

pode ser observado no gréfico 10.

Grafico 10: Tempo para conclusdo da atividade de construcao da torre de legos
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Fonte: Elaboragéo propria.

Ressalta-se que dois alunos (F1 e G1) ndo concluiram essa atividade, que
pode ser justificado pela complexidade da atividade, visto que ela envolvia conceitos
de tamanho (grande e pequeno), posi¢cao (encima ou embaixo, lado direito ou lado

esquerdo), cor e planejamento para montar a torre.

5.2.4 Atividade: Dominé

A Ultima atividade a ser realizada pelos alunos foi a de domind. Era necessario
gue o modelo fosse seguido. O parceiro tinha um conjunto maior de pecas de dominé.
O aluno instruia o parceiro a fazer as mesmas combinacdes que no modelo. O quadro

14 a seguir, descreve a atividade proposta de domino
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Quadro 14 — Domino

Atividade 4 — Dominé

Fonte: Deliberato,2014.

Objetivo Montar uma sequéncia com as pecas de dominé
Recursos Diversos tipos de pecas
Caixa azul,

Prancha de CAA

Participantes | Aluno, interlocutor e pesquisadora

Fonte: Elaboragéo propria.

Nesta atividade, nota-se que mesmo o0s participantes tendo figuras que
pudessem auxilid-los para instruir o parceiro comunicativo, ndo foram o suficiente. Isto
pode ter ocorrido pois a atividade exigia outros conhecimentos, como por exemplo
guestdes matematicas, para que o aluno pudesse ter estratégias para instruir seu
parceiro ou como aponta a literatura que anteriormente a prescricdo do recurso, é
necessario observar a rotina do aluno e as necessidades que ele apresenta, para que

se possa elaborar recursos com perspectivas funcionais e que atendam as
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necessidades especificas do aluno (Rocha; Deliberato, 2012). O exemplo a seguir

corrobora com essa afirmagao.

Exemplo 1: Aluno (G1), interlocutor (F1) e pesquisadora (P)

Cena: Pesquisadora e aluno com PC estdo sentados um do lado do outro.
Pesquisadora orienta o interlocutor que deve montar uma sequéncia de dominé igual
ao modelo que esta escondido dentro da caixa. Pesquisadora auxilia aluno com PC

no manuseio da pasta de CAA. Interlocutora aguarda as instrucdes do aluno.

P: vamos tentar aqui, 6, olha aqui (bate com a caneta dentro da
caixa)

G1: (olha para a pasta) (toca figura com o indicador esquerdo)

P: (olha para a caixa) qual que sera que é esse aqui, 6? (vira face de
domind dentro da caixa em direcdo a G1)

G1: (olha dentro da caixa) (levanta a mao da figura)

P: (olha para G1) {(sinaliza em dire¢gdo a mesa com a cabeca) vai
contar para ela}

G1: (olha para (F1) (aponta para F1 com a mao esquerda)

P: é, vocé tem que contar para ela para ela escolher, qual que é essa
peca aqui?

G1: (olha para a pasta) (aponta figura com o indicador esquerdo)
(olha dentro da caixa)

P: (olha para F1) pode ir tentando fazer pergunta para ela (ajusta a
caixa)

G1: (olha para F1)

F1: G1, olha bem aqui, para aqui dentro (aponta para dentro da
caixa)

G1: (olha dentro da caixa) (olha para a mesa)

F1: qual é a primeira peca que vem? (gesticula sobre os dominds na
mesa) qual dessas pecgas que vem?

G1: (toca pegas na mesa com o indicador esquerdo)

Autores (Martinsen; Von Tetzchner, 1996; Smith, 2006; Von Tetzchner, 2018)
relatam que as interpretacdes realizadas pelos adultos podem influenciar o
desenvolvimento das estratégias de linguagem das criangas com NCC, de forma
semelhante as palavras faladas, o uso de um simbolo grafico é determinado pela
situacado e pelo contexto comunicativo. A seguir sera apresentado os graficos com as

estratégias comunicativas dos alunos durante a atividade de domino.

Grafico 11: Atividade 1 Dominé: Habilidades expressivas utilizadas para dar as

informacgdes ao interlocutor
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Habilidades expressivas utilizadas na atividade
de domino

Comando verbal Verbais ndo orais Nao verbal e oral Nao verbal e ndo  Combinagao
oral oral

O R, N WA UI OON OO

B PCeNCCtarefal m Referenciatarefal

Fonte: Elaboragéo propria.

Grafico 12: Atividade 2 Dominé: Habilidades expressivas utilizadas para dar as

informagdes ao interlocutor
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Fonte: Elaboracéo propria.

Os graficos demonstram que ambos os grupos de alunos necessitaram realizar
combinac¢des das habilidades expressivas para instruir o interlocutor sobre qual peca
do dominé deveriam selecionar. O grupo de referéncia utilizou-se de gestos
combinados aos comandos verbais para orientar os seus interlocutores principalmente
sobre a posicdo da peca na sequéncia que deveria ser formada, ja o grupo de alunos
com PC e NCC utilizou-se de varias habilidades expressivas, como gestos, apontar e

olhar para instruir o interlocutor.
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Além disso, os dados encontrados na literatura apresentam gque em ambientes
ndo educacionais, a construcdo pode levar ao desenvolvimento de um dialogo
assimétrico, onde o aluno com NCC fornece elementos de significado em vez de
enunciados coerentes e assim 0s interlocutores assumem a responsabilidade de
expressar o significado pretendido pelo aluno com NCC (Von Tetzchner; Martinsen,
1996; Smith, 2003; 2015; Von Tetzchner, 2018), como o exemplar de fala a seguir.

Exemplo 2: Aluno (D1) e interlocutor (M4)

Cena: Interlocutora e aluno com PC estédo sentados um de frente para o outro. Aluno
estd mexendo nas pecas de domind. A atividade j4 havia comecado. Interlocutora

aguarda as instrucdes.

D1: movimenta as duas pecas com os dedos da méo esquerda.

D1: essas duas (fala com mais dificuldade).

M4: essas duas?

M4: qual? Essa e essa (toca com o dedo a segunda peca de domin6
e a terceira, respectivamente). Ou essa e essa? (toca com o dedo a
segunda peca de domino e a primeira, respectivamente).

D1: arrasta utilizando os dedos, para a esquerda, duas pecas a
primeira e a segunda da esquerda para a direita.

D1: essa e essa (fala com dificuldade, a segunda palavra “essa” é
quase ininteligivel).

Exemplo 3: Aluno (B1), interlocutor (M2) e pesquisadora (P).

Cena: Pesquisadora e aluno com PC estdo sentados um do lado do outro.
Pesquisadora auxilia aluno com PC no manuseio da pasta de CAA. Interlocutora

realiza perguntas ao aluno para realizar a atividade.

M2: o que que vem primeiro, hein filho?
B1: hum quatro
M2: 0 um e o quatro?
M2: e depois?
B1: seis seis
M2: assim?
P: oh, esta faltando uma dica pra mae
M2: ah, ja entendi. E assim , oh, um pra baixo e um pra cima?
B1: pro lado
M2: pro lado (arrumando as pecas ha mesa). Assim, desse lado?
Bl: é
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Exemplo 4: Aluno (H1), interlocutor (1) e pesquisadora (P).

Cena: A atividade ja iniciou. Pesquisadora e aluno com PC estédo sentados um do lado
do outro. Pesquisadora orienta aluno para escolha da peca.

P: tem? Entao vocé vé qual que tem

H1: (se mexe e vira a cabeca pro lado seu esquerdo com a lingua

pra fora)

P: trés bolinhas pra vocé escolher. Escolhe qual vocé quiser, pra

mostrar pra ela se é igual ou diferente ta. Eu ja té ajudando um

pouco, escolhe alguma que tenha trés de um lado pra ela mostrar

H1: (com a lingua de fora)

P: ta, H1 (mostrando a pega de domind) essa aqui é a que a |

escolheu e essa € a nossa vé se é igual ou diferente, olha pra ca oh

H1: (vira o rosto, sorri e olha a peca)

P: é igual ou diferente?

H1: (‘abre a boca como se fosse “bocejar” e sorri)

P: é igual? Se ¢é igual vocé fala sim se nao for fala ndo. E igual?

H1: é

Manzini, Cruz, Almeida e Martinez (2019) relataram que quanto mais

exposicoes da crianca e/ ou adolescente a CAA, maiores sdo as chances de

generalizacdo das estratégias aprendidas e que a mudanca no desempenho da

crianca estara relacionada a mudanca do desempenho do parceiro de comunicacao.

Estes autores tiveram por objetivo avaliar os efeitos de um programa individualizado

de CAA para uma crianca com PC nao verbal, em trés contextos da vida cotidiana:

escola, casa e ambientes clinicos. Os participantes incluiram a crianca com PC e trés

parceiros de comunicacdo em seus respectivos contextos: professor, mée e terapeuta

ocupacional. A intervenc¢do envolveu um processo individualizado de formacao teérica

e pratica direcionado aos parceiros de comunicacao, além da implementacdo da CAA.

Apoés a aplicacdo do programa, os resultados indicaram que tanto a crian¢a quanto

seus parceiros de comunicagéo utilizaram com sucesso 0s recursos da CAA. Os

dados sugeriram que as estratégias adotadas nos trés contextos foram eficazes,
proporcionando aprendizado sobre o uso da CAA para a crianga e seus parceiros.

Nesta atividade pode-se notar que houve variagdes entre o tempo para realizar

a atividade 1 e 2. Como observado na atividade de construgdo de lego, o participante

F1 nao realizou a atividade. O gréafico 13 apresenta o tempo de execucdo para a

atividade de domind.

Grafico 13 — Tempo de concluséo das atividades de dominé
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Fonte: Elaboracéo propria.

Apesar do grupo de alunos com PC e NCC terem necessitado de maior tempo
para executar a atividade de domind, destaca-se que os alunos do grupo de referéncia
também encontraram desafios para executa-la, mesmo ja tendo a experiéncia da
primeira a atividade, mais da metade dos alunos ( A2,B2,E2,F2, G2 e H2) aumentou
o tempo na segunda atividade, isto pode ter ocorrido pela quantidade de pecas entre
a primeira e a segunda atividade, visto que, na primeira havia 3 pecas e na segunda
4. Entretanto, os alunos com PC e NCC reduziram o tempo na segunda atividade.
Estes dados nos demonstram que os desafios ndo estdo apenas relacionados a
guestdes motoras ou comunicativas, mas também a questdes de desenvolvimento de
diversas habilidades cognitivas, como a resolucdo de problemas, o pensamento

estratégico, a memoaria e a concentracdo (Anjos; Oliveira; Silva, 2024).

5.2.5 Andlise estatistica descritiva dos dados

A seguir se iniciara a apresentacdo da andlise estatistica dos dados referente
ao tempo utilizado pelos alunos para executar as atividades. Optou-se por apresentar
0s resultados estatisticos a partir das cenas entre o grupo de referéncia e o grupo de
alunos com PC e NCC. Ressalta-se que o desempenho individual dos alunos nas
atividades foi apresentado anteriormente nos graficos.

ApOs andlise estatistica dos dados, identificou-se que os dados n&o foram

normais, portanto, foi necessaria uma analise ndo paramétrica. A tabela 1 apresenta
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os dados obtidos na andlise do tempo para execucdo das atividades do grupo de

referéncia e grupo de alunos com PC e NCC.

Tabela 1- Analise descritiva das variaveis avaliadas nas diferentes tentativas em 8
alunos do grupo referéncia e alunos com PC e NCC.

Mediana (IQR)

Grupos Variaveis n 12 tentativa 2 tentativa p-valor r
Boneca 8 147,03 (40,03) 197,00 (28,91) 0,195 0,49
Referéncia Forma geométrica 8 51,50 (12,60) 49,50 (13,34) 0,208 0,43
Lego 8 44,50 (17,79) 28,50 (6,67) 0,080 0,64
Domino 8 49,50 (27,43) 68,50 (22,98) 0,293 0,40
Boneca 8 304,50 (161,60) 338,50(133,43) 0,109 0,59
PC e NCC Forma geométrica 8 222,50 (143,81) 114,5 (83,03) 0,008 0,89
Lego 8 4450 (17,79) 28,50 (6,67) 0,031 0,64

Domind 8 177,0 (63,75 170,00 (152,71) 0,529 0,22
n: nimero de observacdes; IQR: intervalo interquartil; r: tamanho do efeito.
Fonte: Elaboragéo propria.

Em relacéo a varidvel tempo, identificou-se que no grupo de referéncia que nao
houve diferenca estatistica significativa entre a primeira e a segunda tentativa, mesmo
os alunos tendo utilizado de um tempo menor na segunda tentativa das atividades
forma geométrica e lego. J4 em relacdo ao grupo de alunos com PC e NCC, observa-
se que houve diferenca significativa nas atividades de forma geométrica (p=0,008) e
lego (p =0,031), além disso, ressalta-se que esses dados tiveram grande efeito na
segunda tentativa dos alunos, como por ser observado na tabela no fator r.

As figuras a seguir exemplificam a avaliacdo do tempo na primeira e na
segunda tentativa de cada crianca. As figuras serdo apresentadas pelas cenas
realizadas nesta pesquisa, sem o intuito de comparar o grupo de referéncia com o
grupo de alunos com PC e NCC, mas sim de demonstrar as semelhancas que os
grupos tiveram ao realizar as atividades.

Para melhor interpretacédo das figuras, ressalta-se que os alunos estéo sendo
representados por pontos e a primeira e segunda tentativa representam a atividade
na primeira e na segunda vez que esses alunos realizaram.

A figura 8 apresenta os dados obtidos na atividade de vestimenta do boneco.
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Figura 8 - Avaliagdo do tempo na primeira e segunda atividade da vestimenta do
boneco no grupo referéncia e grupo de alunos com PC e NCC.
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Fonte: Elaboragao propria

Ao analisar as figuras acima, é possivel identificar que os grupos (referéncia e
alunos com PCC e NCC) encontraram desafios para realizar a atividade da vestimenta
do boneco, visto que apenas um aluno do grupo de referéncia (C2) e um aluno com
PC (E1) e NCC tiveram diminuicdo do tempo para realizacédo da atividade. Isto pode-
se justificar pela complexidade da atividade e pelos componentes que nela estavam
envolvidos como planejamento para instruir a melhor sequéncia de vestimenta do
boneco; rastreio das pecas; discriminacdo de cores, pois havia roupas com cores
parecidas e atencdo. Ressalta-se que o tempo que os interlocutores levaram para

vestir o boneco foi desconsiderado para analise.

A figura 9 apresenta os dados encontrados na atividade de formas geométricas.

Figura 9 - Avaliacdo do tempo na primeira e segunda atividade com formas
geométricas no grupo referéncia e grupo de alunos com PC e NCC.
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Fonte: Elaboragéo propria

Em relacdo ao tempo na atividade de formas geométricas, nota-se que trés
alunos ( B2, C2 e E2) do grupo de referéncia tiveram uma diminuicdo no tempo,
enguanto no grupo de alunos com PC e NCC, todos os alunos tiveram diminui¢cdo no
seu tempo para realizar a segunda atividade. Isto pode-se justificar por ser a segunda
exposicdo dos alunos a atividade, que permitiu que os alunos com PC e NCC
generalizassem as estratégias aprendidas, como também mudanca no desempenho
dos interlocutores . O mesmo ocorreu na atividade de lego, entretanto, ressalta-se que
o aluno F1 e G1 néo a realizaram.

A complexidade e a densidade da experiéncia estdo relacionadas as
habilidades do individuo em atender as exigéncias da atividade. Quando este percebe
a atividade como facil, ajustes no seu envolvimento cognitivo ou emocional podem
tornar a experiéncia mais agradavel. Por outro lado, se a atividade for vista como
excessivamente desafiadora, o sujeito tende a n&o a realizar, tendo os profissionais
envolvidos o papel de adaptar a atividade, diminuindo sua complexidade e
potencializando as habilidades desse aluno. E fundamental estabelecer um nivel
adequado de desafio, pois essas modificagdes influenciam tanto a percepgao do
tempo quanto a experiéncia da atividade (Larson, 2004; Salles; Matsukura, 2016).

A seguir a figura de avalicdo do tempo na primeira e segunda atividade da

construcdo da torre de lego.
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Figura 10 - Avaliacdo do tempo na primeira e segunda atividade com lego no grupo
referéncia e grupo de alunos com PC e NCC.
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Fonte: Elaboragéo propria

A figura 11 apresenta os dados encontrados na atividade de domind.

Figura 11 - Avaliacao do tempo na primeira e segunda atividade com dominé no

grupo referéncia e grupo de alunos com PC e NCC.
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Fonte: Elaboracgéo propria

Nesta atividade, observa-se que um aluno do grupo de referéncia ( C2) e trés
alunos do grupo de PC e NCC ( B1,D1,E1) tiveram um melhor tempo na segunda
atividade a ser realizada.

A seguir serd apresentado o grafico com a avaliacdo delta do tempo. O grafico
14 nos apresenta a avaliagdo delta do tempo e nele é possivel observar que o grupo
alunos com PC e NCC exibiu maior oscilacdo de tempo para realiza¢ao das atividades.

Este dado corrobora com a afirmacdo de Queiroz e Braccialli (2016) que
relatam que o conhecimento sobre o perfil funcional do aluno com PC ( fungcéo motora
grossa, habilidades manuais e comunicativas), nos momentos de planejamento das
aulas, proporcionam formas de ampliacdo da participacdo nas atividades escolares

por meio de assisténcia ou adaptacfes dos recursos e equipamentos, se necessario.

Grafico 14 - Avaliacdo do delta do tempo (primeira e segunda atividade) da
intervencdo no grupo de alunos com PC e NCC (linhas pontilhadas) e referéncia

(linhas continuas).
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Fonte: Elaboragéo propria.

Este estudo teve como objetivo identificar e analisar os facilitadores e barreiras
que influenciam a participacdo e o desempenho de alunos com PC nas atividades

estruturadas, levando em consideracdo os aspectos ambientais e fisiologicos. Ao
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integrar tanto dados qualitativos quanto quantitativos, foi possivel compreender as
dindmicas que afetam a interagéo e o desempenho dos alunos com PC.

Os dados qualitativos, extraidos das transcricdes e das observacdes dos
videos, proporcionaram uma visao detalhada das estratégias comunicativas e das
interacdbes entre os alunos com PC e seus parceiros. Esses dados mostraram que,
em muitas atividades, a participacdo dos alunos com PC foi mais efetiva na segunda
tentativa, sugerindo que a experiéncia prévia com a atividade e a utilizacdo de
recursos de TA desempenharam um papel fundamental na melhoria do desempenho
do aluno. A analise quantitativa complementou essas observac¢des, demonstrando,
por meio de testes estatisticos, que recursos de CAA podem contribuir para a inclusao
dos alunos, proporcionando uma maior interacdo e participacdo nas atividades
propostas.

Assim, os resultados confirmam que o uso de atividades acessiveis e de TA,
aliados a um trabalho pedagdgico planejado, podem quebrar barreiras e facilitar a
participacdo plena de alunos com PC. O vinculo entre os dados qualitativos e
guantitativos revela a importancia de estratégias de ensino inclusivas e o impacto
positivo dessas praticas no desempenho e na participacdo de alunos com PC no

ambiente escolar.
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6 CONCLUSOES

Este estudo teve como objetivo identificar e analisar os facilitadores e barreiras
gue influenciaram a participacdo e o desempenho de alunos com PC em atividades

estruturadas. Os resultados possibilitaram chegar as seguintes conclusoes:

1. Os alunos com PC apresentaram desafios em seu desempenho ao tentar
instruir o interlocutor durante as atividades propostas (como vestir o boneco,

construcédo de torre de legos, formas geométricas e doming).

2. A familiarizacdo com a atividade e ao desenvolvimento de estratégias
facilitadoras pode ser um fator que influencia positivamente o desempenho dos
alunos com PC. Essa possibilidade foi notada ao observar uma melhora no
desempenho geral dos alunos na segunda atividade, possivelmente devido a

experiéncia prévia adquirida na atividade anterior.

3. Foram identificadas diversas barreiras que impactaram negativamente a

participacédo e o desempenho dos alunos, entre as quais se destacam:

- Desafios Motores: quanto maior os desafios motores maiores foram os
desafios para participar das atividades. Os alunos classificados no nivel V do
GMFCS e MACS dependiam do interlocutor para manusear a prancha de
comunicacao, resultando em maior tempo para a realizacdo das atividades e

dificultando sua participacao;

- Vocabulario limitado nas pastas de comunicacdo: em algumas atividades, a
limitacdo do vocabulario disponivel obrigou os alunos a recorrerem a outras
habilidades para instruir o interlocutor, 0 que nem sempre foi compreendido

corretamente.

4. A familiarizagdo com as atividades e a interagdo continua entre alunos e
interlocutores emergiram como facilitadores que contribuiram para a melhoria

do desempenho nas atividades propostas.



112

Em suma, este estudo destaca a importancia de compreender as especificidades
de cada aluno com PC e NCC. Reafirma-se a necessidade de um trabalho em equipe
multidisciplinar para garantir a adequacéo do ambiente e das atividades, promovendo

a efetiva participacao desses alunos no contexto escolar.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo identificar e analisar os facilitadores e barreiras
que influenciaram a participacdo e o desempenho de alunos com PC em atividades
estruturadas. Os resultados evidenciaram que a interacdo com parceiros de
comunicacado, assim como o uso CAA nas atividades foram fatores determinantes
para o melhor desempenho, a ampliacdo do engajamento e da maior autonomia dos
alunos com PC.

A partir da caracterizacdo do desempenho motor e comunicativo dos
participantes, observou-se que a participacéao dos alunos com PC e NCC foi impactada
nao apenas por suas habilidades individuais, mas, principalmente, pelo suporte
oferecido pelos interlocutores e pelo ambiente. Os dados indicam que o uso
consistente de sistemas de CAA favoreceu a expressividade dos alunos, ampliando
suas oportunidades de interacéo e aprendizado.

Outro achado relevante foi a influéncia do tempo de realizacéo das atividades
no desempenho dos alunos. Os participantes com PC apresentaram uma melhora na
segunda tentativa das atividades, sugerindo que a familiaridade e a mediacéo eficaz
dos interlocutores sdo essenciais para a otimizacdo do aprendizado. Além disso,
comparando 0s grupos, os alunos com PC necessitaram de mais tempo para
completar as atividades em relacdo aos seus pares do grupo de referéncia, o que
reforca a importancia de ajustes pedagogicos que respeitem o ritmo de cada aluno.

No que tange a interacdo e comunicagdo entre os alunos com PC e seus
parceiros comunicativos, os dados mostraram que interlocutores sensiveis as
estratégias de CAA foram fundamentais para garantir a efetividade da troca
comunicativa. No entanto, observou-se que, em alguns casos, a falta de conhecimento
sobre as especificidades da CAA comprometeu a interacdo, destacando a
necessidade de formacédo continua para professores, terapeutas e familiares.

Os resultados deste estudo contribuem significativamente para producdo de
evidéncias cientificas e para direcionar praticas de profissionais que atuam com
alunos com PC no contexto escolar e clinico. Para o meio académico, os resultados
ampliam o corpo de conhecimento sobre a participagdo de alunos com PC em
atividades estruturadas, evidenciando a relagdo entre comunicacdo, 0s aspectos
motores, o tempo de realizacdo da atividade e suporte do interlocutor. Para os
profissionais da educacdo e da saude, o estudo reforca a necessidade de

intervencdes interdisciplinares que integrem estratégias de CAA e recursos de TA
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para potencializar a participagdo desses alunos na escola e em outros contextos
sociais.

A inovacdo deste estudo reside na articulacdo entre analise qualitativa e
guantitativa do desempenho dos alunos, bem como na abordagem da interacao entre
os sistemas de CAA e a mediacéo do interlocutor. Esses achados justificam a tese de
doutorado ao propor um modelo de intervencao estruturado que considera ndo apenas
o desempenho individual do aluno, mas a influéncia do ambiente e das interacdes
comunicativas no seu processo de aprendizagem.

Diante disso, a interacdo do interlocutor deve ser planejada para maximizar a
participacdo do aluno em suas atividades. Isso implica ndo apenas oferecer suporte a
comunicacdo, mas também criar oportunidades para que o aluno atue ativamente nas
atividades, expressando suas inten¢cdes e tomando decisdes. O interlocutor deve estar
atento as formas de expressao ndo verbais, as estratégias comunicativas ja adquiridas
pela crianga e ao uso eficiente dos recursos de CAA, promovendo uma interagéao
dialdgica e responsiva.

Ressalta-se que uma limitacdo significativa deste estudo foi o tamanho
reduzido da amostra, o que restringe a generalizacdo dos achados. Para estudos
futuros, recomenda-se a ampliagdo do numero de participantes, incluindo alunos de
diferentes faixas etérias e contextos educacionais, a fim de aprofundar a compreenséao
dos fatores que influenciam a participacao de alunos com PC.

Além disso, sugere-se a investigacdo de estratégias de formacdo de
interlocutores, analisando o impacto de programas de capacitacdo sobre o
desempenho dos alunos em atividades estruturadas. Estudos longitudinais que
avaliem os efeitos do uso continuo da CAA e da TA ao longo do tempo também sao
fundamentais para compreender os impactos dessas ferramentas na aprendizagem e
no desenvolvimento da comunicagao desses alunos. Por fim, novas pesquisas podem
explorar a implementacao de acdes que incorporem praticas baseadas em evidéncias
para promover a inclusdo e a autonomia dos alunos com PC, contribuindo para um

ensino mais equitativo e acessivel.
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APENDICE A — Primeiro protocolo

PROTOCOLO ANALISE DA ATIVIDADE
VESTIR O BONECO

IDENTIFICACAO DO
PARTICIPANTE

ATIVIDADE Vestir o boneco

TEMPO DE EXECUCAO

OBJETIVO DA Vestir 0 boneco igual ao modelo
ATIVIDADE
RECURSOS DA Em;pa:js dgét’abc\:ido em miniatura
ATIVIDADE asta e
POSICIONAMENTO - Ditst(;ibutl’dag solpre ? OImesa, na q(ljal possibilite ao
MATERIAIS estudante visualizar todas as pecas de roupas

ESTRATEGIAS Inicia a conversa

COMUNICATIVAS

Finaliza a conversa

Gesticula

Olha

Aponta

Atividade | Atividade
1 2

Parceiro errou todos o0s () ()
itens da vestimenta do
boneco (errou
completamente)

Desempenho do parceiro na | Parceiro acertou somente () ()

realizacéo da atividade 1 item da vestimenta
Parceiro acertou 2 itens () ()
da vestimenta do boneco

Parceiro acertou 3 itens () ()
da vestimenta do boneco

Parceiro de comunicagédo () ()
completou corretamente a
atividade




Atividade | Atividade
1 2
Comando Verbais orais () ()
Verbais néo orais () ()
Estratégias utilizadas para | N&o verbal e oral Q) )
as informac0es ao parceiro | N&o verbal e néo oral () ()
de comunicacgao Combinacio () ()
Outros tipos de () ()
informacdes
Atividade | Atividade
1 2
O aluno nomeou o tipo de () ()
roupa
O aluno informou a cor da () ()
roupa
O aluno informou o () ()
Classificacao das tamanho da roupa
informacGes O aluno informou a () ()
funcéo da roupa
O aluno informou a () ()
posicao da roupa
O aluno informou a () ()
sequéncia/ordem da
vestimenta
Atividade | Atividade
1 2
Né&o solicitou ajuda () ()
Pediu ajuda com resposta () ()
de sim ou ndo
Apontou a roupa e () ()
Participacao do parceiro perguntou sim ou nao
durante as estratégias do Perguntou a cor da roupa 0) 0)
aluno
Perguntou o tipo da roupa () ()
Falou a posicéo da roupa () ()
Falou a fungéo da roupa () ()
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APENDICE B - Protocolo formas geométricas

PROTOCOLO ANALISE DA ATIVIDADE
FORMAS GEOMETRICAS

Identificacdo do
participante

Atividade Formas geométricas

Tempo de execugao

Objetivo da atividade Montar um corddo com formas geométricas por meio
do modelo sem olhar, mas perante as instrucdes do
aluno
Recursos da atividade Formas geométricas de diferentes tamanhos e cores
Pasta de CAA

Posicionamento - materiais | Distribuidos sobre a mesa, na qual possibilitava ao
parceiro comunicativo visualizar todas as formas

Posicionamento - crianca | () sentado () empé
Posicionamento crianca— | () ao lado () em frente
parceiro
Inicia a conversa () sim () ndo
Estratégias Finaliza a conversa () sim () néo
Comunicativas - - p
Gesticula () sim () ndo
Olha () sim () ndo
Aponta () sim () néo
Atividade | Atividade
1 2
Parceiro errou todas as () ()
formas da corda
Parceiro acertou somente () ()
1 forma da corda
Desempenho do parceiro na Parceiro acertou 2 formas () ()
realizacéo da atividade Parceiro acertou 3 formas () ()
Parceiro acertou 4 formas () ()
Parceiro de comunicacao () ()
completou corretamente
toda a construcdo do
cordédo
Atividade | Atividade
1 2
Comando Verbais orais () ()
Verbais ndo orais () ()
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Néo verbal e oral () ()
Estratégias utilizadas para | Néo verbal e ndo oral () ()
as informagdes ao parceiro | Combinacéo () ()
de comunicagéo Outros tipos de () ()
informacdes
Atividade | Atividade
1 2
O aluno informou a cor da () ()
forma
O aluno informou o () ()
Classificacdo das tamanho da forma
informac0es O aluno informou a () ()
posicao da forma
O aluno informou a () ()
sequéncia/ordem das
formas
Atividade | Atividade
1 2
Né&o solicitou ajuda () ()
Pediu ajuda com resposta () ()
de sim ou nédo
Participacéo do parceiro | Apontou a forma e () ()
durante as estratégias do | perguntou sim ou nio
aluno Perguntou a cor da forma () ()
Perguntou o tamanho da () ()
forma
Falou a posicéo da forma () ()
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APENDIC

E C- LEGO

PROTOCOLO ANALISE DA ATIVIDADE
LEGO

Identificacéo do
participante

Atividade Lego
Tempo de execucdo
Objetivo da atividade Montar uma torre com blocos de lego igual ao

modelo sem olhar, mas perante as instrucdes do

aluno

Recursos da atividade

Pecas de lego de diferentes tamanhos e cores

Pasta de CAA

Posicionamento - materiais

Distribuidos sobre a mesa, na qual possibilitava ao
parceiro comunicativo visualizar todos os blocos

Posicionamento - crianca | () sentado () em pé
Posicionamento crianca— | () ao lado () em frente
parceiro
Inicia a conversa () sim () ndo
Estratégias Finaliza a conversa () sim () néo
Comunicativas Gesticula () sim () ndo
Olha () sim () ndo
Aponta () sim () néo
Atividade | Atividade
1 2
Parceiro errou todos o0s () ()
itens do bloco
Parceiro acertou somente () ()
1 item do bloco
Desempenho do parceiro na | Parceiro acertou 2 itens () ()
realizacéo da atividade do bloco
Parceiro acertou 3 itens () ()
item do bloco
Parceiro acertou 4 itens () ()
item do bloco
Parceiro acertou 5 itens () ()
item do bloco
Parceiro de comunicagédo () ()
completou corretamente
toda a construcdo do
bloco
Atividade | Atividade
1 2
Comando Verbais orais () ()
Verbais néo orais () ()
Né&o verbal e oral () ()
Estratégias utilizadas para | No verbal e ndo oral () ()
as informagdes ao parceiro | Combinagéo () ()
de comunicagao Outros tipos de () ()
informacdes
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Atividade | Atividade
1 2
O aluno informou a cor () ()
do bloco
O aluno informou o () ()
tamanho do bloco
O aluno informou a () ()
Classificacao das posicao do bloco
informacGes O aluno informou a () ()
sequéncia/ordem do
bloco
Atividade | Atividade
1 2
Né&o solicitou ajuda () ()
Pediu ajuda com resposta () ()
de sim ou ndo
Apontou o Dbloco e () ()
Participacéo do parceiro | perguntou sim ou ndo
durante as estratégias do | Perguntou a cor do bloco () ()
aluno Perguntou o tamanho do () ()
bloco
Falou a posicao do bloco () ()
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APENDICE D - DOMINO

PROTOCOLO DE ANALISE DA ATIVIDADE

DOMINO

Identificacédo do

participante

Atividade

Dominé

Tempo de execugdo

Objetivo da

atividade

Montar uma sequéncia com as pecas do dominé

Recursos da

atividade

Tijolos de domino
Pasta de CAA

Posicionamento -

Distribuidos sobre a mesa, na qual possibilitava ao parceiro
comunicativo visualizar todas as formas

materiais

Posicionamento - | ( ) sentado ()empé
crianca

Posicionamento | () ao lado () em frente

crianga — parceiro

Inicia a conversa () sim () ndo
Estratégias Finaliza a conversa () sim () ndo
Comunicativas Gesticula () sim () ndo
Olha () sim () ndo
Aponta () sim () ndo
Atividade | Atividade
1 2
Parceiro errou todas as pecas () ()
Desempenho do Parce!ro acertou somente 1 peca () ()
Parceiro acertou 2 pecas () ()
parceiro na Parceiro acertou 3 pecas () ()
realizacéo da
. Parceiro acertou 4 pecas (segunda () ()
atividade atividade)
Atividade | Atividade
1 2
Estrategias Comando Verbais orais () ()
utilizadas para as | Verbais ndo orais () ()
informagbes a0 | N&o verbal e oral Q) Q)
parceiro de N#o verbal e ndo oral Q) Q)
comunicacao Combinacéo () ()
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Outros tipos de informacgoes () ()
Atividade | Atividade
1 2
O aluno informou a quantidade da () ()
peca
Classificagdo das | O aluno informou a posicdo da () ()
informacdes peca
0] aluno informou a () ()
sequéncia/ordem das pecas
Atividade | Atividade
1 2
Né&o solicitou ajuda () ()
Pediu ajuda com resposta de sim () ()
ou nédo
Participacdo do | Apontou a pecga e perguntou sim ou () ()
parceiro durante as | ndo
estratégias do aluno | Perguntou a quantidade de () ()
ndmeros
Falou a posicao da peca () ()
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