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A forma como se ensina Matemética nos anos iniciais do Ensino Fundamental pode originar
a disponibilidade das criancas para aprender e, dependendo do uso que se faz, 0s jogos
podem aproximar as criancas do conhecimento matematico, criando um ambiente favoravel
ao ensino e a aprendizagem. Partindo desse pressuposto, desenvolvemos uma pesquisa de
mestrado na qual investigamos dissertacdes de mestrado e teses de doutorado, realizadas
no periodo de 1991 a 2010, sobre jogos e o0 ensino e a aprendizagem de Matematica. A
metodologia escolhida tem natureza qualitativa, trata-se de uma pesquisa bibliogréfica,
desenvolvida a partir de resumos disponiveis no Portal da Capes. A partir de um
levantamento geral, em que consideramos todas as pesquisas que em seu titulo
apresentavam palavras relacionadas a jogos e formacéo de conceitos, analisamos aquelas
que utilizaram jogos no processo de ensino e aprendizagem de Matematica nos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Na andlise das pesquisas foram considerados 0s sujeitos
envolvidos, os objetivos, a abordagem metodolégica, os tipos de jogos e contetdos
priorizados, 0 momento do jogo no espago escolar, o papel/participacdo do professor e 0s
resultados obtidos. Neste trabalho, enfocamos a questdo da formacdo dos professores dos
anos iniciais e sua influéncia sobre a pratica com jogos nas aulas de Matematica.
Constatamos que a necessidade de revisdo nos cursos de formacgao inicial foi apontada
como necessaria para que o professor tenha autonomia quanto a escolha e uso eficaz dos
jogos no ensino e aprendizagem de Mateméatica nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Palavras-chave: jogos; anos iniciais do Ensino Fundamental;, ensino e aprendizagem de
Matematica.
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Introducéo

A pratica cotidiana em sala de aula do Ciclo | do Ensino Fundamental
retrata a necessidade de um trabalho que tenha como mote as descobertas
pessoais da crianga, suas curiosidades e suas conquistas extra-escolares em
favor de seu desenvolvimento cognitivo. Neste sentido, ndo se trata de
abandonar os conteudos que compdem o curriculo desta fase escolar, os
calculos e os procedimentos, mas, de considerar também o pensamento da
crianca e seu processo de construgdo de conhecimentos, possibilitando um

espaco de comunicagido, em que o aluno,

[...] tenha voz e seja ouvido; que ele possa comunicar suas
ideias matematicas e que estas sejam valorizadas ou
questionadas; que os problemas de uma sala de aula
rompam com o modelo padrao de problemas de uma Unica
solucdo e sejam problemas abertos; que o aluno tenha
possibilidade de levantar conjecturas e buscar explicacdes
e/ou validagbes para elas. Enfim, que a matematica seja
para todos, € ndo para uma pequena parcela de alunos
(NACARATO; MENGALLI; PASSOS, 2009, p.37).

Porém, o que temos observado em nossa pratica cotidiana é que

[...] o ensino de matematica, mesmo nas primeiras séries,
normalmente assume forma de apresentagdo orais e
escritas (simbdlicas) dos conceitos e procedimentos para
computacdo de respostas a problemas. Eles n&o se
baseiam em métodos ativos que permitem que a crianga
construa conceitos matematicos (WADSWORTH, 1984,
apud ARANAO, 1996, p.37).

Isso pode levar ao fracasso dos alunos, pois nao esta baseado “em
métodos ativos que permitem que a crianga construa conceitos matematicos
(WADSWORTH, 1984, apud ARANAO, 1996, p. 37).
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Tais métodos ativos demandam repensar o ensino de Matematica e
rever o papel do professor, originando desafios a serem superados quanto a
sua formacéao e atuacao.

De acordo com Nacarato, Mengali e Passos (2009, p. 38), a formagao
de professores polivalentes ainda enfatiza o utilitarismo da Matematica,
evidenciando os calculos e os procedimentos e a pratica de muitos
professores reflete modelos de ensino que vivenciaram em seu periodo de
escolarizacdo. Neste sentido, um dos desafios da formacgao inicial de
professores para os anos iniciais do Ensino Fundamental é conseguir
problematizar as crencgas e concepgdes que os futuros professores adquirem
no decorrer de suas experiéncias escolares e refletir sobre elas ao mesmo
tempo em que se apropriam dos “[...] fundamentos da matematica de forma
integrada a questbes pedagogicas, dentro das atuais tendéncias em
educacao matematica”. Quanto a formagao continuada, as autoras apontam
que a pratica e as experiéncias docentes devem ser objeto de discussdes
visando favorecer mudangas nas concepcdes e conhecimentos dos
professores. Ao refletir e discutir sua pratica, o professor tem a possibilidade
de buscar alternativas diferentes para o processo de ensino e aprendizagem
de Matematica e tornar o contato inicial das criangas com o Ensino
Fundamental uma base sélida para a construgdo do conhecimento.

As consideracdoes apresentadas acima sao reforcadas pela nossa
pratica como professora dos anos iniciais do Ensino Fundamental na rede
estadual paulista, e nos levaram a buscar novos caminhos para o ensino e a
aprendizagem de Matematica.

Essa busca originou a seguinte questdo: como as pesquisas abordam e
compreendem o uso do jogo no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica especificamente para criangas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental? Para respondé-la, desenvolvemos uma pesquisa de mestrado
cujo objetivo geral foi investigar as tendéncias das pesquisas que focalizam o
uso de jogos no processo de ensino e aprendizagem de Matematica de
criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Neste trabalho, trazemos um recorte da pesquisa, evidenciando a
importancia de uma revisdo nos cursos de formagao de professores dos anos
iniciais do ensino Fundamental, a partir das pesquisas analisadas, a luz do

referencial tedrico e metodoldgico que apresentamos a seguir.
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Referencial tedrico e metodoldgico

O embasamento tedrico da pesquisa realizada centra-se no seguinte: o
aspecto socio-historico do jogo enquanto elemento cultural (HUIZINGA, 1990;
AZEVEDO, 1999; KISHIMOTO, 2011; GRANDO, 1995, 2004); as primeiras
aproximacdes entre o jogo e a Educagédo escolar (KISHIMOTO, 2011); a
influéncia da area da Psicologia nestas aproximagdes (AZEVEDO, 1999;
DIAS, 2009; SMOLE, DINIZ E CANDIDO, 2007; RAUPP, 2009) e o jogo
enquanto atividade de ensino amparada na Resolugao de Problemas, pratica
que é defendida por esta pesquisa e que fundamenta a analise das pesquisas
levantadas (BRASIL, 2001; CORBALAN, 1996; DINIZ, 2001; GRANDO, 2000;
KAMII; DEVRIES, 1991; MOURA, 1992; ONUCHIC 1999; POLYA, 1995;
SOUZA, 1994, entre outros).

A metodologia escolhida para desenvolver a investigacdo tem natureza
qualitativa, pois esta orientada a compreensdao de um fendmeno educativo
vislumbrando a possibilidade de transformacao de praticas (ESTEBAN, 2010),
no caso, 0 uso de jogos no processo ensino e aprendizagem de Matematica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Buscamos conhecer a totalidade de
dissertacbes e teses e as contribuicdes que estas produgdes académicas
trazem em relagéo a esse tema.

Para tanto, fizemos a opgdo metodolégica por um levantamento
bibliografico, estabelecemos o periodo 1991- 2010, e escolhemos o Banco de
Teses da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

(CAPES), disponivel em http://capesdw.capes.gov.br/capesdw/, para acessar

as informacdes das pesquisas e de seus resumos. Definimos como critérios
para a busca dos trabalhos aqueles que apresentavam em seus titulos
palavras relacionadas a jogos e formagao de conceitos, e foram produzidos
em Programas de Pds-Graduagao, Mestrado (académico e profissional) e
Doutorado, recomendados pela CAPES, nas areas de Educagado e Educagao
para a Ciéncia.

Esse levantamento originou 303 pesquisas, que foram categorizadas
inicialmente de acordo com os niveis de ensino em que foram realizadas. Em
seguida, a partir dos titulos e dos resumos, foram localizadas as pesquisas
gue abordaram conteludos matematicos.

Visando responder a questdo de pesquisa, a analise focalizou, da
categoria “Anos Iniciais do Ensino Fundamental”’, as 31 pesquisas que

trataram especificamente conteddos matematicos a partir dos jogos. Desse
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total de pesquisas, cabe mencionar que ndo tivemos acesso na integra a

cinco delas, e utilizamos nesses casos apenas 0s resumos.

Andlise

A partir do levantamento e da categorizacdo das pesquisas nos
diferentes niveis de ensino, buscamos em cada um desses niveis as
pesquisas que tratam de conteudos matematicos. Vemos nesta acido a
possibilidade de comparar o numero de trabalhos relativos aos anos iniciais
do Ensino Fundamental, com os demais niveis de ensino e discutir as
questdes relativas a formagdo docente. O numero e porcentagem de
pesquisas envolvendo conceitos matematicos, em cada nivel, s&o

apresentados na tabela a seguir.

Tabela 1 — Numero e porcentagem de pesquisas envolvendo conceitos

matematicos

: Foco em conceitos Porcentagem

Categorias Total de trabalhos L aproximada
matematicos (%)

Educagao 24 06 25

Infantil

Anos iniciais

do Ensino 85 31 36

Fundamental

Anos Finais

do Ensino 60 47 78

Fundamental

Ensino Médio 34 20 58

Ensino 29 07 24

Superior

Educagao 11 02 18

Especial

Estudo

Bibliografico 18 01 5

Sujeitos em

situacao de

jogo fora do 19 05 26

espago

escolar

Fonte: Dados da pesquisa

As categorias que envolvem sujeitos entre onze e dezoito anos
aproximadamente (Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio)
apresentam o maior percentual (71,2%) de trabalhos relacionados a conceitos

matematicos. Por sua vez, nas categorias que envolvem sujeitos entre dois e
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seis anos de idade (Educacao Infantil) e entre seis e dez anos (Anos Iniciais
do Ensino Fundamental), aproximadamente 34% das pesquisas tem a
Matematica como foco. Pensando nos niveis do desenvolvimento cognitivo, o
percentual de pesquisas envolvendo sujeitos no periodo logico-formal € maior
que aquele em que os sujeitos estdo nos periodos pré-operatorio e logico-
concreto.

Assim, ainda que as criangcas em idade inicial de escolarizagéo
possuam uma motivagao intrinseca em relagéo ao jogo (ANANIAS, 2010), as
pesquisas que se propdem a investigar o papel desta atividade relacionada
com os conteudos matematicos no espaco escolar, de acordo com os dados
levantados, foram realizadas com criangas maiores e adolescentes.

Acreditamos que a formagao docente pode nos auxiliar na interpretacao
desses dados, ja que ha diferenca na forma como a Matematica é
apresentada aos futuros professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental
e aqueles que lecionardo nos anos finais e no Ensino Médio.

Analisando as ementas das disciplinas que envolvem Matematica, nas
grades curriculares dos cursos de Pedagogia, Curi (2005) verificou que é
bastante reduzida a carga horaria dedicada a conteudos especificos de
Matematica. Nos referidos cursos, ha énfase nas metodologias, enquanto os
conteudos constituintes da disciplina ndo sao desenvolvidos com os futuros
professores, que concluem o curso superior sem o aprofundamento
necessario para vir a ensinar criangas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental (GRIGOLI; LIMA, TEIXEIRA, 2004). Essa formacao acaba por
limitar o trabalho docente quanto a possibilidade de integrar diferentes
recursos didaticos as situagbes de ensino que poderiam levar os alunos a
participarem mais ativamente das atividades matematicas (BRASIL, 2001).

Por sua vez, o lugar ocupado pelo jogo nas escolas, segundo uma
pesquisa desenvolvida por Ortega e Rossetti (2000), também remete a
questdo da formacdo dos professores e as suas concepgoes. Os
pesquisadores investigaram 100 profissionais da educagido, sendo 50
professores (em sala de aula) e 50 pedagogos na cidade de Vitéria (ES),
utilizando um questionario e analise de conteudo para categorizar os dados
obtidos. Entre os resultados destaca-se a questdo da formacdo docente.
Segundo os autores, embora a maioria dos professores investigados
enxergue o jogo como uma possibilidade de melhorar o processo de ensino e

aprendizagem, ainda encontram dificuldades para usa-lo.
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Apos essa andlise mais geral que considerou todas as categorias
estabelecidas, focalizamos as pesquisas que envolvem conteludos
matematicos da categoria “Anos Iniciais do Ensino Fundamental”, tendo em
vista o0 nosso objeto de investigagdo. As 31 pesquisas encontradas
constituem dois grupos. Um deles, com oito pesquisas, que tratam o uso de
jogos sem aplica-los no espago escolar. O outro, com 23 pesquisas, que
contou com momentos de aplicagdo de jogos na escola.

No primeiro grupo, sete pesquisas buscaram analisar as praticas e os
saberes docentes sobre o uso de jogos em aulas de Matematica, enquanto
uma delas investigou concepg¢des pedagdgicas subjacentes as atividades
com jogos em colegdes de livros didaticos por ela analisados.

Todas estas pesquisas apresentaram os seguintes aspectos quanto ao
uso de jogos no espacgo escolar:

- falta de formacao inicial e continuada de qualidade, capaz de promover
espacgos para discussao sobre os jogos, enquanto material diversificado para
o0 ensino de Matematica e também proporcionar aprofundamento tedrico
(sobre o jogo e sobre o préprio conhecimento matematico) aos educadores;

- prevaléncia da pratica tradicional de ensino, baseada somente em aulas
expositivas, com pouco ou nenhum material diversificado, centrada na
repeticdo e mecanicismo de atividades — quando o jogo € usado, se
apresenta como atividade de exercicio ou como um momento de lazer,
desvinculado do curriculo;

- falta de tempo para estudo, discussdes, reflexdo e planejamento das
atividades com jogos pelo professor em sua unidade de ensino;

- desarticulagcao entre teoria e pratica, o uso de jogos se apresenta de forma
descontextualizada, pontual e fragil do ponto de vista tedrico.

Esses apontamentos trazidos pelas pesquisas reforcam a possivel
fragilidade dos cursos de formacao inicial dos professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental.

A prevaléncia da pratica tradicional, o uso de jogos de forma
descontextualizada e sem muitas contribuigdbes ao processo de ensino e
aprendizagem, a falta de momentos de discussdo sobre o0 uso de jogos ou
metodologias diversificadas na prdpria escola e nos cursos de formagao, se
relacionam e se justificam. Ora, se praticas tradicionais sao reforgadas, a
concepcao de ensino também permanece imutavel. Isso pode comprometer o

uso de jogos no espacgo escolar, que demanda concepg¢des de ensino e
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aprendizagem contrarias as de um ensino tradicional, como aponta nosso
referencial tedrico.

De acordo com Costa (2010), ao analisar os relatos de futuras
professoras em um curso de Pedagogia, as crengas que as acompanham
remontam a sua experiéncia enquanto alunas, refletindo a crenga de seus
antigos professores. Neste sentido, a Matematica para muitos dos
professores e futuros professores dos anos iniciais, € técnica, mecanica e
formal, o que pode dificultar o processo de aprendizagem.

Além disso, em situagdes de jogo,

[...] ndo se reflete sobre a exploragao do jogo como um recurso
disparador para a construgao de um conceito matematico, ou nao
se consegue pensar estratégias de exploragdo. A utilizacdo se
limita em uma metodologia que se encerra no jogo pelo jogo. O
maximo que se propde é utilizar o jogo para revisar conteudos ja
trabalhados em aulas expositivas (COSTA, 2010, p.81).

Sendo assim, os cursos de formagao tém um grande desafio, o de
modificar as crengas ou abala-las no sentido de proporcionar “...] aos
estudantes a chance de controlar suas proprias aprendizagens, para que
possam compreender a Matematica” (COSTA, 2010, p.78) e vislumbrar novas
possibilidades quando ao seu ensino.

Ao analisarmos o grupo de 23 pesquisas que ocorreram no espago
escolar e contaram com momentos de aplicagdo de jogos, consideramos
entre outros aspectos de analise os conteudos priorizados por estas
atividades.

Utilizando os blocos de conteudos presentes nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 2001) para os anos iniciais do Ensino
Fundamental, encontramos 15 pesquisas que trataram de conteudos
presentes no bloco Numeros e Operagoes, cinco no bloco Espagco e Forma,
uma no bloco Grandezas e Medidas uma pesquisa. Nenhuma das pesquisas
abordou conteudos do bloco Tratamento da Informacéo.

Constatamos que outras duas pesquisas buscaram investigar o
desenvolvimento de competéncias matematicas. Uma delas observou, sem a
presenca da professora da sala, como se desenvolvem as interdependéncias
espacgo-temporais e de reciprocidade por criangas de 5° ano com queixas de
dificuldades escolares e outra desenvolveu uma intervencdo com criangas do
1° ano com o objetivo de favorecer a construgao das estruturas logicas

elementares, tendo a professora da sala como participante.
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Ainda que haja pesquisas com focos diferentes em relagédo ao
conteudo, é notavel uma priorizagao do bloco “Numeros e Operagbes” em
relacdo aos demais blocos, 0 que nao ocorre somente nas pesquisas como
também nos processos formativos dos professores.

Curi (2005, p. 62) constatou em sua pesquisa, ao analisar as ementas
das disciplinas que tratavam de conteudos e da metodologia do ensino de
Matematica, para os futuros professores dos anos iniciais, que o tema tratado
com mais frequéncia nestas disciplinas se referia a “[...] construgdo do
numero e as quatro operagdes com numeros naturais e racionais”. A autora
afirma que nessas ementas verificou-se a falta de indicacido de conteldos
presentes nos outros trés blocos presentes nos PCN (BRASIL, 2001).

Neste sentido, vemos que a priorizagdo de um dos blocos de conteudos
nas aulas de Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, encontra
novamente sua explicacdo na formagao docente. Por sua vez, as pesquisas,
ao intervirem no espago escolar, corroboraram essa priorizagdo na medida
em que buscaram trabalhar com estes conteudos, mesmo que de forma
diferente.

Quanto aos tipos de jogos utilizados, foram classificados quanto aos
seus objetivos educacionais, em jogos de estratégia ou jogos de
conhecimento (CORBALAN, 1996). Os jogos de estratégia sdo aqueles que
abordam as diferentes possibilidades de criagdo de estratégias para vencer
as jogadas, enquanto os jogos de conhecimento s&o aqueles que abordam
temas, conteudos e procedimentos explicitos da Matematica.

Em 15 (83%) das pesquisas, foram utilizados jogos de conhecimento no
momento da intervengdo, enquanto somente trés (17%) empregaram jogos de
estratégia. As cinco pesquisas em que nao identificamos o tipo de jogo sao
aquelas a que nio tivemos acesso ao texto completo.

Esses percentuais corroboram as afirmacdes de Corbalan (1996), no
sentido de que jogos de conhecimento sdo mais aceitos e mais usados pelos
professores em suas salas de aula por possuirem explicitamente o conceito
ou conteudos matematicos a serem desenvolvidos. Esse aspecto pode ser
justificado pela necessidade de cumprir os conteludos programados no
curriculo e também por uma maior clareza de objetivos a serem alcangados,
ja que a Matematica possivel no jogo encontra-se explicita. Os jogos de
estratégia, por sua vez, agradam e envolvem mais os alunos, porém nem
todos os professores os utilizam durante as aulas, com uma intencionalidade

matematica bem definida, ja que eles n&o apresentam explicitamente
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conteudos curriculares e o processo de construcdo de conhecimento dos
alunos nao é facilmente avaliado.

Outra leitura para a énfase dada aos “jogos de conhecimento” em aulas
de Matematica dos anos iniciais do Ensino Fundamental esta relacionada a
formacao inicial desses professores.

De acordo com Curi (2005, p. 64), ainda que os cursos de Pedagogia
tenham sofrido reformulacbes a partir dos anos 80, constata-se que “a
disciplina que presumivelmente trata de conhecimentos didaticos dos
conteudos matematicos” tem carga horaria “bastante reduzida, apresentando
uma variagao de 36 a 72 horas de curso, menos de 4% da carga horaria total

do curso de 2200 horas”. Isso posto,

[...] & possivel considerar que os futuros professores concluem
cursos de formagdo sem conhecimentos de conteldos
matematicos com os quais irdo trabalhar, tanto no que concerne a
conceitos quanto a procedimentos, como também da propria
linguagem matematica que utilizardo em sua pratica docente
(CURI, 2005, p.69-70).

Esses apontamentos nos levam a entender que o professor dos anos
iniciais se forma e vai para a sala de aula, sem saber “como” ensinar e “o
que” ensinar.

Ainda na analise das pesquisas que aplicaram jogos no espago escolar,
observamos que aquelas que envolveram os professores possibilitaram uma
forma de reflexdo e andlise da pratica docente, mostrando novas formas de
compreender e tratar o processo de ensino e aprendizagem.

Em 15 pesquisas, os proprios pesquisadores orientaram os jogos, em
quatro delas foram os professores e em outras quatro os aplicadores nao
foram identificados. Ou seja, em 83% das pesquisas, os proprios
pesquisadores foram os orientadores da atividade com jogos. Embora essas
pesquisas possam deixar contribuicées para o processo de aprendizagem de
Matematica para criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, nio
podemos efetivamente considerar que essas contribuicdes sdo mantidas na
realidade escolar ja que os professores, agentes do processo de ensino, nao
foram considerados no desenvolvimento dessas atividades.

As pesquisas cujos orientadores foram os professores, ou até aquelas
em que o professor participou do momento de intervengao, demonstram que

0s jogos, além de possibilitar uma compreensao dessa atividade como capaz
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de auxiliar a aprendizagem das criangas, podem também possibilitar

minimamente um processo de revisao e reflexdo da pratica docente.

Consideracdes finais

A pesquisa desenvolvida fornece um panorama de teses e dissertagdes
realizadas no periodo de 1991 a 2010, com foco no uso de jogos para o
ensino e aprendizagem de Matematica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. A andlise das pesquisas apontou, entre outros aspectos, os
que apresentamos neste trabalho, relativamente a existéncia de lacunas na
formacao inicial dos docentes responsaveis por esse nivel escolar.

Essas lacunas referem-se a propria estruturacao curricular dos cursos
de formacao inicial dos professores polivalentes em relacdo a Matematica,
como aponta Curi (2005). Os cursos priorizam disciplinas com énfase nas
metodologias de ensino, que ndo abordam os conteudos matematicos que
devem ser trabalhados com as criangas ingressantes no Ensino Fundamental.
Além desse aspecto, a mesma autora destaca que quando as disciplinas
tratam de contelidos matematicos, ha uma énfase naqueles relacionados a
numeros e operagdes enquanto as demais areas do curriculo ndo séo
contempladas.

Essas constatacdes alicercam o que Costa (2010) aponta como uma
forma de repeticdo da pratica vivenciada pelos professores enquanto ainda
eram alunos. A falta de espaco para estudo e reflexdo sobre os conteldos e
procedimentos matematicos faz com que os professores iniciem sua trajetoria
docente sem o minimo de subsidios tedricos, reproduzindo as praticas de
ensino que vivenciaram durante a sua escolaridade.

Concluimos este trabalho reforcando o potencial que as pesquisas na
area de Educacdo Matematica podem exercer sobre a realidade escolar
quando se inserem de fato no espaco e integram os agentes do processo de
ensino e aprendizagem — professores e alunos de uma sala de aula real.
Neste cenario, a pesquisa e a universidade se aproximam do cotidiano
escolar e podem proporcionar momentos de trocas entre os docentes e os
investigadores com vistas a um aprimoramento do cenario educacional das

criangas.
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