UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA “JULIO DE MESQUITA FILHO”
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DOCENCIA PARA A
EDUCACAO BASICA

MESAS DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE
ESTUDANTES PUBLICO DA EDUCACAO ESPECIAL

MARIA ANGELICA REGO

BAURU
2023



MARIA ANGELICA REGO

MESAS DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE
ESTUDANTES PUBLICO DA EDUCACAO ESPECIAL

Dissertacdo apresentada como requisito a
obtencao do titulo de Mestre em Docéncia para
Educacdo Basica a Universidade Estadual
Paulista “Julio de Mesquita Filho” — Faculdade
de Ciéncias, Campus de Bauru — Programa de
Pos-graduacdo em Docéncia para a Educacao
Béasica, Linha de Pesquisa Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo na Educacao
Béasica, sob orientacdo da Profa. Ass. Thais
Cristina Rodrigues Tezani.

Bauru
2023



Rego, Maria Angélica.

Mesas Digitais nos anos iniciais: favorecendo a
aprendizagem de estudantes publico da Educagéo
Especial / Maria Angélica Rego. - Bauru, 2023

91 f.

Dissertacdo (Mestrado)-Universidade Estadual
Paulista (Unesp), Faculdade de Ciéncias, Bauru

Orientadora: Profa. Ass. Thais Cristina Rodrigues
Tezani

1. Mesas Digitais. 2. Anos iniciais. 3. Educacéo
Especial. Assunto. I. Universidade Estadual Paulista.
Faculdade de Ciéncias. II. Titulo.




o UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA "

l I n es VAY =
I : Campus de Bauru ‘
Faculdade de Ciéncias

ATA DA DEFESA PUBLICA DA DISSERTAGAO DE MESTRADO DE MARIA ANGELICA REGO,
DISCENTE DO PROGRAMA DE POS-GR__ADUACAO EM DOCENCIA PARA A EDUCAGAO
BASICA, DA FACULDADE DE CIENCIAS - CAMPUS DE BAURU.

Aos 21 dias do més de agosto do ano de 2023, as 09:00 horas, por meio de Videoconferéncia,
realizou-se a defesa de DISSERTACAO DE MESTRADO de MARIA ANGELICA REGO, intitulada "MESAS
DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES PUBLICO DA
EDUCACAO ESPECIAL" e produto educacional " Guia Interativo: Mesas digitais” . A Comissdao
Examinadora foi constituida pelos seguintes membros: Profa. Dra. THAIS CRISTINA RODRIGUES
TEZANI (Participacao Virtual) do(a) Departamento de Educacdo / Faculdade de Ciencias de Bauru,
Profa. Dra. ELIANA MARQUES ZANATA (Participacao Virtual) do(a) Departamento de Educacdo /
Faculdade de Ciencias de Bauru, Profa. Dra. KATIA DE ABREU FONSECA (Participacao Virtual) do(a)
Departamento / Professora da Divisao de Educacao Especial do Municipio de Bauru.. Apés a
exposicao pela mestranda e arguicao pelos membros da Comissao Examinadora que participaram do
ato, de forma presencial e/ou virtual, a discente recebeu o conceito final APROVADA. Nada mais
havendo, foi lavrada a presente ata, que apos lida e aprovada, foi assinada pelo(a) Presidente(a) da
Comissao Examinadora.

Documento assinado digitalmente

v b THAIS CRISTINA RODRIGUES TEZANI
»l Data: 10/06/2024 14:57:06-0300

Profa. Dra. THAIS CRISTINA RODRIGUES TEZANI A e el

Faculdade de Ciéncias - Campus de Bauru -
Av. Engenheiro Edmundo Carrijo Coube, 14-01, 17033360, Bauru - S3o Paulo
hitp:/iwww.fc.unesp.br/posdocenciaCNPJ: 48.031.918/0028-44.



Dedico esta pesquisa primeiramente
a Deus pelo Dom da Vida e a minha
familia, pelo amor incondicional,

incentivo, apoio e paciéncia.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus pelo Dom da Vida, pela infinita bondade e por conceder a
saude mesmo apos a pandemia do COVID-19.

A meus pais, pelo amor sem limites, ensinamentos, valores transmitidos e que
me incentivaram para a concretizacao deste sonho.

Aqueles que amo, pelo apoio e compreensdo, mesmo estando ausentes do seu
convivio.

A minha filha Barbara que me faz feliz, abencoada e me propulsiona a buscar
sempre o melhor.

A minha amiga Roberta que mesmo estando longe, muito longe, esta presente
torcendo pela minha vitéria.

Aos mestres que me ensinaram com muita competéncia e entusiasmo sempre.

De modo especial dedico o agradecimento a professora Thais Cristina
Rodrigues Tezani pela atencdo e paciéncia aferida a este trabalho. Por fim, aqueles

gue, direta ou indiretamente, fizeram parte da efetivacdo desta pesquisa.



RESUMO

A presente pesquisa de mestrado profissional aborda as mesas digitais como uma
tecnologia contemporanea e inclusiva, em consonancia com os dias atuais esta
alinhada as propostas pedagogicas, com objetivo de desenvolver habilidades e
competéncias descritas na Base Nacional Comum Curricular no ensino/aprendizagem
dos alunos. Essa ferramenta tecnolOgica apresenta atividades de carater ludico por
meio de jogos que favorecem e incentivam o desenvolvimento intelectual, psicolégico
e social dos alunos. Diante desse fato, esta pesquisa objetivou identificar
caracteristicas e levantamentos sobre o uso dessa tecnologia nas aulas de
Atendimento Educacional Especializado em Salas de Recursos Multifuncionais de
duas escolas da rede municipal de uma cidade de pequeno porte do interior do Estado
de Sao Paulo. A pesquisa pautou-se na abordagem qualitativa com estudo de caso.
Participaram da pesquisa estudantes publico-alvo da Educacédo Especial atendidos
nas aulas de Atendimento Educacional Especializado. Por meio da coleta de dados
elaborou-se um roteiro e mapeamento para conhecimento dos jogos presentes no
instrumento de estudo. Posteriormente, deu-se a andlise dos dados e elaborou-se
como Produto Educacional um Guia Digital Interativo com orienta¢des didaticas para
os estudantes publico-alvo da Educacdo Especial relacionando os jogos presentes
com apontamentos daqueles que melhor contribuem para a aprendizagem. Os
principais resultados apresentaram eficientes na construgdo de um ambiente criativo,
investigativo, ampliando o repertorio digital dos alunos da Educacédo Especial. Conclui-
se que o uso das tecnologias em Sala de Recursos Multifuncionais foi aliado no
processo educacional, por meio das intervencdes das ac¢des pedagogicas do

Professor Especialista.

Palavras-chave: Atendimento Educacional Especializado. Guia Digital Interativo.

Mesas digitais.



ABSTRACT

This professional master's research addresses digital tables as a contemporary and
inclusive technology, in line with current times and aligned with pedagogical proposals,
with the aim of developing skills and competencies described in the National Common
Curricular Base in teaching/learning students. This technological tool presents playful
activities through games that favor and encourage the intellectual, psychological and
social development of students. Given this fact, this research aimed to identify
characteristics and surveys on the use of this technology in Specialized Educational
Assistance classes in Multifunctional Resource Rooms of two municipal schools in a
small city in the interior of the State of Sdo Paulo. The research was based on a
gualitative approach with a case study. The target audience of Special Education
students attended in Specialized Educational Service classes participated in the
research. Through data collection, a script and mapping was created to understand
the games present in the study instrument. Subsequently, the data was analyzed and
an Interactive Digital Guide was created as an Educational Product with didactic
guidelines for the target audience of Special Education students, relating the games
present with notes on those that best contribute to learning. The main results were
efficient in building a creative, investigative environment, expanding the digital
repertoire of Special Education students. It is concluded that the use of technologies
in the Multifunctional Resource Room was an ally in the educational process, through
the interventions of the Specialist Teacher's pedagogical actions.

Keywords: Specialized Educational Service. Interactive Digital Guide. Digital tables.



APRESENTACAO

Sou filha de pais humildes, motorista e doméstica, que sempre prezaram muito
pelos meus estudos. Toda minha trajetoria foi em escolas publicas. Ao término do
Ensino Médio, 1998, decidi fazer o curso de Pedagogia. Participei do vestibular em
varias faculdades, incluindo UNESP e UENP nos anos de 1999 e 2000. Fui aprovada
no curso de Pedagogia no ano de 2000 e entdo decidi cursar na UENP (Jacarezinho).
Pedagoga, desde o ano de 2003, com habilitacdo para Educacéo Especial. Prossegui
os estudos cursando posteriormente Pos-Graduacdo em Gestéo Escolar. Iniciei minha
trajetdria profissional na Educa¢édo como professora de Projeto de Leitura ao longo de
dois anos, dos quais desenvolvi indmeros projetos com todas as turmas do primeiro
ao quinto ano de uma escola publica municipal, dentre eles, um Projeto Jornal da
Escola que apresentei em anais do evento realizado pela UNESP — Marilia. Nos anos
subsequentes lecionei como docente no Ensino Fundamental — anos iniciais.

Sempre busquei aprender e desenvolver em sala de aula propostas que
pudessem potencializar a aprendizagem de todos os alunos, assim como aos alunos
Publico-Alvo da Educacédo Especial. Tive experiéncias no decorrer desses anos no
trabalho pedagdgico desenvolvido junto aos alunos com deficiéncias, entre eles, aluno
com deficiéncia auditiva, visual, fisica, transtornos do neurodesenvolvimento, todavia
buscando desenvolver sempre um ambiente escolar que valorizasse a diversidade e
a busca da garantia de uma educacado de qualidade, acessivel para todos. Essas
vivéncias me fizeram amadurecer na carreira profissional e principalmente como ser
humano na busca para atender a diversidade de alunos na sala de aula.

No ano de 2009 efetivei no concurso como professora regular dos anos iniciais
do Ensino Fundamental do municipio em que atuo até o momento presente. Local
este que adotei como minha cidade do coracdo. Nessa trajetoria, fui diretora de
Unidade Escolar, coordenadora de Polo Universitario e supervisora de Ensino. Tenho
formacao em Direito — Bacharelado desde o ano de 2015 e exergo a profissdo como
advogada também. Poés-graduada em Direito Educacional e Tecnologias da
Informacao e Comunicacgéo da Educacéao, Direito Educacional e Educacao Especial e
Inclusiva.

Atualmente sou casada, tenho uma linda filha de quatro anos e atuo como
Supervisora de Ensino da Educacao Especial. Em minha trajetéria profissional trilhei

por caminhos dificies, mas sempre aceitando os desafios e adotando constantemente



um trabalho pautado no olhar para a pessoa, dotada de desejos, anseios e vontades.

E evidente o quanto a tecnologia faz parte do cotidiano dos alunos e a exigéncia
das adequacdes, evolugcbes por parte das escolas bem como dos educadores.
Quando héa oportunidade de acesso, aprendizes de hoje nativos digitais séo
tecnologicos, portanto, as aprendizagens precisam ser eficazes com objetivos claros
e o0s recursos digitais funcionais. Sobretudo para os alunos com deficiéncias que
precisam algumas vezes de mais suporte para desenvolver suas habilidades e
guebrar as barreiras que o limitam ou impedem de ter acesso a uma educacao de
qualidade.

Diante das experiéncias profissionais e do uso recorrente de tecnologias que
pudessem ser Uteis ao trabalho de ensino e aprendizado, principalmente em virtude
da relevancia do beneficio dessas tecnologias nas aulas, emergiu-se a ideia de
pesquisar sobre o assunto: tecnologias educacionais e as vantagens do uso para
alunos com deficiéncia, haja vista que este vem sendo o meu campo de atuacao.
Decidi me inscrever e ap6s processo de selecédo, ingressei no Mestrado Profissional
em 2020. Momento dificil, pois logo que ingressamos no Programa tivemos a
pandemia do COVID-19.

Ao vivenciar o trabalho realizado nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRM)
mediante a supervisao de ensino, pude perceber a necessidade de desenvolver um
produto capaz de contribuir para o aprimoramento das habilidades e aprendizagens
dos estudantes publico-alvo da Educacéo Especial, por meio de recursos tecnolégicos
e que pudesse o auxiliar na efetivacdo de suas aprendizagens, colaborando no
processo escolar.

Ao realizar o acompanhamento do uso das tecnologias digitais, em destaque
as mesas digitais nas aulas de Atendimento Educacional Especializado (AEE) fluiram
varias inquietacOes sobre seu impacto na aprendizagem dos estudantes publico-alvo
da Educacdo Especial. Dada a importancia, sendo corresponsavel no processo
pedagdgico da escola, ou seja, no assessoramento e articulagdo para o planejamento,
no acompanhamento do ensino/aprendizagem e na avaliagdo dos resultados, me fez
pensar e repensar no uso dos recursos tecnolégicos como efetivacdo da
aprendizagem.

Destarte, 0 objetivo deste trabalho foi contribuir para que as praticas educativas
em Educacéo Especial na perspectiva da educacao inclusiva desenvolvam ainda mais

as potencialidades dos alunos com deficiéncia, identificando, fornecendo adaptacdes



e suportes adequados para atender as dificuldades ou necessidades dos alunos com

deficiéncias.
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1 INTRODUCAO

Notava-se pela vivéncia no cotidiano escolar, a indiferenca por parte dos
professores em utilizar os recursos tecnolégicos em suas aulas. Entretanto, as
situacdes vividas na pandemia provocada pelo COVID-19, trouxeram como propostas
de enfrentamento aos novos desafios a necessidade do uso das tecnologias,
principalmente as ferramentas digitais para apoio e manutencdo do processo de
ensino/aprendizagem.

Segundo Xavier (2002), as novas geracdes tém adquirido o letramento digital
antes mesmo de ter se apropriado completamente do letramento alfabético. As
diversas formas e possibilidades de aprendizagem favorecem cada vez mais 0 uso
das tecnologias em sala de aula, principalmente como forma de estimular aqueles
alunos gque necessitam de maior apoio para o seu desenvolvimento cognitivo.

Conforme descreve Kenski (2003, p.47), o modo de utilizar uma tecnologia ou
mesmo um instrumento tecnoldgico, precisa ser aprendida e informada. “Nao basta
adquirir a maquina, € preciso aprender a utiliza-la, a descobrir as melhores maneiras
de obter da maquina auxilio nas necessidades de seu usuario”. Portanto, ndo basta
ter apenas as mesas digitais € preciso saber suas funcionalidades, seus modos
operantes, metodologias de ensino/aprendizagem.

Assim, de acordo com Bacich e Moran (2018, p.11), “o mundo € hibrido e ativo,
o ensino/aprendizagem, também, com muitos caminhos e itinerarios que precisamos
conhecer, acompanhar, avaliar e compartilhar de forma aberta, coerente e
empreendedora.”

Ainda nos revela os autores:

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas proximos
e distantes. E cada vez mais importante a comunicacio entre pares, entre
iguais, dos alunos entre si, trocando informacgdes, participando de atividades
em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se
mutuamente. (Bacich e Moran, 2018, p.11)

E notéria a importancia de recursos facilitadores da aprendizagem e de forma

colaborativa, bem como o uso de recursos tecnolégicos,

[...] propiciam a reconfiguracdo da pratica pedagogica, a abertura e
plasticidade do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos.
Por meio da midiatizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacéo, o
desenvolvimento do curriculo se expande para além das fronteiras espaco-
temporais da sala de aula e das instituicdes educativas; supera a prescricdo
de contelddos apresentados em livros, portais e outros materiais; estabelece
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ligacdes com os diferentes espacos do saber e acontecimento do cotidiano;
e torna publicas as experiéncias, os valores e os conhecimentos, antes
restritos ao grupo presente nos espagdes fisicos, onde se realizava o ato
pedagogico. (Almeida; Valente, 2012, p.60)

O uso das tecnologias digitais no cotidiano escolar tem se mostrado cada vez
mais importante, consideravelmente no contexto da Educacdo Especial e no
Atendimento Educacional Especializado que sera referenciado no capitulo 2 deste
trabalho.

Dessa forma, a evolucdo do ingresso de alunos com deficiéncia nas redes
educacionais brasileira registradas pelos dados do Censo Escolar, coletados pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP) desde 1998 a 2023,
revela um crescente aumento das matriculas desses alunos em classes comuns do
ensino regular. Resultado das lutas, participacdes plenas, efetivas nas politicas
publicas e documentos normativos da area que destinam suas diretrizes ao publico
constituido por pessoas com deficiéncia. A inclusdo das pessoas com deficiéncias em
escolas da rede regular de ensino tém amparo no direito de todos a Educacao, o qual
vem expresso desde a Constituicdo Federal, artigo 205, até as legislag6es mais atuais
como a Lei Brasileira de Incluséo, Lei 13.146 de 6 de julho de 2015.

Nesse mesmo nivel hierarquico, menciona-se a Convencao Internacional sobre
os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (ONU 2006), promulgada no Brasil com
status de Emenda Constitucional por meio do Decreto Legislativo n°® 186/2008 e do
Decreto Executivo n° 6.949/2009. Dentre o rol de garantias asseguradas, destaca-se
0 compromisso dos Estados Partes em assegurar as pessoas com deficiéncia um
sistema educacional inclusivo em todos os niveis de ensino, em consonancia com a
meta de inclusdo plena, garantindo que as pessoas nado sejam excluidas do sistema
educacional geral sob alegacéo de deficiéncia.

Uma escola inclusiva é um ambiente que valoriza a diversidade e busca garantir
gue todos os alunos, independentemente de suas habilidades, caracteristicas ou
origens, tenham acesso a uma educacédo de qualidade conforme prevé as legislacbes
vigentes referentes ao tema, conforme alguns autores como Mantoan (2003) e
Capellini (2009).

Posto isso, 0 artigo 208 da Constituicdo Federal (BRASIL, 1988), ao dispor
sobre os meios para que o Estado assegure o direito a educacdo, implementava o

Atendimento  Educacional Especializado as pessoas com deficiéncia,
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preferencialmente na rede regular de ensino, de forma complementar ou suplementar
a formacéo desses alunos. Ressaltando assim, a importancia da implementacéo de
praticas inclusivas, visando criar um ambiente educacional equitativo, onde todos
possam aprender e prosperar juntos.

Essencial destacar que o Atendimento Educacional Especializado conforme
Decreto n°® 7.611, de novembro de 2011, (BRASIL, 2011), consiste em um conjunto
de servicos, atividades, estratégias pedagogicas e recursos de acessibilidade,
oferecidas aos alunos com deficiéncias, realizado por professores especialistas em
Educacéo Especial que podem atuar nas Salas de Recursos Multifuncionais que séo
espacos preparados com materiais especificos para atender as necessidades
educacionais dos alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades/superdotacéo.

Ponderando essas premissas, a proposta que motivou esse trabalho de
pesquisa decorreu do aprofundamento aos estudos e pesquisas sobre o uso de
recursos tecnolégicos, no caso especifico, mesas digitais, nas Salas de Recursos
Multifuncionais (SRM) durante as aulas de Atendimento Educacional Especializado.
Inquietacdes profissionais e indagacdes ocorreram sobre o potencial das mesas
digitais na aprendizagem dos alunos com deficiéncias utilizadas nas SRM nas aulas
do AEE e como estes alunos manipulam esse recursos tecnolégicos no processo de
ensino/aprendizagem.

As mesas digitais sdo exemplos de recurso tecnolégico que pode ser utilizado
como mecanismo de aprendizagem para alunos publico-alvo da Educacédo Especial.
Sao dispositivos que combinam uma superficie interativa com tela sensivel ao toque,
como softwares educacionais, jogos e aplicativos interativos em diversos dispositivos
digitais (smartfones, tablets, etc). Proporcionam uma experiéncia de aprendizagem
envolvente e interativa, permitindo que os alunos publico-alvo da Educacédo Especial
explorem, manipulem e interajam com o contetdo de maneira acessivel.

Na proposta de Educacéo Especial na perspectiva da Educacéo Inclusiva, as
atividades realizadas com os estudantes publico-alvo da Educacdo Especial
explorando as mesas digitais, fazendo uso do ludico, evidenciam que isto pode ajuda-
los a ampliar habilidades importantes, para que de maneira independente, possam
explorar e exercitar agdes, enriquecendo assim, a sua capacidade intelectual e sua

autoestima, de acordo com Bacich e Moran (2018).
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A aplicabilidade do uso das mesas digitais nas SRM néao se trata de meios ou
apoio apenas para despertar o interesse dos alunos, mas da elaboracdo de
conhecimentos. Desta maneira, uma das maneiras de ensinar os alunos € com a ajuda
dos objetos/jogos digitais de aprendizagem que surgiram como facilitador, sendo
empregados pelos professores no desenvolvimento das atividades previstas e que
favorecem o conhecimento de forma bastante atraente e divertida, em confomidade
com os autores Antunes (1998) e Holzmann (1998).

As mesas digitais sdo ferramentas inclusivas, podendo ter seus contetdos
adaptados as necessidades individuais de cada aluno, dando oportunidades de
experienciar, aprender e falhar, contribuindo na elaborag¢do de seus conhecimentos
de modo mais autbnomo. Sao instrumentos versateis para o desenvolvimento de
habilidades académicas, cognitivas, motoras e sociais, promovendo um ambiente de
estudo inclusivo e estimulante, como indica Kenski (2003).

Para a pesquisa priorizamos por duas escolas de Ensino Fundamental de uma
cidade de pequeno porte do interior paulista. A partir desta pesquisa, resultou em um
Produto Educacional qualificado como Guia Digital Interativo com imagens e videos
dos jogos presentes nas mesas digitais, capazes de demonstrar como 0 aluno com
deficiéncia pode se beneficiar desses recursos tecnoldgicos com autonomia.

Justificou-se a escolha destas escolas por fazerem parte do ambiente de
supervisdo da pesquisadora e pelas equipes escolares considerarem relevante o
Produto Educacional na aprendizagem dos alunos, pois a rede municipal de ensino
fez a aquisicdo das mesas digitais interativas no ano de 2020, objetivando o
desenvolvimento cognitivo dos educandos, possibilitando ndo s a prépria expanséo
como também a ampliacdo das suas habilidades de independéncia, autonomia,
estimulando, aperfeicoando a linguagem, coordenacdo motora e a integracéo
socioafetiva. As mesas sao utilizadas por estudantes publico-alvo da Educacao
Especial cadastrados nas turmas das SRM, em aulas de AEE.

A pesquisa deu-se inicialmente em andlises, percep¢cbes das praticas
pedagodgicas adotadas para utilizacdo das mesas digitais, revelando as dificuldades
no proveito desse recurso tao rico em possibilidades de conhecimentos, bem como a
forma que os alunos publico-alvo da educacao especial, crian¢cas de 4 anos a 11 anos,
interagiam com as mesas e acatavam aos comandos da professora. ApGs as primeiras

observacbes buscou-se mapear as possibilidades de aprendizagem por meio da
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categorizacao dos jogos e atividades ludicas presentes nas mesas digitais. Elaborou-
se um guestionario para conhecer um pouco mais dos professores atuantes no ensino
regular e especialistas da Educacdo Especial quanto as suas formacdes e a utilizacao
dos recursos tecnoldgicos em suas aulas. Também se realizou um questionario para
os alunos com deficiéncia indagando sobre o uso das mesas digitais.

Com o propdsito de facilitar o acesso aos jogos das mesas digitais, contribuindo
para a aprendizagem significativa dos alunos com deficiéncia, desenvolveu-se o Guia
Digital Interativo como Produto Educacional com o intuito de auxiliar na ampliacéo de
suas experiéncias, descoberta da aprendizagem com prazer, intencionalidade,
criatividade, evolucdo da autonomia, colaboracdo e didlogo. Este Guia Digital
Interativo é voltado para os alunos com deficiéncia que utilizam as mesas digitais em
suas aulas de AEE.

Posteriormente, houve a avaliagdo da efichcia do Guia quanto a sua
funcionalidade pratica com os estudantes publico-alvo da Educacdo Especial nos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

Mediante o exposto, o objetivo geral deste trabalho de pesquisa foi elaborar,
aplicar e avaliar uma proposta de Guia Digital Interativo que envolve 0s jogos como
facilitador da interacéo/aprendizagem entre os alunos com deficiéncia e as mesas
digitais.

Como objetivos especificos definiram-se:
® Conhecer e explorar a potencialidade das mesas digitais educativas utilizaveis

no ensino/aprendizagem de alunos com deficiéncia.
® Analisar o uso das mesas digitais nas aulas de AEE.

® Elaborar como Produto Educacional um Guia Digital Interativo que contenham
sequéncias e informacdes de quais jogos estao presentes nas mesas digitais de
acordo com a faixa etaria dos alunos e como auxilio no seu processo de
aprendizagem.
° Elaborar, aplicar e avaliar as propostas pelo Guia.

Na primeira secdo dar-se-a a apresentacao geral da fundamentacédo geral que
culminou nesta Dissertacdo conforme as legislacbes vigentes e 0s autores como
Kenski (2003), Bacich e Moran (2018), Moran (2019), Galvao Filho (2009), entre

outros.
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A segunda secdo aponta o percurso da pesquisa, conforme a problematica
levantada com referéncias de Minayo (1999), entre outros autores. Na terceira secéo
temos o delineamento do produto, seguido da quarta se¢cdo com os resultados e

discussodes. Por final, teremos a se¢cdo com as consideracao finais da pesquisa.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Breve histérico da Educacéo Especial

No século Xl surgiu na Bélgica a primeira instituicdo para deficientes,
antecipadora do atendimento sistematico. Era uma col6nia agricola que visava o
tratamento com base na alimentacéo, exercicios e ar puro para reduzir os efeitos da
deficiéncia. Logo, no século XIV, na Inglaterra, desponta a primeira legislacdo sobre
0os cuidados com a sobrevivéncia e com o0s bens das pessoas com deficiéncia
intelectual e Transtornos Psiquiatricos, a Da praerogativa regis, elaborada em 1325.
O rei era responsavel pelos cuidados e recebia a heranga como pagamento. No século
XVI, surgiram dois intelectuais, Paracelso e Cardano, que passaram a considerar a
deficiéncia mental um problema médico, digno de tratamento e ajuda, consoante
Souza (2021).

Considera-se que até o século XVIII havia a exclusdo e a segregacao das
pessoas com deficiéncia, voltando-se apenas para o cuidado com elas e ndo para a
concepcao de estudantes produtivos.

No Brasil a inclusdo das pessoas com deficiéncia na politica educacional passa
a ocorrer apenas em meados do século XX, momento histérico em que se intensifica
0S movimentos sociais de lutas contra todas as formas de preconceito, discriminagao
gue impedem o exercicio de cidadania destas pessoas. Em defesa de uma sociedade
mais inclusiva, fortaleceu-se a critica relacionada a pratica de segregacao ou
categorizacdo das pessoas com deficiéncia, alunos conduzidos a salas especiais e
espacos escolares geradores de exclusao.

Refletindo sobre os aspectos historicos relacionados ao tratamento e
atendimento educacional empreendido as pessoas com deficiéncia, contemplamos
gue os conceitos estdo diretamente ligados ao conhecimento cientifico da época. Os
aspectos historicos e o atendimento educacional estdo agregados as condi¢cdes de
vida, social e cultural, de cada povo, que determina as normas de convivéncia com
aquelas pessoas que, por algum motivo, diferenciam-se das demais (Rodrigues; Leite,
2010).

Tais argumentos evidenciam, na historia da organizacao da sociedade humana,

um processo continuo de criacdo e recriacdo de categorizacdo das pessoas,
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elaborado a partir de fatores econémicos, sociais, culturais e historicos (Mattos, 2002).

A histéria da Educacdo Especial no Brasil teve como marco inicial o
atendimento as pessoas com deficiéncia por meio da criacdo do Instituto dos Meninos
Cegos, atual Benjamin Constant, concretizada por D. Pedro Il no periodo dos anos de
1.854 a 1.956. ApOs trés anos da criacao do Instituto Benjamin Constant, fundou-se
também no Rio de Janeiro e por D. Pedro Il, o Instituto dos Surdos Mudos, atual
Instituto Nacional da Educacao dos Surdos - INES. A referida escola tinha o objetivo
voltado para “educacao literaria e o ensino profissionalizante” de meninos “surdos-
mudos” na faixa etaria de 7 a 14 anos. No ano de 1926 fundou-se o Instituto Pestalozzi,
especializado no atendimento as pessoas com deficiéncia mental. A criacdo do
primeiro atendimento educacional especializado as pessoas superdotadas ocorreu no
ano de 1945 na Sociedade Pestalozzi. No ano de 1954 criou-se a primeira Associacao
de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE).

A demanda de uma educacdo para pessoas com deficiéncias, com
“atendimento especial”’, “material especial’ e “professor especial”, comegou a ser
levada em consideracdo, surgindo entdo as escolas especiais como educacao
substutiva ao ensino regular comum e posteriormente as classes especiais dentro das
escolas comuns.

A Leide Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), Lei n°®4.024 de 1.961,
revela pela primeira vez na histéria do Brasil de maneira objetiva a Educacao Especial
como documento legal. Lei esta, promulgada no ano de 1.961 esteve vigente por 13
anos e expandiu o numero de escolas de ensino especial no pais, simultaneamente
houve 0 aumento das classes especiais que funcionavam nas escolas publicas, em
especial aquelas direcionadas aos estudantes com deficiéncia intelectual (Jannuzzi,
1992).

O Brasil s6 passou a adotar a ideia de integracédo na década de 1970, quando
as criangcas com deficiéncia foram incluidas em ambientes menos segregados,
convivendo com criangas da sua idade e, principalmente, recebendo o apoio
necessario conforme as suas préprias exigéncias.

No ano de 1973, o Ministério da Educacdo (MEC) cria o Centro Nacional de
Educacéao Especial (CENESP), responsavel pela geréncia da educacao especial no
Brasil, que, sob a égide integracionista, impulsionou a¢des educacionais voltadas as
pessoas com deficiéncia e as pessoas com superdotacdo, mas ainda configuradas
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por campanhas assistenciais e iniciativas isoladas do Estado (BRASIL, 2007).

Embora as propostas das politicas publicas na década de 1.980 fossem
direcionadas a normalizacédo e integracdo dos alunos com deficiéncia, o que se
observou foram acdes voltadas para a retirada desses alunos das classes comuns e
eles deveriam se adaptar a escola, ndo se efetivando uma politica de acesso universal
a educacao.

Constata-se que na histéria da Educacgao Especial havia muito a ideia de “favor
e caridade”, carater assistencialista, sem promover mudangas estruturais e
duradouras para as pessoas com deficiéncia.

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (1988), no seu artigo 205,
prevé a educacdo como uma garantia a todos:

Art. 205. A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaborac¢do da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho (BRASIL, 1988).

Além disso, o artigo 208 traz um inciso que garante como dever do Estado o
oferecimento de atendimento especializado para pessoas com deficiéncia e, de
preferéncia que tal atendimento ocorra na rede regular de ensino.

A partir da Declaragdo de Salamanca, Conferéncia Mundial em Educagéo
Especial, realizada em 1994, promoveu um movimento global, sendo considerado um

marco na Educacéao Inclusiva:

2. O direito de cada crianca a educacdo é proclamado na Declaracdo
Universal de Direitos Humanos e foi fortemente reconfirmado pela Declaracéo
Mundial sobre Educac¢do para Todos. Qualquer pessoa portadora de
deficiéncia tem o direito de expressar seus desejos com relacdo a sua
educacdo, tanto quanto estes possam ser realizados. Pais possuem o direito
inerente de serem consultados sobre a forma de educacdo mais apropriada
as necessidades, circunstancias e aspira¢fes de suas criangas. 3. O principio
gue orienta esta Estrutura é o de que escolas deveriam acomodar todas as
criancas independentemente de suas condic¢des fisicas, intelectuais, sociais,
emocionais, linguisticas ou outras [...]

4. Educacdo Especial incorpora os mais do que comprovados principios de
uma forte pedagogia da qual todas as criancas possam se beneficiar [...]. Uma
pedagogia centrada na crianca € benéfica a todos os estudantes e,
consequentemente, a sociedade como um todo. [...] 6. A tendéncia em politica
social durante as duas Ultimas décadas tem sido a de promover integracao e
participacdo e de combater a exclusdo. Inclusdo e participacdo séo
essenciais a dignidade humana e ao desfrutamento e exercicio dos direitos
humanos [...] 7. Principio fundamental da escola inclusiva € o de que todas
as criangas devem aprender juntas, sempre que possivel,
independentemente de quaisquer dificuldades ou diferencas que elas possam
ter. Escolas inclusivas devem reconhecer e responder as necessidades
diversas de seus alunos, acomodando ambos os estilos e ritmos de
aprendizagem e assegurando uma educacdo de qualidade a todos através
de um curriculo apropriado, arranjos organizacionais, estratégias de ensino,
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uso de recurso e parceria com as comunidades [...] (UNESCO, 1994, p. 03).

Reiterando isto a Declaracdo de Salamanca tornou-se o principal referencial
das acdes junto aos estudantes com deficiéncia. Haja vista que o Brasil, em diferentes
épocas e governos, comprometeu-se a propor diretrizes para a inclusao da pessoa
com deficiéncia, elaborando decretos e leis que passaram a garantir a presenca do
estudante com deficiéncia no sistema regular de ensino.

Regida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional, Lei n°® 9.394/96,
de 20 de dezembro de 1996, a Educacao Especial passa a ser uma modalidade da
educacéo escolar que deve ser ofertada preferencialmente nas redes regulares de
ensino, para estudantes publico-alvo da Educacao Especial descritos no artigo 58 da
referida Lei, sendo estes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades/superdotacdo. Somente com a atual Politica Nacional de Educacéo
Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (2008) emergiram-se mudancas nas
terminologias, modificando, por exemplo, o termo “necessidades especiais” por
‘educandos com deficiéncias”.

A LDB (Lei n®9.934/96) em seu artigo 59 preconiza algumas modificacoes:

Art. 59. Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo:
(Redagdo dada pela Lei n°12.796, de 2013)

| — curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizacdo
especificos, para atender as suas necessidades;

Il — terminalidade especifica para aqueles que ndo puderem atingir o nivel
exigido para a conclusdo do ensino fundamental, em virtude de suas
deficiéncias, e aceleragdo para concluir em menor tempo o programa escolar
para os superdotados;

lIl — professores com especializagcao adequada em nivel médio ou superior,
para atendimento especializado, bem como professores do ensino regular
capacitados para a integracdo desses educandos nas classes comuns; [...]

Em harmonia com as normas constitucionais, referenciado juntamente com o
artigo acima citado, assegurou-se especialmente o atendimento educacional

especializado reiterado pelo Plano Nacional de Educagao (PNE), Lei n® 10.172/01.

Salienta-se que no ambito educacional importantes legislagbes como a
Resolucdo do Conselho Nacional de Educacdo (CNE)/2009, Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Educacédo Inclusiva/2008, Lei Federal n°
13.005/2014, Lei Brasileira de Incluséo (Lei n® 13.146/2015), entre outras, trouxeram

mudancgas significativas visando a efetivagdo de acgbes voltadas aos estudantes
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publico-alvo da Educacao Especial, assegurando um sistema educacional inclusivo e
objetivando a universalizacdo do atendimento escolar, superacao das desigualdades

educacionais, desenvolvimento das habilidades e potencialidades.

O pressuposto basico dessa proposta é a construcdo de uma escola que nao
selecione criancas em funcdo de diferencas individuais, organicas ou
socioculturais e sua implementacéo exige a valorizacdo da diversidade, em
vez da busca da homogeneidade. Nessa perspectiva, propdem que a escola
incorpore, em seu projeto politico-pedagdgico, no curriculo e nas praticas
pedagogicas, acdes que favorecam o desenvolvimento e a aprendizagem
conjunta de todos os alunos, mesmo aqueles que apresentem necessidades
educacionais especiais (Glat, Pletsch e Fontes, 2009, p. 124).

Nesse sentido, uma educacao inclusiva mensura igualdade de oportunidade de
acesso, permanéncia e aprendizagem de todos os alunos. Observa-se entdo, os
avancos alcancados pelas politicas em prol a inclusdo dos alunos com deficiéncia

refletem nos nimeros de matriculas nas redes de ensino, conforme o grafico 1:

Figura 1 - Gréafico com niimero de matriculas de estudantes publico-alvo da Educacgéo Especial —
Brasil — Anos: 2007 a 2020.
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Fonte: Censo Escolar INEP/MEC, 2007 a 2020

Fonte: Instituto Rodrigo Mendes<https://institutorodrigomendes.org.br/politicas-educacao-inclusiva>

Atualmente, temos 88,1% dos estudantes publico-alvo da Educacdo Especial

matriculados nas classes comuns conforme o grafico dois.
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Figura 2 - Porcentagem de estudantes publico-alvo da Educacéo Especial em classes comuns e
classes exclusivas — Brasil — Anos: 2007 a 2020.
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Fonte: Censo Escolar INEP/MEC, 2007 a 2020.

Fonte: Instituto Rodrigo Mendes <https://institutorodrigomendes.org.br/politicas-educacao-inclusiva>

O grande desafio persiste no desafio de que 100% dos estudantes publico-alvo
da Educacao Especial estejam matriculados nas classes comuns, assegurando o
direito de todos a frequentar as escolas comuns. Esse processo de incluséo total deve
ser gerido com cautela, empenho e respeito aos individuos e suas familias, pois sem
a prética inclusiva, adocdo de medidas que possam superar as dificuldades nao
havera resultados positivos e significativos.

Dessa forma, reafirma-se que a partir do Plano Nacional da Educacao Especial
na Perspectiva Inclusiva (PNEEPI) (2008) houve o aumento do nimero de matriculas
dos estudantes com deficiéncias nas classes comuns do ensino regular, ratificando a
necessidade de um sistema educacional inclusivo com varios objetivos, dentre eles
descritos abaixo.

A garantia do acesso ao ensino regular inclusivo, de acordo com a Constituicao
Federal (1988), Convencédo Sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (2007) e
Lei Brasileira de Inclusdo (2015), conforme menciona o Instituto Rodrigo Mendes
(2021) no ambito do:

GOVERNO FEDERAL - Deve proteger e fortalecer o comando constitucional
da Educacao Inclusiva, garantindo a efetivagdo de uma Politica Nacional de
Educacédo Especial na Perspectiva Inclusiva, bem como combater quaisquer
tipos de retrocessos de direitos. Além disso, deve associar o repasse de
recursos federais a condicdo de serem feitos para as escolas publicas
comuns para que haja prioridade de investimento na rede escolar publica.

GOVERNOS ESTADUAIS — Um ponto central para a garantia de matriculas
nas escolas comuns € planejar a transicdo daqueles estudantes que hoje
frequentam instituicdes especializadas para a rede publica. Para tanto, cada
estado deve avaliar as politicas de Educagdo Especial que adotam
atualmente, promovendo melhorias nos diferentes aspectos da incluséo e
adotar medidas praticas que permitam essa transi¢ao. Além disso, os estados
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devem se comprometercom acdes intersetoriais de busca ativa dos
estudantes publico-alvo da Educacgédo Especial, proibicdo do homeschooling
e medidas que garantam a sua permanéncia nos ambientes de ensino e
aprendizagem.

Fundamental que sejam adotadas medidas que efetivem o0 acesso e a
permanéncia desses estudantes publico-alvo da Educacdo Especial nas escolas
comuns, bem como a eliminagéo de barreiras que possam garantie a igualdade de
oportunidades e participacdo com os demais alunos. Dessa forma, a oferta de

Atendimento Educacional Especializado (AEE) nos contextos estaduais:

Além de recursos e condi¢des para garantir acessibilidade, é preciso que seja
assegurado o Atendimento Educacional Especializado. Considera-se AEE o
conjunto de atividades, recursos de acessibilidade e pedagodgicos
organizados institucionalmente, prestado de forma complementar ou
suplementar a formacado dos alunos no ensino regular, que devera sempre
estar integrado a proposta pedagoégica da escola, envolver a participacédo da
familia e ser realizado em articulagdo com as demais politicas publicas.
Importante lembrar que o AEE deve sempre ser complementar e nunca
subtitutivo, acontecer no contraturno das aulas para os estudantes que dele
necessitem, com o apoio das salas de recursos multifuncionais sempre que
necessario, sob uma perspectiva inclusiva e, preferencialmente, na prépria
escola que o estudante ja frequenta. A frequéncia do aluno em regime integral
ndo impede a oferta do AEE. Além dessa iniciativa, também é essencial a
disponibilidade de profissionais de apoio e suporte, por vezes necessarios
para que as criancas e os adolescentes possam frequentar as escolas (Todos
pela Educacéo/2022, pg. 44).

Relacionado a Acessibilidade, de acordo com as politicas de educacéo

inclusiva, os governos estaduais devem:

As redes estaduais, além de focar os investimentos nas escolas publicas
comuns, devem investir em suporte, formacdo de professores, materiais
didaticos acessiveis e remocao de barreiras, em geral. Os programas de
repasse de recursos estaduais, tais como os PDDEs, devem apresentar
linhas de aplicacdo dos recursos voltadas para o investimento em incluséo,
tais como obras para melhoria da acessibilidade, recursos tecnologicos que
removam barreiras e permitam a participagdo plena dos estudantes publico-
alvo da Educacéo Especial, aquisicdo de materiais didaticos acessiveis, entre
outras (Todos pela Educacéo/2022, pg. 43).

Portanto, é preciso o comprometimento de todos, mudanca de culturas e
adocdao de préticas acdes e préticas inclusivas que viabilizem o sistema educacional
e promovam o respeito, acolhimento e a diversidade dos estudantes. Seguiremos

estudando sobre a impotancia do AEE no sistema educacional, as SRM e as

tecnologias na educacao.
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2.2 Atendimento Educacional Especializado

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) faz parte da Educagéao
Especial sendo regido por lei. E a mediacéo pedagdgica que visa possibilitar o acesso
ao curriculo pelo atendimento as necessidades educacionais especificas dos alunos
com deficiéncia, transtorno do espectro autista (TEA) e altas
habilidades/superdotacdo, sendo este publico-alvo da Educacdo Especial. Ele deve
estar disponivel em todos os niveis de ensino escolar e de preferéncia nas escolas
comuns da rede regular.

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva designa (2008):

O atendimento educacional especializado identifica, elabora e organiza
recursos pedagoégicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a
plena participacdo dos alunos, considerando as suas necessidades
especificas. As atividades desenvolvidas no atendimento educacional
especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum,

ndo sendo substitutivas a escolarizagdo. Esse atendimento complementa
e/lou suplementa a formacdo dos alunos com vistas a autonomia e
independéncia na escola e fora dela (BRASIL, 2008).

Desta forma, o AEE € complementar aos conhecimentos adquiridos nos niveis
de ensino de forma a promover o0 acesso, participacdo e interacdo nas atividades
escolares. Portanto, esse atendimento ndo substitui a escolarizacéo na rede regular
de ensino. Ademais ndo é sinbnimo de atendimento individual e/ou grupal em salas
de recursos multifuncionais, mas um conjunto de a¢des a serem executadas por todos
os profissionais da educacao para eliminacao de barreiras e obstaculos presentes nas
unidades escolares que possam impedir ou prejudicar o0 processo de
ensino/aprendizagem dos estudantes com deficiéncia. Portanto, revela-se essencial
gue as acles ocorram diretamente nas unidades escolares frequentadas pelos alunos
com deficiéncia.

O Ministério da Educacao (MEC) buscando apoiar a organizacéo dos sistemas
de ensino para suprir essas necessidades, visa:

O atendimento educacional especializado - AEE tem como func¢éo identificar,
elaborar e organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem
as barreiras para a plena participagdo dos alunos, considerando suas
necessidades especificas. Esse atendimento complementa e/ou suplementa
a formacao dos alunos com vistas a autonomia e independéncia na escola e
fora dela (BRASIL 2008, p. 15).
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Diferenciado do ensino regular, o AEE é indicado para melhor suprir as
necessidades e especificidades dos alunos com deficiéncias estando disponivel em
todos os niveis de ensino escolar (infantil e fundamental) e de preferéncia nas escolas
comuns das redes regulares. Destarte, o AEE € uma maneira de garantir que sejam
reconhecidas e atendidas as particularidades de cada aluno com deficiéncia, tendo
como partes: Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS); braille; orientacdo e mobilidade;
ajudas técnicas; tecnologias assistivas; entre outras.

O Decreto n° 7.611, de 17 de novembro de 2011, no que Ihe concerne, define
objetivos para o AEE:

Art. 3° Sao objetivos do atendimento educacional especializado:

| - prover condicdes de acesso, participacdo e aprendizagem no ensino
regular e garantir servicos de apoio especializados de acordo com as
necessidades individuais dos estudantes;

Il - garantir a transversalidade das a¢fes da educac¢éo especial no ensino
regular;

lIl - fomentar o desenvolvimento de recursos didaticos e pedagdégicos que
eliminem as barreiras no processo de ensino e aprendizagem; e

IV - assegurar condi¢des para a continuidade de estudos nos demais niveis,
etapas e modalidades de ensino.

Sobre este ponto, é necessario que o AEE esteja contemplado nos projetos
politicos pedagodgicos das unidades escolares, disponibilizando o atendimento aos
alunos com deficiéncia, visando a participacdo e a aprendizagem dos mesmos.
Ressalta-se que os Atendimentos Educacionais Especializados podem ocorrer em
diferentes espacos como a Sala de Recurso Multifuncional ou mesmo a sala de aula
regular em momentos de ensino colaborativo entre o professor regular e o professor
especialista com atividades que constituam a¢des de suma relevancia para os alunos,
em termos principalmente de eliminagcdo de barreiras no processo
ensino/aprendizagem.

A Meta 4 do Plano Nacional de Educacao, conforme Lei 13.005/2014, com
vigéncia até 2024 reporta-se a Educacédo Especial mencionando:

Meta 4 - universalizar, para a populacdo de 4 (quatro) a 17 (dezessete) anos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades
ou superdotacéo, o acesso a educagéao basica e ao atendimento educacional
especializado, preferencialmente na rede regular de ensino, com a garantia
de sistema educacional inclusivo, de salas de recursos multifuncionais,
classes, escolas ou servigos especializados, publicos ou conveniados.

Assim, as aulas do AEE normalmente acontecem duas vezes por semana ou

mais, de acordo com as necessidades especificas de cada aluno, geralmente no
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contraturno para garantir a plena participacdo dos alunos que precisam de
acompanhamento.

As bases para as acdes do AEE sdo norteadas pela identificacdo das
necessidades especificas dos alunos, planejamento sustentado pelo Projeto Politico
Pedagogico da Unidade Escolar, confeccao de materiais acessiveis e adaptados para
uso na sala de aula regular e na Sala de Recurso Multifuncional, diretrizes,
gualificacdes, formacgdes continuadas dos profissionais e orientacdes aos familiares.

Ademais, de acordo com a legislacdo vigente, o AEE € parte integrante
essencial da Educacéo Inclusiva, devendo estar presente em todas as instituicdes
educacionais. Portanto, € de suma importancia a integracdo deste Atendimento com
a proposta pedagdgica favorecendo um ensino demaocratico e inclusivo.

Os desafios no AEE sdo grandes, mas 0 sucesso vai depender muito da
colaboragao e parceria entre toda a equipe escolar que deve estar consciente de sua
responsabilidade, bem como garantir planejamentos e estratégias diferenciadas que
possibilitem o progresso dos alunos com deficiéncias.

O professor especialista do AEE, com formacéo em licenciatura de Educacéao
Especial ou p6s-graduacdo em area especifica da educacao inclusiva, comprovada
de acordo com a Resolugdo CNE/CEB n° 2 de setembro de 2001, dispde como
atuacdo o elo entre os professores de sala regular e os Estudantes Publico-Alvo da
Educacdo Especial de tal modo que possam assegurar a troca de experiéncias,
realizacdes de atividades, desenvolvimento de possiveis adaptacdes, recursos e
estratégias para apresentacao do curriculo, planejamento de objetivos individuais do
aluno, estratégias diferenciadas para o desenvolvimento das aulas, orientacdes
necessarias para o professor da sala regular e avaliacdo do progresso dos alunos.

Consequentemente € incumbéncia desses profissionais especialistas do AEE:

e Identificacéo, elaboracéo, producdo e organizacdo de recursos pedagdgicos,
de acessibilidade e estratégias, considerando os Estudantes Publico-Alvo da

Educacéo Especial ;

e Acompanhamento da funcionalidade e aplicabilidade dos materiais didaticos
em sala de aula, assim como em outros ambientes da unidade escolar;

e Estabelecimento de parcerias com os diferentes setores, bem como
profissionais para elaboracao de estratégias e disponibilizacdo dos recursos de
acessibilidade;
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e Organizacdo das quantidades de atendimentos aos alunos nas salas de
recursos multifuncionais;
e Incentivo a todos os profissionais da unidade escolar na participacdo de

atividades com o publico-alvo da Educacéo Especial.

2.2.1 Sala de Recurso Multifuncional

O AEE é o servico prestado ao estudante elegivel ao servico da Educacgdo
Especial com objetivo de complementar, suplementar sua formacéo, sendo realizadas
em sala denominadas Salas de Recursos Multifuncionais, devendo ser ofertado no
contraturno da aula regular na escola que o aluno frequenta ou em instituicoes
especializadas.

O AEE é realizado prioritariamente, na sala de recursos multifuncionais da
prépria escola ou em outra escola de ensino regular, no turno inverso da
escolarizagdo, ndo sendo substitutivo as classes comuns, podendo ser
realizado, também em centro de atendimento educacional especializado da
rede publica ou de instituicdes comunitarias, confessionais ou filantropicas
sem fins lucrativos, conveniadas com a Secretaria de Educacdo ou 6rgéo
equivalente dos Estados, Distrito Federal ou dos Municipios (BRASIL, 2009a,

p.2).

O Ministério da Educacgao, no seu “Manual para implantagao das salas de
recursos multifuncionais”, Art. 1°, Paragrafo Unico, define as SRM como [...]
“‘ambientes dotados de equipamentos, materiais didaticos e pedagdgicos, além de
mobiliario para a execucdo do atendimento educacional especializado”. (BRASIL,
2010). No referido material elaborado pelo MEC estdo os objetivos da implantacao
desses espagos:

“apoiar a organizagédo da educagao especial na perspectiva da educagéo
inclusiva; assegurar o pleno acesso dos alunos publico-alvo da educacao
especial no ensino regular em igualdade de condigcdes com os demais alunos;
disponibilizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade as escolas regulares
da rede publica de ensino; e promover o desenvolvimento profissional e a
participagéo da comunidade escolar” (BRASIL, 2010, p.9).

Relacionado as concepc¢fes do que sao essas salas, Alves, D. O. Et al
considera:

As salas de recursos multifuncionais séo espacos da escola onde se realiza
o atendimento educacional especializado para alunos com necessidades
educacionais especiais, por meio do desenvolvimento de estratégias de
aprendizagem, centradas em um novo fazer pedag6gico que favoreca a
construcdo de conhecimentos pelos alunos, subsidiando-os para que
desenvolvam o curriculo e participem da vida escolar (Alves, et al., 2006, p.
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13).

Dessa maneira, o Decreto n® 7.611/11, (BRASIL, 2011) determina que a SRM
seja 0 espago onde acontecerd o AEE e que este serd responsavel por prover
condi¢cbes de acesso, participacdo e aprendizagem no ensino regular aos alunos
elegiveis para o AEE. Para promover tais condigcbes de acesso, participacdo e
aprendizagem no ensino regular, a SRM deve ser mais do que uma estrutura fisica. A
SRM néao pode ficar confinada ao espaco que foi determinado em metros quadrados
para ela na estrutura escolar.

Para que haja a concretizacdo nas escolas comuns da proposta de uma
educacéo inclusiva, Segabinazzi (2015) evidencia que a PNEEPEI (BRASIL, 2008)
entende a demanda de suportes materiais, espacos que valorizem a diversidade e a
concretizacdo da aprendizagem.

Observa-se que o texto legal faz referéncia aos meios pelos quais as escolas
poderdo, efetivamente, concretizar a perspectiva inclusiva da Educacédo
Especial. Surgem aqui os elementos operacionais de sustentacdo da
proposta inclusiva, instrumentos que dever&o estar na escola, atuando em
favor da Educacdo Especial. Trata-se, portanto, de dar atencdo ndo sé ao
arcabouco teérico metodologico, como é o caso da questao do curriculo e de
outras linguagens, mas também aos elementos materiais que podem dar
forma a outras vias de aprendizado: materiais didaticos pedagdgicos,
espacos, mobiliarios, equipamentos, sistemas de comunicagao e informagao,
transportes, dentre outros (Segabinazzi, 2015, p.84).

Contemporaneamente, as inovagdes na seara da Educacéo fazem parte das
mudancas necessarias para a formacédo integral dos alunos e considerando a
presenca das tecnologias nas escolas € de suma importancia sua utilizacdo nas SRM
como elementos impulsionadores da inclusdo. Dessa forma, as ajudas técnicas nas
SRM séo:

Os elementos que permitem compensar uma ou mais limitagées funcionais
motoras, sensoriais ou mentais da pessoa portadora de deficiéncia, com o
objetivo de superar as barreiras de comunicacdo e da mobilidade e de
possibilitar sua plena incluséo social (BRASIL, MEC/SEESP/, 1999).

Conforme salienta Jesus (2015, p. 39): [...] “a tecnologia assistiva ndo é apenas
aguela que se apresenta no estado fisico, no sentido de matéria, mas também pode
ser considerada como uma estratégia, pratica e também servicos que promovam a
funcionalidade”.

Podemos assim considerar que as SRM sdo ambientes que favorecem a
construcdo do conhecimento e da autonomia dos Estudantes Publico-Alvo da
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Educacédo Especial, tendo como aliados recursos, metodologias, tecnologias e
servicos que serdo capazes de promover a ruptura de barreiras, promover

acessibilidade e a aprendizagem.

2.3 Tecnologias e Educacéo

As tecnologias sdo antigas e ligadas diretamente a engenhosidade humana que
deu origem aos mais diferenciados conhecimentos. Destes quando colocados em
pratica, ddo origem a diferentes equipamentos, instrumentos, recursos, produtos,
processos, ferramentas, enfim, a tecnologia. Portanto, as tecnologias ndo sao apenas
aparelhos eletrénicos, equipamentos ou mesmo “maquinas”, engloba a totalidade de
coisas, suas formas de usos e suas aplicacdes que o cérebro humano conseguiu criar
em todas as épocas até os dias atuais como revela Barros (2014).

Séo exemplos de tecnologias que circundam 0 nosso redor e ndao sao
magquinas: as proteses, os medicamentos, bem como a linguagem muito utilizada
pelos humanos desde o inicio da civilizacdo que conforme referéncia Kenski (2003,
p.22):

A linguagem € uma construgdo criada pela inteligéncia humana para
possibilitar a comunicacao entre os membros de determinado grupo social.
Estruturada pelo uso, por inUmeras geragoes, e transformada pelas mdltiplas
interagBes entre grupos diferentes, a linguagem deu origem aos diferentes
idiomas existentes e que sdo caracteristicos da identidade de um
determinado povo, de uma cultura.

Dessa forma, a tecnologia tem por objetivo o provimento das necessidades
basicas dos seres humanos, com o intuito de facilitar a vida, pois conforme Silva;
Ferreira & Martins (2016), a tecnologia € tudo o que o homem criou e tem criado para
expandir nossas habilidades fisicas e cognitivas, bem como a comunicacédo entre as
pessoas, para dar sentido a vida e ao mundo.

Educacédo e Tecnologia séo indissociaveis. Conforme o dicionario Aurélio, a
educacao refere-se aos processos de desenvolvimentos fisicos, intelectuais e morais
da pessoa humana, objetivando a integracao individual e social. Para que isso ocorra
€ necessario que principios, conceitos, praticas e atitudes sejam ensinados e
aprendidos. Uma educacdao dindmica busca apoio e consolida sua base em
conhecimentos integradores, inovadores, valorizacdo de todos incluindo o

desenvolvimento da autoestima, autoconhecimento, formacao de alunos criativos e na
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construcédo de alunos com valores individuais e sociais. Com a integracao e auxilio
das tecnologias, o processo de ensino/aprendizagem se torna mais flexivel, integrado,
empreendedor e inovadores.

A escola ndo pode estar indiferente as tecnologias ou deixar de dispor deste
como engajamento no aprendizado dos alunos, apoio nos processos de ensino,
planejamentos personalizados e experiéncias de aprendizagem ligadas a diferentes
formas de conhecimento.

Segundo Galvéo Filho (2002), o uso das tecnologias educacionais favorecem
a formagéo dos individuos capazes de produzirem conhecimento e ter uma auto-
reflexdo, estimulando o pensamento de maneira independente e a forma de pensar e
aprender.

Com igualdade, relata Jesus,

A tecnologia demonstra enorme potencial de facilitar o processo de ensino e
aprendizagem dos discentes como um todo, em especial, as pessoas com
deficiéncia, pois, a capacidade de adaptacdo ao usuario é amplamente
desenvolvida. Portanto, ndo se espera que a pessoa se adéque ao aparato,
mas, que cada individuo, de acordo com suas potencialidades e caréncias,
receba a tecnologia que mais Ihe pareca conveniente (Jesus, 2015, p. 38).

Ponderando-se o papel da tecnologia, vale ressaltar que € importante em todos
0s momentos da vida e principalmente na educacgao, fazendo uso de recursos com

objetivo de facilitar o processo de ensino/aprendizagem.

As tecnologias tém um papel muito importante em todos 0os momentos do
nosso cotidiano e como néo poderia deixar de ser, também estédo presentes
na area da educacdo, sendo impossivel ignora-las neste contexto. Em todos
0s momentos da civilizagdo vemos o ser humano buscando ferramentas
tecnoldgicas para facilitar seu trabalho, utilizando pedras, metais, troncos,
como outros, em busca da sobrevivéncia que transformados em armas,
davam poder a algumas pessoas sobre as outras. E, paralelamente, ainda,
vimos crescer a oferta de tecnologias especificas criadas para auxiliar na
educacdo, como lousas, canetas, giz, livros, cadernos e mais
especificamente, nos Ultimos anos, o0 uso dos computadores. A presenca dos
computadores, nas escolas, exigiu e exige pesquisas que nos mostrem 0s
significados dessas novas ferramentas no processo de ensino e
aprendizagem. Nas Ultimas décadas, pesquisas nesta area foram
desenvolvidas e possibilitaram o surgimento de novas tecnologias, que
oportunizaram novas possibilidades de aprendizagem, comunicacdo e
informacao entre as pessoas. (Carbonari, 2008, p. 40)

Considerando o termo tecnologia, Veloso (2007, p. 10) afirma que:

Apesar da larga aplicacdo da tecnologia em inUmeros espacos da vida social,
€ possivel constatar a existéncia de algumas polémicas no debate sobre o
tema. Numa perspectiva mais superficial, Silva et al (2004), apontam que o
conceito de tecnologia pode ser aplicado a tudo aquilo que, ndo existindo na
natureza, o ser humano inventa para expandir seus poderes, superar suas
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limitac@es fisicas, tornar seu trabalho mais facil e a sua vida mais agradavel.
Tecnologia, para os autores, ndo é apenas instrumento, ferramenta ou
equipamento tangivel. Tecnologia €, também, coisa intangivel, como
procedimentos, métodos, técnicas etc. Assim, ao falarmos em tecnologia,
isso ndo significa, necessariamente, que estamos falando sobre informatica
ou sobre tecnologia da informagé&o, embora a tendéncia, nos dias atuais, seja
a de confundir tais termos, ou ainda, toma-los como sinénimos.

A inclusdo pedagogica das tecnologias digitais na educacdo pode ser

concebida enquanto:

a incorporacdo e utilizacdo frequente e critica dessas tecnologias nos
processos de ensino-aprendizagem de forma que sejam parte integrante e
indissociavel do processo educacional, reconhecendo os beneficios e
limitacBes que a utilizacdo de cada recurso pode oferecer ao processo
educacional, de forma a permitir a transformacéo de processos de ensino e a
melhoria da aprendizagem (Rabello, 2015, p.33).

A UNESCO em parceria com a Edtech Hub (Unwin et al.,2020) apresentada

recomendacdes a governos sobre o uso das tecnologias digitais na Educacéo:

Cinco medidas que um governo deve adotar para criar um sistema de
educacao resiliente, que ofereca educacéo e aprendizagem para todos, com
0 uso de tecnologias digitais: 1- Criar um enfoque social integral que
proporcione equidade na educacao; 2- Facilitar o acesso de todos as
tecnologias digitais, proporcionando infraestruturas de aprendizagem
resilientes, financiadas por governos nacionais ou por estratégias
interministeriais, ao invés de financiadas somente por Ministérios da
Educagéo; 3- Adequar sempre as politicas ao contexto, especialmente, em
termos de tecnologias utilizadas na educacéo e de conteudo elaborado para
os alunos; 4- Assegurar a utilizacdo de pedagogias adequadas nas praticas
de ensino e de aprendizagem; 5- Usar as tecnologias digitais de forma
consciente e segura.

Em outras palavras, é necessario dar sentido as tecnologias adequando as

estratégias, proporcionando o desenvolvimento social e fortalecimento da cidadania.

As tecnologias analégicas, aquelas que se utilizam de sistemas manuais, sédo

completadas pelas

tecnologias digitais, principalmente aplicadas a Educacao

representada por computadores, tablets, celulares, Internet, aplicativos/softwares,

ambientes virtuais de aprendizagem trazendo as Tecnologias da Informacgédo e

Comunicacgao (TIC)

e Tecnologias Assistivas como recursos e produtos que

favorecam o ensino/aprendizagem.

O emprego da tecnologia atualmente esta presente na rotina diaria de alunos e

professores, aumentando o uso de recursos didaticos na escola, objetivando

promover avangos no processo de ensino/aprendizagem. ISso permite a criacdo de

instrumentos que podem ser empregados pelos professores em sala de aula,
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buscando a dinamica no processo educativo. A finalidade das tecnologias na
educacédo deve ser como uma opcao de metodologia de ensino, facilitando a relacao,
interacdo do aluno com diversas ferramentas que venham a expandir os seus
esquemas mentais a partir do emprego coerente e mediado da informacgéo, de acordo
com Moran (2007).

Portanto, as tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo, valendo-se de
Moran (2007, p.2), “[...] séo pontes que abrem a sala de aula para o mundo [...]". Por

intermédio da tecnologia é estimuladas a curiosidade, concentracdo, estilos de

aprendizagem, promovendo e impulsionando o0 ensino e o conhecimento.

“Nas ultimas trés décadas, o Ministério da Educagdo — MEC — tem investido
macicamente em projetos e acdes que tentam informatizar as escolas
publicas brasileiras, bem como distribuir artefatos tecnolégicos aos alunos e
professores” (Reis, 2016, p. 23).

Movidos pelas maneiras, formas e instrumentos que favorecam o
ensino/aprendizagem surge também as Tecnologias Assistivas como recursos que
contribuem no campo da Educacdo Especial integrando valores e competéncias nas
atividades pedagodgicas.

Conforme Bersch (2005 apud Galvao Filho, 2009), a expressdo Tecnologia
Assistiva — TA surge oficialmente pela primeira vez em 1988, proveniente da tradugéo
do termo norte-americano “Assistive Techonology”, que regulamenta os direitos dos
cidadaos com deficiéncia nos EUA. De acordo com Menezes & Teixeira (2020, p.37),
define Tecnologia Assistiva: “uma ampla gama de equipamentos, servigos, estratégias
e praticas concebidas e aplicadas para minorar os problemas funcionais encontrados
pelos individuos com deficiéncias”.

A partir de 2006 nas escolas brasileiras é que se tornaram populares o uso das
Tecnologias Assistivas e 0 aumento do nimero de matriculas de estudantes com

deficiéncias em salas de aulas comuns.

Bersch (2013) ainda alerta que a TA esta diretamente ligada ao usuario, ou
seja, ela tem como finalidade promover beneficios diretamente a pessoa que
a utiliza, fazendo com que esta tecnologia promova maior eficiéncia e
autonomia nas diversas atividades cotidianas que desempenham. Dessa
forma, ndo sdo consideradas assistivas, as tecnologias que, por exemplo,
auxiliam os profissionais a tratarem as pessoas com deficiéncia. Cabe
também diferenciar a tecnologia educacional e a Tecnologia Assistiva. Assim
sendo, a tecnologia educacional tem a finalidade de promover o aprendizado,
enquanto a TA tem como objetivo diminuir as dificuldades relacionadas as
deficiéncias. Para explicar esta diferenca, a autora cita um interessante
exemplo: um aluno cadeirante, com deficiéncia nos membros inferiores, ao
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utilizar um computador em sala de aula, com o mesmo objetivo dos outros
alunos, que é pesquisar na internet ou construir textos, apesar de portador de
deficiéncia motora, ndo esta utilizando o computador como uma tecnologia
assistiva, pois ndo possui limitacGes relacionadas ao seu uso. Portanto, o
recurso teve como finalidade Unica o aprendizado e n&o o “rompimento de
barreiras” (Jesus, 2015, p. 42-43).

Avigorando esse conceito e concordando com Galvao Filho e Bersch, Silva
(2014, p. 85) tem se que a TA se consagra em amenizar barreiras de acessibilidade,
considerando que:

A Tecnologia Assistiva representa recursos que servem para facilitar o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e motoras. Essa visdo esta de
acordo com o entendimento de Galvao Filho (2009) e de Bersch (2006), para
guem os recursos e servicos de Tecnologia Assistiva propiciam infinitas
possibilidades para a diminui¢cdo das barreiras que impedem a insercao da
pessoa com deficiéncia no espaco escolar e na sociedade, de modo geral.
(Silva, 2014, p. 85)

Fundamentado nos autores, no contexto educacional, a Tecnologia Assistiva
refere-se a servicos e recursos de adequacgao, apoio e que servirdo para quebra de
barreiras de acessibilidade. J& as demais tecnologias sdo empregadas para ascensao
e aperfeicoamento dos processos de ensino/aprendizagem e aplicacdes didatico-
pedagdgicos que venham a ser desenvolvidos na escola e na Sala de Recursos
Multifuncionais.

Portanto, Tecnologia Assistiva é estabelecida na Lei Brasileira de Inclusdo da
Pessoa com Deficiéncia como: “produtos, equipamentos, dispositivos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivem promover a
funcionalidade, relacionada a atividade e a participacdo da pessoa com deficiéncia ou
com mobilidade reduzida, visando a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida
e incluséo social” (BRASIL, 2015).

A Figura abaixo apresenta o marcos normativos importantes para a utilizagéo
e desenvolvimento de recursos de Tecnologia Assistiva no Plano Nacional de
Tecnologia Assistiva, Decreto n® 10.645/2021 que é a regulamentacao do Art. 75 da

Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia.
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Figura 3 - Acontecimentos e marcos normativos nacionais — recursos de TA.

Decreto 3.298 de 1999
Presidéncia da Republica

Portaria n* 142 do Comité

de Ajudas Técnicas (CAT)

Secretaria Especial dos Direitos Humanos
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Ministéric da Educacdo

Publicacio “Tecnologia Assistiva™
Secretana Especial dos Direitos Humanoes

Promulgacso da Convencéo Internacional
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Deficiéncia (Decreto N* 6.949/2009)
Presidéncia da Republica

Programa Viver sem Limites
(Decreto n* 7.612/2011)
Presidéncia da Republica

Pesquisa Nacional de
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201 2 Tecnologia e Inovacéo

Lel Brasileira de Inclusdo da Pessoca com
Deficiéncia (Lei Federal n* 13.146/2018)
Presidéncia da Republica

Plano Nacional de Tecnologia Assistiva
(Decrato n 10.645/2021)
Presidéncia da Republica

Fonte: Instituto Rodrigo Mendes <https://institutorodrigomendes.org.br/politicas-educacao-
inclusiva>

Na esfera escolar, uma tecnologia educacional pode ser considerada como
assistiva desde que atenda as particularidades do aluno publico-alvo da educacéo
especial nos seus desafios de aprendizagem, variando entre objetos simples a
dispositivos tecnolégicos de alta complexidade, como por exemplo, bengalas,
cadeiras de rodas, sistema Braille, proteses, computadores, tablets, softwares, mesas
digitais entre outros.

E importante salientar que essas tecnologias ndo devem ser apenas utilizadas
em Salas de Recursos Multifuncionais, mas em todo o espaco escolar permeando a
construcdo do conhecimento numa perspectiva que reforce o aprendizado de todos

os alunos a partir do Desenho Universal de Aprendizagem. Sua flexibilidade abre
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portas para diversos percursos de aprendizagem, a medida que viabilizam inGmeras
possibilidades de expansao de conhecimentos, acertos e erros, desenvolvimento de
potencialidades para todos os alunos com ou sem deficiéncias.

O uso da tecnologia em prol da inclusdo deve ser concebido e utilizado
conforme principio fundamental de que todos tém potencial de aprender e ensinar. O
processo de ensino/aprendizagem detém centralidade e deve ser a construcdo de
uma educacdo com equidade, alerta as transformacdes do mundo atual. A acdo deve
ser coletiva para superar barreiras educacionais, estimulando habilidades para a
convivéncia democratica e com a participacéo de todos.

Segundo Xavier (2002), as novas geracfes tém adquirido o letramento digital
antes mesmo de ter se apropriado completamente do letramento alfabético. As
diversas formas e possibilidades de aprendizagem favorecem cada vez mais 0 uso
das tecnologias em sala de aula, principalmente como forma de estimular aqueles
alunos gque necessitam de maior apoio para o seu desenvolvimento cognitivo.

Conforme descreve Kenski (2003, p.47), o modo de utilizar uma tecnologia ou
mesmo um instrumento tecnoldgico, precisa ser aprendida e informada. “Nao basta
adquirir a maquina, é preciso aprender a utiliza-la, a descobrir as melhores maneiras
de obter da maquina auxilio nas necessidades de seu usuario”. Portanto, ndo basta
ter apenas as mesas digitais € preciso saber suas funcionalidades, seus modos
operantes, metodologias de ensino/aprendizagem.

As atuais tecnologias tém sido grande aliadas no ensino e aprendizado dos
alunos.

As tecnologias digitais tém chegado a escola por diferentes vias: programas
de inclusdo digital, promovidos por oOrgaos governamentais; fundacgtes
ligadas ao terceiro setor; industrias de tecnologia da comunicacao;
estudantes mergulhados em uma sociedade digital que acabam levando seu
artefato tecnolégico para a sala de aula; professores que tentam inovar na
mediacdo pedagdgica (Reis, 2016, p. 25).

Bacich (2018, p. 131-132) elucida que a utilizagdo das “tecnologias digitais em
situacdes de ensino/aprendizagem n&do € uma acado que ocorre de um dia para o
outro”. Dentre as pesquisas, a autora revela que a relagdo entre conteudos,
metodologias e as tecnologias no contexto das SRM ndo decorrem rapidamente e sem
objetivos claros de adaptacdes em prol das necessidades pedagogicas dos alunos,
lembrando Bacich (2018, p. 132) que “o papel do professor, ao fazer uso das

tecnologias digitais, com base nos objetivos de aprendizagem que pretende atingir,
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supde, portanto uma andlise da abordagem pedagdgica mais adequada a ser
utilizada”.

O professor atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador,
investigador do conhecimento, da propria pratica e da aprendizagem
individual e grupal. Ao mesmo tempo em que exerce sua autoria, o professor
coloca-se como parceiro dos alunos, respeita-lhes o estilo de trabalho, a
coautoria, e os caminhos adotados em seu processo evolutivo. Os alunos
constroem o0 conhecimento por meio da exploracdo, da navegacdo, da
comunicacao, da troca, da representacao, da criagdo/recriacao, organizacao,
ligacdo/religacao, transformacéo e elaboragéo/reelaboracdo (Almeida, 2005
apud Bacich, 2018, p. 132).

Castro (2014, p. 92) destaca que “cada nova tecnologia que surge vem, por
conseguinte, alterar a forma como se ensina e a forma como se aprende”, reforcando
0s autores acima quanto a maneira que o professor ira utlizar as tecnologias
influenciardo no processo de ensino/aprendizagem.

Portanto, o desafio é “incluir as tecnologias digitais, de modo que os sentidos
atribuidos a elas, no contexto social, ndo se tornem demasiadamente artificiais
quando escolarizados” (Coscarelli, 2016, p. 27). Importante ressaltar que as
tecnologias isoladas ndo garantem a escolarizacado dos alunos, mas sim constituem
em um conjunto de ferramentas disponiveis ao ensino como mediadores do
conhecimento.

Dessa forma, Moran (1999) contextualiza: “E importante conectar sempre o
ensino com a vida do aluno. Chegar ao aluno por todos os caminhos possiveis, pela
experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representacdo (dramatizagoes,
simulacdes), pela multimidia, pela interacédo on-line e off-line” (Moran, 1999, p. 7).

Assim, ao langar mé&os do uso da tecnologia no ensino fundamental, ainda mais,
num trabalho voltado para alunos publico-alvo da Educacdo Especial trata-se de
iniciativa que denota ndo apenas inovacao, mas, sobretudo a oportunidade de tornar
0 processo de ensino/aprendizagem dinamicos.

Conforme Moran (2019, p.11):

As pesquisas atuais de neurociéncia comprovam que toda a aprendizagem é
de alguma forma ativa, porque exige do aprendiz e do docente, formas
diferentes de movimentacdo interna e externa, de motivacdo, selecéo,
interpretacdo, comparacao, avaliacdo, aplicacdo. Todas as criancas querem
aprender, mas precisam encontrar o que lhes apaixona, sensihiliza,
emociona, desafia e surpreende.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) que prevé

entre suas dez competéncias gerais a tecnologia como habilidade a ser desenvolvida
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em sala de aula, ou seja, como ferramenta que visa ensinar os alunos a produzir
conhecimentos, um instrumento que motive, sensibilize e atraia os alunos para o
aprendizado, as mesas digitais sGo maneiras em que os alunos podem vivenciar
interacOes, aprendizagens, habilidades, valores, percepgdes e sentimentos de forma
gue possam responder as solicitacdes, por exemplo, nos jogos ou mesmo dialogos
com os colegas ou professores.

Assim, de acordo com Bacich e Moran (2018, p.18), “o mundo € hibrido e ativo,
o0 ensino/aprendizagem, também, com muitos caminhos e itinerarios que precisamos
conhecer acompanhar, avaliar e compartilhar de forma aberta, coerente e
empreendedora’.

Ainda nos revela os autores:

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas proximos
e distantes. E cada vez mais importante a comunicagdo entre pares, entre
iguais, dos alunos entre si, trocando informacgdes, participando de atividades
em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se
mutuamente.

As atuais tecnologias tém sido grande aliadas no ensino e aprendizado dos
alunos.

As tecnologias digitais tém chegado a escola por diferentes vias: programas
de inclusdo digital, promovidos por 6Orgdos governamentais; fundacdes
ligadas ao terceiro setor; indistrias de tecnologia da comunicagao;
estudantes mergulhados em uma sociedade digital que acabam levando seu
artefato tecnoldgico para a sala de aula; professores que tentam inovar na
mediagdo pedagdgica (Reis, 2016, p. 25).

Bacich (2018, p. 131-132) elucida que a utilizagdo das “tecnologias digitais em
situacbes de ensino/aprendizagem ndo é uma acdo que ocorre de um dia para o
outro”. Dentre as pesquisas, a autora revela que a relagdo entre conteudos,
metodologias e as tecnologias no contexto das SRM ndo decorrem rapidamente e sem
objetivos claros de adaptacées em prol das necessidades pedagdgicas dos alunos,
lembrando Bacich (2018, p. 132) que “o papel do professor, ao fazer uso das
tecnologias digitais, com base nos objetivos de aprendizagem que pretende atingir,
supde, portanto uma andlise da abordagem pedagdgica mais adequada a ser
utilizada”.

O professor atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador,
investigador do conhecimento, da propria pratica e da aprendizagem
individual e grupal. Ao mesmo tempo em que exerce sua autoria, o professor
coloca-se como parceiro dos alunos, respeita-lhes o estilo de trabalho, a
coautoria, e os caminhos adotados em seu processo evolutivo. Os alunos
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constroem o0 conhecimento por meio da exploracdo, da navegacdo, da
comunicacao, da troca, da representacao, da criagdo/recriacdo, organizacgao,
ligac&o/religacéo, transformacéo e elaboragéo/reelaboracdo (Almeida, 2005
apud Bacich, 2018, p. 132).

Castro (2014, p. 92) destaca que “cada nova tecnologia que surge vem, por
conseguinte, alterar a forma como se ensina e a forma como se aprende”, reforgcando
0s autores acima quanto a maneira que o professor ira utlizar as tecnologias
influenciardo no processo de ensino/aprendizagem.

Portanto, o desafio é “incluir as tecnologias digitais, de modo que os sentidos
atribuidos a elas, no contexto social, ndo se tornem demasiadamente artificiais
quando escolarizados” (Coscarelli, 2016, p. 27). Importante ressaltar que as
tecnologias isoladas ndo garantem a escolarizacado dos alunos, mas sim constituem
em um conjunto de ferramentas disponiveis ao ensino como mediadores do
conhecimento.

Assim, Moran (1999) contextualiza: “E importante conectar sempre o ensino
com a vida do aluno. Chegar ao aluno por todos os caminhos possiveis, pela
experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representacdo (dramatizacoes,
simulacg@es), pela multimidia, pela interacao on-line e off-line” (Moran, 1999, p. 7).

Destarte, os ambientes escolares devem ser espacos para que todos possam
evoluir, sintam-se apoiados, motivados e desafiados para que possam atingir as
necessidades dos alunos. O uso da tecnologia educacional é inevitavel levando a
resultados transformadores e parte de processos mais amplos na expansédo de
oportunidades de aprendizagem, universalizacdo de acessos, transformacgédo das
barreiras fisicas e atitudinais.

A producéo de conhecimento especializado é valiosa para o desenvolvimento
educacional, pois produz evidéncias que auxiliam na implementacdo de praticas
pedagdgicas apoiadas por tecnologias digitais.

No escopo de conhecer o que ja vem sendo debatido nos meios académicos e
aprofundar as discussodes alusivas ao assunto abordado, realizamos uma busca por
producbes académicas no Brasil entre 2008 e 2021, utilizando como referenciais de
pesquisa, teses e dissertacdes relativas a Tecnologia Assistiva aplicada a Educacéo,
Mesas Digitais, Recursos Educacionais Digitais e Tecnologia Educacional. Como
fonte de dados utilizou-se o Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes e BDTD.

Conforme critérios estabelecidos para a pesquisa, foram identificadas 1.416
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teses e dissertacfes sobre Recursos Educacionais Digitais, 252 teses e dissertacoes
sobre Recursos de Tecnologia Assistiva aplicadas a Educacdo, 260 teses e
dissertac6es sobre Mesas Digitais aplicadas a Educacéo Especial.

Mediante a pesquisa realizada constata-se que no Brasil houve um aumento
recente das producdes académicas referentes ao tema pesquisado, observando-se
gue a partir do ano de 2013 as teses e dissertacdes no Brasil abordaram os temas
sobre Recursos Educacionais Digitais e Recursos de Tecnologia Assistiva aplicados
a Educacao. Impulso para os pesquisadores nesses assuntos foram por parte dos
programas governamentais que visam expandir a infraestrutura e o uso das
tecnologias nas escolas.

No que tange as areas de concentracdo das producbes, respeitou-se 0s
trabalhos voltados para os seguintes assuntos: as tecnologias digitais nas SRM e
AEE; tecnologias assistivas; Educagdo Especial; comunicagdes digitais e educagao.
Logo, a realizagéo da leitura dos estudos selecionados possibilitou identificar, verificar
a relevancia do assunto abordado neste trabalho e a contribuicdo para os avangos
dos conhecimentos da area. No entanto, verificou-se que as contribuicbes séo
referenciadas do trabalho realizado com as tecnologias assistivas em SRM, a
articulacao das tecnologias e as contribuicdes nas aulas de AEE e nao se observou
teses ou dissertagoes diretamente ligadas ao tema dessa pesquisa.

Cabral (2016), em sua pesquisa, ressalta a utilizacdo das tecnologias digitais
como modalidade educacional nas aulas de AEE de forma a proporcionar autonomia
e acessibilidade aos Estudantes Publico-Alvo da Educacao Especial. A autora destaca
a finalidade do modo de utilizacdo das TD-TIC como modalidade apenas de apoio ou
suporte, tornando mais efetivo e eficiente 0 ensino dos contelddos, presente na
pesquisa com os professores. Verificou-se que 0s usos das TD néo séo utilizados
como ferramentas de aprendizagem e melhorias da educacdo, demonstrando o
desafio quanto a formacdo pedagdgica e a transformacdo no uso das tecnologias
como forma de ensino/aprendizagem.

Faria (2019), em sua dissertacao, investigou compreender 0 uso e a adaptacao
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC), presentes na pratica
educativa como ferramentas potencializadoras do processo de aprendizagem. A
relagdo do uso das TDIC em SRM aliadas a inclusdo e a educacao mediada por
tecnologias. Constatou que as eficiéncias das tecnologias nas salas de recursos séo
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indiscutiveis, como meios de promover igualdade, equidade, no entanto, séo
necessarias formacdes adequadas aos professores para que possam vencer 0S
desafios da pratica docente aliados aos recursos educacionais digitais.

A partir das leitruras realizadas, percebemos que a énfase dada esta
relacionada ao uso das TD nas aulas de AEE, os desafios dos professores na
utilizacdo dos RD nas SRM, as estratégias que proporcionem a aprendizagem,
desenvolvimento as potencialidades e habilidadades dos alunos da Educacéo
Especial.

Nesse sentido, “a responsabilidade dos agentes educacionais, no processo
educacional como um todo, para com a sociedade” (Moran, 1999, p. 2), transcede o
processo de ensino/aprendizagem apenas de conteudos, essencialmente, quanto a
Educacéo Especial Inclusiva. E como manifesta Coscarelli (2016, p. 26), “incorporar
inovacdes nas instituicbes de ensino ndo é tarefa facil, sejam elas tecnoldgicas ou
nao”.

Ressalta-se que o uso das tecnologias na Educacéo possa contribuir para que
o aluno seja capaz de:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informa¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Gomes, 2017, p.
9).

Destarte, Santarosa (1997, p. 127-128) firmou em seu trabalho as
“possibilidades de criar alternativas para a Educagao Especial, face as tecnologias da
informacdo e comunicacao, presentes no mundo atual, principalmente relacionadas
as redes telematicas”. Atualmente, verifica-se uma grande evolucdo nas concepcoes,
metodologias de ensino e o0 uso dos recursos tecnolégicos nas SRM:

[...] @ importancia que assumem essas tecnologias no ambito da Educacéo
Especial jA vem sendo destacada ha algum tempo, como a parte da educagéo
gue esta e estara mais sendo afetada pelos avancos e aplicacdes que vém
ocorrendo nessa area para atender necessidades especificas, face as
limitagbes de pessoas no ambito mental, fisico-sensorial e motoras com
repercussodes nas dimensdes socio afetivas (Santarosa, 1997, p. 117).

Vale ressaltar a importancia da escolha das ferramentas tecnoldgicas:

“E importante conectar sempre o ensino com a vida do aluno. Chegar ao
aluno por todos os caminhos possiveis, pela experiéncia, pela imagem, pelo
som, pela representacéo (dramatizacfes, simulacdes), pela multimidia, pela
interagc&o on-line e off-line” (Moran, 1999, p. 7).
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Diante dos recursos tecnolégicos e dos processos de ensino/aprendizagem, o
sucesso da aprendizagem depende da escolha mais adequada da estratégia que
amplie a criatividade e flexibilidade, visando atender as diferencas individuais e
potencializar as experiéncias desses alunos. Portanto, “as competéncias digitais sédo
fundamentais para implementar propostas educacionais atuais, motivadoras e

inovadoras”, conforme Moran (2018, p. 11).



45

3 PERCURSO DA PESQUISA

Diante da problematica levantada para este trabalho de como as tecnologias
das mesas digitais podem contribuir para o aprendizado dos Estudantes Publico-Alvo
da Educacao Especial e objetivando responder a questdo exposta na delimitacdo da
pesquisa, determinou-se como objetivos gerais entender como 0 uso das mesas
digitais podem favorecer a aprendizagem dos alunos da Educacdo Especial e
objetivos especificos, o conhecimento, exploracdo da potencialidade dos jogos e
atividades presentes nas mesas digitais auxiiam no processo de
ensino/aprendizagem nos Atendimentos Educacionais Especiais nas Salas de
Recursos Multifuncionais.

Na construcdo da parte tedrica, esteve contemplada a revisao bibliografica que
observou as questdes sobre a utlizacdo das tecnologias na modalidade de ensino no
AEE em SRM, os dispositivos legais que regem a Educacdo Especial, as pesquisas
recentes sobre o Atendimento Educacional Especializado e as tecnologias.

A pesquisa contempla uma abordagem qualitativa com o objetivo de entender
0 uso das mesas digitais nas SRM. Quanto aos procedimentos utilizou-se a pesquisa
de campo com investigacOes realizadas por meio da coleta de dados junto aos
professores e alunos, somado a pesquisa bibliografica.

Para Minayo (1999) o objeto das ciéncias sociais é essencialmente qualitativo,
a delimitacdo do objeto de estudo, escolha metodolbgica precisa estar relacionado
aos fenbmenos pesquisados e as caracteristicas do objeto de estudo. Afirma ainda
gque, as metodologias de pesquisa qualitativas podem ser entendidas como capazes
de incorporar o significado e a intencionalidade como inerentes aos atos, as relacdes
e as estruturas sociais consideradas como constru¢fes humanas significativas.

Nesse sentido, Minayo (2008, p.57) destaca que:

O método qualitativo € adequado aos estudos da histdria, das representacdes
e crencas, das relacdes, das percepgdes e opinides, ou seja, dos produtos
das interpretacdes que os alunos fazem durante suas vidas, da forma como
constroem seus artefatos materiais e a si mesmos, sentem e pensam.

Verificam-se no cenario atual, as diversas contribuicdes no campo da Educacéo
relacionadas as pesquisas apontadas como de abordagem qualitativa, conforme Gatti
e André (2013) reiteram:

O uso dos métodos qualitativos trouxe grande e variada contribuicdo ao
avanco do conhecimento em Educacéo, permitindo melhor compreenséo dos
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processos escolares, de aprendizagem, de relacbes, dos aspectos
institucionais e culturais, de socializacdo e sociabilidade, do cotidiano escolar
em suas multiplas implicacdes, das formas de mudanca e resiliéncia
presentes nas agfes educativas (Gatti; André, 2013, p. 34).

Partindo desses pressupostos, considera-se a abordagem qualitativa mais
adequada diante das caracteristicas e objetivos do presente trabalho.

A investigacdo concerne quanto aos objetivos a pesquisa exploratéria por se
tratar de um assunto pouco explorado e que tem por objetivo “proporcionar uma visao
geral, do tipo aproximativo” (Gil 2014, p.27). Além disso, a pesquisa também se
classifica como descritiva, uma vez que tem o propdsito, conforme Gil (2014) de
descrever caracteristicas de determinadas populacbes ou fendmenos ou a
determinacéo de relacdes entre as variaveis.

Relacionado aos meios, buscou-se a pesquisa de campo como exploracéo dos
dados, embasados nos estudos de materiais bibliograficos e documentais, pois
conforme Marconi e Lakatos (2016, p.143): “antes de iniciar qualquer pesquisa de
campo, o primeiro passo € a andlise minunciosa de todas as fontes documentais que
sirvam de suporte a investigagao projetada”.

Diante das particularidades do tema e da necessidade de se analisar o uso das
mesas digitais, Marconi e Lakatos (2011, p.69), reforga que a “pesquisa de campo é
aquela utilizada com o objetivo de conseguir informacdes e/ou conhecimentos a cerca
de um problema para o qual se procura uma resposta”.

Dessa forma, nos ensina Gonsalves (2001, p.67):

“[...] a pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que pretende buscar a
infformacdo diretamente com a populacdo pesquisada. Ela exige do
pesquisador um encontro mais direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir
ao espacgo onde o fenbmeno ocorre, ou ocorreu e reunir um conjunto de
informacgdes a serem documentadas [...]".

A pesquisa sucedeu em duas escolas municipais de Ensino Fundamental (anos
iniciais) no interior do Estado de S&o Paulo. Cidade com estimativa populacional de
46.442 pessoas, conforme censo (2022), dados revelados pelo Insituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE). O municipio dispde de dezesseis estabelecimentos de
Ensino Fundamental, 130 docentes do Ensino Fundamental, 2.548 matriculas no
Ensino Fundamental em 2021 e 72 matriculas de alunos publico-alvo da Educacéo

Especial conforme dados do IBGE e Censo Escolar.
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As duas escolas escolhidas para a realizacdo da pesquisa recebem o total de
1.091 alunos, distribuidos em dois turnos: matutino e vespertino. Dentre esses alunos
do ensino regular estdo os Estudantes Publico-Alvo da Educacéo Especial que tém
garantido seus Atendimentos Educacionais Especializados nas Sala de Recursos
Multifuncionais o contraturno das aulas regulares.

Como caminhos metodoldgicos, a primeira iniciativa foi a elaboracdo de um
roteiro para estudos das mesas digitais, identificando quais séo as atividades ludicas
presentes, areas de conhecimento, atividades e faixa etaria.

Certificou-se que as mesas digitais sensiveis ao toque (Touch Screen Infrared)
disp6em de mais de 380 jogos ja acessiveis aos alunos, com a opc¢ao de inclusao pelo
professor de mais jogos do espaco virtual. Estdo presentes as linguagens graficas
como desenhos, animacodes, ilustracbes da realidade, gréaficos, simbolos e logotipos
de vérias cores e texturas. Conjuntamente estdo as representagfes verbais que se
referem aos textos escritos e consequentemente desenvolvem 0s processos
cognitivos como o enriquecimento da aprendizagem, estratégias para o raciocinio,
memorizacao, aperfeicoamento e desenvolvimento de habilidades e competéncias.

A mesa digital com jogos interativos para alunos a partir de trés anos dispde de
temas pré-instalados: Alfabetizacdo, Libras, Ciéncias, Matematica, Geografia,
Historia, llustracéo e Cores, Memorizacdo, Coordenacdo Motora, Raciocinio Logico e
Percepcao Visual. Conta com a narracao dos enunciados e trilhas sonoras para alunos
da faixa etéaria até os doze anos de idade.

Os contetdos dos jogos permitem a execucdo de atividades pedagdgicas
alinhadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) explorando os campos de
experiéncias e as areas de conhecimento:

e Tragos, sons, cores e formas.

e Corpo, gestos e movimentos.

e Pensamento e imaginagao.

e Tempos e quantidades.

e Linguagem, Matemética, Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas.

Baseado na verificagdo das inumeras possibilidades de aprendizagem
apresentada com a variedade de atividades ludicas presentes nas mesas digitais é de
suma importancia que o professor conheca 0s jogos presentes, relna os conteddos e

propostas a serem trabalhadas com os alunos aliando a tecnologia ali presente de
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maneira que o aprendizado possa acontecer. Assim sendo, as mesas digitais para os
estudantes servem como recurso acessivel, especifico que servirda de mediador
simples da comunicacgdo. Para o professor sera um suporte didatico e facilitador da
aprendizagem.

Vale destacar que as possibilidades de atividades presentes nas mesas digitais
revelam uma igualdade de oportunidades de aprendizagens, independente das
deficiéncias que os alunos possam ter, pois a utilizacdo dos jogos estimulam a
capacidade de exploracdo, descobertas, cooperacdo e curiosidades desde que
utilizadas pelo professor com intencionalidade e objetivos previamente definidos.

Para a execucao da pesquisa nas escolas, houve a aprovacao pelo Comité de
Etica em Pesquisa envolvendo seres humanos da Universidade Estadual Paulista
Julio de Mesquita Filho - UNESP/Bauru — sob o parecer n°® 60800.222.7.0000.5398
em reunido ordinaria no dia 04 de agosto de 2022 (ANEXO A). Posteriormente foram
realizadas reunides com o Secretario Municipal de Educacdo e as Diretoras das
escolas de Ensino Fundamental | para autorizacédo dos estudos (Apéndice A e B).

Apos as referidas etapas, foram realizadas reunides com as familias dos alunos
participantes da pesquisa, sendo apresentado a importancia do estudo, as etapas que
seriam realizadas e assinatura dos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido
(Apéndice C) e os alunos dos Termos de Assentimento Livre e Esclarecido (Apéndice
D). A pesquisa também foi apresentada para as professoras regulares e professoras

da Educacao Especial.

3.1 Locus da pesquisa: ambiente escolar

Durante o periodo de trés meses do ano de 2022, a pesquisadora observou a
utilizacdo das mesas digitais nas aulas de AEE, periodos matutinos e vespertinos. As
observacfes foram realizadas durante o horario de aula do AEE dos alunos que sao
atendidos nas SRM individualmente ou em grupos. Juntamente com as Professoras
Especialistas analisou os planos de aulas com o0s objetivos propostos a serem
desenvolvidos utilizando-se das tecnologias. Haja vista que essas observacgfes ja
faziam parte do trabalho exercido pela pesquisadora que atua como Supervisora da

Educacéo Especial.
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Conjuntamente neste periodo foram aplicados o0s questionarios aos
Professores Especialistas da Educacédo Especial e aos alunos. As aplicacbes dos
questionarios que segundo Marconi e Lakatos (2011 p. 86/100), “o questionario € um
instrumento de coleta de dados constituido por uma serie ordenada de perguntas, que
devem ser respondidas por escrito e sem a presenga do entrevistador’, e ainda, “o
formulario € um dos instrumentos essenciais para a investigacao social cujo sistema
de coleta de dados consiste em obter informacgdes diretamente do entrevistado”.

Assim também conceitua Gil (2014, p.21) sobre o questionario:

Pode-se definir questionario como a técnica de investigacdo composta por
um conjunto de questdes que sao submetidas a pessoas com o propoésito de
obter informacfes sobre conhecimentos, crencas, sentimentos, valores,
interesses, expectativas, aspiracdes, temores, comportamento presente ou
passado etc.

Portanto, optou-se nesta pesquisa a realizacdo de questionarios. Junto aos
Professores Especialistas, o questionario aplicado no ano de 2022, teve a finalidade
de caracterizacado dos participantes desta pesquisa quanto: formacao pedagogica,
tempo de experiéncia na funcéo exercida, utilizacdo das tecnologias e mesas digitais
no AEE, frequéncia do uso das mesas e como se da a utilizacao pelos alunos (com
ou sem auxilio do professor). Foram entregues pela pesquisadora 0s questionarios
por escrito as professoras especialistas durante as observacgdes realizadas nas SRM,
local em que atuam. As devolucdes dos questionarios foram feitos uma semana apés

a entrega.

Em destaque abaixo a experiéncia das professoras na atuagcdo com 0sS
Estudantes Publico-Alvo da Educacédo Especial, sendo trés professoras especialistas

da Educacéao Especial, participantes, conforme Quadro 1.

Quadro 1 - Caracterizacdo dos professores participantes do estudo.

Género Tempo de Segmento de Formacao
atuacéo na ensino
Educacéao
Feminino 8 anos AEE P6s Graduacdo em Psicopedagogia.

Especialiazacdo em Educacdo Especial
com énfase em Deficiéncia Intelectual.
Sala de recurso com énfase em
Deficiéncias miltiplas.

Feminino 4 anos AEE P6s Graduacdo em Psicopedagogia.
Psicomotricidade. Especializacdo em
Educacdo Especial com énfase em
Deficiéncia Intelectual.

Feminino 15 anos AEE Psicopedagogia. Especialiazacdo em
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Educacdo Especial com énfase em
Deficiéncia Intelectual.

Fonte: Elaborada pela autora.

Percebe-se que ao longo da historia houveram mudancgas significativas em

relacéo ao perfil do especialista da Educacédo Especial, principalmente pela ampliacao

dos atendimentos desses profissionais, pois atuam com todas as categorais de

deficiéncias, transtorno do espectro autista e altas habilidades/superdotacéo.

Em sequéncia realizou-se questionério aplicado aos estudantes das SRM com

Professora Especialista auxiliando na execucdo. Os alunos nao alfabetizados tiveram

a professora como leitora e escriba. Os demais ja alfabetizados apenas tiveram a

orientacdo da professora especialista. A pesquisadora acompanhou a aplicacao dos

guestionarios como observadora. No quadro abaixo segue a caracterizacdo dos

alunos quinze alunos que responderam ao formulario.

Quadro 2 - Caracterizacdo dos alunos participantes do estudo.

Género Segmento de ensino Ano Condicao de elegibilidade para o
AEE
Feminino Ensino Fundamental | 2°ano Intelectual
Feminino Ensino Fundamental | 3°ano TEA
Feminino Ensino Fundamental | 1°ano TEA
Feminino Ensino Fundamental | 2°ano TEA
Feminino Ensino Fundamental | 4° ano Intelectual
Feminino Ensino Fundamental | 5° ano Intelectual
Masculino Ensino Fundamental | 2%ano TEA
Masculino Ensino Fundamental | 2°ano Surdez
Masculino Ensino Fundamental | 4° ano Intelectual
Masculino Ensino Fundamental | 3° ano TEA
Masculino Ensino Fundamental | 5°ano Intelectual
Masculino Ensino Fundamental | 1° ano TEA
Masculino Ensino Fundamental | 3°ano Intelectual
Masculino Ensino Fundamental | 1° ano TEA
Feminino Ensino Fundamental | 5°ano Intelectual

Fonte: Elaborada pela autora

O objetivo do questionario com os alunos na SRM foi o levantamento dos dados

sobre a utilizacdo das mesas digitais, com ou sem auxilio do professor e as suas
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preferéncias quanto ao uso da tecnologia. Foram aplicados os questionarios por
escrito aos alunos que executaram durante as aulas de AEE no ano de 2022. A
pesquisadora participou das observacdes na excucdo dos questionarios, no entanto,
os comandos foram feitos pelas professoras especialistas.

Observou-se que as Professoras Especialistas utilizam o recurso digital na
maioria das suas aulas de AEE com todos os alunos, independente da sua deficiéncia.
Previamente sdo apresentados os comandos para os alunos e com o auxilio delas
executam as atividades. Considera-se que o0 uso é sempre dependente da professora
nao sendo possivel que o proprio aluno execute as atividades sem esse auxilio.
Presenciou-se que os alunos ndo conhecem ou exploram todos 0s jogos presentes na

mesa digital, pois normalmente necessitam da interferéncia da professora.
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4 DELINEAMENTO DO PRODUTO

Destacando que as acdes educativas que utilizam ferramentas digitais
aumentam a reflexdo, producdo de conhecimentos, resolugédo de problemas e o
protagonismo, desde que haja estratégias adequadas para o uso de tais instrumentos.

Ressaltando o direito a igualdade e a equidade de oportunidades, importante
evidenciarem os objetivos do Plano Nacional de Educacao Especial na perspectiva da
Educacéo Inclusiva de:

Assegurar a inclusédo escolar de alunos com deficiéncia, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo, orientando os
sistemas de ensino para garantir: acesso ao ensino regular, com participagao,
aprendizagem e continuidade nos niveis mais elevados do ensino;
transversalidade da modalidade de Educacdo Especial desde a Educacédo
Infantil até a Educacdo Superior; oferta do atendimento educacional
especializado; formacdo de professores para o atendimento educacional
especializado e demais profissionais da educagdo para a incluséo;
participacdo da familia e da comunidade; acessibilidade arquiteténica, nos
transportes, nos mobiliarios, nas comunicacdes e informacédo; e articulacdo
intersetorial na implementacéo das politicas publicas (BRASIL, 2008, p.14).

Tal apontamento reflete a necessidade da busca de formas e condi¢des de
aprendizagens diferenciadas aos alunos da EE, mediante mudancas nas praticas
educacionais. Portanto, apés a realizacao da analise dos jogos presentes nas mesas
digitais, roteiro de estudos, o0s questionarios com professores especialistas,
guestionarios com os alunos do AEE e observacdes em SRM objetivando a anélise
de como utilizam as mesas digitais no processo de ensino/aprendizagem houve a
elaboracédo do produto educacional - “Guia Interativo: Mesas Digitais”.

O guia elaborado visa o direcionamento para o proveito de utilizacdo das mesas
digitais, amplificando o desenvolvimento dos educandos, oportunizando a expansao
e desenvolvimento cognitivo, ampliagdo das suas habilidades, independéncia,
autonomia, estimulando e aperfeicoando a linguagem, coordenagcdo motora e a
integracédo, conforme assegura a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).
Pretende-se demonstrar a importancia do emprego de tal recurso digital com vistas de
unir o trabalho educativo ao aspecto ludico, de maneira que possa facilitar a
abordagem de temas educativos de forma atraente, motivando os alunos e
favorecendo a aprendizagem.

O produto educacional titulado como “Guiaa Interativo: Mesas Digitais” propde

apresentar aos alunos publico-alvo da Educacédo Especial dos anos iniciais do Ensino
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Fundamental uma ferramenta capaz de auxiliar na utilizacdo das mesas digitais,
destacando a importancia dos recursos tecnologicos como forma de aquisicdo de
conhecimento e aprendizado. De modo especial por meio do guia é possivel conhecer
grande parte dos recursos existentes nas mesas digitais e que os alunos sejam
capazes de ter acesso sem auxilio do professor. Destacando que as mesas séo
recursos que contribuem para a aprendizagem e transformam as SRM em um
ambiente mais prazeroso de conhecimento.

Ainda que as mesas digitais sejam de facil acesso, é preciso conhecimento por
parte dos professores e facilidade para que os alunos possam ter acesso mesmo que
para estes seja uma brincadeira, divertindo-se e aprendendo.

A mesa digital proporciona a constru¢cdo de conhecimentos por meio de
atividades ludicas e dos jogos, apresentando diferentes linguagens, fazendo uso da
tecnologia, oferecendo oportunidades de aprendizagem seja em sala de aula comum
ou SRM.

O produto educacional “Guia Interativo: Mesas Digitais” foi elaborado pela
pesquisadora, editado por meio software multifuncional titulado Genially
(https://app.genial.ly/?from=login-true). Nesta plataforma foi possivel criar o contetudo
referente ao que temos nas mesas digitais, jogos e interacdes. O guia pode ser
acessado pelo celular ou pelo computador através do link disponibilizado pela
pesquisadora.

Para a execucao do guia, os alunos participantes da pesquisa tiveram acesso
por meio de notebooks e computadores de mesa, tendo participacdo em grupos ou
individualmente nas Salas de Recursos Multifuncionais com as devidos auxilios da
Professora Especialista e a observacao da pesquisadora. Os guias foram aplicados
durante as aulas de AEE com dura¢cdo maxima de uma hora durante o periodo de um
més do ano de 2022 como facilitador para a utilizacdo das mesas digitais no
contraturno de estudo regular de cada aluno.

Primeiramente foi apresentado aos alunos o produto em computadores
explicando o objetivo da utilizacdo do mesmo. Demonstraram-se motivados a
aprender algo novo. Aqueles que ja estéo alfabetizados conseguiram fazer sozinhos
as leituras e os acessos apés uma breve explicacao da professora e da pesquisadora.

Navegaram pelo produto, aprenderam um pouco mais de cada jogo que esta presente
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na mesa digital. Aqueles alunos que nao estdo alfabetizados necessitaram da ajuda
da professora, mas também demonstraram interesse no produto.

“A aprendizagem por meio da transmissao € importante, mas a aprendizagem
por questionamento e experimentacéo € mais relevante para uma compreensao mais
ampla e profunda”, conforme revela Bacich e Moran (2018, p.4). Assim, sabemos que
para a aprendizagem € necessario enfrentar desafios, ampliar percepcbes e
conhecimentos. A partir de situacdes concretas é possivel tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente e competente. Desta forma, posterior ao contato com
0 produto, os alunos foram para a mesa digital acessar 0s jogos especificos que mais
se afeicoaram. Grande parte dos alunos realizaram as atividades sem auxilio da
professora.

E sabido que cada ser humano € tnico e possui suas singularidades e, portanto
aprende aquilo que Ihe faz mais sentido e o que € mais relevante. Logo, o produto foi
pensado e elaborado de forma a dar mais autonomia e significado para a utilizagéo
das mesas digitais nas aulas de Atendimento Educacional Especializado. Ressaltando
gue é direito de todos os alunos a aprendizagem significativa, com olhar mais voltado
as suas potencialidades e capacidades, baseado nisso, o produto foi elaborado para
gue se pudessem incluir esses alunos com deficiéncias dando mais oportunidades de
aprendizado.

Faremos abaixo a exposicéo das principais telas presentes no “Guia Interativo:

Mesas Digitais”. Inicialmente temos a Tela inicial de acordo com a Figura 4.

Figura 4 — Tela inicial.

E] Docéncia para
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PROGRAMA DE POS-GRADUACAD
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®  MESAS
? DIGITAIS

Fonte: Elaborado pela autora

O “Guia Interativo: Mesas Digitais” foi pensado para os alunos ja alfabetizados

e aqueles em fase de alfabetizacdo, por isso a utilizacdo dos tipos de letras,
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ilustracdes e links com sons, bastante interativo e atrativo. Para os alunos que ainda
nao estao alfabetizados houve o auxilio da professora especialista.

O protétipo no formato interativo e digital foi criado pela pesquisadora por meio
do site Genially, que possibilita criar imagens, apresentacdes, gamificagdes,
microsites, dotados de interatividade e animacao. Dividido em partes de acordo com
a idade do aluno, o Guia tem diversas interatividades, buscando levar o aluno a
entender os jogos presentes na mesa digital e que possa ao mesmo tempo saber

escolher o que podera ajuda-lo na constru¢cédo da sua aprendizagem.

Figura 5 - Breve introdug&o

Mesas Digitais

PODEMOS
r \ APRENDER
= BRINCANDO!
SOZINHO
OUEM
ESCREVER, PINTAR, GRUPOS
SOMAR, SUBTRAIR
SAO ALGUMAS
ATIVIDADES QUE
PODEMOS FAZER!

Fonte: Elaborado pela autora

Na Introducédo temos varios elementos interativos, entre eles um link de um

formulario a ser respondido pelo aluno, conforme a Figura 6.

Figura 6 — Introducéo.
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Fonte: Elaborado pela autora

Nesta etapa o(a) aluno(a) pode escolher de acordo com a sua faixa etaria. Esse

elemento levara para outra pagina. E possivel ter acesso a outras paginas utilizando
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as guias a esquerda, conforme Figura 7.

Figura 7 - Escolha do aluno (a) de acordo com a idade

Docéncia para

genially
@ | Education |

Fonte: Elaborado pela autora

Nesta pagina o(a) aluno(a) podera navegar e ouvir histérias, observar video
explicativo sobre o alfabeto, colorir e outro software conforme Figura 8. Ao clicar em
Historinhas, por exemplo, o (a) aluno (a) € direcionado por meio de um link ao recurso
gue ele possa escolher contos, fabulas e historinhas infantis muito animadas, narradas

e legendadas, exercitando a leitura e a contagéo de historias.

Figura 8 - Para alunos de 1° ano e 2° ano.

Para vocé aluno (a):

2 QUE TAL ALGUNS
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HISTORINHAS?

i

genially
@ | Education]

Fonte: Elaborado pela autora

Na etapa abaixo, o(a) aluno(a) pode conhecer o que temos no referido software,
de acordo com a Figura 9. No aplicativo educacional GCompris estao presentes 176
atividades que trabalham conceitos de maneira ludica e interdisciplinar, explorando
diversas areas de conhecimento, como Matematica, Linguagens e Raciocinio logico.
Os conteudos proporcionam o desenvolvimento psicomotor, lateralidade, atencéo e

identificag&o visual entre outros.



57

Figura 9 - Para alunos de 1° ano e 2° ano.
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Fonte: Elaborado pela autora.

De acordo com a Figura 10, os alunos podem explorar sobre as partes do corpo
humano. Com 12 opcgdes de atividades, esse aplicativo possibilita os alunos a
conhecer as partes do corpo humano com acesso a links. As atividades se dividem
em conhecer as partes do corpo humano, o esqueleto, os 6rgdos e montar seus
personagens com objetivos de reconehcer e nomear as partes do corpo,

reconhecendo caracteristicas pessoais e importancia do respeito as diferencas.

Figura 10 - As partes do corpo humano. Alunos de 1° e 2° ano.

genially
\  Education |

Fonte: Elaborado pela autora.

A Figura 11 refere-se ao Conhecendo as cores. Introducdo ao mundo das cores
primarias e secundéarias em diversos idiomas, além de exercitar a criatividade e

habilidades motoras.
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Figura 11 - Conhecendo as cores. Alunos de 1° e 2° ano.
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Fonte: Elaborado pela autora.

O aplicativo Transito para criancas proporciona a exploracdo sobre a
sinalizacdo e a vivéncia de regras basicas de transito, bem como a aquisicdo de
nocdes de direitos e deveres dos pedestres e meiso de transporte. Conforme figura

abaixo a explicacao sobre o aplicativo presente na Mesa Digital.
Figura 12 - Regras de Transito. Alunos de 3° ano.

B4 VOCE CONHECE
unesp — AS REGRAS E AS
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TRANSITO!

genially

Fonte: Elaborado pela autora

Na Figura 13, esta presente o link que o (a) aluno (a) podem aprender um pouco
mais sobre 0s mosquitos transmissores da Dengue, Zika virus e da Chikungunya. As
atividades estdo relacionadas na eliminacdo de agua parada, acabar com o lixo e
missbes para abolir os mosquitos com 0s objetivos de conscientizar as criancas

guanto a importancia do combate aos mosquitos transmissores de doencas.
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Figura 13 - Aprendendo sobre Dengue, Zika e Chikungunya. Alunos de 3° e 4° ano.

PR : VOCE CONHECE: DENGUE, ZIKA E
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Fonte: Elaborado pela autora

O desafio da adicéo e subtracdo sédo apresentados pelo aplicativo Arié com o
objetivo de desenvolver os calculos mentais, habilidades da adicdo e subtracao.
Divididos em niveis faceis ou dificeis, o aplicativo oferta diversédo e aprendizado. No

produto, conforme figura abaixo temos o link para explicagéo do aplicativo.

Figura 14 - Aprendendo sobre adi¢do e subtracdo. Alunos de 3° e 4° ano.
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Fonte: Elaborado pela autora

Nesta etapa abaixo, temos informacgfes sobre a tabuada e aplicativo presente
na Mesa Digital com indicacfes para alunos de quartos e quintos anos. A tabuada é
praticada e por meio do personagem Arié deve ser levada ao barco com seguranca,

tendo bichinhos do mar na vigia para impedi-lo de chegar ao destino final.
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Figura 15 - Tabuada. Alunos de 4° e 5° ano.

&
vav

Ve,

VOCE SABE TABUADA?

3
T

PODE-SE DIZER QUE A
TABUADA SURGIU NA
ANTIGUIDADE COM A

FINALIDADE DE FACILITAR
CERTOS CALCULOS
MATEMATICOS. HA MUITOS
ANOS, PITAGORAS,
MATEMATICO E FILOSOFO
GREGO, RESOLVEU CRIAR
UMA TABELA CUJA FUNCAO
ERA REGISTRAR CONTAS
MATEMATICAS A FIM DE

Docéncia para. b
@sduaao Bisica FACILITAR OPERACOES DE
MULTIPLICACAO.

i

genially
| Education |

Fonte: Elaborado pela autora

7z

O aplicativo referido abaixo é Meu planeta Terra que proporciona o
conhecimento sobre o sistema solar, o planeta Terra, continentes, oceanos,
ecossistemas e paises.

Figura 16 - Conhecendo o planeta Terra. Alunos de 4° e 5° ano.
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Fonte: Elaborado pela autora.

Na Figura 17, temos a Historia do Brasil. No produto educacional é apresentado
o link para a exploracao do aplicativo e contetdos sobre a historia do Brasil. Indicado
para alunos de quartos e quintos anos, porém € apenas uma indicacédo. O (a) aluno
(a) podem pesquisar um pouco mais sobre a histéria, explorando as Ciéncias

Humanas, explorando as informacdes e adquirindo conhecimentos.
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Figura 17 — Historia do Brasil. Alunos de 4° e 5° ano.
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Fonte: Elaborado pela autora

Concluindo temos a Figura 18 como finalizacdo do produto educacional.

Figura 18 — Finalizagéo.
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Fonte: Elaborado pela autora

A mediacdo se fez importante aliada no processo de conhecimento das
atividades pesentes nas mesas digitais para os alunos. Embora, ndo sejam todos os
alunos aptos a executar o “Guia Interativo: Mesas Digitais” com autonomia,
individualmente, assim fez necessario para aqueles que ainda nao estavam
alfabetizados a impressao de um guia como norteador do uso das mesas. Ou seja,
uma apresentacao ilustrada de quais jogos esta presentes nas mesas digitais.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo é dedicado as andlises das respostas dos questionarios aplicados
junto aos alunos das SRM, Professores Especialistas da Educacao Especial e as
observacOes das aulas de AEE como uso das mesas digitais.

Em relacéo a utilizacdo das tecnologias nas aulas de AEE e a frequéncia de
uso, principalmente das mesas digitais, conforme as respostas das Professoras
Especialistas verificou-se que todas utilizam na maioria das aulas pelo menos um
recurso tecnoldgico, seja a mesa digital ou o computador. Fato esse confirmado
através das observacdes da pesquisadora nas SRM.

No entanto, o desafio dos professores ainda é sobre o dominio na utilizacdo
dos recursos tecnoldgicos, articulando as necessidades especificas de cada
deficiéncia e o trabalho pedagogico com obejtividade e intencionalidade. As respostas
obtidas e as observac¢des vao de encontro com a concepc¢ao de Moran (2012, p. 127):
“‘uma coisa € o uso pessoal da tecnologia, para comunicar-se, e outra € o dominio
pedagodgico, que vem da familiaridade e da realizacdo de inUmeras experiéncias e
praticas, até os professores se sentirem confortadveis no seu uso”. Portanto, a
frequéncia de uso das tecnologias demanda a competéncia de saber utilizi-las de
maneira que possam ser instrumentos de ensino e objetos de aprendizagem.

Conforme descricdo das Professoras Especialistas, o trabalho pedagogico com
os Estudantes Publico-Alvo da Educacdo Especial nas SRM empregando as
tecnologias possibilita contribuir para desenvolver as habilidades como atencéo,
pensamento critico, inferéncia, leitura, interpretacdo, autoregulacdo, entre outras,
necessarias para qgue ocorra a aprendizagem, pois eles se sentem motivados,
curiosos, mesmo diante das dificuldades especificas de cada deficiéncia.

Também conforme as Professoras Especialistas, a utilizacdo das tecnologias
digitais nas aulas de AEE esta condicionada ao planejamento individual de cada aluno
com intencionalidade, uso adequado, partindo das avaliagbes e diagnosticos
constatados das necessidades dos mesmos. Dessa forma, corrobora Gandin (2011,
p. 17), “o planejamento e um plano ajudam a alcancar a eficiéncia, isto €, elaboram-
se planos, implanta-se um processo de planejamento a fim de que seja bem-feito
aquilo que se faz dentro dos limites previstos para aquela execug¢ao”. Sendo assim, a

medida que se constata a necessidade do aluno advém o planejamento para a
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execucao da acao, mas é preciso formacao adequada para os profissionais obterem
seguranca em elaborar e efetivar o seu planejamento.
Como evidenciam Rodrigues e Oliveira (2013, p. 179):

[...] as adaptacdes pedagdgicas cumprem um importante papel no que diz
respeito a atender as condi¢fes e caracteristicas especificas desses alunos.
As adaptacdes pedagdgicas estdo focalizadas, portanto, na interacdo entre
as necessidades do educando e as respostas educacionais a serem
propiciadas.

Ciente das dificuldades referentes as formacdes dos professores, incorporagéo
das tecnologias digitais nos ambientes escolares, concordamos com a propositura de
Valle (2013, p. 140) quando a autora menciona:

Para isso, os profissionais da educacéo, as escolas e as politicas publicas
devem se articular em defesa de uma educacdo que possa dar oportunidade
para todos, vencendo desde o inicio da aprendizagem as barreiras que criam
um abismo entre os que podem ou néo se beneficiar com o aprendizado que
recebem na escola e todos, portadores de deficiéncias ou superdotados,
criangas com potencialidades diversas, podem se beneficiar com a inclusao
digital desde o inicio de sua aprendizagem da leitura e da escrita.

Logo, constata-se que a percepcgdo das Professoras Especialistas observadas
€ bastante positiva em relacdo ao uso das tecnologias e os beneficios alcancados
guanto aos objetivos educacionais.

Avaliando a maneira que os Professores de AEE utilizam as mesas digitais,
constatou-se que conforme Coll, Mauri e Onrubia (2010, p.80) o efeito do uso para os
conteudos curriculares € como “modalidade de apoio, quando elas apenas tornam
mais efetivo ou eficiente o ensino dos conteudos”. Portanto, os alunos de AEE
somente utilizam as mesas digitais com orientacdes dos professores e a exploracao
ocorre com mediacdes.

Pertinente as respostas dos questionarios realizados com os alunos, pudemos
constatar que todos os convidados responderam a pesquisa. Participaram da
pesquisa sete alunas (género feminino) e oito alunos (género masculino),
matriculados do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, dentre os quais temos sete
alunos com deficiéncia intelectual, sete alunos com Transtorno do Espectro Autismo
e um aluno com surdez profunda (realizado implante coclear). Para a execucao do
guestionério, cinco alunos contaram com o auxilio da Professora Especialista para
leitura, dois alunos a professora precisou ser a escriba e oito alunos ndo necessitaram

de ajuda para responder as perguntas.
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Todos os alunos participantes da pesquisa relataram gostar de utilizar as
mesas digitais, no entanto, necessitam da ajuda da professora, pois precisam de
instrucdes para iniciar 0s jogos e durante as atividades. Dez alunos responderam que
a mesa digital serve para brincar, enquanto cinco alunos responderam que ela ajuda
na aprendizagem. Dentre os participantes todos se sentem desafiados e estimulados
diante dos jogos presentes nas mesas digitais. Mencionaram que gostariam de ter um
guia instrucional para utilizar as mesas digitais e conforme relatos disseram querer
explorar mais 0s jogos e tudo 0 que a mesa possa proporcionar a eles.

Sendo assim, apos as andlises dos questionérios e observacdes em SRM,
pudemos concluir que o AEE ndo pode ser um reforco ou recuperacao paralela a sala
de aula regular, envolve a exclusividade de ser diferente e, portanto o uso das mesas
digitais ficou caracterizado como importante no processo de aprendizagem, mas
verificou-se a necessidade de um apoio aos alunos para o seu uso significativo,
formacgao aos professores e um planejamento muito bem elaborado de acordo com as
necessidades especificas de cada aluno.

Em vista disso, o uso das mesas digitais auxilia na personalizacao,
concordando com as ideias de Bacich e Moran (2018, p.09):

E o movimento de ir ao encontro das necessidades e interesses dos
estudantes e de ajuda-los a desenvolver todo o seu potencial, motiva-los,
engaja-los em projetos significativos, na constru¢do de conhecimentos mais
profundos e no desenvolvimento de competéncias mais amplas.

Portanto, é preciso planejar aulas diversificadas, tendo em vista que diante das
deficiéncias o rol de atividades precisa permitir que os alunos pudessem aprender
motivando e desafiando principlamente com as novas tecnologias.

A andlise e selecdo de aplicativos para o Ensino Fundamental como GCompris,
Arié, Falaé e aplicativos opcionais, demonstram estar de acordo com as areas de
conhecimento alinhadas &s diretrizes da Base Nacional Comum Curricular — BNCC,
contribuindo como ferramenta que leva o aluno a experimentar, explorar situacoes
lGdicas de aprendizagem, novas maneiras de relacdo com o mundo, possibilidades de
ler, formular e construir o conhecimento. Assuntos como a cultura, temas cientificos,
material linguistico diversificado, exercicio do pensamento |égico-matematico,
habilidades socioemocionais, exercicio de habilidades manuais como coordernacao

motora abertas e finas estdo presentes nos aplicativos presentes na Mesa Digital. O
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produto educacional apresentado demonstra alguns dos jogos e aplicativos que
podem ser experimentados eplos alunos com indicacdes para a faixa etaria.

Na sequéncia realizou-se a elaboracdo de um Guia Digital Interativo de
orientagdes didaticas para os alunos publico-alvo da Educacao Especial, relacionando
as atividades presentes nas mesas digitais com apontamentos daqueles que melhor
contribuem para a aprendizagem. Durante o periodo de dois meses as professoras do
AEE apresentaram o produto educacional aos alunos nas SRM. Alunos alfabetizados
puderam explorar sozinhos e aqueles em processo de alfabetizac&o necessitaram de
auxilio. Observou-se que muitos desconhecem os aplicativos presentes nas Mesas
Digitais, incluindo as professoras que inclusive puderam obter mais informagcdes dos
jogos. Realizou-se a impressdo do Guia para alunos nao alfabetizados e a ajuda das
professoras para demonstracdo aos mesmos.

A aplicagcdo deste material com os alunos publico-alvo da Educacédo Especial
nos anos iniciais do Ensino Fundamental | consiste de forma censitaria e de modo que

se evidencie a potencialidade da aprendizagem.



66

6 CONSIDERACOES FINAIS

Atecnologia e as competéncias digitais trazidas na Base Comum Curricular sdo
componentes fundamentais para uma educacdo de qualidade. Seu uso na Sala de
Recursos € de suma importancia, dando mais acesso ao aluno, diversificando
estratégias para o processo de ensino/aprendizagem.

Assim, ao langar méos do uso da tecnologia no ensino fundamental, ainda mais,
num trabalho voltado para alunos publico-alvo da Educacédo Especial trata-se de
iniciativa que denota ndo apenas inovac¢ao, mas, sobretudo a oportunidade de tornar
0 processo de ensino/aprendizagem dinamicos.

A utilizacao de recursos digitais como as mesas digitais motivam o aluno a sua
aprendizagem tornando mais significativa e de maneira mais acessivel a
interpretacdo, interacdo e comparacao.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) que prevé
entre suas dez competéncias gerais a tecnologia como habilidade a ser desenvolvida
em sala de aula, ou seja, como ferramenta que visa ensinar os alunos a produzir
conhecimentos, um instrumento que motive, sensibilize e atraia os alunos para o
aprendizado, as mesas digitais sGo maneiras em que os alunos podem vivenciar
interacOes, aprendizagens, habilidades, valores, percepcdes e sentimentos de forma
gue possam responder as solicitagcdes, por exemplo, nos jogos ou mesmo dialogos
com os colegas ou professores.

Destarte, os ambientes escolares devem ser espac¢os para que todos possam
evoluir, sintam-se apoiados, motivados e desafiados para que possam atingir as
necessidades dos alunos.

Desta maneira, este trabalho objetivou ao estudo e pesquisa da Educacao
Especial na perspectiva da Educacéo Inclusiva, utilizando se de uma tecnologia digital
em aulas de Atendimento Educacional Especializado nas Salas de Recursos
Multifuncionais. Com intuito de auxiliar na aprendizagem mais significativa e autbnoma
para os alunos publico-alvo da Educacgao Especial, criou-se um produto educacional
gue favorecesse esse processo (Guia Digital Interativo). A problematica apresentada
foi da verdadeira potencialidade das mesas digitais para os alunos e quais as
vantagens de seus usos na aprendizagem dos alunos, visando uma estratégia mais

eficaz que pudesse beneficiar os alunos e assim a constru¢do do guia.
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Ao longo do percurso de observacdes e aplicacdo dos questionarios, ficou
evidente que ndo ha tanto conhecimento dos jogos e atividades presentes nas mesas
digitais por parte dos professores e sua utilizagdo resume-se a um instrumento de
apoio ao ensino. Manifesto que os alunos da EE ndo exploram as atividades das
mesas com autonomia ou mesmo sem o direcionamento da professora especialista.
Desta maneira, o professor especialista quem direciona as atividades, baseados nos
seus conhecimentos e planejamentos individuais de cada aluno.

Um ponto especial nas observacdes e respostas foram sobre a curiosidade dos
alunos em conhecer mais as mesas digitais, por meio da explora¢do espontanea, e
principalmente coletivamente sem interferéncias do professor,

A aplicacdo do produto demonstrou motivagao, interesse dos alunos, melhor
visualizacao dos jogos presentes nas mesas digitais, 0s recursos disponiveis e uma
autonomia de escolha dos conteudos que tém significado para eles.

Fica evidente que o Guia serve como instrumento de orientacdo para a
exploracdo das mesas digitais, favorece a criagdo de um ambiente ludico e contribui
para aprendizagem, pois eles participam da leitura, acesso as atividades, utilizando-
se de varias habilidades e competéncias, conforme demonstrado na aplicagao.

No entanto, o produto educacional por meio do computador ou notebook servira
para alunos em fase de alfabetizacdo ou ja alfabetizados para que sua exploracédo
seja autbnoma, ou seja, sem auxilio da professora para sua execucdo. Pudemos
perceber que para os alunos nao alfabetizados, o Guia deve ser impresso e ter o
auxilio da professora, em razédo de que estes alunos ndo manipulam as mesas digitais
sozinhos e consequentemente ndo executam o Guia independente. Claro que nao
estamos afirmando que ndo possam utilizar o produto educacional por meio do
computador, mas sim de facilitar a exploracdo e agucar a curiosidade de todos os
alunos.

Notoriamente que uma proposta educacional que favoreca aprendizagem por
meio do ludico, jogos e atividades que os alunos possam participar autonomamente é
de suma importancia, ressaltando principalmente as necessidades especificas dos
alunos com deficiéncias e atendendo as suas particularidades. Desse modo, 0s
objetivos precisam ser claros e o0 uso das tecnologias seja um caminho para avancar

no processo de ensino/aprendizagem.
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APENDICE A

Carta de Anuéncia ou Autorizagéao Institucional (SME)

, de de 2022.

llImo. Sr. Secretario de Educacao

Eu, Maria Angélica Rego, aluna do Programa de P6s-Graduacédo em Docéncia
para a Educacéo Basica da Universidade Estadual Paulista — Campus de Bauru vem
desenvolvendo minha dissertacdo de mestrado, intitulada, “MESAS DIGITAIS NOS
ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES
PUBLICO DA EDUCACAO ESPECIAL” sob a orientacdo da professora Dr2 Thais
Cristina R. Tezani.

A primeira etapa dessa pesquisa sera a aplicacdo de um protocolo de avaliacédo
durante os atendimentos educacionais especializados, AEE, na EMEE, aos
educandos. A segunda etapa constar4 da aplicacdo de um guia digital interativo
durante o AEE.

Esta pesquisa tem como objetivo geral: desenvolver e aplicar um guia digital
interativo como ferramenta de apoio pedagogico para utilizacdo das mesas digitais
dos educandos da sala de AEE nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Neste sentido, solicitamos vossa autorizacdo para a aplicagao das avaliagbes
e do software nos educandos participantes, contando com o apoio da professora da
sala do AEE. A aplicacdo dos instrumentos ja mencionados, sera realizada no periodo
de outubro de 2022. A aplicacdo se torna imprescindivel para o desenvolvimento
dessa pesquisa.

Ser4 garantido a unidade escolar e a todos os participantes, sigilo total,
resguardando seus nomes, imagens ou quaisquer informacdes que possam identifica-
los.

Agradecemos antecipadamente a atencao dispensada, aguardando um retorno
sobre a viabilidade dessa solicitagao.

Atenciosamente,
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CARTA DE ANUENCIA OU AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Eu, )
Secretario de Educacdo do Municipio de Santa Cruz do Rio Pardo, RG:
: residente e domiciliado a Av./Rua:
, na cidade de
, CEP:
: email:

declaro estar ciente dos objetivos da pesquisa: “MESAS DIGITAIS NOS ANOS
INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES PUBLICO DA
EDUCACAO ESPECIAL”, de responsabilidade da Profé Dra. Thais Cristina R. Tezani
e da discente Maria Angélica Rego, manifestando o meu consentimento para a

realizacdo da pesquisa no ambito da Secretaria Municipal de Educacdo — Municipio

, com a publicacdo do material coletado e produzido por meio desta, na
forma de Dissertacdo de Mestrado Profissional do Programa de Pés-Graduacao em

Docéncia para a Educacéo Basica.

: de de 2022.

Assinatura
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APENDICE B

Carta de Anuéncia ou Autorizagéo Institucional

, de de 2022.

Ilma. Sra. Diretora

Eu, Maria Angélica Rego, aluna do Programa de P0s-Graduagdo em
Docéncia para a Educacao Basica da Universidade Estadual Paulista — Campus de
Bauru, venho desenvolvendo minha dissertacdo de mestrado, intitulada, “MESAS
DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE
ESTUDANTES PUBLICO DA EDUCACAO ESPECIAL” sob a orientacdo da
professora Dr2 Thais Cristina R. Tezani.

A primeira etapa dessa pesquisa sera a aplicacdo de um protocolo de avaliacédo
durante os atendimentos educacionais especializados, AEE, na U.E., aos educandos.
A segunda etapa constara da aplicacdo de um guia digital interativo durante o AEE.

Esta pesquisa tem como objetivo geral: desenvolver e aplicar um guia digital
interativo como ferramenta de apoio pedagogico para utilizacdo das mesas digitais
dos educandos da sala de AEE nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Neste sentido, solicitamos vossa autorizagdo para a aplicacao das avaliagcbes
e do software nos educandos participantes, contando com o apoio da professora da
sala do AEE. A aplicacdo dos instrumentos ja mencionados, sera realizada no periodo
de outubro de 2022. A aplicacdo se torna imprescindivel para o desenvolvimento
dessa pesquisa.

Sera garantido a unidade escolar e a todos os participantes, sigilo total,
resguardando seus nomes, imagens ou quaisquer informacdes que possam identifica-
los.

Agradecemos antecipadamente a atencao dispensada, aguardando um retorno
sobre a viabilidade dessa solicitacao.

Atenciosamente,

Dr2 Thais Cristina R. Tezani Proft Maria Angélica Rego
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CARTA DE ANUENCIA OU AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Eu, , Diretora da
escola , RG ,
residente e domiciliada a Av. /Rua

: Bairro
, ha cidade de , CEP
, email , telefone (14) ,

declaro estar ciente dos objetivos da pesquisa intitulada, “MESAS DIGITAIS NOS
ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES
PUBLICO DA EDUCACAO ESPECIAL” sob a orientacdo da professora Dr2 Thais
Cristina R. Tezani e da discente Maria Angélica Rego, manifestando o0 meu
consentimento para a realizacdo da pesquisa, no ambito da Secretaria Municipal de
Educacéo, com a publicagdo do material coletado e produzido por meio desta, na

forma de Dissertacdo de Mestrado Profissional.

) de de 2022.
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APENDICE C

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido aos responsaveis do aluno
participante com Deficiéncias, Publico-alvo da Educacgéo Especial
IDENTIFICACAO DA PESQUISA

MESAS DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A
APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES PUBLICO DA EDUCACAO ESPECIAL

Prezado responséavel, agradecemos sua atencdo. Seu filho (a) esta sendo
convidado para participar da pesquisa: “Mesas digitais como possibilidade de
aprendizagem para alunos publico-alvo da Educac&do Especial dos anos
iniciais do Ensino Fundamental”

A participacao do seu filho (a) é muito importante, pois a temética central
desta pesquisa é o uso das mesas digitais.
A participagdo de seu filho (a) consiste em ser avaliado durante o

atendimento educacional especializado, por um protocolo que ira averiguar quais as
habilidades ele (a) ja possuem em relacdo a alfabetizacdo. A proposicéo do projeto
€ de conhecimento da potencialidade das mesas digitais na aprendizagem dos
alunos com necessidades especiais a serem utilizadas nas salas de AEE. N&o
existe nenhum tipo de identificacdo dos participantes desta pesquisa, a identidade
do seu filho (a) permanecera andnima.

A participacdo é voluntaria e, a qualquer momento, seu filho (a) podera
desistir da participacdo, sem qualquer tipo de prejuizos em sua relacdo com a
pesquisadora ou com a escola. Tudo foi planejado para minimizar os riscos da
participacdo, porém se ele (a) sentir qualquer tipo de desconforto ou dificuldade,
podera interromper a participacdo e, se houver interesse, conversar com a
pesquisadora sobre o assunto, sendo responsabilidade dos pesquisadores o
acolhimento e encaminhamento para atendimento psicolégico, se necessario.

Vocé ou seu filho (a) ndo receberdo remuneracao pela participacdo. A
participacdo dele (a) podera contribuir com beneficios aos alunos e professores
durante as aulas. Além disso, vocé esta recebendo uma cépia deste termo onde
consta o telefone do pesquisador principal, podendo tirar dividas agora ou a
qualquer momento.

Orientadora: Prof.2 Thais Cristina Instituicio /  Departamento:
R. Tezani UNESP/Bauru — Departamento de
Educacéo
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Aluna responsavel: Maria Instituicio /  Departamento:
Angélica Rego UNESP/Bauru — Departamento de
Educacéo
Telefone: (14) 997776218 E-mail:
regomariaangelica@gmail.com

Comité de Etica em Pesquisa: 5398 - UNESP - Faculdade de Ciéncias

Campus Bauru - Julio de Mesquita Filho

Fone: (14) 3103-9400 E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br

Endereco: Av. Luiz Edmundo Carrijo Coube, n°® 14-01
Bairro: Centro

Cep: 17.033-360

Justificativa: O presente Projeto de Pesquisa deve apresentar aos docentes
e demais profissionais envolvidos no trabalho com alunos do ensino fundamental I,
gue necessitam de um atendimento educacional especializado, a importancia do
uso de recursos tecnoldgicos. De modo especial o uso das mesas digitais, como
uma ferramenta capaz de interferir positivamente no processo de ensino e
aprendizagem.

Revela sua importancia ao reconhecer que o emprego de tal recurso digital
deveré refletir de forma direta neste processo, proporcionando pelo emprego da
tecnologia a oportunidade de unir o trabalho educativo ao aspecto ludico que a
interatividade das mesas digitais pode oferecer, de maneira a facilitar a abordagem
de temas educativos de uma forma atraente, motivando os alunos e favorecendo a
aprendizagem.

A aquisicdo das mesas digitais interativas multidisciplinares justificou-se no
municipio do estado de S&o Paulo, devido as mesmas serem uma maneira
dindmica, Iudica e tecnolégica de aprendizado. Almeja-se um maior
desenvolvimento dos educandos, possibilitando ndo s6 a prépria expansao e
desenvolvimento cognitivo na area educacional, como também a ampliacdo das
suas habilidades de independéncia e autonomia, estimulando e aperfeicoando a
linguagem, coordenacdo motora e a integracdo socioafetiva. As mesas serao

utilizadas por alunos cadastrados nas Salas de Recursos Multifuncionais, nas aulas
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de Atendimento Educacional Especializado — AEE.

Foram adquiridas 07 (sete) unidades de Mesas Digitais Interativas
Multidisciplinares, sensiveis ao toque (Touch Screen Infrared) com mais de 380
atividades ludopedagdgicas, divididas por diversos niveis, formas de abordagem e
adaptaveis para varias linguas (Portugués, Inglés, Espanhol e muitas outras)

criando combinac¢des ajustaveis para as criancas.

Objetivos: O presente Artigo propde-se a atingir alguns significativos
objetivos, enfatizando a abordagem do trabalho pedagogico abrangendo as
atividades Iudicas num contexto que envolve criancas com necessidades
educacionais especiais.

Conhecer e explorar a potencialidade das mesas digitais educativas

utilizaveis no ensino e aprendizagem de alunos com deficiéncias.

Beneficios: Os resultados obtidos nesse estudo poderdo contribuir para o
processo de alfabetizac&o dos alunos nos anos iniciais do Ensino Fundamental com

énfase na utilizacdo das mesas digitais nas salas de Educac¢ao Especial/Recursos.

Riscos: Considerando que toda pesquisa oferece algum tipo de risco, caso
o participante se sinta desconfortavel no decorrer da pesquisa, por qualquer motivo
nao previsto nesse estudo, € seu direito interromper sua participacdo a qualquer
momento, sem prejuizos. Sendo responsabilidade dos pesquisadores o acolhimento

e encaminhamento para atendimento psicoldgico, se necessario

Método: Para execucdo dessa pesquisa serdo realizados estudos. O
software sera aplicado na sala de AEE. Para tanto, esta pesquisa sera avaliada pelo

Comité de Etica em Pesquisa, da Faculdade de Ciéncias, UNESP — Bauru.

Observacdes: Ressalta-se que ndo havera qualguer forma de pagamento

pela participacdo na pesquisa.

Outras informacgdes: As identificacbes dos participantes desta pesquisa
serdo mantidas em sigilo, estando presentes na publicacdo deste trabalho os
resultados obtidos na coleta de dados, cumprindo as exigéncias éticas da resolucéo
CNS 466/2012, com pesquisas envolvendo seres humanos. Explicitamos que o
risco aos participantes € minimo, entretanto esperamos trazer beneficios para a

reflexdo sobre as percepcfes dos pares sobre o Transtorno do Espectro Autista.
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IDENTIFICACAO DO VOLUNTARIO

Nome do aluno participante:

Nome do Responsavel:

RG.:

Declaro ter sido informado (a) de maneira clara e detalhada sobre as
justificativas, os objetivos e a metodologia da pesquisa intitulada “MESAS DIGITAIS
NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES
PUBLICO DA EDUCAGAO ESPECIAL”, bem como as atividades envolvidas.
Estou ciente de que a participacédo do(a) meu filho(a) consiste em ser avaliado por
protocolo de habilidades de alfabetizagdo e interagir com um jogo educacional no
computador, sem qualquer tipo de identificagcdo, garantindo o anonimato do
participante.

Estou ciente de que a privacidade do(a) meu filho(a) seré respeitada, ou seja,
0 nome ou qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma,
identificar meu filho(a) serdo mantidos em sigilo.

Estou ciente de que posso recusar a participacéo de meu filho(a), retirar meu
consentimento ou interromper a participacédo dele(a) a qualquer momento, sem
precisar justificar. Estou ciente de que a participacdo € voluntaria e a recusa em
participar ndo ird acarretar qualquer penalidade.

Estou ciente de que meu filho(a) ndo sera identificado(a) em nenhuma
publicacao, palestra, curso, etc., que possam resultar deste trabalho.

Declaro que concordo com a participacédo do meu filho(a), como voluntario(a),
da pesquisa acima descrita.

Recebi uma cépia deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e me
foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

Santa Cruz do Rio Pardo/SP, [

Assinatura
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APENDICE D
TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO AOS ALUNOS

IDENTIFICACAO DA PESQUISA

“MESAS DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS: FAVORECENDO A
APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES PUBLICO DA EDUCACAOQO ESPECIAL”

OLA, TUDO BEM?

ESTAMOS TE CONVIDANDO PARA PARTICIPAR DA NOSSA PESQUISA
SOBRE AS MESAS DIGITAIS.

GOSTARIAMOS QUE VOCE REALIZASSE ALGUMAS ATIVIDADES
JUNTO COM A PROFESSORA DURANTE O ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO, PARA SABER TUDO O QUE VOCE JA SABE SOBRE AS
MESAS DIGITAIS, DEPOIS VOCE IRA JOGAR NA MESA PARA BRINCAR E
APRENDER SOBRE VARIOS ASSUNTOS.

ISTO E UM CONVITE, VOCE DECIDE SE QUER OU NAO
PARTICIPAR. CASO ACEITE PARTICIPAR E DEPOIS MUDE DE IDEIA, VOCE
PODE DESISTIR A QUALQUER MOMENTO, E SO NOS FALAR, E SE QUISER
CONVERSAR A RESPEITO, ESTAREMOS A DISPOSICAO.

ESSE JOGO PODE AJUDAR VOCE E SUA PROFESSORA DURANTE A
SUA ALFABETIZACAO.

OBRIGADA PELA SUA ATENCAO!

Orientadora: Prof.2 Dr.2 Thais Instituicio /  Departamento:
Cristina R. Tezani UNESP/ Bauru — Departamento de
Educacéo
Aluna responsavel: Maria Instituicio /  Departamento:
Angélica Rego UNESP/Bauru - Departamento de
Educacao
Telefone: (14) 997776218 E-mail:
regomariaangelica@gmail.com

Comité de Etica em Pesquisa: 5398 - UNESP - Faculdade de Ciéncias
Campus Bauru - Julio de Mesquita Filho

Fone: (14) 3103-9400 E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br

Endereco: Av. Luiz Edmundo Carrijo Coube, n°® 14-01

Bairro: Centro Cep: 17.033-360



mailto:regomariaangelica@gmail.com
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87

IDENTIFICACAO DO VOLUNTARIO

Nome do participante:

Responsavel:

RG:

NOSSA PESQUISA E SOBRE AS MESAS DIGITAIS PARA OS ALUNOS
NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL. VOCE QUER PARTICIPAR?

©() ® ()

Santa Cruz do Rio Pardo/SP, [

Assinatura
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IDENTIFICACAO DO VOLUNTARIO

Nome do participante:

Responsavel:

Ano/Turma

. Nossa pesquisa € sobre as Mesas Digitais para os alunos dos anos iniciais do

Ensino Fundamental. Vocé quer participar?

© () @ ()

. Vocé gosta de utilizar a Mesa Digital?

© () @ ()

. Para manusear a Mesa Digital vocé precisa da ajuda de seu professor (a)?

© () @ ()

. Vocé precisa de instrucdes para:
Iniciar os jogos: ©® () @ ()
Durante as atividades: () @ ()

. Os jogos da mesa digital sdo de facil acesso?

© () @ ()

. Durante a sua aula de AEE quantos jogos vocé manipula?

nm @ 6 @

. A Mesa Digital serve para:

Brincar ( ) Aprender ()

. Os jogos presentes na Mesa Digital trazem desafios?

© () @ ()




9. Vocé se sente estimulado diante dos jogos da Mesa Digital?

® () @ ()

10. Vocé gostaria de ter um guia (instrugcdes) para utilizar a Mesa Digital?

©() @ ()

Santa Cruz do Rio Pardo/SP, /
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Assinatura
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QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

PESQUISA - Mesas digitais como possibilidade de aprendizagem para alunos publico-
alvo da Educagdo Especial dos anos iniciais do Ensino Fundamental - UNESP
(BAURU).

Eu, Maria Angélica Rego, aluna do Programa de Pés - Graduacdo em Docéncia
para Educacdo Basica da Universidade Estadual Paulista UNESP —Campus
de Bauru, desenvolvo minha dissertacdo de mestrado intitulada: Mesas digitais como
possibilidade de aprendizagem para alunos publico-alvo da Educacédo Especial dos
anos iniciais do Ensino Fundamental, sob orientacdo da Prof2. Dr2. Thais Cristina
Rodrigues Tezani. Gostaria da contribuicdo dos docentes que trabalham diretamente
com o aluno com deficiéncias. O projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa (Numero do Parecer n° 60800.222.7.0000.5398).

Nome:

Ha quanto tempo exerce a profissao de professor?

Em qual segmento vocé leciona?

Vocé tem curso de especializacdo ou aperfeicoamento na area da Educacédo

Especial? Quais?

Vocé utiliza a tecnologia em suas aulas de Atendimento Educacional

Especializado? Dé exemplos.

Com qual frequéncia vocé utiliza as mesas digitais em suas aulas de

Atendimento Educacional Especializado?

Os alunos realizam as atividades nas mesas digitais com ou sem o seu auxilio?
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Os alunos preferem aprender utilizando as mesas digitais ou outros recursos

disponiveis na Sala de Recursos Multifuncionais?

Vocé conhece todos os recursos disponiveis nas mesas digitais?




