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RESUMO

A escola, concebida como o local de acesso ao conhecimento construido pela
humanidade, precisa garantir a todos que a apropriacdo do conteido mais elaborado
aconteca. Para tanto, € necessario entender que cada pessoa aprende de uma
maneira e a diversidade deve ser vista pelo professor como fonte enriquecedora da
acao pedagdgica, e ndo ao contrario. Também, € verdade que precisamos criar
estratégias para envolver todos os alunos em uma sala de aula e evitar que a
metodologia e o0 conteddo se tornem inatingiveis para um grupo, ou
desinteressantes para outros. Dessa forma, o presente estudo objetivou desenvolver
Sequéncias Didaticas para o ensino de fabulas, baseadas nos principios do
Desenho Universal para a Aprendizagem, a fim de tentar oportunizar aulas mais
inclusivas, proporcionando a participacdo de todos os alunos e visando que esses
avancem em suas habilidades leitora e escritora. A escolha de tal género textual
deve-se ao fato de ser acessivel, possibilitar o desenvolvimento da linguagem oral e
escrita e auxiliar nas expectativas de aprendizagem da disciplina de Portugués.
Utilizamos como referencial teérico a Pedagogia Histérico Critica, que € a teoria que
embasa o curriculo da prefeitura em que o projeto foi realizado. A pesquisa, com
abordagem mista, do tipo interventiva e descritiva foi realizada em uma escola
municipal, no terceiro ano do Ensino Fundamental, com 46 alunos, seus
responsaveis, uma cuidadora e uma estagiaria. Entretanto, pensar no trabalho
realizado por meio de uma préatica universal, inclusiva, que busca pensar nos
diferentes alunos e, ao mesmo tempo, em cada um, foi desafiador. Por assim dizer,
conseguimos promover aulas mais inclusivas, de acordo com os relatos dos
participantes, e percebemos a ampliagdo das capacidades leitora e escritora dos
alunos, de acordo com as avaliacOes, seja por meio do TDE, da escrita e da leitura
em sala. Fica evidente que o uso de diversas estratégias de apresentacdo do
contetdo motivou os alunos e, ao possibilitar que eles se expressem de diferentes
maneiras, foi possivel potencializar o processo de ensino e aprendizagem. Além do
mais, a participacdo ativa nas aulas, por meio da sequéncia didatica ou na
confeccdo dos jogos, possibilitou o engajamento deles. Porém, para esse trabalho
ter continuidade, precisamos adotar praticas universais em nossos curriculos,
também, é preciso repensar na formacao dos professores para que esses adotem
tais praticas. Por isso, é urgente que as escolas repensem suas estruturas, as
condi¢des do planejamento pedagdgico, o tempo de planejamento, para tentarmos
chegar mais perto da possibilidade de sucesso de uma educacéo inclusiva.

Palavras-chave: Desenho Universal para Aprendizagem. Fabulas. Pedagogia
Histérico Critica. Sequéncia Didatica.
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ABSTRACT

The school, conceived as a place of access to knowledge built by humanity, needs to
guarantee to everyone that the appropriation of the most elaborate content takes
place. To do so, it is necessary to understand that each person learns in a different
way and diversity must be seen by the teacher as a source of enrichment for
pedagogical action, and not the other way around. It is also true that we need to
create strategies to involve all students in a classroom and prevent the methodology
and content from becoming unattainable for one group, or uninteresting for others.
Thus, the present study aimed to develop Didactic Sequences for teaching fables,
based on the principles of Universal Design for Learning, in order to try to provide
more inclusive classes, providing the participation of all students and aiming for them
to advance in their skills. reader and writer. The choice of this textual genre is due to
the fact that it is accessible, enables the development of oral and written language
and helps with learning expectations in the Portuguese subject. We used Critical
Historical Pedagogy as a theoretical framework, which is the theory that underpins
the curriculum of the city hall where the project was carried out. The research, with a
mixed, interventional and descriptive approach, was carried out in a municipal
school, in the third year of Elementary School, with 46 students, their guardians, a
caregiver and an intern. However, thinking about the work carried out through a
universal, inclusive practice, which seeks to think about different students and, at the
same time, about each one, was challenging. In other words, we were able to
promote more inclusive classes, according to the participants' reports, and we
noticed the expansion of students' reading and writing abilities, according to the
assessments, whether through TDE, writing and reading in class. It is evident that the
use of different content presentation strategies motivated students and, by allowing
them to express themselves in different ways, it was possible to enhance the
teaching and learning process. Furthermore, active participation in classes, through
the didactic sequence or in the creation of games, enabled their engagement.
However, for this work to continue, we need to adopt universal practices in our
curricula, and we also need to rethink teacher training so that they adopt such
practices. Therefore, it is urgent that schools rethink their structures, the conditions of
pedagogical planning, the planning time, to try to get closer to the possibility of
successful inclusive education.

Keywords: Universal Learning Design. Fables. Critical Historical Pedagogy. Didactic
Sequence.
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APRESENTACAO

Minha trajetoria para chegar até aqui comeca na infancia, quando via meu
irm&o mais velho ir para a escola e eu sonhava em ir também, pois achava mégico
ele pegar uma mochila cheia de coisas interessantes e entrar em um mundo todo
colorido com brinquedos, cores e magias. Foi entdo que chegou meu momento de ir.
Feliz com a nova conquista, com a chegada do grande dia, nem olhei para tras. Mas,
depois, figuei sabendo do choro do meu pai por eu ter ido sem hesitar a falta dele. A
felicidade era tanta que nao tive medo do desafio que estava por vir.

Desde entao, tive belas lembrancas das atividades, das amizades feitas, das
brincadeiras vivenciadas, da adoracdo por cada professora. Mas, essa adoracao
teve uma excecdo. Quando estava na primeira série, ja tendo apropriado da leitura e
escrita, a professora ainda estava na licdo do “ma-me-mi-mo-mu” e, a partir dai, a
escola se tornou desinteressante e pouco atrativa, tanto que acabei desmotivada e
conversava tanto nas aulas a ponto de levar um bilhete com a reclamacéao da minha
conversa para casa e sofrer uma correcdo do meu pai. Talvez, isso tenha sido um
motivo a mais para torna-me uma professora diferente, uma professora que pensa
em cada um (ou pelo menos tento) e a cada dia tento melhorar minha pratica para
ndo desmotivar os alunos.

Apols esse breve e desmotivado episédio, a escola voltou a ser legal! E fui
crescendo e admirando cada dia mais aquele mundo, realizando as melhores
brincadeiras com minhas amigas, vendo a professora que fazia com muito
entusiasmo e dedicacdo o seu trabalho arduo de ensinar os alunos. E, apesar das
alergias de lousa e giz, pois queria colocar todo o aparato escolar em meu quarto,
minha mé&e e meu pai resolveram colocar todo material em um corredor onde pude
realizar brincadeiras e tarefas incriveis no faz de conta mais encantador que
imaginei.

Ja no colegial, ainda continuei sonhando com a vida escolar e estudar de
forma integral como meus amigos faziam, pois eles estudavam em escola particular
e tinham aula a tarde, o que eu achava incrivel! Entdo, como meu pai era inspetor de
aluno, eu pedia para ficar na escola e no laboratério o dia todo, para também,
sozinha, poder estudar como meus amigos.

E, assim, foram os anos de dedicacdo e estudos de uma aluna com baixas

condicbes, advinda da escola publica, poréem com um sonho a realizar: passar em
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uma universidade publica e poder tornar-se uma professora igual os 99% das
professoras que tive, ndo vou dizer 100%, pois ndo lembro da professora do primeiro
ano, nao que ela tenha sido uma professora ruim, porém, o método que ela utilizava
ndo me atraia, pois ja tinha me apropriado daquele conhecimento e, sinceramente,
nao me lembro dela, apenas gostaria de ter o entendimento que tenho hoje para
poder contar o que sentia naquela época.

Na cidade em que morava, néo tinha faculdade publica, entdo, prestei Histéria
e Psicologia nas cidades vizinhas. Porém, tive a sorte de ir morar com minha querida
avo Ana, a quem sou muito grata, e, assim, vim morar em Bauru e prestei vestibular
na UNESP. Na primeira vez, eu figuei na lista de espera, em quinto lugar, mas nao
desisti. Entdo, no ano seguinte, prestei e pude entrar para a Universidade. Assim, as
tentativas que fiz para entrar na universidade publica foram valorosas, pois quando
entrei quis aproveitar cada segundo de estudo e tudo que cada professor pode
oferecer e, logo que terminei essa etapa, pude me tornar professora na APAE, Lar e
escola Rafael Mauricio. Finalmente, onde estou hoje, na prefeitura municipal de uma
cidade do interior do Estado de S&o Paulo.

Ja com a funcéo de professora, sigo tentando buscar e auxiliar os alunos da
melhor maneira possivel e querendo sempre evitar que as aulas se tornem
desinteressantes e desmotivadoras para eles. Para tanto, sempre fui em busca de
estudos, de aperfeicoamentos e especializagbes. Em concomitancia com esse
processo, veio 0 casamento. Continuei, timidamente, os estudos; quis ser mée e
aproveitar cada momento vivenciado. Porém, a filha cresceu e eu, agitada como
sou, quis buscar novos desafios e, assim, despertou o interessei por mais estudos,
pois sempre tive muito prazer em estudar.

Dessa maneira, quando abriu o mestrado na UNESP, prestei e, felizmente,
figuei na lista de espera e ndo fui chamada. Digo felizmente, pois puder realizar o
sonho de ter outra filha e, assim, me dedicar a ela e, ao mesmo tempo, continuar
Nos cursos e especializagdes. Porém, essa filha também cresceu e, entdo, pude ter
mais tempo para os estudos e buscar melhorar a minha pratica.

Foi quando escrevi um projeto pensando em todos os alunos, pois queria
desenvolver uma prética diferente da que vivenciei, na primeira série, e gostaria de
auxiliar tanto os alunos mais desenvolvidos quanto os que tinham dificuldade, ou
alguma deficiéncia, enfim n&o queria “deixar ninguém para tras”, como diz a

professora Eliana Zanata, a quem muito admiro.
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Entéo, foi quando passando pelas etapas do mestrado, tive a sorte de ter sido
selecionada por outra professora, que também tenho grande admiracdo e que ja
havia me orientado na especializacdo: a professora Vera. Ele me apresentou o DUA
(Desenho Universal para Aprendizagem), que veio como resposta da minha busca e
gue acalenta meu coracdo em nao ser para meus alunos aquela professora do
primeiro ano que me deixou desmotivada e, a0 mesmo tempo, poder pensar nos
diferentes alunos, fazer com que minhas aulas possam ser ricas, estimuladoras, e
gue, a cada dia, eu possa aprender novas maneiras de me tornar uma professora
melhor e ajudar cada dia mais meus alunos.

Enfim, escrevo essa apresentacdo emocionada, pois é muito bom saber que,
olhando a trajetéria de uma menina que sempre sonhou em ser professora, mesmo
em uma sociedade que desvaloriza essa profissdo, que veio de uma familia com
baixas condi¢cdes e de escola publica, pode alcancar o mestrado e quica estudos

futuros.
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INTRODUCAO

A diversidade deve ser vista pelo professor como fonte enriquecedora da
acdo pedagolgica. Também, é verdade que precisamos criar estratégias para
envolver a todos em uma sala de aula, para evitar que a metodologia e o conteudo
se tornem inatingiveis para um grupo de alunos ou desinteressantes para outros.

Os conteudos escolares, em sua maioria, eram, e muitas vezes sao ainda,
ensinados de uma Unica forma em que o docente transmitia 0 conhecimento e o
aluno recebia, uma forma de homogeneizar o ensino e aquele aluno que n&o
acompanhasse, era excluido. Nota-se, assim, uma tentativa de homogeneizar, isto
€, enquadrar todos os alunos num mesmo patamar de aprendizagem, sem
considerar sua individualidade.

De acordo com Guimardes (2013), antigamente, apenas parte dos alunos
tinha acesso ao ensino e, infelizmente, apesar da ampliagdo do acesso a educacao
ainda tem essa pratica enraizada, por meio de praticas homogeneizadoras, a escola
olha apenas para os alunos capazes de acompanhar seu curriculo. Contudo, mesmo
entre esses alunos, a heterogeneidade existe, mesmo que disfarcada diante dos
principios da homogeneidade, em que suas diferencas individuais ndo eram, e ndo
séo, atendidas.

Ademais, sempre foi necessario e na sociedade atual também é,
entendermos a importéancia de incluir a pessoa, com ou sem deficiéncia, enfim, todas
as pessoas que viveram e vivem a margem da sociedade. Para tanto, a escola,
dentro dessa sociedade, precisa proporcionar um ambiente acolhedor, visar um
planejamento flexivel, que contemple a diversidade e os diferentes niveis de
aprendizagens, diferentes ritmos, respeitando a individualidade de cada um. E,
guanto mais a escola estiver preparada para receber os diferentes alunos, mais rico
e significativo sera o processo escolar.

Visto que a educacao € um direito humano garantido por lei, deve seguir 0s
principios do acesso, permanéncia, igualdade de condicGes (Brasil, 1988). Porém,
essa e outras garantias normativas devem vir acompanhadas de praticas que

realmente contemplem a todos educandos, no contexto escolar.

Durante muito tempo, a escola foi concebida como instrumento funcional de
formacao de uma ordem social e, nesse contexto, consolidava mecanismos
de seletividade e de exclusdo. Porém, apesar da obrigatoriedade, por lei,



20

oferecendo educacdo a todo cidaddo, ainda no século passado, a
permanéncia dos alunos marginalizados era escassa. As mais variadas
condi¢bes, sejam sociais, intelectuais, raciais, sexuais, os afastavam da
condicao de aprendente, devido a uma exclusao velada (Capellini; Fonseca,
2017, p.111).

Essa exclusdo velada, muitas vezes, passa despercebida aos olhares da
sociedade em geral, pois, quem nao consegue acompanhar o curriculo, é deixado
de lado. Nessa perspectiva, precisamos pensar nesse processo em que devemos
levar em consideracdo que ha diferenca de conhecimentos e saberes dos alunos.
Por isso, temos de pensar em como realizar atividade que atendam a todos. Logo, a
diversidade em sala de aula e na sociedade € muito importante e enriquecedora,
porém ela traz um grande desafio aos professores que € como preparar atividades
gue atendam a diversidade de conhecimentos, ritmos de aprendizagem e diferentes

niveis de desenvolvimento dos alunos.

O professor, no exercicio de sua pratica docente, pode ou ndo se exercitar
pedagogicamente. Ou seja, sua pratica docente, para se transformar em
pratica pedagdgica, requer, pelo menos, dois movimentos: o da reflexdo
critica de sua prética e o da consciéncia das intencionalidades que
presidem suas praticas (Franco, 2016, p. 543).

Isso faz crer o quéo importante e necessario € ter intencionalidade e, ao invés
de adotar préaticas segregadoras que engessam 0 progresso, optar por prética
pedagodgica voltada para todos os alunos. Pois, em contextos escolares em que 0
professor é o centro, os alunos, muitas vezes, copiam a resposta da lousa ou de
algum colega e ndo entende o conteudo que Ihe é ofertado, consequentemente nao
gera novos conhecimentos. De acordo com Santana (2019), o professor dita, o aluno
copia, o professor fala, o aluno escuta, uma pratica pedagdgica tradicional néo
existe uma construcao dialoégica, ndo gera novos conhecimentos.

Por conseguinte, esse ciclo pode gerar problemas de aprendizagem
momentaneos ou até consequéncias futuras. Para que isso ndo aconteca, 0
professor dispde do dificil trabalho de atingir a todos, atentar-se na individualidade,
pois cada um traz a vivéncia de seu meio, oportunidades diferentes, estimulos
diversos. Pensar em cada aluno, com ou sem deficiéncia, além de ter que, ao
mesmo tempo, pensar no grupo de alunos, na coletividade e no trabalho a ser
desenvolvido na pratica. De acordo com Capellini, Fonseca e Lopes Junior (2010,
p.25):
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As reflexdes sobre a definicdo e o alcance do processo de inclusdo escolar
fomentaram discussdes sobre reformas que se mostram urgentes para
garantir o respeito a diversidade e a heterogeneidade dos discentes em sala
de aula, mas garantindo, de modo inconteste, as condi¢gbes para o
desenvolvimento global de tal contingente. A diversidade e a
heterogeneidade mostram-se refratarias ao modelo de educagéo
fundamentado no pressuposto de que a pratica de ensino comuns e
uniformes garantiriam aprendizagens homogéneas mesmo diante de alunos
com distintas carateristicas de desenvolvimento bioldgico, histérico e
cultural. Em oposicao, paradigmas contemporaneos ressaltam a relevancia
de intervencfes amparadas no reconhecimento da singularidade dos alunos
em seus processos de aprendizagem, sendo que alguns com deficiéncia
requerem intervencdes diferentes daquelas costumeiras para a maioria.
Assim, as experiéncias e os desafios enfrentados na sala de aula imp&em
ao professor a necessidade e a oportunidade de construir um repertorio
cada vez maior de estratégias e de ajustes para potencializar a
aprendizagem.

Somando-se a esses aspectos, temos os impactos da Pandemia de COVID-
19, que agravaram todas as dimensfes da aprendizagem, seja social, politica,
educacional, entre outras, de acordo com Matta (2021). Todos esses infortunios
agravaram a situacdo de nossas escolas e, consequentemente, aumentaram a
discrepancia de conhecimento e oportunidade entre os alunos. Possivelmente,
poderemos verificar um maior trabalho aos professores nos proximos anos para
prepararem suas aulas.

Dessa forma, o problema de pesquisa surgiu devido ao desafio: como pensar
um ensino que seja acessivel para todos os estudantes, tendo esses seus diferentes
interesses, ritmos e estilos de aprendizagem?

E a hipdtese é que por meio do Desenho Universal da Aprendizagem (DUA)
podemos oportunizar o acesso, a participacdo e o desenvolvimento de todos os
estudantes e abrir possibilidades para a inclusdo. Isto posto, o presente estudo
objetivou, de maneira geral: elaborar, aplicar e avaliar Sequéncias Didaticas para o
ensino de fabulas baseadas no DUA que possibilitem o avanco nas habilidades
leitora e escritora dos alunos.

Além disso, perpassamos também por objetivos especificos, tais como:

e Elaborar, aplicar e avaliar Sequéncias Didaticas com base nos principios do

Desenho Universal para a Aprendizagem,;

e Ampliar as capacidades leitora e escritora dos alunos por meio das atividades
com o género textual fabula;
e Avaliar as capacidades leitoras e escritora antes e depois da aplicacdo da

Sequéncia Didatica por meio do TDE;
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e Construir e aplicar jogos que auxilie nas estratégias de ensino e
aprendizagem;
e Avaliar a percepcdo dos participantes da pesquisa das aulas com base no

DUA.

Justifica-se a escolha do tema por perceber as dificuldades de aprendizagem
apresentadas pelos alunos nas atividades realizadas em sala de aula, pela
inquietacdo em busca de préaticas que consigam atingir todos os educandos e por
acreditar que o trabalho com o DUA pode possibilitar uma pratica inclusiva e
proporcionar 0 avanco nos conhecimentos. Além disso, a relevancia deste estudo
trata-se do proprio Desenho Universal para a Aprendizagem que contribui para que
todos tenham acesso ao contetudo e, consequentemente, ao curriculo (Prais, 2017).
Cabe frisar que “o0 Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) tem sido apontado
como abordagem promissora pela literatura sobre inclusdo escolar, mas pouco
explorada no contexto nacional” (Zerbato; Mendes, 2021, p. 4). Logo, acredita-se
gue é uma grande oportunidade de exploracdo e comprovacdo dos ganhos em
trabalhar nessa perspectiva.

Desse modo, as bases tedricas desse estudo sdo o Desenho Universal para
Aprendizagem como potencializador para se realizar uma pratica inclusiva; a
Sequéncia Didatica, que € o meio que iremos aplicar as atividades sobre; e a
Tedrica da Pedagogia Historico Critica que € a base do curriculo em que a pesquisa
foi realizada. Embora eles tenham sido usados de forma entrelacada, ser&o
explicados em sec¢des a seguir.

Na primeira secdo, contextualizamos o Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA), a fim de termos um plano global do seu surgimento, do
embasamento teérico, e de quais aspectos ele aborda, além disso, apontaremos
pesquisas, realizadas no Brasil. por meio da revisdo de literatura no Portal de
Periodico da CAPES (Portal de Periodicos da Coordenacédo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior) nos anos de 2018 a 2023 - com o objetivo de elencar os
estudos mais recentes e relevantes sobre essa tematica no contexto cientifico da
educacao no Brasil.

Dessa forma, na sec¢éo dois, abordaremos a linha tedérica adotada no trabalho,
a Pedagogia Historico-Critica (PHC), e faremos uma breve conceitualizacdo e
histérico dessa tendéncia pedagoOgica. A secdo seguinte aborda a Sequéncia
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Didéatica e contextualiza com a PHC, como forma de contemplacdo curricular da
classe em que a pesquisa foi realizada.

Na sessédo quatro, foi delineado o percurso metodologico utilizado e cada
etapa do seu desenvolvimento: 1- Tipo de pesquisa; 2- Contextualizacdo da
pesquisa- local; 3- Participantes; 4- Instrumento de Coleta de Dados e 5-
Procedimentos.

Na sessdo cinco apresentamos os resultados e, por fim, na dltima secéo,
foram realizadas a discussdo dos resultados. Nas consideragbes finais
apresentamos as contribuicbes da pesquisa, seus limites e apontamentos para

pesquisas futuras.
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1. O DESENHO UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM

7

Ao pensarmos em Educacdo Inclusiva, é necessario visar uma pratica
abrangente que atenda a todos os estudantes. “Tais praticas normalmente recaem
sob a responsabilidade Unica da figura do professor do ensino comum, o qual
precisa reconhecer a diversidade existente em sua sala de aula para atendimento e
aprendizado de todos” (Zerbato; Mendes, 2018, p. 148).

Ao reconhecer que os alunos séao diferentes entre si, é preciso ter em mente
gue estes podem apresentar diferentes habilidades que séo utilizadas para
alcancar o desenvolvimento académico, bem como a necessidade de
utilizar diferentes meios e recursos para 0 sucesso escolar. Ha a teoria de
gue os alunos apresentam estilos de aprendizados diferenciados, como
visual, auditivo e cinestésico, em que o individuo visual tem mais facilidade
de aprender ao fazer anotacdes do conteldo trabalhado e também em
aulas que apresentam o contetdo escrito no quadro ou slides; ja o auditivo
aprende ao ouvir e falar informacdes em voz alta; finalmente, o cinestésico
prefere atividades praticas, que exijam movimento e “m&o na massa” (Da
Silva; Camargo, 2021, p.3).

Assim, levando em conta a teoria de que os alunos possuem diferentes estilos
de aprendizagem, faz-se necessario diversificar a forma como essa informacéo
chega ao aluno. No entanto, para o professor tentar atingir o maximo de estudantes,
com diferentes estilos de aprendizagem, com diferentes interesses, faz-se urgente a
adocdo de praticas inclusivas e dentre elas estdo o Desenho Universal para

Aprendizagem (DUA) uma pratica inclusiva, que busca atingir a todos os discentes.

Pouco conhecido ainda no Brasil, a proposta de ensino baseada no
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é uma ferramenta que visa
a acessibilidade ao conhecimento por todos os alunos, uma vez que
pressupde que todos os individuos sédo diferentes e possuem estilos e
maneiras variadas de aprender (Zerbato, 2018, p. 53).

O Desenho Universal para a Aprendizagem tem sua base no Universal
Design (Desenho Universal), advindo da arquitetura, e foi elaborado pelo arquiteto
Ronald L. Mace, na Carolina do Norte, visando facilitar o acesso a edificios, espacos
publicos por diferentes pessoas, com ou sem deficiéncia. Desse modo, Goes e
Costa (2022) salientam que o Desenho Universal ganhou maior visibilidade apos a
Segunda Guerra Mundial, com projetos que atendessem a todos, principalmente,
pelo fato de ter muitos ex- combatentes que retornaram aos Estados Unidos com

alguma deficiéncia.
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A partir do Desenho Universal, comegou-se a pensar em acessibilidade de
maneira mais ampla, na sociedade em geral e na educacéo inserida nesta. E, com a
intencdo de atender a todos, na busca por eliminar barreira metodologica para a

aprendizagem.

No Desenho Universal, o arquiteto, por exemplo, faz um projeto que busca
dar acesso para que um maior nimero de pessoas possa usufruir desse
espaco. De forma semelhante, no Desenho Universal para a Aprendizagem,
o professor planeja suas aulas pensando em dar acesso a turma para que
possa usufruir do conhecimento sem barreira, valorizando todas as formas
de aprender. Nesse sentido, o DUA é um conceito que, em sua esséncia,
busca compreender e lidar com a individualidade humana, ao mesmo tempo
em que lida com um coletivo, num espaco diverso, em que existem pessoas
diferentes (Pereira; Massaro, 2021, p. 153).

Trazido para a educacao, inicialmente, o DUA tinha foco a tecnologia
enquanto recurso facilitador da inclusao de oportunidades, entretanto, atualmente
preconiza praticas diversas e ndao somente o uso das tecnologias, (Nunes;
Madureira, 2015). Nesse sentido, 0 Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
visa proporcionar uma maior variedade de opc¢Oes para o ensino de todos,
considerando a diversidade da sala de aula, valorizando como eles expressam seus
conhecimentos e como estado envolvidos e motivados para aprender mais (Zerbato;
Mendes, 2018).

Ressalta-se o0 objetivo de transformar as escolas em ambientes inclusivos em

gue se visa a aprendizagem de todos os estudantes no processo educativo.

O DUA consiste em um conjunto de principios baseados na pesquisa e
constitui um modelo pratico que objetiva maximizar as oportunidades de
aprendizagem para todos os estudantes PAEE ou ndo. O DUA tem como
objetivo auxiliar os educadores e demais profissionais a adotarem modos de
ensino de aprendizagem adequados, escolhendo e desenvolvendo
materiais e métodos eficientes, de forma que seja elaborado de forma mais
justas e aprimorados para avaliar o progresso de todos o0s estudantes
(Zerbato, Mendes, 2018, p.150).

Sendo assim, ao invés de pensarmos em uma adaptacdo para o aluno com
alguma deficiéncia, pensamos em uma atividade que ele consiga realizar e
aplicamos com todos. Diversificamos as estratégias, contemplamos varios modos de
aprendizagem, visando todos os estudantes e cada um. Como enfatizam Roquejani,
Capellini e Fonseca:
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Conjunto de principios metodolégicos que visa utilizar variados métodos,
materiais e avaliagbes para apresentar as informacdes e conteldos de
diferentes formas, com o intuito de proporcionar inUmeras possibilidades
aos estudantes para expressarem o que eles sabem, além de buscar
estimular o interesse e a motivagéo para a aprendizagem (2018, p.60).

Contudo, o DUA ndo é uma receita pronta, um produto determinado e
acabado, e sim um conjunto de sugestdes que podem ser utilizadas para reduzir
barreiras e maximizar as oportunidades de todos os alunos (CAST?, 2011). Para
tanto, o DUA é sim “uma abordagem curricular que procura reduzir os fatores de
natureza pedagdégica que poderdo dificultar o processo de ensino aprendizagem,
assegurando assim 0 acesso, a participacdo e o sucesso de todos os alunos”
(Nunes, Madureira, 2015, p. 132).

Por isso, o DUA traz em sua base principios metodolégicos que visam ampliar
possibilidades, eliminar as barreiras para quem tem dificuldade, oferecer diferentes
possibilidades de entendimento de determinado assunto e maximizar a oportunidade
de aprendizagem a todos. Dessa forma, fortalece os meios e busca garantir a

aprendizagem.

O fato é que alunos necessitam de suportes, recursos e formas diferentes
de ensino. No entanto, dependendo do nivel de aprendizagem do aluno,
bem como de suas caracteristicas, habilidades e dificuldades, sera
necessario apresentar estratégias, materiais e suportes diferenciados de
acordo com suas necessidades, para que ele alcance o sucesso
académico. E preciso dar o necessario para que o aluno progrida, o que
para uns pode ser pouco suporte e para outros muito, ou seja, 0S
estudantes também necessitam de suportes diferenciados durante as aulas
para que tenham progresso no aprendizado (Da Silva; Camargo, 2021, p.4).

Sebastian-Heredero (2020) e Calegari; Silva e Silva (2013) evidenciam que o
DUA possibilita ajudar a qualquer professor a planejar situacdes didaticas,
desenvolver curriculo com objetivos, métodos, materiais e avaliacbes, além de
auxiliar os educandos na quebra de barreiras dos curriculos atuais e também na
promocao da igualdade de oportunidades para aprender, pois o DUA considera a

diversidade dos estudantes.

1CAST- Center for Applied Special Technology (Centro de Tecnologia Especial Aplicada) é uma
organizacdo sem fins lucrativos de pesquisa e desenvolvimento educacional que criou a estrutura de
Desenho Universal para Aprendizagem e suas Diretrizes. Fonte: https://www.cast.org/about/about-
cast


https://www.cast.org/impact/universal-design-for-learning-udl
https://www.cast.org/impact/universal-design-for-learning-udl
http://udlguidelines.cast.org/

27

Para tanto, primeiramente, precisamos entender os principios do Desenho
Universal para Aprendizagem, vale ressaltar que tem influéncia da neurociéncia em
busca de entender melhor o funcionamento do cérebro. Diante disso, segundo
Wiedemann (2020, p.45) traz, “[...] o DUA relaciona o DU com a educacé&o, sendo
gue os sete principios fundamentais deste ndo sao abandonados, mas inova ao criar
trés principios que estdo diretamente ligados com a neurociéncia moderna e as
redes de aprendizagem”. Esses principios podem contribuir na preparacdo das
aulas, nas diretrizes e encaminhamentos dos curriculos, na reducdo de barreiras, e
0 mais importante auxilia a aprendizagem dos alunos, ja que tais principios estédo
redes afetivas, redes de

relacionados com as redes neurais que Sao:

reconhecimento e redes de estratégias, conforme Figura 1:

Figura 1- Redes neurais

Redes afetivas w " Redes estratégicas
O porqué da % O como da
: . di
aprendizagem aprendizasem aprendizagem
5 &Y o
= =5 T 522X
Como engajar os alunos e Como reunir fatos e Planejamentn e execucio de
motiva-los. categorizar o (que Vemos, tarefss. Como organizar e
Como desafii-los e manté- ouvimos & lemos. expressar ideias. Escrever
los interessados. Identificar letras, palavrias mm ensaio ou resolver um
Estas sio  dimensdes ou um estilo do autor sdo

afetivas.

tarefas de reconhecimento.

problema de matematica s3o

S

d‘bfas estratégicras

Estimmlar por meio dos
interesses e motivagio para

Apresentar informagoes e
contetidos de diferentes

Diferenciar as maneiras
de expressar o que 05

a aprendizagem. maneiras. alunos sabem.

Fonte: Meyer, Rose e Gordon (2014).

E importante destacar que as Diretrizes do DUA servem de sugestfes que
podem ser aplicadas a fim de tentar reduzir barreiras e maximizar as oportunidades
de aprendizagem para todos os alunos. CAST (2011) traz os principios orientadores
do Desenho Universal que sdo organizados na vertical e horizontal, conforme Figura
2. Na vertical, estdo os principios engajamento, representacdo, acdo e expressao.
Os principios séo divididos em Diretrizes, e cada uma dessas Diretrizes tem "pontos

de verificacdo" correspondentes, que fornecem sugestdes mais detalhadas.



Figura 2- Principios Orientadores do Desenho Universal da Aprendizagem
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28

1.3 Oferecer alternativas  informacia visual 73 Minimizar & inssguranca & & ansiedade
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Aprendentes motivadas e determinadas

Fonte:https://udlguidelines.cast.org/binaries/content/assets/udlguidelines/udlg-v2-0/udig-
graphicorganizer-v2-0-portuguese.pdf. (CAST, 2011).

Aprendentes diligentes e sabedores Aprendentes estratégicos e direcionados

A primeira linha horizontal é a de “acesso”. Nela, h& sugestdes de aumentar o
acesso ao objetivo da aprendizagem por meio de diversificagdo de opcgdes. A
segunda trata-se da linha de “construir’, que traz as diretrizes com maneiras de
desenvolver o esforco e persisténcia, linguagem, expressao e comunicacdo. E, a
Ultima, a de “internalizar” que visa as Funcfes Executivas, a autorregulacao.

Como foi visto, o DUA, entdo, possui trés principios orientadores, que sao I-
Proporcionar Modos Mdltiplos de Apresentacao. II- Proporcionar Modos Mdltiplos de
Acdo e Expressédo e Il Proporcionar Modos Multiplos de Engajamento Logo,

podemos observar na Figura 3, os objetivos dos principios do DUA:


https://udlguidelines.cast.org/binaries/content/assets/udlguidelines/udlg-v2-0/udlg-graphicorganizer-v2-0-portuguese.pdf
https://udlguidelines.cast.org/binaries/content/assets/udlguidelines/udlg-v2-0/udlg-graphicorganizer-v2-0-portuguese.pdf

Figura 3- Principios do DUA
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dos alunos

Fonte: CAST (2011).

Destaca-se, assim, um dos principios do DUA que é proporcionar multiplos

modos de engajamento diz respeito a elaboracdo de atividades acessiveis para
todos, segundo Zerbato e Mendes (2018, p. 151):

Ha vérias estratégias que podem ser utilizadas para ampliar o engajamento
do aluno na atividade como: i) fornecer niveis ajustaveis de desafio; ii)
oferecer oportunidade de interagir em diferentes contextos de aprendizagem
e iii) proporcionar opgfes de incentivos de softwares interativos, textos e/ou
livros gravados, uso de jogos e/ou musicas, avaliagdo baseada no
desempenho real do aluno, tutoria entre pares, entre outros.

E preciso ressaltar que “as emocdes das pessoas e a afetividade sdo um
elemento crucial para a aprendizagem, e os estudantes diferem notoriamente nos
modos em que podem ser provocados e motivados para aprender” (Sebastian-
Heredero; Moreira; Moreira, 2022, p,1908). Contudo, como os alunos se diferem na
maneira como sao envolvidos e motivados, entdo, € necessario oportunizar variadas
alternativas para motivar e engajar esse aluno.

Ja4 sobre o principio da representacdo, que corresponde as redes de
reconhecimento, Zerbato e Mendes (2018) frisam que é o reconhecimento da
informacdo a ser aprendida, por meio da memoéria, caminhos apontados, da

necessidade. Além disso, as autoras trazem que a maneira pela qual as informacdes
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sdo apresentadas aos estudantes que podem ou nao expandir ou limitar seus
conhecimentos.

Ainda, as autoras supracitadas afirmam:

Significa, portanto oferecer varios exemplos sobre o mesmo conteudo,
destacar caracteristicas importantes, recorrer a midias e outros formatos
que oferecem informagBes basicas. Quanto maior as possibilidades de
apresentar um novo conhecimento, maiores serdo as possibilidades em
aprendé-lo- exemplos praticos envolveriam a utilizagdo de livros digitais,
softwares especializados e recursos de sites especificos, elaboracdo de
cartazes, de esquemas e resumos de textos, construcdo de cartdes tateis e
visuais com cadigos de cores, entre outros (Zerbato; Mendes, 2018, p, 151).

Ao passo que o principio da acdo e expressado esta relacionado com as redes
estratégicas, além de abordar a avaliacdo em si, visa também a disponibilizacdo de
modelos flexiveis de demonstracédo de desempenho, fornece um feedback continuo
e proporciona oportunidades para demonstrar competéncias (Zerbato; Mendes,
2018). Corroborando com as autoras, Sebastian-Heredero, Moreira e Moreira (2022)
trazem que os estudantes diferem nas formas como procuram o conhecimento e
expressam 0 que sabem, consequentemente é preciso promover opcdes variadas
para que a acao e a expressao se manifestem.

Nesse sentido, “sob a perspectiva do DUA, os alunos sao levados a serem
parte integrante do processo de ensino e de aprendizagem e isso pode facilitar o
trabalho do professor em relacdo a avaliacdo dos estudantes” (Sebastian-Heredero;
Moreira; Moreira, 2022 p. 1617).

As praticas pedagdgicas, incluindo a avaliacdo dos alunos, baseadas nos
principios inclusivistas do DUA, sao pensadas para serem flexiveis,
diversificadas e que atendam as diferentes realidades e necessidades dos
alunos. Sendo assim, € muito importante os docentes incluirem os
principios do DUA na construcdo de mecanismos e de estratégias para a
avaliacdo, pois, s6 assim, serdo mais justos ao avaliar seus alunos e
propiciardo meios para que os alunos demonstrem o que foi aprendido

(Sebastian-Heredero; Moreira; Moreira, 2022, p.1916).

Para tanto, ha de se pensar que somos Unicos e cada um tem uma maneira

de aprender, entender, se motivar e expressar, contudo, precisamos saber que:

N&o ha receita que possa ser seguida para o ensino de todos os alunos-
afinal isso implicaria na homogeneizacao do ensino e um retorno as praticas
tradicionais da educacdo, caminho contrario a pratica dos principios da
inclusdo escolar. Ha varios elementos importantes e diversificados que
podem ajudar os educadores a elaborarem e conseguirem uma
aprendizagem mais eficaz nas escolas que pretendem se tornar inclusivas,



31

sendo que tais elementos sdo encontrados num ensino que se embasa na
estrutura proposta pelo DUA (Zerbato; Mendes, 2018, p. 152).

1.1 O que diz arevisao de literatura de producdes brasileiras sobre o DUA.

Para embasar o trabalho com o Desenho Universal para Aprendizagem,
utilizamos como metodologia de pesquisa a revisdo de literatura sistematica. De
acordo com Mattar e Ramos (2021), o adjetivo sistematico € em relagdo qualitativa e
nao classificatorio. Assim, foram realizadas pesquisas no portal de periodicos da
CAPES (Portal de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior) para verificar a aplicagdo do DUA nas préticas escolares na
perspectiva inclusiva de acordo com o projeto do mestrado. A fim de realizar a
pesquisa e conduzir o caminho com a revisdo de literatura, foi preciso realizar a
procura de materiais sobre o Desenho Universal para Aprendizagem, com o objetivo
de elencar os estudos mais recentes e relevantes sobre essa tematica no contexto
cientifico da educacédo no Brasil. A busca priorizou préticas e teorias embasadas
apenas no Desenho Universal para Aprendizagem para depois embasar o trabalho.

Assim, a base de dados escolhida foi o Portal de Periddicos da CAPES.
Depois de definidos os objetivos e a base de dados, realizamos buscas avancadas e
como descritores as palavras “Desenho Universal Aprendizagem” ou a abreviatura
‘DUA” e encontramos cento e vinte artigos. Porém, por critério de exclusao
descartamos 79, por ser em outra lingua, pois definimos que seriam utilizados
apenas artigos com pesquisas realizadas no Brasil e em lingua portuguesa (Brasil),
para poder conhecer e embasar o trabalho realizado em consonancia com a
realidade brasileira. E, também, excluimos por critério temporal, jA que o periodo
escolhido foi de 2018 a maio de 2023, entéo, elencamos 41 elegiveis.

Por conseguinte, por critério de selecdo, precisariam ter no titulo os
descritores “Desenho Universal para a Aprendizagem” levando em conta as
variaveis no lugar da palavra “para”’, poderiamos ter “na’, “da”, “a”, “de”, e a
abreviatura DUA. Os periddicos também teriam de ser revisados por pares, assim
ficamos com 25 artigos que tiveram seus resumos lidos.

Ainda, pelos critérios para selecdo dos artigos selecionados para leitura dos
resumos, foram excluidos artigos com pesquisas e aplicagbes em educacdo a

distancia, na area de Quimica, Educacdo Fisica, Ensino Moral e Religioso,
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Geociéncia, Cartografia e Clima. Assim, dezesseis artigos foram selecionados para
leitura na integra. Os critérios de selecao desses artigos levaram em consideracéo a
relacdo direta com o0s objetivos dessa pesquisa de mestrado, que tratasse da
utilizacdo do DUA na promocgé&o para educacao inclusiva, formacao dos professores
ja que seriam necessarios estudos que pudessem embasar a pratica realizada e
revisdes sobre o DUA publicada nos ultimos anos. A seguir, o fluxograma, Figura 4,

com embasamento de Mattar e Ramos (2021) como encadeamento das informacdes
durante a etapa de reviséao.

Figura 4- Fluxograma com encadeamento de informag6es da reviséo bibliogréfica.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

No Quadro 1, encontram-se 0s artigos selecionados para a revisao por ordem
temporal, de 2018 até 2022:
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Quadro 1- Artigos utilizados na revisdo

(Continua)
AUTORES TiTULO PERIODICO | OBJETIVO
ANO DE
PUBLICACAO
Zerbato; Desenho Universal para a | Artigo revista | Apresentar uma discussao teérica
Mendes Aprendizagem como Educacéo sobre a proposta do DUA, a fim de
(2018) estratégia de incluséo Unisinos ampliar a participacéo e a
escolar aprendizagem de todos e reduzir a
necessidade de adequactes
personalizadas custosas que
dificultam as praticas inclusivas do
professor.
De Souza; Inclusdo em educagéo RevistAleph Propor uma reflexéo a respeito de uma

Gomes (2019)

para estudantes com
deficiéncia intelectual na
perspectiva do desenho
universal para
aprendizagem

educacao que atenda a diversidade
escolar e apresentar a necessidade de
gerar propostas que procurem
redirecionar e até ressignificar as
acOes tedrico préaticas de educadores
nas perspectivas de praticas inclusivas
pensadas e exercidas para estudantes
com deficiéncia intelectual

Wiedemann; O Desenho Universal Cadernos de | Discutir teoricamente, tendo como

Matos (2019) para Aprendizagem como | pesquisa: base uma pesquisa bibliogréfica, o
Instrumento de Mediacdo | pensamento | Ensino de Ciéncias para alunos cegos
para o Ensino do Aluno educacional | na perspectiva da educacao inclusiva
Cego

Vitaliano; Desenho Universal paraa | Ensino Em Analisar a aplicacdo do Desenho

Prais; Santos. | Aprendizagem aplicado & | Re-Vista, universal para a Aprendizagem na

(2019) promocao da educacgéo Uberlandia, promocao da educacdo inclusiva em
inclusiva: uma reviséo MG producdes cientificas brasileiras.
sistematica

Neves; Desenho Universal para Revista Analisar o desenvolvimento de aulas

Peixoto (2020) | Aprendizagem: reflexdes | Exitus de matemética na abordagem
sobre o desenvolvimento curricular do DUA e suas implicacdes
de aulas de Matematica para a pratica reflexiva do professor.

Bock; Gesser, | O Desenho Universal Revista Apresentar o DUA como uma atitude

Nuernberg para Aprendizagem como | Educacéo, de cuidado que pode contribuir para a

(2020) um principio do cuidado Artes e efetivacdo de processos educativos

Incluséo inclusivos em todos os niveis de
ensino.

Prais; Stein; Desenho Universal para Revista Caracterizar a aplicacdo do DUA com

Vitaliano Aprendizagem na Exitus vistas a favorecer o processo de

(2020) promocao da educacéao inclusdo dos alunos com necessidades
inclusiva: uma reviséo educacionais especiais (NEE).
sistematica

Costa- Desenho Universal para Revista Detectar as areas de conhecimento

Renders; Aprendizagem: um Intersaberes | com maior aplicacdo do desenho

Amaral; percurso investigativo universal para aprendizagem e a

Oliveira. sobre a educacéo incidéncia deste tema nos estudos da

(2020) inclusiva educacdo inclusiva

Coelho; Gées | Geometria e Desenho Educacéo Analisar indicios do Desenho

(2021) Universal para Matemética Universal para Aprendizagem na
Aprendizagem: uma Debate perspectiva da Educacéo Inclusiva
revisdo bibliogréfica na relacionando ao ensino e conceito de
Educacgao Matematica geometria.
Inclusiva

Zerbato; O Desenho Universal Artigo Investigar um programa se um

Mendes para a Aprendizagem na Educacéo e programa de formacéo de professores
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(2021); formacéo de professores: | Pesquisa. baseado no DUA resultaria em
dainvestigacéo as préaticas que alcancassem maior
praticas inclusivas. participacéo e aprendizagem do

estudante publico-alvo da Educacédo
Especial na classe comum.

Monechi; O professor e a educacao | Kiri-Keré- Investigar a contribuicdo da

Guisso inclusiva: analisando a Pesquisa em | aproximacao das praticas pedagodgicas

(2021) realidade escolar e Ensino, n. de educadores da classe regular com
formacdo com enfoque 10. aguelas voltadas para a inclusédo do
na perspectiva do aluno publico-alvo da educacao
desenho universal para a especial.
aprendizagem (DUA)

Ludtke; Modelos didaticos no Revista Modelos didaticos no contexto do DUA

Rodrigues, contexto do Desenho Insignare para o ensino de Botanica no ensino

(2021) Universal para a Scientia-RIS | superior e proporcionar estratégias
Aprendizagem: pedagdgicas que possibilitem a
transversalizando o aprendizagem de todos no contexto de
ensino de boténica incluséo

Velasco; Desenho Universal para Revista da Objetivo descrever uma proposta de

Barbosa Aprendizagem em Sociedade pratica docente para ensino de

(2022) matemaética: uma Brasileira de | ndmeros decimais na perspectiva do
proposta para o ensino Educacéo DUA no Ensino Fundamental
de nimeros decimais Matematica.

Prais; Vitaliano | Processo formativo de Ensino Em Descrever um processo formativo

(2022) professores para a Re-Vista desenvolvido junto a professores nos
Educacéo Inclusiva anos iniciais do Ensino Fundamental
subsidiado pelo Desenho
Universal para a
Aprendizagem

Baptista et al Abrindo portas para a Revista Analisar as percepcdes,

(2022) inclusao Docéncia do | conhecimentos e necessidade de
percepgdes sobre Ensino formag&o de uma amostra de
educacao inclusiva e Superior professores de uma instituicdo de
Desenho Universal para a ensino superior publica sobre
Aprendizagem educacdo inclusiva e DUA.

Torres; Formacéao de Revista Relatar uma experiéncia de uma

Marciano professores: desenhando | Docéncia do | disciplina ofertada para o ensino

(2022) uma disciplinainclusiva a | Ensino superior durante o periodo da
partir do Desenho Superior pandemia da covid-19.

Universal para a
Aprendizagem

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Em relacdo ao ano de publicacdo, e de acordo com 0s objetivos da pesquisa,

elaboramos a Tabela 1:

Tabela 1- PublicacGes por ano:

ANO QUANTIDADE
2018 1
2019 3
2020 4
2021 4
2022 4

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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E possivel perceber o crescimento de publicacées em relacdo aos anos 2018,
2019 e anos seguintes, porém nos anos de 2020, 2021e 2022 o numero de temas
pesquisados foram iguais. Corroborando com a pesquisa realizada por Costa-
Renders, Amaral e Oliveira (2020, p. 161), “a producéo brasileira sobre o DUA é
baixa e necessita que apoiem a divulgacdo de suas praticas e possibilidades nas
escolas do Brasil”. Também, achamos pertinente dividir os artigos nas seguintes

categorias, de acordo com a Tabela 2:

Tabela 2- Categorias dos artigos selecionados

Categorias AUTORES/ ANO Porcentagem

Discussao tedrica Zerbato; Mendes (2018) 31,25%
De Souza; Gomes (2019)
Wiedemann; Matos (2019);
Bdck; Gesser, Nuernberg (2020)
Velasco; Barbosa (2022)

Revisdo de Literatura Vitaliano; Prais; Santos (2019) 25%
(Revisdo em base de dados) Costa-Renders; Amaral; Oliveira. (2020)

Prais; Stein; Vitaliano (2020)

Coelho; Gées (2021)

Pesquisa pratica no Ensino Neves; Peixoto (2020) 25%
Fundamental e Médio Zerbato; Mendes (2021)

Monechi; Guisso (2021)

Prais; Vitaliano (2022)

Pesquisa pratica no Ensino Ludtke; Rodrigues, (2021) 18,75%
Superior Torres; Marciano (2022);
Baptista et al(2022)

Fonte: Elaborado pela autora

Diante dos artigos analisados, € notdrio que a grande maioria faz a discussao
tedrica sobre o DUA. Um quarto dos artigos realizou revisdo em base de dados e um
guarto realizou pesquisas praticas no Ensino Fundamental e Médio. Por sua vez, a
minoria realizou pesquisa no Ensino Superior.

As pesquisas da categoria discussao tedrica trazem estudos tanto pensando
na reducdo das adequacbes personalizadas, tanto nas areas especificas da
deficiéncia, no ensino de ciéncias e na matematica, conforme podemos visualizar no
Quadro 2:
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Quadro 2- Publicacdes referente aos artigos de discusséao tedrica

AUTORES /ANO DISCUSSAO
Zerbato; Mendes (2018) Focou a proposta do DUA para ampliar a
participacdo de todos e reduzir a necessidade de
adequacdes.
De Souza; Gomes (2019) Trouxe a importancia das praticas inclusivas para

oportunizar a participacdo das pessoas com
deficiéncia intelectual.

Wiedemann; Matos (2019); O ensino de ciéncias para alunos cegos
mediadas pelo DUA e Pedagogia Histérico
Critica.

Bock; Gesser, Nuernberg (2020) O ensino na perspectiva do DUA como principio

de cuidado na prética docente.

Velasco; Barbosa (2022) DUA no ensino dos nimeros decimais

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

As pesquisas agrupadas no campo de discusséo tedrica trazem a discussao
em torno do DUA, a fim de proporcionar reflexdo, discutir as possibilidades e
vantagens de adotarmos essa abordagem como forma de promover praticas
inclusivas, ampliar e flexibilizar o curriculo para todos os alunos (Zerbato; Mendes,
2018; De Souza; Gomes, 2019; Wiedemann; Matos, 2019; BOck; Gesser,
Nuernberg, 2020; Velasco; Barbosa, 2022). Assim, podemos conceber o DUA como
forma de auxiliar os alunos com ou sem deficiéncia.

As estratégias do DUA prop6em a quebra de paradigmas dessa escola que
homogeneiza, para adotarmos préaticas inclusivas, por meio da diversificacdo de
estratégias, de pensar no grupo e em cada um, de ter menos personalizacéo
individual para ampliacdo de oportunidade de ensino para todos e esses terem
possibilidades diferentes e diversas, a fim da constru¢cdo de uma escola que respeita
o ritmo de cada um, que valoriza a heterogeneidade, os diferentes conhecimentos.
Conforme De Souza e Gomes (2019, p. 250) “...] j@ ndo é mais possivel
compreender 0s eventos numa Vvisdo baseada na linearidade e na certeza, mas na
diversidade de alunos concretos, cognoscentes que precisar ser forjados como
protagonistas no seu processo educativo”.

Apesar das buscas na revisado de literatura realizadas neste trabalho néo
apontarem a relagdo do DUA com a PHC, lendo as discussOes trazidas por De

Souza e Gomes (2019) e Wiedemann e Matos (2019), evidenciam-se a relacéo entre
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o DUA e a Pedagogia Histérico Critica e compartilham a concepgdo de que as
“trocas entre os estudantes de diferentes niveis de aprendizagem, sob orientacéo de
um professor, podem avangar em diregdo ao mesmo objetivo” (De Souza; Gomes,
2019, p. 259). Ademais, “entendendo que a necessidade de mediagdo que o
Desenho Universal para a Aprendizagem propde uma forma de linguagem que
preconiza o ensino de todos os alunos, com ou sem deficiéncia” (Wiedemann;
Matos, 2019, p. 277).

Ja os estudos de Bock, Gesser e Nuernberg (2020) trazem o aumento do
namero de matriculas das pessoas com deficiéncia em todos 0s niveis de ensino e

evidenciam:

As préticas normocéntricas, cuja l6gica é a de que todos utilizam os
mesmos sentidos e/ ou capacidades com a mesma qualidade ao acessar 0
curriculo, sao potencializadoras da exclusdo, pois inviabilizam as
necessidades especificas que sdo decorrentes da ampla variagdo humana
(Bock, Gesser; Nuernberg, 2020, p. 362).

Ainda, os autores acima citados ressaltam que essa pratica reproduz a
exclusdo, um curriculo capacitista, e acreditam que sé existe uma maneira de
aprender, restringindo a maneira de ensinar. Em suma, trazem como objetivo o
cuidado na pratica docente que visa a verdadeira inclusdo, assim ndo se deve
pensar em padronizar, reproduzir praticas opressivas, mas romper barreiras e adotar
praticas como o Desenho Universal para a Aprendizagem.

Velasco e Barbosa (2022) discorrem sobre a importancia de perceber que as
pessoas se apropriam do conteudo de diversas maneiras, por meio do trabalho com
o DUA ¢ importante pensar na elaboragéo de atividade acessivel, material concreto
manipulavel, entre outros, assim reduzindo a necessidade de modificacdes

especificas que sobrecarrega o professor.

A partir das atividades pensadas para atender estudantes reais, diferentes
uns dos outros e no contexto de atuagdo do professor no momento, 0s
principios do DUA possibilitam que o professor planeje, reflita e avalie a
propria pratica, adequando-a a realidade em que atua, estimulando a
aprendizagem concomitante de todos, modificando a estratégia de ensino,
selecionando materiais e atividades que beneficiem a aprendizagem, de
maneira a adequar a aula aos estudantes, contemplando diferentes
necessidades e especificidades em uma mesma pratica, como propde a
educacéo inclusiva (Velasco; Barbosa, 2022, p. 18).
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Por conseguinte, elencamos os artigos que fizeram revisdo de literatura em

anos anteriores e tivemos 0s seguintes panoramas:

Quadro 3- Artigos de revisao de literatura.
AUTORES / ANO PERIODO PESQUISADO

Vitaliano; Prais; Santos (2019) Pesquisas realizadas nos ultimos dez anos em
diferentes bases de dados.

Costa-Renders; Amaral; Oliveira. (2020) Pesquisa sobre o DUA no portal CAPES de
2013 a 2018.
Prais; Stein; Vitaliano (2020) Pesquisas realizadas nos Ultimos dez anos

(2008 a 2018) em diferentes bases de dados.

Coelho; Goes (2021) Pesquisa em diferentes bases de dados em
janeiro de 2021, sem corte temporal.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O Desenho Universal para a Aprendizagem - apoiados nas pesquisas
realizadas por Vitaliano; Prais e Santos (2019) - trouxe o0 panorama encontrado nas
producbes cientificas brasileiras nos seguintes seguimentos: elaboragdo material
didatico, formacéo docente, planejamento de ensino, articulacdo com outro conceito
e pratica pedagadgica.

Conforme os estudos em relacao a elaboracdo do material didatico, buscou-
se, na perspectiva do DUA, “conscientizar professores sobre a importancia do uso
de métodos e de recursos adequados as necessidades dos alunos para a promocao
de um processo voltado a aprendizagem de todos” (Vitaliano; Prais; Santos, 2019, p.
816).

Ja4 em relacdo a formacgdo docente, inicial e/ou continuada, a importancia
dessa busca e aprimoramento para uma préatica inclusiva faz do “DUA uma
alternativa para suprir e minimizar as dificuldades enfrentadas na formacéo docente
para inclusdo” (p. 817). Nesse sentido, o planejamento de ensino desenvolve-se
com vista na reducdo das adequacOes personalizadas, corroborando com as
pesquisas de Zerbato e Mendes (2018).

Outra categoria dessa pesquisa foi articulacdo com o conceito da tecnologia,
pois ambos sao boas praticas inclusivas, € necessario analisar as politicas publicas,
os curriculos vigentes como forma de transformacgéo e remocao de barreiras.

E, por ultimo, a analise das préaticas pedagdgicas traz estudos que o DUA

auxilia tanto os alunos com deficiéncia quanto os outros alunos da sala e
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demonstram os resultados qualitativos de sua implementagdo no contexto do ensino
regular. Desse modo, “o DUA redireciona o pensar reflexivo sobre a pratica docente
e instrumentaliza os professores para a organizacdo da atividade de ensino e a
elaboracao de recursos didaticos mais acessiveis” (Vitaliano; Prais; Santos, 2019, p.
824).

Em relacdo a pesquisa de Costa-Renders, Amaral e Oliveira (2020) aborda a
guestdo de como tem se delineado o DUA no campo da educacao inclusiva, e

chegam a concluséo de que:

O DUA, desenvolvido nos Estados Unidos na década de 1990, traz uma
contribuicdo especial para a inclusdo escolar dos alunos com deficiéncia,
com importante extensdo de seu potencial para contribuicdo além desse
publico. Ou seja, o Desenho Universal para Aprendizagem aponta as
condicdes para a construcdo de um curriculo acessivel para todos os
aprendizes, pois parte do pressuposto de que ndo ha maneira Unica ou um
padréo para aprendizagem (Costa-Renders; Amaral; Oliveira, 2020, p.160).

Com relacéo ao artigo de Prais, Stein e Vitaliano (2020), depois da pesquisa
realizada em bases de dados em lingua estrangeira, organizou-se os achados em
cinco tematicas, a saber: contribuicbes tedricas e metodologicas do DUA para o
ensino inclusivo, utilizacdo dos recursos tecnoldgicos subsidiados pelo DUA,
formacéao de professores com base nos principios do DUA, processo de inclusédo de
alunos com necessidades educativas especiais (NEE) a partir dos propositos do
DUA e implementacdo do mesmo na organizacao da préatica pedagogica e no ensino

de conteudos curriculares especificos.

Em suma as 31 produgdes cientificas possibilitaram caracterizar um
conjunto de estudos vinculados a consolidagdo inclusiva a partir do DUA
gue fornece suporte tedrico e metodolégico para efetivar uma pratica
pedagogica coerente, recursos didaticos adequados e uma formacéo
consistente. Desse modo, as pesquisas selecionadas direcionam para os
encaminhamentos possiveis de efetivacdo do DUA desde a formacéo
docente a pratica pedagdgica inclusiva e, assim, suscita possibilidades para
consolidar propostas didaticas que investem na educagdo inclusiva e
promove 0 acesso a aprendizagem pelos alunos (Prais; Stein;Vitaliano,
2020 p. 21).

Por udltimo, em relacdo as pesquisas realizadas em base de dados por meio
de reviséo sistematica, temos Coelho e Goes (2021), que buscaram revelar se as
tematicas sobre praticas de ensino inclusivas em geometria na educacdo

matematica trazem indicios sobre o Desenho Universal para Aprendizagem e
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“‘percebeu-se que os pesquisadores, ou grande parte dos professores, acabam
adaptando atividades praticas para que os estudantes com deficiéncia possam obter
a garantia do ensino e aprendizagem” (Coelho; Goes, 2021, p.22). Também,
identificaram problemas de aprendizagem com ensino de matematica e a utilizagéo
de materiais manipulaveis. Ademais, apenas atenderam, especificamente, a
determinado estudante com deficiéncia, e ndo a todos. Assim, podemos perceber o
grande potencial desses materiais e eles nao precisam ser especificos para
determinado aluno e pode sim ser utilizado por todos, com intuito de dar passos a

caminho da incluséo.

Conclui-se que esse estudo possibilita reflexdes a respeito da utilizacdo do
DUA na elaboracédo de atividades e planejamento no ensino de matematica,
assim como nos demais, visando a inclusdo para todos os estudantes
com/sem deficiéncia podendo contribuir com a aprendizagem no ensino da
matematica. Uma vez que se compreende que o Desenho Universal para
aprendizagem possibilita que suas diretrizes metodoldgicas proporciona o
ensino para todos (Coelho, Gées, 2021, p. 24).

Em relagdo a categoria pratica no Ensino Fundamental e Médio temos quatro

pesquisas que podemos conferir no Quadro 4:

Quadro 4- Pesquisa pratica no Ensino Fundamental e Médio
AUTORES / ANO Procedimento metodologico

Neves; Peixoto (2020) Planejamento e desenvolvimento de aulas de
matematica na perspectiva do DUA e suas
implicacbes para a pratica do professor do
Ensino Fundamental e Médio.

Zerbato; Mendes (2021) Pesquisa colaborativa com professores da
educacdo basica e estudantes de licenciaturas.

Monechi; Guisso (2021) Aplicacdo de questionario para professores em
escola de Ensino Fundamental e Médio.

Prais; Vialiano (2022) Processo formativo junto a professoras atuantes
no Ensino Fundamental.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A pesquisa realizada por Neves e Peixoto (2020) com trés professores de
uma escola publica do sul do Estado da Bahia, que lecionam no Ensino

Fundamental e Médio - traz:
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Podemos dizer que os professores quando provocados com referenciais
tedricos manifestam disposicdo para realizar uma pratica mais inclusiva. No
entanto, encontram impedimentos que vao além de sua alcada, pois
envolvem subsidios politicos/ pedagdgicos que provocam formacédo
continuada trabalho colaborativo com a equipe escolar, reestruturacdo de
tempo, espacos, numero de estudantes na turma, etc. (Neves; Peixoto,
2020, p. 27).

Ainda, em Neves e Peixoto (2020), evidencia-se a importancia de se pensar
no curriculo para atender a diversidade, assim, faz-se necessario “reformas cruciais
no curriculo para além das adaptac6es curriculares, mas em dire¢cdo a construcéo
de um cenério novo para a atuacdo dos professores na sala de aula” (Neves;
Peixoto, 2020, p. 4).

No mesmo caminho, a pesquisa de Monechi e Guisso (2021), realizada em
uma escola de Ensino Fundamental e Médio, por meio da aplicacdo de questionario
a profissionais que fazem parte do corpo docente, discorre sobre a importancia da
adocdo do DUA nas escolas, pois é uma oportunidade de aprendizagem para 0s
alunos. Assim, frisam o DUA coma pratica necessaria ao processo de incluséo.

A pesquisa de Prais e Vitaliano (2022), também em um processo formativo,
desenvolvida de maneira colaborativa com trés professores, nos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental, mostram que:

[...] a formacdo docente subsidiada pelos principios do DUA permite a
construcdo de praxis inclusivas tendo em vista a efetivacdo de uma
educacao para todos os alunos, ao promover 0 acesso e a acessibilidade a
escola, ao curriculo e a aprendizagem (Prais; Vitaliano, 2022, p.24).

Corroborando o dito, o trabalho realizado por Zerbato e Mendes (2021)
permite concluir “as estratégias formativas pautadas nos pressupostos do DUA e da
colaboracdo mostraram-se ferramentas potencializadoras na formacao inicial e
continuada dos participantes” (p.16).

A Ultima categoria foi sobre pesquisas no Ensino Superior e, nela,

evidenciamos praticas por meio de trés pesquisas, conforme Quadro 5.
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Quadro 5- Pesquisa pratica no Ensino Superior

AUTORES / ANO Pesquisa pratica realizada no Ensino Superior

Ludtke; Rodrigues, (2021) Relato de experiéncia sobre o desenvolvimento e
aplicacdo de modelos didaticos no contexto do
DUA para o ensino de Botéanica.

Torres; Marciano (2022); Relato de experiéncia sobre uma disciplina
ofertada no ensino superior para discutir as
praticas didaticas mais inclusivas.

BAPTISTA et al (2022) Analisou uma amostra de professores de uma
instituicdo de ensino superior sobre educacdo
inclusiva e o DUA.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A pesquisa realizada por Ludtke e Rodrigues (2021) pontua:

[...] a importancia da divulgacdo do Desenho Universal para a
Aprendizagem nos ambientes de ensino, em todos os niveis, bem como sua
aplicacdo em pesquisas no Ensino Superior, considerando como uma
tematica ainda a ser estudada e socializada de forma efetiva” (Ludtke;
Rodrigues, 2021, p. 477).

Além disso, Torres e Marciano (2022) mencionam que, apesar de rica a
experiéncia no contexto de aula no ensino superior, € preciso aprofundar mais o
tema em relacdo a essa realidade, pois ha poucas pesquisas com experiéncia
pratica do DUA nessa modalidade de ensino.

Vale ressaltar que Batista et al (2022) trazem evidéncias que “os dados
encontrados sugerem que o processo inclusivo na universidade ainda tem um longo
caminho a ser percorrido para que os estudantes com deficiéncia e/ou necessidades
especificas possam sentir-se incluidos e terem sucesso académico” (p.19).

Convém ressaltar, ainda, em relacdo aos artigos utilizados na revisdo de
literatura para embasar este trabalho, que foram classificados e discorridos pela
pesquisadora, em quatro categorias — discussdo teodrica, revisdo de literatura
(revisdo em base de dados), pesquisa pratica no Ensino Fundamental e Médio, e
pesquisa pratica no Ensino Superior — que ndo sao distintas e sim complementares.

Sendo assim, apo0s a aplicacdo da andlise do contetdo, de Bardin (2011), e
andlise do material utilizando-se da leitura flutuante, exploracdo do material e
codificagdo foi possivel realizar a categorizagéo, por meio da unidade de registro da
frequéncia em que o assunto apareceu. E, analisando o conteido dos temas das

pesquisas feitas na revisdo de literatura, foi possivel analisar os dados, concluindo
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0s estudos dessa revisao podemos levantar os aspectos principais trazidos pelos
artigos em relacdo ao Desenho Universal para Aprendizagem, nas seguintes

categorias e subcategorias citadas Tabela 3:

Tabela 3- Categorias e subcategorias dos artigos analisados

Ne Categorias Subcategorias
1 Educacéo inclusiva Conviver com as diferengas
2 Préatica Pedagdgica Diversificacdo de estratégia e heterogeneidade

Planejamento

Ensino-Aprendizagem

Desenvolvimento

Interesse, motivacdo, engajamento e criatividade
Recursos tecnoldgicos e digitas

3 Avaliacao Adaptacdao curricular e Flexibilizacéo
4 Formacéo de professores | Planejamento e Metodologia
5 Papel da escola Relacédo escola e familia

Curriculo

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A selecdo dessas categorias, realizada manualmente e com o auxilio do
software maxqda?, trazidas pelos artigos pode nos dar um panorama geral sobre a
utilizacdo do Desenho Universal para Aprendizagem no Brasil. Também, foi possivel
a elaboracao da nuvem de palavras dos artigos utilizados para podermos visualizar

0 panorama abordado pelos artigos, vide Figura 5.

Figura 5- Nuvem de palavras dos artigos analisados
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Fonte: Elaborado pela autora utilizando a ferramenta maxqda a partir das palavras levantadas pela
revisdo de literatura (https://www.maxgda.com/) (2023).

2 Fonte: www.maxqda.com
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Todos os artigos trazem temas relacionados ao Desenho Universal para a
Aprendizagem, seja no ensino fundamental, na universidade, ou em uma disciplina
especifica, porém iremos discorrer por meio de topicos levantados de acordo com o
interesse dessa pesquisa. Na discusséo dos resultados, realizaremos a descricéo de
cada uma delas, junto a selecdo de recortes que serdo analisados, porém elas se
conversam, pois tratam de um bem comum que € a adocdo do DUA, na ampliacédo

das praticas inclusiva.
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2. A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA: breve conceitualizagdo e historico

Ao escolher uma linha tedrica para embasar o trabalho, o professor deve ter
claro qual objetivo e para que a mesma serve. A intencionalidade do trabalho em
sala de aula deve ser pautada por uma teoria que tenha claro o papel social da
escola e que leve os sujeitos ao enriquecimento cultural e social, por assim dizer a
escolhida a desempenhar esse papel foi a Pedagogia Histérico-Critica que em seu
modo € histérica por reconhecer-se na construcdo em sociedade e poder nela
realizar mudancas e critica por ter seu papel consciéncia desempenhado pela acéo

transformadora.

Os educadores devido as informacfes recebidas até propagam um discurso
proximo do ideal, porém em suas praticas ndo conseguem se desvencilhar
das praticas que estdo arraigadas no seu cotidiano. A melhoria da qualidade
do ensino é indispensavel, todos tem isso em mente, mas a maioria ndo
sabe como fazé-lo. As tendéncias pedagogicas podem ser um caminho para
esta superagdo, pois se baseiam em movimentos sociais, filoséficos e
antropolégicos, atendendo ao momento histérico no qual estdo inseridas.
Estas influenciam as praticas pedagdgicas que estdo associadas as
expectativas da sociedade. Assim, € de primordial importancia que os
professores conhegcam as tendéncias pedagdgicas, para que estes possam
construir conscientemente a sua propria trajetéria politico pedagogica.
Através destes conhecimentos poderdo propor mudancas, transformando a
pratica educativa em uma acgéo efetiva para que o ensino consiga transpor
as dimensdes do espaco escolar (Gasparin; Petenucci, 2014, p. 2).

Foi com a intencdo de transformacdo que essa pedagogia foi escolhida para
ser realizado com o trabalho com os alunos em sala de aula. Mais que o dito, a
importancia dessa pedagogia é para resgatar o papel da escola, em busca do saber

sistematizado e a transformagéao social.

Essa concep¢do de educacdo coloca um desafio para os profissionais
envolvidos no processo de escolarizacdo. Entre eles, destacamos o
professor que, como “ator” no cenario educativo, tem como funcéo
primordial, ligada diretamente a atividade dos estudantes, a organizacéo do
ensino. Em outras palavras, cabe ao professor organizar o ensino, tendo em
vista que os conhecimentos elaborados historicamente pela a humanidade
possam ser apropriados pelo individuos (Rigon; Asbhar;Moretti, 2016,p.28).

E, de acordo com Gasparin e Petenucci (2014), o professor precisa conhecer
a teoria que sustenta a sua pratica em sala de aula, pois s6 assim reconhecera a
importancia do seu papel e buscara a transformagdo nas consciéncias dos
educandos, tornando o processo mais rico e significativo, uma educacao

transformadora, humanizadora.
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Para compreensdo da Pedagogia Histérico-Critica, escolhida para permear
este trabalho, primeiramente, € necessario compreender o momento historico vivido
no surgimento dessa pedagogia. Assim, devido a inquietacdo, se assim podemos
dizer, com os problemas no analfabetismo e marginalizacdo em varios paises da
América do Sul e, principalmente, no Brasil, bem como as teorias vigentes serem
incapazes de superacdo dessa situacdo e de transformacdo a sociedade, ha a
necessidade de uma teoria que busque a mudanca da realidade existente.
Sequencialmente, faremos um breve recorte histérico dessas tendéncias em relacao
ao tempo de seu surgimento, porém isso nao quer dizer que elas deixaram de
existir, pois ainda ha muitas praticas baseadas nelas.

Podemos dizer que a Pedagogia tradicional, de acordo com Saviani (1999, p.
18) “surge como um antidoto a ignorancia”, em uma sociedade que acreditava que a
marginalidade era causada pela ignorancia. Esse modelo de escola tem em sua
pratica os alunos sentados enfileirados, um atras do outro, em que o professor é o
centro, os alunos precisam fazer silencio e prestar atencdo para “receber’ o
conhecimento, uma forma passiva e que infelizmente ainda vista nas escolas de
hoje. Como acrescenta Marsiglia (2011, p,11) “a chamada escola tradicional tem o
ensino centrado na autoridade do professor, 0os contelddos ndo estdo relacionados a

realidade e o aluno deve aprender pela repeticdo e memorizagao”.

A teoria pedagogica acima indicada correspondia determinada maneira de
organizar a escola. Como as iniciativas cabiam ao professor, o essencial era
contar com um professor razoavelmente bem-preparado. Assim, as escolas
eram organizadas na forma de classes, cada uma contando com um
professor que expunha as licdes que os alunos seguiam atentamente e
aplicava os exercicios que os alunos deveriam realizar disciplinadamente
(Saviani, 1999, p.18).

Essa escola ndo deu conta da universalizagdo e mesmo 0s que nela estavam
nao tinham garantia de obter sucesso, pois nela a pratica da homogeneizagéo era
rotineira. Todavia também n&o deu conta acabar com a marginalizacdo, a qual
primariamente buscou atender com a visao que esta se dava pela ignorancia.

Em oposicdo a Pedagogia Tradicional, surge a Pedagogia Nova, que de
acordo com Saviani (1999) uma escola com carater mais progressista que a anterior.
Ainda Saviani (2003, p.89) “apo6s a promulgacdo da Constituicdo de 1934, a Escola
Nova vai ganhando terreno no Brasil’, uma escola em que a aula acontecia de

diferentes maneiras, o professor ndo se sobressaia, acreditava que a crianca
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aprendia em atividade, apenas com a supervisdo do professor. E de acordo com
Saviani (1999), em lugar de resolver o problema da marginalidade, a "Escola Nova"

O agravou.

A escola nova por sua vez, apesar de ter colocado o aluno no centro do
processo, postulando-o como “ativo”, tirou-lhe os substratos necessarios
para entender as coisas do mundo, ou seja, negou-lhes os conteddos como
ferramentas psiquicas imprescindiveis ao entendimento dos fenémenos, por
conseguinte, para se tornarem na realidade concreta (Dangi6; Martins,
2018, p. 63).

“‘Na década de 1960, a Escola Nova comeca a apresentar sinais de crise”
(Saviani, 2003, p. 89). E como se fez ineficaz para os problemas relacionado a

educacao surge a Escola Tecnicista.

Na pratica educativa, a orientacdo tecnicista se cruzou com as condi¢bes
tradicionais predominantes nas escolas bem como com a influéncia da
pedagogia nova que exerceu poderoso atrativo sobre os educadores.
Nessas condicbes, a pedagogia tecnicista acabou por contribuir para
aumentar o caos no campo educativo gerando tal nivel de descontinuidade,
de heterogeneidade e de fragmentacdo, que praticamente inviabiliza o
trabalho pedagogico. Com isto, o problema da marginalidade s6 tendeu a se
agravar: o conteido do ensino tornou-se ainda mais rarefeito e a relativa
ampliagdo das vagas se tornou irrelevante em face dos altos indices de
evasao e repeténcia (Saviani, 1999, p.20).

Nota-se que, caracterizadas como ndao-criticas, as pedagogias tradicional,
nova e tecnicista ndo superaram a marginalizacdo. Contudo, fez-se necessério
pensar uma pedagogia de carater historico, dialético e com essa inquietacdo, com
foco no processo de marginalizacdo em alta, e repensar em uma teoria critica em
gue os dominados se apropriassem do conhecimento e tivessem acesso a ele. Ao
criticar tais teorias, seria possivel construir uma teoria critica que nao que fosse
produtivista como essas e que superasse a insuficiéncia dessas teorias?

Nesse contexto, surge a Pedagogia Historico-Critica (PHC), que buscou a
importancia da escola como espaco de construcdo do saber sistematizado,
elaborado, bem como do acesso ao conhecimento cientifico. Surge, entdo, a PHC
como forma de compreender os limites da educacao vigente, e a fim de supera-los
tanto na forma de ensino, quanto na relacdo professor-aluno, enfim no processo
pedagogico como um todo. Segundo Saviani (2003); Dangié e Martins (2018), foi

preciso uma teoria critica que superasse por incorporacao as anteriores.
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Enquanto a escola tradicional perdeu de vista os fins educacionais,
tornando os conteddos mecénicos e vazios, a Escola Nova tendeu a
classificar toda transmissdo de conteudos como anticriativa. A primeira
replicou os conteudos pelos conteldos; a segunda, reificou os métodos em
nome da criatividade e do pensamento reflexivo, independentemente dos
conteldos. Para a pedagogia histérico-critica, ao contrario, contetdo e
método formam uma unidade, sendo que as escolhas séo definidas pelos
interesses dos dominados, posto que a escola visa garantir aos
trabalhadores o acesso ao saber sistematizado e a sua efetiva apropriacédo
(Ramos, 2016, p.67).

Corrobora Saviani (2014), que a proposta da Pedagogia Histérico Critica foi
articulada no contexto das lutas que se travavam no Brasil no periodo da ditadura
militar nas décadas de 1970 e 1980. Foi entdo que, segundo Saviani (2012), o que
ele vinha procurando individualmente adquiriu carater coletivo, no momento que
ministrou a disciplina “Teoria da Educagao”, em 1978, para a turma de doutorado em
Educacédo de uma faculdade de Sao Paulo com estudos sobre Gramsci que o levou
compreender de forma critica a educacéo brasileira. Essa busca em superar as
teorias vigentes adquiriu carater de uma construcao coletiva e assim delineia-se a
PHC (Pedagogia Histérico- Critica) que vai se materializar por meio dos escritos
“Escola e democracia”. para além da curvatura da vara”, que tem sua publicagdo em
1982.

A Pedagogia Historico-Critica tem em sua base filoséfica o materialismo

histérico-dialético que tem como precursor Marx, qgue podemos conceber:

O materialismo dialético, de base materialista, procura, por meio de um
método dialético, compreender as transformacdes sociais que ocorrem na
sociedade, sendo este inseparavel do materialismo histérico. A partir do
momento que ocorre uma transformacdo ou mudanca também se
transforma e muda a histéria por meio da acdo do homem sobre a natureza.
Sendo assim, o materialismo histérico e dialético € um método de analise do
desenvolvimento humano, levando em consideracdo que o homem se
desenvolve a medida que age e transforma a natureza e neste processo
também se modifica (Pereira; Francioli, 2012, p.96).

Na filosofia marxista, o homem é um sujeito ativo, age sobre o meio e
transforma o meio em que vive. A base psicoldgica é a teoria Historico-cultural, ou a
escola de Vigotski, também serve de base filoséfica o materialismo historico-dialético

em que:

Distingue entre as funcBes psicolégicas superiores, especificamente
humanas. As funcBes psicolégicas (sensacdo, percepgdo, atencao,
memodria, linguagem, pensamento, imaginacdo, emocfes e sentimentos)
sdo justamente aquelas que exigem formalizacdo, elaboragcdo, e que
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requerem a intervencdo da escola. Vigotski mostra que as criancas
aprendem em contato com os adultos. No caso das formas sistematicas o
adulto é representado pelo professor que tem um papel fundamental no
desenvolvimento ndo € aquele que segue as tendéncias da crianca, mas
aquele que se antecipa a elas e as “puxa” para cima (Saviani, 2014, p. 34).

Sobretudo Vygotsky (1991), pesquisou e observou o desenvolvimento
proximo ou iminente e a aprendizagem da crianca. Acreditava que a aprendizagem
possibilita o desenvolvimento. Foi assim que ele construiu a teoria da zona de
desenvolvimento, com o objetivo de explicar como a aprendizagem gera
desenvolvimento, auxiliando assim o0 processo de ensino-aprendizagem. Para

Gasparin e Petenucci (2014):

Vygotsky dedicou-se ao estudo da evolucdo das funcBes psicolégicas
superiores onde ela é o elemento efetivamente novo incluido na analise das
funcBes superiores. Neste conceito a relagdo entre sujeito e objeto nao
acontece diretamente, mas sim é mediada por um elemento intermediario
(Gasparin; Petenucci, 2014, p.6).

Na visdo de Vygotsky, a escola desempenha um papel fundamental,
proporcionando aos estudantes acesso ao conhecimento cientifico, no qual ha a
intencionalidade no processo ensino-aprendizagem, culminando no desenvolvimento

do aluno e sua transformagé&o social. Rego traz:

7

Vygotsky afirma que o bom ensino é aquele que se adianta ao
desenvolvimento, ou seja, que se dirige as fungdes psicolégicas que estdo
em vias de se completarem. Essa dimensdo prospectiva do
desenvolvimento psicoldgico é de grande importancia para a educacéo, pois
permite a compreensdo de processos de desenvolvimento que, embora
presentes no individuo, necessitam da intervencdo, da colaboracdo de
parceiros mais experientes da cultura para se consolidarem e, como
consequéncia, ajuda a definir o campo e as possibilidades da atuacéo
pedagdgica (1995, p. 107).

Tanamachi (2010) deixa claro que, nessa perspectiva, 0 desenvolvimento
ocorre no nivel real, o individuo j& é capaz de fazer sozinho e por meio da Zona de
Desenvolvimento Préximo, que € obtido pela diferenca entre o que ele é capaz de
fazer s6 e aquilo que faz com ajuda e que explica a possibilidade de novas

aprendizagens. E, € neste processo que a educacao deve investir.

O fundamental da escola é justamente a crianca apender 0 novo, por isso é
a zona de desenvolvimento proximo que determina o campo das mudancas
acessiveis a crianga, € ela que representa 0 momento mais importante na
relacdo da aprendizagem com o desenvolvimento, por esse motivo é



50

imprescindivel que a intervencédo do professor se dé em nivel prospectivo
(Facci, 2010, p.136).

Posto isso, a busca do embasamento tedrico alinhado a PHC, a atuacdo na
Zona de Desenvolvimento Préximo ou iminente e nos passos da Pedagogia
Historico-Critica devem solidificar a constru¢cdo do conhecimento. Em consonancia
com a compreenséo de Saviani sobre a escola, € por meio dela que o educando se
apropria do conhecimento construido pela humanidade; através dela e por meio dela
gue sdo superadas as desigualdades e se tem acesso a cultura. Logo, o trabalho
escolar é um elemento primordial para o desenvolvimento da cultura, como também

afirma o curriculo ao qual a pesquisa foi submetida com a mesma base tedrica.

No entanto, a apropriagdo de conhecimentos tedricos ndo pode ser um fim
em si mesma, mas sim mediacdo para que 0s sujeitos, ao sairem dos
limites do conhecimento cotidiano, possam compreender a realidade como
totalidade. Em outras palavras, ndo podemos nos contentar com a formacao
de um sujeito que, do ponto de vista individual, parece ter pleno dominio
dos conceitos aprendidos na escola e os verbaliza com precisdo, mas que
ndo consegue “usa-los” para entender o mundo e transforma-lo. Ensinamos
para que nossos estudantes possam humanizar-se no processo de
conhecer o mundo fisico, social, cultural, e neste processo possam se
reconhecer como humanos que por meio do trabalho modificam (ou podem
modificar) o mundo a sua volta. E neste sentido ha especificidades do papel
da educacéo escolar que é a transformacédo da consciéncia e a formacao do
pensamento tedrico (Bauru, 2022, p.6).

Ademais, Saviani traz que “[...] em suma, pela mediacdo da escola, acontece
a passagem do saber espontaneo ao saber sistematizado, da cultura popular a
cultura erudita” (Saviani, 2003, p.21). Além disso, “[...] a escola tem o papel de
possibilitar o acesso das novas geragcdes ao mundo do saber sistematizado, do
saber elaborado, do saber metddico, cientifico. Ela necessita organizar processos,
descobrir formas adequadas a essa finalidade” (Saviani, 2003, p.75). Entendemos,

entdo, a importancia da escola e sua fungao social.

Assim a funcdo da escola, para a pedagogia historico-critica, perpassa a
producéo e a transmissdo dos conhecimentos necessarios a transformacéo
da realidade humana. a referida transmissédo, por sua vez, confere aos
individuos a possibilidade de tornarem-se pertencentes ao género humano,
e ndo apenas representantes da espécie humana (Dangi6; Martins, 2018, p.
60).

Ainda de acordo com as autoras supracitadas, a funcdo da escola é

possibilitar o0 acesso ao conhecimento construido pelos homens. Entende-se que é
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um lugar em que h& a superag¢do do senso comum, a apropriacdo do contetdo que
0 homem construiu ao logo do tempo e o entendimento de seu papel social e de sua

atuacao nessa sociedade de forma critica.

Por conseguinte, cabe a escola a tarefa de transmitir os conhecimentos
cientificos, artisticos e filoséficos necesséarios a emancipagédo do homem e a
democratizacdo do saber historicamente sistematizado. Contudo a
transmissao do referido acervo cultural representa apenas um aspecto da
educacdo, como um fenémeno ampla e complexo. Sendo assim, ao
processo educativo atingir seu objetivo matricial: o desenvolvimento do ser
humano em todos os seus aspectos e, em consequéncia, a disponibilizacao
dos instrumentos fulcrais para a constituicdo da consciéncia na luta pela
transformacéo da realidade injusta que ora se apresenta (Dangio; Martins,
2018, p. 61).

Essa tendéncia descrita foi aplicada durante a pesquisa na pratica em sala de
aula e, como trazem Dangio e Martins (2018) embasadas por Saviani, 0S momentos
metodolégicos de mediacdo para o trabalho pedagdgico sdo constituidos por: préatica
social inicial, problematizacdo, instrumentalizacéo, catarse e prética social final. Vale
ressaltar que o objetivo dessa pratica é sair da pratica social inicial e chegar na final,
no entanto, ndo descartam-se 0os momentos intermediarios da mediacdo educativa
no interior da pratica social: problematizacao, instrumentacéo e catarse.

A prética social inicial € o ponto de partida da préatica pedagdgica, pois tem a
intencdo de transformagdo social, consiste no momento em que o professor
apresenta o conteudo a ser trabalhado em sala de aula, seus objetivos e
perspectivas, além de, por meio do didlogo, levantar os conhecimentos que 0s
alunos ja possuem sobre o assunto. De acordo com Marsiglia (2011, p. 23), constitui
a “etapa na qual se deve levar em conta a realidade social do educando.”

Como bem ressalta Gasparin (2012), a pratica social inicial € uma primeira
leitura da realidade, através da qual sé&o levantados os conhecimentos prévios, pois
€ o ponto de partida da acdo pedagdgica.

O ponto de partida metodologico da pedagogia historico-critica ndo é a
preparacdo dos alunos, cuja iniciativa é do professor (pedagogia
tradicional), nem a atividade, que é de iniciativa dos alunos (pedagogia
nova), mas é a pratica social (primeiro passo), que é comum a professores e
alunos. Essa pratica comum, porém, é vivenciada diferentemente pelo
professor e pelos alunos. Enquanto o professor tem uma viséo sintética da

pratica social, ainda que na forma de sintese precaria, a compreensao dos
alunos manifesta-se na forma sincrética (Saviani, 2016, p.90).
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O segundo passo, chamado de problematizagdo, € o0 momento no qual ha o
desafio para a busca de resolugdao do “problema”. Trata-se de descobrir quais
guestbes precisam ser resolvidas e quais conhecimentos os alunos precisam

dominar.

O segundo passo do método proposto pela pedagogia histérico-critica ndo é
a apresentacdo de novos conhecimentos por parte do professor (pedagogia
tradicional), nem o problema como um obstaculo que interrompe a atividade
dos alunos (pedagogia nova), mas é a problematizacdo, isto é, fato de
detectar as questbes que precisam ser resolvidas no ambito da pratica
social e como a educacéo podera encaminhar as devidas solugdes (Saviani,
2016, p.92).

Assim sendo, Marsiglia (2011, p. 21) deixa claro que € o momento em que “o
professor precisa ter claro como orientara o desenvolvimento da aprendizagem,
baseando-se naquilo que ja tem como material da etapa anterior e seus objetivos de
ensino’.

Faz-se importante ressaltar que na etapa seguinte, chamada de
instrumentalizacdo os contedudos, s&do postos para analise, assimilacdo e
incorporacdo pelos estudantes em busca das respostas aos problemas levantados

no segundo momento.

Em decorréncia, o terceiro passo ndo se identifica com a assimilacdo de
conteldos transmitidos pelo professor por comparacdo com conhecimentos
anteriores (pedagogia tradicional), nem com a coleta dedados (pedagogia
nova), mas se trata, nesse momento, da instrumentacéo, entendida como a
apropriacdo dos instrumentos tedricos e praticos necessarios ao
equacionamento dos problemas detectados na pratica social (Saviani, 2016,
p.92).

Como enfoca Marsiglia (2011, p. 25), essa etapa constitui-se no “momento de
oferecer condicbes para que o aluno adquira o conhecimento”, além de tornar-se
necessario responder as questdes levantadas na problematizacao.

Enquanto isso, o quarto passo é a catarse na qual ha a sintese do
conhecimento pelo educando. “Este é, pois, o ponto culminante do processo
pedagdgico, quando ocorre a efetiva incorporacdo dos instrumentos culturais,
transformados em elementos ativos de transformacéao social” (Saviani, 2016, p.92).
Ainda de acordo com Marsiglia (2011, p. 26), a catarse se manifesta “quando o
aluno aprende o fendbmeno de forma mais complexa. H4& uma transformacédo e a

aprendizagem efetiva acontece”.
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E, por fim, ocorre a prética social final em que ha o retorno a pratica social e a

transformacéo da realidade. Pode-se dizer que é o ponto de chegada.

Chega-se, por fim, ao Ultimo passo, que ndo consiste na aplicacdo dos
conhecimentos assimilados (pedagogia tradicional), nem na experimentacao
como teste da hipétese (pedagogia nova). O quinto passo, isto €, o ponto de
chegada é a propria pratica social, compreendida agora ndo mais em
termos sincréticos pelos alunos. Nesse momento, ao mesmo tempo em que
os alunos ascendem ao nivel sintético em que ja se encontrava o professor
no ponto de partida, reduz-se a precariedade da sintese do professor, cuja
compreensao se torna cada vez mais organica (Saviani, 2016, p.93).

Nesse momento, o educando compreende o fenbmeno em sua totalidade.
Isso posto, no decorrer da pesquisa, construimos a Sequéncia Didatica
conjuntamente com a didatica da PHC e com os cinco passos da Pratica Social
Inicial, Problematizacéo, Instrumentalizacdo, Catarse e Pratica Social Final. Quanto
ao papel do professor, esse deve atuar de maneira a levar o aluno a reflexdo, a
criticar e transformar a realidade, contudo, para tanto, ele necessita trabalhar os
contetdos de forma contextualizada. Logo, Marsiglia (2011, p. 39) reitera que “o
desenvolvimento dos conceitos cientificos estd atrelado a mediacdo do professor

entre os conceitos espontaneos e as formas superiores de conhecimento”.

O processo pedagoégico deve possibilitar aos educandos, através do
processo de abstracao, a compreensao da esséncia dos conteddos a serem
estudado, a fim de que sejam estabelecidas as liga¢fes internas especificas
desses contetdos com a realidade global, coma totalidade da prética social
e histérica. Este € o caminho por meio do qual os educandos passam do
conhecimento empirico ao conhecimento tedrico-cientifico, desvelando os
elementos essenciais da pratica imediata do conteddo e situando-o no
contexto da totalidade social (Gasparin, 2012, p. 6).

E de suma importancia salientarmos que sé ocorre evolucdo dos

conhecimentos, segundo Vygotsky?, quando:

O aprendizado orientado para os niveis de desenvolvimento que ja foram
atingidos é ineficaz do ponto de vista do desenvolvimento global da crianga.
Ele ndo se dirige para um novo estagio do processo de desenvolvimento,
mas, ao invés disso, vai a reboque desse processo. Assim, a nogdo de zona
de desenvolvimento proximal capacita-nos a propor uma nova férmula, a de
que o “bom aprendizado” é somente aquele que se adianta ao
desenvolvimento (1991, p. 101).

8 Utilizaremos Vigotski na menc&o do autor no trabalho e Vygotsky de acordo com a citag&o ou
denominacédo da referéncia utilizada.
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Por isso, visa-se uma pratica pedagogica integral, que além de buscar o pleno
desenvolvimento das fun¢des psiquicas superiores, alcance a intencionalidade, uma

atividade consciente e participativa em prol da transformacao coletiva.
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3. ENTRELACAMENTOS ENTRE A SEQUENCIA DIDATICA, O CURRICULO E O
DUA

A presente secao esta fundamentada no curriculo que embasou as atividades
desenvolvidas na sala de aula onde ocorreu a pesquisa e a Sequéncia Didatica
realizada no percurso.

Essa Sequéncia Didatica foi construida de acordo com o referencial tedrico
gue constitui o curriculo, que € a Pedagogia Historico-Critica. Primeiramente, cabe
ressaltar que o curriculo € um elemento importante e significativo no contexto
escolar, ja que, por meio dele, se dao as acdes realizadas em uma escola. Curriculo,
refere-se a organizacdo escolar; deve ser construido coletivamente, pois € definido
como uma construcao social que conduz o meio em que se darédo a assimilacao dos
conhecimentos (Veiga, 1995).

A proposta curricular do municipio em questao foi construida com base nas
articulacOes tedricas entre a Psicologia Historico-Cultural e a Pedagogia Historico-
Critica, na tentativa do alinhamento com a BNCC (Base Nacional Comum
Curricular). Diante das consideracdes, cabe observar a visdo desse -curriculo

adotado:

Ensinamos para que nossos estudantes possam humanizar-se no processo
de conhecer o mundo fisico, social, cultural, e neste processo possam se
reconhecer como humanos que por meio do trabalho modificam (ou podem
modificar) o mundo a sua volta. E neste sentido ha especificidades do papel
da educacéo escolar que é a transformacédo da consciéncia e a formacao do
pensamento tedrico (Asbahr, 2022, p. 7).

Ainda em Asbahr (2022), se a escola tem como fung¢do ensinar as criancas o
pensamento tedrico, das expressdes mais desenvolvidas da cultura humana, esse
curriculo deve ser organizado de modo a conter os conteddos essenciais do
conhecimento para que todos se apropriem dele. E, dentre os objetivos de lingua
portuguesa do Ensino Fundamental estdo “a aquisicdo da escrita, a apropriagao e
compreensao de uma diversidade textual e a capacidade de se comunicar por meio
de géneros escritos, orais e multissemioticos nas diversas situacdes discursivas
confrontadas socialmente” (Bauru, 2022, p. 292).

Dentro desses objetivos, o género fabula foi sugerido como género de leitura,

porém, optamos pelo aprofundamento desse por meio da Sequéncia Didatica com
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atividades que contemplem a aprendizagem do género e 0 progresso nas
capacidades de leitura, escrita e aprendizagem desse género.

Isso posto, é preciso ressaltar que a educacao escolar, a escola em si, € um
local em que os alunos necessariamente apropriam-se do conhecimento construido

pelo homem. Ademais,

A escola é tomada como auténtico lugar de comunicacao, e as situagdes
escolares, como ocasides de producdo/ recepcdo de textos. Os alunos
encontram-se, assim, em multiplas situagcbes em que a escrita se torna
possivel, em que ela € mesmo necessaria (Schneuwly; Dolz, 2004, p.78).

Entende-se a escola e o contexto escolar como lugares ricos, em que ha
efetiva comunicacdo, interacdo social e apropriacdo do conhecimento, além disso,
utilizamos o género com objetivo ndo s6 de comunicacdo, mas também como
instrumento de ensino-aprendizagem, como enfatizam Schneuwly e Dolz (2004).

E valido ressaltar que a evolucéo do trabalho com leitura e escrita na escola
se da por meio de material concreto, no nosSso caso, 0S géneros escritos e orais.
Porém, é preciso salientar que s6 a partir da década de noventa tivemos o olhar
voltado para o género textual como instrumento de ensino (Manzoni; Rodrigues,
2022). “Os géneros sao artefatos culturais construidos historicamente pelo ser
humano” (Marcushi, 2005, p. 30).

Corroborando com os passos da Pedagogia Historico-Critica, que objetiva
levar o aluno da pratica social inicial, 0 que chamamos de sincrética, para a pratica
social final, que € a pratica sintética, em um movimento dialético, a Sequéncia
Didéatica nos ajudara, pois “0 género € que € utilizado como meio de articulagao
entre as praticas sociais e 0s objetos escolares, mais particularmente no dominio do
ensino da producéo de textos orais e escritos” (Schneuwly; Dolz, 2004, p. 71).

Quando o aluno chega a escola, sua capacidade comunicativa, na maioria
das vezes, é bem desenvolvida, Marcuschi (2008), assim, com a intencdo de ampliar
essas capacidades, o género textual fabula foi escolhido por ser uma narrativa curta,
possuir um ensinamento, e além de conter situacdes do nosso dia a dia, poder
vincular as praticas sociais e servir como ponto de partida para outros géneros
textuais.

Vale destacar em Marcuschi (2008, p.51) que “o ensino da lingua deve dar-se

através de textos e €, hoje, um consenso tanto entre linguistas tedricos como
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aplicados”. Além disso, trabalhar fabulas pode proporcionar o debate de valores
morais e sociais com 0s alunos e tornar-se uma importante ferramenta de reflexao

sobre situacdes conflituosas que passamos no dia a dia.

A fabula é um género literario muito antigo que se encontra em
praticamente todas as culturas humanas e em todos os periodos historicos.
Este carater universal da fabula se deve, sem divida, a sua ligacdo muito
intima com a sabedoria popular. De fato, a fabula é uma pequena narrativa
que serve para ilustrar algum vicio ou alguma virtude, e termina,
invariavelmente, com uma licdo de moral. Até hoje, quando terminamos de
contar um caso ou algum acontecimento interessante ou curioso, € comum
anunciarmos o final de nossa narrativa dizendo: “moral da histéria” ... Pois é
justamente da tradicdo das fabulas que nos vem esse habito de querer
buscar uma explicacdo ou uma causa para as coisas que acontecem em
nossa vida ou na vida dos outros, ou de E tentar tirar delas, algum
ensinamento util, alguma licdo pratica (Carvalho; Mendonga, 2006, p.51).

E fundamental que o professor explore as capacidades e as experiéncias do
aluno, além de introduzir situacdes contextualizadas de aprendizagem para que ele
tenha interesse e possa progredir na apropriacdo dos géneros textuais.

E a escolha por fabulas como objeto de pesquisa se deu por a mesma estar
contemplada no curriculo em que a pesquisa foi realizada e por ser um texto
narrativo, rico em situacdes diarias, de facil compreensao e por despertar o imaginario
infantil. Entre os principais autores de fabulas tivemos Esopo, no século VI a.C., o
francés Jean de La Fontaine, século XVII, e, no Brasil, Monteiro Lobato durante o

século XIX.

A grande maioria das fabulas tem como personagens animais ou criaturas
imaginarias (criaturas fabulosas), que representam, de forma alegodrica, os
tracos de carater (negativos e positivos) dos seres humanos. [...]. E muito
provavel que as fdbulas que chegaram até nés, por meio da escrita, tenham
existido durante muito tempo como narrativas tradicionais orais, o que faz
esse género remontar a estagios muito arcaicos da civilizacdo humana. As
fabulas devem ter sido usadas com objetivos claramente pedagégicos: a
pequena narrativa exemplar serviria como instrumento de aprendizagem,
fixacdo e memorizacdo dos valores morais do grupo social (Carvalho;
Mendonga, 2006, p.51).

Moreira (2017) conceitua que a fabula é um género utilizado em situacdes
comunicativas nas quais se pretende propor questionamentos, levar as pessoas
envolvidas a uma reflexdo sobre seus comportamentos ou suas atitudes e

proporcionar ensinamentos.
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As Sequéncias Didaticas foram elaboradas de acordo com Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004, p. 97) como "um conjunto de atividades escolares organizadas, de
maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito." Esse dispositivo
didatico, pode auxiliar em aprender o género fabula, além de proporcionar que o
professor explore as capacidades e as experiéncias do aluno e introduza situacdes
contextualizadas de aprendizagem para que ele possa progredir na apropriacéo do
género textual.

A Sequéncia Didatica foi construida caminhando concomitantemente junto a
Pedagogia Historico-Critica, em busca de uma educacdo inclusiva por meio do

Desenho Universal para Aprendizagem (DUA).

Considerando que a capacidade comunicativa ja se acha muito
bem desenvolvida no aluno quando ele chega a escola, o tipo de
atividade da escola ndo deve ser ensinar o que ele ja sabe. Nem
tolher as capacidades ja instaladas de interacdo. Assim, a
resposta pode ser dada na medida em que se postula que a
escola ndo ensina lingua, e formas ndo corriqueiras de
comunicacdo escrita e oral. O nucleo do trabalho serd com a
lingua no contexto da compreensédo, producdo e andlise textual
(Marcushi, 2008, p.55).

Corrobora Gongalves (2011, p.30) que “os géneros textuais existem antes de
nossas ac¢des no cotidiano” e, por isso, sdo de extrema importancia para a insergao
dos alunos em atividades comunicativas, na socializagdo e na interacdo”. Para
Lopes (2019, p. 44), “a relevancia do estudo de géneros ndo estad na acepcdo do
conceito ou de determinada teoria adotada e, sim, observar como 0sS géneros se
apresentam no cotidiano, através das interacdes sociais”.

Todo o trabalho foi desenhado tendo como base as etapas propostas pela

Sequéncia Didatica de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2005), conforme Figura 6.

Figura 6- Fases da Sequéncia Didéatica

APRESENTAGAO PRODUGAO MODULO MODULO MODULO PRODUGAO
DA SITUAGAO INICIAL 1 2 N FINAL

Fonte: Adaptada de Dolz, Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 98.
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O professor deve ofertar possibilidade para que o aluno reconheca o género a

ser trabalhado. Entdo, abaixo serdo descritas as etapas da Sequéncia Didatica:

1-

Apresentacdo da situacdo: "a apresentacdo da situacdo visa expor aos
alunos um projeto de comunicagdo que sera realizado "verdadeiramente" na
producdo final" (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 99). O professor precisa
apresentar o género trabalhado por meio de exemplos para reconhecimento
do género.

Producéo inicial: Trata-se de um instrumento por meio do qual se pode
encontrar elementos para analisar as capacidades e as potencialidades de
linguagem gramatical, textual, comunicativa do produtor do texto” (Swiderski;
Costa-Hubes, 2009, p. 119).

Neste momento, podemos levantar os conhecimentos prévios dos alunos,

além de problematizar questdes dentro de sua producéo inicial. E possivel
identificar as potencialidades ou n&o dos alunos e, por meio dessa producao,
realizar uma avaliagdo formativa identificando o que precisa melhorar. “A
producdao inicial tem um papel central como reguladora da sequéncia didatica,
tanto para os alunos quanto para o professor’ (Dolz; Noverraz; Schneuwly,
2004, p. 102). Mais que dito, por meio da producao inicial, elencamos o que
precisamos construir por meio das atividades nos modulos.
Moédulos: Depois de identificar o que os alunos sabem ou ndo sabem, é
necessario instrumentaliza-los com os contetdos a serem aprendidos e esse
caminho se da por meio dos mddulos que ndo sdo etapas rigidas e, sim
procedimentos que tentam auxiliar os alunos a desenvolver em suas
capacidades.

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 103) trazem que “os modulos, trata-
se de trabalhar os problemas que aparecem na primeira producéo e de dar
aos alunos os instrumentos necessarios para supera-los”. “Os modulos sao
constituidos por varias atividades ou exercicios, dao-lhe os instrumentos
necessarios para esse dominio”.

Producdo Final: E o momento em que o aluno coloca em préatica o que
aprendeu e da ao professor a possibilidade de avaliar novamente se
aconteceu o progresso de sua aprendizagem.

Concluimos ser importante perfazer o alinhamento das etapas da Sequéncia

didatica em entroncamento com os passos da Pedagogia Historico-Critica para
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realizar a pratica em sala de aula, porém essa interseccdo sera descrita na

metodologia do trabalho.

3.1.0 jogo dentro da Sequéncia Didatica

Em cada Sequéncia Didatica trabalhada, foram criados jogos para reforcar e
diversificar o que foi ensinado. Assim, no total, foram elaborados dezesseis jogos
para oportunizar outro meio para aprendizagem dos alunos, além das atividades
realizadas na SD. Além disso, € consenso a importancia de se utilizar os jogos em
sala de aula, pois sédo ferramentas potencializadoras para o aprendizado (Kishimoto,
2005). De acordo com Macedo e Pertty (2009, p. 14), “o jogo € o brincar em um

contexto de regras e com um objetivo definido”.

Podemos dizer que o jogo é uma acao de buscar e apropriar-se, de indagar
e participar, sendo entendido como um recurso importante no
desenvolvimento do individuo e no seu processo de aprendizagem, pois
permite ao professor trabalhar o conteddo de forma ladica e prazerosa
(Pavnoski et all, 2022, p.110).

Como ressalta Tezani (2021, p. 1), “profissionais da éarea educacional,
comprometidos com a qualidade da sua pratica pedagdgica, reconhecem a
importancia do jogo como um veiculo para o desenvolvimento social, emocional e

intelectual dos alunos”. Assim,

z

[...] quando o jogo é introduzido no processo de ensino em sala de aula,
desperta conhecimento, instiga o aluno a aprender e se desenvolver de
forma natural e espontanea, estimulando a construcdo do conhecimento,
despertando a aptiddo e a capacidade cognitiva e apreciativa, além de os
aprendizes realizarem uma interacdo com o0s conhecimentos prévios
presentes em seus subsuncores (Pavnoski et all, 2022, p.111).

Portanto, esta alinhada aos objetivos do trabalho, no sentido de buscar os
conhecimentos preexistentes, significa-los e construir novos por meio de atividades

significativas, contextualizadas.

A estratégia do jogo como elemento chave, capaz de auxiliar no complexo
processo de ensino-aprendizagem, torna-se fundamental, pois discute o
aprender e o ensinar, mas aprender com sentido, com significado, na
construcé@o da vivéncia, de interagir com o objeto a ser aprendido (Campos
et all, 2020, p. 27139).
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A atividade ladica promove saltos qualitativos no desenvolvimento, auxilia
na elaboragéo de conflitos emocionais e amplia os mecanismos didaticos de
ensino na educacdo. A internalizacdo da cultura, mediada pela atividade
ludica, possui uma fungdo subjetiva, onde a crianca resgata, organiza e
constitui sua subjetividade (Alves, 2013, p.44).
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4. METODOLOGIA DA PESQUISA

Neste capitulo, sera delineado o percurso metodoldgico utilizado e cada etapa
do seu desenvolvimento: 1- Tipo de Pesquisa; 2- Contextualizacdo da Pesquisa

Local; 3- Participantes; 4- Instrumento de Coleta de Dados; 5- Procedimentos.

4.1 Tipo de pesquisa

Esta pesquisa caracteriza-se de natureza aplicada, pois “ilumina uma
preocupacdo ou um problema social na busca de solucbes e com objetivos
descritivo a fim de descrever as situacfes e responder os fendbmenos levantados
(Mattar; Ramos, 2021). Faz-se por meio da abordagem mista, pois “incorpora
elementos das abordagens qualitativas e quantitativas, procurando, assim, gerar
uma perspectiva mais completa dos fendbmenos estudados” (Mattar; Ramos, 2021,
p.134).

Quanto a pesquisa qualitativa, preocupa-se com aspectos da realidade e com
o aprofundamento da compreensdao de um grupo social em profundidade (Silveira;
Cordova, 2009; Mattar; Ramos, 2021).

Afirmam os autores Ludke e André (1986) que a pesquisa qualitativa tem o
pesquisador como principal instrumento e 0 ambiente natural € a fonte direta de
dados; assim evidencia-se a importancia da abordagem qualitativa no contexto das

situacOes escolares, uma vez que auxilia a descrever os fendmenos.

A pesquisa qualitativa € uma atividade sistematica orientada a compreenséo
em profundidade de fendmenos educativos e sociais, a transformacéo de
praticas e cenarios socioeducativos, € tomada de decisdes e também ao
descobrimento e desenvolvimento de um corpo organizado de
conhecimentos (Esteban, 2010, p. 127).

Somando-se a estas, também se utilizou uma abordagem quantitativa com a
intencao de explicar fenbmenos (Mattar; Ramos, 2021) com o uso de questionario a
fim de avaliar ndo apenas qualitativamente, mas também os ganhos quantitativos.
Por isso, classificamos a pesquisa como mista, pois “incorpora elementos das
abordagens qualitativas e quantitativas, procurando, assim, gerar uma perspectiva

mais complexa dos fendbmenos estudados” (Matar; Ramos, 2021, 134).
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Em relagdo aos procedimentos, tem como fonte a revisdo sistematica de

literatura e a pesquisa de campo, pois foi o local onde aconteceu a pratica da

pesquisa.

No estudo de campo, o pesquisador realiza a maior parte do trabalho
pessoalmente, pois é enfatizada importancia de o pesquisador ter tido ele
mesmo uma experiéncia direta com a situacao de estudo. Também se exige
do pesquisador que permane¢a 0 maior tempo possivel na comunidade,
pois somente com essa imersdo na realidade é que se podem entender as
regras, 0s costumes e as convengdes que regem o grupo estudado (Gil,
2002, p.53)

Também, caracteriza-se como uma pesquisa interventiva que tem a intencao

de “contribuir para a produgao de conhecimento pedagdgico e levar a diminui¢ao da

distancia entre a pratica educacional e a produgdo académica” (Damiani et. all,

2013, p.

58). Ainda de acordo com as autoras, a pesquisa-intervencéo envolve

investigacdes com planejamento, implementacdo e mudancas visando melhorias e

avancos dos sujeitos envolvidos.

Essa pesquisa envolve praticas de liberdade e de acdo transformadora. Em

suma, “a pesquisa-intervengcdo, por sua acdo critica e implicativa, amplia as

condi¢gdes de um trabalho compartilhado” (Rocha; Aguiar, 2003, p. 71). E esse tipo

de pesquisa também requer um planejamento, descrito a seguir por meio das

seguintes acoes:

1

2-

Foi realizado um planejamento prévio das a¢fes, por meio de estruturacéo
das aulas;

No segundo momento, passamos informacfes das intencdes e do que se
tratava a pesquisa e realizamos a assinatura dos Termos de
Consentimento e Assentimento dos participantes;

Realizacdo da avaliag&o inicial, processual e final,

Aplicacdo da Sequéncia Didética, contudo essa sequéncia foi elaborada e
planejada pela pesquisadora que é a professora da turma. Todavia,
durante o percurso tiveram adaptacdes e modificagcdes de acordo com as
necessidades e a realidade dos participantes. Nas intervencdes, a
intencdo é descrever detalhadamente os procedimentos nos dados e em

teorias pertinentes (Damiani et all, 2013, p. 59);
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5- Durante a aplicagdo da SD, foram criados jogos com as ideias dos
participantes e depois jogados para serem testados, elaborados e
reelaborados de acordo com a funcionalidade dos mesmos;

6- No final de todo o processo, 0s participantes responderam um questionario
para expressar pontos positivos e negativos e outras questdes que
veremos na discussao dos resultados.

Igualmente, “para além da intencdo de testar ideias tedricas, pondo-as em
pratica, as intervenc¢des pedagogicas, tém o objetivo de promover avangos nessas
ideias, contribuindo para a producao de teoria educacional” (Damiani et all, 2013,
p.60).

O processo de formulacdo da pesquisa-intervencdo aprofunda a ruptura
com os enfoques tradicionais de pesquisa e amplia as bases tedrico-
metodoldgicas das pesquisas participativas, enquanto proposta de atuagédo
transformadora da realidade sociopolitica, j& que propde uma intervencao
de ordem micropolitica na experiéncia social” (Rocha; Aguiar, 2003, p.67).

A pesquisa -intervencado questiona a acéo, 0 que interessa nessas pesquisas
S80 0s movimentos, e seus processos de diferenciacdo e ndo um fim em si (Passos;
Barros, 2000).

a pesquisa-intervencdo, ou apenas a intervengdo, como procedimento de
aproximagdo com 0 campo, mostra-nos que ambos — pesquisador e
pesquisado, ou seja, sujeito e objeto do conhecimento — se constituem no
mesmo momento, no mesmo processo (Passos; Barros; 2000, p. 73).

Diante disso, escolhemos a pesquisa- intervencdo por acreditar na
possibilidade da reflexdo e ligacdo entre a teoria e a pratica e quica a ampliacao

dessas.

Tal como o processo aqui relatado, a analise micropolitica das producdes
coletivas viabilizadas pela pesquisa-intervencdo vem-se mostrando uma rica
e desafiadora abordagem da realidade social que, quando concebida em
toda sua multiplicidade e complexidade histérica e politica, ndo cabe em
categorias gerais pré-formuladas nem pode ser circunscrita em modelos e
conceitos pressupostos (Paulon, 2005, p. 24).
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4.2 Contextualizagcéo da pesquisa- local

A pesquisa foi realizada em uma escola publica de Ensino Fundamental, Anos
Iniciais, em uma cidade do interior do Estado de S&o Paulo. A escola possui em
média quinhentos alunos, sendo vinte e duas turmas divididas onze no periodo da
manha e onze no periodo da tarde e uma sala de recurso em cada periodo.

E uma escola com estrutura predial mediana, necessita de algumas
adequacdes para melhor acessibilidade, possui biblioteca, sala de recursos, sala
para utilizacdo de tablets, banheiros que precisam de adequacbes para
acessibilidade, patio que divide espaco com refeitério, possui maguina para Xe€rox,

televisdes, retroprojeto, caixa de som, jogos para utilizacdo dos professores.

4.3 Participantes:

Os participantes da pesquisa foram uma turma de terceiro ano com 25 alunos
no ano de 2022, denominados turma A, e 24 pais, ja no ano de 2023, denominados
turma B, participaram 21 alunos, 20 pais, ambas as turmas do periodo da tarde, do
Ensino Fundamental I, em uma escola municipal el cuidadora, 1 estagiaria, apenas
no ano de 2023 e a professora da turma que € a pesquisadora, como mostra a
Tabela 4:

Tabela 4- Participantes da pesquisa:

Participantes Alunos Pais Cuidador Estagiéaria

da pesquisa

3.°ano- D de 25 24 0 0
2022

3.ano Cde 21 20 1 1
2023

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Em ambos os anos, um responsavel optou por ndo participar da pesquisa,
alegando que ndo tinha tempo, porém deixou que a crianca participasse. E
importante ressaltar que a cuidadora é formada em pedagogia e o seu trabalho é
acompanhar o aluno com deficiéncia em todas as aulas, porém por sua sensibilidade
também auxilia outros alunos que necessitam de auxilio. E a estagiaria estad no
segundo ano da faculdade de pedagogia e acompanhou nossas aulas duas vezes

por semana durante o primeiro semestre do ano de 2023. A participacdo de ambas
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foi significativa para auxilio na realizagdo das atividades em sala, na realizacdo dos
jogos e feedback das atividades realizadas.

Na turma A, tivemos participacdo de 25 alunos, sendo esses compostos por
16 meninas e 9 meninos, uma turma heterogénea com diferentes modos de se
expressar, uns mais timidos outros mais falantes, uns gostavam de teatro outros
ndo, muito deles gostavam de desenhar. Nenhum desses alunos possuia com
diagnéstico efetivo de alguma deficiéncia no momento da realizacdo da pesquisa.
Porém, apos a pesquisa, obtivemos o laudo que um deles tem deficiéncia intelectual.
Nessa sala, também tinha outros dois alunos que faziam acompanhamento em
instituicdo, no contraturno, e um com TDAH (Transtorno de Déficit de Atencédo e
Hiperatividade) e o outro Transtorno de Aprendizagem.

Na turma B, tivemos 21 alunos participantes, 13 meninas e 8 meninos e
desses um aluno com diagndstico de Transtorno do Espectro Autista com
atendimento em contraturno em uma instituicdo da cidade, além de participar da sala
de recursos na escola em gque estuda. Um aluno com transtorno de aprendizagem
gue também faz acompanhamento em instituicdo no contraturno e o outro com
TDAH (Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade). A intencdo de trazer o
diagnéstico dos alunos foi apenas para delinearmos o publico em que a pesquisa foi
realizada. Esses alunos também possuiam grande diversificacdo nos gostos em
relagdo ao trabalho uns gostavam de fazer atividades no concreto, outros no

desenho, porém a maioria optava pela escrita.

4.4 Instrumento de Coleta de Dados

Os instrumentos utilizados na coleta de dados foram elencados por meios dos
Quadros 6 e 7.

Quadro 6- Instrumentos utilizados na pesquisa com o 3° ano 2022

Instrumento Aplicados Grupo Teste de Sequéncia | Questionario
focal Desempenho didatica
Escolar
Alunos 3.° ano de 2022 X X X X
Familiares dos alunos 3.° ano de 2022 X X

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Quadro 7- Instrumentos utilizados na pesquisa com o 3.° ano 2023

Instrumento Aplicados Grupo Teste de Sequéncia | Questionario
focal Desempenho didatica
Escolar
Alunos 3.° ano de 2023 X X X X
Familiares dos alunos 3.° ano de 2023 X X
Estagiaria X
Cuidadora X

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Além dos instrumentos destacados nos quadros, também utilizamos o diario
de campo por meio da observacdo, video, gravacdo de momentos das aulas e
reunides para a construcdo da Sequéncia Didatica e dos jogos, enfim para o

encaminhamento das aulas.

4.4.1 Grupo focal

A coleta de dados foi feita por meio de grupo focal (Habowski; Conte, 2020),
por isso utilizamos um roteiro semiestruturado (Apéndice D) com os participantes da
pesquisa. Este roteiro foi utilizado no inicio e fim das reunides em grupos, tanto com
os familiares quanto com os alunos para levantar os apontamentos. O grupo focal foi

utilizado em quatro momentos, conforme Tabela 5:

Tabela 5- Participantes do grupo focal

Participantes Grupo inicial Grupo final
Familiares dos 11 13
alunos do 3.° ano

de 2022

Alunos do 3.° ano 25 24
de 2022

Familiares dos 10 11
alunos do 3.° ano

de 2023

Alunos do 3.° ano 21 20
de 2023

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

No primeiro momento, fizemos o grupo focal com os pais, no inicio da
pesquisa para assinatura dos termos e conversa inicial e depois realizamos outro
grupo no final da pesquisa.

Com os alunos, seguimos os mesmos procedimentos grupo focal no inicio e

depois no final da pesquisa.
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4.4.2 Teste de Desempenho Escolar

Foram realizadas uma avaliagdo inicial e final por meio do Teste de
Desempenho Escolar (TDE) em Stein (2019) para verificar se os alunos tiveram
avancos nas areas de escrita, aritmética e leitura. Esse teste foi escolhido e
utilizado, pois € o Unico instrumento cientificamente validado para verificar a melhora
ou ndo da aprendizagem escolar e utilizou-se dele para validagcdo do trabalho de
pesquisa realizado.

Sendo assim, o0 Unico objetivo foi avaliar se aconteceu melhora por meio das
acOes realizadas e se teve avanco na aprendizagem dos alunos na utilizacdo dos
jogos como uma das estratégias de ensino-aprendizagem, tanto na escrita, leitura
guanto na matematica. Este teste foi aplicado individualmente ao iniciarmos o
trabalho com fabulas e no final, com um intervalo de quatro meses. Porém é
evidente que a verificacdo dos avancos da aprendizagem dos alunos aconteceu de
diferentes formas, como a avaliagdo escolar, observacao das aulas, no ato de jogar,

no meio do aluno se expressar, entre outras.

4.4.3 Sequéncia Didatica, aplicacdo das atividades nas perspectivas do DUA e
PHC

A Sequéncia Didatica foi utilizada, primordialmente, para o ensino do género,
porém por meio dela foi possivel realizar a avaliacdo da producdo escrita
comparando a producdo inicial e final do aluno. E, durante a aplicagdo da sequéncia
e jogos, também foi possivel verificar a evolu¢ao da aprendizagem dos alunos.

O Desenho Universal para a Aprendizagem fundamentou o planejamento das
praticas, como meio para oferecer diferentes possibilidades de apropriacdo do
conteudo, diversas formas de motivacdo, engajamento e de acdo e expressao por
todos os alunos das turmas de terceiros anos em 2022 e 2023 tendo como base
tedrica a Pedagogia Historico-Critica e por meio dos passos da PHC alinhado com a
Sequéncia Didatica sobre o género textual fabula.

Primeiramente, € importante lembrar que de acordo com Sebéstian-Heredero
(2020), o DUA ¢é baseado em uma variedade de investigacbes de diferentes
disciplinas incluidas no campo da neurociéncia, das ciéncias da educacdo e da
psicologia cognitiva. Estd consolidado nos conceitos como a Zona de

Desenvolvimento Proximal de Vigotski. Também em Costa-Renders, Amaral e
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Oliveira (2020, p. 153) “as atividades dessas redes cerebrais estdo em consonancia
com 0s pré-requisitos para a aprendizagem descritos por classicos da educacao
como, Vygotsky”. E, ainda, CAST (2011), Nunes e Madureira (2015) trazem a
relacdo do DUA com os conceitos descritos por outros autores, inclusive Vigotski.
Sendo assim, as aulas foram planejadas e executadas, por meio da planificacao.

O professor assume a responsabilidade de organizar o ensino que culmine
na aprendizagem dos alunos. Para tanto, um dos momentos indispenséveis
para o ato educativo é o planejamento que guie as acgdes e as op¢des no
processo de ensino aprendizagem (Prais, 2017, p.50).

Face ao exposto, seguimos 0s passos da pedagogia Historico-Critica,

conforme Quadro 8, para planejamento e execucao das aulas.

Quadro 8- Projeto de trabalho docente-discente na perspectiva Historico-Critica

Instituigio: Professor (a):
Disciplina: Unidade:
Ano Letivo: Bimestre: Série/ano: Turma: Hfa
PRATICA TEQORIA PRATICA
Nivel de Zona de Dezenvolvimento imediato Novo nivel de
desenvolvimento dezenvolvimento
atual atual
Pritica Sccial | Problematizagio Instrumentalizagio | Catarse Pratica Social
Inicial do Conteddo Final do Conteddo
1) Listagemn do | 1)} Identificagdo e | 1) Agdes docentes | 1)  Elaboragdo | 1) Intengles do
conteddo e | discussdo sobre os | e discentes para | tedrica da | alono.
objetivos: Unidade: | principais construgdo do | sintese, da nova | Manifestagio da
objetivo geral | problemas  postos | conhecimento. postura  mental. | nova postura
Topicos: objetivos | pela pratica social e | Relagdo Aluno x | Construgdo  da | pratica, da nova
especificos pelo contendo. ohjeto do | nova totalidade | atitude sobre o

conhecimento pela | concreta. conteddo & da nova
2) Vivéncia | 2) Dimensdes do | mediagio docente. forma de agir.
cotidiana do | contedido a serem )] Expressdo
contelida: trabalhadas. D Recorzos | pritica da | 2) Agdes do aluno.
a) O que o aluno ja humanos e | sintess. Nova pratica social
zabe: vwvisdo da materiais. do conteddo, em
totalidade empirica. Avaliagio: deve | funcglo da
Mobilizagio. atender as | transformagio
b) Desafio: o que dimensdes social.
gostaria de saber a trabalhadas e aos
maiz? ohijetivos.

Fonte:Gasparin (2012, p. 159).

Em consonéncia com os passos da PHC, realizamos a Sequéncia Didatica,

conforme Figura 7.
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Figura 7- Estrutura da base da Sequéncia Didatica

APRESENTAGAO

PRODUGAD PRODUGAD

DA SITUAGAO AL

INICIAL

Fonte: Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004, p. 98).

E, trabalhando na inter-relacdo entre a Pedagogia Histérico-Critica (PHC) e a
Sequéncia Didatica (SD), para melhor visualizacdo, elaboramos o Quadro 9, para

entendimento como as aulas foram planejadas e organizadas.

Quadro 9- Inter-relacdo entre Pedagogia Historico-Critica e a Sequéncia Didatica

Sequéncia Didatica

Pedagogia Histérico-Critica

Apresentacao da situacédo

Dialogar com os alunos sobre o objetivo que
se deseja alcancar, conversar sobre o0s
procedimentos que serao adotados,
apresentacao do conteldo a ser trabalhado e
atividades pensando na realizagdo da fase
seguinte.

Aqui desencadeamos situacdes
problematizadoras e breve levantamento dos
conhecimentos prévios.

Producdo inicial

O aluno ira desenvolver o que sabe sobre o
assunto abordado, para assim o professor
levantar os conhecimentos prévios, o que o
aluno ja conhece, também realizamos a
problematizacdo por meio da producdo ou
realizacdo da atividade.

Préatica social inicial

Por meio do diadlogo, por exemplo,
levantamos o conhecimento prévio dos
alunos, apresentamos o conteldo a ser
trabalhado, conversamos sobre os objetivos.

Problematizacao

Levantamos as questdes sociais do conteddo
abordado e que precisam ser resolvidos e
necessarios para o aluno dominar.

Modulo 1, Médulo 2, Médulo n*

Aqui realizamos a instrumentalizacdo, a
apresentacdo dos conteldos. Damos aos
alunos os instrumentos necessarios para
adquirir conhecimento.

Instrumentalizacao
E a assimilagdo e apropriagcdo do conteudo,
conhecimento.

Producdo final
O aluno coloca em pratica o que aprendeu.

Catarse

Momento culminante do processo educativo,
qguando o aluno apreende o fendmeno de
forma mais complexa.

Prética social final
Aquisicdo do conhecimento, em que o aluno
pode colocar em préatica

Fonte: Elabora pela autora (2023).

Como se pode constatar, realizamos a conexdo entre a SD e a PHC para

realizacdo das aulas e entdo trabalhamos os principios do Desenho Universal para a

4 Mddulo n= nimero de modulos necessarios para serem trabalhados.
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Aprendizagem em todos os momentos da pratica realizada junto com os alunos,

conforme o Quadro 10.

Quadro 10- Conexao entre a SD, PHC e DUA

Sequéncia Didéatica Pedagogia Histdrico Critica DUA

Apresentac¢do da situacéo Aqui desencadeamos

situagbes problematizadoras e Principio do
Producéo inicial Pratica social inicial e engajamento

problematizacdo e Principio do
Médulo 1 Instrumentalizacéo reconhecimento
Médulo 2 e Principio da acéo e
Médulo n expressao
Producéo final Catarse e Prética social final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Aqui, elencamos fases, porém € preciso ressaltar que elas ndo séo estaticas,
porém se entrelagam dialeticamente e essas se movimentam e esse alinhamento se

da, pois todos tém a mesma base tedrica de Vigotski.

4.4.4 Delineamento do Produto elaborado por meio da Sequéncia Didatica

Como parte integrante da dissertacdo de mestrado, foi elaborado o Produto
Educacional que teve como objetivo a construcéo dos jogos sobre fabulas, dentro da
Sequéncia Didatica com recursos e estratégias amparadas no uso do DUA
(Desenho Universal para Aprendizagem) com vistas em uma educagdo inclusiva
com a intencdo de oportunizar que todos os alunos tenham acesso as atividades

realizadas e possam avancar em seus conhecimentos.

Titulo do Produto

Jogando com fabulas

Objetivo geral

Construcéo de jogos dentro da Sequéncia Didatica para promover 0 ensino de
fabulas com base nos principios do DUA (Desenho Universal para a Aprendizagem)
promovendo a melhora nas expectativas de aprendizagem na disciplina de

portugués.
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Objetivos Especificos

e Elaborar jogos que auxilie no processo de ensino-aprendizagem;

e Possibilitar que os alunos tenham acesso ao conteudo trabalhado, por meio
dos jogos com estratégias e pratica que crie um ambiente facilitador para
aprendizagem;

e Utilizar os jogos para auxiliar no ensino de fabulas, ampliar a habilidade
leitora e escritora;

e Motivar e engajar os alunos por meio dos jogos.

Participantes

Participaram da confeccédo dos jogos 25 alunos de uma sala de terceiro ano
do Ensino Fundamental, no ano de 2022, de 21 alunos do terceiro ano do Ensino
Fundamental municipal e a professora também participou ativamente da pesquisa ja

gue ela é a professora da sala e pesquisadora.

Local da aplicagdo do Produto Educacional

O local da aplicacdo do Produto Educacional foi uma escola municipal de
primeiro ao quinto anos do Ensino Fundamental. E em cada aula, foram realizadas
diferentes atividades com objetivo de ensina o contetdo, motivar 0 aluno e permitir a
acdo e expressdo deles. Entdo, fizemos um recorte de um dos trabalhos
desenvolvidos em sala e selecionamos o jogo como produto educacional. Estes
jogos foram criados também como um dos meios para reforcar e diversificar o que
foi ensinado. No Quadro 11, podermos verificar as aulas, as sequéncias trabalhadas

e 0s jogos elaborados.
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Quadro 11- Sequéncia de aulas e jogos confeccionados

Aulas Sequéncias Didaticas Jogos elaborados
Aula 1 Introducao ao género textual Bichonario
Fabulas Jogo da memoéria animal x letra
inicial

Jogo da memoéria animais

Aula 3 Fabula: O ledo e o ratinho Jogo da velha o ledo e o ratinho

Aula 4 Fabula: A lebre e a tartaruga Jogo da corrida a lebre e a
tartaruga

Aula 5 Fabula: A raposa e a cegonha Jogo dos alimentos da fabula a
raiosa ea ceionha

Aula 7 Fabula: O sapo e o boi Jogo anténimos fabula o sapo e
0 boi

Aula 8 Fabula: O pastor e o lobo Jogo quem sou eu?

Jogo da meméria nome dos
animais das fabulas

Jogo dominé animais das
fabulas

Aula 9 Fabula: O pastor e as uvas Jogo da memodria associagcéo
animal - figura

Jogo das silabas associacéo
animal - figura

Aula 10 Aula 10: Aula final: Finalizacédo do Jogo da memoédria fabulas
projeto Jogo das fabulas
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

4.4.5 Questionario

Adotamos um questionario, com questdes abertas e fechadas, no final do
processo tanto com os pais, alunos, cuidadora e estagiaria. Mattar e Ramos (2021,
p. 216) destacam que “o planejamento e a construgdo de um questionario devem
partir dos objetivos e das questdes e/ou hipoteses da pesquisa”. Em suma, o
guestionario foi elaborado tentando responder a indagacdes de como seriam as
aulas baseadas no principio do DUA, se acreditavam que aconteceu a
aprendizagem, e também buscou verificar a respostas deles sobre a utilizacdo dos
jogos em sala de aula e levantar pontos positivos e negativos para realizacao de
praticas futura pela visdo dos pais (apéndice E), do cuidador e estagiaria (Apéndice
F) e, por fim, a visdo dos alunos (Apéndice G).

Isso posto, cada pergunta teve como objetivo responder e repertoriar as
repostas levantadas por meio de aulas com os principios do Desenho Universal para
a Aprendizagem e a utilizacdo dos jogos nessas aulas. Os pais, a estagiaria e a

cuidadora responderam ao questionario com seis questdes fechadas, com o tema



74

sobre percepgdo de alguma mudanca na vida escolar da crianca e trés questdes
sobre 0s pontos positivos, negativos e possiveis sugestdes.

Nessa perspectiva, 0os alunos responderam dez questdes, sendo elas quatro
guestdes fechadas, de multipla escolha, abordando as aulas realizadas na
perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem e trés fechadas sobre a
utilizacdo dos jogos nessas aulas. As questdes abertas “permitem que o
respondente descreva de forma mais livre suas respostas (Ramos; Mattar, 2021,
p.223)” foram trés trazendo os conteldos sobre as aulas na perspectiva do DUA,
sobre os jogos realizados e apontamento do que mais gostou.

Todo questionario foi aplicado ao final, com os alunos do terceiro de 2022 e
2023. Em relacdo a andlise desses dados, nas questdes fechadas trabalhamos os
dados qualitativos e quantitativos, enquanto nas questbes abertas analisamos 0s
dados por meio da andlise de conteudo de acordo com Bardin (2011).

4.5 Procedimentos

Apos aprovado pelo Comité de Etica (parecer 60326622.3.0000.5398) da
Universidade e pela prefeitura que a pesquisa foi realizada, perfizemos as seguintes
etapas:

Etapa 1: No inicio do segundo semestre letivo de 2022, realizamos reunido de pais
por meio de grupo focal que, segundo Habowski e Conte (2020), acompanha o
processo formativo no processo investigativo e de formacdo dos sujeitos
pesquisados, além de um melhor entendimento e transformacdo da praxis. Entéo
realizamos a reunido para conversar e saber qual o entendimento dos pais sobre
praticas inclusivas, o DUA, atividade diversificada entre outros, além de orientar
sobre a pesquisa e realizar a assinatura dos termos. E no final da realizacdo da
pratica com os alunos realizamos outro grupo focal para obter informacdes da visao
dos pais em relacao a pratica realizada com seus filhos.

Etapa 2: Apds autorizagdo dos pais e aceitagdo dos alunos em participar da
pesquisa aplicamos inicialmente o TDE (Teste de Desempenho Escolar) que é um
instrumento de avaliacdo formal, desenvolvido por Stein (2019), que visa avaliar o
desempenho escolar dos alunos. Em seguida, iniciamos as aulas por meio da
Sequéncia Didatica e por meio dela acompanhamos o progresso dos alunos que

sera descrito posteriormente e no final aplicamos novamente o TDE.
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Etapa 3: Realizamos atividades baseadas nos principios do DUA mudltiplas formas
de engajamento, multiplas formas de apresentacdo e multiplas formas de acéo e
expressdo. Assim, aplicacdo da Sequéncia Didatica de acordo com (Dolz; Noverraz;
Schneuwly, 2004), fizemos a intervengao com atividades da disciplina de portugués
no ensino do género textual fabulas. Por meio da pratica dessas atividades foi
possivel observar a evolucédo dos alunos em sua leitura e escrita.

Todavia, realizamos o trabalho com fabulas uma vez por semana, na maioria

das vezes, e em momentos necessarios fizemos mais um dia da semana. Essas
aulas foram planificadas pensando em cada principio e para que a professora
pudesse dar conta de responder a demanda do detalhamento da aula, pois o foco
era na disciplina de portugués. No entanto, é preciso salientar que as aulas das
outras disciplinas foram pensadas e executadas adotando alguns principios do DUA.
Também, utilizamos diversos meios de apresentacdo do contetado e um deles foi os
jogos que € o produto educacional dessa dissertacdo de mestrado em que foi
elaborado juntos com os alunos.
Etapa 4. Embora tenha realizado o grupo focal, poucos dados foram extraidos do
grupo com os pais, entdo decidimos realizar questionario com os pais, cuidadora e
estagiaria para poder ter uma dimensao mais ampla no trabalho realizado e um
guestionario para os alunos para conhecer e analisar as vivéncias por meio das
aulas com os principios do DUA e 0s jogos.

Os dados levantados, tanto do questionario quanto do grupo focal e
anotacdes de campo, foram tratados de maneira quantitativa, com a intencdo de
coletar dados por meio de numeros (quantidade) e para fim de explicar os
fendbmenos e respostas destes, bem como de maneira qualitativa por meio da
analise de conteudo, segundo Bardin (2011). Assim, selecionamos as categorias dos
textos de revisdo de literatura utilizando a técnica de andlise de dados, por meio das
fases: pré-andlise, exploracdo do material e tratamento dos resultados. E, por meio
deles, levantamos as categorias do material para comparar com as falas dos
participantes da pesquisa.

Assim, com as categorias preliminarmente estabelecidas, realizamos nova
andlise entdo submetemos as transcricdes do grupo focal, as questdes abertas do
guestionario e as anotagfes do diario de campo como material a serem analisados.
Ao passo que também realizamos a leitura flutuante, constituimos o “corpus” e

depois a exploracdo do material e examinamos as palavras ou temas que surgiram
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nas respostas e foram analisados e comparados com as hipéteses do levantamento
de acordo com as categorias e subcategorias levantadas na revisao de literatura.
Contudo, o tratamento dos dados, inferéncia e interpretacdo foram realizados

conjuntamente e de acordo com os objetivos da pesquisa.
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5. APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Diante dos objetivos da pesquisa, fundamentados na revisdo de literatura,
conversando com suas fases, nesta secdo apresentaremos o0s resultados por meio
dos dados categorizados, nas seguintes etapas: 1- Delineamento das aulas por meio
da Sequéncia Didatica; 2- O desenvolvimento da leitura, escrita e matematica por

meio do TDE; 3 - Conversa por meio do Grupo Focal; 4- Analise dos Questionarios.

5.1 Delineamento das aulas por meio da Sequéncia Didatica com a confecc¢ao
dos jogos

Ao pensarmos no encaminhamento metodologico das aulas, primeiramente,
precisamos pensar em quais Sa0 0S nossos estudantes, quais suas necessidades,
dificuldades em acessar o conhecimento e suas potencialidades, quais objetivos,
quais barreiras precisamos eliminar para que os alunos aprendam e quais recursos
precisamos. Durante o percurso, torna-se necessario reavaliar o planejamento de
acordo com as necessidades da turma. Assim foi construido nosso planejamento,
levando em consideragcdo as pesquisas realizadas e que apontaram a necessidade
de planejamento da pratica pedagdgica inclusiva, por meio de praticas universais
(Zerbato; Mendes, 2018, 2021, Vitaliano, Prais; Santos, 2019, Neves; Peixoto, 2020,
Prais; Stein; Vitaliano, 2020, Prais; Vitaliano, 2022, Torres; Marciano, 2022).

Para que os sistemas de ensino sejam acessiveis e inclusivos, de fato, é
preciso identificar quais barreiras obstaculizam-no, impedem ou limitam a
participacdo e a aprendizagem dos estudantes em seus percursos académicos
(Bock, Gesser, Nuernberg, 2020, p.666).

Nesse sentido, umas das responsabilidades do professor é organizar
situacBes didaticas que favorecam o desenvolvimento no estudante, de um
querer aprender, uma vez que esse ndo € um valor natural, mas construido
historicamente. Construir o motivo de aprender € fundamentalmente uma
funcdo educativa (Rigon; Asbhar; Moreti, 2016, p. 36).

Ha de se convir que os principios do DUA néo séo estaticos, todavia muitas
vezes esses principios se misturavam, alternavam, entrelagavam e com isso
trouxemos exemplos dos principios por meio das atividades realizadas, contanto que

nao colocamos todos os principios contemplados apenas alguns para poder
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exemplificar a empregabilidade de cada principio. Isso posto € possivel visualizar a
guantidade de dias em que as sequéncias foram aplicadas conforme indica o
Quadro 12.

Quadro 12- As atividades foram realizadas de acordo com as Sequéncias Didaticas

Aulas Assunto da Sequéncia Didatica Quantidade de
dias Trabalhados

Aula 1 Aula inicial: Introducao ao género textual Fabulas
Aula 2 Fabula: A cigarra e a formiga
Aula 3 Fabula: O ledo e o ratinho
Aula 4 Fabula: A lebre e a tartaruga
Aula 5 Fabula: A raposa e a cegonha
Aula 6 Fabula: O rato do campo e o rato da cidade
Aula 7 Fabula: O sapo e o boi
Aula 8 Fabula: O pastor e o lobo
Aula 9 Fabula: O pastor e as uvas
Aula 10 Aula final: finalizacdo da fabula
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

P NNNNMNDNOWWN

E em relacdo ao encaminhamento metodolégico, 0 passo a passo das aulas
foi construido como indicado no Quadro 13 e levou-se em consideracdo o grupo de

alunos para quem as atividades foram pensadas e desenvolvidas.

Quadro 13- Plano de aula

Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didéatica aplicada nas aulas com os principios
do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteudo: Fabula

Objetivos: avancar nas capacidades leitura e de escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.°ano

Aula:

Etapal Apresentacao da Situacao Principios do DUA
Etapa 2 Producéo Inicial Principios do DUA
Etapa 3 Médulo 1 Principios do DUA
Etapa 4 Médulo 2 Principios do DUA
Etapa b Mdédulo N Principios do DUA
Etapa 6 Producéo Final Principios do DUA

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A construcdo dos planos de aula levou em conta os materiais disponiveis na
unidade escolar, a professora disponibilizou outros materiais, de acordo com o que
era possivel no momento, assim far-se-a dentro do contexto existente com suas
possibilidades e limitagdes. Por meio do Quadro 14, podemos verificar a planificagao

e a realizagao da primeira aula.




Quadro 14- Aula 1: Introducao ao género textual fabula.
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Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didéatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.° ano

Aula: Aula 1- Introducédo ao género textual Fabulas

Etapa 1l | Apresentacdo da Situacdo

Principios do DUA

Iniciamos a aula com uma conversa inicial para levantamento
dos conhecimentos prévios dos alunos, saber se eles
conheciam histdria com animais. Aquele aluno que sentiu
vontade de falar, levantou a méo para se expressar, tivemos
alunos que preferiram desenhar as histérias com 0s animais.
ApOs esse momento, foi possivel ofertar a possibilidade de os
alunos conhecerem o género por meio da leitura de diferentes
fabulas para eles reconhecerem as caracteristicas comum
entre elas.

Também, diferenciamos na forma como esse contetdo foi
trabalhado por meio da apresentagao dos videos, Quadro 1.

Quadro 1: Video sobre caracteristicas das fabulas

N° Videos trabalhados Site
com os alunos
1 Género textual fabula https://www.youtube.com/

watch?v=180Xrjxx_n4

2 O que é fabula https://www.youtube.com/
watch?v=6sMNHUhQAF

Y

Fonte: Youtube.com

Esses videos repertoriaram sobre as caracteristicas do
género textual fabula. Apos os videos, buscamos por meio de
questbes problematizadoras indagar aos alunos, no coletivo,
que eles falassem quais caracteristicas tem as fabulas. Nesse
momento, foi importante deixar os alunos a vontade para falar
e participar. Todavia fomos pontuando na lousa as
caracteristicas mais relevantes levantadas pelos alunos.

Principio da Representagdao:
tentamos diferenciar a maneira
como a informacdo é
apresentada por meio da
conversa, leitura e video com
musica e poesia. Buscou-se

durante as atividades
relacionar a memoéria, o0s
conhecimentos prévios.

Tentamos dar varios exemplos
do mesmo contetdo.

Também  destacamos  as
caracteristicas importantes do
género trabalhado.

Principio do Engajamento:

guando motivamos a
aprender, 0s  estudantes
agucam sua curiosidade por
meio de perguntas
problematizadoras.

Principio da Acdo e
Expresséao:

O aluno pode se expressar em
relagio ao conhecimento
sobre fabulas seja por meio do
desenho, ou da fala. Assim,
demos opg¢bes visuais e
auditivas e demonstracdo do
gue entenderam por meio do
desenho.

Etapa 2 | Primeira producéo

Principios do DUA

A produgéo inicial nada mais € do que o momento em que 0
aluno tenta elaborar um texto (oral ou escrito). Nesse primeiro
momento, realizamos um texto oral, no coletivo para a
construcdo de uma fabula para se ter um panorama do aluno
que consegue construir oralmente a sequéncia da fabula, o
que precisa de apoio para desenvolver a fala na sequéncia
correta. Também demos a opcgdo de falar, escrever ou
desenhar uma fabula, no entanto todos optaram por falar no
coletivo. Entéo, os alunos levantaram as maos e foram falando
e um auxiliando o outro. Tivemos alunos que falaram mais e
outros menos.

Principio do Engajamento:
indagamos os alunos por meio
de niveis de desafios com as
perguntas realizadas, que o0s
levassem a refletir e pensar
sobre o assunto.

Principio da Acéo e
Expressédo: demos a opcao
de como o aluno prefere se
expressar, seja por meio da
fala, escrita ou desenho.



http://www.youtube.com/watch?v=18oXrjxx_n4
http://www.youtube.com/watch?v=18oXrjxx_n4
http://www.youtube.com/watch?v=18oXrjxx_n4
http://www.youtube.com/watch?v=6sMNHUhQAFY
http://www.youtube.com/watch?v=6sMNHUhQAFY
http://www.youtube.com/watch?v=6sMNHUhQAFY
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Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Propusemos atividades com animais ja que os alunos
precisariam ter repertorio de animais para construcdo das
fabulas. Entdo, foi possivel assistir ao video 1 “Livro
bichonario”.

O video apresenta a fusdo do texto poético do professor
Nilson José Machado, da Faculdade de Educacdo da USP,
com as ilustragdes de Dora Osinski, que trazem jogo de
palavras por meio de rimas. E também o video 2 com mdusica
bichonario de Danilo Benicio- Batucadan, proporcionando uma
forma de apresentacdo e visualizacdo do contetdo a ser
aprendido.

Quadro: 2 videos dos animais (bichonario)

Ne Videos trabalhados sites

1 Livro bichonario https://www.youtube.co
m/watch?v=0bSQplKtq
v4

2 Bichonério musica https://www.youtube.co
m/watch?v=ZFG5fsPfru
w

Fonte:Youtube.com

Apbs a apresentacdo dos videos, 0s alunos sentaram em
dupla, alguns em trio para criarmos um bichonario (alfabeto
dos bichos). Porém alguns alunos tinham dificuldade em
desenhar, entdo ficaram a vontade para escolher o papel que
cada um desempenharia, um desenha e outro pinta.

Principio da Representacéo:
além da utilizacdo de dois
meios para apresentacdo do
conteldo (visual e auditivo),
tivemos a oportunidade do
trabalho com a mdsica e
poesia. Ainda nesse principio,
os alunos puderam sentar em
dupla e trio, e uma das duplas
foram formadas entre o aluno
com deficiéncia e outro nao.
Principio do Engajamento:
0os alunos tiveram autonomia
para escolher seu animal do
bichonério, foram ativos no
processo de construcdo do
material.

Principio da Acdao e
Expresséo: a oportunidade de
escolha pelo meio no qual se
expressaria  desenho ou
pintura.

Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Apbs o desenho dos animais, montamos o cartaz para 0s
alunos visualizarem os bichos e escolherem quais deles
fariam parte do bichonério construido pela turma. Também,
tentamos escolher bicho de diferentes alunos para tentar
atender a participacdo de todos. As estratégias adotadas
foram recortar e colar os animais desenhados em ordem
alfabética e entdo criamos uma folha com o alfabeto as letras
do alfabeto em busca do pareamento e reconhecimento da
letra inicial e da figura dos animais.

Figura 1: Os alunos construindo o bichonario

r— —

Rl T WL 8
Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Principio da Representacao:
Criacdo de cartaz na sala para
visualizagao.

Principio do Engajamento:
os alunos tiveram participacao
ativa na realizacdo das
atividades.



http://www.youtube.com/watch?v=obSQpIKtqv4
http://www.youtube.com/watch?v=obSQpIKtqv4
http://www.youtube.com/watch?v=obSQpIKtqv4
http://www.youtube.com/watch?v=ZFG5fsPfruw
http://www.youtube.com/watch?v=ZFG5fsPfruw
http://www.youtube.com/watch?v=ZFG5fsPfruw
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Etapa5 | Médulo 3

Principios do DUA

Ap6s a realizagédo do bichionario, tiveram alguns animais que
os alunos ndo conseguiam identificar, entdo, optamos por
construir outro bichonario no canva.com e escolher junto com
os alunos quais animais contemplariam 0s jogos.

Figura 2: Folha com as letras do alfabeto

BICHONARIO
ORDEM
ALFABETICA

Fonte: Canva.com

Depois dos alunos terem escolhidos os animais para o0 novo
bichonério no canva.com, criamos uma folha com as letras do
alfabeto, na ordem alfabética. Apdés essa construcdo, os
alunos recortaram a figura dos animais e colaram na folha
com o alfabeto, fazendo o pareamento entre o animal com seu
nome e a letra do alfabeto correspondente ao animal. Depois,
plastificamos e jogamos fazendo o pareamento.

Figura 3: Animais e nome do animal
BICHOS

RECORTEE COLEEM
ORDEM ALFABETICA

>

Foi possivel ajustar o nivel de desafio colocando as imagens
sem o0 nome para o aluno que conseguisse parear a figura
com a letra inicial.

Principio da Representacéao:
0s alunos participaram
ativamente do processo
desenhando os animais e
depois escolhendo os animais
gue utilizamos nos jogos.
Principio do Engajamento:
respeitando os principios do
DUA fizemos ajuste no
tamanho da folha para aqueles
gue necessitaram, fornecemos
niveis ajustaveis de desafio,
por exemplo o aluno com
dificuldade primeiro pareou o
nome do desenho com a letra
inicial e depois realizou a
atividade de parear a letra
inicial com a figura.

Principio da Agdo e
Expresséo: a participacéo dos
alunos na construgdo e
manipulacdo dos materiais e
niveis de ajuste e desafios em
relacdo ao pareamento da
imagem com a letra inicial e o
pareamento da letra inicial
com o0 nome-imagem do
animal.
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Figura 4: Figura do animal

BICHOS

RECORTE E COLE EM
ORDEM ALFABETICA

Fonte: Canva.com

E importante observar que naja e xaréu tiveram
classificacdo diferente dos outros animais, pois encontramos
dificuldade para achar animais com tais letras. Apls a
realizagdo do bichonério e, visando trabalhar com a imagem e
memdria, decidimos pela construcéo do jogo da memadria com
a atencdo de diversificar a maneira como o conteddo foi
apresentado. Entdo, construimos os jogos: “Jogo da Memdria
Animal Letra Inicial” e “Jogo da Memoria Animal com animal”.

Figura 5: Jogo da memoria Figura 6:Jogo da memodria

animais animal letra inicial
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Fonte: Canva.com

Etapa 6 | Producéo Final

Producdo Final

Fizemos a producéo final oralmente, pois, como estamos no
inicio, os alunos ficaram mais timidos para se expressarem
por meio da escrita.

Principio da Acdo e
Expressdo: nesta etapa,
utiizamos apenas o oral
porque os alunos optaram por
falar e, assim, podemos
repertoria-los mais nas
proximas atividades e assim
conseguirem realizar as
atividades com autonomia ou
pelo menos a tentativa.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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As aulas embasadas no DUA levaram em conta a especificidade de cada
crianca. Em toda aula, tomamos o cuidado de levantar os conhecimentos prévios
dos alunos, pois € importante entender e verificar o que eles sabem sobre o0 assunto.

Apds esse momento, é importante antecipar, motivar, engajar os alunos sobre
0 assunto a ser estudado. Na primeira aula, por exemplo, tomamos o cuidado em
apresentar 0s animais que seria trabalhado em outras oportunidades. Também
respeitamos a forma como cada um sentiu vontade de se expressar, seja por meio
do desenho, da fala ou outro meio. Tentamos diversificar a forma como o contetdo
foi apresentado seja por meio da contacdo, do video, da musica, do jogo virtual ou
fisico. E importante salientar que os alunos ndo ficaram fazendo as mesmas
atividades ao mesmo tempo e de forma homogénea, em cada atividade foi
respeitado o ritmo de cada aluno, fizemos grupos em que uns desenhavam, outros
pintavam e outros escreviam, respeitando o modo de expressdo de cada aluno
(Zerbato; Mendes, 2018).

Em cada mdédulo, os alunos tiveram a oportunidade de aprender o conteudo,
de expressar 0 que aprendeu, pois tomamos o cuidado de diversificar as formas de
apresentacdo dos mesmos. Além do cuidado de motivar cada um respeitando suas
singularidades.

Em cada aula, no minimo um jogo foi construido com a ajuda dos alunos,
poréem tivemos aulas que confeccionamos dois ou mais jogos. Tentamos
contextualizar as aulas de portugués com outras disciplinas e com vivéncias
praticas, seja por meio de visita ao zooldgico, com atividades no patio. Os alunos
puderam participar ativamente de todo processo de construcdo das aulas e dos

jogos. Na aula 1, por exemplo tivemos:

Aula 1: Aulainicial: Introducdo ao género textual Fabulas

Dentro da Sequéncia Didatica, uma das atividades realizadas era a confeccéo
de jogos e depois jogavamos esses jogos, assim 0s alunos junto com a professora
criavam e testavam 0s jogos para se necessario reelabora-lo. Na aula inicial sobre
fabulas foi construido trés jogos, entre eles o bichonério, jogo da memaria do animal
com sua letra inicial, e o jogo da memoria com as figuras dos animais.

No bichonério, Figura 8, na etapa de criacdo, os alunos desenharam o0s

animais e depois colaram-nos no alfabeto, fazendo assim o alfabeto dos animais, o
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gue chamamos de bichonario. Depois desse momento, escolhemos animais no
canva.com® para a construgdo do “Jogo bichonario” com figuras dos animais, para

gue facilitassem o reconhecimento desses pelos alunos, de acordo com a Figura 8.

Figura 8- Confeccdo do Bichonério pelos alunos
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L | e

Etapa de
criacdo

-

.......

BICHONARIO

Jogo o L el :
finalizado

En
ALFABETICA

o & -~
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Primeiro o jogo foi feito com a estratégia de parear o nome do animal com a
letra do alfabeto e depois pensando em aumentar o desafio a figura do animal com a
letra do alfabeto. De acordo com Sebastian-Heredero (2020), o aluno é motivado por
meio de desafios. Outro jogo criado foi 0 jogo da memoéria com a letra inicial do

nome dos animais com a associacdo com a letra do alfabeto, conforme a Figura 9.

Figura 9- Construgdo do jogo da meméria do nome do animal com a figura

Etapa de criagéo

-

Jogo finalizado

-

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

SCanva é uma plataforma de design grafico que permite aos usudrios criar graficos, apresentacoes e
diversos conteddos visuais. (Fonte: https://www.canva.com/pt_br/about/)
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Na etapa de criacdo, utilizamos os desenhos realizados pelos alunos e depois
criamos no canva.com para ter melhor entendimento de qual animais seria ja que
uns alunos confundiam o desenho. E o Ultimo jogo criado nessa aula foi o Jogo da

Memodria da Figura dos Animais (Figura 10).

Figura 10- Jogo da Memoria associagdo figura dos animais

Etapa de criacéo

m) [EOEE
TEEEEL
EECOCC

Jogo finalizado

-

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Neste jogo, também, inicialmente, utilizamos e jogamos com os desenhos
realizados pelos alunos e depois criamos outro jogo no canva.com. E importante
destacar que mesmo depois dos jogos reelaborados no canva.com, os jogos feitos
pelos alunos nédo foram descartados e, sim, utilizados em conjunto no momento dos
jogos coletivo.

Contudo, é importante destacar que essas aulas foram construidas de acordo
com a realidade das salas de aulas em que a pesquisa foi realizada. No Quadro 15

iremos abordar a segunda aula com a fabula trabalhada “A Cigarra e a Formiga”.



Quadro 15- Aula 2: “A Cigarra e a Formiga”
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Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteudo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.°ano

Aula: Aula 2- “A Cigarra e a Formiga”

Etapa 1 | Apresentacéo da Situacéo

Principios do DUA

Antes de apresentarmos 0 conteudo realizamos pesquisa no
tablet para buscar informagbes sobre as caracteristicas das
fabulas e relembrar suas caracteristicas. Depois discutimos o
que acharam na pesquisa e comparamos com 0 que eles ja
sabiam e, conheciam sobre o contetdo.

Disponibilizamos para os alunos fotos com a histéria da
cigarra e formiga. Depois, realizamos a leitura da historia.
Também assistimos ao video sobre a Cigarra e a Formiga por
meio da LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais e com legenda.

Quadro 1: Video da fabula “A Cigarra e a Formiga em Libras”

No Video trabalhado Sites

1 “A Cigarra e a formiga” — | https://www.youtube.com/
LIBRAS watch?reload=9&v=whQ5y

XG-no0

Fonte: Youtube.com

Principio da Representacéo:
realizamos o0 levantamento
dos conhecimentos prévios
tentando acessar 0S
conhecimentos que os alunos
possuem sobre o tema.
Realizamos a diversificacdo na
maneira de apresentacao do
conteldo e se tivessemos na
sala um aluno que utiliza a
comunicacao em libras teria se
beneficiado do video.

Principio do Engajamento:

por meio de dicas e
estratégias de antecipacao foi
possivel minimizar a

inseguranca e a ansiedaqde,
envolve todos na participantes
nas discussdes. Também
variamos as atividades e
fontes de informacéao.

Etapa 2 | Producéo Inicial

Principios do DUA

Nesse primeiro momento, realizamos a producgédo inicial de
forma oral, tentando motivar o maior nimero possivel de
alunos para participar da situacdo de fala. Depois, em dupla,
realizamos o desenho da histéria, com a professora realizando
perguntas para as duplas. Tentamos encorajar a participagéo
de todos, foi possivel com a meduacédo do professor tentar
organizar a historia, na sequéncia em que ela aconteceu.
Assim, de dupla em dupla o professor passou elencando suas
partes e com a ajuda de tutoria entre os pares os alunos foram
construindo as sequéncias sobre esse género textual.

Principio da Representacéo:
dupla com aprendizes um
aluno com deficiéncia outro
nao.

Principio da Acéo e
Expressédo: os alunos tiveram
a oportunidade de @ se
expressarem por meio da
oralidade e do desenho.



https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=whQ5yXG-no0
https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=whQ5yXG-no0
https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=whQ5yXG-no0
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Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Nesta etapa, sentamos em circulo e realizamos a roda da
conversa, enfatizando o que desenharam, os conhecimentos
que eles tinham até o momento sobre fabulas. Fizemos
reflexdo sobre a dimensdo cultura, social e politica desse
género, também aprofundamos e explicamos o surgimento
das fabulas e quais mensagens elas trazem. Apds esse
momento de conversa com 0 grupo, passamos 0 video da
Formiga Boa e a Formiga Ma (as formigas).

Quadro 2: Video “A Formiga Boa e a Formiga M&@”
Videos trabalhados Sites

https://www.youtube.co
m/watch?v=LfRRsgrbN
Yo

Fonte:Youtube.com

NO
1 Formiga boa e formiga
ma

Tomamos o cuidado em assistir ao video com a histéria
contada e com a legenda. Apos assisitr ao video, discutimos
qual a atitude dos alunos, o que eles fariam se acolheriam ou
ndo a cigarra. Também foi possivel trabalhar a atitude dos
alunos, a argumentacdo no porque de suas escolhas. Apos
esse momento, pedimos para eles falarem o sentimento que
essas atitudes da fabula trouxeram, teve alunos que
mencionou mais de uma sentimento e teve aluno que preferiu
ser o ultimo para falar, assim respeitando o ritmo e desejo de
cada. Nessa atividade todos quiseram falar, uma caracteristica
da sala todos gostam de participar das interagcbes com
exemplos do dia a dia.

Principio da Representacéo:
formamos grupos
heterogéneos no momento de
aprendizagem coletiva. Os
alunos sentaram em roda
proporcionando um  outro
formato de aulas.
Oportunizamos a conversa, 0
video para a apresentacdo do
conteldo.

Principio do Engajamento:
incentivamos 0s alunos na
participacao, para tentar
relacionar com seus
conhecimentos do dia a dia.

Principio da Agdo e
Expresséo: a conversa sobre
a historia, a oportunidade de
guem quis ou nao falar,
respeitando o ritmo de cada
um. Porém todos participaram,
pois uma sala que gosta muito
de participar. Tivemos o
cuidado de o aluno mais
timido que queria falar ouvi-lo,
sendo tem alunos mais
falantes que querem so6 eles
se expressarem.

Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Dividimos a sala em grupo e trabalhamos receita de massinha,
os alunos puderam realizar a receita para confeccionar com
massinha os personagens, 0 cendrio e depois contar a histéria
para os colegas.

Figura 1: Atividades com massinha.

L e—

Fonte: Elaborada pelo autor.

Por meio dessa atividade, levantamos o que os alunos
entenderam sobre fabulas, quais alunos precisavam de apoio
e orientacdes sobre o que era uma fabula. Houve alunos que
contaram a histéria, outros ndo. Tivemos histdria criadas e
também histérias recontadas.

Principio da Representacao:
formamos grupos
heterogéneos durante a
atividade de aprendizagem
coletiva. E os alunos puderam

participar ativamente na
construgdo e  exploracdo
delas.

Principio do Engajamento:
proporcionamos a tutoria entre
0s pares.

Principio da Acéo e
Expressédo: essa atividade foi
pensanda para proporcionar
aos alunos outro meio de se
expressarem sobre a fabula e
diferentes  recursos  para
demonstrar o que aprendeu.



https://www.youtube.com/watch?v=LfRRsgrbNYo
https://www.youtube.com/watch?v=LfRRsgrbNYo
https://www.youtube.com/watch?v=LfRRsgrbNYo
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Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Atividade 1- No caderno
perguntas:

1- Qual o titulo da fabula?
2-Quais os personagens da fabula?

3-Qual a moral da fabula?

4-Quais estacdes do ano traz a fabula?

5-Qual a personagem fez a seguinte pergunta? “_Ola! Sera
que posso entrar? Estou com frio e com fome?”

6-Quem narra a histéria?]

respondemos as seguintes

Atividade 2- Apls essa atividade, utilizamos a cruzadinha,
como atividade interativa no tablet para motivar os alunos a
realizarem e entender o contetdo.

Quadro 3: Jogo da Cruzadinha
N° Jogo trabalhado Site
1 Jogo da cruzadinha https://criadordecruzadinhas.
com.br/crossword/6414520ac
d55e8005aeebcf9

Fonte: https://criadordecruzadinhas.com.br/

Também utlizamos a atividade impressa.

Figura 1: Cruzadinha impressa

Quem cantou todo verao?

Quem trabalhou o verdo todo?

Qual estado do ano faz muito frio?

[ T T 11714

Onde a Cigarra foi buscar abrigo?

Qual estagdo faz muito calor?

Fonte: https://criadordecruzadinhas.com.br/

Atividade 3- Com a intencao de avancar nos conteldos,
utilizamos o caca-palavras para apropriacdo das palavras
utilizadas na fabula.

Principio da Representacéao:
formar grupos heterogéneos
durante a atividade de
aprendizagem coletiva.

Principio do Engajamento:

oferecer software interativo,
jogos.
Principio da Acéo e

Expressédo: essa atividade foi
possivel realizar com o grupo,
pois todos 0s alunos
conseguem copiar da lousa
apenas respeitamos o ritmo e
tempo da copia de cada aluno.



https://criadordecruzadinhas.com.br/
https://criadordecruzadinhas.com.br/
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Figura 2: Caca-palavras

Caca palavras: A Cigarra e a Formiga

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao
contrario.
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CASA
CIGARRA

Fonte: Textodoseuparhttps://www.geniol.com.br/palavras/caca-
palavras/criador/agrafo

FORMIGA
INVERNO

TRABALHO
VERAO

Etapa 6 | Médulo 4

Principios do DUA

Atividade com jogo da “Cigarra e a Formiga” para trabalhar
conceitos e informacdes da fabula.

Principio da Representacao:
tomamos o cuidado com o
layout do jogo, com as cores e
tamanho de letra. Buscamos
reconhecimento por meio da
memoria do que foi aprendido
nesta histéria.

Etapa 7 | Producao Final

Principios do DUA

A sala de aula foi dividida em grupos heterogéneos e fizeram
o reconto da fabula por meio de teatro. Foi uma apresentacao
apenas para os préprios alunos e a professora da sala. Cada
grupo definiu seu papel na fabula, em algumas apresentacdes
tivemos mais que uma formiga e mais que uma cigarra. E os
alunos apresentaram duas vezes a fabula trocando de papéis
e assim cada um teve autonomia para construir o final se
ajudaria ou nao a cigarra.

Principio do Engajamento:
permitimos que os alunos
participem da elaboracdo e
escolhas das atividades, por
sinal optaram por nédo
apresentarem para toda a
escola, pois ficariam ansiosos
com a apresentacdo, por isso
decidiram apresentar apenas
para a sala.

Fonte: Elaborado pela autora (2023.


http://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/ágrafo
http://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/ágrafo
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Podemos observar na segunda aula confeccionamos o Jogo da Cigarra e a

Formiga.

Aula 2: Fabula: “A Cigarra e a Formiga”

A construgao do jogo “A Cigarra e a Formiga” se deu pensando na estrutura
da fabula para diversificar a estratégia do que foi ensinado e pensando em mais um
meio do aluno se apropriar do conteddo, nesse caso, o0 jogo fisico, como ilustrado na
Figura 11.

Figura 11- Jogo da cigarra e a formiga

Etapa de criagcdo ? I i

Jogo finalizado

- Zi::

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Neste jogo, os alunos criaram o desenho da cigarra e da formiga e depois
fomos diretamente no canva.com para encontrar de um tabuleiro e depois de
votacdo escolhemos o tabuleiro que consta no jogo finalizado e esse teve a
construcdo de perguntas sobre as caracteristicas dessa fabula. E assim as aulas
seguiram com o planejamento da SD e confecc¢ao dos jogos.

E importante salientar que o planejamento das aulas levou em conta os
artigos utilizados na revisdo de literatura, Sebastian-Heredero (2020), Sebastian-
Heredero, Prais e Vitaliano (2022). Contudo detalhamos o planejamento de forma
geral, porém é preciso ressaltar que na nossa sala de aula no ano de 2022,
tinhamos um aluno com deficiéncia intelectual e um com transtorno de
aprendizagem e outro com TDAH (Transtorno de Déficit de Atengcdo e
Hiperatividade) e, na sala de 2023, um aluno com transtorno do espectro autista, um

com transtorno de aprendizagem e um com TDAH.



91

Sendo assim, as aulas foram pensadas para esse publico e os demais alunos.
Porém, se tivéssemos, por exemplo, alunos com deficiéncia visual precisariamos
modificar algumas atividades, como colocar o Braille nos jogos, possibilitar o acesso
tatil de alguns materiais, dar a descricdo de algumas imagens, entre outros. No caso
de deficiéncia auditiva, apesar de ter trabalhado com alguns videos em libras e ter
legenda na maioria deles, teriamos que nos atentar a especificidade desses alunos
e assim expandir para o grupo e ampliar as possibilidades de acesso para todos.

No caso dos alunos com deficiéncia ou transtorno de aprendizagem TDAH da
nossa turma, tomamos o cuidado de expandir as possibilidades, muitas vezes
repetiamos as informacdes individuais ou para o grupo todo. Ampliamos as
atividades impressas, tivemos o cuidado deles e de toda a turma reconhecerem os
animais que seriam utilizados na construcdo dos jogos, a cor utilizada nas
atividades, enfim o layout em geral de todas as atividades executadas. Também
durante as atividades, realizamos o auxilio com o significado de termos da historia,
com termos mais simples ou sindnimo para maior entendimento a todos os alunos.
Por vezes, destacamos pontos principais da historia para auxiliar alunos que
necessitaram e assim ampliando a oportunidade de aprendizagem de todos.

Os videos trabalhados ndo podiam ser muito longos pela dificuldade em que
alguns alunos tiveram em manter a atencdo. Os videos foram utilizados com
legendas, alguns videos eram com desenho animado, outros com fantoches e outros
com encenacéo e / ou realizados por contadores. Os alunos com deficiéncia ou que
tinham maiores dificuldades se sentavam nas carteiras da frente, proximo ao
professor, pois se precisassem de apoio teriam, quando faziam duplas ou trios,
tomavamos o cuidado em colocar perto de um aluno que poderia contribuir e realizar
a troca de experiéncia de maneira adequada. O aluno com autismo tinha uma
cuidadora que o acompanhava nas atividades e em diversos momentos ela ajuda
outros alunos, mesmo aquele sem o transtorno ou deficiéncia.

Enfim, buscamos realizar as acdes por meios dos principios:

Principio da representacdo: oferecer apoio ao apresentar novos
conhecimentos, fazer relacdo com o que os alunos ja conhecem de memoria, assim
acessar seus conhecimentos prévios e em todas as aulas uma retomada para
relembrar, familiarizar com o assunto. Cada aula foi pensada em oferecer varios
exemplos do mesmo conteudo, diversificar o “como” essa informacdo foi

apresentada, levando em consideracdo os alunos para os quais essas aulas foram
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pensadas e a disponibilidade de materiais da escola. Depois de cada historia, foi
possivel destacar pontos importantes, retomar as histérias por meio de cada aluno
contando uma parte que foi interessante ou ndo. Na realizacdo das atividades, nos
atentamos para o tamanho, cor, formato das imagens, ndo s6 para o aluno com
deficiéncia, mas para todos.

Tentamos dar opc¢des visuais, auditivas, concretas na realizacdo da maioria
das atividades. Buscamos ligar o conteldo com seu uso diario e articula-los com
outras disciplinas e incluir a participacéo de todos por meio de atividades em duplas,
trios e grupos heterogéneos.

Principio do engajamento: buscamos fornecer suportes necessarios,
realizamos niveis de ajustes, tentamos motivar a participacdo e o engajamento de
todos, respeitando a opinido e o interesse dos alunos. Utilizamos diversos meios
para os alunos se apropriarem do contetdo, utilizamos jogos virtuais e fisicos,
elaboramos atividades praticas e tutoria entre os pares. Os alunos puderam
participar ativamente do processo e construcdo das aulas e dos jogos. Tentamos
envolver todos nas discussdes e participacdo nas aulas. Por vezes, incentivamos a
participagdo de todos, tentamos minimizar a inseguranga por meio de rotinas,
informagfBes e antecipacdes necesséarias para a seguranca dos alunos, tentamos
autorregulacéo deles por meio da conversa.

Desde o inicio, trabalhamos em prol da aceitacéo e de se colocar no lugar do
outro em diversos momentos das conversas, da valorizacdo e respeito as
diferencas. Trabalhou-se sempre que todos temos potencialidades e cada um pode
ser bom em algo. A fabula também possibilitou esse trabalho, ja que no final de cada
fabula trabalhdvamos a moral, o ensinamento, em que conversavamos sobre as
atitudes no coletivo. Foi necessaria a participacdo ativa de todos envolvidos, ja que
0S mesmos ajudaram a construir 0s jogos, as dinamicas muitas vezes discutidas em
grupo.

Principio da acdo e expressao: procuramos, durante as aulas, deixar os
alunos a vontade para as suas diferentes acfes e expressdes, para a construcao do
conhecimento, para mostrar por meio da escrita, do desenho ou fala o que
aprenderam. Por exemplo, tem uma aluna que ainda né&o realiza a leitura e escrita
com autonomia, mas ela se expressa excelentemente, faz associagdes, retomada e
tem bom entendimento do contexto, um repertério de memoria e fala rica de

significados, assim como é possivel ver a riqgueza dos repertérios dela tivemos de
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olhar para a individualidade de cada alunos e o todo no contexto de ensino-
aprendizagem, na avaliacdo do percurso. Também flexibilizamos o tempo para
realizacdo das atividades ou para demonstrar o que aprendeu. Oportunizamos
feedbacks sobre o desempenho dos alunos, retomadas das possibilidades em
relagéo as atividades realizadas.

Por meio seja da escrita, da fala, da correcdo na lousa, dos jogos on-line, dos
jogos fisicos, os alunos tiveram a oportunidade e recursos diferentes para realizar a
autoavaliacdo. Apesar de nao especificar em cada atividade, tivemos flexibilizagao
do tempo para a realizagéo delas, pois cada aluno tem seu ritmo. Trabalhamos as
Funcdes Executivas, diversificamos as atividades para os alunos mostrarem o que
aprendeu, enfim tentamos ofertar apoio necessario para que o aluno consiga
compreender o conteudo.

Enfim, buscamos contemplar em todas as aulas uma grande possibilidade de
principio do DUA, porém essas aulas sdo um recorte do acontece diariamente. E
este recorte utilizamos apenas para a demonstracdo da possibilidade que existe da
ampliacdo da pratica escolar e tem-se a possibilidade de ampliacdo de outros
principios em diferentes momentos.

As demais aulas estdo apresentadas no Apéndice e os jogos elaborados
serdo disponibilizados por meio de arquivo Portable Document Format (PDF), que
pode ser impresso por outros professores, alunos e pessoas em geral e sera

disponibilizado no site do Programa de Pés-Graduacao da Unesp de Bauru.

5.2 O desenvolvimento da leitura, escrita e matematica por meio do TDE

As atividades e avaliagcbes em sua totalidade foram aplicadas respeitando os
principios do Desenho Universal para Aprendizagem, no entanto, utilizamos o TDE
(Teste de Desempenho Escolar) - (Anexo de D a G), para verificar de modo concreto
e fidedigno usando um instrumento cientificamente validado para diagnosticar se
aconteceu ou nao a melhora dessa aprendizagem, por meio da aplicagéo dos jogos
e da Sequéncia Didéatica. Ressalta-se, ainda, que essa avaliacdo nao foi utilizada
para diagnosticar e pontuar o que o aluno nao sabe e sim verificar os aspectos da
aprendizagem de toda a turma se aconteceram avan¢os ou hao, pensando na

validag&o da prética realizada em sala de aula.
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E preciso salientar que, ao observar que os alunos ndo conseguiam
responder a atividade, a professora pedia para 0 mesmo parar, sem a necessidade
de mencionar que estava errado, apenas paravam para nao frustra-los. Esse teste
foi aplicado de forma individual com a professora, cada passo foi respeitado o limite
de aluno, o tempo para realizacdo da atividade feito pelo préprio aluno, além disso,

as fichas foram ampliadas para todos.

O TDE é um instrumento psicométrico de aplicagéo individual que avalia de
forma ampla as capacidades fundamentais para o desempenho escolar em
trés areas especificas: 1) leitura — reconhecimento de palavras isoladas do
contexto, 2) escrita - escrita do nome proprio e de palavras
contextualizadas, apresentadas sob a forma de ditado e 3) aritmética
(Knijnik; Giacomoni; Stein, 2013, p. 408).

Importante observar que o Teste de Desempenho Escolar (TDE), segundo
Stein, Giacomoni e Fonseca (2019, p. 9), “visa avaliar habilidades basicas de leitura,
escrita e aritmética”. Entdo, levantando os dados do 3.° ano de 2022 e 2023 foi
elaborada a Tabela 6, para podermos ter uma visdo geral, com numeros
aproximados, do desempenho dos alunos.

Como constata-se na Tabela 6, vinte e cinco alunos responderam o TDE em
2022 e vinte um alunos no ano de 2023. Realizamos 0 pré-teste de escrita,
aritmética e leitura antes de iniciarmos as aulas com o DUA e quatro meses apos a
aplicacdo das aulas permeadas pelo DUA realizamos o pés-teste. De acordo com
Stein (2019), cada um dos subtestes contém uma escala de questdes em ordem
crescente de dificuldade e a aplicacdo do subteste é interrompida quando os alunos
apresentarem dificuldade de realizar, tomando o cuidado para néo ter frustracao.

A classificacdo em relagdo ao desempenho da crianca é realizada
respeitando o tipo de escola que estuda e idade. A classificacdo é realizada de
acordo com o numero de acerto dos alunos comparando-o com criancas de escola
publica com a mesma idade. Assim, inferior refere-se que esté inferior a média dos
alunos com a mesma idade em relacdo ao numero de acertos, e assim

sucessivamente em médio e superior.



Tabela 6- Classificacdo de acordo como TDE

95

Classificagéo por subteste- TDE Il

Escrita Aritmética Leitura
Turm | N°de | Classific | Pré-teste | Pos-teste | Pré-teste | Pos-teste | Pré-teste | Pds-teste
a alunos acao
/ano
n° | % [ n° | % | n° | % [ n°| % [ n° | % | n° | %
Inferior 18 72 16 64 24 9% | 12 48 18 72 | 13 | 52
30 25 (0-25)
ano Médio 6 24 7 28 0 0 11 | 44 5 20 5 20
D- (26-74)
2022 Superio | 1 | 4 | 2 | 8 [ 1| 4| 2] 8 | 2] 8] 7|28
r (75-
100)
Inferior 16 76 11 52 20 95 9 43 14 67 8 38
30 21 (0-25)
ano Médio 4 19 9 43 1 48 | 11 52 4 19 3 14
C- (26-74)
2023 Superio | 1 | 48| 1 | 48| 0 | 0 | L |48 | 3 | 14 | 10 | 48
r (75-
100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O subteste de escrita foi constituido por 40 palavras que a professora ditou,

porém nem todos os alunos escreveram todas as palavras. O subteste de aritmética

continha 37 questfes, e a maioria dos alunos fizeram até a questdo vinte e o

subteste de leitura continha 36 palavras para serem lidas, contudo cada aluno leu a

guantidade de palavras que conseguiu. Posto isso, foi tomado devido cuidado para

assim que o aluno sentisse dificuldade parasse de realizar as questdes propostas.

Analisaremos primeiramente a turma de 2022 e depois a turma de 2023

separadamente para dar mais clareza e individualizada do desempenho de cada

turma e para o resultado de uma né&o interferir no resultado da outra. Assim,

observando o teste na turma do 3° D, iniciamos a analise pelo subteste de escrita,

em que a professora ditou palavras para verificar o que o aluno consegue ou nao

realizar. No Gréfico 1, com o pré-teste, e no Gréafico 2, com o pds-teste.
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Gréfico 1- Subteste escrita (pré-teste) - 3.2 ano de 2022

Subteste de escrita (pré-teste)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Gréfico 2- Subteste de escrita (pds teste) - 3.2 ano de 2022

Subteste de escrita (pés-teste)

= |nferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Comparando o pré (Grafico 1) e pos-teste (Gréfico- 2), em relacdo ao
subteste de escrita, percebemos que diminuiu o nimero de alunos na classificacéo
em relacdo inferior (0-25), e aumento em relacdo médio (26-74) e superior (75-100).
Apesar do aumento ser pouco, devemos considerar o espaco de tempo que 0sS
testes foram aplicados e esses alunos vieram de uma pandemia e chegaram no

terceiro ano com bastante defasagem na leitura e escrita.
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Em relacdo ao subteste de aritmética, que ndo era o foco da pesquisa, porém
faz parte do TDE aplica-lo, também foi possivel a analise por meio da realizacdo de
atividades. No inicio da atividade, a professora deixou claro que havia contetudos
gue o aluno ja havia aprendido e outros ndo. Entdo poderiam fazer até onde
conseguissem, conforme Grafico 3 no pré-teste e Gréfico 4, pos-teste.

Grafico 3- Sub-teste de aritmética (pré-teste) - 3.° ano de 2022

Subteste Aritmética (pré-teste)

= nferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Grafico 4- Subteste de aritmética (pos- teste) — 3.° ano de 2022

Subteste de aritmética (pds-teste)

= [nferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Em relacdo a aritmética, observamos que o desempenho dos alunos
melhorou de acordo com o pré e pdés-teste. Inicialmente, tinhamos 96% dos alunos
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classificados com inferior (0-25) e no pés-teste esse percentual foi para 48 %, um
namero significativo. Ja em relacdo a classificacdo média (26-74), esse percentual
era 0 e foi para 44% e na classificacdo superior era de 4% foi para 8% e mostra
avanco relevante a aprendizagem de Matematica.

E em relagdo a leitura, também realizamos o pré e pds-teste, de acordo com o
Gréfico 5 e 6.

Grafico 5- Subteste de leitura (pré- teste) - 3.2 ano de 2022

Subteste de leitura (pré- teste)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Grafico 6- Subteste de leitura (pés- teste) — 3.° ano de 2022

Subteste de Leitura (pds-testes)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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De acordo com a comparagédo do pré e pos-teste, observamos a queda na
classificacéo inferior de 72% para 52%, ja em relacéo a classificacdo média (26-74),
tivemos a estabilidade do numero de alunos mantendo os 20%, isso ndo quer dizer
gue estabilizou a aprendizagem, mas provavelmente os que sairam da classificacao
inferior podem ter ido para a média e 0s que estavam na média podem ter ido para a
superior, pois 0 percentual da superior estava em 8% e foi para 28%, aumentando
consideravelmente. Claro que isso sdo hipdteses, porém no todo percebemos o
avanco na leitura dos alunos.

Face ao exposto, referente ao 3.°D, iremos analisar o 3.° C. Igualmente a
analise anterior iremos analisar de acordo com a ordem da aplicacdo do teste,
primeiro o subteste de escrita, depois o de aritmética e por fim o de leitura.

Entdo, conforme observamos no gréafico 7, o pré-teste de escrita, os alunos
tiveram desempenho a classificacao inferior de 76,2 %, médio 19,1 % e superior 1

%, 0s numeros no Grafico 7 foram aproximados.

Grafico 7- Subteste escrita (pré-teste) — 3.° ano 2023

Subteste de escrita (pré-teste)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Ja& no pos-teste, esse desempenho aumentou, conforme vemos no Grafico 8
com dados aproximados. A classificacao inferior diminui 23, 8 %, pois de 76,2% foi
para 52, 4%. A classificacdo de desempenho médio (26-74) foi de 19,1 para 42,9,
considerado um grande ganho e a superior (75-100) continuou com 4,8%.
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Gréfico 8- Subteste escrita (pds-teste) -3.° ano 2023

Subteste de escrita (p0Os - teste)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Em relacdo a aritmética, tivemos um pré-teste (Grafico 9) com numeros
aproximadas, pois 95,2 %, dos alunos na classificacdo inferior que precisamos
refletir em pesquisas posteriores sobre as dificuldades encontradas por esses

alunos.

Gréfico 9- Subteste de aritmética (pré-teste) — 3.2 ano 2023.

Subteste de aritmética (pré-teste)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Apds as aulas e execucdo do projeto, realizamos o pds-teste e percebe-se o

avanco em relacdo ao desempenho dos alunos na matematica, pois 0 numero de
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alunos diminuiu na classificagdo inferior de 95% para 43% (Grafico 10), apesar do
namero consideravel ainda estamos na metade do ano esse numero podera
diminuir, contudo infelizmente ndo sera possivel mencionar nesta pesquisa ja que a

mesma termina antes.

Grafico 10- Subteste de aritmética (pds-teste) — 3.° ano 2023

Subteste de aritmética (pOs-teste)

= [Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Faz-se ressaltar que a leitura era o principal objetivo do trabalho com fabulas
em relacdo aos outros subtestes, apesar do processo de ensino-aprendizagem
serem interligados e complementares para o avanco no desenvolvimento do aluno.
Entdo iremos analisar os subtestes de leitura, comparando o pré-teste, Gréafico 11,
com o pos-teste Gréafico 12, todos eles com percentuais aproximados.
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Gréfico 11- Subteste de leitura (pré-teste) - 3° ano 2023

Subteste de leitura (pré-teste)

= [Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Grafico 12- Subteste de leitura (pds-teste) -3.° ano 2023

Subteste de leitura (p6s-teste)

= Inferior (0-25) = Médio (26-74) = Superior (75-100)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Face ao exposto, verificamos que dos 66,7% dos alunos que se encontrava
na classificagéo inferior diminuiu para 38,1%, j& em relacdo ao nivel médio de 19,1%
para 14,3 % e finalmente dos 14,3% que se encontravam na classificagcdo superior
subiu para 47, 6, assim ficando evidente o avanco na leitura dos alunos. Esse
avanco consideravel principalmente do 3.° C, em que as atividades foram realizadas
com maior parte das atividades e jogos ja planejados, pois a maioria das sequéncias
e jogos ja haviam sido planejados, executados e aprimorados pelos alunos do 3.° D.
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Também devemos levar em consideracdo que o segundo ano desses alunos, foram
presenciais diferente da turma de 2022 que a escola estava realizando o ensino com

revezamento.

5.3 Conversa por meio do Grupo Focal

Um dos objetivos do curriculo de Ensino Fundamental em que a pesquisa foi
realizada é fortalecer o vinculo com a familia (Bauru, 2022). Assim sendo, é
necessario construir e/ou ampliar esse vinculo e nossa intencdo da pesquisa com 0s
pais foi de aumentar a participacdo na vida escolar dos seus filhos e para auxiliar na
percepcdo de mudanca ou ndo de motivacado para ir a escola e orientar sobre a
realizacdo das atividades. Dessa forma, realizamos a primeira reunido de pais para
assinatura dos termos e depois foi possivel realizar com os pais o0 grupo focal que
sdo “tipo de entrevista em grupo em que se discute um tema de interesse para a
pesquisa, produzindo, assim, uma visdo do grupo, € ndo de um individuo” (Mattar;
Ramos, 2021, p. 255).

Também, foi possivel elencar a visdo dos pais acerca dos temas abordados
nas aulas. Ao passo que, foram levantadas questbes sobre o que eles sabiam sobre
inclusédo, Desenho Universal para Aprendizagem, homogeneizagcdo e
heterogeneidade, atividades diversificadas, assim quando a crianga chegar em casa
contando as dindmicas realizadas em sala realizada os pais poderdo identificar
mesmo que minimamente as intengdes dessas. As reunides aconteceram em agosto

e dezembro com o0 3.° D e fevereiro e junho com a turma do 3.° C (Figura 12).

Figura 12- Reunifes com o grupo de pais
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A primeira reunido do 3.° D, apresentou-se timidamente com os pais sentados
um atras do outro, por causa do distanciamento deixados pela Covid-19. Os pais
tiveram pouca participacdo, poucos quiseram se pronunciar. Eles demonstraram que
sabiam o0 que era inclusdo, sabiam que tinham alunos mais avancados e menos
avancados, contudo em relacdo ao DUA, disseram que ndo conheciam. Também
tivemos o acompanhamento dos pais por meio das reunides bimestrais e nelas
falamos sobre as praticas desenvolvidas, porém o grupo focal ndo foi utilizado
nessas reunides bimestrais, apenas na primeira e na ultima reunido da turma.

Ja nas outras reunides, sentamo-nos em roda para a conversa com 0s pais
sobre a percepcdo deles sobre a vida escolar dos filhos e essa reunido foi mais
produtiva e interativa que a primeira, ainda sim os dados coletados foram pouco. No
decorrer da conversa, foi possivel passar para os pais os videos® com as fotos das
atividades realizadas para familiaridade maior com o assunto. Todavia, todos os
procedimentos, adotados com os pais dessa turma, também foram realizados com
0s pais dos alunos do 3.° ano C.

E preciso ressaltar que, infelizmente, as reunides tiveram pouca participacéo
ativa dos familiares. Entdo, concluimos as reunides observando os filhos utilizando
0s jogos construidos, o que foi bem significativo para a motivacdo dos alunos e
visualizacéo dos pais como ficou nosso produto final, 0s jogos.

A conversa no grupo focal foi categorizada por meio da técnica de andlise de
conteudo de acordo com Bardin (2011) e seguiu trés etapa: a pré-analise,

exploracdo do material e tratamento e interpretacdo dos dados por meio da técnica

6video alunos 3.° ano D de 2022, disponivel em: https://youtu.be/p3FtKgJGT5g e video dos
alunos do 3.° ano C, disponivel em: Video alunos 3.° ano C -2023, disponivel em:
https://youtu.be/ljaXyBrvV-g


https://youtu.be/p3FtKgJGT5g
https://youtu.be/ljaXyBrVV-g
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de analise tematica, que consiste em “fazer uma analise tematica, consiste em
descobrir os «nucleos de sentido>> que compdem a comunicacdo e cuja presenca,
ou frequéncia de aparicdo podem significar alguma coisa para o objetivo analitico
escolhido” (Bardin, 2011, p.105).

Na pré-analise, assistimos ao video e, depois, foram transcritas as falas das
duas turmas, em conjunto, realizada a leitura exploratéria das falas, em busca da
compreensao. Na etapa seguinte, revisitamos as falas para realizar recortes com
objetivo de estabelecer categorias. Em relagdo ao tratamento e interpretacdo dos
dados, ja tinhamos as categorias definidas por meio da revisdo de literatura de
acordo com o0s objetivos da pesquisa, cujas categorias sao cinco, entre elas estao:
Educacdao inclusiva, Pratica Pedagdgica, Avaliacdo, Formacdo de Professores e o
Papel da Escola. Por meio da andlise da conversa, elencamos as falas sobre as
guestdes levantadas (Quadro 16) e utilizaremos nomes ficticios para evitar

identificacao do aluno.

Quadro 16- Categorias de acordo com a analise dos dados do grupo focal com os pais

Categorias Subcategoria Falas
Papel da escola e Relacdo escola- | _ A Valéria néo quer faltar de jeito nenhum.
familia _ O Eric gosta do projeto ndo quer faltar.

_ Ela quer vir para a escola de qualquer jeito.

Pratica pedagdgica e Diversificagdo de | _ O projeto realmente é algo benéfico, com o
estratégias e | passar do tempo acredito que ela esti se
heterogeneidade | soltando.

e Desenvolvimento Ela fala bastante e estd bastante

e Ensino- participativa.
Aprendizagem _ Ele estd mais animado para vir para a
escola.

_ Ela esta animada para vir para a aula.
_ A Evelin nas tarefas de casa ja ndo tem
tanta dificuldade.
_ Guilherme diminui o pedido de ajuda nas
tarefas de casa.
_ A Andreia melhorou também nas tarefas.

O Marcelo tem autonomia nas tarefas.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

As categorias mencionadas foram o Papel da Escola e a Pratica Pedagogica.
O agrupamento dos dados inicialmente foi elencado com a melhora e autonomia dos
filhos na realizacdo das tarefas de casa (categoria Pratica Pedagogica) e também na
vontade de ir para a escola (Papel da Escola). O quesito tarefa ndo foi levantado

pela professora, pois ndo era o foco, porém algumas maes falaram sobre essa
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guestdo. Conforme podemos observar, hA uma extensdo da préatica pedagdgica
realizada em sala de aula, pois de acordo com Vygotsky e Luria (2010), podemos
verificar que a aprendizagem gera desenvolvimento e esse traz modificacdes néo
apenas no ambiente escolar, como também fora dele. E, em relagdo ao
comparecimento na escola, as méaes foram unanimes em afirmar que os filhos néo
gostam de faltar. Também, elencamos falas que puderam expressar os beneficios
das aulas, as quais os pais e a professora chamaram de projeto’. Validando os
trabalhos de Zerbato e Mendes (2018), Neves e Peixoto (2020), Monechi e Guisso
(2021).

No grupo focal, tivemos perguntas, porém, como as falas foram especificas e
vindas de poucos participantes (na conversa poucas maes falaram e outros so6
ouviam e concordavam), foi necessario criar um questionario individual para cada
responsavel pela crianca responder em casa e depois devolvé-lo. Foram elaboradas
questdes abertas e fechadas, conforme veremos, para que depois pudessem ser
tabuladas e analisadas a fim de concluirmos como os pais encaravam essas aulas.

Com os alunos das duas turmas também realizamos o grupo focal (Figura 13)
no inicio e final da pesquisa. Porém, tivemos outros momentos em que realizamos
outras conversar em grupo, mas especificamente para avaliar e reavaliar a conduta,
elaboracdo das aulas e construcdo dos jogos que foram descritos da Sequéncia
Didatica concomitante com as anotacfes do diario de campo que teve como
finalidade melhorar o planejamento e conducéo das aulas e a construcdo do Produto

Educacional.

Figura 13- Reunido grupo focal com os alunos

Fonte: A autora (2023).

"Projeto: O termo projeto foi utilizado com a intencéo de elencar o planejamento a ser realizado por
meio da pesquisa de mestrado.
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Na conversa inicial, as duas turmas, tanto do 3.° D quanto do 3.° C, ficaram
apreensivas por estarem acostumadas com outro tipo de aula, normalmente, um
sentado atrds do outro, pois essas atividades vieram apds a pandemia, em que
precisavam ter um distanciamento. Assim, sentar-se em dupla, trio e grupo foi
desafiante, pois a escola como reflexo da sociedade precisou um longo tempo de
distanciamento. Dessa maneira, aos poucos, foram introduzidas aulas diversificadas
na maneira de sentar-se, de realizar atividades, de materiais diversos, entre outros.

Em relacdo a andlise dos dados levantados por meio do grupo focal com os

alunos, tivemos os seguintes (Quadro 17).

Quadro 17- Categorias de acordo com a andlise dos dados do grupo focal com 0s alunos

N° | Categorias Subcategorias Trechos da fala
1 Educacéo Conviver com as diferencas | _ Nunca ouvi falar de educacéo inclusiva!
inclusiva __ O irmdo do Caio tem deficiéncia.

_ Meu tio é cego.
_ Tem pessoas autistas.
_ Temos que respeitar as pessoas com

deficiéncia.
2 Pratica Diversificacao de estratégia | _ Eu gostei de tudo das historias, dos
Pedagdgica | e heterogeneidade. jogos, da massinha.

__Adorei brincar com massinha.
_ Professora ta tudo bem o Fulano néo
consegue, mas eu posso ajudar ele.
Interesse, motivagao, __Eu adorei as aulas com jogos.
Engajamento e criatividade | O que mais gostei foi sentar em dupla.
__Eu adoro sentar com minha amiga.
Professora hoje via ter jogo, por favor.
Ensino- aprendizagem _“Pro o quarto ano eu andei pensando que
ele ndo vai ser tdo legal como o terceiro,
porque o terceiro ano tem jogos que
quando o0s jogos ja aprendem e também
lembram aquele dia que fez aquele jogo da
hora eu aprendi rapido, em um dia s6 por
causa do terceiro ano. Entdo t6 pensando
que o quarto ano ndo vai ser tdo legal
quanto o terceiro, porque o terceiro ano é
muito legal, entdo eu andei pensando que
espero que demoreeee muito para chegar
0 quarto ano, porque o terceiro ano é

demais!”
Recursos tecnoldgicos e _Eu adorei jogar nos tablets.
digitas _ O gue mais gostei foram os videos.

Professora vamos usar o tablet hoje né.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).




108

As categorias levantadas pelos alunos foram sobre a Inclusdo Escolar e a
Pratica Pedagdgica. Os alunos relataram desconhecer o termo “inclusao”, porém,
todos relataram que sabiam o que era aluno com deficiéncia, levantaram diferentes
tipos de deficiéncia. Apenas um aluno confundiu o termo deficiéncia com doenca e,
logo, foi esclarecido.

Os alunos foram unanimes nas falas sobre o gosto de aprender brincando, na
realizacdo de atividades por meio de filmes, videos, jogos. Apesar dos alunos serem
bem ativos e participativos, optou-se por aplicar questionario individual para
entender melhor a opinido deles.

Corroborando com a pesquisa de Zerbato e Mendes (2021, p. 11) a
diversificacdo das atividades agradou os alunos. “Os dados indicaram a realizacdo
da atividade de maneira diferenciada estimulou o maior envolvimento de todos e
abriu possibilidades para esses estudantes, que pouco se envolviam, aprenderem?”.

Também, tivemos a preocupacao dos alunos em continuar vivenciar as aulas
nesse formato com tentativa de diversificacdo de estratégias, indo ao encontro com
a necessidade dos professores adotarem praticas universais por meio dos trabalhos
de Zerbato e Mendes (2018, 2021), Vitaliano; Prais; santos (2019), Neves e Peixoto
(2020), Prais; Stein; Vitaliano (2020), Prais; Vitaliano (2022), Torres e Marciano
(2022).

5.4 Analise dos questionarios
5.4.1 Questionario dos alunos

Nesta etapa, descreveremos o resultado da aplicacdo dos questionarios com
os alunos do 3.° ano D e 3.° ano C. Destaca-se que agrupamos as questdes
fechadas por similaridade de possibilidade de resposta. Por exemplo, agrupamos as
guestodes:

Vocé gostou de participar do projeto? (questao 1)
Vocé gostou de aprender sobre fabulas? (questéao 4)
Os jogos ajudaram a entender melhor as fabulas? (questao 3 sobre 0s jogos)

Vocé gostou dos jogos? (questao 1 sobre 0s jogos)
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Essas questbes continham as respostas: sim, ndo ou mais ou menos. A partir
dai, agrupamos as respostas que foram contabilizadas dos dois terceiros anos

juntas, de acordo com o Grafico 13.

Gréfico 13- Perguntas fechadas realizadas aos alunos

Perguntas realizada aos alunos
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Percebemos que 97,8 % dos alunos gostaram de participar do projeto, o que
evidencia que “gostar’” pode auxiliar na motivagdo dos alunos de acordo com o
principio do engajamento do DUA. Confirmando os estudos Zerbato e Mendes
(2018-2021), Neves e Marciano (2020), Velasco e Barbosa (2022), Torres e
Marciano (2022).

Como visto, em relagdo ao conteudo de fabulas, 91,1% dos alunos gostaram
de aprender sobre fabulas e apenas 4,44% n&o gostaram, pois, esse mesmo
namero respondeu mais ou menos sobre aprender sobre fabulas. Por essa questao
ser levantada, de dois alunos ndo gostaram de aprender sobre fabulas, analisamos
0 comportamento dos mesmos no grupo focal e eles relataram que ndo gostam de
ler, abrindo a possibilidade por ter assinalado de néo ter gostado de aprender sobre
fabula.

Aqui a fabula foi escolhida antes de ser implementado o curriculo com aos
moldes do ISD, e concomitante ao ensino de fabulas tivemos outros géneros de

acordo com o curriculo (Bauru, 2022). Cabe frisar que € evidente que alguns

conteudos precisam ser trabalhados e ndo podemos ter unanimidade pelo gosto
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sobre o conteudo e tema, por isso faz-se necessério a diversificacdo das estratégias

para todos conseguirem acessar esse conteudo e torna-los mais atrativo.

A escola existe, pois, para propiciar a aquisicdo dos instrumentos que
possibilitam o acesso ao saber elaborado (ciéncia), bem como o proprio
acesso aos rudimentos desse saber. As atividades da escola basica devem
organizar se a partir dessa questdo. Se chamarmos isso de curriculo,
poderemos entdo afirmar que é a partir do saber sistematizado que se
estrutura o curriculo da escola elementar. Ora, 0 saber sistematizado, a
cultura erudita, € uma cultura- letrada. Dai que a primeira exigéncia para o
acesso a esse tipo de saber seja aprender a ler e escrever (Saviani, 2003,
p. 15).

Com relacdo a pergunta que traz a percepcdo dos alunos, se 0s jogos 0S
ajudaram a entender melhor o contetddo sobre fabulas, 91,11% responderam que
"sim”, 6,66% responderam "mais ou menos" e 2,22%, ou seja, apenas um aluno
respondeu "nao". Nota-se que apesar da professora enfatizar a importancia do jogo
para a aprendizagem e néo apenas para se divertir, talvez esse aluno, apesar de ter
avancado em seus conhecimentos, ndo percebeu que a aprendizagem teve relacao
com o jogo.

Vale ressaltar, que essas atividades ndo se constituem apenas recursos de
prazer e diversdo, mas uma forma intencional de auxiliar no conteddo a ser
aprendido e uma maneira diversificada de apresenta-lo, motiva-lo e de se expressar,
seguindo os principios da representacdo do DUA (Nunes; Madureira, 2015; Zerbato;
Mendes, 2018, 2021). Como exemplo, tivemos o depoimento de uma aluna que no
final da pesquisa reconheceu e fez a ligacédo da aprendizagem com o jogo (" porque
0 terceiro ano tem jogos que quando 0s jogos jA aprendem e também lembram
aquele dia que fez aquele jogo da hora eu aprendi rapido”).

Quanto a pergunta “Vocé gostou dos jogos?” tivemos 95,5% dos alunos
mencionando que “sim” e apenas 6,7% disseram “mais ou menos”. Na mensuragao
desses dados, é possivel verificar que a maioria dos alunos gostaram das atividades
chamadas de projeto, aprender sobre fabulas e jogos. Aqueles que relataram "mais
ou menos" foi porque eles queriam mais jogos que ndo precisassem tanto da leitura
e alguns desses jogos exigiam a habilidade leitora dos alunos.

Com relacdo a pergunta 2, sobre os jogos, primeiramente, é preciso ressaltar
gue para confecciona-los utilizamos o Design Thinking (Farias; Mendonga 2021),
com a intencdo de analisar e avaliar cada etapa do processo de construcdo do jogo

e, por fim, depois de cria-los, praticamos e avaliamos com a intencédo de saber se os



111

objetivos foram atingidos. Entdo, perguntamos para os alunos, depois dos mesmos

jogarem se os jogos foram faceis, dificeis ou medianos (Grafico 14).

Grafico 14- Perguntas sobre o0s jogos
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Evidencia-se que a maioria dos alunos considerou os jogos faceis, total de
73,3 %, conforme podemos constatar 22,2% acharam os jogos medianos e 4,4%
acreditaram que os jogos foram dificeis. Quando indagados sobre a dificuldade dos
jogos, os alunos elencaram o jogo que trabalha a quantidade de silabas e
confundiam a quantidade de silabas em algumas palavras. Considerando-se que €
preciso propor desafios e eles precisam evoluir em relagdo a estes, conclui-se que,
em uma sala de aula, na qual cada aluno tem um determinado conhecimento, 0s
jogos sao possibilidades de avanco. Os alunos puderam, gradativamente, como o
proprio jogo, apropriarem-se do conteudo aos poucos, por exemplo, o “Jogo da
Lebre e a Tartaruga” em que o aluno cai em uma determinada casa e precisa tirar
uma carta, ha a possibilidade de deixar apenas um quesito nessa atividade, por
exemplo, a categoria nome e acrescentar aos poucos, aumentando o desafio
gradativamente (Zerbato; Mendes, 2018, Neves; Peixoto, 2020).

Acerca da questao sobre a preferéncia do dia de aula (a0 que chamamos de
projeto, pois era o projeto de mestrado da pesquisadora no contexto da pratica em
sala de aula), esse nome foi dado apenas para diferenciar o dia de “aula comum?”,
com outras disciplinas com atividades diversificadas, dos dias de aulas para
aplicacdo da pesquisa de mestrado. Também, foi realizada a pergunta se o aluno

preferia aula comum ou dia de projeto de acordo com o Grafico 15.
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Gréfico 15- Preferéncia pelo dia de aula

Preferéncia pelo dia de aula
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O Grafico 15 mostra que 93,3% dos alunos preferem dias de aula de projeto e
6,7% dos alunos preferem dias de “aula comum”. Porém, analisando os videos do
grupo focal, percebemos que um dos alunos da primeira turma respondeu que “n&o”
e, no video, ele realmente confundiu a pergunta. Uma aluna optou que “nao” porque
brigou com as amigas, porém, o outro aluno ndo soube explicar o porqué preferia
dias de aula comum. Desse modo, comprovamos a importancia de oportunizar a
diversificacdo das aulas para contemplar todos (Zerbato; Mendes, 2018, Sebastian-
Heredero, 2020, Sebastian- Heredero; Prais; Vitaliano, 2022).

E oportuno frisar que tivemos a preocupacdo em perguntar para 0s alunos se
preferiam realizar atividades individuais, em dupla ou em grupo, conforme registrado

no Grafico 16.
Grafico 16- Preferéncia de como realizar as atividades

De que forma vocé prefere realizar as atividade?
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Em relacdo a preferéncia da maneira em que o aluno se sentaria, 60% dos
alunos preferem atividades em grupo, 35,5% preferem em dupla e apenas 4,4%
preferem individual. Investigado por que a escolha por sentar sozinho, o aluno
relatou a preferéncia por sentar sozinho, pois conversa muito quando senta com o
amigo, ja o outro disse que, as vezes, gosta de sentar sozinho. Neste grafico, fica
evidente a preferéncia dos alunos pelas atividades em grupo e precisamos nos
atentar para a importancia da troca entre os pares seja ha Educacéao Infantil, Ensino
Fundamental até na formacéo continuada dos professores, como trazem Zerbato e
Mendes (2021).

A importancia da troca entre o0s pares, um planejamento coletivo e
colaborativo é também pressuposto da pesquisa de Prais, Stein e Vitaliano (2020, p.
20): “destacamos a contribuicdo metodoldgica das experiéncias colaborativas de
aprendizagem que favorecem a inclusdo educacional, como exemplo, o trabalho
cooperativo entre os alunos em sala de aula”. Com relacdo aos alunos que preferem
realizar as atividades individuais, eles relataram que, muitas vezes, querem apenas
escolher com quem vao sentar ou ndo, pois ndo querem sentar com algum amigo
gue ndo estdo acostumados. Dai, a importancia da diversificacdo da dindmica em
sala de aula para poder contemplar a todos.

Como constatado, as questdes fechadas nos trouxeram um panorama sobre
as aulas. Dessa maneira, realizamos a tabulacéo das questdes abertas para analisar
a visdo mais detalhada dos alunos: Na pergunta referente ao Gréfico 17, que traz

qual o jogo preferido pelos alunos.
Gréfico 17- Jogo preferido
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Alguns jogos ndo foram mencionados, isso ndo quer dizer que ndo gostaram,
pois perguntamos apenas quais foram os preferidos e, nesse caso, 0os dois jogos
mais votados foram jogos de estratégias, que temos de pensar e fazer relacoes, por
exemplo, o Jogo da “Lebre e a Tartaruga” em que é preciso saber a letra que
comeca a palavra e relacionar com algum substantivo, adjetivo; e o Jogo “Quem sou
eu?” que necessita descobrir estratégias para reconhecer o animal, se é grande ou
pequeno, mamifero, tem pata, vive na agua e assim por diante.

Em relacdo a pergunta sobre o que eles acharam que podiamos melhorar nas
nossas aulas, seguem os dados especificados no Grafico 18.

Gréfico 18- O que acha melhor nas aulas?
Como poderiamos melhoras nossas aulas?

Nada I 10
Trabalhar em dupla, trio, grupo T 10
Poder brincar mais no tablet EEEE——————— 5
Mais aulas praticas I 5
Mais jogos HEEEE———— 4
Mais atividades com videos mmmmm ?
Mais brincadeiras m—— 2
Estudar outras disciplinas asssim i 2
Menos discussao (brigas) s 2
Podermos fazer escolhas mm 1
Mais dias de projeto mm 1
Ter mais tempo para descansar as.. 1

0 2 4 6 8 10 12

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A maioria ndo quis mudar nada, porém tivemos outras respostas como
“trabalhar em dupla, trio e grupo”; “mais aulas praticas”, “mais jogos”. Enfim,
surgiram varias opcdes para diversificacdo das aulas nesta questéo e isso pode nos
ajudar no principio do engajamento e na motivacdo. Abaixo, destacam-se algumas
falas em relacdo a categoria Pratica Pedagodgica:

“‘Sentar mais vezes juntos” ,
“Eu gosto muito dos jogos”
“Sentar em duplas”

“Gosto de ter aulas praticas”
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Podemos perceber que muitos alunos mencionaram a diversificagdo no
acesso a informacdo. Mostrando-nos que aquela maneira tradicional de aula
expositiva, na qual o conteudo € passado na lousa e o professor fala sobre ele, esta
longe de ser unanime na preferéncia dos alunos, pois, como somos diferentes e
acessamos essas informacdes de maneiras diferentes, destacamos Bock, Gesser e
Nuernberg (2020, p.375): “reforca-se aqui a ideia de que se devem ofertar recursos

de acordo com as diferentes possibilidades de acessar o conhecimento”.

Diante disso, a metodologia do DUA possibilita a descontinuidade do
formato tradicional da sala de aula do ensino regular, visando contribuir para
um modelo educacional mais atrativo, com vistas a atender tanto as
especificidades de pessoas com deficiéncia quanto as dos demais
estudantes, endossando, assim, o compromisso de garantir a equidade na
educacéo (Monechi; Guisso, 2021, p. 92).

Nota-se que os alunos gostaram dos jogos, videos, historias, da dinamica das
diferencas de apresentacdo do conteddo. Com base na questdo sobre os pontos
positivos na aula de projeto, percebemos no Grafico 19 a questdo da parceria e 0

“sentar junto” foi item o0 que mais pontuou.

Grafico 19- Pontos positivos do projeto

Pontos positivos do projeto
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
Abaixo, destacam-se algumas falas que também recaem sobre a Prética
Pedagdgica nas subcategorias: diversificacdo de estratégias, recursos,
aprendizagem.

=M. W

“Das fabulas no telao”; “Aprender sobre fabulas”
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“Os jogos, o projeto e os grupinhos, dupla e trio”; “Eu gosto de ter jogos”;
“Gosto das histérias e dos jogos”; “Porque o projeto ensina jogos”

“Gostei de tudo”

“Fazer as aulas em grupo”

“Poder mexer no tablet”

De acordo com Costa-Rendres, Amaral e Oliveira (2020, p 161):

Entendemos que a implantacdo do DUA no planejamento de ensino e
elaboracdo de atividades pedagodgicas inclusivas e, em particular, daquelas
gue contemplem o uso de recursos tecnolégicos, é perfeitamente viavel e
adequada, potencializando o processo de ensino e de aprendizagem para
todos.

5.4.2 Questionario dos pais

Os dados do questionario dos pais foram tabulados em conjunto do ano de
2022 e 2023. Em relacdo as perguntas sim ou ndo, juntamos as questdes: 1- Vocé
acha que seu filho gostou de participar do projeto e 3- Vocé acha que seu filho

evoluiu na aprendizagem, conforme Gréfico 20:

Gréfico 20- Perguntas 1 e 2 do questionario.

Perguntas realizada aos pais.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Percebe-se que, mesmo por meio de questionério, ndo tivemos a participagéo
de todos os pais e, mesmo aqueles que responderam, nota-se que a maioria

acredita que o filho gostou de participar do projeto em relagéo a resposta “mais ou
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menos” nao foi possivel a identificacdo de quem e porque respondeu “mais ou
menos”.

Com base na pergunta numero 2 do questionario, elaboramos o Grafico 21
que trata do que os pais acham da preferéncia dos filhos e a maioria escolheu “dia

de projeto”.

Gréfico 21- Preferéncia do filho

O que vocé acha que seu filho prefere?
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os dias de projeto tiverem a preferéncia de 82,1% dos pais que acreditam
que seus filhos gostaram do projeto. Por meio das questbes abertas, poderemos ter
ideia por que 14,2% escolheram dias de aula comum.

Assim sendo, na questéo 4, foi perguntado aos pais quantos dias da semana
eles acham que o projeto deveria acontecer e a resposta foi de acordo com o
Grafico 22, a maioria escolheu trés dias. Caber frisar que, aqui, apesar de nao ter a
formagédo de como deveria ou ndo ocorrerem as aulas, consideramos importante a
participacdo desses pais para, em conjunto, podermos ter um panorama geral e
comparar as visbes dos pais, filhos, cuidadora, estagiaria e professora na

elaboracéo das aulas com base no Desenho Universal para a Aprendizagem.



118

Gréfico 22- Quantidades de dias do projeto
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Dada a relevancia, € importante observar que essas aulas podem acontecer
mais vezes, na visdo dos pais, e € importante levantar a possibilidade deles
entenderem que, por meio do jogo e atividades diversificadas os alunos podem
aprender.

Na sequéncia, tabulamos a pergunta 5 sobre o que foi o projeto, na intencéo

dos pais saberem qual projeto foi desenvolvido segundo demonstra o Grafico 23.

Grafico 23- Sobre o que foi o projeto

Sobre o que foi o projeto?
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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A maioria dos pais sabia do que se tratava o projeto, fato que comprova o
guanto devemos incorporar a pratica de comunicacdo com a familia sobre o trabalho
desenvolvido para que estes valorizem as aulas, a educacao, diminuindo a falta nas
aulas e aumentando a participagao e parceria desses na vida escolar de seus filhos.

Diante de tal situacdo, levantamos a pergunta 6, Gréfico 24, se os pais
consideram que nos dias de projeto o filho tem mais vontade de ir para a escola e a

resposta da maioria foi “sim”.

Grafico 24- Vontade de ir para a escola

Vocé acha que nos dias de projeto seu filho tem mais
vontade de ir para a escola?
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Vale ressaltar que é preciso motivar os alunos ndo apenas nas atividades
dadas, mas em relacdo a entenderem a importancia da construcdo do
conhecimento, no comparecimento na escola e efetivagdo do processo de
aprendizagem.

Diante dessas consideracdes, fizemos e analisamos as questdes abertas que,
talvez, respondam duvidas levantadas nas questdes fechadas. Tais perguntas foram
sobre os pontos positivos, negativos e possibilidade de criticas e sugestbes para
essas aulas.

Como mostra a questéo 6, sobre elencar dois pontos positivos na vida escolar
do seu (a) filho (a), dividimos esse grafico em dois, o primeiro teve respostas e
nameros diversos, Grafico 25, e o segundo respostas diversas, porém uma escolha

para cada.
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Grafico 25- Pontos positivos da vida escolar -1
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Utilizamos o gréafico para ficar mais facil a visualizacdo das respostas, porém,
depois de tabulado, iremos discorrer sobre as escolhas. E, as respostas que tiveram

apenas uma escolha de resposta, estdo apresentadas no Grafico 26.

Grafico 26- Pontos positivos da vida escolar -2

Pontos positivos na vida escolar do seu (a) filho (a):

=
>

= Estd mais empolgado para a aula = Quando é desafiada se esfor¢ou mais

= Tem mais disciplina Mais motivada

= Estudar sobre fabulas = |r a escola faz ela feliz

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Por essa resposta, percebemos a diferenca entre a pratica social inicial e
final, de acordo com Saviani (2003), que tem esse objetivo ser mediada pelo
professor como avan¢o nos conhecimentos cientificos do aluno e apropriacdo do
conhecimento. De acordo com Wiedermann e Matos (2019, p. 277), “entendendo a
necessidade da mediacdo que o Desenho Universal para Aprendizagem propde uma
forma de linguagem que preconiza o ensino de todos os alunos, com ou sem
deficiéncia”.

Ja4 em relacdo a questdo: “Cite dois pontos negativos em relacdo a vida

escolar do seu (a) filho (a)”, tivemos respostas conforme Grafico 27:

Grafico 27- Pontos negativos

Cite dois pontos negativos em relagcdo a vida escolar do seu (a)
filho (a):

14

14
12
10

o N M O

= N&o tenho
= Deixaram a questdo em branco
Desentendimentos com outros alunos
Dificuldade de Ihe dar com mudanca pela timidez, inseguranga
= Dispersa com facilidade
® Poder passar o dia todo na escola
® Ter mais dias livres que pode ir sem uniforme e levar comida diferente
m Facilidade de perder o foco, pois € um pouco agitado
= Comida

B Est4 um pouco fraca na leitura e escrita

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

E a ultima questdo sobre criticas e sugestdes para melhorar o projeto estédo

dispostas no Grafico 28.
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Grafico 28- Criticas e sugestdes para melhorar o projeto

Criticas e sugestdes para melhorar

15

10

0

®N&o tenho
= Somente elogios
Deixou e, branco
Continuagao do projeto
= O projeto poderia ser desenvolvido mais vezes por semana
m QOutros professores poderiam aderir ao projeto
m Trazer livros para leitura em casa
m E preferivel atividade em grupo a individual
B A comunicagéo pais x escola alunos ja é boa, porém poderia melhorar

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os gréaficos mostraram que a maioria dos pais nao tiveram criticas ou pontos
negativos relevantes a aplicagéo do projeto, apenas a questdes do dia a dia escolar.
Uma sugestao que € importante ressaltar é a necessidade de outros professores
adotarem essa pratica, corroborando com Zerbato e Mendes (2021), Prais e
Vitaliano (2022).

5.4.3 Questionario Cuidadora e Estagiéaria

Em relacéo as repostas da estagiaria e cuidadora, as duas acreditam que 0s
alunos gostaram do projeto e preferem dia de projeto. Também, acham que os
alunos evoluiram na aprendizagem e evidenciam que os alunos tém mais vontade ir
para a escola. E discorrem sobre as seguintes questdes:

1- O que vocé melhoraria no projeto?

“Seria bom se tivesse um dia a mais (de projeto). Que também fosse possivel

maior uso da internet para pesquisas, para incentivar melhor os alunos”.

“Seria melhor explorar duas vezes semanais” (o projeto).
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2- O que vocé acha que dificultou o projeto?
‘Falta de tempo e materiais para os alunos se desenvolver mais em sala e
realizarem as atividades que foram propostas”.
“Falta de equipamento com qualidade, com som adequado e imagem melhor”.
Com esses dizeres, mostra-se que a acessibilidade é necesséria para todos,
pois dificulta muitas vezes o desenvolvimento da atividade e € um dos grandes
problemas que temos na escola, equipamento de baixa qualidade e até falta de

material.

E preciso pensar a acessibilidade para além de algo exclusivo de pessoas
com deficiéncia, pois ela pode servir como potencializadora da participacéo
de qualquer pessoa, uma vez que, com a remocdo das barreiras e a
promocéo de atitudes de cuidado, distintos sujeitos sdo atendidos nas suas
especificidades (Bock, Gesser; Nuernberg, 2020, p. 367).

3- Deixe aqui critica e sugestdes para melhorar.

“O projeto mudou muito as criancas de modo geral, ajudando na alfabetizacao,
atencdao, leitura e escrita, acredito que deveria ser mais explorado em sala e ao ar
livre com os materiais adequados para realizagbes dos jogos”.

“Usar os tablets por mais tempo incentivando sempre os alunos a dar prioridade
aos jogos matematicos”.

Assim,

Nesse contexto, o DUA pode ser um excelente instrumento para auxiliar na
mediacdo das questdes empiricas para abstratas e do caminho inverso, do
abstrato para o concreto. Além disso, o conceito do DUA n&o é adaptar os
materiais para um determinado tipo de aluno, mas de concebé-lo de forma
mais flexivel e com maior potencial de abrangéncia (Wiedemann; Matos,
2019, p. 278).

E colaborando com a pesquisa de Zerbato e Mendes (2021, p.13), a

[...] importancia da escola criar um ambiente de compartilhamento de
materiais e atividades, de um espaco construido com esse objetivo, um
ambiente de colaboragdo e de troca de praticas vivenciadas que poderia
diminuir a necessidade de cada professor construir novos materiais para
cada turma e para cada situacdo de ensino, estimulando um trabalho de
colaboracdo, de troca de informacbes e ideias entre eles. Um material
construido por um professor poderia ser utilizado por outro com objetivos
diferenciados, desde que acervos virtuais ou reais fossem desenvolvidos.
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Diante dessas considerac¢des, por meio da revisdo de literatura, levantamos
as categorias e subcategorias que 0s autores trouxeram em suas pesquisas a qual

discutiremos os resultados.
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6. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Por meio da revisdo de literatura, buscamos compreender os assuntos
trazidos pelos autores em relacdo ao Desenho Universal para a Aprendizagem e,
por meio desses, realizamos os passos da analise de conteudo de Bardin (2011)
para, entdo, analisarmos o que encontramos na coleta de dados por meio grupo
focal, questionario, TDE e anotacGes de campos dos participantes da pesquisa.

Cabe destacar que as categorias levantadas foram escolhidas pela frequéncia
de palavras trazidas pelos artigos de revisdo e estdo diretamente ligadas aos
objetivos desta pesquisa, que pretende promover préticas inclusivas dentro da sala
de aula e levantar a percepcéo dos participantes da pesquisa em aulas com o DUA.

Fizemos o alinhamento das respostas dadas, tanto pelos pais quanto pelos
alunos em relacao aos temas abordados, consta, também, que utilizamos a letra P-
para 0s pais e A- para os alunos, C- para a cuidadora e E- para a estagiaria.
Também, utilizamos nomes ficticios para evitar identificacdo dos alunos. Contanto
iremos discorrer sobre cada categoria e foram: 1- Educacéo Inclusiva, 2- Pratica

Pedagdgica, 3- Avaliacao, 4- Formacao de professores e 5- Papel da escola.

1. Educacdo inclusiva

Elencamos a categoria Educacdo Inclusiva, pois foi a que mais tivemos
menc¢des nos trabalhos que realizamos a revisdo de literatura e certa de que “a
inclusdo € um movimento mundial que respeita a diferenca e garantia de direitos
individuais de cada um, e dentre eles, estdo as pessoas com deficiéncia” (Velasco;
Barbosa, 2022, p. 2) e é evidente que ela tem seu alicerce na Declaracdo de
Salamanca (Brasil, 1994) e a visdo social da deficiéncia traz a importancia da
adocdo de principios inclusivos e, entre eles, ndo apenas a matricula no ensino
comum e sim a eliminacdo de barreiras fisicas e atitudinais e procedimentais que
impecam a participagcdo e autonomia dessas pessoas. Contanto “entende-se a
inclusdo, portanto, como uma forma de pratica pedagodgica que leva em
consideragao todos os alunos, de forma organica” (Wiedemann; Matos, 2019,
p.279).

Contudo, a inclusdo € um processo que nao se limita apenas na estruturacao

fisica e sim na reorganizagdo e reestruturagdo fisica, flexibilizagdo do curriculo,



126

revisdo das praticas que tratem os alunos, respeitando suas diferencas. De acordo

com Nunes e Madureira:

[...] os anos 90, o movimento pela inclusdo escolar e social se radicalizou e
os documentos normativos tenderam para a chamada educagéo inclusiva,
enfatizando que o ensino, com suas estratégias e metodologias em respeito
as diferencas, deveria ser adaptado as necessidades educacionais do
individuo e ndo o contrério (2018, p. 148):

A exemplo disso, reforcam Costa-Rendes, Amaral e Oliveira (2020), “a partir
dos anos 90, ap0s algumas reformas educacionais, a educacao inclusiva confirma
seu papel constituinte no ensino regular, resguardada por politicas publicas
nacionais e internacionais” (2020, p. 148). E, como pensar no processo inclusivo
para esses alunos que ja tém seu direito garantido por lei e precisam de praticas

inclusivas que agreguem e respeitem sua maneira de aprender? Assim,

No que diz respeito ao processo de inclusdo de alunos com NEE®
encontramos nas producdes contribuicdes do DUA demonstrando que a sua
aplicacdo no contexto escolar favorece a identificagdo das necessidades e
as potencialidades de aprendizagem de cada aluno promovendo a
estruturagdo e a consolidacdo de uma educacado inclusiva (Prais; Stein;
Vitaliano, 2020, p. 21).

A medida que respeitamos a diversidade, reconhecemos que sSomos
diferentes, € possivel realizar uma pratica que respeite essas diferencas e ao
mesmo tempo todos os envolvidos reconhecem e dao valor a esse processo. O
reconhecimento das diferencas € essencial e a partir dela construir uma educacéo
inclusiva como o préprio nome traz inclusiva que incluem e nado eliminam, segrega,
deixa de lado. E, quando inclui, pensa-se em todos e em todas as possibilidades

dessa inclusao.

O trabalho na perspectiva da inclusdo é aquele que atende a diversidade de
todos os alunos, levando em conta a subjetividade de cada um, respeitando
o estudante, suas singularidades, suas limitagBes, seu modo de aprender,
além de honrar o tempo de cada individuo, e, acima de tudo, acreditar no
potencial que o estudante tem (Monechi; Guisso, 2021, p. 89).

E, pensando na inclusdo ndo s6 do aluno com deficiéncia, mas em todos,

essa inclusdo que os documentos normativos ja abordam precisa ser garantida.

8 NEE= Necessidades Educacionais Especiais
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Neste contexto, destaca-se o viés da Educacéo Inclusiva que, pautada pelo
DUA, possibilita que pessoas com deficiéncia também sejam contempladas
de forma inclusiva e qualificada no processo de ensino e aprendizagem,
junto a seus pares, com envolvimento e participacdo efetivas (Ludtke;
Rodriguez, 2021, p.467).

Ainda, segundo os autores supracitados, ha grande desafio de trabalhar
nessa perspectiva, mas noés, enquanto professores, ndo estamos sozinhos, pois
mesmo que a escola, o sistema ainda seja falho, podemos comecar por meio de
acdes em nossas salas, conforme as conquistas ampliarem esse trabalho, como
aconteceu nessa pesquisa com possibilidades futuras. Por isso, é importante
comecarmos a adotar essas praticas, pois de acordo com a fala tanto dos alunos
guanto dos pais a preocupacdo em nao ter esse trabalho que busca respeitar a
diversidade.

E, uma situacao real que contribuiu com este trabalho, foi a colaboragéo entre
os alunos seja na hora das atividades, no trabalho em grupo ou em dupla. De acordo
com o Quadro 18, os alunos relataram gostarem de trabalhar juntos, em parceria,
em colaboracdo com o amigo, tanto que a fala que mais tivemos por meio das
anotagdes de campo foram: “Professora, posso ajudar?”. E evidente a preferéncia

deles por se sentar em grupo ou em dupla nas respostas do questionario.

Quadro 18- Correlacéo da categoria Educacéao Inclusiva com os trechos da fala.

N° | Categorias Subcategorias Trechos da fala
1 Educacéo Conviver com as | P. “Sao as pessoas com deficiéncia”
inclusiva diferencas P. “Uns sabem mais outros sabem menos, sao
diferentes”

P. “Meu filho demora mais para copiar, mas jalé.”

A. “E muito importante respeitar o amigo.”

A. “O C. tem um irm&o com deficiéncia”

B. Meu tio é autista”

A. Eu conheci uma pessoa que ndo enxergava”

P. A relacdo dela com os colegas também

melhorou”

P. “Ela fez mais amigos”

A. “Eu adoro atividade em grupo”

A “Eu gostei de sentar juntos”

A. Posso ajudar o Fabio? (trecho do diario de
campo com o pedido a professora).

B. “Posso sentar com o Paulo para ajudar ele”
(trecho do diario de campo com o pedido a
professora).

A. “Eu posso ajudar o Isaque” ele ndo sabe como
faz” (trecho do diario de campo com o pedido a
professora).

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Torna-se evidente a importancia de termos em sala de aula o momento de
troca e, por isso, precisamos levar em conta que “a principal caracteristica da
educacao inclusiva é ofertar o ensino para todos, prezando pela qualidade do ensino
e pela permanéncia de todos os educandos na escola” (Monechi; Guisso, 2021, p.
89). E, é consenso em todas as pesquisas realizadas na revisdo de literatura, a

adocao de praticas inclusivas e que visem a todos os alunos, sem excecao.

2. Pratica Pedagédgica

E preciso que todos repensem nas praticas realizadas em sala de aula e “as
praticas normocéntricas, cuja logica € a de que todos utilizam os mesmos sentidos
e/ ou capacidades com a mesma qualidade ao acessar o curriculo séo
potencializadoras da exclusdo” (Bock; Gesser; Nuernberg, 2020, p.362). E os
estudos realizados levantaram a importancia de professores adotarem praticas
inclusivas que visem a aprendizagem de todos e ndo a mera confeccdo de um
recurso especifico apenas para o aluno com deficiéncia, mas a possibilidade de que

todos possam se beneficiar desse material.

Ao utilizar um material de uso exclusivo para um estudante, ndo se
consideram a diversidade e a variabilidade presentes na sala de aula,
ocorrendo, muitas vezes, a segregacao, visto que o estudante com material
adaptado se “isola” dos demais para utilizar “seu” material didatico (Coelho;
Goes, 2021, p. 20)

Os depoimentos demonstram a importancia da adocdo dessas praticas, pois
h& preocupacéo tanto dos pais quanto dos alunos pela possibilidade dessas aulas
na perspectiva do DUA ndo serem possiveis no proximo ano. Como o DUA ainda é
uma pratica nova na sala de aula no Brasil, de acordo com as pesquisas realizadas
(Costa-Renders; Amaral; Oliveira, 2020, Coelho; Goées, 2021, Ludtke; Rodrigues,
2021), é importante a adogcdo dessas praticas que visem a inclusdo e auxilio o
aprendizado dos alunos.

Também, é possivel observar a diversificacdo pelas diferentes maneiras como
os alunos se expressam, seja por meio do desenho, video, das historias
corroborando com as pesquisas de Zerbato e Mendes (2018), Vitaliano, Prais e
Santos (2019), Ludtke; Rodrigues (2021), Velasco e Barbosa (2022).
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Faz-se importante ressaltar a necessidade de um planejamento, pois garante
a estruturacdo, a antecipacdo de como sera trabalhado ndo gerando ansiedade.
Também, tivemos a subcategoria ensino-aprendizagem, o qudo importante se faz
essa relacdo, e podemos observar que essas atividades auxiliaram no progresso
dos alunos sejam por meio das falas, quando citam que o aprendizado melhorou
seja ou mesmo pela tabulacdo do TDE que traz a evolucdo dos alunos, uma
evolucdo demarcada por quatro meses de projeto quica se avaliassemos um ano de

aplicacdo do mesmo.

Quadro 19- Correlacéo da categoria Pratica Pedagdgica com os trechos da fala.

N° | Categorias Subcategorias Trechos dafala
2 Pratica Diversificacdo de estratégia e A® Eu prefiro desenhar”
Pedagdégica | Heterogeneidade A.“ Ai eu adorei as aulas com video”

A. “Nossa 0 que mais gostei foram
dos jogos eles sdo muito legais”

A. “As histérias sdo muito legais”
Planejamento A. “Hoje é dia de projeto né pro”
A. “Hoje é dia de projeto”

A. “Ela nao quer faltar por nada no
dia do projeto”.

Ensino- aprendizagem P. “Sobre as fabulas mais dias de
aula na semana para ndo esquecer
o conteudo”

P. “Poderei a ser feito mais vezes
na semana”

P. “Ela gosta muito dessas aulas”
“Evolugéo na aprendizagem”

P “Esta bem mais caprichoso com
os deveres”

P “Aprendeu bastante nesses dias”
P. “Tem mais vontade de aprender”
P. O aprendizado melhorou bem”
“Ele quer aprender mais”

P. “Ela passa o tempo aprendendo
isso & 6timo para o futuro dela”

P. “Aprendeu a interpretar mais as
coisas”

A. “Eu gostei de ter aulas praticas”
A “A gente aprende brincando”

C “Adicionar mais aulas com
projeto”

Desenvolvimento P. “Ela teve bom desenvolvimento”
P. Desenvolveu em todos os
sentidos”

P. “Mais desenvolvida”

P. “Desenvolveu muito em relagéo a
leitura e escritas”

P. “Ele tem desenvolvido
diariamente”

P. “Ele desenvolveu o gosto pela
leitura”
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Interesse, motivagéo,
engajamento e criatividade

C. ““O interesse da prépria crianga
em aprender”

C. “Tem mais interesse nas
atividades”

P. “Quando ela é desafiada se
esforgca mais”

A “Eu gosto das aulas porque é
muito divertido”

A “E muito legal brincar na sala de
aula”.

P. “Quando ela é desafiada se
esforca mais”

Recursos tecnolégicos e digitas

A.“Eu adorei usar os tablets”

A.“O mais legal foram os jogos”

A. “Os videos ajudaram muito”

C “Que fosse possivel mais uso da
internet para pesquisa, para
incentivar os alunos”

C. “Falta de equipamentos com
gualidade, com som adequado e
imagem melhor”.

C. “Usar o tablet por mais tempo,
incentivando sempre os alunos a
dar prioridade aos jogos
matematicos”.

A. “E legal nas aulas agente poder
mexer nos tablets”.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Essas praticas precisam ser trabalhadas desde a formacdo inicial do

professor e em um trabalho continuo, haja vista que precisamos romper com

praticas tradicionais e adotar praticas inclusivas para que todos possam aprender no

processo de escolarizagéo.

Agregando a esta transformacao social, surge a consciéncia de que praticas
pedagdgicas em que os alunos séo vistos sem levar em consideragdo suas
diferencas e especificidades, tratam o conhecimento como algo relativo,
instavel e incompleto. Portanto, jA ndo é mais possivel compreender os
eventos numa visdo baseada na linearidade e na certeza, mas na
diversidade de alunos concretos, cognoscentes que precisar ser forjados
como protagonistas no seu processo educativo” (Souza; Gomes, 2019,

p.250).

Por meio da pratica realizada, podemos verificar a importancia de se adotar

uma Pratica pedagdgica voltada para todos, e para cada um, que rompe barreiras,

com compromisso, voltada para a pluralidade, intencional que promove a reflexao,

reafirmando os artigos levantados nesta pesquisa (De Souza; Gomes, 2019; Bock;
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Gesser; Nuernberg, 2020; Neves; Peixoto, 2020; Prais; Vitaliano; Stein, 2020;
Coelho; Goes, 2021; Velasco; Barbosa, 2022).

Os referidos estudos explicitaram a necessidade de pensar as diferentes
estratégias para atender a todos seja por meio do planejamento, acessibilidade,

confecgcdo de materiais e outros.

A diversificacdo de estratégias pode contribuir para que o aluno consiga
demonstrar os conhecimentos aprendidos. E saber prover aos alunos
oportunidades para que possam demonstrar o que sabem por meio de
atividades diferenciadas ou criagbes, podendo incluir ag8es fisicas, meios
de comunicacdes, construcdo de objetos, producdo escrita, entre outros.
(Zerbato; Mendes, 2018, p. 152).

Faz-se necessario diversificar, adotar estratégias que favoreca a
aprendizagem, ou a mostrar o que aprendeu, por meio de estratégias materiais,
visuais, estratégias inclusivas, entre outras (Neves; Peixoto, 2020; Monechi; Guisso,
2021; Prais; Vitaliano, 2022; Zerbato; Mendes, 2021; Ludtke; Rodrigues, 2021).

Cada vez mais temos avancado na compreensdo de que o conhecimento
deve se apresentar acessivel para uma diversidade de interesses e de
habilidades, considerando a totalidade da sala de aula. Isso porque, ao
delimitarmos as estratégias para um anico formato, sempre privaremos uma
parcela de estudantes de acessarem o conteudo” (Torres; Marciano, 2022.

p. 4).

Levando em conta que cada aluno é Unico em seu modo de ser, em suas
experiéncias e interacdes, e cada um aprende de uma maneira e em determinado
ritmo € preciso a diversificacdo das estratégias para que a aprendizagem chegue a
todos. Dessa forma, faz -se necessario pensar em diversificacdo de estratégias,
seja nas estratégias de ensino, no uso dos recursos didaticos ou para acessar 0
curriculo, para adotar novas e diversificadas maneira para ampliar o conhecimento e
gue este consiga chegar até o aluno (Neves; Peixoto, 2020, Monechi; Guisso, 2021,
Prais; Vitaliano, 2022; Zerbato; Mendes, 2018, 2021).

As préticas pedagogicas, na perspectiva da Educagéo Inclusiva, séo formas
de ensinar que podem incluir desde os arranjos dos espagos, organizacdo
do tempo, uso de tecnologias até a elaboracdo de recursos materiais,
podendo ir do todo ao mais individualizado. Entretanto, a inclusdo escolar
ndo se reduz as atividades escolares da sala de aula realizadas pelo
professor de ensino comum. Elas sdo somente um dos elementos que
devem estar assegurados no Projeto Politico Pedagogico e curriculo escolar
gue visam uma boa escolarizacdo para todos os estudantes, com e sem
necessidades educacionais especiais (Zerbato; Mendes, 2018, p. 154).
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Os estudos realizados por Prais, Stein e Vitaliano (2020) trazem a
necessidade de os professores adotarem praticas colaborativas. Tais estudos
indicaram que a formacdo por meio do DUA permite que os futuros docentes
desenvolvam planos de aula acessiveis, compreendam os principios da inclusao
educacional e realizem praticas pedagdgicas colaborativas baseadas no ensino para
todos admitindo a diversidade dos alunos no processo de aprendizagem.

Identificamos, também, as problematizacbes feitas que apontam para a
necessidade de a formacéo docente e avaliacdo do desempenho de ensino estarem
alinhadas aos principios inclusivos, favorecidos pela apropriacdo do DUA (Prais;
Stein;Vitaliano, 2020, Neves; Peixoto, 2020, Monechi; Guisso 2021, Prais; Vitaliano,
2022, Torres; Marciano, 2022). Nesse sentido, o DUA pode ser um aliado em
potencial do trabalho para a inclusdo escolar inclusdo escolar (Zerbato; Mendes,
2018, p. 154).

Torna-se necessario pensar em turmas, independentemente do ano/série, da
modalidade de ensino e devemos levar em conta que somos seres humanos com
diferentes vivéncias, diferentes ritmos, perspectivas, interacdes, etnias, assim nessa
diferenca constitui o grupo escolar com os quais o professor se deparara quando for
ensinar na sala de aula. Entdo, em um grupo com diferentes vivéncias e
conhecimentos & preciso reconhecer e valorizar essa diferenga, contudo “incluir
pressupde a heterogeneidade, ou seja, reconhecer e valorizar a diversidade
enquanto direito humano, propondo um curriculo comum flexivel” (Baptista et al,
2022, p. 4).

Com efeito, € necessario respeitar essa pluralidade, visar a diversidade por
meio de praticas que respeite essas diferencas (Baptista et all,2022; Torres;
Marciano, 2022; Prais; Stein; Vitaliano, 2020). “Assim, concluimos que a construgao
dos saberes dos docentes necessita ser direcionada para uma formacao
fundamentada na heterogeneidade existente nas escolas, dentro de uma

perspectiva inclusiva” (Monechi; Guisso, 2021, P.104).

Em sintese, o DUA propde aos docentes que suas praticas sejam o mais
diversificadas possivel, com materiais didaticos em formatos variados,
conteddos curriculares apresentados de mdultiplas maneiras, mediacdo da
aprendizagem e envolvimento dos educandos, relacionando o contetdo
com sua realidade. Essa abordagem extrapola o formato tradicional da sala
de aula e pode cooperar para um modelo educacional mais atrativo, capaz
de endossar o compromisso de garantir uma educacdo com equidade
(Monechi; Guisso, 2021, p.93).
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3. Avaliacéo

As flexibilidades e diversidade em relagdo a apresentagédo do conteudo se da
também no momento dos alunos se expressarem por meio de diferentes maneiras,
assim a avaliacdo deve vir ao encontro com os principios do DUA, estimulando e
instigando o0 aluno a se expressarem nas diferentes formas possiveis, valorizar o
processo e ndo apenas o final do percurso académico e é preciso valorizar o
progresso e ndo podemos utilizar a mesma estratégia sempre (Zerbato; Mendes,
2018, Costa-Renders; Amaral; Oliveira, 2020, Prais; Stein; Vitaliano, 2020, Velasco;

Barbosa, 2022).

Quadro 20- Correlacédo da categoria Avaliacdo com os trechos da fala.

N° | Categorias Subcategorias Trechos dafala
3 Avaliagédo Adaptacéao curricular, A” Professora essa atividade vale
Flexibilizac&o nota”

P. “Se as notas nao forem boas ele
tem que ficar a mesma série”
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Assim, é preciso ndo sO no planejamento da realizacdo das atividades, mas
também na hora de avaliarmos o que ele aprendeu, pois ndo podemos trabalhar de
maneira diversificada e aplicar uma avaliagdo de uma Unica maneira, sem respeitar
0 principio de acao e expressdo, em que o € necessario fornecer aos alunos
diferentes possibilidades de demonstrar o que aprendeu.

Os estudos realizados também trazem varios olhares para as adaptacoes,
entre elas temos a necessidade de adaptacdes de materiais, no sentido de
eliminacao de barreiras (Velasco; Barbosa, 2022, Coelho; Gées, 2021).

A aplicacé@o da perspectiva do DUA contribuiu para o acesso adaptado dos
recursos didaticos, para o atendimento das necessidades de aprendizagem
de alunos com deficiéncia, o que demonstrou ser uma o0pgao
potencialmente viavel, sustentavel e inclusiva”. (Vitaliano; Prais; Santos,
2019, p. 814).

Constata-se que a dificuldade por partes dos professores em relacdo a
flexibilizacdo e adaptacdo de suas metodologias de ensino e avaliacdo (Baptista et
all, 2022), assim como a necessidade de formagdo especifica para cada
necessidade.
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Porém, temos de estar atentos como trazem os estudos realizados por
Zerbato e Mendes (2018, 2021), Wiedemann e Matos (2019), Neves e Peixoto
(2020), Monechi e Guisso (2021), Torres e Marciano (2022), para nao nivelar por
baixo e acreditar que as adaptacdes resolvam as questdes de inclusdo na sala de
aula, almejar adaptacdes com visdo de um ensino homogéneo e olhar para as

incapacidades, ao invés de olharmos para as potencialidades.

Um exemplo disso, que costuma ocorrer no ensino regular, sdo as
chamadas adaptac6es curriculares, que se efetivam, em muitas situacoes,
como uma minimizacao dos conteldos e conceitos escolares com base na
justificativa de que isso auxiliaria a participacdo de estudantes com
deficiéncia. Essas praticas estdo baseadas no pressuposto de que pessoas
com determinadas condi¢Bes de deficiéncia ndo tém, a priori, as mesmas
capacidades do que as pessoas sem deficiéncia. Destaca-se que a
avaliagdo dessas capacidades esta ancorada na medi¢cdo e comparacao a
partir dos padr6es de normalidade definidos para esse processo e ndo no
desenvolvimento singular de cada sujeito (Bock, Gesser, Nuernberg, 2020,
p.368).

E preciso salientar que ha casos em que é necessaria essa adaptacdo, aqui,
nao estamos trazendo para nao realiza-la, porém, € preciso ver a necessidade e nao

olhar para as incapacidades.

A principio, a educacdo dos alunos publico-alvo da Educacgdo Especial era
realizada de maneira distinta do ensino planejado aos demais. A estratégia
adotada foi tentar, via adaptacBes, acomodacdes ou flexibilizacGes,
conciliar, na medida do possivel, suas necessidades educacionais
especificas com as demandas do curriculo de base comum. Entretanto,
essas tentativas foram praticamente ineficazes porque a énfase ainda
recaia num curriculo baseado no déficit e na sua compensacéo. Enquanto
isso, o curriculo comum ainda parecia inacessivel para muitos, desafiando
os beneficios da escolarizacdo em classe comum de escolas regulares.
(Zerbato; Mendes, 2021, p. 3).

E importante ressaltar que o conceito do DUA n&o é adaptar os materiais
para um determinado tipo de aluno, mas de concebé-lo de forma mais flexivel e com
maior potencial de abrangéncia (Wiedemann; Matos, 2019, P. 278). E em Monechi e
Guisso (2021, p. 91): “Nao se trata, apenas, de adaptar conteddo ou materiais
didaticos, mas sim de idealizar e de planejar os recursos pedagodgicos, de forma que
possam contemplar o maior numero de estudantes possivel”.

Assim, podemos perceber que a necessidade que permeia o contexto escola
nao € mais adaptar um material especifico apenas para um aluno e sim de maneira

gue esse material seja utilizado para todos, enriquecendo as aulas e potencializando



135

a aprendizagem do grupo. E, com esta pesquisa, podemos perceber que
trabalhando na perspectiva do DUA nao necessitou da realizacdo de adaptacdes,
claro levando em conta a realidade da sala e o bom desempenho do aluno com
deficiéncia. Também foi possivel perceber a diminuicdo do numero de flexibilizacdes
individuais, de atividades, que faziamos antes da aplicacédo da pesquisa.

4. Formacdao de professores

A formacgdo de professores em que a maioria citou esse tema devido a
necessidade e a importancia do investimento na formacéo desses (Zerbato; Mendes,
2018; Bock, Gesser, Nuernberg, 2020; Prais; Stein;Vitaliano, 2019; Coelho; Goes;
2021; Zerbato; Mendes, 2021; Torres; Marciano, 2022; Baptista et al, 2022).

Tradicionalmente, a compreensdo mais disseminada a respeito da formacéo
de professores para a inclusdo escolar foi determinada por direcionar
praticas a partir da deficiéncia ou do possivel impedimento que os
estudantes apresentassem. Desse modo, as “receitas” para cada categoria
de deficiéncia foi a forma mais comum de direcionar apoios e ditar regras
para a atuacdo do professor em sala de aula, desdobrando uma ofuscacéo
do sujeito devido ao protagonismo de um diagnéstico. No entanto, na
pratica via-se que, mesmo se dois ou mais estudantes apresentassem a
mesma deficiéncia, eles poderiam demandar recursos apoios e praticas
diferentes, ja que a deficiéncia ndo define esses estudantes e suas
necessidades para a aprendizagem transcendem a condicao de deficiéncia
qgue apresentam. Logo, adotar as categorias de deficiéncias, sob a optica
clinica, para direcionar atendimentos e servicos que sdo de natureza
pedagogica é uma tentativa simplista e ineficiente para lidar com os
estudantes do PAEE na escola regular (Torres; Marciano, 2022, p.8)

Assim sendo, essas pesquisas trouxeram a importancia da preparacao do
trabalho com os diferentes alunos, entre eles alunos com deficiéncia ou mesmo na
formacéo continuada dos professores, em como diversificar material, como planejar

aulas inclusivas, em como ndo homogeneizar. E € preciso salientar.

A formacdo por meio do DUA permite que os (futuros) docentes
desenvolvam planos de aula acessiveis, compreendam os principios da
inclusdo educacional e realizem praticas pedagoégicas colaborativas
baseadas no ensino para todos admitindo a diversidade dos alunos no
processo de aprendizagem. Identificamos também as problematizagtes
feitas que apontam para a necessidade de a formacéo docente e avaliacdo
do desempenho de ensino estejam alinhadas aos principios inclusivos
favorecidos pela apropriacdo do DUA (Prais; Stein; Vitaliano, 2020, p.15).
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Na pesquisa trazida por Baptista et all (2022), chama-se atencao para a

importancia e necessidade da formacédo dos professores no ambito da educacéo

inclusiva e com praticas permeadas pelo DUA.

Neste sentido, podemos concluir que as barreiras pedagégicas, advindas
principalmente da falta de formacgdo especifica, continuam a constituir um
problema, revelando que a maior parte dos professores tem dificuldades ao
deparar-se com a diversidade e a necessidade de flexibilizar e adaptar as
suas metodologias de ensino e avaliagdo (Baptista et all, 2022, p. 19).

E indispensavel pensar em planejamento de acordo com a realidade escolar,

porém, esse planejamento, embasado nos principios do DUA, precisa ser pensado

respeitando o ritmo de cada um, planejamento que olha as diferencas individuais, os

estilos de aprendizagem.

Dessa forma, sua estrutura pretende embasar o planejamento do ensino
para a oferta de oportunidades de aprendizagem para todos, por meio do
uso de estratégias e materiais diversificados, que deem suporte para estilos
e ritmos de aprendizado variados” (Zerbato; Mendes, 2021, p.4).

O planejamento deve ser emancipatério, proporcionar situacfes ricas de

aprendizagem, garantir o acesso de todos ao curriculo, eliminar barreiras,

contemplar a diversidade (Zerbato; Mendes, 2018, De Souza; Gomes, 2019, Bock;

Gesser; Nuernberg, 2020, Velasco; Barbosa, 2022, Vitaliano; Prais; Santos,

2019).Dangi6é e Martins (2018, p. 62), reforcam “o planejamento pedagdgico deve

ter objetivos claros, instituindo-se como um dos primeiros pontos necessarios ao

bom ensino”.

Quadro 21- Correlagéo da categoria Formacao de professores com os trechos da fala.

N° | Categorias Subcategorias Trechos dafala
3 Formacdo | Planejamento e A. “Poderia também 0s outros
de Metodologia professores, aderir ao projeto, pois o
professores ano esta acabando e o ano que vem
néo tera”

P. “Continuar com o projeto de fabulas”
P. “Professores excelentes”

P. “Poderia também os outros
professores, aderir ao projeto, pois o0 ano
esta acabando e o ano que vem nao tera”

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Monechi e Guisso (2021, p. 104) afirmam que “a construgdo dos saberes dos
docentes necessita ser direcionada para uma formacdo fundamentada na
heterogeneidade existente nas escolas, dentro de uma perspectiva inclusiva”. Assim
cabe ao professor organizar o ensino, tendo em vista que o0s conhecimentos
elaborados historicamente pela humanidade possam ser apropriados pelos
individuos’ (Rigon; Asbhar; Moretti, 2016, p.28).

O professor precisa ter consciéncia de que as transformacdes sociais tem
requerido uma educacao plena de significados, tendo por finalidade levar o
sujeito e, ele préprio, a aprender em um processo de acdo-reflexdo-acao.
Para que isso ocorra, 0s espacos formativos precisam criar conversagdes
reflexivas, onde haja coesdo entre a formacdo e o curriculo, além de
permitir, ao trabalho docente, atividades de pesquisa e aperfeicoamento
humano, profissional e cidad&o (Neves; Peixoto, 2020, p.13).

E imprescindivel investimento na formacdo dos professores para atuarem
nessa perspectiva inclusiva, como evidencia as pesquisas de Prais e Vitaliano
(2022), em que uma boa formacdo em praticas universais reflete no fazer

pedagogico.

Ressaltamos, assim, que a formac¢&o docente subsidiada pelos principios do
DUA permite a construcao de préaxis inclusivas tendo em vista a efetivagéo
de uma educagdo para todos o0s alunos, ao promover 0 acesso e a
acessibilidade a escola, ao curriculo e a aprendizagem (Prais; Vitaliano,
2022, p.24).

Todavia, faz-se urgente investir na formacéo inicial e continuada dos
professores nessa perspectiva, conforme as pesquisas de (Vitaliano; Prais; Santos,
2019, Neves; Peixoto, 2020, Zerbato; Mendes, 2021, Baptista et all, 2022, Torres;
Marciano, 2022), pois ja refletiu a vontade tanto dos pais, quanto dos alunos a

adocéao de préticas que contemplem a diversidade.

5. Papel da escola

Segundo a PHC “a escola ¢ instituicdo privilegiada no que diz respeito “as
possibilidades de humanizacdo do homem” (Rigon; Asbhar; Moretti, 2016, p.33). E
em Saviani, “E a exigéncia de apropriacdo do conhecimento sistematizado por parte
das novas geracdes que torna necessaria a existéncia da escola” (Saviani, 2003, p.
15).
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E pensar em inclusdo € pensar em todos os envolvidos no processo escolar e
0s artigos assertivamente trouxeram qual € o papel da escola frente a realizacéo
frente a adocdo de praticas inclusivas, como traz o Desenho Universal para

Aprendizagem e assim podemos salientar que

Uma escola inclusiva requer ainda a participagdo de toda equipe escolar —
gestdo escolar, professores, profissionais especializados, familia, alunos e
comunidade em geral — na construcdo de uma identidade e cultura
colaborativa para o desenvolvimento de praticas mais abrangentes para
acesso e aprendizado de todos os estudantes (Zerbato; Mendes, 2018, p
154).

E imprescindivel a adoc&o de préaticas inclusivas, pois ndo ha mais lugar para

aguela escola que homogeneizava os diferentes.

Se esse modelo “tamanho Unico”, que pretende padronizar e,
consequentemente, acaba por contemplar apenas um grupo de sujeitos
Esse procedimento, na maioria das vezes, inviabiliza a pessoa com
deficiéncia perpetuando a exclusdo nos ambientes que deveriam ser
inclusivos (Bock; Gesser; Nuernberg, 2020, p. 368).

Hoje, ela é entendida como o lugar para aquisicdo dos conhecimentos
cientificos “cabe a escola a tarefa de transmitir os conhecimentos cientificos,
artisticos e filoséficos necessarios a emancipacao do homem e a democratizacao do
saber historicamente sistematizado” (Dangio; Martins, 2018, p.60) e ela é rica na
diversidade de seus alunos, do seu contexto, na sociedade que esta inserida, pois “a
escola é uma instituicdo social e como tal, precisa refletir sobre seu fazer
pedagogico e seus reflexos na sociedade” (Neves; Peixoto, 2020, p. 26).

De fato, o nimero de alunos com deficiéncia aumentou significativamente nos
ultimos tempos (Zerbato; Mendes, 2021; Velasco, Barbosa, 2022). Esse aumento
aconteceu por diversos fatores, em suma, dentro de nossas escolas e realmente la é
o lugar da pessoa com deficiéncia seja por direito, enfim lugar de todos. A escola
precisa superar a “cultura escolar meritocratica, classificatéria e homogeneizadora”
(De Souza; Gomes, 2019, p. 261) e ainda os autores supracitados trazem que uma
escola inclusiva que respeita as diferencas nédo significa a mesma escola para todos,
com 0s mesmos moldes, modelos.

Assim, a escola tem seu papel primordial em atender a diversidade, respeitar
as diferencas para desempenhar seu papel inclusivo, além de lutar com as

estruturas tradicionais vigentes em que ha a homogeneizacéo, classificagdo.
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As escolas sdo constituidas pela diversidade, com estudantes de cultura,
hébitos, costume e condi¢cdes socioecondmicas, religido e ritmos e maneiras
diferentes de aprender, decorrentes ou ndo de deficiéncia. E, oferecer
educacdo de qualidade, garantir esse direito considerando as necessidades
e especificidades de cada um, é o grande desafio do momento, pois na
educacao inclusiva é a escola que se reorganiza, que se adapta para
atender todos os estudantes (Velasco; Barbosa, 2022, p. 2).

A educacdo, um direito humano garantido por lei, tem sido discutida na
perspectiva da Educacado Inclusiva, que trouxe as escolas o desafio de fazer com
que todos os estudantes aprendam (Velasco; Barbosa, 2022, p.17). Contanto, “a
escola deve estar adaptada para receber os estudantes em diversos aspectos
culturais e sociais, devendo os instrumentos auxiliar o entendimento e as
comunicacdes entre estudantes e professores” (Coelho, Gées; 2021, p. 19).

Isso nos faz crer a necessidade de aperfeicoar a relacdo escola-familia. Por
meio do projeto de mestrado foi possivel ter esse contado com os pais e podemos
verificar que ndo é s a escola que necessita desse contato e sim a familia, por meio
das falar observamos o feedback dos pais em relacdo ao papel desempenhado pela
escola, o relato aponta a necessidade de estreitamento dessa comunicagao. Dados

levantados na categoria papel da escola (Quadro 22).

Quadro 22- Correlacéo da categoria Papel da escola com os trechos da fala.

N° | Categorias Subcategorias Trechos dafala
5 Papel da | Relacado escola e P. “Seria importante trazer os livros para casa”
escola familia P. A escola e a familia tém que melhorar a

comunicacao”

P. “Gosto da maneira como a escola vem
cuidando dos alunos”

P. “A escola podia ter mais aulas assim”

P. “Falta de comunicagéo entre pais x escola e
familia “.

P.” “Gosto da maneira como a escola vem
cuidando dos alunos”

Curriculo P. “A escola podia ter mais aulas assim”

P. “Ela gosta bastante da escola”

P. “Outros professores podiam adotar essa
pratica”

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

N&o obstante, dentre os documentos norteadores para o bom funcionamento

de uma escola, temos o curriculo. E, é urgente repensarmos na revisao dos nossos
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curriculos, pois, infelizmente, eles ainda sdo baseados nos déficits, sendo
inacessiveis para uma grande parte dos estudantes. E unanime, em rela¢do aos
artigos que trouxeram o curriculo, o pressuposto de pensarmos na necessidade de
construcdo de um curriculo inclusivo, flexivel que leve em conta os principios do
Desenho Universal para Aprendizagem. O acesso ao curriculo, j4 garantido pela LBI
(Lei Brasileira de Inclusédo) (Brasil, 2015), determina garantir a plena garantia de

acesso ao curriculo em condic¢des de igualdade.

Em sintese, o DUA prop8e aos docentes que suas praticas sejam o mais
diversificadas possivel, com materiais didaticos em formatos variados,
conteldos curriculares apresentados de mdltiplas maneiras, mediacao da
aprendizagem e envolvimento dos educandos, relacionando o contetdo
com sua realidade. Essa abordagem extrapola o formato tradicional da sala
de aula e pode cooperar para um modelo educacional mais atrativo, capaz
de endossar o compromisso de garantir uma educacdo com equidade
(Monechi; Guisso, 2021, p.93).

E notorio, também, além de pensarmos em planejamento, a necessidade de
praticas e atividades inclusivas, estas devem estar alinhadas ao curriculo e este
deve ser acessivel, e atender a necessidade do contexto escolar e de todos
(Vitaliano; Prais; Santos, 2019, Neves; Peixoto, 2020, Prais; Stein; Vitaliano, 2020;
Coelho; Goées, 2021, Velasco; Barbosa, 2022). Assim, & necessario “o rompimento
com curriculos capacitistas através da participacao intensa e da mudanca de atitude
dos demais sujeitos da comunidade educativa” (Bock, Gesser, Nuernberg, p.374). E

precisamos estar atentos, pois:

[...] buscamos apontar os possiveis prejuizos para os estudantes PAEE
guando as estratégias envolvem reduzir ou substituir, sem necessidade, os
elementos do curriculo escolar, tomando como ponto de partida as
condi¢bes de deficiéncia do estudante. Desse modo, as expectativas do
ensino em relacdo a esses estudantes sao, geralmente, niveladas por baixo
de suas reais potencialidades. Além disso, reforca-se a concepcdo do
modelo médico em que o estudante demanda ajustes e objetivos
individualizados, os quais divergem dos adotados para os demais colegas e
sdo focados em suas limitagBes preconcebidas para pertencer a sala de
aula (Torres; Marciano, 2022, p. 9).

Assim, De Souza e Gomes (2019), por meio da compreensdao do DUA,
definem que ha a possibilidade de oportunizar uma abordagem escolar com base
conceitual mais ampla visando a aprendizagem e possibilitando o acesso de todos
ao curriculo e ndo um curriculo engessado Unico que ndo atenda a diversidade dos

sujeitos presentes na escola. E, por meio desse curriculo, poderemos ter
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possibilidades ampliadas na adogéo de préticas inclusivas. Nesse contexto, Neves e
Peixoto, 2020) trazem que o curriculo realiza um papel fundamental na inclusdo dos
alunos com deficiéncia. Pois se tivermos um curriculo que homogeneiza fica dificil
atender a diversidade constituinte de uma escola. Segundo Neves e Peixoto (2020),
a garantia plena dos direitos estéa relaciona com as reformas do curriculo visando a
construcdo de um novo contexto para os professores em sala de aula.

Dessa forma, o DUA defende um curriculo flexivel, aberto, que vise a
ampliacdo de possibilidades, que seja contrario a um curriculo de tamanho Unico,
engessado e que considera a variedade de conhecimento, experiéncias (Neves;
Peixoto, 2020). Em suma, Souza e Gomes (2019) trazem a necessidade de
transformacdo do curriculo posto ao ponto que ele seja apropriado para todos os
estudantes e que leva em consideracdo as diferencas, a individualidade e a

promog¢ao do acesso justo ao curriculo.

Efetivamente, a luz dessa concepgéao, o curriculo escolar deve dispor, de
forma a viabilizar a sua assimilacéo pelos alunos, o0 mencionado conjunto de
objetivacbes humanas. E o professor, ao lidar com o aluno concreto,
precisard ter o dominio dessas objetivacdes para realizar aquela
colaboracgéo original do adulto para com a crianca de que falava Vigotski
(Saviani, 2016, p.98).

Por fim, as aulas visaram as estratégias de diversificacdo de estratégia de
apresentacdo do conteddo com atividades orais, escritas, video, jogos fisicos e
jogos online e outros. Tentamos motivar e engajar os alunos durante as atividades.
E por ultimo, os alunos puderam se expressar de diferentes formas e em diferentes
momentos, como por meio de reconto oral, atividades avaliativas com perspectiva na
construcdo do saber, por meio da confeccéo e execugcao dos jogos. Sendo assim,

corroborando aos dizeres de Monechi e Guisso:

a metodologia do DUA possibilita a descontinuidade do formato tradicional
da sala de aula do ensino regular, visando contribuir para um modelo
educacional mais atrativo, com vistas a atender tanto as especificidades de
pessoas com deficiéncia quanto as dos demais estudantes, endossando,
assim, o compromisso de garantir a equidade na educacédo (2021, p. 92).

Dito isso, é importante salientar que pensarmos na inclusdo é pensar na
diversidade de conhecimentos em sala de aula e a presenca fisica apenas ndo é
sinbnimo de inclusdo (Souza e Gomes, 2019). Primeiramente € preciso que nos

enquanto professores, de acordo com Baptista et all (2022) temos o desafio de
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mudar a visao incapacitante das pessoas com deficiéncia para uma visdo que vise a
diversidade e equidade como resposta educativa.

A escolha pelo DUA pretendeu embasar o planejamento das aulas para a
oferta de oportunidades de aprendizagem para todos (Zerbato, Mendes, 2021). E, de
acordo com Vitaliano, Prais e Santos (2019), o DUA pode auxiliar no
desenvolvimento de uma educacéo heterogénea. Em consonancia com uma pratica

gue vise todo o grupo, com suas caracteristicas e diferencas.

Cada vez mais temos avancado na compreensdo de que o conhecimento
deve se apresentar acessivel para uma diversidade de interesses e de
habilidades, considerando a totalidade da sala de aula. Isso porque, ao
delimitarmos as estratégias para um Unico formato, sempre privaremos uma
parcela de estudantes de acessarem o contedudo. Assim, o ideal é
possibilitar que o acesso ao curriculo ocorra da forma que melhor se ajuste
as particularidades do estudante, garantindo equivaléncia na qualidade e no
nivel desse ensino (Torres; Marciano, 2022, p. 4).

E possivel perceber um maior envolvimento dos alunos nas aulas, como 0s
proprios pais trouxeram que eles ndo gostam de faltar, e, também, o questionario
tanto dos pais quanto dos alunos, sinalizam esse interesse nesse tipo de aula. As
atividades em dupla e em grupo mostraram como as aulas ficam mais atrativas e os
alunos mais motivados. O DUA prop0e, portanto, oportunizar meios de engajamento
e representacdo diferenciados de forma a auxiliar o maior nidmero de alunos
possiveis (Wiedemann; Matos, 2019, p. 280).

Assim, de acordo com Zerbato e Mendes (2021) € preciso reestruturar o
sistema e ndo mais agir sobre o aluno com deficiéncia, assim precisamos repensar
as praticas e é urgente adotarmos, investir na formacdo inicial e continuada de
professores e quica na formacado na perspectiva de colaboracdo. Ainda em Zerbato
e Mendes (2021, p. 3) “sao necessarias politicas que melhorem o ensino para todos,
indistintamente, e ndo apenas para aqueles que apresentam alguma necessidade
educacional especial”.

E preciso que se adotem praticas universais como o DUA tanto na formac&o
guanto na pratica escolar. Essas praticas universais precisam ser implantadas, no

entanto:

Se almejamos que os futuros professores adequem suas praticas as
tendéncias universais quando em exercicio docente, € importante que
fortalecam em suas proprias formacdes essas tendéncias de modo que
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possam ser experienciadas. Isso porque esses futuros professores (Torres;
Marciano, 2022, p. 6).

E universais n&o quer dizer Unicas, como traz Souza e Gomes (2019), assim
como Ludke e Rodriguez (2021), ressaltam a importancia de trabalharmos o DUA

em todas em todos os niveis de ensino:

[...] um planejamento pautado, por exemplo, no DUA, pode proporcionar ao
professor uma melhor gestdo da sala de aula e do curriculo escolar de
forma que a maioria ou todos os estudantes estejam envolvidos nas
atividades. Além de minimizar as necessidades de acomodacbes
individuais, o trabalho do professor poderia ser menos exaustivo (Torres;
Marciano, 2022, p.12).

Infelizmente, neste trabalho ndo foi possivel realizar pratica por meio do
coensino, porque o aluno com deficiéncia era atendido no periodo contrario,
dificultando esse trabalho. Porém, para praticas futuras seria um aliado, pois €&
potencialmente favoravel as perspectivas do DUA.

Contudo, é preciso refletir que a inclusdo ndo depende apenas das atividades
realizadas em sala de aula pelo professor como traz Zerbato e Mendes (2018, p.
154) “a inclusdao escolar ndo se reduz as atividades escolares da sala de aula
realizadas pelo professor de ensino comum” e sim depende de politicas publicas, de
estrutura, de um “curriculo planejado e exercido para a diversidade de alunos a qual
a educacao se propoe” (Souza; Gomes, 2019, p. 246) que atenda as necessidades
educacionais de todos, ainda as autoras supracitadas, acrescenta que necessita da
participacdo da comunidade escolar, da familia, de profissionais especializado,
assim € preciso também de materiais de apoio, acesso a internet, materiais
necessarios para que as aulas acontegcam.

Por mais que este trabalho buscou possibilitar ao aluno, com a visao
sincrética do conteudo, uma visdo do senso comum, com a mediacdo do professor,
por meio da problematizacao, instrumentalizacdo e catarse, praticada por meio dos
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem avangasse para uma Visdo
sintética, em busca da transformacdo da sua pratica social, como traz Saviani
(2003), Gasparin (2012), Wiedermann; Matos, (2019). E preciso a extensio desse
trabalho por meio tanto da divulgacdo, quanto da incorporacdo por parte de outros
professores.
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E preciso ressaltar, que a pesquisa realizada por Costa-Renders, Amaral e
Oliveira (2020) traz que:

[...] podemos afirmar que a producéo de artigos com a aplicagdo do DUA na
perspectiva da educagéo inclusiva ndo tem crescido de forma consistente,
pois a utilizagdo do DUA continua concentrada no campo de estudos da
educacdo especial. Isto nos desafia a ampliar as pesquisas sobre a
contribui¢cdo o dos principios do desenho universal para aprendizagem para

a construgdo da escola para todos (p.161).

E, as autoras supracitadas reforcam “que a producao brasileira sobre DUA

é
baixa e necessita de pesquisas que apoiem a divulgacdo de suas praticas e
possibilidades nas escolas do Brasil” (p.161). Neste mesmo caminho, Zerbato e
Mendes (2021) trazem que apesar de ser uma abordagem promissora o DUA é
pouco explorado no contexto nacional. E dos artigos estudados na revisdo de
literatura ja podemos perceber a ampliacdo de pesquisas praticas, pois podemos

observar o crescimento em relagdo aos anos 2019 até 2022, Tabela 7.

Tabela 7- Produg8es por ano divididas em tipos de pesquisa.

Tipos de 2018 2019 2020 2021 2022
Pesquisa
Pesquisa Teodrica 1 3 3 1 1
Pesquisa Pratica 1 3 3

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Contudo, apesar de pouco explorado, esse trabalho podera contribuir com
outras préaticas para melhorar essas perspectivas e quica servir de ponto de partida

para muitos professores.
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CONSIDERACOES FINAIS

A fim de buscar respostas ao problema de pesquisa sobre como pensar um
ensino que seja acessivel para todos os estudantes considerando seus diferentes
interesses, ritmos e estilos de aprendizagem, revisamos sistematicamente a literatura,
por meio dos artigos de revisdo, bem como a aplicacdo de pratica pedagodgica em
sala de aula subsidiada pelos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem.

Primeiramente, € imprescindivel repensarmos o papel da escola, e as praticas
gue nela ocorrem, analisar como ensinamos e avaliamos nossos alunos. Também, é
possivel verificar a necessidade de repensarmos a formacéo inicial e continuada dos
professores. Além disso, podemos reafirmar o que trazem os artigos a respeito da
necessidade urgente de adocdo de praticas universais, como o Desenho Universal
para a Aprendizagem, para melhor atender os alunos em sua diversidade.

Neste estudo, tentamos realizar um trabalho com maior diversificacdo da
apresentacao dos conteudos, ampliacdo da motivacdo e engajamento dos alunos, a
possibilidade de cada um se expressar conforme suas habilidades e potencialidades,
além de investir no avanco nas expectativas de leitura e escrita.

Destacamos os desafios em se realizar uma pratica universal, que nao foi um
trabalho individualizado e sim contou com a participacdo ativa dos alunos, com o
auxilio de varios profissionais da escola, seja da cuidadora no momento das
atividades, da direcao e coordenacdo em relacdo ao auxilio e disponibilizacdo de
materiais, dentre outros. Reiteramos a importancia da adocéo de curriculos flexiveis,
a importancia de construir essa cultura colaborativa, inclusiva.

Também, encontramos limites em relacdo ao tempo para preparacdo das
atividades, muitas vezes ter de levar muito trabalho para planejar aulas em casa,
assim € necessario repensar o tempo de planejamento das aulas em atividades na
propria escola, repensar essa estrutura escolar e falta de materiais para realizacao
das aulas, as dificuldades em quebrar barreiras em que todos os alunos precisam
fazer as mesmas atividades, com o mesmo nivel de desafio e a0 mesmo tempo. Essa
pratica mostrou que cada aluno pode ter nivel de desafio, motivacdo, engajamento, e
maneira diferente de aprender, por iSSo € preciso repensar nas atividades que vamos
oferecer para cada um e para o grupo de alunos.

Precisamos pensar, e colocar em pratica em nossas escolas, um ensino

universal, que n&o é sindnimo de atividade Unica, e sim que atende toda diversidade.
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Se os estilos de aprendizagem sao diversificados, o ensino precisa ser diversificado,
mas isso nao significa a que todos fazem isso ao mesmo tempo. O universal € o
acesso ao conhecimento, porém as formas que se dao esse acesso sao diversas. Dai
a importancia de respeitar as habilidades e potencialidades de cada um. Nesse
caminho, temos o objetivo o acesso de todos, para a garantia de aprendizagem,
porém esses caminhos podem ser diferentes, enquanto uns alunos jogavam, outro
desenhava, escrevia ou lia. Evidenciamos que a diversificacdo de tempo é aliado a
essa pratica. Também, ressaltamos que uns se beneficiavam mais do concreto,
outros mais da escrita, porém todos participavam do contedudo que estava sendo
trabalhado.

Em relacdo aos objetivos levantados pela pesquisa, sobre desenvolver
Sequéncias Didaticas para o ensino de fabulas baseadas no Desenho Universal para
a Aprendizagem, com a intengdo de possibilitar o avango nas habilidades leitora e
escritora, além da aprendizagem do género pelos alunos, podemos dizer que sim foi
possivel 0 avan¢co. Mesmo que por quatro meses, podemos ver o0 progresso de escrita
dos alunos, na leitura, por meio das falas dos responsaveis, da observacdo e
avaliacbes realizadas. Também foi possivel a diminuicdo de atividades
individualizadas e ou adaptadas trabalhando na perspectiva do DUA.

E preciso ressaltar, que é esperado no processo educacional, o avanco dos
alunos, ou seja, os estudantes avancarem em seus conhecimentos. Ademais, por
meio do TDE podemos constatar que os alunos seguiram o processo, sendo assim,
podemos dizer que essa formato de aula da continuidade ao processo de
aprendizagem, ndo sendo possivel constatar em nimeros se aplicando o DUA, esse
processo € mais rapido, por isso é necessarias maiores investigacées. Contanto a
motivacdo e o interesse nas atividades ficam evidentes em aulas permeadas por
esses principios.

E inegavel a contribuicdo das atividades realizadas para engajamento,
motivacdo, as experiéncias vivenciadas, as possibilidades de aprendizado de
diferentes maneiras, a possibilidade de cada um se expressar de diferente maneira,
e isso podemos verificar com as respostas dos alunos e de todos os outros
participantes da pesquisa. Também constatamos a importancia do trabalho com
jogos, uma maneira diversificada e motivadora para possibilitar a aprendizagem.

Todavia, uma escola inclusiva nunca estara pronta e acabada, ela se faz no

percurso, no caminhar, se constréi por meio de praticas inclusivas. Ao receber o



147

aluno, a escola tem que olhar para suas singularidades e respeita-lo, explorar suas
potencialidades, oferecer novos desafios. Deve-se prevalecer 0 respeito as
diferencas, criar situacdes ricas de aprendizagem e contemplar todos os modos de
aprender, dar opgcOes de compreensdo para todos envolvidos no processo
educativo.

Isso posto, é preciso nds enquanto professores repensarmos diferentes
formas de ensinar os contelidos. E urgente repensarmos na importancia de se
termos uma educagdo inclusiva, em que todos tenham oportunidade iguais.
Precisamos repensar nas praticas pedagogicas que estamos desenvolvendo dentro
das escolas, se realmente ela cria condi¢cdes para que a aprendizagem aconteca.
Para tanto, é evidente que devemos olhar para a formacéo desses professores que
elas sejam amparadas em uma formacéo que tenha um olhar para diversidade que
adote praticas universais e ndo almejar praticas homogéneas. Enfim, uma escola
para todos e que dentro dela todos tenham condi¢cGes de aprender, de acessar o
curriculo e que possam se expressar por meio de uma avaliacdo que olhe suas

potencialidades.
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APENDICES

Apéndice A- Termo de Consentimento aos Participantes
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

N° de registo no CEP:60326622.3.0000.5398
Resolugcdes Norteadoras dos Cuidados Eticos em Pesquisa e da formulagdo do
Termo: CNS 466/12 e 510/16.

Tema do Projeto: Sequéncia Didatica no ensino de fadbulas com base no
Desenho Universal para a Aprendizagem.

Prezada(o) Sr(a).,

Este Termo de Consentimento tem linguagem simples, mas caso tenha palavras
gue vocé nao entenda, peca a pesquisadora que expliqgue as palavras ou
informagdes ndo compreendidas completamente.

1) Introducéao

Vocé estda sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a) da pesquisa
intitulada “Sequéncia Didatica no ensino de fabulas com base no Desenho Universal
para a Aprendizagem”. Sua participagdo, apesar de muito importante, ndo é
obrigatéria. O objetivo da pesquisa é a elaboracédo de jogos dentro de Sequéncias
Didéticas para promover o ensino de fabulas com diversificacdo de estratégias que
atenda a heterogeneidade em sala de aula com a utilizacdo dos principios do DUA
(Desenho Universal para Aprendizagem).

2) Procedimentos do Estudo

Para participar desta pesquisa solicito a sua especial colaboragcdo em participar
de um grupo focal realizado a partir de reunides de pais da nossa escola, em trés
momentos conforme as reunides inicial, bimestral e final, em que as reunibes
poderdo ser gravadas. Os encontros terdo duracdo de, no méximo, 1lh cada
encontro. Serdo encontros em que iremos conversar sobre o processo de ensino-
aprendizagem, a vida escolar e as atividades a serem realizadas e a pesquisa em si.

3) Riscos e desconfortos
Os riscos da pesquisa sdo minimos e estdo vinculados a pratica diaria do que

acontece na rotina escolar. A pesquisadora ficard a disposicdo para conversar
sobre eventuais desconfortos sentidos durante a participagao na pesquisa.
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4) Beneficios

N&o h& bénus nem 6nus diretos para os(as) participantes da pesquisa, no
entanto ao participar podem contribuir com a dindmica das aulas e no processo
ensino-aprendizagem das criangas por meio das conversas e contribuigoes.

5) Acompanhamento e Responsabilidade

Efeitos indesejaveis sdo possiveis de ocorrer em qualquer estudo de pesquisa,
apesar de todos os cuidados possiveis, podem acontecer sem que a culpa seja sua
ou da pesquisadora. Se vocé sofrer efeitos indesejaveis como resultado direto da
sua participacéo neste estudo a pesquisadora auxiliara e orientara a pedir ajuda nos
Orgaos responsaveis.

6) Garantia de Esclarecimento

Ao participar da pesquisa, garantimos que vocé sera acompanhado em todas as
etapas que envolverem sua participacdo, de modo que qualquer duvida ou

necessidade de esclarecimento que tiver, estarei a disposicdo para melhor
esclarecer suas duvidas, por meio dos contatos abaixo viabilizados a voceé.

7) Participacéao

Sua participacdo neste estudo é muito importante e voluntaria. Vocé tem o
direito de ndo querer participar ou de sair deste estudo a qualquer momento, sem
penalidades ou perda. Em caso de vocé decidir retirar-se do estudo, favor notificar a
pesquisadora.

A pesquisadora responsavel pelo estudo podera fornecer qualquer
esclarecimento sobre o estudo, assim como tirar davidas, bastando contato com o
seguinte telefone e/ou e-mail:

Nome do Pesquisadora: Naiana Paula Bocardo Nunes Pinto
Telefone do Pesquisadora: (014) 991194613
E-mail do Pesquisadora: naiana.bocardo@unesp.br

O Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias também pode ser
contatado em caso de necessidade:

Endereco: Av. Eng. Luis Edmundo Carrijo Coube, 2085 - Nucleo Res. Pres. Geisel,
Bauru - SP, 17033-360.

Telefone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br

8) Carater Confidencial dos Registros

A sua identidade serd mantida em sigilo. Os resultados serdo sempre
apresentados como o retrato de um grupo e ndo de uma pessoa. Dessa forma, vocé
ndo sera identificado quando o material de seu registro for utilizado, seja para
propositos de publicacédo cientifica ou educativa. A gravacdo dos encontros ficardo
salvas pela pesquisadora. No final do estudo, videos que identifiquem participantes
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serdo destruidos e transcricdes serdo salvas em nuvem ou pendrive com senha e
sem identificacdo de pessoas.

9) Custos e Reembolso

Vocé nao tera nenhum gasto com a sua participacdo no estudo e nao
recebera pagamento por ele.

10) Declaracao de Consentimento

Li ou alguém leu para mim as informacdes contidas neste documento antes
de assinar este termo de consentimento. Declaro que toda a linhagem técnica
utilizada na descricdo de estudo de pesquisa foi satisfatoriamente explicada e que
recebi respostas para todas as minhas duvidas. Confirmo também que recebi uma
coOpia deste termo de consentimento livre e esclarecido. Compreendo que sou livre
para me retirar do estudo em qualquer momento, sem perda de beneficios ou
gualquer outra penalidade.

Dou meu consentimento de livre e espontanea vontade para participar deste
estudo.

Este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica e Mérito Cientifico da UNESP-
Bauru.

QUALIFICACAO DO DECLARANTE

Assinatura:

Nome completo:
RG:
Cidade/Estado:
Telefone/WhatsApp:

E-mail:
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Apéndice B-Termo de Consentimento aos Pais e/ou Responsaveis
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

N° de registo no CEP:60326622.3.0000.5398
Resolucdes Norteadoras dos Cuidados Eticos em Pesquisa e da formulacdo do
Termo: CNS 466/12 e 510/16.

Tema do Projeto: Sequéncia Didatica no ensino de fabulas com base no
Desenho Universal para a Aprendizagem.

Prezada(o) Sr(a).,

Este Termo de Consentimento tem linguagem simples, mas caso tenha palavras
gue vocé ndo entenda, peca a pesquisadora que explique as palavras ou
informacdes ndo compreendidas completamente.

1) Introducéo

O(a) menor , Ssob
sua responsabilidade, est4 sendo convidado(a) como voluntario(a) para participar da
pesquisa “Sequéncia Didatica no ensino de fabulas com base no Desenho Universal
para a Aprendizagem”. Nesta pesquisa, pretendemos a elaboragéo de jogos dentro
de sequéncias didatica para promover o ensino de fabulas com diversificacdo de
estratégias que atenda a heterogeneidade em sala de aula com a utilizacdo dos
principios do DUA (Desenho Universal para Aprendizagem).

2) Procedimentos do Estudo

O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto € a possibilidade de o aluno
aprender de diferentes formas, em diferentes ritmos e assim oferecer uma maior
possibilidade de acesso ao conteudo por meio dos principios do DUA (Desenho
Universal para aprendizagem) nas aulas de portugués, com a intencdo de auxiliar
todos os alunos em avancar em seus saberes, além de criar uma sequéncia didatica
para auxiliar outros professores. As aulas de Portugués serdo realizadas e
observadas pela professora da turma, também pesquisadora responsavel pelo
estudo. As atividades que serdo desenvolvidas com o seu(a) filho(a) ou a crianca
gue vocé € responsavel, caso concorde, serdo roda da conversa, avaliacao,
filmagem, fotos e atividades realizadas normalmente em sala com foco na
aprendizagem.

3) Riscos e desconfortos
Os riscos da pesquisa sdo minimos e estdo vinculados a pratica diaria do que

acontece na rotina escolar. A pesquisadora ficard a disposicdo para conversar
sobre eventuais desconfortos sentidos durante a participagao na pesquisa.
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4) Beneficios

Ao participar da pesquisa os alunos podem auxiliar na construcdo de aulas
inclusivas, podem contribuir para construcao de material que auxiliem outros alunos
e professores.

5) Acompanhamento e Responsabilidade

Efeitos indesejaveis sdo possiveis de ocorrer em qualquer estudo de pesquisa,
apesar de todos os cuidados possiveis, e podem acontecer sem que a culpa seja
sua ou da pesquisadora. Se a crianga participante sofrer efeitos indesejaveis como
resultado direto da sua participacdo neste estudo, a professora procurara auxiliar e
orientar em como proceder e procurara ajuda na unidade escolar ou 6érgdo
responsavel.

O(A) Sr.(a) podera retirar 0 consentimento ou interromper a participacdo dele(a) a
gualquer momento. A participacao dele(a) é voluntaria e a recusa em participar nao
acarretard penalidade ou modificacdo na forma que é tratado(a) nas aulas ou em
gualquer outra atividade escolar.

6) Garantia de Esclarecimento

Ao autorizar a participacdo da criangca na pesquisa, garantimos que ela sera
acompanhada em todas as etapas, de modo que qualquer divida ou necessidade
de esclarecimento que tiver, estaremos a disposi¢cdo para melhor esclarecer suas
duvidas, por meio dos contatos abaixo viabilizados a vocé.

7) Participacéao

A participacdo da crianca é muito importante e voluntaria. Vocé tem o direito
de ndo querer que ela participe ou pode sair a qualquer momento, sem penalidades
ou perda de qualquer beneficio ou cuidados. Em caso de vocé decidir por retira-la do
estudo, favor notificar a pesquisadora.

A pesquisadora responsavel pelo estudo poderd fornecer qualquer
esclarecimento e duvidas, bastando contato com o seguinte telefone e/ou e-mail:

Nome do Pesquisadora: Naiana Paula Bocardo Nunes Pinto
Telefone do Pesquisadora: (014) 991194613
E-mail do Pesquisadora: naiana.bocardo@unesp.br

O Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias também pode ser
contatado em caso de necessidade:

Endereco: Av. Eng. Luis Edmundo Carrijo Coube, 2085 - Nucleo Res. Pres. Geisel,
Bauru - SP, 17033-360.

Telefone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br

8) Carater Confidencial dos Registros
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A identidade da crianca sera mantida em sigilo. Os resultados serdo sempre
apresentados como o retrato de um grupo e ndo de uma pessoa. Dessa forma, a
crianga ndo sera identificada quando o material de seu registro for utilizado, seja
para propositos de publicacédo cientifica ou educativa. A gravacédo de algumas aulas
ficard salvo pela pesquisadora. No final do estudo, videos que identifiquem
participantes serdo destruidos e transcricdes serdo salvas em nuvem ou pendrive
com senha e sem identificagéo de pessoas.

9) Custos e Reembolso

N&o terd nenhum gasto com a sua participacdo no estudo e ndo recebera
pagamento por ele.

10) Declaracdo de Consentimento

Li ou alguém leu para mim as informacfes contidas neste documento antes
de assinar este termo de consentimento. Declaro que toda a linhagem técnica
utilizada na descricdo de estudo de pesquisa foi satisfatoriamente explicada e que
recebi respostas para todas as minhas davidas. Confirmo também que recebi uma
copia deste termo de consentimento livre e esclarecido. Compreendo que sou livre
para retirar a crianca do estudo em qualquer momento, sem perda de beneficios ou
gualquer outra penalidade.

Dou meu consentimento de livre e espontanea vontade para meu (a) filho (a)
ou crianca que sou responsavel legal participar deste estudo.

Este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica e Mérito Cientifico da UNESP-
Bauru.

QUALIFICACAO DO DECLARANTE

Assinatura;

Nome completo:
RG:
Cidade/Estado:
Telefone/WhatsApp:

E-mail:




164

Apéndice C-Termo de Assentimento
TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

N° de registo no CEP:60326622.3.0000.5398
Resolucdes Norteadoras dos Cuidados Eticos em Pesquisa e da formulacdo do
Termo: CNS 466/12 e 510/16.

Ola aluno,

Convido vocé patrticipar do trabalho que irei realizar em nossa sala de aula.

1- Sabe qual é o nome do trabalho?
Sequéncia Didatica no ensino de fabulas com base no Desenho Universal para a

Aprendizagem.

2- E o que a professora que é a pesquisadora ira fazer?
Ira fazer perguntas, anotacdes, rodas da conversa, atividades em que todos os
alunos poderdo participar, assistiremos e escutaremos essas histérias, vocés serdo

filmados, em alguns momentos na aula, também realizaremos avaliacoes.

3- Evocé sabe o que fara?
Vocé ir4 fazer as atividades em sala, avaliacGes, desenhos, atividade escrita,
roda da conversa, ouvir e participar das historinhas, realizar jogos.

4- Sabe por que é importante vocé participar?
Para aprender sobre o conteudo trabalhado, participar de aulas inclusivas, ajudar
a construir um material para auxiliar outros professores em suas aulas, e para

auxiliar outros alunos.

5- Vocé é obrigado participar?

Nao

6- Se vocé ndo quiser participar isso ira prejudicar?

Nao
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7- Vocé pode desistir de participar a qualquer momento?

Sim, claro que pode!

8- Onde vai acontecer essas atividades?
Essas atividades serdo realizadas na sala de aula na disciplina de portugués.

Eu aceito
participar do trabalho.

Assinatura do estudante Assinatura do pesquisador

Bauru, de de 2022.

Nome do Pesquisador Responséavel: Naiana Paula Bocardo Nunes Pinto
E-mail: naiana.bocardo@unesp.br

Contato do Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias/lUNESP/Bauru
Coordenador: Prof. Dr. Mario Lazaro Camargo

Fone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br



mailto:cepesquisa@fc.unesp.br
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Apéndice D- Roteiro para reunido com os pais e filhos por meio do grupo focal

1- O que vocés sabem sobre incluséo?

2- O que o professor e a escola poderiam fazer para incluir o aluno com
deficiéncia?

3- Vocés sabem como podemos fazer para realizar atividades para o aluno com
deficiéncia?

4- E como fariamos atividade para aquele aluno com dificuldade?

5- E como elaborar atividade para aquele aluno com desempenho maior em

relacdo a turma?

6- Em relac&o as atividades em sala sdo importantes todos realizarem?
7- E como podemos fazer para que todos possam realizar as atividades?
8- Vocés ja ouviram falar sobre o DUA (Desenho Universal para a

Aprendizagem)

- E vocés conhecem o género textual fabulas? E importante aprender esse
género?

10- O que esperam em relacéo a vida escolar do (a) seu filho(a)?

11- Como vocés podem ajudar a escola, a professora e seu (a) filho(a)?

12- Como poderiamos fazer para que a escola se torne um ambiente inclusivo?
13- O que acharam da pesquisa?

14- Acredita que a realizacdo das atividades por meio do DUA
melhorard/melhorou o desempenho do seu (a) filho (a)?

Observacéaol: outras perguntas poderao surgir durante a reunido e serdo anotadas
e tratadas de maneira ética.

Observacdo 2: Essa pesquisa sera utilizada nos encontros (grupo focal).
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Apéndice E- Questionério aos pais

Atencao: Senhores pais e/ou responsaveis conto com a colaboragéo de vocés
para melhorar o processo de ensino-aprendizagem respondendo as questdes

abaixo:

1- VOCE ACHA QUE SEU FILHO GOSTOU DE PARTICIPAR DO PROJETO?

( )SIM ( ) NAO ( ) NAO SEI

2- O QUE VOCE ACHA QUE SEU FILHO (A) PREFERE:

() DIA DE AULA COMUM ( ) DIA DE PROJETO () NAO SEI

3- VOCE ACREDITA QUE SEU FILHO EVOLUIU NA APRENDIZAGEM?

( ) SIM ( )NAO ( ) MAIS OU MENOS

4- O PROJETO SERIA MELHOR SE FOSSE QUANTOS DIAS DA SEMANA?

()1 ()2 ()3 ()4 ()5 ( )NAOGOSTEIDO PROJETO

5- SOBRE O QUE FOI O PROJETO?

( ) CONTO DE FADA ( ) DIARIO ( ) FABULAS ()
RECEITAS

6- VOCE ACHA QUE NOS DIAS DE PROJETO SEU (A) FILHO (A) TEM MAIS
VONTADE EM IR PARA A ESCOLA?

( )SIM ( )NAO ( ) NAO SEI

7- CITE DOIS PONTOS POSITIVOS NA VIDA ESCOLAR DO SEU (A)
FILHO(A):

8- CITE DOIS PONTOS NEGATIVOS EM RELACAO A VIDA ESCOLAR DO
SEU (A) FILHO (A):

9- DEIXE AQUI CRITICAS E SUGESTOES PARA MELHORAR
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Apéndice F- Questionario cuidadora e estagiaria
Atencado: conto com a colaboracdo de vocés para melhorar o processo de ensino-

aprendizagem respondendo as questdes abaixo:

1- VOCE ACHA QUE OS ALUNOS GOSTARAM DO PROJETO?

( )SIM ( ) NAO ( ) NAO SEI

2- O QUE VOCE ACHA QUE OS ALUNOS PREFEREM:

() DIA DE AULA COMUM () DIA DE PROJETO () NAO SEI

3- VOCE ACREDITA QUE OS ALUNOS EVOLUIRAM NA APRENDIZAGEM?

( )SIM ( )NAO ( ) MAIS OU MENOS ( ) NAO SEI

4- O PROJETO SERIA MELHOR SE FOSSE QUANTOS DIAS DA SEMANA?

()1 ()2 ()3 ()4 ()5 ()0 ( )NAOSEI

5- SOBRE O QUE FOI O PROJETO?

( ) CONTO DE FADAS ( )DIARIO  ( ) FABULAS ( ) RECEITAS

6- VOCE ACHA QUE NOS DIAS DE PROJETO OS ALUNOS TEM MAIS
VONTADE EM VIR PARA A ESCOLA?

( )SIM ( )NAO ( ) NAO SEI

7- O QUE VOCE MELHORARIA NO PROJETO?

8- O QUE VOCE ACHA QUE DIFICULTOU O PROJETO?

9- DEIXE AQUI CRITICAS E SUGESTOES PARA MELHORAR
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Apéndice G- Questionario aos alunos

NOME: (OPTATIVO)

1- VOCE GOSTOU DE PARTICIPAR DO PROJETO?

( )SIM ( ) NAO ( ) MAIS OU MENOS

2- VOCE PREFERE:

( ) DIA DE AULA COMUM ( ) DIA DE PROJETO

3- VOCE PREFERE REALIZAR AS ATIVIDADES?

( ) INDIVIDUAL ( ) DUPLA ( YJGRUPO

4- VOCE GOSTOU DE APRENDER SOBRE FABULAS?

( )SIM ( ) NAO ( ) MAIS OU MENOS

AVALIACAO DOS JOGOS

1- VOCE GOSTOU DOS JOGOS?

( )SIM ( ) NAO ( ) MAIS OU MENOS

2- OS JOGOS FORAM?

( ) FACEIS ( ) DIFICIEIS ( ) MEDIANOS

3- 0OS JOGOS AJUDARAM A ENTENDER MELHOR AS FABULAS

( )SIM ( )NAO () MAIS OU MENOS

4- QUAL JOGO VOCE GOSTOU MAIS?

5- O QUE VOCE ACHA QUE PODIAMOS MELHORAR NAS NOSSAS AULAS?

6- ESCREVA UM PONTO POSITIVO NAS AULAS DO PROJETO:
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(Continua)

Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.° ano

Aula: Aula 3- “O Leao e o Ratinho”

Etapa 1 | Apresentacéo da Situacéo

Principios do DUA

Por meio da roda de conversa, falamos com os alunos sobre
as fabulas e indagamos as seguintes perguntas:
1- Vocé conhece alguma histéria que tem animais?
2- Qual o nome da histéria que tem animais?
3- Conhece histéria em que os animais se comportam
como humanos?
4- Vocé conhece alguma histéria com uma moral ou
ensinamento?
5- E afabula do ledo e o ratinho vocé ja ouviu falar?
6- Vocé conhece alguma caracteristica da fabula?
7- A histéria da branca de neve e a receita sdo iguais a
fabula?

Essas perguntas podem parecer repetitivas, porém, os
alunos, muitas vezes, esquecem, pois também trabalhamos
com outros conteldos e géneros, entdo é importante retomar
0s conhecimentos para depois avancar.

Apods essa conversa, mostramos aos alunos o livro “O Leéo
e o Ratinho”, La Fontaine (2004), realizamos a leitura visando
0 acesso ao meio auditivo, lembrando que ndo temos nenhum
aluno com deficiéncia auditiva, pois se tivesse teriamos de
pensar em outro meio para que o aluno pudesse acessar a
informacéao.

Apébs esse momento, assistimos ao video, Quadro 1 para
possibilitar outro meio de acesso a informagédo e depois 0s
alunos contaram o que entenderam da hist6ria.

Quadro 1: Videos sobre a fabula “O Ledo e o Ratinho”

N° | Video trabalhado site

1 Video “O Rato e o https://www.youtube.co
Ledo” m/watch?v=VYNu9WR

BZ w

2 Histéria contada https://lwww.youtube.co
pelo varal de m/watch?v=Fx_vZMOHi
histéria “O ledo e A8
o ratinho”

Fonte: Youtube.com

Principio da Representagao:

diferentes maneiras de
apresentar o0 conteddo da
fabula, seja por meio da

conversa, do visual, utilizando
as imagens do livro, e visual e
auditvo com o  video.
Retomamos o contetdo com a
intencdo de acessar 0s
conhecimentos prévios.
Principio do Engajamento:
por meio dos diferentes
videos, tentamos incentivar o
interesse e motivar o aluno
com as diferentes histdrias.

Principio da Acdo e
Expresséo:
Encorajamos o0s alunos a

falarem o que entenderam.



http://www.youtube.com/watch?v=VYNu9WRBZ_w
http://www.youtube.com/watch?v=VYNu9WRBZ_w
http://www.youtube.com/watch?v=VYNu9WRBZ_w
http://www.youtube.com/watch?v=Fx_vZM0HiA8
http://www.youtube.com/watch?v=Fx_vZM0HiA8
http://www.youtube.com/watch?v=Fx_vZM0HiA8
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(Continua)

Etapa 2 | Producéo Inicial

Principios do DUA

Os alunos escreveram a historia no caderno, essa atividade
s6 foi possivel porque todos conseguiam realizar, pois
poderiamos ter alunos que necessitassem de uma tecnologia
assistiva, algum recurso fisico a mais para realiza-la. A Unica
maneira de todos conseguirem realizar foi ajustar o tempo de
acordo com a necessidade de cada um e o professor
provocando, fazendo reflexdo sobre cada etapa da fabula,
além de dar apoio e auxiliando alguns alunos.

O aluno com deficiéncia necessitou do apoio na hora de
organizar as ideias, pois 0 mesmo sabia o texto, porém teve
dificuldade na hora de organizéa-lo, contudo nao foi s ele e
sim outros alunos também precisavam do feedback textual, da
retomada das partes do texto.

Ressalto que todos os alunos puderam realizar a escrita
inicial, pois todos tinham a possibilidade de fazer, em caso de
alunos que ndo consigam é necessario realizar adaptacéo de
material ou mesmo pedir o reconto oral. Apés a producdo
inicial, foi possivel verificar qual conhecimento os alunos
possuiam sobre a escrita de palavras e sobre as fabulas.
Entdo a partir dai foi possivel verificar os conhecimentos
ainda néo adquirido para propor outras atividades.

Principio do Engajamento:
demos apoio aos alunos.
Principio da Acdo e
Expressédo: fornecemos um
tempo maior para realizagéo
das atividades. E também
fornecimento feedback sobre o
assunto.

Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Novamente, realizamos a leitura da fabula “O Ledo e o
Ratinho” para podermos conversar e responder as questdes.
Com os alunos em grupo, levantamos a discussdo sobre
julgamentos, aparéncia (pequeno/grande, forte/fraco) e eles
puderam expressar sobre suas vivéncias, julgamentos,
respeito as diferencas e outros. Também falamos sobre ajudar
0 outro, retribuir favores, ndo se considerar melhor que
ninguém, pois todos tém as suas qualidades.

Quadro 2: Para os alunos preencheram.

N° Pergunta Resposta

1 Quem produz esse
género?

2 Para que serve a
fabula?

3 Esse género é oral ou
escrito?

4 Sobre qual tema as
fabulas tratam?

5 E qual tema
especificamente  essa
fabula traz?

6 Qual outro exemplo de
moral essa fabula
poderia ter?

Fonte: elaborado pela autora (2023).

Nessa atividade todos puderam participar, porém se tivesse
algum aluno na sala que ndo conseguisse realizar a escrita,
seria necessario trazer a resposta para colagem por meio do
pareamento, ou ser escriba do aluno ou verificar a
necessidade do mesmo. Entdo é necessario conhecer seu
aluno para saber qual a maneira ou melhor a possibilidade
para 0 mesmo realizar a atividade.

Principio do Engajamento:

Foi possivel realizar a
motivacao dos alunos.

Principio da Agdo e
Expressao: foram

respeitadas as diferentes
formas para o aluno se
expressar.
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Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Os alunos sentaram em dupla para realizacdo dessa
atividade, assim distribuimos o texto impresso para cada
dupla de aluno, o aluno com deficiéncia ou transtorno de
aprendizagem foram colocados com outros alunos que néo
possuia deficiéncia para realizar as atividades sobre o texto
sobre “O Ledo e o Ratinho” (La Fontaine, 2004, p. 8). E depois
responder as questdes do quadro 3.

Quadro 3: Pintura das partes da fabula

Circule as partes da fabula: cores

Titulo circular de azul

Fonte: elaborada pela autora (2023).

Principio da Representacao:
dupla com aprendizes um
aluno com deficiéncia outro
nao. Destacamos as
caracteristicas importantes.
Principio do Engajamento:
tentamos motivar os alunos ao
sentar-se com O amigo.
Procuramos fornecer opcoes
de desafio e apoiamos os
alunos na realizacdo das
atividades.

Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Trabalhando com a disciplina de ciéncias foi solicitado aos
alunos responder a ficha técnica dos animais da fabula, na
Figura 4. E preciso ressaltar que fizemos visita ao zooldgico
para conhecer as fichas dos animais e depois preencher.

Figura 4: Ficha técnica dos animais
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Principio do Engajamento:
oferecemos oportunidade de
interagir em diferentes
contextos (ida ao zoolégico).
Oferecemos oportunidade de
interagir em diferentes
contextos de aprendizagem,
no caso o zooldgico.

Principio Representacao:
realizamos conexdes
interdisciplinares com ciéncias
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Etapa 6 | Médulo 4

Principios do DUA

Nesta atividade, os alunos desenharam os personagens da
fabula e depois criaram o jogo quebra-cabeca para jogar e se
divertir por meio de estratégias. Primeiramente, os alunos
desenharam e depois inserimos o desenho deles no site para
construcéo do jogo, conforme Figura 5.

Figura 5: Desenho realizado pelos alunos

Fonte: Elabora por um aluno da turma de 2022.

E possivel verificar a realizagdo das atividades com o
quebra cabeca na Figura 6.

Figura 6: Quebra-cabeca

Fonte:

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=081cfd6e8e50

Também, preenchemos a atividade da Figura 7, sobre a
estrutura das palavras, e da Figura 8 sobre vogais,
consoantes e quantidades de silabas.

Principio da Representacao:
proporcionar a atividade em
diferentes  formatos  para
aprender o contetdo.
Principio do Engajamento:
motivacdo do aluno por meio
do jogo e valorizacdo das suas
atividades.

Principio Acéo e
Expresséo: diferentes
possibilidades de execucédo de
tarefas.

da



http://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=081cfd6e8e50
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Figura 7: Atividade com a estrutura das palavras

ATIVIDADE: VAMOS PREENCHER A TABELA DE ACORDO COM O QUE SE PEDE

IMAGEM VOGAIS CONSOANTES QUANTIDADE
DE SILABAS
- 9
< q»’ i

s

<

M {'kr N(
1" ] ‘\

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Figura 8: Atividade com letra, vogais e silabas.

ATIVIDADE: VAMOS PREENCHER DE ACORDO COM O QUE SE PEDE

IMAGEM PALAVRA QUANTIDADE LETRA LETRA
DE LETRA INICIAL FINAL
-9
Sy
i

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
Jé na atividade da Figura 9, os alunos irdo ligar.

Figura 9: Ligar palavras que rimam

ATIVIDADE: LIGUE A SUA RIMA:

ELEFANTE
JOANINHA
PATO

RATO

CARRO
LEAD AVIAD
BICICLETA

JARRO
REDE PAREDE
PANELA

CADERNO
FLORESTA LAPIS
PASTA

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Figura 10: Cruzadinha da fabula “O Le&o e o Ratinho”

Cruzadinha da fabula o ledo e o ratinho
Qual persenagem € o rei ds selva?
Mo quz o le3o ficou preso?
Qual persensgem € o menor na histdria?

1
2
3
4. Come estava o estdmagoe do ledo
5. Onde o ledo =stava

]

Com o gue ¢ ratinho roeu 3 rede?

Fonte: https://www.geniol.com.br/

Figura 11: Caca-palavras do “Le&o e o Ratinho”

Caca palavras: O Ledo e o Ratinho

As palavras deste caga palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao

contrario.

OF I TINTYHNANIECS SWD.N
TTIIWDTUYOAHONORILE
S GRANDEYFULORESTARIO
WTLHCMAOTROEOLNTETR
MFENNNENNPYSPINTIE:S
RNIHAHASUHUEMEUH HNAS
ROELHHTOSNQADHHHESTC
ANONASNLMUIRWITFOTIE
YPTULISIDESOGSNEAET
TSSDOERNSAHATHTILU
I REDENOERHOHDTLTONA
INLAFHAGHALTITAOSMT

ANIMAIS GRA[\IDE PEQUENO REDE

FLORESTA LEAO RATINHO

Fonte: https://www.geniol.com.br/palavras/caca-

palavras/criador/



https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
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E depois confeccionamos o Jogo da Velha para jogar
utilizando-se de estratégias.

Figura 12: Jogo da velha

% JoGo
' DA
VELHA

7 ©OLEAO E O RATINHO
A

OLEAD E O RATINHO

Frrter Do com

Fonte: Canva.com

Etapa 7 | Producao Final

Principios do DUA

Os alunos tiveram a opcdo por desenhar a
sequéncia correta da histdria ou escrever a propria
fabula. Tivemos alunos que realizaram com
autonomia e 0s que precisavam de auxilio a
professora ajudava na elaboracdo oral da
sequéncia da fabula ou mesmo auxiliava na escrita
de algumas palavras.

Acéao e
Expressdo: €& importante
pensarmos que cada aluno é

Unico assim como a maneira

Principio da

como cada um irA se
expressar; uns escreveram
mais, outros menos, no

entanto, temos de verificar o
avanco dele com ele mesmo,
seu progresso individual, sua
superacéo e ir dando feedback
sobre sua producdo isso
podera encorajar.
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Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.° ano

Aula: Aula 4- A Tartaruga e a Lebre

Etapa l \ Apresentacdo da Situacdo

Principios do DUA

Primeiramente, levantamos os conhecimentos prévios dos

Principio da Representacéao:

alunos, o que aprenderam sobre fabulas e, depois, | diversificamos a apresentacéo
disponibilizamos aos alunos desenhos da sequéncia dessa | do conteddo (video, imagens,
fabula e o texto impresso. Depois, passamos 0s videos: textos). Buscamos levantar o
gue o aluno sabe de memoria
Quadro 1: Videos sobre “A Lebre e a Tartaruga” guando levantamos 0s
Ne Video trabalhado sites conhecimentos prévios.
1 Historia da “Lebre e a | https://www.youtube.com/w E;lnuplq . da Agao ©
Tartaruga’ atch?v=N4MOO0BMFLfQ pressao. - encorajamos . os
. - alunos a falarem o que
2 Historia encenada no | https://www.youtube.com/w aprendeu
varal de histéria atch?v=zyTczQzD4qU '
Fonte: Youtube.com
ApOs assistir aos videos, realizamos uma roda da conversa
pensando na dimensdo cultural, histérica, social, politica, em
como surgiu as fabulas, como sé@o esses animais, 0 que eles
reproduzem, a mensagem que pretendem passar. Fez-se
necessario a conversa sobre o comportamento, a moral e o
que as criangas entenderam, como se sentiriam, e qual a
atitude julgaram correta.
Etapa 2 | Producéo Inicial Principios do DUA
Foi disponibilizada uma folha, dividida com as partes da | Principio da Acao e
fabula, em que cada aluno poderia desenhar ou escrever em | Expressao: proporcionamos

cada uma dessas partes. Tivemos um aluno (esse aluno néo
possui deficiéncia, pelo menos ndo tem nenhum laudo) que
optou por fazer essa atividade oralmente.

diferentes meios dos alunos se
expressarem.

Etapa 3 | Modulo 1

Principios do DUA

Proporcionamos os jogos on-line sobre as fabulas para
diversificar o meio de expressao do conteldo trabalhado,
assim os alunos puderam jogar e testar seus conhecimentos.

Quadro 2: Jogos sobre “A Lebre e a Tartaruga”
N| Jogos Sites
trabalhados
1| Questionario
simples

o

https://wordwall.net/pt/resource/3
571856/a-lebre-e-a-

tartaruga
https://wordwall.net/pt/resource/3
374716/a-lebre-e-a-

tartaruga
https://wordwall.net/pt/resource/1
1800794/a-lebre-e-a-

tartaruga
https://wordwall.net/pt/resource/1
6861609/a-lebre-e-a-

tartaruga

Fonte: wordwall.net

2| Questionario
nivel acima

3| Questdes de
multipla escolha
mais complexo
4| Quiz

Principio da Representacéo:
utilizamos diferentes jogos para
dar opcbes de acesso aos
alunos, um era quiz, o outro
guestionario de multipla
escolha.

Principio do Engajamento:
oferecer software interativo,
jogos. Procuramos possibilitar
desafios por meio dos diferentes
jogos.

Principio da Acdo e
Expressao: os alunos puderam
se expressar de diferentes
formas por meio dos diferentes
jogos.
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Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Nesta atividade, os alunos recortaram e colaram as partes
da fabula na ordem correta.

Quadro 3: Partes da fabula

MAS A TARTARUGA NAD SE DERXCU INTIMIDAR.

_ DEIXE ESTAR, DEIXE EETAR.

MO DIA MARCADD, A LEBRE E A TARTARUGA, APDS SE AQUECEREM, 5E
FOSICIONARAM PARA A CORRIDA.

MORAL DA HISTORIA: "QUEM SEGUE DEVAGAR E COM CONSTANCLA SEMPRE
CHEGA MA FRENTE.”

A TARTARUGA VEID CAMINHAMDD LENTA E SILEMCIOSAMENTE
PASSANDO POR ELA SEM QUE A MESMA PERCEBESSE.

QUANDOC A LEERE ACORDOU FICCOU SABENDC QUE A TARTARUGA TINHA
WVENCIDO A CORRIDA. FICOU INCONFORMADA, MAS TEVE DE ACEITAR A
REALIDADE.

0 MACACO DEU O TIRO DE LARGADA. 50B APLAUSOS DAL TORCIDAS,
COMECOU ACORRIDA DE SECULD.

EM MENOS DE UM MINUTO A LEBRE JA HAVIA GANHADD TANTA
DISTANCIA DA TARTARUGA QUE RESOLVEL TIRAR UMA SOMECA.

_ AQUELA TARTARUGA TCOLA VAl DEMORAR UMA VIDA INTEIRA PARA
CHEGAR ATE ACQUI VOU APROVEITAR PARA DESCAMSAR. DEITOU-SE A
SOMBRA DE UMA& ARVORE E ADORMECEU PROFUNDAMENTE.

MAS AS SUAS AMIGAS RIRAM DELA DIZENDO:

_ POBREZINHA, E MESMO MUITC INGENUA!

SUA AMIGA MAIS INTIMAVEID LHE ACONSELHAR.

_ VOCE ESTA MALUCAT APOSTAR CORRIDA COM O BICHO MAIS VELOZ
DA MATA? WAl FERDER FEIO E PASSAR VERGONHA!

A TARTARUGA E A LEBRE
MUM CERTO DA A TARTARUGA DESAFICU A LEBRE PARA UMA CORRIDA.

Fonte: https://5¢ca0e999-de9a-47e0-9b77-
7e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5cale9 b9ffc559a43e4907b7
d8ac7f475f5d3f.pdf.

Nesta atividade foi possivel colocar imagens na
atividade para poder relembrar a parte da histéria recortar
e colar as partes da fabula na ordem correta. Essas
imagens todos puderam utilizar, mas tem alunos que
optaram por ndo as usar.

Principio da Representacéo:
apoiamos os alunos no sentido de
colocar a imagem com a parte da
historia.

Principio da Acédo e Expresséo:
possibilitamos apoio necessario
aos alunos por meio das imagens
para realizagéo da atividade.



fonte:%20https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-%207e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_b9ffc559a43e4907b7d8ac7f475f5d3f.pdf
fonte:%20https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-%207e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_b9ffc559a43e4907b7d8ac7f475f5d3f.pdf
fonte:%20https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-%207e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_b9ffc559a43e4907b7d8ac7f475f5d3f.pdf
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Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Em duplas, os alunos desenharam o local onde se passa a
histéria e também seus personagens. Depois, encontre no
caca-palavras as palavras contidas na historia.

Quadro 4: Caca-palavras a lebre e a tartaruga

Caca palavras A Lebre e a Tartaruga

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao

contrario
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4 > MmO »<m=0=unmm
wmwwm>™»mwecH40O =0 =2I
W v moOwmn:=z=0m==
W WIONPBEw—-mH-HIFOA
rmovmr T 400 mm =~
m» @ C @™ A0 r 4 0n 2
mXZOr-rI>rAz2<nrE
M OO0 I ®»OUOMmMIOMmMDP=<
mrr =< W02 04Adr 20
O ovnNnoO®EHEOMmMmZ0WnaxH
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DISTANCIA
LEBRE

CORRIDA
DESCANSAR

LENTA
SONECA

TARTARUGA
VELOZ

VENCIDO
ARVORE

Fonte: https://www.geniol.com.br/palavras/caca-
palavras/criador/
Ainda sentados em dupla e em parceira com as aulas de
ciéncias realizaram pesquisa das diferencas entre:
1- Lebre

2- Coelho
3- Tartaruga
4- Jabuti

Junto com as aulas de matematica, os alunos brincaram de
corrida e enumeraram o lugar que chegaram por meio do
trabalho com niimeros ordinais.

Quadro 5: Classificagdo da chegada da corrida

AGORA VAMOS APOSTAR CORRIDA E PREENCHER O LUGAR QUE CADA UM FICOU:

IH 15°
2 16°
3 17e
4° 180
5° 19°
&° 20°
T 21°
B 22°
5 230
100 24°
11° 25°
12 26°
13° 27e
14° 2g°

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Principio da representacao:
duplas com aprendizes, um aluno
com deficiéncia outro ndo.
Realizamos a conexao
interdisciplinar com as aulas de
ciéncias e de matematica.
Principio do Engajamento:

no momento da corrida, foi
possivel possibilitar aos alunos
interagir em diferentes contextos
de aprendizagem.

Principio da acao e expressao
desenharam o local que se passa
a historia. Proporcionamos opcao
de atividade fisica movimentacéo
ao realizar a conexdao com a
matematica e realizar a corrida
com os alunos para elencarmos
0s numeros ordinais da chegada
deles.



http://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
http://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
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Etapa 6 | Médulo 4

Principios do DUA

Realizamos atividade com a disciplina de matematica com
o conteudo de horas.

Quadro 6: videos utilizados no trabalho com horas

Videos trabalhados Qbjativos

Oiferengas entre o tempo cronolagico v Dierenciar o fempo cromaldgiea & o tempo
tempo histarco. hstdric.
bt youtube comealchv=SuTITMCQGTU s Analsar para que utzames a hoa.

v Conhecer o3 nstrumentos para medir 2

N

T =

hara.
2%\ Asdiferentes formas de mediro fempo. |+ Perceher as dfeentes fomas de med o
s youtute comwalchv=ZlacmHB20g | tempo e sta passage.

v Reconhecer o calendari e a finalidade de
medir o tempo dia, més & ano).

3*| Aprendendo hora o Aprender 3 identcar a5 horas no reldgio
s . youtube.combiatch=JredaYPEMX0 | analigien
4*1 Aprendendo as horas. o Aprender 2 reconhecer as horas no relogio

bt . youtube comwatch =GHoarVP- E | analdgoo  associé-as 0 el

Fonte: Youtube.com

ApOs assistir aos videos, a professora desenhou um
relégio na cartolina e complementou o desenho com o0s
segundos, na lousa para conversar com o0s alunos sobre o
funcionamento do mesmo.

Figura 1: reldgio desenhado pela professora

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Na préxima atividade, os alunos receberam um relégio
construido em uma caixa circular e a atividade proposta era
a professora ditar a hora e os alunos colocarem no relégio a
hora ditada. No entanto, a professora primeiramente testou
se 0s alunos ja tinham apropriado do conteldo. Depois
foram dados exemplos praticos para identificar realmente
guais alunos conseguiam ler a hora. Logo apés, 0s grupos
jogaram. Eles puderam colocar em pratica por meio grupos
heterogéneos durante atividades de aprendizagem coletiva a
hora solicitada pela professora foi possivel verificar o que os
alunos sabiam.

Principio da representacéo:
realizamos conexodes
interdisciplinares com as aulas de
matematica, duplas com
aprendizes, um aluno com
deficiéncia outro ndo. Formamos
grupos heterogéneos durante a
atividade de  aprendizagem
coletiva.

Construimos cartaz para deixar
na sala de aula, neste caso
deixamos o relégio construido e
um relégio com funcionamento
real exposto na sala de aula para
0os alunos conectarem o
aprendizado.

Principio do engajamento:
oferecemos oportunidades de
interagir em diferentes contextos
de aprendizagem ja que
trabalhamos diversificadamente
para construcao da
aprendizagem, assim os alunos
utilizaram essa aprendizagem em
diferentes contextos. Ofertamos
software interativo, jogos.
Principio da acdo e expressao:
proporcionamos 0O acesso a
tecnologia por meio de software
interativo e utilizagéo dos tablets.
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Entdo, eles colocavam a hora no reldgio e quando
acertavam, ganhavam pontos e os niveis de desafio foram
ampliados conforme percepcao do avanco dos alunos.

Figura 2- Jogo da hora na caixa circular

e

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Ap6s perceber o dominio do conteddo pelos alunos,
mudamos de estratégia. No préximo passo, foi ensinado como
representar as horas no reldgio digital e comparando-as no
relégio analédgico, proporcionando diferentes maneira de
apresentacao e ensino de horas. E, em seguida, a professora
ditou as horas e os alunos registraram no papel a hora
equivalente no relégio digital.

Figura -; escrita da hora

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Posteriormente, os alunos confeccionaram o proprio relogio
para aperfeicoar e vivenciar a sequenciacdo numeérica e a
dinamica ou funcionamento do relégio. Em duplas, os alunos
acertavam os ponteiros com a hora proposta pela professora.

Figura 3- Reldgio construido pelos alunos

Fonte: Elaborado pela autora (2023)
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Figura 4 — Alunos em duplo jogando

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Ainda em duplas, os alunos exploraram o jogo instalado no
aplicativo Play Store do tablet “Jogo do relégio para criangas”
que consiste em observar a hora no relégio analdgico e
associa-la com a hora no relégio digital.

Figura 5 — Foto do jogo sobre horas

Fonte:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGame

sForKids&hl=pt BR&ql=US

O aplicativo escolhido oferece quatro op¢des de resposta e,
em caso de erro, séo oferecidas novas rodadas a fim de ao
aluno praticar e acertar. Os desafios do jogo vao avancando
conforme desempenho dos alunos. E assim, no delineamento
das atividades, podemos verificar e acompanhar a evolugéo
do aluno por diferentes meios de acdo e expressdo, seja na
fala, na execucdo da atividade, no uso do aplicativo ou na
construcéo das horas no relégio.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
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Etapa 7 | Producéo Final

Principios do DUA

Aqui, foi a producéo final do aluno, essa producéo final na
realidade apés a construgdo do jogo observamos os avancos
em relagdo a leitura dos alunos.

animais 65 poge. €03 cartas. dade ¢ Libuleire.

& & %

& & %
 IF4EEY
& K #%

Principio da Representacéo:
quando  proporcionamos  aos
alunos um meio diferente de
apresentar o contetido.

Principio do Engajamento:
tentamos motivar os alunos por
meio do jogo que pode ser uma
forma divertida de aprender.
Principio da Acdo e Expressao:
diferenciamos o modo que ele se
expressa, entdo, ao invés de
escrever ou falar, ele pode jogar e
mostrar se conseguiu ou nao
aprender, levando em conta que ja
expressou de diferentes maneiras
nessa sequéncia. Demos apoio
aos alunos no momento do jogo
para ensinar e superar as
dificuldades encontradas.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fbula.

Turma: 3.°ano

Aula: Aula 5- A Raposa e a Cegonha

Etapa 1 | Apresentacéo da Situacéo

Principios do DUA

Em toda fabula trabalhada, levantamos primeiramente o que
os alunos sabem sobre a fabula, as caracteristicas de uma
fabula, como eles imaginam a histéria. E depois realizamos a
leitura da fabula “A Raposa e a Cegonha” (La Fontaine, 2004,
p.36) e assistimos aos videos:

Quadro 1: Video sobre a raposa e a cegonha
N° | Videos trabalhados Sites

https://lwww.youtube.co
m/watch?v=XBgyk1nMu
L8
https://lwww.youtube.co
m/watch?v=XeRk_aJiZ
W4
https://www.youtube.co
m/watch?v=TY0X000Ogj
ZA

Fonte: Youtube.com

1 “A raposa e a
Cegonha’- desenho

2 “A raposa e a Cegonha
em Libras”

3 Outra versao da raposa
e a Cegonha

Aqui, conversamos sobre as atitudes da raposa e da
cegonha, cada um falou o que achou da atitude e se faria o
mesmo, conversamos com atitude seria melhor.

Principio da Representacao:
possibilidade de se colocar,
fizemos relacédo do
conhecimento a ser aprendido
com a emocgdo e opinido de
cada um. Se colocar no lugar do
outro em conjunto com O
principio da acéo e expressao.
Principio da Acéo e
Expressao: além de encorajar
0s alunos a falarem,
proporcionamos o exercicio de
socializacéo oral.

Etapa 2 | Producéo Inicial

Principios do DUA

Trata-se do levantamento dos conhecimentos prévios dos
alunos, por meio da producdo realizada por eles, e a
problematizagdo acontece nessa e nas outras etapas. Os
alunos realizaram a reescrita dessa fabula e a reescrita foi
proposta, pois todos tinham condi¢des de realizar, apenas foi
necessario flexibilizar o tempo e alguns alunos precisaram de
auxilio.

Principio da Representacao:
fizemos conexdo com a
memoria de cada um.

(Continua)
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Etapa 3 | Médulo 1

RealizamoQuaeirk Hartex@e genero textual fabula

ARAPOSAE A CEGONHA, DE ESOPO

UM DIA A RAPOSA CONVIDOU A CEGONHA PARA JANTAR,

(QUERENDIO PREGAR UMAPECANA QUTRA, SERVIU'SOPANUMPRATO RASO. CLARO

QUE ARAPCSA TOMOU TODA A SUA SOPA SEM O MENCR PROBLEA, MAS A POBRE CE-

GONHA, COM SEU BICO COMPRIDO, MAL PODE TOMAR UMA GOTA

( RESULTADQ FOI QUE A CEGONHA VOLTOU PARA CASA MORRENDO DE FOME.

ARAPOSA FINGIU QUE ESTAVAPREOCUPADA, PERGUNTOU SE A SOPA NAQ ESIA-

VADOGOSTO DA CEGONHA, MAS A CEGONHA NAQ DISSE NADA. QUANDO FOI EMBORA,
AGRADECEU MUITO A GENTILEZA DARAPOSA E DISSE QUE FAZIA QUESTAO DE RETRIBU-

IR O JANTAR NO DIA SEGUINTE.

alEn ASSIM QUE CHEGOU, A RAPOSA COMO GANHAR DINHEIRO EXTRA SE SENTOU LAM 0s
BENDO 03 BEICOS DE FOME, CURIOSA PARA VER AS DELICIAS QUE A OUTRAIA SERVIR.
() JANTAR VEIQ PARA A MESA NUMA JARRA ALTA, DE GARGALO ESTREITO, ONDE A
CEGONHA FODIA BEBER SEM O MENOR PROBLEMA. ARAPOSA, AMOLADISSIMA, S0 TEVE
UMA SAIDA: LAMBER AS GOTINHAS OE SOPA QUE ESCORRIAM PELO LADO DE FORA DA
JARRA. ELA APRENDEU MUITO BEM A LICAQ. ENQUANTQ [A ANDANDO PARA CASA
FAMINTA, PENSAVA: *NAO POSS0 RECLAMAR DA CEGONHA. ELA ME TRATOU MAL, MAS
FUI GROSSEIRA COM ELA PRIMEIRO.
MORAL DA HISTORIA TRAIE (5 QUTROS TAL COMO DESEJA SER TRATADO.
onto final
7e 96
Ar(lj\lo |bl IvVILUI UL UV LlLNLWVY, VO Lutlivo i bJ'JUI eIl uo quuotues,
em cupia. Fonte: elaborado pela autora
Quadro-3; Perguntarrealizadas-aos-alunos
Etapa4 | Médulo2 ° Principios do DUA
Jo - - - Principio da representacéo:
Responda as questoes: oportunizamos diferentes
o estratégias de jogos para
alcancar o conhecimento.
— | Jogos Disponivel em: Principio do engajamento:
oferecer software interativo,
| Jogo dameméria hitps:/wordwall net/ptiresource/55035989/a-raposa-e-a-cegonha jOgOS. Fornecemos diferentes
niveis de desafio com a
- S Eg;: Imurdwall.neﬂpmesoumexssussazfa-ﬂsca%mbulm-raposa-e-a- diversificagéo oS jogos.
B Jogo palavrafaltante Etetgz;.’!:;ordwal\.net.fpt.l'resuuroef2579644{pa|awa—fallante—a-rapusa-e-a-
Jogo a Cegonha e a Raposa hitps:/iwordwall net/ptiresource/33026462/a-cegonha-e-a-raposa
AF https:/iwordwall net/pt/ /365547 27Im as
part Mexe Mexe {ordem das palavras) Ces:nhaﬂ wall net/puresource, EXE-MEXE-3-raposa-e-a- do
géne - — -

~ Fonte: https://wordwall.net



https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-7e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_116abb54f329432f9613ec5132eb7841.pdf
https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-7e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_116abb54f329432f9613ec5132eb7841.pdf
https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-7e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_116abb54f329432f9613ec5132eb7841.pdf
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Etapa 5 | Médulo 3 Principios do DUA
Principio da representacao:
Figura 1: Jogo da fabula a raposa e a cegonha fizemos conexodes
,a'\‘ s ~ 'f\&. 4 ~ interdisciplinares  com  outras
3 Q sog0 dos Aimentcn. (S d!§C|pI|nas , Neste caso com
s' jogoAlimentos B s e ciéncias por meio  da
i FabulaARaposae | . classificagéo dos alimentos.
=7 a Cegonha y M= Principio do Engajamento:
g Ce % motivamos os alunos na forma
3 d ¢ & como as aulas séo trabalhada,
3 o< / 3 - COmo 0 jogo.
5 @ AR 1 Principio da Acéo e
3 D ¢ /P 3 = e Expresséo: levando em conta
3 ‘H V 3 = as diferentes possibilidades
* Ty & g eSSl - trabalhadas nas aulas para os
3 et/ <« L2 4 <« alunos se expressarem, foi
o 0 ® ® T3 T3 [ 3% [ 3% possivel jogar como mais uma
s | e | i || e | | N ]| AN | AN | TS forma de mostrar o que
o | e | e | W | sz | alz | a2 aprgnde~u, por exempJo,
oa | casis | cums |UASMA (AN | AN | AN | AN realizacdo do quis. Também
voure | voure | avance ;m:" || Ak | A observamos o _deS(Nempenho
| s | cas | 7S M D I, durante a realizacdo das
" 7 *‘ 2 2 2 2 atividades.
RN | N ! ! |
S8 + |\ 4
Fiaaanrnn
.‘ % | & | “» & &)
" - &y A A a a
o T 7 Jogo Alimentos
Fabula: A Raposa e a Cegonha
Fonte: Canva. com
Etapa 6 | Producao Final Principios do DUA
Realizamos o reconto da fabula da Raposa e a Cegonha. | Principio do Engajamento:
Os alunos, em duplas, um contou a histéria para o outro e, | realizamos a tutoria entre os
depois, apresentaram aos amigos da sala. pares.
Principio da acao e
expressao: encorajamos 0S
alunos a falaram o que
aprendeu. Apds o reconto, foi
possivel comparar os avancos
dos alunos desde o inicio das
aulas com fabulas até o
momento.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Apéndice K- Aula 6: “O Rato do campo e o Rato da cidade”

(Continua)

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Encaminhamento metodoldgico da Sequéncia Didéatica aplicada nas aulas com os

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: avancar nas capacidades leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3°ano

Aula: Aula 6 — O rato do campo e o rato da cidade

Etapa 1 | Apresentacdo da Situacao

Principios do DUA

Em toda fabula trabalhada, levantar, primeiramente, o que
os alunos sabem sobre a fabula, as caracteristicas de uma
fabula, como eles imaginam a histéria, realizar perguntas
problematizadoras. Oferecemos diferentes géneros para os
alunos comparar e separar quais sao fabulas e quais nao e
depois escolhemos a fabula: O Rato do campo e o Rato da
cidade (La Fontaine, 2004, p. 6).

Também, assistimos ao video:

Quadro 1: Video sobre o rato do campo e o rato da
cidade.

NO

Video trabalhado

Site

1

O rato do campo € o rato
da cidade

https://www.youtube.com
/watch?v=LR1RuL208rY

Fonte: Youtube.com

Principio representacéo:
diversificacdo das formas de
apresentacdo do conteddo.
Relacionamos o contetdo com
a memoria, o que eles lembram
sobre as fabulas.
Principio da
expressao:
realizamos o feedback da
proposta de cada dupla,
indagando a eles os momentos
qgue conseguirem contemplar, o
que faltou e levando eles a
refletirem sobre a construgéo
realizada.

acao e

Etapa 2 | Producéo Inicial

Principios do DUA

Os alunos puderam desenhar ou escrever a fabula,

procuramos realizar essa atividade em duplas.

Principio da representacéo:
fizemos dupla diversificadas,
também tivemos alunos que
sentaram em trio.

Principio do engajamento:
motivamos 0s alunos por meio
do sentar em dupla, com o
amigo.

Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Assistimos outro video e este, além do &audio, desenho
também é contada por meio de libras.

Quadro 2: Video em libras sobre a fabula
N° | Video trabalhado Site

1 Histéria contada em
audio, desenho e libras

https://www.youtube.co
m/watch?v=pfLSGouv3
NU

Fonte: Youtube.com

ApOs assistir ao video sobre o Rato do campo e o Rato da
cidade, levantamos a discussdo sobre Campo e Cidade,
diferencas, semelhancas, a paisagem, por meio da
interdisciplinaridade com as aulas de Geografia. Também
comparamos onde vivemos (casa, escola) se estd mais
associado ao campo ou a cidade.

Conversamos com os alunos sobre esse género textual e
diferenciamos de outros géneros.
Elencamos, oralmente, os
narrativa, entre outras questdes.

locais onde acontecem a

Principio da representacao:
buscamos fazer relacdo com os
conceitos a serem aprendidos,
campo e cidade. Destacamos
caracteristicas  principais do
campo e da cidade fazendo
relacdo entre elas. Além de
realizar conexdes
interdisciplinares, neste caso,
com as aulas de geografia.
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Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

ApOs disponibilizar o texto do Rato do campo e o rato da
cidade, realizamos as seguintes atividades.

Atividade 1: utilizamos o quadro 3 para completar o quadro 4.

Quadro 3: Partes da estrutura da fabula

T-Titulo §- Situagdo inicial

G- Fase de climax M -Moral

F- Situacdo Final

Fonte: Elaborado pela autora

Agora, com base nas partes da estrutura do quadro 3,
preencha a atividade do quadro 4 que contém as partes da
histéria do Rato do campo e da cidade

Quadro 4: Partes da histéria do rato do campo e do rato da
cidade

Mais vale uma vida simples e s0s3eqgada que muito luxo com perigo & preocupacdes.

0 Rato do Campo & o Rato da Cidade

O rato que moravano campo convidou seu amigo da cidade para almocar.

E 4 se foe o Rato do campo de volta para o lugar de onde, ele agora tinha certeza, nuca deveria
ter saido.

Porém, antes que eles pudessem dar a primeira mordida num pedaco de quejjo parmesao, alguém
entrou na cozinha, obrigando os dois a se esconderem no primeiro buraco que encontraram.

Fonte: elaborado pela autora.

Atividade 2: Assinale corretamente como se organiza a
estrutura de uma fabula:

() Titulo , moral e despedida

( ) Titulo, saudacéo e moral

( ) Titulo, desenvolvimento da narrativa e moral

Atividade 3: Junto com a professora pinte os verbos na histéria
e depois identifigue o tempo verbal que acontece.

Principio da representacao:
identificamos partes da estrutura
da fabula pensando em realizar
um outro modelo de atividade
elaborado pela professora para
diversificar a estratégia de
realizacao delas.
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Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Atividade 1: Caca-palavras

Quadro 5: Caga-palavras sobre o campo e a cidade

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal e vertical, sem palavras ao contrario.

=

~ O v = r O »r O 4 »r m
o

D U c 4m O O O 4 » o =

m = O
v 2o > —f U M I = M = v =

—
o O
= O D X

= un = O = =

— N O O U 4 4 O
—

O S ) &= IR I S 'O
— 0 = O >» O

O = = m 4 m < = 4 unu o =
= 4 o v =

O = m *» X T O

= x©T m O O m O O I O O —
0 B B 2

m v 4 4 O X X O = m
O 0 =

= > Z= m m — 29

CAMPO
CASA

CIDADE
COMIDA

COZINHA QUENO
GATO RATO

Fonte: https://www.geniol.com.br/palavras/caca-
palavras/criador/

Atividade 2: Jogo da cruzadinha no site abaixo:

Quadro 6: Jogo da cruzadinha on line o rato do campo e o rato
da cidade

Jogo cruzadinha o Rato do campo e o Rato da cidade

Jogo hips:/lcriaderdecruzadinhas.com. bricrossword/6415818a1dd37005a862f1c
Fonte:
https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/6415ff18ald
d37005a862f1c

Fazendo o trabalho com a disciplina de geografia, cada
aluno recebeu uma folha dividida entre campo e cidade
(quadro 7) a qual deveria ser colado as figuras corretamente
fazendo o pareamento campo e cidade.

Principio da representacéo:
realizamos conexao
interdisciplinar com as aulas de
geografia.

Principio do engajamento:
oferecemos software interativo e
jogos. Fornecemos diferentes
niveis de desafio com a
diversificacdo os jogos.



http://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
http://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/6415ff18a1dd37005a862f1c
https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/6415ff18a1dd37005a862f1c
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Quadro 7: Folha com divisBes campo e cidade

campo

cibape

Fonte: elaborado pela autora

Figura 8: Figuras relativas ao campo e cidade

Fonte: Canva.com

Essa atividade, apesar de, incialmente, ter sido proposta
individualmente, no final, o aluno que a realizou com éxito e
terminou rapidamente pode ajudar o amigo a realizar a dele.

Etapa 6 | Médulo 4

Principios do DUA

Atividades com jogos sobre o contetdo trabalhado:

Quadro 8: Jogos sobre o campo e cidade

Jogo sobre o Rato do campo e o Rato da cidade

Jogo sobre os hitps:/fwordwall net/ptresource/1 7891507 /o-rate-do-campo-e-o-rato-da-cidade
personagens da

histaria

Jogo com as hitps:/fwordwall net/ptresourcel1 3052300/0-rate-do-campo-e-o-da-rate-cidade
partes da historia

Cuis sobre onde hitps:/fwordwall net’ptiresourcel1 5696155/o-rato-do-campo-e-o-rato-da-cidade
s€ passaa

histéria

Fonte: https://wordwall.net

Realizamos pesquisa no tablet sobre as caracteristicas da
zona rural e zona urbana e fomos elencando no cartaz.
Também confeccionamos e trabalhamos os jogos

Principio da representacéo:
elencamos e associamos
palavras e conceito com 0 jogo
da meméria campo e cidade.
Principio do engajamento:
oferecemos software interativo,
jogos. Tentamos varia a fonte
de informacao seja por meio dos
jogos, da pesquisa, do video
trabalhado com as
caracteristicas da zona rural e
urbana.

Principio da Acdo e
Expresséo: por meio dos jogos,
da pesquisa e reescrita, 0S
alunos puderam avaliar seu
conhecimento sobre o assunto,
diversificando as estratégias
para testar o conhecimento.



https://wordwall.net/
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Jogo da memoria
Campo x Cidade
Campo RIS, sl e - S 0 o 8
o cidade, além de avdiar na AtONGE0 @ CONCNITAGHD
e Cidade R —

+ 15 pegas com figuras {campo x cidade)
+ 15 pegas nomes das figuras (campo x cidade)

NUMERO DE JOGADORES: pode vaviar de 2 8 6 jogadores.
IDADE RECOMENDADA. scirma dt 6 anos.
REGRAS DO JOGO

+ Distribua as fichas na mesa ou cho viradas com a face do
Gesenho e palavra para baixo,

« 08 Par Ou mpar para ver quen

+ Cada jogador escolhe duss cartas para virar, se as duas cartas
formarem par (pslavrs corespondente a figurs), esse jogador
gaoha 0 par © Joga novamente. Caso seja diferente (figura ndo
comesponder @ palavra) 0 jogador vira @ carta com a face para
baixo @ passa a vez para o outro jogador,

+ Ganha 0 1090 QUM CONSEGUI AChAr MAIS PANES COMASPONdents A
figura o palavra

Observacio: Abalxo 830 as fichas para impressdo e confeccio dos
ogos

Etapa 7 | Producdo Final

Principios do DUA

Aqui realizamos a reescrita da fabula em duplas, essas
duplas foram escolhidas pelo professor de forma heterogénea,
com o objetivo da partilha de conhecimentos e a interacédo
entre os alunos. Assim, ap6s a producdo da reescrita
escolhemos uma delas para ser escrita na lousa e os alunos
auxiliaram no que fizeram corretamente e o0 que podia
melhorar, tomamos o cuidado com a nao identificagdo dos
autores.

Principio da Representacao:
dupla com aprendizes um aluno
com deficiéncia outro nao.
Principio do Engajamento:
tentamos motivar os alunos
guando sentado com 0 amigo.
Principio da Acéo e
Expresséo: os alunos puderam
avaliar sua producao inicial e
depois reelabora-la por meio de
novos conhecimentos, nova
oportunidade, assim permitindo
nova demonstracdo do que
sabe.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didéatica aplicada nas aulas com os principios

do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.° ano

Aula: Aula 7- “O Sapo e o Boi”

Etapa l | Apresentacao da Situacao

Principios do DUA

Em toda fabula trabalhada, levantamos primeiramente o que
0s alunos sabem sobre a fabula, as caracteristicas de uma
fabula, como eles imaginam a  histéria. Também,
repertoriamos com a apresentacdo de diferentes versdes
dessa fabula, além da leitura, proporcionamos videos
diferentes.

Quadro 1: Diferentes videos trabalhados sobre a histéria o
sapo e o boi
N | Videos trabalhados Sites

(o]

1 | “O Sapo e o Boi”

https://lwww.youtube.com/
watch?v=J6tWWpV0w44
https://www.youtube.com/
watch?v=NU_ XRQzSEzQ
https:/lyoutu.be/cFrkzny2T
zE

Fonte: Youtube.com

2 | Outra versédo da histéria

3 | Histéria contada

ApOs assistirmos aos videos, contextualizamos, falamos da
atitude do sapo, da inveja que sentido do boi. Abrimos para a
discussdo sobre as atitudes ruins e os alunos foram
acessando os conhecimentos e trazendo exemplos dessas
atitudes, das quais vivenciaram ou que alguém contou para
eles.

Principio da Representacéao:
tomamos o cuidado em diversificar
os videos apresentados e
contados em diferentes maneiras
para possibilitar a compreenséo
de todos. Levamos em conta o
acesso aos conhecimentos
prévios e a relagdo do
conhecimento com a memodria e
as emocg0Oes de cada um.
Principio do Engajamento: por
meio dos videos e das diferentes
histérias tentamos motivar o0s
alunos e provoca-los a aprender.
Principio da Acdo e Expresséao:
encorajamos os alunos a falarem,
se expressar e socializar por meio
da fala, avaliando a atitude do
sapo.

Etapa 2 | Produc&o Inicial

Principios do DUA

Dividimos a sala em grupos, para apresentar diferentes
versfes da histéria ou mesmo criar outra a pensando na
mesma moral trabalhada. Foi dada a opcdo aos alunos
escreverem, desenharem ou apenas falarem sobre a fabula
para quem nao quisesse participar da fabula, porém os alunos
ficaram muito empolgados cm a dindmica a aula e todos se
expressaram por meio do teatro, contudo uns falaram mais e
outros menos.

Principio do  Engajamento:
procuramos incentivar a
participacdo e protagonismo dos
alunos.

Principio da Acdo e Expressao:
fornecemos diferentes opcdes de
acao e expressao.
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Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Atividade 1- Disponibilizamos o texto impresso do “Sapo e o
Boi” (La Fontaine, 2004, p.14) e realizamos a leitura junto com
os alunos. Lembrando que tivemos alunos que precisaram do
texto maior para realizar a leitura com apoio do colega. Depois
colocamos a histéria no radio para os alunos ouvirem.

Atividade 2: Depois, discutimos a seguintes questbes para 0s
alunos assinalarem se estdo corretas.

Quadro 2: Questdes para os alunos identificar seus
conhecimentos.

F maisoa e m prcpe, rceses, s,

E ma naafv st s em anin como psanagens

o comumasauao e o fnlfm despeide.

F umaisoa g coem magase miseos

Fonte: Elaborado pela autora
Atividade 3: Assinalar a caracteristica correta da fabula:

Quadro 3: Assinalar as caracteristicas da fabula

Narrafiva longa & complexa.

Narrafiva curla, breve escrita em prosa.

Escrita como 0 pogma.

Lma naraiva que ndo possui mord,

Fonte: Elaborado pela autora

Principio da Representacéo:
fizemos dupla de aprendizagem
um aluno com deficiéncia outro
nao, também tivemos dupla de
um aluno com transtorno de
aprendizagem outro nao.
Diferenciamos na apresentacéo
e formato o contetido
trabalhado.

Principio do engajamento:
procuramos dar apoio e motivar
os alunos a aprenderem.
Principio da Acdo e
Expressdo: a cuidadora e a
estagiaria auxiliaram os alunos
junto com a professora nao
apenas nessa, porém em varias
atividades realizadas.
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Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Atividadel: Circularam no texto com as cores correspondentes
a estrutura da fabula.

Quadro 4: Caracteristica da fabula

Titulo

Situacéo inicial

Complicagéo

Climax

Desfecho

Situacéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Atividade 2- Nessa atividade, os alunos escreveram e alguns
apenas contaram.

1- Escreva uma frase do narrador da histéria.

2- Escreva uma frase de um dos -personagens da fabula.

Atividade 3- Circule os verbos no texto e escreva no quadro
abaixo.
Quadro 5: Preencha os verbos

Presente

Passado

Futuro

Fonte: Elaborado pela autora

ApOs essa atividade, a professora orientou a todos na lousa,
ja que muitos sentiram dificuldade de encontrar os verbos.

Principio da Representacéo:
destacamos as partes
constituintes da fabula.
Ofertamos diferentes atividades
para  ensinar 0 mesmo
conteldo, podemos verificar em
todas as atividades sobre
fabulas as diferencas de cada
uma.

Principio do Engajamento:
nesta, e em outras atividades,
tivemos progressdes, ou seja,
0s niveis de desafios foram
aumentando conforme a
apropriacdo do contetdo pelos
alunos.
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Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Atividade 1: Jogamos cruzadinha para jogar on-line

Quadro 6: Jogo de cruzadinha sobre a fabula “O Sapo e o Boi”

Jogo da cruzadinha

Jogo cruzadinha Sapo & o Boi hitps-/fcriadordecruzadinhas.com bricrossword/64

161381a1dd37005a663c26

Fonte:
https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/64161381aldd
37005a863c26

Atividade 2: Dispusemos também um caca-palavras:

Figura 1: Caca-palavras sobre “O Sapo e o Boi”

Caca palavras 0 Sapo e o Boi

As palavras deste caca palavras estfio escondidas na horizental, vertical e diagonal, sem palavras ac

contrario.

EOITONCAENDUTHNERY
ATSEEPTOIORIKEMWUDO
TGONEFFBREJOUDETITIU
ESITIODSESTUFARATIIWY
IEAEFAEOQUTIPSYALQN
IHRAHSURSGEAARTCAN
RETPATNOEANNFAOQOSHDO
PSPAHIELORIITUAEEHYV
BTWTTDENYCSMXODELDO
ACEOYAASTATATHNPYL
ISITSAITATVLPHCUIW
MTAETHFWWAFIWOFCAL
ANIMAL BREIO CORUIA GARCA SAPQ
BOI COAXAVA ESTUFAR PATO

Fonte: https://www.geniol.com.br/palavras/caca-
palavras/criador/

Atividade 3: Jogo quiz “O Sapo e o Boi”

Quadro 7: Quis da fabula o sapo e o boi

Jogo da fabula O Sapo e o Boi

hitps:/Awordwall netiptiresource/74067 31/
guiz-da-fC3%A1bula-o-sapo-eo-Doi

Jogo quiz de Sapo e o boi.

Fonte: https://wordwall.net

Principio da Representacéo:

0 jogo dos antdnimos nos permitiu
relacionar conceitos em relacéo
aos personagens da historia, por
exemplo grande-pequeno, além
de expandir o conceito de
antbnimo com outros exemplos.
Oferecemos varios exemplos do
mesmo conteddo ao trabalhar
diferentes formatos.

Principio do Engajamento:
oferecer software interativo, jogos.
Fornecemos diferentes niveis de
desafio com a diversificacdo os
jogos.

Principio da Acdo e Expressao:
a inclusdo de diferentes recursos
para avaliar e aprimorar o0
desempenho dos alunos por meio
nado so da reescrita, como também
dos jogos.



https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/64161381a1dd37005a863c26
https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/64161381a1dd37005a863c26
https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
https://wordwall.net/
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Atividade 4: Jogo dos antdnimos

Figura 2: Jogo dos anténimos de “O Sapo e o Boi’

JOGO ANTONIMOS
FABULA O SAPO E O BOI

JOGO ANTONIMOS
FABULA O SAPO E 0 BOI

OBJETIVOS:

Reconhocer © 0ssociar 08 sindaimos, reaizar latura com autonomia, Ak
de proporcionar & vivincia de  esiratigls & M para aprenduagen de
antdnimos, akm 68 motvagso para o jogo

MATERIAIS: 1 roleta com palavras, 24 fichas com 05 anignimos

NUMERO DE JOGADORES: poda variar do 2 a 4 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima do 6 anos.

REGRAS DO JOGO

+ Colocar a8 cavtas viradas com a face parm cima. espatada na Mmesa (ou
chio).

+ Cada jogador escolhe  cor da varela com veniosa para joge, depois

docidem por Melo do 8 o MPaT Quem comesa o j6go.

+ Se 0 jogador acertar o que for pedido na cana fica na casa, sendo valta
Para a casa quo ostava anderormant

+ Vence 8 partida aquele que chegar primewo.

MAL | FECHADO SECO RICO
BAIXO 6pio FRIO DEVAGAR
FEIO ERRADO CHEIO | ACOMPANHADO
!
DURO | SALGADO | | GRosso | INIMIGO
FRACO | PESADO compLicADO IDOSO
FORA CALMO
TRISTE SAIR

Fonte: Canva.com

Etapa 6 | Producdo Final

Principios do DUA

Na producgdo final, os alunos, em duplas, escreveram a
historia, foi dado a opgédo para escrever a fabula trabalhada ou
outra fabula. Nessas turmas, os alunos foram bem
participativos, por isso por vérias vezes ndo tivemos outras
formas de avaliar a produgéo final, porém se tiver algum aluno
com deficiéncia visual, por exemplo ele poderd contar a
historia ou escrever por meio do Braile, ou aluno que precise
escrever apenas parte da histéria, algum aluno que ainda nao
é alfabetizado podera contar, desenhar, entre outros.

Principio da Acao e
Expresséo: é preciso levar em
consideracdo as caracteristicas
da turma e individuais dos
alunos, para poderem se
expressar e foi o que tentamos
realizar.

Elaborado pela autora (2023).
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Encaminhamento metodoldgico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fbula.

Turma: 3.°ano

Aula: Aula 8- “O Pastor e o Lobo”

Etapa 1 | Apresentacdo da Situacéo

Principios do DUA

Leitura da Histéria e, depois, 0 aluno que se sentiu a
vontade contou como entendeu. Depois, pedimos que eles
relacionassem com situacdes reais vivenciadas ou que eles
conhecessem por meio de outros sobre os comportamentos, o
contar mentiras, enganar, inventar, enfim sobre o ensinamento
que a fabula nos traz. E, assim, o professor anotava na lousa
as observacOes levantadas.

Quadro 1- Videos trabalhado sobre a fabula “O Pastor e o
Lobo”

N | Video trabalhado Site

o

1]“ pastor e o Lobo”
contado por Fafé conta

https://lwww.youtube.com/
watch?v=SEiDZ_rUfUA

Fonte: Youtube.com

Questbes: questdes que permearam nossa a discussao:
* O que acharam da fabula, da atitude do Pastor?
* E correto o que o Pastor fez?

* Levantamos a discussao sobre os comportamentos e
acdes dos personagens.

* Retomamos as caracteristicas das fabulas, para quem se
destina, entre outras questdes.

* Qual a estrutura de uma fabula?
* Qual a moral da fabula?

Principio da Representacéo:

a todo momento tentamos
ofertar diferentes possibilidades
para apresentar 0 novo
conhecimento seja ele por meio
do video, da leitura ou por meio
da retomada e associacdo com
memoria.

Os alunos foram motivados a
relacionar  problemas com
situagBes diarias em relacdo a
contar mentiras, inventar.
Principio do Engajamento:
envolver todos os participantes
nas discussodes da turma.
Principio da Acéo e
Expressado: fornecemos listas
sobre as situacdes levantadas e
levamos em conta a expressao
do aluno, pois nessa atividade

eles preferiram falar, pelo
menos a maioria. Um dos
alunos, enquanto a turma

falava, ele falava e também
desenhava.

Etapa 2 | Produc&o Inicial

Principios do DUA

Solicitamos aos alunos que desenhassem a histdria contada
e fizessem anotacGes que achassem importante, na propria
folha, depois, fomos passando nas duplas, j& que 0s mesmos
estavam sentados assim e indagamos o que cada um
desenhou, pedindo para 0 mesmo contar 0 que achou facil ou
dificil, levantar qual parte da histéria chamou a atencao dele.

Principio da Acao e
Expresséo: nesta atividade
tivemos alunos que preferiram
ndo desenhar, e isso foi
respeitado; tivemos alunos que

apenas desenhou e depois
contou o que tinha (feito.
Também, alguns preferiram

fazer a parte da fabula que mais
gostou e também ndo teve
porblemas, pois conversamos
com esses alunos e anotamos o
gue ja conheciam ou nao sobre
fabulas.



http://www.youtube.com/watch?v=SEiDZ_rUfUA
http://www.youtube.com/watch?v=SEiDZ_rUfUA
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Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Atividade 1- Ligue:

Quadro 2: Ligue as caracteristicas da fabula.

A- Fabula & Marrador-obsarvadar

B- As fabulas possusm Uma pequena narmrativa

trés vozes enunciativas EIT Prosa ou M werso

C- Quem conta histdria
] Maorsl
na fabula

Lico que a fabula traz
na finel chamamaos da

Marrador, personagem e
autor

Fonte: elaborado pela autora (2023)

Atividade 2- Assinale os itens corretos, o texto serve para:
A- Fazer uma propaganda

B- Avisar por meio do bilhete

C- Transmitir um ensinamento

D- Relatar um fato

Principio da Representacao:
por meio dessa atividade
oferecemos mais um meio
para o aluno colocar em
pratica seus conhecimentos.
Colocamos as letras A, B, C
propositalmente para
estruturar e dar dicas. a que
nao tem a letra vai ao final da
fabula.

Principio da Acéo e
Expresséo: nesta atividade,
utiizamos como meio do

préprio aluno avaliar seus
conhecimentos e se ele nao
conseguisse a primeira vez
tentariam outra vez.

Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Atividade 1: Com os alunos sentados em dupla, entregamos
uma coépia da fabula para cada um deles, depois eles
responderam as seguintes questdes:

a- Quais séo os personagens do texto?
b- Qual outro titulo vocé daria para a histéria?
c- Qual a moral que a fabula traz?

() devemos mentir

() ndo devemos mentir

() que mentir é importante

Atividade 2: Contamos oralmente quantas silabas tem as
palavras:

g REBANHC:
b L0BO:

+ S0GORRO:
- OVELHAS:
- PASTOR

- PESS0AS:
- GRITAR:

- NINGUEN:
- VERDADE:
- MENTIRA

.

@

w

-

Atividade 3- Faca um desenho de como vocé

historia.

imagina a

Principio da Representacao:
dupla com aprendizes um
aluno com deficiéncia outro

nao. Os textos foram
ampliados para todos os
alunos.

Principio do Engajamento:
tivemos aluno que precisou de
mais tempo para a realizacéo
das atividades, o que esta
tudo bem. Além disso, foi
possivel tutoria entre os pares.
O aluno que terminou, ajudou
0 amigo, ou mesmo o cuidador
e o professor, ajudaram alguns
alunos.

Principio da Acéo e
Expresséo: 0s alunos
puderam desenhar como
imaginavam a historia.
Tivemos alunos que, no
momento da escrita, nao
desenvolveu tdo bem em

relacdo ao desenho e isso
levamos em conta.
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Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Atividade 1- Jogamos no tablet

Quadro 2: Jogo sobre a estrutura da fabula
Jogo da fabula O sapo e o boi
Jogo sobre a estrutura da | https://wordwall.net/pt/resou
fabula rce/16734208/o-pastor-e-o-
lobo

Fonte: www .wordwaal.net

Atividade 2- Jogo “Quem sou eu?”

JOGO QUEM SOU
EU?

».8 ..
-
KA

B,
£ e
%

17

*Wan

Atividade 3: Jogo do Dominé

\:.: DOMING Tl
DOMING g

ANIMAIS DA FABULA Q g’

- & -8

o g s | ¥

e i = m_...ﬁ’

Também confeccionamos e jogamos o Jogo da Memobria

Animais das Fabulas

'jOGO DA MEMORIA'
NOME DOS
ANIMAIS DAS

FABULAS

24 Gl
a2 N

Principio da Representacéo:
guando ofertamos o0s jogos
sobre a estrutura das fabulas
pensamos em mais um meio
para apresentacao e
aprendizado do contetdo.
Principio do Engajamento:
oferecer software interativo,
jogos. Fornecemos diferentes
niveis de desafio diversificando
0S jogos.

Principio da acéo e
expressdo: os alunos puderam
se expressar por meio de
diferentes jogos sobre o0s
conteudos aprendidos.

Etapa 6 | Producao Final

Principios do DUA

Os alunos tiveram a oportunidade de reescrever a fabula. Na
aula seguinte, a professora escolheu uma fabula para ser
reescrita e reelaborada na lousa para auxiliar na estruturacéo
correta, assim para ajudar criamos um cartaz coletivo com as
partes da fabula para depois escrever ou melhor reescrevé-la.

Principio da Acdo e
Expresséo: pratica com apoio.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



http://www.wordwaal.net/
http://www.wordwaal.net/
http://www.wordwaal.net/
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Encaminhamento metodoldgico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os

principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fbula.

Turma: 3.°ano

Aula: Aula 9- A Raposa e as uvas

Etapa 1 | Apresentacéo da Situacéo

Principios do DUA

Leitura da Fabula “A Raposa e as Uvas” e depois assistimos
ao video:

Quadro1: Video “A Raposa e as Uvas”

N° Video trabalhado Site

1 A raposa e as uvas https://lwww.youtube.com
/watch?v=6XjONBRSNh
E

Fonte: Youtube.com

ApOs assistirmos ao video, conversamos com 0s alunos
sobre a atitude da raposa e tentamos contextualizar com
acoes realizadas no nosso dia a dia, no que falamos para os
amigos, quando desdenhamos e os alunos foram motivados a
falar e associar conhecimentos vivenciados por eles ou por
terceiros. Também, fizemos uma lista de acdes erradas,
fazendo conexdo com as ac¢des da raposa.

Principio da representacao:
momento em que levantamos
conhecimento vivenciado pelos

alunos permitimos expor o
conhecimento de memoria e
fazer conexdo com suas
experiéncias.

Principio da Acdo e
Expressdo: os alunos foram

encorajados a falarem sobre o
gue entenderam sobre a fabula,
realizaram conexfes com sua
vivéncia e fizeram exercicio de
socializagéo oral.

Etapa 2 | Produc&o Inicial

Principios do DUA

A professora foi escriba da turma, enquanto os alunos
falavam ela ia anotando na lousa e ao mesmo dando opcdes
de termos para utilizacdo na escrita. Tivemos alunos que
falaram mais e ou menos, entdo, no final, foi disponibilizado
figura com a ordem da fabula embaralhada para o aluno
colocar na ordem correta.

Principio da Representacao:
proporcionamos outras formas
de apresentar o contetdo.
Principio da Acdo e
Expressdo: tivemos alunos
mais falantes e outros menos,
também puderam colocar a
figura na ordem correta para
avaliar se entenderam a ordem
de uma fabula.

Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Atividade 1: Roda da conversa, relembrar o contexto da
fabula pensando na dimenséo cultural, histérica, social,
politica, em como surgiu as fabulas, como sdo esses animais,
0 que eles reproduzem, o que pretendem com isso.
Levantamos a discussdo sobre a atitude da raposa, se 0s
alunos acham, se fariam o mesmo, como mudar essa atitude.

Questionamos os alunos sobre as atitudes da raposa, qual
ensinamento a fabula nos traz, relacionar com as nossas
atitudes cotidianas. Depois fazer um desenho do local onde se
passa a histéria e os alunos que ndo gostam de desenhar
puderam descrever o local.

Principio da representacéo:
aqui, ao retomar, relembrar os
conhecimentos apreendidos,
demos apoio ao reconhecimento
da informacdo que ja aprendeu
e continuara  aprendendo,
fazendo relacdo com o uso da
memoria, ideias e assim pode
se expressar (principio da
Acdo e Expressao)



http://www.youtube.com/watch?v=6XjONBRSNhE
http://www.youtube.com/watch?v=6XjONBRSNhE
http://www.youtube.com/watch?v=6XjONBRSNhE

201

(Continua)

Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

Atividade 1- Depois, com o0s alunos sentados em dupla,
distribuimos uma copia da fabula “A Raposa e as Uvas” (La
Fontaine, 2004, p.18) e pedimos para os alunos realizar a
pintura conforme o quadro.

Quadro 1: Pintura das partes do texto:

Cores | Pinte no texto as seguintes partes

Titulo da fabula

Situacao Inicial

Complicacdo da situacdo

Resolucdo da situacio

Moral

Principio da Representacéo:
duplas, com aprendizes, um
aluno com deficiéncia outro ndo.
Destacamos as caracteristicas
importantes das fabulas.
Destacamos as caracteristicas
importantes.

Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

Atividade 1- Jogaram “Jogo da Fabula” on-line.

Quadro 2- Jogo questionario sobre fabulas
Jogo questionario | https://wordwall.net/pt/resour
da fabula ce/18731893/a-raposa-e-as-
uvas
Fonte: wordwall.net

Fabula A Raposa e as uvas

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal e vertical, sem palavras ao contrario.

o om = O - O = un ¥ < C O
r v v T mw < un < G I ==
— 2o m m — = m X> Ut m — WU
m — & m @ o X O = m C C
m = W O O I == —= O r m I
= X0 » I O C m X m W v m
- 4 o X O =< > ¥ 4 — —
= O m m m I G 0 X0 &y =
— m — Z W o > -4 m o & =
r T &0 C O > 0 v I — T
= X r» 2O —= m 2 X0 rr v O C
= = Z2 »» un O m »> ™/ IT W@ O

BARRIGA
DOCE

FAREJAR
PARREIRA

RAPOSA
UVAS

VERDE
VERMELHA

Principio do Representacéo:
diferenciamos a estratégia de
apresentacdo do conteudo e do
jogo por diferentes formatos.
Principio do Engajamento:
fornecemos tarefa para
participacéo ativa na elaboracgéo
dos jogos. Oferecemos
software interativo, jogos.
Fornecemos diferentes niveis de
desafio diversificando os jogos.
Principio da acao e
expresséo: conforme os alunos
foram jogando, foi possivel
monitorar seu préprio progresso
e, ndo s6 nesse jogo, e sim em
todos os jogos realizados em
gue os alunos jogavam varias
vezes e iam aprimorando seus
conhecimentos.
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Atividade 3- Confeccéo e jogo das silabas no Canva.com

JOGO DAS q OGO DAS SILABAS g @
SILABAS i

ASSOCIAGCAO

-~ we ar ;
£ X b |
- ;41 Sl
. w3 &
'. 3 .;. ..;- ‘" " e
ol o I N ",

Atividade 4: Criamos e jogamos 0 jogo com a associacdo da
figura x animal, porém como jogo da memoaria.

q JOGO DA MEMORIA i @ P
i =

& Bl ot ®
i " B
3 W™
-~ o .
& v 3
o w o '~
- A @ " o
ol o

& o
-

&
‘A S & 3G

Principio da representacdo:
diferenciamos a estratégia de
apresentacdo do contelido e do
jogo por diferentes formatos.
Principio do engajamento:
fornecemos tarefa para
participacdo ativa na elaboracéo
dos jogos. Oferecemos software
interativo, jogos.

Principio da acdo e expresséo:
conforme os alunos foram
jogando, foi possivel monitorar
Seu proprio progresso e, nao soé
nesse jogo, € sim em todos os
jogos realizados em que os alunos
jogavam vérias vezes e iam
aprimorando seus conhecimentos.

Etapa 6 | Producéo Final

Principios do DUA

Os alunos foram convidados a jogar, nesta Ultima etapa.
Assim, por meio do jogo, tanto os alunos, quanto o professor
puderam verificar se aconteceu a apropriacéo do contetdo. E,
no momento de dificuldade do aluno, o professor ou o colega
parceiro do jogo fez a intervencéo auxiliando o0 mesmo.

Principio da acdo e expressao:
o feedback de sua aprendizagem,
por meio da realizacdo do jogo,
alids, no momento em que o aluno
jogou. pode verificar se o
conteudo foi apropriado por ele.
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Encaminhamento metodolégico da Sequéncia Didatica aplicada nas aulas com os
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Disciplina: Portugués

Conteldo: Fabula

Objetivos: Avancar nas capacidades de leitura e escrita por meio de género textual fabula.

Turma: 3.° ano

Aula: Aula final

Etapal | Apresentacdo da Situacéo

Principios do DUA

Primeiramente, perguntamos aos alunos quem lembrava das
fabulas que conhecemos, depois realizamos uma lista na
lousa para a visualizacdo das mesmas. E, depois, mostramos
as imagens, uma a uma das fabulas trabalhadas e no coletivo
elencamos as caracteristicas gerais e especificas de cada

fabula. No final, passamos o livro com todas as fabulas

trabalhadas para o aluno relembrar.

Principio da Representacéo:
oferecemos possibilidades para
apresentar o conteddo, com
diversificacdo de estratégia e
tentamos fazer relacdo com o
conhecimento por meio da

memoria. Destacamos as
caracteristicas  principais de
cada fabula.

Principio da Acdo e
Expressédo: fornecemos lista

das fabulas trabalhadas para
servir de guia de orientacdo aos
alunos.

Etapa 2 | Produco Inicial

Principios do DUA

Os alunos desenharam a fabula que mais gostou e, depois,
conversamos sobre o desenho, assim cada um foi falando as
caracteristicas da fabula desenhada e ao mesmo tempo sobre

0 género.

Principio da
Expresséo: foi
alunos que desenhassem,
porém, alguns alunos que
guisessem escrever, poderia, no
entanto, preferiram desenhar.

Acéo e
solicitado aos

Etapa 3 | Médulo 1

Principios do DUA

Jogamos o jogo com as caracteristicas das fabulas

Quadro 1: Jogo com as caracteristicas das fabulas.
Fonte: wordwaal.net

Revisdo sobre as
caracteristicas  das
fabulas
f%C3%Albulas

https://wordwall.net/pt/resource/1
3194338/revis%C3%A30-das-
caracter%C3%ADsticas-das-

©

) DAS FA'GU

)

JOGO DAS FABULAS

Elaboramos o “Jogo das Fébulas”

Principio da Representacdao:
exibimos a informacdo em
formato diferente, neste caso
utilizamos o jogo on line e o jogo
fisico como mais uma forma de
apresentacdo do conteudo,
levando em consideracdo que
durante todo o0  percurso
trabalhamos com video, livros e
outros.

Principio do Engajamento:

0 jogo, em si, € um meio de
motivacdo e incentivo, pois, por

muitas vezes, o0s alunos
achavam que estavam
brincando e s6 no final

percebiam que era uma forma
de aprendizado. Os alunos
participaram  ativamente na
construgdo dos jogos.
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Etapa 4 | Médulo 2

Principios do DUA

JOGO DA MEMORIA
FABULAS

Principio da Apresentacéo:
elaboramos outro jogo para
ligacdo da imagem x figura,
auxiliar na visualizacdo do titulo
da fabula com a figura
(personagens).

Etapa 5 | Médulo 3

Principios do DUA

No final de todo trabalho realizado, fizemos atividade
coletiva no ano de 2022 e no ano de 2023 convidamos 0s
alunos do terceiro ano de 2022 e o terceiro ano de 2023 para
jogarmos todos os jogos elaborados pelas duas turmas.

Principio da Representacéo:
tentamos aumentar as
possibilidades de aprender ao
jogar os diferentes jogos.
Principio do Engajamento:
incentivamos e motivamos 0s
alunos, ao possibilitar a
aprendizagem em diferentes
contextos, com diferentes
alunos e turma. Também,
possibilitamos diversos desafios
por meio dos jogos.

Principio da Acao e
Expressédo: com os diferentes
jogos os alunos puderam variar
suas formas de expressado, o
jogo pode proporcionar modos
flexiveis de demonstracdo de
desempenho.

Etapa 6 | Producao Final

Principios do DUA

Para encerramento das atividades sobre fabula, foram
realizadas a producdo de sua fabula prépria, com
personagens a escolha do aluno, em que cada uma o aluno
criaria sua propria fabula para podermos comparar a fabula
que o aluno produziu no inicio e final do projeto de mestrado
aplicado na sala e assim, observar seu avanco.

Observacdo: Por mais que demos a opcao de realizacdo do
desenho, todos preferiram realizar a escrita. Os alunos ainda
sdo bem vinculados a essa pratica.

Principio da Acdo e
Expressédo: aqui, o aluno pode
comparar sua producdo no
inicio das atividades com
fabulas e os avancos de todo
percurso. Essa foi uma forma,
de muitas, de ver as
possibilidades de avancgo.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Apéndice P- Algumas producdes dos alunos




206




ANEXOS

Anexo A- Lista de videos trabalhados
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N° Nome do video

Site dos videos

1 Livro: Bichonario - de Nilson José
Machado

https://lwww.youtube.com/watch?v=0bSQplKtqv4

2 BICHONARIO | Mdsica para trabalhar
o0 alfabeto e os animais | DANILO
BENICIO - BATUCADAN

https://lwww.youtube.com/watch?v=ZFG5fsPfruw

3 Video “A Cigarra e a Formiga” em
Lingua Brasileira de Sinais

https://lwww.youtube.com/watch?v=whQ5yXG-
no0

4 Video “A Formiga Boa e a Formiga Ma&”

https://lwww.youtube.com/watch?v=LfRRsgrbNYo

5 Video “O Rato e o Ledo”

https://www.youtube.com/watch?v=VYNuSWRBZ
w

tempo histérico, analisar para que
utilizamos a hora. E conhecer os
instrumentos para medir a hora.

6 Histoéria contada-Varal de histéria https://www.youtube.com/watch?v=Fx_vZMOHIA8
7 “A Lebre e a Tartaruga” https://lwww.youtube.com/watch?v=N4MOO06mFLf
8 Histéria contada “A Lebre e a 2

Tartaruga” https://lwww.youtube.com/watch?v=zyTczQzD4q
9 Diferenciar o tempo cronoldgico e o giferengas entre o tempo cronolégico e tempo

histérico.
https://lwww.youtube.com/watch?v=5w7I7MCQC7
U

10 Perceber as diferentes formas de medir
0 tempo e sua passagem.

Reconhecer o calendario e a finalidade
de medir o tempo (dia, més e ano).

As diferentes formas de medir o tempo.
https://lwww.youtube.com/watch?v=ZlacmHBJ20g

11 | Aprender a identificar as horas no
relégio analdgico.

Aprendendo hora.
https://lwww.youtube.com/watch?v=3re3qYPBMX
0

12 | Aprender a reconhecer as horas no
reldgio analdgico e associa-las ao
digital.

Aprendendo as horas.
https://lwww.youtube.com/watch?v=6HoazWMP-
E

13 | Aplicativo com atividades sobre horas

https://play.google.com/store/apps/details?id=co
m.ClockGamesForKids&hl=pt BR&gI=US

14 | “A Raposa e a Cegonha”

https://www.youtube.com/watch?v=XBgyklnMuL
8

15 | “A Raposa e a Cegonha em libras”

XeRk_aJiZW4#.~:text=a%20s0pa%20que%20a
%?20raposa,espero%20que%20goste%20da%20
sopa.

16 | Outra versao da histéria “A Raposa e a
Cegonha”

https://www.youtube.com/watch?v=TY0X000gjzA

17 | “Rato do campo e da cidade”

https://www.youtube.com/watch?v=LR1RuL208rY

18 | Video 1- Fabula “O Sapo e o Boi”

https://lwww.youtube.com/watch?v=J6tWWpVOW
44

19 | Video 2- Outra versao “O Sapo e o Boi”

https://www.youtube.com/watch?v=NU_XRQzSE
zQ

20 | Video 3- Histéria contada “O Sapo e o
Boi”

https:/lyoutu.be/cFrkzny2TzE

21 | Video “O Pastor e o Lobo” (Fafa conta)

https://lwww.youtube.com/watch?v=SEIDZ rUfUA



https://www.youtube.com/watch?v=whQ5yXG-no0
https://www.youtube.com/watch?v=whQ5yXG-no0
https://www.youtube.com/watch?v=LfRRsgrbNYo
https://www.youtube.com/watch?v=5w7I7MCQC7U
https://www.youtube.com/watch?v=5w7I7MCQC7U
https://www.youtube.com/watch?v=ZlacmHBJ20g
https://www.youtube.com/watch?v=3re3qYPBMXo
https://www.youtube.com/watch?v=3re3qYPBMXo
https://www.youtube.com/watch?v=6HoazWMP-_E
https://www.youtube.com/watch?v=6HoazWMP-_E
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ClockGamesForKids&hl=pt_BR&gl=US
https://www.youtube.com/watch?v=XBgyk1nMuL8
https://www.youtube.com/watch?v=XBgyk1nMuL8
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N° Nome dos jogos trabalhados Site dos jogos
1 Cruzadinha fabula “A Cigarra e a https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/64
Formiga” 14520acd55e8005aeebcf9
2 Questionario simples https://wordwall.net/pt/resource/3571856/a-lebre-
e-a-tartaruga
3 Questionario nivel acima https://wordwall.net/pt/resource/3374716/a-lebre-
e-a-tartaruga
4 Questdes de multipla escolha mais https://wordwall.net/pt/resource/11800794/a-lebre-
complexo e-a-tartaruga
5 Quis https://wordwall.net/pt/resource/16861609/a-lebre-
e-a-tartaruga
6 Caca-palavras da Tartaruga e a Lebre | https://www.geniol.com.br/palavras/caca-
palavras/criador/
7 Jogo da memodéria da Raposa e a https://wordwall.net/pt/resource/55035989/a-
Cegonha raposa-e-a-cegonha
8 Caca-palavras da Raposa e a https://wordwall.net/pt/resource/6506932/a-
Cegonha f%C3%Albula-a-raposa-e-a-cegonha
9 Jogo palavra faltante da Raposa e a https://wordwall.net/pt/resource/2579644/palavra-
Cegonha faltante-a-raposa-e-a-cegonha
10 Jogo “A Cegonha e a Raposa” https://wordwall.net/pt/resource/33026462/a-
cegonha-e-a-raposa
11 | Caga palavras “O Rato do campo e o https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/64
Rato da cidade” 15ff18a1dd37005a862f1c
12 | Jogo sobre os personagens da histdria | https://wordwall.net/pt/resource/17891507/o0-rato-
“O Rato do campo e o Rato da cidade” | do-campo-e-o-rato-da-cidade
J3 | Jogo com as partes da histéria “O https://wordwall.net/pt/resource/13052300/0-rato-
Rato do campo e o Rato da cidade” do-campo-e-o-da-rato-cidade
14 | Quis sobre onde se passa a historia “O | https://wordwall.net/pt/resource/15696155/0-rato-
Rato do campo e o Rato da cidade” do-campo-e-o-rato-da-cidade
15 | Cruzadinha “O Sapo e o Boi” https://criadordecruzadinhas.com.br/crossword/64
161381a1dd37005a863c26
16 | Caca-palavras “O Sapo e o Boi” : https://www.geniol.com.br/palavras/caca-
palavras/criador/
17 | Jogo quiz do Sapo e o Boi https://wordwall.net/pt/resource/7406731/quiz-da-
f%C3%Albula-o-sapo-eo-boi



https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
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Anexo C- Parecer consubstanciado

UNESP - FACULDADE DE
CIENCIAS CAMPUS BAURU - W
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DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
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Aroa Tematica:
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Patrocinador Principal: Financemenia Priprio
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Anexo D- Teste de Desempenho Escolar de Escrita (pré-teste)

Escrita inicial de um aluno (pré-teste), antes da aplicacdo das sequéncias.
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Anexo E- Teste de Desempenho Escolar de Escrita (pés-teste)

Escrita final de um aluno (pré-teste), antes da aplicagdo das sequéncias.




Anexo F- Teste de Desempenho Escolar de Aritmética
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Anexo G- Teste de Desempenho de Leitura
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Este produto educacional € parte integrante da
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obtencdo do titulo de mestre no Programa de Pds- Graduacéao
Docéncia para a Educacédo Basica da Faculdade de Ciéncias -
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” UNESP-
Bauru/SP, sob orientacdo da Prof@ Dr2. Vera Lucia Messias Fialho
Capellini.

Os jogos foram elaborados dentro de Sequéncias Didaticas,
realizadas utilizando os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem, a luz da teoria da Pedagogia Histérico-Critica.
Assim, por meio dos jogos, buscamos diversificar a maneira como
0 conteudo é apresentado aos alunos, com a intencao de que se
apropriem desse conteudo. Nesse sentido, utilizamos 0S jogos
como uma maneira dos alunos se expressarem, além de motiva-
los e tornar as aulas mais atrativas, em busca de uma educacao
Inclusiva. Dessa maneira, ressaltamos que os jogos foram um

meio de potencializar as aulas.
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INTRODUCAO

Ve

E consenso a importancia de se utilizar os jogos em sala de

aula, pois é ferramenta potencializadora para o aprendizado
(Kishimoto, 1999). De acordo com Macedo e Pertty (2009, p. 14)

“0 jogo € o brincar em um contexto de regras e com um objetivo

definido”.

Podemos dizer que o jogo € uma acao de buscar e apropriar-se,
de indagar e participar, sendo entendido como um recurso
importante no desenvolvimento do individuo e no seu processo de
aprendizagem, pois permite ao professor trabalhar o conteddo de
forma ladica e prazerosa (Pavnoski et all, 2022, p.110).

Como ressalta Tezani:

ASSIim,

Profissionais da é&rea educacional, comprometidos com a
gualidade da sua pratica pedagogica, reconhecem a importancia
do jogo como um veiculo para o desenvolvimento social,
emocional e intelectual dos alunos (2021, p.1).

Quando o jogo € introduzido no processo de ensino em sala de
aula, desperta conhecimento, instiga o aluno a aprender e se
desenvolver de forma natural e espontanea, estimulando a
construcdo do conhecimento, despertando a aptidao e a
capacidade cognitiva e apreciativa, além de os aprendizes
realizarem uma interacdo com 0s conhecimentos prévios
presentes em seus subsuncores (Pavnoski et all, 2022, p.111).

Portanto, alinha-se aos objetivos do trabalho, no sentido de

buscar os conhecimentos preexistentes, significa- los e cons-



truir  NOVOS,

por meio de atividades significativas e

contextualizadas.

Ademais,

A estratégia do jogo como elemento chave, capaz de auxiliar no
complexo processo de ensino-aprendizagem, torna-se
fundamental, pois discute o aprender e o ensinar, mas aprender
com sentido, com significado, na construgcao da vivéncia, de
interagir com o objeto a ser aprendido (Campos et all, 2020, p.
27139)

A atividade Iddica promove saltos qualitativos no
desenvolvimento, auxilia na elaboracéo de conflitos emocionais
e amplia os mecanismos didaticos de ensino na educacao. A
internalizacdo da cultura, mediada pela atividade Iudica, possui
uma funcdo subjetiva, onde a crianca resgata, organiza e
constitui sua subjetividade (Alves, 2013, p.44).

A escola, concebida como o local de acesso ao

conhecimento construido pela humanidade (Saviani 2003),

precisa garantir a todos que essa apropriacao aconteca. Para

tanto, € necessario entender que cada pessoa aprende de uma

maneira e a

diversidade deve ser vista pelo professor como

fonte enriquecedora da acdo pedagogica. Também, € verdade

gue precisamos criar estratégias para envolver a todos em uma

sala de aula,

para evitar que a metodologia e o conteudo

tornem-se inatingiveis para um grupo de alunos, ou

desinteressantes para outros. Dessa forma, o jogo foi um recor-



te das diversas formas utilizadas para ensinar, expressar e
motivar o aluno sobre as fabulas, bem como avancar nas
habilidades leitora e escritora, na disciplina de portugués.
Utilizamos a Sequéncia Didatica como forma de planejar as
aulas e os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem como estratégia de ensino e aprendizagem,
além da linha tedrica da Pedagogia Historico Critica, para
nortear o trabalho.

Sabemos que as pessoas possuem diferentes estilos de
aprendizagem, por isso, faz-se necessario diversificar a
forma como a informacao chega para cada uma. Diante
disso, para o professor tentar atingir o maximo de alunos,
com diferentes estilos de aprendizagem e com diferentes
interesses, faz-se urgente a adocao de praticas inclusivas e,
dentre elas, estd o Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA) (Zerbato; Mendes, 2018).

O Desenho Universal para a Aprendizagem tem sua base
no Universal Design (Desenho Universal) advindo da
arquitetura e foi elaborado pelo arquiteto Ronald L. Mace, na
Carolina do Norte, visando facilitar o acesso aos edificios e
espacos publicos por diferentes pessoas, com ou sem
deficiéncia. Desse modo, Goes e Costa (2022) ressaltam
gue o Desenho Universal ganhou maior visibilidade apoés a

Segunda Guerra Mundial, com projetos que atendessem a



todos, principalmente pelo fato de ter muitos ex-combatentes
gue retornaram aos Estados Unidos com alguma deficiéncia.

A partir do Desenho Universal, passou-se a pensar em
acessibilidade de maneira mais ampla, na sociedade, em geral,
e na educacéo, inserida nesta. E, com a intencao de atender a
todos, surgiu o DUA, na busca de eliminar barreira
metodologica para a aprendizagem (Nunes; Madureira, 2015).

Trazido para a educacao, inicialmente, o DUA tinha foco na
tecnologia enquanto recurso facilitador da incluséao e de
oportunidades. Atualmente, preconiza praticas diversas e nao
somente o0 uso das tecnologias (Nunes; Madureira, 2015).
Nesse sentido, o Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA) visa proporcionar maior variedade de opcoes para o
ensino de todos, considerando a diversidade da sala de aula,
valorizando como todos expressam seus conhecimentos e
como estdo envolvidos e motivados para aprender mais
(Zerbato; Mendes, 2018).

Assim, com o0 objetivo de transformar as escolas em
ambientes inclusivos e visando a aprendizagem de todos 0s
estudantes no processo educativo, acreditamos que 0 jogo €

uma das diversas possibilidades de utilizacdo do DUA.
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A atividade proposta auxilia os alunos na alfabetizac&o, ao
passo que os motiva a conhecerem o0s nomes dos animais

para jogarem com autonomia. Inicialmente, propde-se

desenhar os animais, de acordo com o alfabeto, para construir

0 seu bichonario:

ALFABETO DOS BICHOS

ALUNO{A):
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Recortar e colar os bichos no alfabeto associando a letra inicial por estratégia sonora

l//_




Recortar e parear os nomes dos animais (com leitura ou estratégias de leitura)
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JOGO DA MEMORIA
ANIMAL E LETRA INICIAL

OBJETIVOS: Associar a letra inicial com a figura do animal,
colaborando para atencéo, concentracdo e memoria.

MATERIAIS: 40 pecas divididas em:

« 20 pecas com figuras de animais
« 20 pecas com as letras iniciais dos nomes desses animais.

NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 6 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.
REGRAS DO JOGO

Distribua as fichas, na mesa ou chao, viradas com a face do
desenho e letra para baixo.
Cada jogador escolhe duas cartas para virar. Se as duas cartas
formarem par (letra inicial correspondente a figura), esse
jogador ganha o par e joga novamente. Caso seja diferente
(animal nao corresponder a letra inicial), o jogador vira as
cartas com as faces para baixo e passa a vez para o0 outro
jogador.
Ganha o0 jogo quem conseguir achar mais pares
correspondentes (figura e letra inicial).
Observacdes: abaixo, seguem as fichas do jogo para serem
impressas, recortadas e depois jogar.
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JOGO DA MEMORIA
ANIMAIS

OBJETIVOS: Associar as figuras dos animais, além de auxiliar

o¥% na atencao, concentracdo e memdria.
@
0'"0 MATERIAIS: 39 pares de animais
o
'20 NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 10 jogadores.
)
20 .
@’ IDADE RECOMENDADA: A partir dos 4 anos pode escolher
‘x‘ menos pecas para jogar e ampliar o0 ndmero de pecas
0'.'0 conforme o desempenho da crianca. ) f@[ .
’v’;_ P
REGRAS DO JOGO
® ¢ 90
() ..‘.. .“
Y,  Distribua as fichas, na mesa ou chao, com a face dos o
e
‘0

animais viradas para baixo.
« Cada jogador escolhe duas cartas para virar. Se as duas .2'

cartas formarem par (dois animais iguais), esse jogador .2'
ganha o par e joga novamente. Caso seja diferente, o 'X’
jogador vira as cartas com as faces para baixo e passa aa
vez para o outro jogador.

» Ganha o jogo quem conseguir achar mais pares. &’

Observacao: Abaixo, seguem as fichas para impresséo e

recorte para o jogo.
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JOGO:
A CIGARRA E




g

OBIJETIVOS:

» Reconhecer as caracteristicas da fabula: A Cigarra e a Formiga.

» Realizar leitura e interpretacao.
MATERIAIS: 1 tabuleiro, 2 cigarras e 2 formigas, 1 dado e 24 cartas .
NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

« Cada jogador escolhe o personagem (Cigarra ou Formiga)

* Primeiramente, todos jogam o dado para ver quem tira 0 nGmero maior
para comecar 0 jogo. O jogador que tirar o nUmero maior comecga o
jogo.

» O primeiro jogador joga o dado e anda o numero de casas, conforme o
namero do dado. Assim, se a casa que ele cair tiver o desenho de um
envelope, ele devera pegar a carta e entregar para o adversario ler.

* Na carta, ha perguntas sobre a fabula. O adversario realiza a leitura das
perguntas, se a pessoa que caiu na casa com envelope acertar fica no
lugar, porém, se errar, volta ao lugar que estava anteriormente.

» Se 0 jogador jogar o dado e ele andar até uma casa que nao tem carta,
ele apenas fica na casa e nao pega a carta.

A VTN
vV ).

* Vence a partida aguele que chegar primeiro ao troféu. N






QUEM CANTOU NESSA
FABULA?

1- FORMIGA

3- NINGUEM

QUAL A MORAL DESSA
FABULA?

1- APREGUICA E IMPORTANTE
2-TEMOS QUE CANTAR
3-

QUAIS ESTACOES DO ANO
TRAZ A FABULA?

1- PRIMAVERA E VERAO

3- INVERNO E OUTONO

QUAIS OS PERSONAGENS
DESSA FABULA?

1- O LEAO E A CIGARRA
2- ACORUJA E AFORMIGA
3-

O QUE AS FORMIGAS
FAZIAM?

2- CANTAVAM
3- BRINCAVAM

AS FORMIGAS ENTRAVAM E
SAIAM DE ONDE?

1- LOJA

3- CARRO

O QUE ACONTECEU COM A
CIGARRA?

2- QUASE DERRETEU
3- QUASE QUEIMOU

QUEM BATEU A PORTA?

1- AFORMIGA
2- A VIZINHA

32




QUAL E A AFIRMATIVA
CORRETA:

A- AFABULA TEM MUITAS
RIMAS

C- AFABULA NAO TEM
ANIMAIS

ESSA HISTORIAE:

A- UM POEMA
B- UM CONTO DE FADAS

QUANTAS LETRAS TEM A
PALAVRA CIGARRA?

A-5

C-8

QUANTAS CONSOANTES
TEM NA PALAVRA
FORMIGA?

A- DUAS
B- TRES
C_

QUEM CANTOU NA
FABULA?

2- AFORMIGA
3- AS DUAS
PERSONAGENS

A CIGARRA CANTAVAM
ONDE?

1- DENTRO DA CASA

3- NAESCOLA

QUANTAS SILABAS TEM A
PALAVRA FORMIGA?

2- DUAS
3- QUATRO

ENQUANTO AS FORMIGAS
TRABALHARAM DURO, A
CIGARRA...

1- FICOU DOENTE

3- CAIU 33




VOLTE

OUTRA POSSIBILIDADE DE
MORAL DESSA FABULA?

1- E IMPORTANTE SO
DESCANSAR

DUAS CASAS 2-TEMOS QUE CANTAR
3-
FIQUE UMA AVANCE
RODADA SEM DUAS CASAS
JOGAR
VOLTE AVANCE
DUAS CASAS UMA CASA
VOLTE AVANCE
UMA CASA

UMA CASA
34







JOGODA VELHA

O LEAO E O RATINHO




OGODA VELH

O LEAO E O RATINHO

REGRAS DO JOGO DA VELHA

PARTICIPANTES: 2

MATERIAIS: 1 tabuleiro e 10 pecas divididas em dois tipos ou
grupos diferentes (5 pecas do ledao e 5 pecas do ratinho).

OBJETIVO DO JOGO: colocar pecas seguidas na mesma linha reta,

horizontal, diagonal ou vertical.

MODO DE JOGAR: cada jogador, em sua vez, coloca uma peca em
uma casa vazia e tenta impedir que o outro jogador complete 3

casas, em sequéncia, na mesma linha.

VENCEDOR: quem conseguir completar uma fileira primeiro na
diagonal, horizontal ou vertical ganha o jogo, conforme desenho

abaixo:
DIAGONAL HORIZONTAL DIAGONAL VERTICAL
X[o]o X X X0
X| 0 o|l0|[0]| [O0[X 0] X
X X X|0|0O o)

\)) Observagdo: Abaixo, seguem dois modelos para
recortar e jogar. Um jogo foi confeccionado pelos
alunos e o outro feito no CANVA.COM

O N
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JOGO DE CORRIDA
A LEBRE E A
TARTARUGA

L A
> N‘@

O S
n ey




% JOGO DE CORRIDA
~ A LEBRE E A TARTARUGA

OBIJETIVOS:

* Associar a letra inicial com: cor, fruta, alimento, nomes, substantivos,

adjetivos, com o foco na alfabetizacdo, além de realizar leitura e

interpretacdo com autonomia.

MATERIAIS: 1 tabuleiro, 2 tartarugas, 2 lebres, 1 dado e 12 cartas simples

com perguntas de acordo com 0O objetivo do jogo e 12 cartas com

estratégias de jogo (no versos essas cartas estdo com asterisco para as

letras H, K, Q, Y, W, X, Y e 2).
NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

Cada jogador escolhe um personagem (tartaruga ou lebre) e a cor do
suporte dos animais. (O suporte pode ser tampinha de garrafa pet ou
algum outro material)

Primeiramente, todos jogam o dado para ver quem tira 0 niumero maior
para comecar o jogo. O jogador que tirar o nUmero maior comeca 0 jogo.
O primeiro jogador joga o dado e anda o niumero de casas sorteadas. De
acordo com a casa que ele parar, tem que pegar uma carta e realizar o
gue foi solicitado nela.

Se 0 jogador acertar o que for pedido na carta ele fica na casa, se nao,
volta para a casa que estava anteriormente.

Vence a partida aquele que chegar primeiro. 41



Abaixo, seguem os moldes para impressao e recorte dos
animais do jogo (frente e verso), das cartas, dado e
tabuleiro.







ALIMENTO NOME DE
COR COM FRUTA COM
COMESSA | MENINA COM
ESSALETRA | ESSALETRA
LETRA ESSA LETRA
NOME DE PROFISSAO SUBSTANTIVO
OBJETO COM
MENINO COM | COM ESSA COMUM COM
ESSA LETRA
ESSA LETRA LETRA ESSA LETRA
SUBSTANTIVO | ESSALETRA ADJETIVO
, ANIMAL COM
PROPRIO COM | NO MEIO DE COM ESSA
ESSA LETRA
ESSALETRA | UMA PALAVRA LETRA
JOGUE O FIQUE UMA
AVANCE UMA | AVANCE DUAS
DADO RODADA SEM
CASA CASAS
NOVAMENTE JOGAR
ESCOLHA UM
AVANCE TRES | VOLTEUMA | VOLTE DUAS JOGADOR
CASAS CASA CASAS PARA ANDAR
UMA CASA
ESCOLHAUM | ESCOLHA UM
JOGADOR JOGADOR AVANCE UMA | VOLTE TRES
PARA VOLTAR | PARA LANCAR CASA CASAS
UMA CASA O DADO 44
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=
Jogo dos Alimentos

Fabula: A Raposa e a Cegonha

0

OBJETIVOS: Desenvolver capacidade de estratégias, associar
figura e sua classificacdo em relacao se € verdura, fruta, legume

ou carne, ter atencéo, além de se divertir.

MATERIAIS: 1 tabuleiro; 4 fichas de cada (verdura-folhas, frutas, |

carne e legumes); 2 fichas coringa; 6 fichas de estratégia; 4

\

pratos; 1 dado.
NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.
REGRAS DO JOGO

e As cartas ficam viradas para baixo e sdo colocadas em cima

da mesa. Cada jogador escolhe com qual personagem quer
jogar (desenho da cegonha e da raposa ou foto da cegonha e
foto da raposa).

e O objetivo do jogo € preencher o prato com as quatro
variedades de comida: verdura, carne, fruta e legume.

e Os jogadores jogam o dado para ver gquem comeca 0 jogo.
Conforme o jogador andar, dependendo da casa que ele
parar, pega a carta de acordo com o desenho do tabuleiro,,
assim, ganha o jogo quem colocar os quatro alimentos no

prato primeiro.

Abaixo, estao as fichas para serem impressas e, também, o prato,
tabuleiro e personagens para impressao. ﬂ

N an &



CARTA CORINGA

CARTA CORINGA

®

Retire um
alimento do prato

®

Retire um
alimento do prato

VOLTE VOLTE AVANCE AVANCE
UMA DUAS DUAS UMA CASA
CASA CASAS CASAS
VOLTE VOLTE AVANCE AVANCE
UMA DUAS DUAS UMA CASA
CASAS CASAS

CASA










Jogo Alimentos
Fabula: A Raposa e a Cegonha
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Jogo da Memoria

Campo
e Cidade




Jogo da memoria
Campo x Cidade

OBIJETIVOS:
 Associar palavra com o figura do campo ou da cidade, auxiliar na

atencéo e concentracéo.

MATERIAIS: 30 pecas divididas em:
» 15 pecas com figuras (campo x cidade)
« 15 pecas nomes das figuras (campo x cidade)

NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 6 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

e Distribua as fichas, na mesa ou chdo, viradas com as faces do
desenho e palavra para baixo.

» Os jogadores podem tirar par ou impar para ver quem vai comecatr.

 Cada jogador escolhe duas cartas para virar, se as duas cartas
formarem par (palavra correspondente a figura), esse jogador ganha o
par e joga novamente. Caso seja diferente (figura ndo corresponder a
palavra), o jogador vira as cartas com as faces para baixo e passa a vez
para o outro jogador.

« Ganha o jogo quem conseguir achar mais pares correspondente entre

figuras e palavras.

Observacdo: Abaixo estéo as fichas para impresséo e confeccdo dos jogos.
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FLORESTA PREDIOS TRATOR

HOSPITAL FABRICA ESCOLA

TEATRO CINEMA | PLANTACAO

MUITOS
ANIMAIS | AGRICULTOR .
VEICULOS
RUA DE
ASFALTO CARROCA

TERRA
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JOGO ANTONIMOS
FABULA O SAPO E O BOI




JOGO ANTONIMOS
FABULA O SAPO E O BOI

OBIJETIVOS:
Reconhecer e associar os antdbnimos; realizar leitura com autonomia.
Além de proporcionar a vivéncia de estratégia a mais para aprendizagem

de antdbnimos e motivacdo para o jogo .

MATERIAIS: 1 roleta com palavras, 24 fichas com os antdnimos, 4 varetas
acopladas com uma ventosa (esse material pode ser confeccionado

conforme gosto do proponente).
NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

Colocar as cartas viradas com as faces para cima (nome dos antbnimos
para cima), espalhadas na mesa ou chao.

Cada jogador escolhe a cor da vareta com ventosa para jogar; depois,
decidem, por meio do par ou impar, quem comeca 0 jogo.

O primeiro jogador gira a roleta e a palavra que sair todos tentam achar
seu antdnimo; quem conseguir pegar a palavra primeiro (com a vareta),
fica com a carta.

Ganha o0 jogo quem conseguir o maior nimero de cartas.

58



Abaixo, seguem a roleta e as fichas do jogo para serem impressas
e recortadas. A vareta pode ser de plastico ou madeira, com uma

ventosa na ponta. Porém, se ficar dificil a confeccdo desse
material, basta pegar a carta com a méao.

59



MAL FECHADO
BAIXO ODIO
FEIO ERRADO
DURO | SALGADO
FRACO PESADO
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SECO RICO

FRIO DEVAGAR

CHEIO ACOMPANHADO

GROSSO INIMIGO

COMPLICADO IDOSO
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FORA

CALMO

TRISTE

SAIR
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JOGO
QUEM SOU EU?




JOGO
QUEM SOU EU?

OBIJETIVOS: Desenvolver capacidade de estratégias,

comunicagao, linguagem, memoaria e interacao,

MATERIAIS: 24 fichas de animais (colar atras da ficha velcro) e
cinco tiaras (colar na frente da tiara velcro). Disponibilizar uma
tiara para cada participante.

NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 5.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

As cartas sdo embaralhadas e colocadas, viradas para baixo,
em um monte no meio do circulo no qual estdo os jogadores.
Cada jogador recebe uma tiara para colocar na cabeca e,
entdo, pega uma carta. Sem ver qual € a carta, coloca a
mesma grudada na tiara. O o ideal é cada jogador colocar no
adversario.

O objetivo do jogo € adivinhar o animal que esta na cabeca,,

porém, como nao € possivel ver, temos que fazer perguntas-

chave para adivinhar. Por exemplo: Cada jogador faz uma

pergunta na sua vez: E mamifero? Tem 4 patas? E terrestre?

E doméstico? Etc.

Nao é permitido perguntar diretamente qual € o animal. E os
outros jogadores devem responder corretamente as perguntas
feitas, com SIM ou NAO.




Quando o jogador desconfiar que ja sabe qual é o animal da
carta, ele pode arriscar um palpite! Se o jogador acertar o
palpite, ele ganha a rodada! Porém, se o0 jogador errar o
palpite, ele perde a rodada e fica de fora até a proxima
rodada.

O ganhador sera aquele que acertar primeiro o animal.
Porém, da para colocar pontuacdo, por exemplo: se séo
cinco jogadores, quem acertar primeiro ganha 10 pontos, o

segundo 6, o terceiro 3 e 0 quarto 1 ponto, o ultimo fica sem

pontos. Se jogar varias partidas, no final, ganha quem tiver
juntado mais pontos.

A ficha foi colada em uma tiara com velcro, porém, da para
fazer de outro material, por exemplo EVA.

Observacao: abaixo estao as fichas para serem impressas e

recortadas para poder realizar o jogo.
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JOGO DA MEMORIA
NOMES DOS ANIMAIS
DAS FABULAS




JOGO DA MEMORIA
NOMES DOS ANIMAIS DAS FABULAS

OBJETIVOS: Ler e associar o nome do animal com a figura, além

de auxiliar na atencdo, memaria e concentragao.

MATERIAIS: 24 pecas divididas em:
» 12 pecas com figuras de animais
« 12 pecas com 0s nomes desses animais.

NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

» Distribua as fichas na mesa, viradas com as faces dos
desenhos e 0s nomes dos animais para baixo.

« Cada jogador escolhe duas cartas para virar, se as duas cartas
formarem par (home do animal correspondente a figura), esse
jogador ganha o par e joga novamente. Caso seja diferente
(animal n&o corresponder ao seu nome), o jogador vira as
cartas com as faces para baixo e passa a vez para 0 outro
jogador.

-« Ganha o0 jogo quem conseguir achar mais pares
correspondentes entre as figuras e os nomes dos animais.

Observacéo: Abaixo, estao as fichas para impresséo e recorte

para o jogo.







CIGARRA FORMIGA TARTARUGA

LEBRE LEAO RATO

SAPO BOlI RAPOSA

CEGONHA CORUJA AGUIA
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DOMINO

ANIMAIS DAS FABULAS

OBJETIVOS: Ler e associar o nome do animal com a figura, além de

auxiliar na atencao e concentracgao.
MATERIAIS: 30 pecas
NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.
REGRAS DO JOGO

Depois de tirar par ou impar para saber quem comecara o0 jogo, cada
jogador recebe 7 pecas. Quem comeca, coloca a primeira peca ha mesa e 0
outro jogador devera colocar a peca correspondente ao lado, por exemplo, de
um lado ficara a palavra (nome do animal) e do outro a figura, conforme

modelo abaixo:

FORMIGA ‘f h CIGARRA . q RAPOES L.,
I 1

r

Assim, o outro jogador devera encaixar, do lado direito, 0 nome do animal
e, do lado esquerdo, uma figura, porém, se ele ndo tiver nenhuma das duas
opcdes, deverda comprar uma peca do monte. Se a peca corresponder a
solicitacdo, pode encaixar, se nao, passa a vez e, assim, sucessivamente.
Resumindo, quando o0 jogador consegue, encaixa uma peca; caso ele nao
tenha a peca, deve comprar do monte e, se nao houver pecas no monte, deve
passar a vez. Ganha 0 jogo quem terminar suas pecas primeiro.
Observacao: abaixo estdo as pecas para serem impressas e recortadas para
poder jogar.




FORMIGA CIGARRA d RAPOSA
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OBJETIVOS:
« Associar animal e figura,;
o « Concentrar e memorizar;

* |dentificar a figura e seu par, fazer a associacao.
MATERIAIS: 36 pecas (divididas em 18 pares)
NUMERO DE JOGADORES: 2 a 6 jogadores.
IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

» Cologue as cartas na mesa, embaralhadas e com as faces viradas
para baixo.

» Depois, tirar par ou impar, ou outro meio, para escolher quem
Inicia a partida.

» O jogador ganhador inicia a partida, escolhe duas cartas para virar.
Se as duas cartas formarem par (animal correspondente a figura),
esse jogador ganha o par e joga novamente. Caso seja diferente
(animal nao corresponder a figura), o jogador vira as cartas com as

© <4
@

. faces para baixo e passa a vez para o outro jogador.
Q@ @ . _ .
« Ganha o jogo guem conseguir ficar com mais cartas. =
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JOGO DAS SILABAS

OBIJETIVOS:
» Reconhecer quantas silabas ha em cada palavra;
 Comparar a quantidade de silabas de cada palavra;

* ldentificar a silaba como unidade fonoldgica.

MATERIAIS: 48 pecas
NUMERO DE JOGADORES: 2 jogadores.
IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRA DO JOGO

» Divida as cartas, ja embaralhadas, igualmente, entre dois
jogadores.

« As cartas devem ficar com as figuras viradas para baixo,
sobre a mesa.

» Cada jogador tira uma carta do seu monte.

* Os jogadores falam a palavra em voz alta e o numero de
silabas da mesma (cada jogador conta a quantidade de
silabas, quantas vezes abre a boca para falar o nhome da
figura, por exemplo).

» O jogador que tiver a figura com mais silabas ficara com as
duas cartas.

» Se as palavras tiverem o mesmo numero de silabas, cada
jogador fica com a sua carta. e

* Ganha o jogo quem conseguir ficar com mais cartas.
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JOGO DA MEMORIA
FABULAS




JOGO DA MEMORIA
FABULAS

OBJETIVOS: Associar os personagens a historia. Aléem
de ler e compreender os titulos das historias.

MATERIAIS: 24 pecas divididas em:
« 12 pecas com personagens das fabulas.
« 12 pecas com o titulo das fabulas.

NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 4
jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.

REGRAS DO JOGO

* Distribua as fichas, na mesa ou ché&o, com as faces
dos desenhos e titulos da historia viradas para baixo.

» Cada jogador escolhe duas cartas para virar, se as
duas cartas formarem um par (titulo da histéria
corresponder aos personagens), esse jogador ganha o
par e Joga novamente. Caso seja diferente
(personagem nao corresponder ao titulo da historia), o
jogador vira as cartas com as faces para baixo e
passa a vez para o outro jogador.

« Ganha 0 jogo quem conseguir achar mais pares
correspondentes.
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FORMIGA LEBRE RATINHO
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OBJETIVOS:
« Saber as caracteristicas das fabulas.
» Realizar leitura e interpretacao com autonomia.

MATERIAIS: 1 tabuleiro, 13 personagens de
diferentes fabulas, 1 dado e 30 cartas .

NUMERO DE JOGADORES: pode variar de 2 a 6 jogadores.

IDADE RECOMENDADA: acima de 6 anos.
REGRAS DO JOGO

« Cada jogador escolhe o personagem preferido da fabula.

* Primeiramente, todos jogam o dado para ver quem tira o
ndmero maior para comecar o jogo. O jogador que tirar o
ndmero maior comeca 0 jogo.

« O primeiro jogador joga o dado e anda o niumero de casass
sorteadas. Conforme a casa que ele parar, tem que pegar uma
carta e realizar o que foi solicitado nela.

» Se 0 jogador acertar o que for pedido na carta, ele permanece
na casa, se nao, volta para a casa que estava anteriormente.
Vence a partida aquele que chegar primeiro.

LA



Personagens (frente e verso), tabuleiro, cartas e

dado para impressao
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JOGO DAS FABULAS
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QUALEO QUAL A QUEM AJUDOU QUALE O
NOME DA MORAL QUEM NA NOME DA
FABULA: “O DA FABULA FABUNLA FABULA: “A

5 , X DO LEAO E
LEAOE O ..."? O LEAO T CIGARRA E
E O RATINHO? - A
ENSINAMENTO QUE A Céilgﬁiﬁ E(E)Z DA FABULA:
DA FABULA A FORMIGA ‘O SAPO E
CIGARRAEA AGIU CERTO? A FORMIGA 0. "
FORMIGA? PORQUE? TRABALHAVA? -
N TR DO QUALE O QUAL A MORAL QUALE O
SAPO E O BOI, NOME DA DA HISTORIA NA NOME DA
O QUE FABULA: “A FABULA: “A FABULA: “O
ACONTECEU | RAPOSAEA..”? | RAPOSAEA |PASTOREO..”?
COM O SAPO ? CEGONHA™?
QUAL A MORAL QUEM CHEGOU QUAIS OS
DAHISTORIADA | PRIMERONA | 2UA-O NOME PERSONAGENS
FABULA “O CORRIDA DA DA FABULA: ”A DA FABULA O
PASTORE O LEBRE E A LEBREEA.."? |  PASTOREO
LOBO”? TARTARUGA ? LOBO?
AVANCE AVANCE VOLTE DUAS | VOLTE UMA
UMA CASA | DUAS CASAS CASAS CASA
JOGUE O FIQUE UMA
AVANCE AVANCE DADO ROgADA SEM
UMA CASA DUAS CASAS
NOVAMENTE JOGAR
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