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RESUMO

O planejamento de Jogos Educativos (JES) para o ensino de conceitos cientificos € um tema
pouco explorado na literatura nacional do Ensino de Quimica (EQ), o que impacta na pesquisa
cientifica e na atuacao docente. Enquanto na primeira a falta de discussdes aprofundadas sobre
0 assunto impossibilita importantes avangos para a area de Jogos e Atividades Ludicas (JAL),
no espaco escolar sente-se falta de materiais que orientem o professor de Quimica em sua
atividade de elaboracdo deste tipo de proposta ludica. Com o propdsito de investigar se as
publicacbes na area fornecem contribui¢bes para a superacdo deste problema em ambos 0s
contextos, propde-se a selecdo e avaliacdo de artigos em dois bancos de dados de publicacdes
cientificas: o Portal de Periodicos da CAPES e a Scielo. Por meio de uma reviséo integrativa
da literatura aliada a Anélise de Conteldo, identificou-se 189 consideracGes nas publicacdes
selecionadas possiveis de serem associadas a atividade docente de planejamento de JEs. Com
base em apontamentos da teoria das Modalidades de Conteudo, esse conjunto foi submetido a
um processo de selecdo com o objetivo de averiguar o potencial isolado de cada item em nortear
o/a professor/a de Quimica a planejar este tipo de atividade ludica, o que envolveu atribuir aos
parametros uma de trés modalidades de conhecimento: conceitual, procedimental e conceitual-
procedimental. Em funcgéo da quantidade de itens, apenas os 30 parametros que contribuem nas
duas perspectivas foram selecionados para andlise, enquanto 91 ideias conceituais e 68
procedimentos estdo eliminados, porque possuem menor potencial para subsidiar a atividade
docente em estudo. As informagdes que constituem cada um destes parametros foram
analisadas a partir dos principios da Psicologia Historico-Cultural, por meio da qual inferiu-se
suas contribuicOes para a formacdo de conhecimentos de docentes quanto ao ato de planejar
JEs. Ao final da anélise, identificou-se que o modo de escrita desses parametros ndo privilegia
explicacbes satisfatorias para entendermos como proceder nesse processo. Mesmo
apresentando consideracdes conceituais e procedimentais, essas informacdes ndo sdo debatidas
o suficiente para formalizar a pratica do planejamento. Concluiu-se que os resultados sdo
indicios de que a apresentacdo de JES é pouco explorada em publicacdes da area de JAL no EQ.
A partir dessas evidéncias, observa-se que a falta de discussdes nos artigos da area evidenciada
pro Garcez e Soares (2017) se estende para a descricao que fazemos de nossas propostas ludicas.
E necessario aproximar os conceitos pedagdgicos/didaticos dos procedimentos docentes,
ampliando discussdes que envolvem como avaliar a aprendizagem por meio do jogo,
explicacdes que justificam mecanicas de jogo, defini¢bes do sistema de regras, e justificativas
das caracteristicas da proposta e dos materiais que constituem a atividade ludica. Entretanto, a
elevada pluralidade de temas observada para os parametros demonstra que existem muitos
detalhes a serem considerados na elaboracdo de um JE, o que torna impossivel descrever
perfeitamente uma proposta lGdica em uma publicacdo. De acordo com nossos indicios, uma
possivel solucdo a longo prazo esta no incentivo a publicacdo de trabalhos com foco em abordar
0 planejamento de um JE. Neste sentido, € pertinente a constituicdo de uma subarea em JAL
voltada exclusivamente a esse proposito, para a qual pode-se projetar uma variedade de
objetivos para o desenvolvimento de estudos, desde metodologias para aplicacdo a discussoes
tedrico-préaticas sobre caracteristicas e mecanicas especificas de um JE. Em ultima anélise, o
problema estudado existe em razdo da falta de objetivos de pesquisa dedicados a se
analisar/discutir procedimentos docentes na elaboracédo do JE.

Palavras-chave: Planejamento Docente; Jogo Educativo; Ensino de Quimica; Psicologia
Historico-Cultural; Modalidades de Contetdo.



ABSTRACT

The planning of Educational Games (EGs) for teaching scientific concepts is a topic that is
scarcely explored in the national literature on Chemistry Teaching (CE), which impacts
scientific research and teaching practices. While in the former the lack of in-depth discussions
on the subject hinders significant advancements in the field of Games and Playful Activities
(GPA), in the school context there is a lack of materials to guide Chemistry teachers in
designing this type of playful proposal. With the purpose of investigating whether publications
in the field provide contributions to overcoming this issue in both contexts, the selection and
evaluation of articles from two scientific publication databases are proposed: the Portal de
periddicos da CAPES and Scielo. Through an integrative literature review combined with
Content Analysis, 189 considerations were identified in the selected publications that could be
associated with the teaching activity of planning EGs. Based on indications from the theory of
Content Modalities, this set was subjected to a selection process to evaluate the isolated
potential of each item in guiding Chemistry teachers to plan this type of playful activity, which
involved categorizing the parameters into one of three knowledge modalities: conceptual,
procedural, and conceptual-procedural. Due to the number of items, only the 30 parameters that
contribute to both perspectives were selected for analysis, while 91 conceptual ideas and 68
procedures were excluded because they have less potential to support the teaching activity
under study. The information constituting each of these parameters was analyzed based on the
principles of Historical-Cultural Psychology, through which their contributions to the formation
of teachers’ knowledge regarding the act of planning EGs were inferred. At the end of the
analysis, it was identified that the way these parameters are written does not prioritize
satisfactory explanations to understand how to proceed in this process. Even though conceptual
and procedural considerations are presented, this information is not sufficiently debated to
formalize the planning practice. It was concluded that the results are evidence that the
presentation of EGs is underexplored in publications in the GPA field within CE. From this
evidence, it is observed that the lack of discussions in articles in the field, as evidenced by
Garcez and Soares (2017), extends to the descriptions we make of our playful proposals. It is
necessary to bridge the gap between pedagogical/didactic concepts and teaching procedures,
expanding discussions that involve how to assess learning through the game, explanations that
justify game mechanics, definitions of the rule system, and justifications for the characteristics
of the proposal and the materials that constitute the playful activity. However, the high diversity
of themes observed for the parameters demonstrates that many details must be considered in
the development of an EG, making it impossible to perfectly describe a playful proposal in a
single publication. According to our findings, a possible long-term solution lies in encouraging
the publication of works focused on addressing the planning of an EG. In this sense, it is
pertinent to establish a subfield within GPA exclusively dedicated to this purpose, for which a
variety of objectives for the development of studies can be projected, ranging from application
methodologies to theoretical-practical discussions on specific characteristics and mechanics of
an EG. Ultimately, the studied problem exists due to the lack of research objectives dedicated
to analyzing/discussing teaching procedures in the development of EGs.

Keywords: Teaching Planning; Educational Game; Chemistry Teaching; Culturar-Historical
Psychology.
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INTRODUCAO
Apresentacao

Meu nome é Fabio Daniel Tavares, inicialmente um estudante de Quimica, que optou
pelo curso pela curiosidade de compreender a natureza das coisas e assim entender melhor a
Ciéncia e seus conhecimentos. Ao longo do curso de Graduacdo fui me aproximando da
Licenciatura e, ndo lembro exatamente em que momento, meu interesse pela area da Quimica
transformou-se em interesse pelo Ensino de Quimica (EQ). Durante a Licenciatura, ndo estudei
sobre Jogos e Atividades Ludicas (JAL), embora sempre gostei de jogar, tanto jogos digitais
quanto os analdgicos. Meu interesse pela area nasceu no fim do curso quando, em virtude da
pandemia de Covid-19, fiquei isolado em casa, 0 que, para além dos problemas relacionados a
esse periodo, me forneceu maior tempo livre para distribuir entre minhas atividades
universitarias e de lazer. Na época, estava escrevendo meu Trabalho de Conclusao de Curso,
vinculado a Educagdo Especial na Perspectiva do Ensino Inclusivo. Mais especificamente,
trabalhei na elaboracdo de uma Sequéncia Didatica para o ensino do tema Concentracdo em
aulas de Quimica do Ensino Médio. Nesta época, influenciado por um amigo, assisti alguns
videos no Youtube sobre temas relacionados a essa area no EQ. Me encantei pelas falas do
professor que discursava sobre conceitos e informacdes gerais sobre a area de pesquisa em JAL.
Ao perceber a maior “liberdade” que temos ao trabalhar com o ludico, senti que encontrei a
minha area de interesse para pesquisar, porque me parece que atuar nela me permite agir como
gosto de ser enquanto professor de Quimica. Me considero uma pessoa ludica e, de maneira
responsavel, busco implementar conceitos do ludico em minhas aulas. Na realidade, no comego
do curso ndo pensava dessa forma. Passei por uma transformacgéo no meu modo de ser durante
a Graduacdo. ApoOs contar um pouco de quem sou, mostra-se justo descrever como essa

descricdo se conecta ao tema dessa pesquisa.

Faz trés anos que iniciei os estudos sobre JAL no EQ (considerando 2024) e, nesse
periodo, uma observacdo chama minha atencao: a maioria dos trabalhos publicados descreve a
elaboracdo e/ou construgdo de jogos para ensinar conceitos da Quimica, mas, a leitura desse
material ndo me foi (e até agora ndo €) suficiente para entender como planejar esse tipo de
recurso. Ao buscar por trabalhos especificos que abordem esse aspecto, ndo encontro nenhuma
publicacdo em potencial para me orientar sobre o que pensar/refletir para elaborar, aplicar e
avaliar uma proposta ludica. Mesmo estudando as publicagdes, ndo me sinto capaz de criar
propostas ludicas adequadas para o EQ pela falta de materiais enderecados aos(as) novos(as)

integrantes dessa area de conhecimento, formalizando esse processo e indicando quais
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conceitos considerar, e como aplica-los na pratica docente. Esse é o objetivo pessoal que me
fez escolher pelo desenvolvimento dessa pesquisa. Saindo do &mbito pessoal para o universo
da pesquisa em EQ, torna-se essencial explorar como esse objetivo pessoal se transforma em
um conjunto de objetivos (geral e especificos) para essa pesquisa, e nesse processo, descreve-

se, de forma sintetizada, a estrutura adotada para seu desenvolvimento.

Considerac0es iniciais

A constatacdo inicial apresentada na secao anterior me orientou a reler artigos e buscar
novos trabalhos para analisar se essa observagéo realmente era verdadeira ou se tratava de um
equivoco. Diferente das leituras anteriores, procurei identificar se existiam conceitos ou
discussbes que pudessem oferecer orientacdes sobre esse processo de planejamento. Observo
que, na realidade, existem apontamos sobre o tema de planejamento de Jogos Educativos (JES),
porém, é recorrente que esses assuntos ndo sejam o foco principal de discussdo de artigos. Além
disso, parece que essas consideragdes se encontram diluidas entre as publicaces, o que dificulta

relaciona-las. Contudo, ndo é possivel confirmar essa observacao neste momento.

Apos verificar que essas informacdes existem na literatura do EQ, passo a refletir no
que exatamente desenvolver de pesquisa. A primeira ideia foi a producdo de um material de
orientacdo para a criacdo de JES para o ensino de conceitos quimicos. Surge a proposta de
constituicdo da Ficha Ludica de Aula (FLA), um documento que norteia 0 processo de
planejamento, aplicacdo e avaliagdo desta modalidade de atividade ludica para o ensino de
conceitos da Quimica. No entanto, a criacdo e validagdo desse material exige uma pesquisa de
natureza empirica, € um corpo metodolégico mais extenso do que o previsto para seu
desenvolvimento. Em funcdo das limitagcdes de tempo de um curso de Mestrado, e do grau de
exigéncia da tematica, torna-se inviavel seu desenvolvimento neste momento. Assim, projeta-
se uma analise sobre as informacdes sobre planejamento evidenciadas em artigos publicados
no EQ. Por meio dessa definicdo, determino, a priori, que a questdo de pesquisa que rege este
estudo é “Quais as contribui¢des das publicacGes com foco em JEs no EQ para se estruturar o

processo de planejamento de um JE por professores de Quimica?”.

Entretanto, a pergunta se mostra ampla demais. Isso decorre do fato da comunidade
cientifica brasileira do EQ possuir inimeras plataformas de publicagdo de trabalhos (varias
revistas, varios eventos, varios Programas de Pds-Graduagéo, entre outros), o que inviabiliza
propormos conclusdes validas para o contexto da pesquisa em JAL no EQ. Em meio a essa

reflexdo, penso que o melhor caminho é focar a analise em uma ou em algumas bases de dados
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cientificas, levando a conclusdes validas para essa(s) plataforma(s), que podem ser
interpretadas como indicios para o contexto geral de publica¢des sobre JEs no EQ. Ap6s uma
exploracdo inicial, determinou-se que as plataformas analisadas serdo o Portal de Periodicos da
CAPES (PPC), em funcdo de retornar publicacbes das mais variadas revistas cientificas
brasileiras, o que permite avaliar artigos de origens diferentes, tornando os resultados mais
proximos de representarem uma realidade nacional; e a Scielo, em decorréncia de se mostrar

uma plataforma simples para buscas de artigo e possuir uma grande relevancia nacional.

Outro problema identificado nesta primeira proposta de questdo de pesquisa
corresponde a falta de uma orientagdo sobre como ocorre a andlise proposta. Pretende-se
analisar os artigos e suas contribui¢bes segundo o referencial de ensino e aprendizagem da
Psicologia Historico-Cultural (PHC), acrescido de concepgdes da teoria das Modalidades de
Contetudo (MdC). Essa definicdo implica que os parametros identificados serdo analisados
segundo essas concepgles, 0 que torna esse processo de avaliacdo especifico as teorias
apresentadas. Neste sentido, o uso de outros referenciais altera os resultados obtidos, e por conta
disso, ha necessidade de esclarecer essa questdo. Assim, deriva-se da proposta inicial a seguinte
questdo de pesquisa: “Ha contribui¢bes nas publicacdes com foco em JEs no EQ para se
estruturar o processo de planejamento de um JE por professores de Quimica a luz da unido

que se propde entre a PHC e as MdC?”

A partir dessa definicdo, torna-se possivel estabelecer os objetivos da pesquisa.
Determinou-se como objetivos gerais (e principais) a identificacdo e a avaliacdo de quais séo
as possiveis contribuicdes da literatura nacional para se estruturar o processo de planejamento
de JEs na perspectiva de ensino e aprendizagem adotada para a analise. Sdo objetivos
especificos (entendidos como secundarios) o desenvolvimento de discussdes sobre a
importancia destes conceitos para a atuacdo do professor no processo de planejamento; a
descricdo de como esses parametros podem influenciar no potencial do ensino e da
aprendizagem; a identificacdo da origem dos parametros observados no material selecionado;
e a implementacao dos parametros selecionados em um exemplo de JE para mostrar, em termos

praticos, como cada item pode influenciar a atividade de planejamento do professor.

Com os objetivos definidos, descreve-se as discussdes estabelecidas nos capitulos que
constituem essa dissertacdo. Por meio do capitulo 1 abordamos definicbes sobre o jogo,
construindo concepg¢des que sdo pilares para se pensar na inser¢do do elemento ludico na sala

de aula, em especial, em aulas de Quimica; e entender o0 que é 0 jogo € como essa proposta se
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configura no cenario educativo, distante do jogo casual que estamos acostumados. O capitulo
2 refere-se a uma revisdo de literatura da area de JAL no EQ, por meio da qual buscou-se

compreender qual o estado de conhecimento da pesquisa nesta area.

Se os capitulos 1 e 2 correspondem ao levantamento de conhecimentos para
fundamentar essa pesquisa e relevar sua importancia, falta decidir qual o embasamento teérico
a ser adotado para a construcdo desse documento norteador, e como sera a metodologia para
seu desenvolvimento. Ap6s uma nova etapa de reflexdes, com auxilio de meu orientador, adoto
a PHC como teoria de ensino e aprendizagem para fundamentar o processo de analise. No
capitulo 3, descreve-se, em sintese, 0s principios que constituem esta teoria. Contudo, 0s
referenciais utilizados ndo se mostraram suficientes para se propor uma aproximacao dos
resultados da pesquisa a pratica docente. Assim, complementamos as discussdes com a incluséo
de ideias das MdC, as quais explicitam a importancia de se pensar em evidéncias de
aprendizagem, e como os procedimentos realizados pelos estudantes (jogadores) precisam ser
devidamente analisados para se constatar a aprendizagem. Essa perspectiva nos permite uma

aproximacdo a atuacdo docente em sala de aula.

Ap0s descrever a fundamentacdo que fundamenta a anélise planejada, no capitulo 4
aborda-se a metodologia da pesquisa. Esta estruturada em duas etapas distintas. Para a primeira
etapa, optou-se pelo desenvolvimento de uma revisdo integrativa da literatura, na qual ancorou-
se a Analise de Contetdo (AC) para a organizacgdo dos resultados derivados da exploragdo do
PPC. A priori, busca-se a selecéo de artigos com parametros em potencial para o planejamento
de JEs, sequido pela identificacdo e selecdo desses parametros, processos embasados nas MdC.

e principios da PHC,

Enfim, adentra-se nos resultados da pesquisa. Idealizou-se separar a apresentacao dos
dados e discussdes em algumas secOes distintas, embora subsequentes. O capitulo 5 € focado
em descrever a selecdo de artigos, a analise bruta do material em estudo, a selecédo de parametros
para planejamento de JESs, e a analise e discussdo dos parametros selecionados segundo os
principios da PHC. Pelos objetivos estipulados, seria possivel finalizar a pesquisa neste capitulo
porque contempla por completo o processo de andlise e discussdo dos resultados, porém,
pretende-se ir além dos resultados tedricos. Surge o capitulo 6, no qual faz-se a descrigéo de
um JE, a qual utilizamos para explorar, na préatica de planejamento, como implementar alguns

dos parametros abordados nesta pesquisa.
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Por fim, essa pesquisa contribui para a area de JAL no EQ porque visa fornecer indicios
sobre como temas relacionados ao processo de planejamento docente de JEs séo abordados, por
meio da analise da descricdo que se faz dos parametros citados em artigos da area que foram
selecionados. Com o propdsito de subsidiar os leitores nesse tipo de andlise, utiliza-se a PHC
em conjunto com a teoria das MdC para enaltecer a forma como essas informagdes sdo escritas
nas pesquisas publicadas, e sinalizar discussdes que precisam ser ampliadas. Essa ultima ac&o
¢ fortemente embasada na PHC, portanto, as consideracdes comentadas no capitulo 5
representam uma visdo vigotskiana sobre a questdo, representando uma perspectiva de analise
possivel para o desenvolvimento de uma visdo critica sobre esses parametros na literatura. Em
termos préaticos, isso ocorre por meio da elaboracdo dos estados de descri¢do, caracteristica
alinhada a forma de escrita destes parametros nos artigos, e que sera explicada mais a frente.

Sem mais delongas, vamos a pesquisa!
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1. CONSIDERA(;OES FINAIS

Ap0s a anélise dos dados conclui-se que as contribui¢Bes dos artigos advindos das bases
de periddicos sdo valiosas para suscitar reflexdes em docentes sobre alguns aspectos do
planejamento de JEs, contudo, hd muito ainda a se explorar em relacdo a formalizacdo de
parametros para se pensar e refletir sobre o tema de planejamento de JEs. A quantidade
eliminada de possiveis pardmetros do conjunto final analisado € uma prova deste fato: foram
159 itens descartados em funcdo de ndo apresentarem informacgdes consideradas o suficiente
para abordarem as perspectivas conceitual e procedimental. Dos 30 parametros selecionados,
identificou-se que 22 itens poderiam ser melhor explorados em seus artigos de origem, enquanto
8 parametros apresentam um nivel satisfatorio de descricao.

Quando nos referimos a estes parametros como satisfatorios queremos expressar que
possuem um nivel de descricdo superior aos demais, com potencial para auxiliar o/a docente a
elaborar sua proposta ludica, mas nao formalizar esse processo, o que significa que ha espaco
para a sua evolucdo, e as discussdes estabelecidas ao longo do trabalho exprimem algumas
questdes em aberto em relacéo a esses parametros.

Na constituicdo dos EDPPs, verificou-se que nenhum dos grupos tematicos
estabelecidos para os 30 parametros contempla todas as caracteristicas individuais observadas
para os mesmos. A aplicagdo de referenciais tedricos de ensino e aprendizagem e descrigdes
focadas em sua transposicdo para a pratica docente de planejamento sdo 0s itens menos
atingidos, logo, indicam uma atencao particular para serem incentivados nas publicaces.

A partir destas conclusdes, emerge um questionamento essencial a respeito desta
pesquisa: Por que ndo selecionar publicagdes com objetivos relacionados ao planejamento? A
resposta mais obvia é a dificuldade em encontrar obras na literatura nacional que discutam sobre
JES nesta perspectiva. Mas, 0 que vem a ser essa perspectiva? Nado existem discusses o
suficiente para formalizar o que significa discutir sobre JEs em termos do processo de seu
planejamento. Algo semelhante acontece com a “Didatica Ludica”, subcampo de conhecimento
que comeca a caminhar na literatura nacional muito em fungdo da publicagcdo do livro
Didatizacdo Ludica, que contribui com uma diversidade de referenciais para se pensar o jogo e
o0 JE. A diferenca esta que ainda ndo se vé movimentos intensos no Brasil para a criagdo de um
subcampo voltado para o “Planejamento Ludico”, alternativa que impulsionaria a producéo de
artigos com a finalidade de abordar questdes sobre esse planejamento, formalizando o proprio
campo de pesquisa, e contribuindo com estudos que possuem maior proximidade com a pratica

docente porque debateriam, principalmente, o “Como fazer”.
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Uma resposta “oculta” compreende o fato de que mesmo os artigos que ndo possuem o
intuito de explorar a questdo do planejamento esbarram neste tema devido aos momentos de
descricdo da pratica ladica elaborada ou aplicada no contexto escolar. Portanto, todo artigo da
area que descreve um JE tem algum potencial para gerar reflexdes no leitor sobre a montagem
ou 0 modo o qual a atividade lidica foi aplicada em sala de aula. Obviamente, existem
publicagcdes com maior e com menor potencial para suscitar essas reflexdes, como os préprios
resultados obtidos neste estudo mostram. Os 189 possiveis parametros derivados da leitura dos
artigos possuem algum nivel de contribuicdo para com o tema, mesmo que minimo. Porém,
analisar concepcdes pouco desenvolvidas é uma acdo complexa porque ha muito a se inferir
sobre. Além disso, essa quantidade de itens por si s6 ja € extensa para o desenvolvimento de
um estudo em funcéo da elevada variabilidade tematica. No apéndice C externaliza-se muitos
assuntos interessantes e importantes de serem alvo de estudos, assim como, hé itens que nédo
contribuiriam para a obtencdo de resultados inovadores para suscitar avangos na area. Esses
conjuntos ndo foram selecionados para 0 nosso estudo em funcéo da necessidade de filtragem
desse resultado inicial.

O processo de selecdo foi destinado a escolha de concepcdes que nao se limitam a
teorizar questdes sobre o JE porque a acdo de se planejar depende de nossa capacidade de
transpor ideias em procedimentos efetivos para garantir a qualidade da proposta ltdica. Definir
as MdC como artificio de selecdo mostrou-se uma possibilidade para enaltecer a importancia
das acOes docentes neste processo de planejamento, equilibrando-as as teorias. No entanto, este
é um caso no qual a pratica € mais complexa do que as previsdes tedricas.

Apobs uma serie de reflexdes a esse respeito, efetivou-se como critério norteador dessa
classificacdo a forma de expressao escrita dos possiveis parametros nos artigos. Avaliou-se se
a descricao do parametro da maior énfase a um conceito, a um procedimento ou se mantém o
foco em ambas as perspectivas, relacionando-as ou ndo. O ponto chave dessa definicao consiste
no fato de que levamos em consideracdo a interpretacdo do modo de se escrever 0s parametros,
e com isso evita-se um conflito com as MdC: o conteldo conceitual ndo existe independente
do contetdo procedimental. Um estd amarrado ao outro porque a Unica forma de
materializarmos um conceito € por meio de procedimentos. Em ultima analise, representam a
mesma coisa em funcdo de sua interdependéncia. A priori, pode-se entender que as categorias
propostas ndo fazem sentido por conta dessa relacdo. Entretanto, ao avaliar o modo de escrita
estamos analisando o quanto os/as autores/as deixam em evidéncia a parte conceitual e a parte
procedimental de um conteddo, que naturalmente nos tenciona a interpretar essa descrigdo

como um conceito ou procedimento, a ndo ser que exista elementos que tornem evidente ambas
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as partes. Portanto, por meio dessa linha de pensamento defende-se que nosso sistema de
classificacdo ndo contradiz a concepcéao de Pozo e Crespo (2009).

Essa reflexdo nos permite traduzir nossa pergunta de pesquisa para “Serd gue os artigos
publicados no EQ com foco em JAL ensinam procedimentos sobre planejar um JE ao
docente?”. Nesta perspectiva, assumimos que aprender a planejar este tipo de atividade lddica
perpassa pelo dominio de procedimentos atrelados a essa a¢cdo. O que supde a necessidade de
aumento de pesquisas comprometidas com o ensino destes procedimentos.

Pelos resultados obtidos nesta pesquisa, projeta-se que a area precisa expandir 0S
objetivos para com suas publicagdes, para dar énfase a outras perspectivas em potencial para se
ampliar os conhecimentos que a integram, formalizando-a cada vez mais. Nesta conjuntura, 0
artigo “Delimitacdo da cultura ladica e cultura local para proposi¢do de jogos e atividades
ludicas: uma andlise dos diferentes instrumentos de coleta de dados fundamentada em
Bourdieu” chama a atengdo porque desenvolve uma anélise que caminha neste sentido. N&o é
de se espantar que revele trés parametros dos oito de mais elevado EDPP.

Por fim, tecemos algumas consideracfes sobre o uso da PHC como referencial para
analise dos parametros selecionados. Por meio desta teoria de ensino e aprendizagem foi
possivel fazer algumas inferéncias para o conjunto de parametros selecionado, indicando
questBes que poderiam ser somadas as suas descri¢des originais. Para além dessa acdo, percebe-
se que este conjunto ainda ndo nos permite construir um modelo teérico para planejamento de
JEs, no sentido de definirmos etapas e distribuirmos procedimentos ao longo de uma sequéncia
I6gica de definicbes e reflexdes para com a proposta ludica. Isto porque presume-se que 0
conjunto analisado é pequeno diante da quantidade de conceitos e procedimentos descartados
em funcéo dos critérios de selecdo estabelecidos.

Essa observacdo nos indica que ainda estamos longe, em termos de pesquisas na area
do EQ, de conceber uma estrutura base de planejamento, a0 menos considerando que sua
formulagdo seja fundamentada em uma teoria de ensino. Para isso, é necesséria a publicacéo de
artigos com foco em ampliar a discusséo sobre estes parametros de planejamento utilizando
este tipo de referencial. O que nos faz recair novamente na questdo da valorizagcdo de
publicacGes sobre planejamento de JEs.

Uma opcéo para o futuro da area de JAL em geral é a elaboracdo de novos modelos de
artigos cientificos, direcionados a atender objetivos menos usuais na producdo cientifica
nacional, e que requerem reconhecimento. Contudo, essa € uma transformacdo complexa, que
pode envolver represalias em funcdo da predomindncia do modelo tradicional de publicacéo.

Sem o consentimento de pesquisadores/as renomados/as neste campo de estudo, € inviavel se
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sustentar uma proposta tio desafiadora como esta. E assim que finalizamos essa dissertacao,
buscando incentivar os estudos em uma vindoura subarea de JAL que se dedique a aproximar

a teoria da préatica docente por meio de discuss6es sobre o planejamento de JEs.
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formacdo de professores socioculturais e politicos.
C38 | Poliedros organicos: um jogo didatico para o ensino de nomenclatura de compostos organicos.
C39 Fuga! Um jogo de tabuleiro desenvolvido para a revisdo de conceitos de quimica.
C40 Problematizag&o a partir do arco de Maguerez: pr(_)dugéo de café como tema gerador no ensino
de quimica.
C41 Dados organicos: um jogo didatico no ensino de quimica.
C42 Estratégias didaticas potencializadoras no ensino e aprendizagem de quimica.
Ca3 Contribui¢des de um jogo didatico para o processo de ensino e aprendizagem de Quimica no
Ensino Fundamental segundo o contexto da Aprendizagem Significativa.
caa Metodologias ativas na QNESC (2011-2020): um olhar para as aulas de quimica no ensino
médio.
C45 Jogos de linguagem no ensino de quimica.
C46 Da intencionalidade a responsabil_idade IL’Jdica:_ Novos termos para uma refelxdoi sobre o uso de
jogos no ensino de quimica.
ca7 Casadinho da quimica: uma experiéncia com 0 uso da gamificacdo no ensino de quimica
organica.
C48 Um estado do estado da arte sobre a utilizacdo do ludico em ensino de quimica.
C49 O Jogo Educativo como Recurso Interdisciplinar no Ensino de Quimica.
C50 Trilhando com a termoquimica: explorando_ 0 potenqia}l da experimentacéo e do ludico nas
aulas de estagio supervisionado.
C51 Elaboracéo e avaliagdo de um jogo didatico do tipo quebra-cabeca para ensinar tabela periodica
no 1° ano do ensino médio.
C52 O uso de sequéncias didaticas no ensino cile quimica: proposta para o estudo de modelos
atémicos.
c53 O uso de tecnologias da informacéo e comunicagdo como ferramenta educacional aliada ao

ensino de quimica.
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Ch4 Uso de jogos digitais no ensino de quimica orgénica: um relato de experiéncia.
C55 | Smartphones e o ensino de quimica organica: o uso de jogos pode influenciar no aprendizado?
C56 Mapeamento sistematico de jogos digitais para o ensino de quimica em dissertacdes e teses.
C57 Na pele de Sherlock Holmes: em busca de um ensino de quimica mais investigativo e
desafiador.
C58 Jogar e compreender a quimica: ressignificando um jogo tradicional em didético.
C59 O uso da ludicidade como ferramenta para o ensino de quimica organica: o que pensam 0s
alunos.
C60 Distribuicéo eletrénica descomplicada: aprendendo brincando.
C61 Problematizando o ensino de modelos at(‘)mi_cos:_ estudo das representagdes e 0 uso de um jogo
didatico.
C62 Uso da taxonomia de bloom digital gamifjc_ada em ati\_/iq:?ldes coletivas no ensino de quimica:
reflexdes tedricas e possibilidades.

O ladico em sala: uso de uma ferramenta didatica alternativa no ensino de quimica das escolas

C63 : S i o
estaduais do municipio de Presidente Epitacio.
C64 | Uma genealogia da didatica pelo viés da formacdo inicial de professores de quimica no Brasil.
C65 Articulacdo tedrica entre os a_trib_utos do_j(_)g_o para a aprendiz_agem e a,clgssificagéo do jogo em
Roger Caillois: possibilidades para o ensino de quimica.
C66 Termobingo: desenvolvimento e _aplicagéo de jog(_) educgtivo como recurso facilitador na
aprendizagem de entalpia de ligacéo.
C67 Avaliando o potencial do jogo didatico the wall chemistry game para o ensino de quimica.
C68 O podcast farmei! Na formacéo inicial docente: contribu_igées para abordagem humanizadas
dos espagos ndo formais.
C69 Anélise da producéo cientifica nacional sopre sequ}énpias didaticas investigativas utilizadas
para ensinar quimica.
C70 Desenvolvendo jogos didaticos para o ensino de quimica.
c71 Proposta educativa utilizando c_)jogo RPG mak_er: estra}tégia de conscientizacéo e de
aprendizagem da guimica ambiental.
C72 Uso de mecanismo dindmico e interativo no ensino de quimica: um relato de sala de aula.
C73 Material didatico como estratégia de ensino e aprendizagem das ligacfes quimicas.
c74 Desenvolvimento de jogos didaticos para o ensino de _quimica: uma experiéncia das oficinas de
praticas pedagdgicas.
C75 Futsal quimico: eletroquimica em uma abordagem in’te:rdisciplinar entre as disciplinas de
quimica e educacéo fisica.

C76 Brincoguimica: uma ferramenta ludico-pedagdgica para o ensino de quimica organica.
C77 Tecnologias digitais na educacdo bésica: percepcdes e concepgdes discentes.

O ensino de propriedades coligativas: estado do conhecimento de artigos nacionais dos Gltimos
C78 ;

vinte anos (2001-2020).
C79 Bingo periddico: atividade ludica no ensino de tabela periddica.
C80 Uma revisdo sobre as atividades ludicas no ensino de quimica.
C81 | Perfil quimico: debatendo ludicamente o conhecimento cientifico em nivel superior de ensino.
ca2 A importancia do emprego de um jogo de cbartas para a revisdo da nomenclatura de acidos e
ases.
C83 Cinética quimica: um modelo didatico para o estudo de reacdes de 22 ordem.
C84 Um jogo didatico no ensino de quimica como proposta de revisdo para 0 ENEM.
C85 Trilha das fungdes orgénicas: um jogo didatico para o ensino de quimica.
Cs6 Natureza epistemoldgica dos objetos de apre;r(;glizagem para o0 ensino de quimica no ensino
médio.
ca7 Os usos da tabela periddica no campo escola_r: um estudo sobre 0 ensino da quimica em dois
periédicos

C88 Pistas organicas: um jogo para o0 processo de ensino e aprendizagem da quimica.
C89 Elementum — ludico como ferramenta facilitadora do processo de ensino-aprendizagem sobre

tabela periddica.
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Implicagdes do jogo de baralho de simbolos e formulas quimicas na aprendizagem de equagoes

C90 L
quimicas.
Ca1 Quimi crush: atividade ludica para o ensino de quimica organica.
C92 O estudo de numeros quanticos por meio de um jogo didéatico: relato de uma atividade.
C93 Um estudo dos espacos virtuais de museus de ciéncias no contexto do ensino de quimica.
C9% Domind inorgénico: uma forma inclusiva e ludica para o ensino de quimica.
Co5 Utilizacdo do ladico por meio do domjné_ para a apfen_dizagem de alcanos por alunos de curso
técnico em quimica.
C96 Quiz molecular: aplicativo ludico didatico para o ensino de quimica.
co7 Uso das tecnologias de informacdo na motivacao dos alunos para as aulas de guimica.
Cos Estabelecendo relacBes com o exercicio da cidaldania: a quimica e a educacdo fiscal em sala de
aula.
C99 Reflexdo sobre o emprego de estratégia_s Iadica_s no ensino de quimica para alunos surdos do
ensino médio regular
C100 Reflex6es sobre 0 uso de jogos didaticos para o ensino de quimica no Brasil.
C101 Jogos de empresa: aplicacdo a gestdo da qualidade no ensino superior de quimica.
C102 O ensino de quimica para adolescentes em conflito com a lei: possibilidades e desafios.
C103 Metodologias inovadoras para o ensino de quimica organica e a sua relagdo com o meio
ambiente.
c104 Estudo dos impactos das metodolo_gias qtivas noler_]sino de quimica pelo programa de
residéncia pedagagica.
C105 A é4gua e o ensino de quimica: proposta didatica baseagla na resolucao de situacBes-problema
para o contetdo polaridade.
C106 A acdo do pibid no amb_iente (_escolar: a utilizacéo do_jogo balanc_eamento qyir_nico ea
confeccgdo de um videoclipe no processo de ensino e aprendizagem quimica.
C107 Jogo qui-mico como recurso ludico de ensino%gprendizagem em quimica organica no ensino
médio.
C108 Quimica e tecnologia: um aplicativo para a abor,da}gem dos contetidos de acidos e bases no
ensino médio.
C109 Ensino de quimica e atividades ludicas: 0 que pensam os estudantes?
C110 O uso do ladico no ensino de ciéncias: jogo didatico sobre a quimica atmosférica.
C1l11 Obstéculos no processo de ensino e de aprendizagem de célculo estequiométrico.
C112 Levantamento bibliografico em revistas brasi_lfeir_as de ensino: artigos sobre o conteldo tabela
periddica.
C113 Quimica escolar: percepcdes e expectativas de estudantes do ensino médio.
C114 | Avaliacdo qualitativa e quantitativa do uso do jogo da memdria no ensino de tabela periddica.
C115 Jogo de realidade alternada (ARG): uma prc_)posta para a construcao de conhecimentos
quimicos.
C116 Laborat6rio ambulante de quimica: instrumento de extensdo universitaria.
C117 O uso do jogo autédromo alquimico como rpe(_jiador do ensino dos conceitos de alquimia e
quimica.
C118 Atividades praticas e jogos didaticos nos contel]_dos gle quimica como ferramenta auxiliar no
ensino de ciéncias.
C119 Proposta'de uma §equéncia didatica cpntextualizaQa para o ensino de processos quimicos
industriais em um curso técnico em guimica integrado ao ensino médio.
C120 Jogos para o ensino de fisica, quimice} e biologia: elaboracéo e utilizacdo espontanea ou método
teoricamente fundamentado?
C121 | Congquistando quimville: o ladico no ensino-aprendizagem dos contetidos de quimica no EJA.
C122 Bingo quimipo e histdria em quadrinhqs para aborQagem de conceitos reIac_ionagjos a
substancias quimicas: uma proposta de ensino e aprendizagem a luz do referencial piagetiano.
C123 Jogando com a quimica: um instrumento de aprendizagem no ensino de eletroguimica.
C124 Abordagem de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem de quimica organica:

uma revisao narrativa da literatura.
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Representages sociais de professores em formacdo continuada sobre o termojogo no ensino de

C125 a3
ciéncias.
C126 O uso da gamificacdo no processo avaliativo no ensino remoto de quimica.
C127 | O processo de criacdo de um software educacional para o ensino e aprendizagem de quimica.
c128 Explorando a quimica com jogos didéti(_:os no 3°ano do ensir_10 médio: uma abordagem pratica
para 0 ensino de funcfes organicas.
C129 Quiz quimico, uma introducao aos conteudos_de quim_ica de modo contextualizado para alunos
do ensino médio.
C130 “Biotgcnologica_l war” uma ferramenta de avaliagdo conceitual e ~de percs:Pgé_o para o e_nsino de
biotecnologia e quimica de proteinas para alunos de graduacdo em ciéncias biologicas.
C131 Percepcdo dos licenciandos em quimica sobre a aplicacdo do jogo da quimica II.
C132 Q-libras: um jogo educacional para estimular alunos surdos a aprendizagem de quimica.
C133 Jogo digital e o conceito de aleatoriedade: a}plicagéo e potencialidades para o ensino e a
aprendizagem.
C134 Jogo didatico cidade radioativa: aplicacdo e analise na visdo de licenciandos em quimica.
C135 | Aprendizagem de conhecimentos quimicos mediada pelo uso de experimentos e jogo didatico.
C136 Polimerizando ideias: um recurso pedagdgico no ensino da quimica dos polimeros.
C137 As abordagens dos contetidos de quimica no jogo didatico denominado jogo das &guas.
C138 | Elaboracéo e validagdo do jogo do palito no ensino de nomenclatura de compostos organicos.
C139 O jogo ludico baralho quimico e modelos moleculares para o ensino de func¢des organicas.
C140 Pibid quimica na escola: reflgxﬁes §obre a formagéo doc_ente na tripla articulagéo entre
coordenacdo de area, supervisores e licenciandos.
c141 Jenga dos alcanos: uma adaptacdo pedagégié:a e ludica para ensinar quimica para alunos
surdos.
C142 As tendéncias paraa utilizagéo_ de histc_')rias_ em quadrinhos com abordagem de temas nas
pesquisas em ensino de ciéncias: um estado do conhecimento.
C143 Modos de pensar e formas de falar dfa jogado_res sobre 0s conceitos de energia, substéncia e
vida em videogames.
Cl44 Jogando com a ciéncia: investigando aditivos quimicos em alimentos.
O que se tem produzido no programa de p6és-graduacdo em ensino de ciéncias e matematica da
C145 L i
Universidade Federal de Sergipe.
C146 Q-memoria: um jogo digital para o estudo de quimica.
Cl147 Um jogo didatico para ensinar sobre vitaminas.
C148 Gamificacdo e formacao doce_nte: con_tribuigées do jogo de caca ao tesouro virtual para o
ensino de citologia de forma remota.
C149 Utilizagdo de jogo didatico para o ensino de tabela periddica.
C150 Jogo didatico como instrumento mediador no ensino de nomenclatura de hidrocarbonetos.
C151 Trilhas ladicas no ensino de substancias e_rAnisf[uras na educacdo basica: um relato de
experiéncia.
C152 Batalha quimica: um jogo de tabuleiro envolvendo quimica organica.
c153 Elaboracdo de um manua_ll didféltig:o para o~ensino de ra}dioatividade_ f_undzjmentado no modelo
do ensino hibrido rotacdo por estagdes e ha gamificagéo.
C154 Jogo san san como recurso didatico de gpoio nas discussdes sobre nutrientes reguladores no
ensino fundamental.
C155 Termoquiz: construindo o conhecimento por meio do jogo didético.
C156 Combinac6es elementares: potencialidades gfe Ium_jogo didatico no ensino fundamental e para a
islexia.
C157 Criatividade e autoria na produgéo de jogos scl)(tj)'re funcgBes organicas por estudantes do ensino
médio.
Quizmica: jogo educacional de quimica e biologia envolvendo o sistema de captura de
C158 : . .
movimento — Kinect for Windows.
C159 Jogos educativos: contribuicdes do pibid quimica.
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Utilizando o jogo ladico em formato de quebra-cabega como uma proposta para o ensino da

C160 A
tabela periddica.
C161 Atjv!dades de (_e§cri_ta e re_escrite} o_rientada: transi(;f'?lo ept_re as dimensﬁes. .
macroscopicas/experiéncias, microscopicas/modelos e simbolicas/representacionais.
C162 Jogo das soluges: simulando um ex,pe_rimento no Ia_borathiQ de quimica utilizando uma
proposta ludica para o ensino médio.

C163 O saber da quimica pela visao Il]di_ca: doi_s obj_etos educacionais como ferramentas
instrucionais.

Cl64 Impressdes de jogadores sobre 0 jogo [nemo_réveis nobéis da quimica a partir do método de

avaliacdo de jogos gameflow
C165 Jogos na educacdo em quimica: uma pesquisa bibliografica em um periddico cientifico
brasileiro entre 1995 e 2021.
C166 Jogo do césio: utilizando jogos didaticos para o ensino de célculos estequiométricos.
C167 Delimitagé}o da cult_ura Iudicg e cultura local para proposi¢do de jogos e atividades Il]d_icas: uma
andlise dos diferentes instrumentos de coleta de dados fundamentada em Bourdieu.
C168 A temadtica das drogas como estratégia para o ensino de reagdes quimicas.
C169 Uso do jogo didatico adivinha_ Aqua}l como evento propl’gio_é revisjtqgéo do erro e da tomada de
consciéncia de conceitos de quimica organica.

C170 Utilizacdo de jogos educativos para a abordagem da Historia da Ciéncia: um estado da arte.

C171 Ensino de fungdes inorgénicas para alunos com deficiéncia visual, por meio de jogos ludicos e
experimentos.

C172 | Jogo pedagdgico para o ensino de termoquimica em turmas de educacdo de jovens e adultos.

C173 Jogos e atividades ludicas na_prética dg iniciacdo a docéncia em quimica: um estudo no

subprojeto quimica sede do PIBID/UFRPE.

Cl74 Jogos didaticos como recursos complementares para o ensino-aprendizagem de quimica.

C175 Estruturas e nomenclaturas dos hidrocarbonetos: é possivel aprender jogando?

C176 Gincana da cinética quimica: superando d_esafios' no processo de ensino e aprendizagem de

conceitos quimicos.

C177 O RPG (role playing game) como estratégia avaliativa utilizando a guimica forense.

C178 Alguns aspectos do ensino e aprendi_zagem d_e rac_jioatividade em periodicos nacionais e
internacionais.

c179 O ensino de nutricdo e metabolismo ene(gétic_o a par:[ir de um jogo de tabuleiro denominado

Sobrevivéncia versdo 1.0.
C180 Jogo de cartas UNO sobre unidades o!e medidas: relato de experiéncia na formagcé&o inicial e
continuada de professores

Ci181 Avaliacdo de um minicurso sobre 0 uso de jogos no ensino.

C182 Interagindo com o Q-elemento: um jogo didatico para o ensino da tabela periddica.

C183 Abordagem da histéria e filosofia da ciéncia por meio das histérias em quadrinhos.

C184 Na linha da (a)normalidade: deficiéncia visual e a quimica.

c185 Uso da plataforma constructo 2 na formagég cor)tinuada de professores em jogos educativos

virtuais.
C186 Construgéo, aplicagéo e gvaliagéo de um jogo para o ensin_o e aprendizagem de conteudos
relacionados a reacfes organicas de adicdo a C=C.

C187 Estado do conhecimento sobre a utilizacdo de jogos sérios no ensino de ciéncias.

C188 Bingo quimico: uma atividade ludica envolvendo férmulas e nomenclaturas dos compostos.

C189 Jogos adaptados para o ensino de fisica.

C190 O laboratério didatico de quimica: uma mi(_:ronar[ativa etnografica pela 6tica do conceito de

articulacéo.

C191 Nanociéncia e nanotecnologia no ensino médio: abordagem no contexto do ensino remoto.

C192 O jogo didatico na trilha dos combustiveis: em foco a termoquimica e a energia.

C193 Metodologias ativas de ensi_no utilizan_do a,ga_lmificagéo_ como fe_rramenta para facilitar o

aprendizado de bioguimica no ensino superior.
C194 O papel dos jogos didaticos nas aulas de quimica: aprendizagem ou diversao?
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Formagdo inicial de educadores quimicos na interface universidade-escola no contexto do

C195 PIBID.
C196 Mostra de Ciéncia: um evento de extenséo da UFPR.
C197 O RPG como estratégia didatica para o ensino de radioatividade.
C198 | Jogo das interrogacdes: uma proposta didatica para revisar o conteido da respiracéo celular.
C199 Bingo celular: o ludico no processo de ensino e aprendizagem.
C200 Um jogo com realidade aumentada para a aprendizagem da isomeria.
c201 Jogo de cartas sobre espectro eletromagn_ét_ico e suas aplicaces: relato de experiéncia na
formacéo inicial de professores.
Etnoboténica apoiando a¢des em educacdo na formacao de professores do ensino basico: um
C202 . . R .
estudo de caso com licenciandos em Cabo Frio, Rio de Janeiro.
C203 Uma proposta de gamificacdo do processo ayaliativo no ensino de fisica em um curso de
licenciatura.
C204 Investigando comportamentos investigativos em espacos ndo formais de ensino.
C205 Jogo ludico como ferramenta pedagdgica na aprendizagem de conceitos quimicos.
C206 Sequéncia didatica residuos sélidos: atividades lidicas como proposta pedagégica.
C207 Projeto e implementagao de uma sitl_Ja_(;éq—probIema para 0 ensino e aprendizggem de sistemas
de equacdes diferenciais lineares com estudantes de engenharia.
C208 Comunicac¢do quimica: elaboracédo de um spftwarg e_ducativo para motivar a aprendizagem da
quimica orgénica.
C209 Jogos virtuais no ensino: usando a dengue como modelo.
Jogo da radiacdo: elaboracdo de um recurso computacional educativo articulado ao contexto
C210 - .
CTSA e a percepgdo docente e discente.
C211 Possibilidades do ensino de voleibol no contexto da educacao profissional.
C212 A quimica na educag&o inclusiva e seus desall\‘/ilc_)s_ na escola do campo no municipio de Igarapé
iri.
C213 Ladico para_quem? Relagdes do_po_der social e as po_ssibilidades de aprendiza_gem de interaces
intermoleculares e direitos humanos no jogo de regras da modernidade.
Co14 A utilizagdo combinada do apli(_:a}tivo quiz 'ga}b(_ela periddica com o sg)ft_vvare hot potatoes no
estudo da classificacdo periodica dos elementos quimicos.
C215 Funcdes quimicas no 9° ano: propostas de sequéncia didatica e uno quimico.
C216 Os jogos educativos de quimica do programa institucional de bolsas de ini_ciagéo a docéncia
(PIBID), como tema de estudo para producdo de um catalogo didatico.
Avaliacdo da atuacao dos professores de 2° grau nas disciplinas de matematica, quimica, fisica
Cc217 T . S o "y
e biologia na microrregido do Médio Vale do Itajai-SC.
co18 Estudo de caso sobre o uso de dindmicas para o_ensino de ferramentas da qualidade para
engenharia.
C219 Elaboragéo de palavras-cruzadas como recurso qlidético para o ensino de bioquimica em
escolas publicas.
Jogos pedagdgicos como ferramenta para elucidar as propriedades basicas da molécula de
C220 DNA.
C291 Jogo digital AcessaExata “Ciéncias Exatas I_nFerdisciplinar — integrando linguagens da ciéncia
com a acessibilidade para surdos.
C299 Ac0es docentes em aulas de quimica: um olha_r para as regéncias desenvolvidas no estagio
supervisionado.
C223 Residuos solidos: influéncia das obsolescéncias discutida nas aulas de quimica.
C224 Contribuicdo dos jogos educativos na qualificacdo do trabalho docente.
C225 Uma experiéncia com o projeto Manhattan no ensino fundamental.
C226 Anélise de uma sequéncia didatica para f:lrticular a t:_:lbela pe_ric')dica aos principios de integracéo
entre ciéncia, tecnologia e sociedade.
C227 Reflex6es das acdes do PIBID no processo formativo de docentes na educacdo do campo.
C228 Os primeiros professores de ciéncias naturais das escolas secundérias paulistas: uma

perspectiva historica (1880-1909).
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C299 A transdisciplinaridade no ensino fundamental: percep(_;éo dos recursos hidricos e a pesquisa-
acao na educacdo ambiental.
C230 Proposta de atividade ludica em uma perspec'giva piagetiana: possibilidades avaliativas e
formativas.
co231 Utilizando metodologias ativas para a educacdo permanente em saude para qualificacdo do
programa salde na escola.
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APENDICE B
O quadro 16 abaixo esta estruturado em duas colunas, uma contém o codigo da
publicacéo ou das publicac@es, e na outra consta uma ou mais observacées que culminaram em

sua remocdo do material de estudo final.

Quadro 16: Analise dos textos selecionados

ID Motivo(s) para remocdo dos artigos do material de estudo
Embora aborde a relagéo entre regras e liberdade no jogo, existem outros artigos
S06 gue discutem o assunto; e a questdo da atencdo e emogdo fazem parte da ementa de
conhecimentos que o docente deve possuir sobre o ludico.
c21, Cs, N&o possui henhuma informacao relevante com um minimo de discussao
Cl117,C124 '
Co7 Possui apenas um item selecionavel: cita e explica uma classificagdo também
abordada em outros trabalhos.
C29 C115 Embora apresente varias consideragdes pertinentes para o planejamento de jogos,

todas elas referem-se a um género especifico de jogo.
Embora conste no artigo a concepcao do conceito de equilibrio entre as funcfes do
C42 jogo e faga uma descri¢do de como o jogo deve ser jogado, séo informagcdes ja
presentes em outros trabalhos.
Constam no artigo informagdes sobre implementagéo do jogo e organizacao dos
jogadores. Contudo, ambas sdo melhor abordadas em outros trabalhos.
Mesmo apresentando um tema abordado com pouca frequéncia nos artigos (o fato
C49 do jogo desenvolver habilidades), ndo promove uma discussdo bem embasada a este
respeito. Além disso, discute outros conceitos repetidos em outros trabalhos.

Comenta um Unico método de avaliacdo para um jogo, o qual ja foi abordado em

C43

C70
outros estudos.
c89 Cita duas informac0es repetidas em varios estudos contemplados no material de
analise.
C100, C103 Aborda trés considera¢des presentes em outros estudos do conjunto.
c101 Apresenta algumas concepgdes sob um tipo de jogo especifico e as demais

contribuicdes encontram-se presentes em demais artigos.
Embora destaque que o uso de jogos pode ndo ser suficiente para atender aos
C110 objetivos, trata-se de um conhecimento reconhecido pelo docente. Também
apresenta mais duas contribuicdes, mas estas estdo presentes em outras publicacdes.
De suas trés contribuicdes, duas estdo presentes em outros estudos e uma refere-se a

C139 . g o
um conceito que ndo é bem definido pelos autores.
C150 Aborda quatro consideracdes presentes em outros estudos do conjunto.
Discorre sobre uma classificagdo quanto a origem da formulagéo de regras, a qual
C157 ndo influencia diretamente na pratica, comenta sobre jogos elaborados por alunos,
que ndo é o escopo do trabalho e um conceito presente em outros estudos.
C163 Cita o uso de questionérios para avaliar a aplicacdo de jogos, instrumento presente

em outros estudos.
Traz duas questdes para o debate, uma bem explorada em outros trabalhos e outra
nem tanto, a qual condiz com adaptacGes do material do jogo visando a incluséo.
C171 Embora seja algo muito importante, explorar o processo de inclusdo (teoria e
prética) é algo impossivel por questdes de tempo. Mas, pretende-se usar ideias de
outros trabalhos para inserir alguns elementos para se pensar na inclusdo.
Aborda cinco conceitos relacionados ao planejamento, mas todos encontram-se
C205 explorados em artigos lidos anteriormente. Traz nenhuma informac&o nova para ser
considerada.
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C216

Ressalta a ideia de que a experiéncia com a pratica do jogo revela necessidades de
adaptacdo para tornar a atividade adequada aos seus objetivos. Embora seja um
conceito importante, é algo que o professor ja deve ter internalizado.

Fonte: O autor (2024)
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APENDICE C
No quadro abaixo apresenta-se o cdédigo (ID) de cada pardmetro, uma descri¢do para

caracterizar seu conteudo, e o ID dos artigos que contribuem para a sua formacao.

ID Descricdo geral Artigos de origem
p1 Jogo educativo, formalle_informal, didatico e S0L, C08, C28, C65, C128, C172
pedagdgico.
. o C27, C39, C59, C73, C79, C84, C96,
P2 Jogo educativo e/ou didatico C114, C122, C151, C166, C173. C205
P3 Jogo didatico C36, C38, C92
P4 Jogo pos conteudista C39
P5 Jogo pedagdgico, didatico ou misto C19
P6 Jogo educativo formal Cle4
P7 Jogo de entretenimento C92
Classificacdo para jogos baseada na
P8 aprendizagem (jogos de construcéo, de C173
treinamento, de aprofundamento e estratégicos).
P9 Géneros de jogos C126
P10 Jogo do tipo open world (mundo aberto) Cl1
P11 Niveis de i_nteragéo_ (tipo de manipulagéo dos C57. C90, C176
objetos de jogo pelo jogador)
P12 Categorias para as perguntas presentes no jogo C166, C172
P13 Classificacdo de Caillois CO08, C19, C65
P14 Classificacdo de Piaget C28, C230
Dimensbes ludicas do jogo (social, cultural,
P15 e_ducacionaIA, imaginaria, regulad_ora, C127
livre/esponténea, temporal/espacial e
diversdo/prazer)
P16 Jogosem 2D e 3D C11
P17 Jogo em primeira e terceira pessoa C11
P18 Tipo_s o!e nqvega(iéo _do programa (linear, C127
hierarquico, néo linear e composta)
P19 JED - jogos educativos digitais Cle64
P20 Regras explicitas e implicitas C28, C46, C127
P21 Interesse situacional e individual C172
P29 Aprendizagem_colaborativa é d_iferente da C172
aprendizagem cooperativa
P23 Classificagdes das for.mas de se criar regras para C57, C157
jogos
P24 Descricdo do género ARG S04, C115
P25 Caracteristicas do ARG S04, CO7
P26 ARG como jogo pedagdgico Cco7
P27 Mestre do jogo no ARG Cco7
P28 Diretrizes para elaboracdo de ARG Cco7
P29 RPG é muito versatil C71
P30 RPG digital ndo ha mestre C71
P31 Caracteristicas do RPG C177, C225
P32 Atuacdo do mestre C177
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RPG é versatil para avaliacdo (diagndstica,

P33 . i C177
formativa ou somativa)

Tomada de decisdo no RPG (O desenrolar do

P34 jogo depende das tomadas de deciséo dos C177
jogadores)
P35 Defini¢do de RPG C197
P36 Importancia do enredo para o0 RPG C197
P37 Descreve a dindmica de um escape room C29
P38 Caracteristicas de um scape room C29
P39 Tabuleiro estruturad::)a(;;nS diferentes partes ou C09, C123, C172, C192
P40 Esboco do tabuleiro antes do produto final C186
P41 Sorte determina posicdo no tabuleiro C192
P42 Colocar cédigos nas cartas Cc67
P43 Categorias de cartas C186
P44 Descrigdo de jogo do tipo empresa C101
P45 Caracteristicas de jogos com foco na narrativa C57
PAG Interacdo homem méquipa em jogo com captura C158
de movimento

Aspectos de aprendizagem (Performance do
P47 aluno, Motivacéo, Percepgdes, Atitudes, S02

Colaboracéo, Preferéncias, Ambiente no jogo)
P48 Jogadas/agdes/tomadas de decisdo mostram o C32, C76, C197

saber do aluno
P49 Observacao do comportamento C38
P50 Acertos e erros séo indicios C79
P51 Observar mudanca de a¢des dos alunos no jogo C54, C169
P52 Questionario como meio de avaliacdo C31, €58, C66, €70, €73, C74, C84,
C88, C101, C176, C186, C214

P53 Diério de bordo para registrar observacoes C39
P54 Discussdo em grupo para avaliar o0 jogo C55
P55 Formulario para avaliar o capital lidico Ci151
P56 Roda de conversa para avaliar os alunos C1e67

Pés-teste como forma de avaliar 0 jogo e/ou a
P57 aprendizagem (atividade avaliativa de qualquer Cc61

natureza).
P58 Avaliacéo da ap_ren_dizagem por meio de um c214
aplicativo/software
P59 Um grupo pode avaliar a resposta do outro C223
P60 Entrevista com alguns dos jogadores C12
P61 Ranking de pontuagéo C12
P62 Avaliacdo embasada em referenciais C48
P63 | Analise de desempenho individual ou em equipe C85
Critérios para escolha de jogos (Valor
P64 experimental, valor de estruturacdo, valor de C159
relacdo e valor ludico)
Pontos para anélise de uma aula

P65 (coletividade/individualidade, relacéo professor- C1e7

aluno, perspectiva do aluno quanto a
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aprendizagem, necessidades educativas,
homogeneidade/heterogeneidade)

Identificar se 0s grupos usaram distintas formas

P66 . C230
de pensar para avangar na atividade
P67 Descrever o método de construcao do JE C73
Critérios de validacao de jogo (Interacdo entre
jogadores, dimenséo de aprendizagem,
P68 jogabilidade, aplicabilidade, poder de desafio, €91, €96, C131
limitagdo de espaco e tempo, e criatividade)
P69 Validacéo por meio d_e _aplica(;(“)es em contextos C156
distintos
P70 | Validacdo do jogo por andlise de outros docentes C210
P71 Determinacdo de um método de avaliacdo S02
P72 Obter sugestdes do aluno Ci131
P73 Modelo Gameflow Cl64
P74 Erros no planejamento sdo assumidos C36, C134, C167
S01, C02, C09, C25, C36, C42, C51,
C58, C59, C61, C66, C74, C81, C82,
C84, C88, C89, C90, C91, C94, C95,
A . s . C96, C103, C108, C110, C118, C120,
P75 Equilibrio entre funcéo ludica e educativa C122, C123, C127, C131, C134, C138,
C139, C147, C149, C150, C151, C155,
C159, C166, C172, C173, C176, C186,
C188, C192
P76 Relacéo entre regras e liberdade no jogo S06, C65, C90, C123
P77 Tipo de jogo determina seu uso C02
. . C02, C36, C38, C39, C43, C121, C126,
P78 Modo de jogo competitivo C150, C157
P79 Modo de jogo cooperativo C07,C114, C126
C04, C16, C58, C85, €88, C103, C123,
P80 Posicionamento mediador do docente C127,C128, C134, C147, C151, C166,
C169, C174, C176, C192
P81 Descricao de a¢des para o docente C222
P82 Necessidade de referencial tedrico €08, C66, C120
P83 Regras simples e/ou objetivas C09, C46, €79, €82, C85, €96, C126,
C127, C166, C205
P84 Regras moderam as relagdes entre jogadores e C90
com o docente
P85 Regras determinam a aprendizagem C46, C79
P86 Interface intuitiva C12, C108
P87 Tempo de duracédo C07, C126
P88 Cultura ludica local C46, C90, C108, C151, C167
P89 Responsabilidade ludica C66, C74, C96, C131, C194
P90 Egu_ilibrio entre funcéo !l]dicaNe educativa é C51, C74
definido pelas regras e orientagdo do professor
Po1 Recursos auxiliares no _jogo com jnformagﬁes C41, C66, C177, C225
sobre os conceitos/conteddos
P92 Equilibrio no uso de aparelhos tecnoldgicos C55
P93 Elementos que compde o jogo digital (Mecanica, C56, C158

narrativa, estética e tecnologia)
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P94 Jogos em grupo com interacdes limitadas C58
P95 Precaucdo com o fator sorte no jogo C58
P96 Tempo de construcdo do jogo C25
P97 Mudancas devido a imprevistos C61, C82
P98 Obijetivos para além da aplicagdo do jogo C66

Divisdo de tempo no jogo (tempo definido para
P99 o x ce7

realizacdo de uma tarefa ou ac¢ao)
P100 Feedback para o aluno in_game (ex alteragédo do c71
cenario)
P101 Evitar competicdo exagerada C74
P102 Diferentes usos dos objetos de jogo C90
P103 Repeticao do jogo (jogadp algumas vezes, mas C95
de forma diferente)
P104 Docente como controlador da atividade C96
P105 Caréter ludico ndo influencia na dificuldade do C96
jogo
P106 Jogo precisa ser dindmico C96
P107 Evitar excesso de texto C108
P108 Jogo deve estar diretame_nt_e conectado a outra C114
aula ou atividade
P109 Equilibrio entre competicéo e colaboracéo C118,C172
P110 Desempenho satisfatério ndo é necessario C118
P111 Referencial pode néo soegéuficiente para explicar C120
P112 E necessario voluntariedade C126, C131, C194
P113 Jogo precisa ser desafiador com regularidade Cl64
P114 Repeticdo do jogo com a mesma jogabilidade C126
P115 Programacao é a Gltima etapa C127
P116 | Quadro que apresenta informac6es sobre o jogo C130, C193
P117 Jogos oriundos da uniz?lo _de elementos de dois ou C130
mais jogos

Criacao de estratégias requer o dominio do jogo

P118 (Capacidade de previsdo e elaboracéo de C136
estratégias requer um certo tempo de jogo)

P119 Tempo de preparo dos objetos de jogo C138

Flexibilidade dos objetos de jogo (capacidade de
P120 uso para abordar diferentes conceitos ou maior C138, C166

amplitude de conceitos)
P121 Nivel crescente de dificuldade C138, C146, C149, C164, C214
P122 Conceitos (Eier)tl’ficos presentes no jggo definem C137
0 publico-alvo (qual ano aplicar)
P123 Autorregulacdo no jogo pelo jogador C138, C169
P124 Desafio deve ser equilibrado C138
P15 Postura ludica (o autor n_éo especifica o que isso C139
seria)
P126 Diferentes s.ister.nas Qe.pon_tua(;éo de acprdo com C155
a experiencia prévia discente com jogos

P127 A atividade pode contribuir com a nota C155
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Jogos diferentes tem para si momentos mais

P128 C159
adequados de uso
Critérios para um recurso ser objeto de
aprendizagem (explicitar objetivo pedagogico,
priorizar o digital, prover auxilio aos usuarios,

P129 proporcionar interatividade, proporcionar C173

interacédo, fornecer feedback constante e ser

autocontido, isto €, ndo depender de outros

materiais)
P130 Jogos exigem sequéncia didatica Cl74
P131 Habilidades sédo desepvolwdas se certas acoes C174
forem protagonizadas pelo jogador
P132 Docente como mediador e jogador C175
P133 Momento de organizacéo dos conceitos C176
P134 Momentos de interrupgéo do jogo C188
P135 Ambientacdo do jogo deve gsj[ar de acordo com C210
os referenciais
P136 O desenrolar do jogo depende da atuacéo C295
docente

P137 Nivel de d|f|_cu!dade varla}\{el em diferentes fases C158

e com objetivos especificos para cada fase
P138 Jogo ndo é atividade principal C108, C110,C114
P139 | Né&o é a aprendizagem que motiva o aIu_nc_) no c194

jogo. O interesse pode surgir durante a atividade
P140 Conhecer os atributos (caracteristicas) do jogo C65
P141 Jogo desenvolve habilidades C49, C205
P142 Orientag0es iniciais anttfs do jogo e/ou C07, C31, C42, C66, C130. C166, C225
apresentacao
P143 Jogo porta algumas modificagGes, mas nem csl
todas
P144 Jogo deve permitir estratégias C82, C134, C147
P145 | Jogabilidade depende dos conhecimentos prévios C82
P146 O aluno concordar em jogar ndo confirma sua C120
voluntariedade
P147 Distincdo de papéis (diferentes funcdes que ndo C81, C197, C223, C225
mudam)
P148 Troca de papéis duran~te 0 jogo (diferentes C36
funcdes)
P149 Feedback instantaneo (corre¢éo automatica) C03, C164
P150 Determinacgao dos recursos necessarios S04
P151 Avaliar alteracfes nas regras Co4
P152 Estruturagdo do feedback para o aluno Cco7
C08, C55, C66, C79, C85, C88, C92,
N I C94, C108, C131, C134, C150, C164,
P153 Determinacdo de objetivos C166, C176, C186, C192, C194. C223,
Ch4, C61, C127,C84
P154 Determinacdo de elementos graficos C11
P155 Reconhecer cc_)nheumentos_prewos ou C16, C94, C141, C156, C171
necessidades educativas

P156 Consulta aos alunos sobre o jogo C16, C36, C82
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P157 Prética de intervencdo docente C52, C92, C101, C130, C156, C166
P158 Adaptacdo de jogos existentes C38, C58, C67, C121, C131
P159 Defini¢do de morr_1entos de interacdo entre 0s 51
jogadores
P160 Pesquisa por jogos com critérios para selecéo de C55
jogos
P161 Ordem para uso de Varios jogos C55
P162 Definir como sera o arm_azenamento de dados do C56
jogo e jogador
P163 Identificar limitacGes da proposta C67, C101, C123, C128
P164 Identificacdo do momento de aplicagdo do jogo C76, C82, C84
P165 Descricéo dos objetos de jogo C81
P166 Contagem regressiva C88
P167 Investigar acesso a internet Ca1
P168 Elaboracdo de uma macr_oestrutura (modelo das C108, C127
telas do aplicativo/software)
P169 Explicar conceitos proprios do jogo C130
P170 Adaptactes em objetos de jogo C141, C147
P171 Identificar diferentes p053|_b|I|dades de uso de C151
um mesmo jogo
P172 Pensar na organizagéo das carteiras C155
P173 Pensar nas acgdes dos _Jogad_ores antes, durante e C174
depois do jogo
P174 Pesquisa sobre os conceitos C186, C208
P175 Definir se ha algum momen'Fo de treino para o C197
jogo derradeiro
P176 Determinar condigGes para reinicio do jogo C208, C210
Elaboragdo de um guia do professor (recurso
P177 | para orientar docentes que desejam fazer uso do C208, C210
jogo)
Averiguar a viabilidade de existéncia de uma
P178 opcéo de parar 0 jogo e retornar para a pagina C210
inicial (jogo digital)
P179 Ave_rlguar~a V|ab|I|dade_de e~X|stenC|a de uma aba C210
de instrucbes com explicacBes sobre como jogar
Averiguar a viabilidade de existéncia de uma tela
P180 de treino (jogador aprimora suas habilidades) c2l4
P181 Definir como seré feito o controle do tempo C136
P182 Prestar atengdo a comunicagao C46, C136
P183 Sorteio para definicdo de grupos C193
P184 Organizacdo de grupos feita por docentes C39
Avaliar possibilidades de organizacao das turmas
P185 dependendo da quantidade de alunos ces
P186 Determlnar se eX|stem. informac0es confidenciais C295
gue ndo devem ser divulgadas entre os grupos
P187 Analisar se as a¢Oes dos jogadores fgzem sentido C121
de acordo com o referencial
P188 Identificar os elementos de incerteza no jogo C81
P189 Indicacgdes de aplicacdo do JE Item 5.7

213






