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RESUMO

Quando o aluno se aproxima da fase final do seu curso lhe é requisitado a confeccao
de uma monografia para que ele possa atender os requisitos propostos pela sua grade
curricular. Nas disciplinas denominadas TCC — Trabalho de conclusdo de curso — o
aluno deve aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso. No caminho para
a elaboracdo da monografia foi identificado a falta de controle que o orientador
juntamente com o aluno tem perante a monografia.

O sistema apresentado neste trabalho cria uma padronizagcdo para que aluno e
orientador possam desenvolver com mais facilidade a monografia final, juntamente
com controle versfes e um repositorio para o arquivamento de trabalhos finalizados
para acesso ao publico e auxilio a outros alunos na busca de temas e verificacao de

trabalhos semelhantes.

Palavras chave: TCC, Ambiente virtual de aprendizado, Ferramenta Web, Repositério.



ABSTRACT

When the student approaches the final phase of his / her course, he / she is required
to prepare a monograph so that he can meet the requirements proposed by his / her
curriculum. In the subjects called TCC - Graduation work - the student must apply the
knowledge acquired during the course. On the way to the preparation of the
monograph was identified the lack of control that the advisor with the student has
before the monograph.

The system presented creates a standardization so that student and supervisor can
more easily develop the final monograph, along with control versions and a repository
for the archiving of finished works for public access and help to other students in the

search of topics and verification of similar jobs.

Key words: Graduation work, Virtual Learning Environment, Web Tool, Repository.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Utilizacdo do Moodle no Mundo
Figura 2 - Pagina inicial do Moodle utilizado pela UNESP
Figura 3 - Secdo de acesso ao sistema

Figura 4 - Painel de navegacéo e calendéario

Figura 5 - Acesso ao material disponibilizado e programado pelo professor

Figura 6 - Area de status de atividade enviada

Figura 7 - Opcao por ambiente de aprendizagem, por tipo de institui¢cao

Figura 8 - Paginainicial do sistema de TCC de UFSC
Figura 9 - Tela de informacgfes detalhadas para auxilio do aluno
Figura 10 - Repositorio de TCCs da UFSC

Figura 11 - Tela Principal do Sistema de IC da USC
Figura 12 - Tela de Feedback dos documentos
Figura 13 - Dominio das tecnologias AVA

Figura 14 - Ferramentas utilizadas

Figura 15 - Cédigo HTML usando Blade

Figura 16 - Comando para criacéo de tabela

Figura 17 - Cbédigo criado pela Migration

Figura 18 - Comando para a criagdo no Banco
Figura 19 - MER do Sistema

Figura 20 - Cadastramento

Figura 21 - Utilizacao pelo Aluno

Figura 22 - Instalador do Laravel

Figura 23 - Download das dependéncias do sistema
Figura 24 - Painel de controle do XAMPP

Figura 25 - Comando parainiciar o servido de desenvolvimento
Figura 26 - Pagina inicial do sistema

Figura 27 - Pagina de Login

Figura 28 - codigo para a criagdo do formulario
Figura 29 - Implementacé&o para o Blade

Figura 30 - Tela de usuarios

Figura 31 - TCCs de usuario

Figura 32 - Cadastro de TCC



Figura 33 - Integrantes de um determinado TCC
Figura 34 - Telade upload de arquivos

Figura 35 - Exemplo de seed em Laravel

42
43
44



LISTA DE QUADROS

QUADRO 1 - Comparacao dos sistemas apresentados



LISTA DE ABREVIATURAS

ABNT
AVA
HTML
IC
Moodle
ONG
PHP
SQL
TCC
UFSC
uscC

Associacao Brasileira de Normas Técnicas
Ambiente Virtual de Aprendizado
HyperText Markup Language

Iniciacdo Cientifica

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
Organizagéao nao governamental
Hypertext Preprocessor

Structured Query Language

Trabalho de concluséo de curso
Universidade Federal de Santa Catarina
UNISAGRADO



SUMARIO

R [ 1o o [F o> o SO 11
2 Detalhamento do problema.............coiiiiiiiii i 12
2.1 NAIUIBZA.....ciiiiiiiiiiiiie e 12
2.2 IMPOIANCIA.......oiiiieeeeeeee et s e e e e e e e e e aeeeeeeeeaeanesnannes 12
2.3 IMPACtOS ECONOMICOS......cceeeeeeiiieiieeeet e e e e e e e e e s 12
2.4 REUUISITOS. ..cceeiiiiieiiee ettt e e e e e e e e s e e e e e e e e e e 13

3 Solugbes Existentes e Objetivo da Proposta............ccccuuvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 14
3.l MOODLE.....ccie e 14
3.2 SIStEMAS PrOPriEtaAriOS. .. .cuveeieeeiiiiiiieie ettt e e e e e e 20
3.3 OULIAS SOIUGOES. ... .ttt e e e e e e 24

4  Tecnologias e recursos Utiizados.............cccouiiiiiiiiiiiieeee e 28
4.1 HTML @ C S Sttt a e et et e e e e eeeba e e aeeees 28
4.2 PHPP e 28
4.3 LAIAVEL ...ueiiiiie e 29
N IV - T [0 o PPN 30
4.5 HAIOWAIE. .. ..eeiiieieieee ettt e e et e e e e e as 30
4.6 XAMPP .. e 31
O A \V = 11 - o F S 31
4.8 Banco de dadoS MYSQL.......ccooiiiiiiiiiiiiiiiieii e 32

5  DESCrGAO 0O SISTEIMA. . ...ttt e e ee e e e e e e e e e e e e e s e e aee s 35
S0 R 0% 1T o [T U L= o F PP TR PP PP 35
5.2 AUVIAAAES. ... .ot 36
5.2.1 Instalagio do ambiente...........oooiiiiiiiiiiiiii e 36
5.2.2  INICIandO O SISTEMA.......cciiiiiiiiiii e 37
5.2.3  Tela de INICIO.....ccciiiiiiiiie et 38

A S o To | o PO USSP 39



10

5.2.5  DAShBOAIM........ccooiiiiiiie e 40
5.2.6  Tela 08 USUANOS. ...cciiiiiiiiiiiiie ettt 41
5.27  Telade TCC. it e a e e 41
5.2.8 Telade arqUiVO......cccooeiiiiiieiieieeeeee s e 42
6 Procedimentos de teste e validac8o do Projeto..........ceevvvvvvvvieiiiiiiiieiieeeeeeeeeee, 44
T CONCIUSAO. ...ttt e e et e e e et e e e e e e 46

Referéncias BiblIOgrafiCas............oooiiiiiiiiiiiiciie e a7



11

1 Introducao

Quando o aluno se aproxima do final de sua graduacao Ihe é requisitado um
trabalho para verificar os conceitos assimilados durante o curso, este trabalho recebe
0 nome de trabalho de conclusdo de curso (TCC), com isso foi verificado juntamente
com o professor responsavel pela matéria de TCC a necessidade de uma
padronizacdo em controlar, acompanhar e manter os TCCs do curso de Sistemas de
Informacdo do campus da UNESP Bauru. Atualmente s&o utilizados meios néo
padronizados. E em sua maioria dos casos tendo que ser fisicamente apresentada
para o orientador e professor da disciplina, em alguns casos é utilizado algum meio
digital ndo especifico para essa finalidade, como por exemplo, o e-mail. Toda essa
falta de padrdo causa uma desorganizacdo com relacdo as versées do TCC,
acarretando na falta de confiabilidade das informacdes e gerando gastos
desnecessarios com impressoes.

Para auxiliar tanto os orientadores quanto os alunos esta monografia ird
apresentar uma alternativa para esta padronizacdo, um sistema web onde tanto o
aluno quanto o orientador/professor possam fazer o upload de sua monografia com
marcacOes de versfes e datas, e fazer corre¢cbes acerca da escrita do texto e
formatacdo assim como feedback do andamento do trabalho. Também € possivel o
upload da versdo final para um repositério publico para que futuramente outros
interessados possam ter acesso aos trabalhos ja feitos.

Dentre as dificuldades do projeto, houve o desafio de criar uma interface
amigavel e de facil uso para a maioria dos usuarios, a integracdo com o banco de
dados para que ndo haja perda de informacfes e a falta de dominio de algumas

tecnologias escolhidas para a execuc¢ao do projeto.
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2 Detalhamento do problema

Neste capitulo sera abordado o detalhamento do problema com relacdo a sua
natureza, sua importancia, seu impacto na organizacao aplicada juntamente com seus

requisitos necessarios.

2.1 Natureza

A necessidade de haver um ambiente para facilitar a comunicacdo das partes,
tanto aluno, orientador e professor da disciplina de TCC, e correcdo das monografias
com um controle de versdes, funcionando como um repositério, para que assim

tenhamos uma padronizacao na confeccao do TCC.

2.2  Importancia

Como dito no capitulo 1, o ambiente tem a importancia de facilitar o método de
como o TCC é confeccionado atualmente, impactando na forma que o TCC é
desenvolvido. Atualmente os principais afetados pelo problema sdo o orientador, o
aluno e o professor, sendo que para o orientador € mais cobmodo ja que ele direciona
0 meio de comunicacao entre seus orientandos e escolhe um método que lhe é mais
pratico. O aluno muitas vezes fica dependente somente de e-mails e dos horarios em
gue o professor/orientador esta disponivel. E o professor da disciplina que muitas
vezes s6 consegue ter uma nocao do trabalho quando o aluno apresenta uma versao

impressa para a correcao.

2.3  Impactos Econdmicos

Atualmente o problema nao acarreta um grande impacto econdmico, sendo o
principal gasto com a impresséao da monografia, arcado pelos alunos. Com a utilizacao

do sistema se espera que o acompanhamento seja facilitado, havendo um repositério
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das versdes, com corregcbes e feedback do orientador e professor da disciplina,

fazendo com que o aluno imprima somente uma vez para sua apresentacao final.

2.4  Requisitos

Para o problema apresentado o sistema deve conseguir expor todos 0S passos
da confeccdo de um TCC, pois atualmente tem-se dificuldade em buscar temas,
verificar a existéncia de trabalhos semelhantes e acompanhar a evolu¢do do aluno
através da disciplina de TCC, visto que por ser um curso noturno muitos alunos

conciliam trabalho e estudo e ndo estdo disponiveis integralmente na faculdade.

No outro escopo ha o orientador e o professor que necessitam ter um controle
dos projetos em que eles participam, seja como orientador ou como banca avaliadora,
para que assim ele tenha controle dos participantes do projeto, juntamente com 0s

prazos estabelecidos e o versionamento dos documentos.

Por fim um requisito necessario as duas partes é um repositério para que o
publico geral tenha acesso e ajude as dificuldades apresentadas no primeiro paragrafo

desta secao, com relacdo a escolha de tema e busca por trabalhos semelhantes.
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3 Solucdes Existentes e Objetivo da Proposta

Neste capitulo € mostrado as aplicacdes existentes pesquisadas que auxiliam
a solucao do problema proposto, e que sédo comumente utilizadas por instituicdes de
ensino, como pela propria UNESP.

3.1 MOODLE

O sistema mais difundido e utilizado entre intuicbes de ensino, sendo utilizado
também pela UNESP. MOODLE € um acrénimo de Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment, uma plataforma open source que funciona nos principais
sistemas operacionais. Tendo seu modulo de usuario - tanto professor quanto aluno -
através da internet pelo navegador, foi desenvolvido por Martin Dougiamas na Curtin
University localizada na Australia (Moodle Pty Ltd, 2018).

Ele é plataforma de EAD/AVA mais popular em utilizacdo, tendo varios plugins
- atualmente contando com 1519 plugins (Moodle Pty Ltd, 2018) - estando presente
em 228 paises com mais de 90 mil sites registrados e mais de 100 milhGes de

usuarios. Na Figura 1 a seguir € apresentada a utilizacdo do MOODLE pelos paises.

Figura 1 - Utilizacdo do Moodle no Mundo

Fonte: (Moodle Pty Ltd, 2018)
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Com base na Figura 1, no mapa pode ser notado que o Brasil € um dos
principais utilizadores do Moodle no mundo, entrando no top 10 paises com mais sites
registrados, atualmente estando na 4° colocacdo com mais de quatro mil sites
registrados, perdendo apenas para Estados Unidos, Espanha e México,
respectivamente (Moodle Statistics, 2018).

A partir deste ponto iremos abordar o layout do Moodle, como ele se apresenta
para o usuario e seus recursos. Primeiramente sera visto como ele é apresentado
para uso na UNESP.

Como apresentado na Figura 2 o sistema Moodle utilizado pela UNESP é
visualmente customizado para manter o padrao de layout utilizado por outros sistemas

da universidade, isso é possivel gracas a vasta customizacao permitida pelo Moodle.

Figura 2 - Paginainicial do Moodle utilizado pela UNESP

Pular para conteddo | A+ | A- 0 Portugués - Brasil (pt_br) Acesso

4% UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

=
unesp = puwpcuesamnue

DOCENTE UNESP
SOLICITE SUA SALA EM NOSSO MOODLE

SAIBA MAIS

Q = w 0

Praticidade Cursos Online Suporte Especializado Responsivo

Acesse seus cursos de qualquer fugar Cursos disponiveis online Suporte especializado para suas dividas Designer Responsivo

NEaD

Fonte: (UNESP, 2015)
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Na Figura 3 é apresentada a parte de acesso ao sistema, bem simples e

intuitiva, alunos e professores compartiiham o mesmo modulo de login, ndo tendo

areas ou URLs diferentes.

E de se notar que no Moodle os cursos s&o criados pelo docente responsavel,

ficando ao cargo dele também criar os logins para que os alunos se registrem.

Figura 3 - Secdo de acesso ao sistema

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

unesp * wuoecrcsomrve,

Acessar

Identificagao de usuario
Senha

Lembrar identificagio de usudrio
Acessar
Esqueceu o seu Usuario ou senha?

0 uso de Cookies deve ser permitido no seu navegador

Alguns cursos podem permitir o acesso a visitantes

Acessar como visitante

Para ler acesso completo a este site, vocé primeiro precisa criar uma conta

Esta é a sua primeira vez aqui?

Criar uma conta

Fonte

. (UNESP, 2015)
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Na Figura 4, é apresentado o painel de navegacéo, no qual o aluno e professor
podem ver quais cursos ele esta matriculado ou ministrando. Nesta Figura 4 temos
como exemplo o painel de um aluno com todos os cursos que ele foi matriculado. Na
Figura 4 também temos o calendario, localizado na parte inferior, onde as atividades
ficam destacadas, como por exemplo, no dia 31 de agosto temos um prazo estipulado

para uma atividade ser entregue.

Figura 4 - Painel de navegacéo e calendéario

Navegacao

Pagina inicial

Painel

Meus cursos
BD | - BSI - BRU - 2017
MNG - 2017
4721 Projeto SI
PO - 2016
ADM II
4700 - Algoritmos | - 2015
Ciéncia de Dados
BD | - BSI - BRU - 2018
BD Il 2017 - BSI - Bauru
4570 Topicos Av. Tl 1
4705 - Algoritmos Il - 2015

Calendario

< August 2018 >
Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab

B
6 7 B 10

13 14 15 1 17
20 21 22 2 24
27 28 29 el |

w

(=TI

Fonte: (UNESP, 2015)

Na Figura 5 esta apresentado o contetdo de uma disciplina disponibilizado pelo
professor, neste exemplo temos a separacéo por topicos, mas esse € somente um
titulo, podendo ser alterado para "aula do dia 28/08", por exemplo. Aqui comegamos
a notar certas deficiéncias do sistema Moodle, o professor optou organizar desta

forma, depois do aluno cadastrado na disciplina ndo ha qualquer aviso para o aluno
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de novas atualizacbes nessa area, cabendo ao préprio aluno verificar por conta
prépria, ou ser comunicado pelo professor em aula, um recurso mal explorado sendo
gue para o cadastro deve ser informado um e-mail, ou seja, havendo um meio para o

aviso dos participantes.

Figura 5 - Acesso ao material disponibilizado e programado pelo professor

# > Meus cursos » Ciéncia de Dados

Lv I| Avisos

[

Moticias e avisos

e ntroducdo a Ciéncia de Dados 125 6Kb

Toépico 1

e ntroducdo a Ciéncia de Dados

Introducdo & Ciéncia de Dados - Slides

Topico 1 - Material de Apoio

Beacons in Retail Bring Mew Big Data Opportunities. pdf

Chapter 1 - Extract - Applied Statistics for the Social and Heal - Gordon, Rachel pdf
Difference between Machine Learning pdf

i

hibr-from-data-to-action-107218 pdf

e

IDTI_2016_v2. pdf

Manual de Joernalisme de Dados. pdf

Download da pasta

Fonte: (UNESP, 2015)
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Na Figura 6 esta representado a area de atividades, essa em questdo ja
entregue, nesta secao o sistema do Moodle envia um e-mail para o aluno quando ele
submete um arquivo para avaliacdo, funcionando como um recibo de entrega. O
Moodle nédo disponibiliza uma area de envio livre, todas as atividades entregues
devem ser criadas pelo professor. Aqui vemos outra subutilizagdo do e-mail
cadastrado, os professores tém a disponibilidade de escrever um feedback sobre a
atividade entregue, o sistema sequer avisa de tal resposta, tendo o aluno que verificar
manualmente se houve algum comentério sobre o exercicio resolvido, durante as
pesquisas do autor para esta monografia foi notado uma grande quantidade de

feedbacks registrados, sendo que nenhum deles foi notificado de forma efetiva.

Figura 6 - Area de status de atividade enviada

A > Meus cursos > MNC-2017 > 8 May - 14 May > 1° Trabalho de Implementaciio

1° Trabalho de Implementacao

Rotinas e esquema do que deve ser implementado.

L@ WMNCT1-BSI - 2017 pdf

Status de envio

Status de envio Enviado para avaliacdo

Status da avaliacdo NZo ha notas

Data de entrega Wednesday, 7 Jun 2017, 23:00

Tempo restante A tarefa foi enviada 3 dias 1 hora adiantado
Ultima maodificacgo Sunday, 4 Jun 2017, 21:27

Envio de arquivos
@ Trab1-MNCc

Trab 1 - MNG exe

Comentarios ao
envie Comentarios (0)

Fonte: (UNESP, 2015)

Para finalizar esta secéo € possivel concluir que o Moodle é uma ferramenta
bem versatil e amplamente utilizada, porém apresenta varias deficiéncias, tais como
0s avisos por e-mail e a forma que sé@o organizados os arquivos enviados, problemas
gue ndo podem passar "em branco" dado o detalhamento do problema no capitulo 2,

ter uma boa comunicacéo entre aluno orientador e manter um repositério de versoes.
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3.2  Sistemas Proprietérios

Outro escopo analisado séo os sistemas proprietarios, que diferentemente do
Moodle que € um software livre passivel de grandes personaliza¢des, geralmente séo
sistemas terceirizados ou desenvolvidos pela propria instituicdo de ensino.

Na Figura 7 € demonstrado o que foi explicado na secéo 3.1, o uso do Moodle
customizado praticamente € uma unanimidade dentre todas as instituicdes de ensino,
sejam elas publicas, privadas ou ONGs. Também é possivel constatar que o uso de
software proprietario ou criado pela propria instituicdo nas organizacdes particulares
€ bem mais significativo do que o utilizado em instituicdes publicas.

Nesta secdo iremos apresentar os sistemas de algumas instituicbes que

utilizam softwares proprietarios.

Figura 7 - Opcao por ambiente de aprendizagem, por tipo de instituicao

70,74

6362
63
61,64
59,83

36,44

3333
33,33

28,33

21,46
21,67
. 23,33

17,26

* ]
x4
O

190,81

Instituicdo Instituigdo Instituigdo Institui¢ao Instituicdo Instituicdo do Organizacdo  Orgdo publico
educacional educacional educacional educacional educacional SNAs ndo governa- ou governo
publica publica publica privada com privada sem mental (ONG)
federal estadual municipal fins lucrativos  fins lucrativos e terceiro

setor

. Ambiente de aprendizagem aberto (software livre), customizado pela prépria institui¢cdo

W Ambiente de aprendizagem aberto (software livre), customizado por terceiros
Ambiente de aprendizagem proprietéario

. Ambiente de aprendizagem criado pela prépria institui¢do

. Ambiente de aprendizagem aberto (software livre), sem customizagao

Fonte: (Associacéo Brasileira de Educacéao a Distancia ABED, 2015, p. 78)

Na Figura 8 esta apresentado a pagina inicial do sistema de TCC da

Universidade Federal de Santa Catarina onde os alunos podem administrar o
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andamento do seu TCC onde eles podem anexar documentos e fazer o

acompanhamento do trabalho.

Figura 8 - Paginainicial do sistema de TCC de UFSC

[ .
i UNIVERSTDADE FEDERAL o
kf’ OF SANTA CATARINA q s
g - v il
- epeae b . e Ceceemanes g e
‘ e —
e boatai 45 Notute o -t
P -
v
Avisos
Meu TCC
-—
(PRS-
Atalhos ma
Documentos
- e
Progresso

Fonte: (Gongalves, 2016, p. 14)

O sistema conta também com areas de auxilio com documentos normas ABNT,
calendarios, avisos e area de duvidas, recursos que podem ser identificados na Figura
9.

Figura 9 - Tela de informacdes detalhadas para auxilio do aluno

= [
| ,',E;, UNIVERSIDADE FEDERAL :
§_§ §§ DE SANTA CATARINA ;
o =
jp— - - — — Diego Fretta Goncalves | sair
1 . Pagina Inicial B ICC ~ 5. D Prog © Informagoes ~
2 TCCs
Diego Fretta Goncalves + Referéncias Externas
Cursando: Trabalho de Conclusio de Curso | (TCC) @ Arquivos Uteis
? Duvidas
. £\ Avisos
Bem-vindo |
2 Professores
TCC Informagdes 1 71 Calendario
Avisos 7 Apresentagdes Definidas
Aa_ TN

Fonte: (Gongalves, 2016, p. 38)
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Atualmente esse sistema conta também com um repositério de TCCs
concluidos do Departamento de Informatica e Estatistica, onde os trabalhos podem
ser baixados livremente sem a necessidade de um cadastro, como mostra a Figura
10. Nesta Figura é possivel identificar o titulo do trabalho, juntamente com sua
descricdo, autores e banca. Unica ressalva identificada é que ndo a marcacgéo do ano

dos trabalhos produzidos.

Figura 10 - Repositorio de TCCs da UFSC

TCCs concluidos
1 234,586,789 10 " 20 |~
Titulo: < Descricéo: Autor(es) < Banca
Monografia
Sera desenvolvido uma nova
aplicagdo WEB para o suporte
a Coordenagdo de Projetos Responsavel: Renato Cislaghi
com tecnologias atuais e uma Orientador: Renato Gislagh
R interface mais agradavel aos rientador: Renato Lisiaghe
Nova Aplicagdo WEB para i
suporte & Coordenago de padrdes atuais. Neste novo Felipe Gangalves Botalho Coorientador: Antonio Carlos 4 Download
Projetos sistemas seréo corrigidas as Pedro Henrigue Rocha Ugioni Mariani
funcionalidades com .
problemas, como também Banca: Roque Oliveira
serdo incluidas algumas Bezerra
solicitadas pelo atual
administrador do site.
Desenvolver um aplicativo
mabile com o intuito de agilizar Responsavel: Jean Everson
0 processo de registro de Martina
frequéncia dos alunos no .
Uso da tecnologia NFC para ambiente virtual de ensino e Orientador: Jean Everson
registro de frequéncia no aprendizagem educacional Caio Bressan Doneda Martina 4 Download
Moodle. Moodle. O aplicativo utilizara a Banca: Antonio Carlos Mariani
tecnologia NFC (near field o
communication), presente em Banca: Joao Candido Lima
alguns smartphones do Dovicchi
mercado, de modo que o car...

Fonte

. (Universidade Federal de Santa Catarina UFSC, 2018)




23

Outro sistema para acompanhamento que sera analisado nesta monografia é
o sistema de Iniciacdo Cientifica da Universidade do Sagrado Coracédo (USC), com

sua tela principal apresentada na Figura 11.

Figura 11 - Tela Principal do Sistema de IC da USC

UNIVERSIDADE DO .
/‘1 SAGRADO |PRO-REITORADE  Programas de

PESQUISA E S e e
CORAGCAO | p5s GRADUACAO Iniciagdo Cientifica

A Universidade da sua vida

Principal Formulario + Acompanhar Solicitagae Contato ADMIN CIC USC

A atividade de pesquisa atrelada ao desenvolvimento
social e intelectual do individuo vem sendo desenvolvida e Projetos inscritos por modalidade
estimulada na USC desde a existéncia da instituicio e nas
mais diversas areas, incluindo sadde, exatas, humanas e

Comissdo Interna de Iniciagdo Cientifica da USC

180
sociais aplicadas. Os programas de Iniciacdo Cientifica § 160
]
(IC) estimulam a pesquisa dos alunos sob a direcéio de um S jap
o
orientador qualificado. = 120
o 100
Na Graduacdo, a Universidade estimula a pesquisa 2 8
por meio dos Trabalhos de Conclusdo de Curso e dos 2 60
Programas de Iniciacdo Cientifica. Esses programas tém 40
como objetivos: 20 I
= B . - 0 - -
= Despertar vocacdo cientifica € incentivar novos - , S
talentos potenciais entre estudantes de graduacdo; 2015 2018 2017 2018
= Propiciar & instituicdo um instrumento de
formulacdo de politica de iniciacdo & pesquisa para
alunos de graduaco; rieic [l pivimi PIBITI rigic-em Bl pivic
= Estimular uma maior articulacdo entre a graduacdo
€ pos-graduacio;

= Contribuir para a formacdo de recursos humanos para a pesquisa;

Estimular pesquisaderes produtivos a enveolverem alunos de graduacdo nas atividades cientifica, tecneldgica e artistico-cultural;

Proporcionar ao bolsista, orientado por pesquisador qualificado, a aprendizagem de técnicas e métodos de pesquisa, bem como estimular o desenvolvimento
do pensar cientificamente e da criatividade, decorrentes das condicdes criadas pelo confronto direto com os problemas de pesquisa.

O Programa de Iniciacdo Cientifica da USC funciona desde 1933 e € composto das seguintes modalidades:

Programa Institucional de Bolsas de Iniciac8o Cientifica (PIBIC/CNPg);

Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnolégico e Inovacdo — (PIBITVCNPQ);
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica para o Ensino Médio (PIBIC-EMICNPg);

IC/FAPESP, Fundo de Amparo pertencente a USC (FAP/USC) ;

Programa Voluntario de Iniciacdo Cientifica (PIVIC e PIVITI/USC);

Podem participar alunos regularmente matriculados em curso de graduac&o na USC ou de outras Instituicdes publicas ou privadas, que ndo possuam vinculo
empregaticio e que se dediguem integralmente as atividades académicas e de pesquisa.

Rua Irma Arminda, 10-50, Jardim Brasil - CEP 17011-160 Baurnu/S| 5 (14) 2107-7260 / faox: 55 (14) —
Hor?ric de atendimento: 27 a 67 das 8h as 17h : e-mail a.iunaueirai@usc.br

Fonte: (UNISAGRADO, 2015)

Diferentemente do sistema da UFSC o da USC tem como finalidade auxiliar os
alunos de Iniciacdo Cientifica (IC) dando feedbacks a respeito dos documentos,
necessarios para dar andamento no programa de Iniciacao Cientifica.
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Na Figura 12 é possivel identificar o titulo do trabalho de IC juntamente com os
documentos anexados, na parte inferior podemos verificar o comentéario acerca dos

documentos submetidos a andlise juntamente com seu status.

Figura 12 - Tela de Feedback dos documentos

oomovncmoemmm mmAvmmnz' MBEA
O DA LINGUAGEM - OM(NAO)PODE*RDNO

‘ anexados: 1. ) Projeto COM identificagéio 2. )Projmssmumma )cmmmdoonuw
do 5. ) Parecer do CEP/CEUA/Carta de Dispensa 6. ) Ficha de pontuagdo do curriculo do aluno 7. )

;NMO ) FormiC_14.03.2017 9. ) FormIC_20.03.2017
' L

dacic

Trata-se e um belo trabalho de IC ologlar. em
primeiro lugar, a originalidade: a eompamcao pmposta pelo/pela
pesquisador/a sobre duas materialidades discursivas diferentes:
o conto (género literario) e as pinturas de Magritte (género
pictérico). Essa comparagéo é uma das ideias-chave da andlise
do discurso, sobretudo daguela com a qual tenho trabalhado j& |
ha algum tempo. Ela abre o campo do pesquisador/a para & l
20/03/20 Projeto- : diferentes olhares que, curiosamente, em algum ponto vao se APROVADO |
& B quen encontrar. Elogio em seguida a apresentagéo do trabalho: bem (clique aqui) z ‘
|
[
|
i

: redigido, de forma clara e agradavel. Parabenizo o autor/autora
: e desejo-lhe sucesso nessa pesquisa e em outras que
gl empreender futuramente. (26/05/2017)

Ficha de avaliagdo

|| _ 1) 20/03/2017 : APROVADO - n#

4 2) 20/03/2017 : APROVADO - | &
i Excluir o nome do orientador. I
Existe o capitulo de Sumario, mas nada foi relacionado, assim
como outros que tem o titulo seguido de folha em branco!
O relatério é uma sequéncia de incoeréncias! Da pg 1 a 4 o
texto refere-se ao trabalho de titulo "DIALOGISMO NO CONTO
FICAMOS POR AQUI, PARA DIZER A VERDADE, DE BEATRIZ
. BRACHER: DO smEmquDlscunzlvo A INTERDICAO DA
{ : LINGUAGEM - O QUE (NAO) PODE SER DITO". As nas
Relatério Parcial ¥ seguintes referem-se ao titulo "0 discurso autoritdrio: op:l?: 1do
lii distépico em Nao veras pais nenhum, de Ionddo Loyol
Brandao"! I
E necessario maior comprometimento e
processo de lnlciaqéo Cientmca ‘Ew
ento!

LA |

Fonte: (UNISAG RADO, 2015)

3.3  Outras Solucdes

Diferentemente dos exemplos apresentados nas secdes 3.1 e 3.2 h4 as
ferramentas que ndo foram criadas exclusivamente o EAD, tampouco para TCCs, tais

como Google Drive, e-mail, WhatsApp, entre outros.
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Nesta secdo estdo exemplificadas outras ferramentas utilizadas com uma
pesquisa publicada pela Revista ESPACIOS, onde segundo (Bastos ET. AL., 2016, p.
5) foram entrevistados 18 (dezoito) professores-pesquisadores do curso de
pedagogia, sendo eles 72% com formacéo em pds-graduacao latu sensu e 28% com
mestrado. 12 (doze) deles possuem mais de 5 anos de experiéncia no ensino superior.

A principal discusséo da pesquisa foi em relacéo a usabilidade das ferramentas
de Ambiente Virtual de Aprendizado (AVA) para a orientacdo de TCCs a distancia
também verificando os conhecimentos das ferramentas e o uso delas no dia a dia,

como pode ser verificado na Figura 13 a seguir.

Figura 13 - Dominio das tecnologias AVA

m Conhego e tenho acesso
m Conhecgo e tenho interesse em aprimoramento

Domino e uso como recurso educacional

Domino e uso como recurso... 6

Conhego e tenho interesse em... NG 11

Conhego e tenho acesso M 1

Fonte: (Bastos ET. AL., 2016, p. 6)

“Percebe-se assim, que mesmo que ndo em totalidade, a
maioria dos professores mesmo que ndo dominem 0O USoO,
conhecem relativamente essas ferramentas e, principalmente
possuem interesse em expandir seus conhecimentos acerca de

quais e como utiliza-las.” (Bastos ET. AL., 2016, p. 6).
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Os entrevistados também foram questionados sobre quais ferramentas eles

usam ou tem conhecimento sobre, demonstrado na Figura 14.

Figura 14 - Ferramentas utilizadas

® GoogleDrive ® Nenhuma
ou G-Talk; 7; delas; 0; 0%
12% m AVA; 18;
30%
WhatsApp; —
17;28%
B Email; 18;
30%

Fonte: (Bastos ET. AL., 2016, p. 6)

Confirmando o que foi apresentado na secéo 3.1 a utilizacdo de ambiente AVA
é bastante difundida no acompanhamento de disciplinas. E constatado que o e-mail
também é uma ferramenta bem utilizada para que se mantenha o didlogo constante
entre orientador-aluno. Com uma parcela interessante temos o WhatsApp e o Google
Drive, uma sendo para comunicagcéo e a outra para armazenamento de arquivos e

colaboragédo em grupo.

Vale a pena ressaltar que excluindo o ambiente AVA, nenhuma das outras
ferramentas colocadas na pesquisa € propriamente desenvolvida para o
acompanhamento de um TCC ou de uma disciplina. Principalmente o e-mail e o
WhatsApp onde ndo ha um controle de versédo, podendo acarretar em falhas de

comunicacéo gerando transtornos e atrasos dependendo do prazo definido.
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Complementando e finalizando este capitulo € apresentado o Quadro 1, onde

0S principais requisitos apresentados anteriormente neste documento sao avaliados

em cada sistema utilizado atualmente. Nela somente o sistema da UFSC consegue

cumprir com 0s principais requisitos apresentados.

Quadro 1 - Comparacao dos sistemas apresentados

Sistema Repositorio Acompanhame | Area de acesso | Controle de
dedicado nto para o|livre versao
orientador
Moodle N&o Sim, mas | Nao Sim, mas
limitado. depende de
configuracbes e
do professor.
UFSC Sim Sim Sim Sim
Google Drive | Sim Sim, porém | Depende de | Nao
limitado. configuracoes,
por padrdo nao.
E-mail N&ao Nao Nao Parcial

Fonte: Elaboragé&o do autor (2018)
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4 Tecnologias e recursos utilizados

Neste capitulo € apresentado as tecnologias utilizadas para a manufatura do

sistema, onde cada tecnologia seré descrita com mais detalhes em suas secoes.

41 HTML e CSS

Por ser um sistema Web ndo ha como nao utilizar o HTML, sigla que significa
HyperText Markup Language, € uma linguagem de marcacdo desenvolvida para
trabalhar juntamente com CSS, para formatacdo de estilo, e com JavaScript,
linguagem de programacao voltada para o processamento no client-side, ou seja, a
maquina que faz a requisicdo do HTML processa o codigo JavaScript (Escolaw3,
2016). Para o sistema esta € a tecnologia que é responsavel pela interacdo usuario
sistema. Ja o CSS tem a funcédo de aplicar o design, como o sistema é visualizado

pelo usuario, delimitar areas, margens, cores e animacoes.

42 PHP

Diferentemente do JavaScript, o PHP é uma linguagem de programacao
voltada para o processamento em servidor, assim ndo dependendo do processamento
do computador do cliente e deixando esta tarefa para o servidor. PHP que € um

acrénimo recursivo para Hypertext Preprocessor (The PHP Group, 2018).

Responsavel pelo cédigo back-end essa tecnologia € a parte mais importante
do sistema, ja que todos os gerenciamentos passam por ele, desde conexdes com 0

banco, rotas do sistema, autenticacdes e controles.
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4.3 Laravel

Laravel € um framework para PHP, open-source para o desenvolvimento web
gue tem como objetivo organizar e modularizar os projetos web. Utilizado para
potencializar o projeto, visto que ele fornece as ferramentas necessarias para o
desenvolvimento em PHP, juntamente com uma grande comunidade ativa além de
possuir uma vasta documentacdo que pode ser encontrada de forma facil (Surguy,
2013).

O Laravel foi escolhido para o projeto, pois ele, como exposto no paragrafo
anterior, organiza e divide os arquivos do projeto dando uma estrutura basica para se
comecar a programar em PHP com um cddigo bem organizado e estruturado.

Laravel também oferece a engine Blade para os templates de CSS, seguindo
0 mesmo principio de modularizacdo do Laravel com o codigo PHP, utilizado para
economia de codigo e replicacdo de estilos e layouts com heranca, sem o risco de
sobrepor o codigo e alterar o front-end ou termos que repetir o cédigo para cada
pagina varias vezes.

A seguir na figura 15 esta apresentado um exemplo de cédigo utilizando a

engine Blade para carregar os templates de CSS.

Figura 15 - Cédigo HTML usando Blade

<!-- Stored in resources/views/child.blade.php --»
@extends (' layouts.app’)
@section{ 'title’, "Page Title')

@section( ' sidebar’)
@@parent

<p»This is appended to the master sidebar.</p>
@endsection

@section{ content’)
<p>»This is my body content.</p>»
@endsection

Fonte: (Laravel Guide, 2019)

Neste trecho de codigo temos primeiramente a importacao do arquivo de layout,

este contendo as configuracdes em CSS, e em seguida as divisdes das secdes titulo
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(title), barra lateral (sidebar), e conteudo (content), cada qual com seus estilos

descritos no arquivo ‘layouts.app.css'.

4.4  Laragon

Normalmente em um projeto PHP deve-se utilizar um programa que rode um
servidor PHP para a aplicacdo funcionar. Na maioria dos casos é utilizado o XAMPP
para o server e 0 MySQL para o banco de dados, necessitando de duas aplicacdes
rodando na maquina. O Laragon, entretanto, unifica tudo isso em um ambiente de
desenvolvimento isolado e Unico, ndo tendo que se preocupar com conflitos de portas,
por exemplo. Caso o desenvolvedor queira alterar de um projeto PHP para Node.js,
por exemplo ele teria que fazer o download de outro ambiente de desenvolvimento
para o Node, o que poderia gerar conflito entre os outros ambientes e a necessidade
de atencdes extras. Com o Laragon gerenciando as aplica¢des juntamente com suas
ferramentas embarcadas € possivel obter um ambiente de desenvolvimento
extremamente estavel e confiavel (Athlone Harris-Compton, 2017).

Algumas ferramentas embarcadas que foram mais utlizadas no
desenvolvimento:

e MySQL: Laragon ja conta com um servidor embarcado ndo sendo
necessario uma execucao extra,;

e Cmder: Emulador de console para Windows com integracdo ao git,
visualmente mais agradavel que o prompt padrdo do Windows,
auxiliando quando héa varias aplica¢des rodando;

e HeidiSQL: Ferramenta para visualizagéo e gerenciamento do banco de
dados;

A principal desvantagem do Laragon é a sua exclusividade com a plataforma

Windows, ndo sendo possivel a utilizacdo em plataforma Mac ou Linux.

4.5 Hardware

Para este projeto foi somente necessario a utilizacdo de dois notebooks, por

guestdes de forca maior, com conexao constante com a internet, visto que para o
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projeto ndo seria necessario algum componente de hardware fisico, como um

controlador ou placa de circuitos.

46 XAMPP

XAMPP que tem sua sigla um significado como X para todos os sistemas
operacionais, Apache, MySQL, PHP e Perl, respectivamente. Sendo um projeto sem
fins lucrativos com uma distribuicdo Apache concebida para ser de facil instalacdo
juntamente com o MySQL, PHP e Perl (Apache Friends, 2019).

Esta ferramenta foi utilizada quando o sistema foi migrado do ambiente
Windows para o0 MacOS, ja que o Laragon descrito na se¢ao 5.4 ndo tem suporte para
0s sistemas operacionais da Macintosh.

O principal uso foi para executar os servidores PHP e MySQL necessarios para

o funcionamento do sistema.

4.7  Maliltrap

Mailtrap € um servico online que simula um servidor SMTP (Simple Mail
Transfer Protocol), ou protocolo de transferéncia de correio simples, para projetos em
desenvolvimentos a fim de testar o envio de e-mail sem que alguma caixa de entrada
seja inundada por e-mails de teste ou seja preciso configurar um servidor préprio para
e-mail. Além de criar um servidor "falso" para o envio de e-mails, possui também
ferramentas que analisam todas as formas de dados do e-mail (HTML, Raw, validade
do codigo HTML e CSS), verificando também como o e-mail é percebido pelos filtros
de Spam e sua probabilidade de ser classificado como lixo eletrénico, sendo atribuido
para cada e-mail uma nota, quanto maior a nota maior a chance do e-mail ser barrado

pelo filtro de Spam (Mailtrap Blog, 2018).

Esta ferramenta possui tantos planos pagos, quanto gratuitos, como o utilizado
neste sistema, limitando-se a apenas uma caixa de entrada, com limite de 50 e-mails
para teste. Caracteristicas mais do que suficientes para assegurar a integridade e o

envio dos e-mails do sistema.
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4.8 Banco de dados MySQL

O sistema de banco de dados escolhido foi o MySQL, por ser a op¢ao mais
popular tanto em um escopo geral quanto para aplicacbes web. Juntamente com o
servidor MySQL foi utilizado o MySQL Workbench para a modelagem e
gerenciamento de dados, visto que se trata de um banco de dados relacional.

Como no sistema desenvolvido foi utilizado o framework Laravel, ele fornece
algumas ferramentas para o auxilio do desenvolvimento do banco de dados sem ser
preciso criad-lo no MySQL Workbench.

Na figura 16 é apresentado um comando executado via terminal para

exemplificar o funcionamento do framework com relagéo ao banco de dados.

Figura 16 - Comando para criacéo de tabela

php artisan makeimigration create_users_table

Fonte: (Laravel Migrations, 2019)

O comando apresentado deve ser executado via terminal e na pasta onde o
projeto estd sendo desenvolvido, nele esta sendo criado a migration (estrutura de
dados) da tabela de usuérios, assim que ele é executado o framework cria um arquivo
na pasta database/migrations referente ao comando executado, retornando um

arguivo com a seguinte estrutura exemplificada pela figura 17.
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Figura 17 - Cddigo criado pela Migration

public function up()
{

Schema::create('flights', function (Blueprint $table) {
$table->bigIncrements('id');
S$table->string('name'):
$table-»string('airline');
$table->timestamps();

1)

}

Fonte: (Laravel Migrations, 2019)

Nesta estrutura podemos alterar os tipos das colunas, criar novas colunas,
assim como determinar chaves estrangeiras e relacionamentos entre tabelas.

Porém até esse ponto ndo temos nossa estrutura criada no servidor de banco
de dados, para que isso seja possivel devemos executar o seguinte comando

demonstrado na figura 18.

Figura 18 - Comando para a criagdo no Banco

php artisan migrate

Fonte: (Laravel Migrations, 2019)

Este comando deve ser executado todas as vezes que o0 banco de dados tenha
alguma alteracdo (tabelas modificadas ou acrescentadas), ou quando fazemos a
configuragdo do sistema em um novo ambiente. Utilizando-se dessas ferramentas é
possivel verificar no gerenciador de banco de dados as estruturas criadas pelo

Laravel.
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Na figura 19 a seguir é possivel identificar a representacdo da estrutura de

banco de dados desenvolvida para o sistema.

Figura 19 - MER do Sistema

— | users v
" | accesses ¥ idusers INT
idaccesses INT name YARCHAR[45)
o fkuser_id INT - B)— — — — — — —H < email VARCHAR[45) F—_ -
datetime DATETIME password VARCHAR(45) I
> token_access VARCHAR(45) |
- |
: I
i A
| fileup v | ~| user_projects ¥
idfileup INT I iduser_projects INT
2 fhproject_id INT —_— | Cx fhuser_id INT
name VARCHAR[45) I I 2 Tkproject_id INT
S I | S
| v
i ; :
| _] projects v I
I idprojects INT I
| ___ 4| < name VARCHAR(4S) ly— — a
O fruser_id INT
>

Fonte: Elaboracado do autor (2019)
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5 Descricao do sistema

Nesta secdo esta apresentada as tecnologias escolhidas e como foram
aplicadas para a construgao do projeto. No sistema desenvolvido temos a implantacao
de trés funcionalidades essenciais para o funcionamento do projeto, o login, o
gerenciamento dos usuarios e o tratamento dos arquivos enviados.

Vale ressaltar que o projeto foi pensado para ser o mais funcional possivel,
caracteristica que podera ser notada adiante neste documento, visto que nao foi
utilizado nenhum framework ou tecnologia de front-end para tornar o sistema mais
agradavel ao olhar. Somente a edi¢do de estilos pelo CSS controla o look and feel do
projeto.

Juntamente com os diagramas UML para facilitar a compreenséo do sistema.

51 Caso de uso

O diagrama de caso de uso apresentado na figura 20 demonstra um
cadastramento, levando em consideragado o professor responsavel ou outro usuario

com privilégios de administrador.

Figura 20 - Cadastramento

Caso de wso - Eadastramenta

| LogindoAlno |
___,-"" \
/ ) |
{ DadosdoTCC | #*  Recebe Dados ———* \
j - ’
Professor Responsdvel . eesendss Va Sistema

" Integrantes do TCC |

Fonte: (Elaboragdo do Autor, 2019)
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Na figura 21 representada a seguir é demonstrado como o aluno interage com
o sistema, podendo fazer o upload de arquivos para o seu TCC como também verificar

0s outros TCCs finalizados ou de sua turma.

Figura 21 - Utilizacao pelo Aluno

Caso de uso - utiizacdo pelo )
aluna

R
O

Pt
A

Login TCC Envio da Racabe —

Priprio arguivos Dados

|
1

I

k4

!
:;_

=
b
a2
L
B
,
E
2
=

L f{f*
Dulras - : Busca ‘f'

TCCs resultados

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)

5.2 Atividades

Nesta secdo serd apresentada cada tela do sistema e suas funcionalidades
detalhadas.

5.2.1 Instalacdo do ambiente

Para executar o sistema primeiramente deve-se instalar o XAMPP
exemplificado na secado 4.6 e o Composer, um gerenciador de pacotes utilizado pelo
framework Laravel (Composer Documentation, 2019).

Para isto deve-se executar o seguinte comando demonstrado na figura 22 a

sequir.

Figura 22 - Instalador do Laravel

composer global require laravel/installer

Fonte: (Laravel Installation, 2019)
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7z

Com a instalagdo concluida a seguir € preciso realizar o download das
dependéncias utilizadas no sistema, download feito pelo comando representado na

figura 23 a sequir.

Figura 23 - Download das dependéncias do sistema

composer update

Fonte: (Composer Documentation, 2019)

5.2.2 Iniciando o sistema

Para o sistema funcione é necesséario realizar alguns passos antes de
propriamente acessar a URL do mesmo.

O processo esta demonstrado em um sistema operacional MacOS, porém
seguindo 0s mesmos passos, e cCom 0S mesmos programas, podemaos iniciar em um
sistema operacional Windows sem maiores problemas.

Primeiramente é preciso iniciar o servidor PHP e MySQL com o aplicativo do

XAMPP como demonstrado na figura 24 a seguir.

Figura 24 - Painel de controle do XAMPP

General Services Netwark Volumes Log

Status: .
IP Address: 192.168.64.3
Start
Stop
Go to Application
Open Terminal
Visit ApacheFriends

Get Support

Fonte: (Elaboracéo do autor, 2019)



38

Nela podemos identificar que os servidores MySQL e PHP estéo funcionando,
e 0 endereco IP do servidor PHP do computador.

A seguir € preciso iniciar o projeto Laravel, para isso basta abrir um terminal na
pasta onde esta salvo o projeto e executar o comando, representado na figura 25 a

sequir.

Figura 25 - Comando para iniciar o servido de desenvolvimento

MacBook-Alr-de—-Pedro:sistema com upload pronto user$ php artisan serve
Laravel development server started: <http://127.0.9.1:8808>

0

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)
Ao executar o comando € possivel identificar que um servidor de

desenvolvimento do préprio Laravel foi iniciado na URL local e na porta 8000, este

endereco serd utilizado para acessar o sistema.

5.2.3 Tela de Inicio

Ao acessar o endereco mostrado na figura 26 o usuario é redirecionado para a
pagina inicial onde podemos identificar um link na parte superior direita, para acessar

0 sistema, como pode ser visto na figura a seguir.

Figura 26 - Pagina inicial do sistema

Sistema TCC

LOGIN

Sistemas de Informacao - Unesp - Bauru

FC - UNESP BSI
Yedro Guilherme Somenci Silva | Sistemas de Informagao - 2019

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)
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5.2.4 Login

Na sequéncia temos a representacdo da tela de login do sistema na figura 27,
onde o usuario devera entrar com seu e-mail e sua senha para poder fazer a

autenticacao no site.

Figura 27 - Pagina de Login

Sistema de acompanhamento de TCC

UNESP - Universidade Estadual Paulista "Jdlio de Mesquita Filha" - Bauru

Acesso ao sistema
D G -

Fonte: (Elaboracéo do autor, 2019)

Para os elementos de formulario, sejam eles textos, envios de dados ou busca
de dados temos o auxilio da engine Blade que vem integrada com framework Laravel,
auxiliando tanto na organizagdo quanto na reutilizagdo do codigo, fazendo com que
eles figuem menores, segmentados e de facil leitura e interpretagao.

A seguir esta apresentado um trecho de codigo que se aproveita das
qualidades do Laravel e do Blade na Figura 28.

Figura 28 - codigo para a criagdo do formulario

<label>
{!! Form::text('username’, null, ['class' == 'input', 'placeholder' == "Usuaric"]) !!}
</label>

Fonte: (Elaboracédo do autor, 2019)

E possivel notar que com apenas uma linha de c6digo na Figura 28 é possivel
identificar o tipo do campo do formulario (text), seu respectivo nome no tratamento de
autenticacao (username), o seu tipo, no caso um input de dados e o texto apresentado
ao usuario (placeholder) para identificar qual informacao passar.
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Na Figura 29 estad demonstrado a implementacdo que se faz possivel a

reutilizacdo de componentes com o Blade.

Figura 29 - Implementacgéo para o Blade

@php
Sattributes|'placeholder’] = $attributes['placeholder'] ?? $label;
@endphp

"{{ $class ?7? null }}"=
<span>{{ $label 27 $input ?? "ERRO" }}</span>
{!! Form::text($input, $value ?? null, Sattributes)!!}

N

=/label=

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)

Tendo sido definida somente uma vez, no caso apresentado a funcéo de input
de dados, basta ela ser chamada com os atributos necessérios e o codigo sera criado
para, nesse caso, a obtencao de dados. Vale ressaltar que na interpretacéo do HTML
se obtermos o cdodigo fonte da pagina pelo navegador o cédigo sera diferente do
apresentado anteriormente na Figura 28, pois as TAGs em Blade se transformam em

cbédigos HTML para que os navegadores consigam fazer a interpretacéo correta.

5.2.5 Dashboard

Tendo o usuario conseguido se autenticar com sucesso, ele sera redirecionado
para a pagina de dashboard que identifica para ele que seu login foi bem-sucedido.
Nela podera ser notado um padrdo para todas as rotas autenticadas, com um menu
lateral na parte esquerda da tela e o contetdo sendo exibido na area central direita da
tela. Estrutura que podera ser notada nas figuras apresentadas nos itens 5.2.6, 5.2.7

e 5.2.8 a seguir.
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5.2.6 Tela de usuarios

Nesta tela o usuario administrador podera realizar o cadastro de novos
usuarios, assim como gerenciar os ja cadastrados, podendo remover, editar os dados
e verificar em qual ou quais TCCs o usuario esté relacionado.

A seguir é possivel verificar na Figura 30, os usuarios cadastrados.

Figura 30 - Tela de usuarios

CADASTRAR

# NOME E-MAIL OPGOES

1 Pedro pedro@sistema.com Remover
' Dotaines ] Edicr]
2 Remo remo@sistema.com Remover
@ ’ e
[ostanee Y atar
3  Joao joao@sistema.com Remover
' Dotanes ] itar

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)

Quando o usuario acessa o botdo detalhes é verificado na Figura 31 quais

trabalhos ele esta como responsavel.

Figura 31 - TCCs de usuario

Usuario: Remo

# NOME DO PROJETO NOME DO RESPONSAVEL OPGOES

1 proj1 Remo Arquivos

Fonte: (Elaboracéo do autor, 2019)

5.2.7 Telade TCC

A seguir temos a tela de cadastro de TCC, onde é possivel determinar o nome
do trabalho e designar um usuario responsavel. Acessando o botdo detalhes é
possivel relacionar integrantes ao projeto para que se tenha o controle de quem esta

em determinado projeto.
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E possivel identificar na figura 32, a seguir os TCCs cadastrados.

Figura 32 - Cadastro de TCC

Pedra v|

CADASTRAR

# NOME DO TCC NOME DO RESPONSAVEL

1 proj1 Remo D G Arquives

OPGOES

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)

Assim como no item 5.2.6 acessando o botéo detalhes é possivel verificar quais
usuarios estao no determinado TCC e também adicionar novos usuarios, tal recurso
representado pela Figura 33 a seguir.

Figura 33 - Integrantes de um determinado TCC

Nome do TCC: proj 1
Criado por: Remo
Pedro v/ ADICIONAR AO TCC PROJ 1
Integrantes do TCC
# NOME E-MAIL OPGOES
1  Pedro pedro@sistema.com
3 Joao joao@sistema.com

Fonte: (Elaborac&o do Autor, 2019)

5.2.8 Tela de arquivo

Acessando o link arquivos, na tela de TCCs (Figura 32) o usuario é

redirecionado para a pagina que lhe é permitido fazer o upload de arquivos para o
projeto selecionado.




43

Esta tela funciona também como um repositério para os alunos cadastrados
podendo acompanhar o desenvolvimento dos colegas ou de outros trabalhos ja
finalizados.

Na Figura 34 a seguir € possivel verificar como pode ser feito o upload e como
arquivos ja carregados para o sistema sao apresentados.

Figura 34 - Tela de upload de arquivos

Selecione um arquivo
Browse... file selected.

Upload File

Download

Fonte: (Elaboracao do autor, 2019)

E de se notar que foram consideradas varias formas de upload para o sistema,
sendo eles a API do Dropbox, do Google Drive e do armazenamento local. Devido a
falta de experiéncia com as APIs foi optado a implementacao local, mais simples e
rapida, para um ambiente de desenvolvimento.

Pode-se verificar que assim como o cadastro de novos usuarios e no envio de
arquivos temos também a implementacédo de envio de e-mail para que o usuario tenha
certeza que seu arquivo foi carregado corretamente para o sistema. Tal
implementacéo se utiliza do servidor SMTP do Mailtrap, descrito na sec¢éo 4.7, para

averiguar a integridade do envio de e-mails.
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6 Procedimentos de teste e validacdo do projeto

Foram utilizados dois tipos de testes no sistema desenvolvido, um para a
verificagdo dos dados dos usuarios e outro para verificar os arquivos que estavam

sendo carregados para o sistema.

Para os usuarios inicialmente foi utilizado a ferramenta de seed do framework
Laravel, na qual faz parte do sistema de migracdes demonstrado na secao 4.8 sobre
a estrutura de banco de dados. Com isso necessitamos de um arquivo de seed para

efetuar os testes, este tendo uma estrutura exemplificada na Figura 35 a seguir.

Figura 35 - Exemplo de seed em Laravel

public function run()
{
DB::table('users')->insert([
'name' => 5tr::random(10),
'email' => Str::random(10).'@gmail.com',
'password' => bcrypt('password'),
1);
¥

Fonte: (Laravel Seeding, 2019)

Nela é possivel identificar que os nomes e e-mails inseridos no banco sao letras
randémicas, com a senha sendo criptografada. Sendo executada esta estrutura,
podemos verificar diretamente no banco de dados como os dados foram armazenados

e posteriormente como eram lidos e interpretados pelo codigo desenvolvido.

A medida que o sistema foi desenvolvido este tipo de teste deu lugar a entradas

feitas no proprio sistema, a fim de assegurar a confiabilidade dos dados trafegados

pela aplicacao.
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Diferentemente do sistema de upload de arquivos que um teste feito por seed
conforme descrito nos paragrafos anteriores nao é tao eficaz. Fazendo com que eles
fossem executados depois que a estrutura do sistema estava feita, por meio de

entradas pela propria aplicagéao.

Para os testes do sistema de arquivos foi utilizado este préprio trabalho como
base, além de outros arquivos com diferentes formatos e tamanhos para obter dados

de como seria 0 comportamento do sistema.
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7 Conclusao

Dado o que foi apresentado nesta monografia, verifica-se que importantes

conceitos e ferramentas foram apresentadas, estudadas e aplicadas pelo autor.

Os conceitos de como utilizar um framework robusto e confiavel foram
aplicados para que se tivesse uma aplicacdo estruturada, segmentada e reutilizavel,

alinhada com o mercado de softwares atual.

Conceitos de cronograma e engenharia de software foram utilizados, ainda que
parcialmente, para a adequagdo do escopo do projeto e definicdo de objetivos,

juntamente com os requisitos para utilizacao do sistema.

E de se destacar que muitos dos recursos diferenciais pensados para a
aplicacgéo inicialmente, ndo foram implantados no final do sistema, tal falta deveu-se
principalmente a inexperiéncia do autor com a tecnologia escolhida e o ambiente para
a sua utilizacao. Inexperiéncia que resultou por exemplo, em um gerenciamento de
usuarios simplificado, na falta de um sistema de feedbacks consistentes ou de uma

hospedagem de arquivos mais robustas.

Com relacédo as melhorias para o sistema, é possivel destacar, a hospedagem
dos arquivos em plataformas mais robustas, como o Google Drive, Amazon S3 ou
Dropbox, por exemplo. Destacando principalmente a plataforma do Google, onde
foram testados tanto a integracdo de contas quanto a APl do Google Drive, esta
segunda respectivamente sem resultados satisfatérios e devido ao cronograma
proposto retirada de prioridade para dar lugar a uma implementacao mais simples e
funcional. Deve-se levar em conta também que para o pleno funcionamento do
sistema este devera ser hospedado em um servidor com boa capacidade e ter um
dominio (endereco) de facil compreensédo para que todos 0S usuarios possam

identifica-lo sem maiores complicacdes.

Mesmo com as caracteristicas e dificuldades apresentadas é possivel notar que
0 sistema cumpriu seu objetivo principal de ser uma plataforma para o

acompanhamento do desenvolvimento do trabalho de conclusdo de curso.
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