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El juego es mas viejo que la cultura.
(Johan Huizinga)

Um homem somente brinca quando ele é
humano, e ele somente € humano quando
brinca.

(Schiller)



RESUMO

Este trabalho discute a importancia do ludico noc@sso de ensino e aprendizagem de
espanhol como lingua estrangeira. Para tanto, eqgeesum panorama histoérico com as
principais concepcdes filosdficas, psicologicaslgcacionais acerca da pratica dos jogos. Os
marcos de referéncia sédo, sobretudo, os estudisskienoto, que operam uma releitura dos
postulados de Froebel, Piaget, Vygotsky e Brungse& pressupostos tedricos sao levados ao
contexto de aprendizagem da lingua espanhola ditcens uma defesa de um ensino
significativo do idioma, que se baseia na capaeidi#el criacdo, exploracdo e argumentacao
do aluno, e privilegia um ambiente de motivacdaescdntracdo. A partir de uma proposta
educativa que valoriza a formacao cognitiva, soeiafetiva dos aprendizes, e se atenta a
guestdes como o prazer e a alegria, encaminha-aebtawe analise dos livros didaticos de
espanhol selecionados pelo PNLD, bem como uma \dos® da presenca de atividades
lidicas nesses materiais. Diante da expressivéaafer cursos de idiomas para idosos, e do
crescente interesse desse publico em aprender egnada lingua, este estudo contempla,
também, a cultura ladica inserida no espac¢o deersgrupos da terceira idade, uma vez que
os beneficios dos jogos e brincadeiras se estemadgualquer faixa etaria. Sdo elaboradas,
ainda, algumas atividades destinadas ao ensingmmieol para esse publico, pois nunca é
tarde para brincar.

Palavras-chave:Ludico. Jogos e brincadeiras. Ensino/aprendizageningua estrangeira -
espanhol. Livros didaticos do PNLD. Espanhol pdosos.



RESUMEN

Este trabajo discute la importancia del ltdico Epreceso de ensefianza y aprendizaje del
espafiol como lengua extranjera. De ese modo, peessn panorama histérico con las
principales concepciones filosoéficas, psicologig@&siucacionales acerca de la practica de los
juegos. Los marcos de referencia son, sobre todogdtudios de Kishimoto, que operan una
relectura de los postulados de Froebel, Piagetotéky y Bruner. Esos presupuestos tedricos
son llevados al contexto de aprendizaje de la keregpainola y constituyen una defensa de
una ensefianza significativa del idioma, que se &asa capacidad de creacion, exploracion y
argumentacion del alumno, y privilegia un ambiatgemotivacion y relajamiento. A partir de
una propuesta educativa que valora la formacionitieg, social y afectiva de los aprendices,

y pone atencién a cuestiones como el placer ydgria, se realiza un breve analisis de los
libros didacticos de espariol elegidos por el PN&ag),como una observacion de la presencia
de actividades ludicas en esos materiales. Fretdeeapresiva oferta de cursos de idiomas
para las personas mayores, y el creciente intexéssd publico en aprender una segunda
lengua, este estudio contempla, también, la cultiaa inserta en el espacio de ensefianza a
los grupos de edad avanzada, ya que los benefieides juegos se extienden a cualquier
franja etaria. Son elaboradas, ademas, algunasdactes que estan destinadas a la ensefianza
de espafiol para ese publico, pues nunca es ta@g@igar.

Palabras claves:Ludico. Juegos. Ensefianza/aprendizaje de lenguangtta — espafol.
Libros didacticos del PNLD. Espafiol para personagares.
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INTRODUCAO

A partir do trabalho desenvolvido, no ano de 20&6mo monitora de lingua
espanhola na Universidade, e da realizacdo doiasségervisionado de Lingua Estrangeira,
em 2011, alguns gquestionamentos relativos a tal@fante comecaram a surgir. Apds essas
experiéncias concretas no ambito do ensino, e, lgbamente, o envolvimento com as
reflexdes e debates proporcionados pelas disciplieapratica de ensino, decidi imergir em
minhas indagac¢des, visando um exercicio pedag@égitco e engajado.

Comprometida com a melhoria da educacao, e aaneftitna possibilidade de um
ensino dinamico, motivador e nada opressor, fundéade no prazer, criatividade e alegria
do aprendiz, reconheci na acdo ludica uma alteandidatica que poderia ir ao encontro de
meus anseios e valores, atendendo minhas inqusetude

Focalizando a relagcéo entre o jogo e o aprendjzagjeto de andlise de pesquisadores
vinculados, essencialmente, ao ensino infantila esgestigacdo propde que a cultura da
brincadeira seja levada também para as aulas dmbaslp idioma destacado no presente
estudo, e aplicada, ainda, a educandos de diviaigas etarias.

Nesse sentido, um breve panorama das concepclissfiias, psicoldgicas e
educacionais acerca do ludico € exibido, abordasddiferentes significacbes atribuidas ao
ato de jogar em uma perspectiva historica.

Séo tecidas, ademais, consideracdes quanto ae@mg@os jogos e brincadeiras no
processo de ensino-aprendizagem de espanhol cagualestrangeira, € uma breve analise
dos livros didaticos do idioma propostos pelo PNERograma Nacional do Livro Didatico)
para o ano de 2012 é empreendida.

Perante a crenca de que a pratica do jogo naditconsna atividade exclusivamente
infantil, e tendo em vista o0 aumento do namero diesos interessados em aprender um
idioma, uma reflexdo sobre a utilizacdo do ludiomncalunos da terceira idade é efetuada,
sendo propostas, ainda, algumas brincadeiras e ssrkcadas nas aulas de espanhol para

esses aprendizes.
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1. O brincar e suas teorias: concepcoes filosoficgssicoldgicas e educacionais acerca do

[Gdico

Diante do panorama pouco expressivo da educacdmisp marcado por elevados
indices de repeténcia e de evasado escolar, amadentsultados muito aquém do verificado
nas chamadas “nacées desenvolvidas” e até mesmrelagéio as Federacdes vizinhas
conforme atestam os indicadores globais da qualiddel ensino - como os dados da
UNESCO e do IDH-, e os indices de desempenho nacionais, dees®dDEB, é possivel
constatar que os avancgos na sala de aula camintmantneo lento, sendo a educacgéo de
exceléncia uma meta distante.

Comprometidos com a melhoria desse cenario, dagetwerdenadores pedagdgicos,
diretores escolares e O0rgdos de educacdo devem eatu@onjunto, almejando diferentes
perspectivas para o ensino brasileiro. No ambittagégico, cumpre aos professores buscar
novas praticas didaticas e estratégias que passibiimelhorias no processo de ensino-
aprendizagem. Um desses instrumentos educativogro@riamente inovador, visto que ja é
conhecido de longa data, mas pouco empregado eradpl na sala de aula, pode ser o
componente ludico, material riquissimo quando baeaihado e aproveitado pelo educador.

Segundo dicionario brasileiro de educacdgode ser entendido como ludico tudo
aquilo “[...] que se refere a jogos, brincadeirasdovertimentos” (DUARTE, 1986, p.112).
De carater eminentemente cultural, e inerente atwa®ano, o ladico contribui, de acordo
com Chaguri (2009), para a interacdo e express@ awendizes na sala de aula,
proporcionando a estes um ambiente mais prazenvsdieador.

“[...] o jogo ajuda a construir novas descobertdesenvolve e enriquece a
personalidade do educando e simboliza um instruompetiagégico que leva o
professor a condicdo de condutor, estimulador diaada da aprendizagem”
(CHAGURI, 2009, p.1).

! Dados acerca da qualidade do ensino no pais pseleabservados na reportagem da ReVisja, edicao
2155, de 10 de marco de 2010, disponivehépi//veja.abril.com.br/100310/longe-excelenciaft.shtml
(acesso em: 11 de outubro de 2011) .

? indice de Desenvolvimento Humano. Constitui umalioiee comparativa que tem por objetivo classificar o
169 paises membros da ONU conforme seu grau dewadgenento, qualificando-os em “desenvolvidos™nie
desenvolvimento” e “subdesenvolvidos”. A estatéstrealizada anualmente, é formada a partir dastaglos
obtidos nas areas de educacéo, salde e econonue, 58 o indice maximo a ser alcangado por umamdgm
2010, o Brasil ocupou a 732 posi¢éo no ranking eritérios relativos a educacéo foram apontado®co
determinantes para essa classificagdo, como atesfmortagem do Portal de Noticias da Gl@dpde 04 de
novembro de 2010, disponivel dritp://g1.globo.com/brasil/noticia/2010/11/brasilypa-73-posicao-entre-169-
paises-no-idh-2010.htm{acesso em: 24 de outubro de 2011).

® indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica@ri@ib Governo Federal no ano de 2007 para awaliar
qualidade das instituicdes escolares e das redesipal, estadual e federal de ensino.
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Os jogos, brinquedos e brincadeiras possibilitane g8 alunos desenvolvam a
criatividade, o espirito critico e a capacidadeag@&o e resolucdo de problemas. Jogando, o
aprendiz formula hipéteses, estratégias e reelabonaeitos, sendo exigido a manter-se
atento e concentrado.

Ao contrario do que se possa imaginar, as atie@sldddicas ndo correspondem a
meras formas de “passar o tempo” ou a “tapa-butapasa as aulas que nao foram
devidamente preparadas. Quando ajustadas ao cordesgt ministrado, e bem elaboradas e
desenvolvidas, elas resultam, conforme atesta lEgasandez (2003), em acdes até mesmo
mais trabalhosas para o professor, ja que séoizddat especificamente para estimular a
aprendizagem e despertar a capacidade cognitivande ser adequadas, para tanto, ao perfil
da classe e ao nivel de conhecimento e faixa etésalunos.

Inimeros tedricos, das areas da filosofia, da i@ e da educacdo, discorreram
acerca da grande valia dos jogos e brincadeirasiadguanseridos no contexto de
ensino/aprendizagem, atestando, filoséfica e dieatnente, que as acdes ludicas, mais do
que uma simples medida de descontracdo, represeatgussibilidade de estimulo a
criatividade, ao raciocinio légico, a participac@amotivacdo e ao prazer no processo de
construcao do conhecimento.

Segundo Kishimoto (1998b), os jogos educativoggimereconhecidos e empregados
desde a Antiguidade Classica, sendo utilizados comrativos e facilitadores da
aprendizagem. Platdo, por exemplo, destaca a iamma de se “aprender brincando”, e
defende, assim como Horacio e Quintiliano, queé&liga do jogo se faca presente desde os
primeiros anos escolares.

Durante o Renascimento, considerado pelos estugliostperiodo de compulséo
ludica”, a brincadeira é vista como “[...] condlitae que favorece o desenvolvimento da
linguagem e facilita o estudo” (KISHIMOTO, 1998b.,6p). Os jogos, ap0s terem sido
desvalorizados e considerados como “ndo sérios”Ui@a associacdo aos jogos de azar) na
Idade Média, voltam a ser resgatados e legitima@dsse momento, sendo adotados pelas
instituicbes de ensino como ferramentas de apragein. Para Erasmo e Rabelais, ilustres
pensadores desse contexto, cumpriria ao docerg@apas conteudos a uma forma ludica.

No século XVII, Comenius, considerado o pai da geda moderna, defende em seu
manual de educacédo, Ridactica Magna (1632), que o aprendizado estd vinculado a
admiracédo e a curiosidade, devendo a escola optaurp método que torne o processo de

ensino estimulante e agradavel, e ndo enfadonhoatkglades ludicas véo, entdo, ao
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encontro do que propde o educador, sendo recomse@dr ele como acdes de valor
educativo intrinseco.

O Romantismo apresenta 0 jogo como uma ac¢ao #piegural do individuo, como
uma forma de expresséo caracterizada pela espatadaee liberdade. Froebel, filésofo do
periodo romantico, concebe a brincadeira como coeme essencial do trabalho
pedagodgico, sendo o idealizador do jardim de ingoom a utilizacdo de jogos e brinquedos
(o kindergarten. Seus postulados atribuem as atividades ludieaeflrios intelectuais,
morais e fisicos, 0 que as caracteriza como esssram desenvolvimento integral da crianca
(foco de seus estudos). Na concepcéao froebeligratjvédades Iudicas constituiriam a melhor
maneira de conduzir a crianga a auto-expressasoeializacdo, sendo um importante aliado
dos docentes na promocéao da educacdao infantil.

No século XIX, de acordo com Kishimoto (2007, p), 3. psicologia da crianca €
fortemente influenciada pela biologia e por ideiamo a da “selecédo natural’, provenientes
do darwinismo. Nesse contexto, a conduta lUdicagas ser vista a partir de uma oOtica
cientificista, e os estudos realizados com anirsacs transpostos para o ambito da crianca.
Surgem, nesse periodo, teorias como a de Groagntagas pelos pilares da biologia e da
psicologia, concebendo o jogo como algo naturatséintivo (influéncia biolégica), e, ao
mesmo tempo, como um ato voluntario, prazerosare (influéncia psicoldgica).

Pesquisas de carater psicogenético, como as endmtasnpor Wallon, Piaget e
Vygotsky, ganham destaque no século XX, e discutesgundo Grecco (2005, p.7), a
importancia da brincadeira na construcdo de reptas@&es infantis, assinalando novas
propostas de ensino em bases mais cientificas.

Os trabalhos de Wallon, essencialmente sociocigtuedestam a importancia das
atividades ladicas para o desenvolvimento afettegnitivo e social da crianca. Por meio das
brincadeiras, o individuo seria capaz de demonstras impressdes acerca do que vivencia e
de reproduzir o ambiente social ao qual esta vauttul De acordo com Grecco (2005), os
jogos, na concepcao walloniana, a partir dos resule repeticao e imitacao, permitem que a
crianca compreenda o mundo a seu redor, distingsmisos e a realidade e diferencie a si
mesma, caminhando para o processo de formaca@deesuidade.

O brincar, nos postulados piagetianos, também &rado como acao fundamental no
processo evolutivo infantil. Mais do que um simp&srcicio de relaxamento ou de gasto de
energia para as criangas, 0S jogos constituem uatiasa forma de enriquecimento
intelectual, adquirindo sentido funcional e utiiité A partir de seus estudos acerca da génese

do conhecimento humano, Piaget realiza uma cleagéio do jogo com base nos diferentes
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estagios de desenvolvimento da crianca, apreseptadarecco (2005): jogo de exercicio (de
1 a 2 anos de idade); jogo simbolico (de 2 a 4)amgago de construcdo (de 4 a 7 anos), em
que as brincadeiras se caracterizam como verdadestomulos ao intelecto e vao se tornando
cada vez mais sérias.

O papel do brinquedo, o ato de jogar e, especidbmertfaz-de-conta”, sdo aspectos
contemplados por Vygotsky em seus estudos. Seg@mneleco (2005, p.10), o jogo € visto
pelo psicologo russo como um “[...] fator cruciak® o desenvolvimento cognitivo, uma vez
que o0 processo de criar situacdes imaginarias évalesenvolvimento do pensamento
abstrato”. Ao participar de um jogo simbélico, qu® deixa de estar submetido, ainda que
seja uma brincadeira, a determinadas regras, aceriansaiaria comportamentos e papeis,
valores e condutas, projetando-se para atividadelaa verificadas em situacdes reais, e
agindo de maneira mais avancada do que se esp@amdaa sua idade. O papel da
imaginagdo, nesses jogos, proporcionaria um amglonelo & atividade criadora, e as
brincadeiras, ao estabelecerem a interacdo enfpartsipantes, representariam, ainda, uma
possibilidade de socializacéo.

O americano Jerome Bruner, também psicologo, e asrgthndes responsaveis pela
reforma curricular nos Estados Unidos na décadaedsenta, elabora concepg¢bes sobre
cognicéo, cultura e educacgéao, inserindo a brincad®mo um importante elemento nessa
triade, assim como Vygotsky. De acordo com Kishim998a), o ato de brincar, para
Bruner, constitui uma oportunidade para que a caaexplore o ambiente ao seu redor,
aprenda a linguagem, solucione problemas, e assjpaitires comportamentais e normas
sociais. “A conduta ludica oferece oportunidades gxperimentar comportamentos que, em
situagbes normais, jamais seriam tentados pelo rdedarro e da puni¢cédo” (KISHIMOTO,
1998a, p.140).

Partindo da premissa de que qualquer conteddo ipodser ensinado,
independentemente da idade da crianga, desde qgioen@ss de pensar do sujeito fossem
respeitadas, e que o processo de aprendizado cassm@lna exploracdo e resolugdo de
problemas, Bruner propde que criancas de distidtakes, com a mediacdo de adultos, sejam
ensinadas a partir de uma perspectiva ludicafipeda pela caracteristica pouco opressora e

bastante estimuladora inerente aos jogos.

Ao brincar, a crianga ndo estd preocupada com sisltados. E o prazer e a
motivacdo que impulsionam a acédo para exploragéess| A conduta ludica, ao
minimizar as consequéncias da acéo, contribui pa&egploracéo e a flexibilidade do
ser que brinca, incorporando a caracteristica dgens autores denominam
futilidade, um ato sem consequéncia. Qualquer sembginca atreve-se a explorar, a
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ir além da situacdo dada na busca de solucdeapsacia de avaliagdo ou punigdo.
(KISHIMOTO, 1998a, p. 143-144).

Desse modo, os jogos e brincadeiras no ambito asaolais do que uma mera
distracéo ou superficialidade, representam umailpbidade de estimulo ao conhecimento, ao
desenvolvimento cognitivo e a criatividade. Propmram, ainda, um ambiente de
aprendizagem bastante prazeroso e motivador, macta envolvimento e a participacdo de
todos os estudantes e levando ao estreitamentdad@o entre o docente e seus alunos.

Na sec¢do subsequente, serdo tecidas consideragies da utilizacdo do componente
lidico nas aulas de espanhol como lingua estrangeinistradas em instituicdes regulares de
ensino ou em escolas de idiomas, constituindo uoopta didatica ao alcance do professor

para promover o aprendizado da segunda lingua.
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2. O ludico nas aulas de E/LE

Apesar de grande parte dos trabalhos e estudosaader ludico se pautar no
desenvolvimento infantil, como pdde ser verificato panorama historico apresentado no
capitulo anterior, 0s jogos e brincadeiras no antbie@scolar ndo se restringem apenas as
séries iniciais de aprendizado e ndo constituem racurso a disposicdo somente do
pedagogo. E possivel trazer a cultura do jogo parsaulas de espanhol, objeto dessa
explanacdo, bem como para as de outras linguangsiras, sejam elas ministradas em
instituicbes de ensino regular ou em escolas deniaé, independentemente da faixa etaria
dos alunos e dos fatores que os levaram a inisiastudos em uma segunda lingua.

Comumente sdo encontradas, segundo Mayrink (2@0@)s condutas distintas dos
professores de idiomas perante a pratica ludicadgu@les que se empenham em buscar ou
elaborar atividades a fim de realizar aulas digdagj almejando distanciar-se da veiculacao
exclusiva de conteudos gramaticais, e, por outto, lexistem os que criticam as brincadeiras,
vendo a sala de aula como um espaco sério, onddddiegar para distracdo. Ressalvas
devem ser feitas a essas duas posturas docengespesgar de opostas, partem igualmente da
premissa de que o ato de jogar propicia apenast@gho e o relaxamento da classe, o que
constitui uma visao reducionista e ingénua aceesaalpratica.

O jogo nao deve ser encarado unicamente como fderentretenimento, mas como
um importante instrumento de aprendizagem, qudlplissaos estudantes colocar em uso os
conhecimentos adquiridos e assimilar novos conte(flo brincar, o aprendiz se liberta da
rigidez e monotonia geradas pelo livro didaticagtado muitas vezes pelo professor como o
anico caminho para as aulas de idiomas. Diantétulecées de aprendizagem mais distensas,
agradaveis e significativas, o individuo se rewalao um ser criativo e autbnomo, capaz de
argumentar, ousar, improvisar e manifestar seuagnessto critico frente as exigéncias e
condicdes impostas pelo jogo.

Jane Revell, especialista no ensino de idiomasaipor Mayrink (2003), afirma que
a escola, ao valorizar unicamente 0s exerciciakctomais, de operacdes logicas, verbais e
lineares, faz com que o aprendiz desenvolva apetedo esquerdo do cérebro, deixando de
alcancar um equilibrio, essencial, entre os domisférios. A porcao cerebral direita seria
estimulada por meio de atividades que contemplanatividade, a emocao, e a imaginacao,
podendo ser explorada, assim, a partir de jogosicas; dramatizacbes e mimicas, por
exemplo, trazidas para o espaco da sala de aula.
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Em situagBes de aprendizagem de uma segunda lémywescolas de idiomas, néo €
raro que o professor se depare com turmas badtatdeogéneas, que reinem pessoas de
diferentes faixas etarias, profissoes, status lsaeigue apresentam distintas motivacdes e
expectativas em relacdo ao curso de lingua esfrargge realizam. Os jogos, aplicados em
panoramas como este, de acordo com Pierlet (2p883am a exercer ndo somente a fungéo
de ferramentas eficazes de aprendizagem mas ataisipém, como importante recurso para
suplantar barreiras e promover a integracdo daseslagois, ao jogar, 0s participantes
interagem e compartilham conhecimentos, socializaed

Questbes como a timidez, o medo de errar e o agmntia de falar um idioma
estrangeiro também podem ser superadas por megcatea Iudica. Ainda que a nocao de
erro seja inerente ao processo de aprendizagem eamimho, porque nao, necessario pelo
qual devem passar todos os aprendizes —, 0s eqgivagtas vezes sdo recebidos de maneira
angustiante pelo aluno, que se sente humilhado esmativado para prosseguir sua
exploracédo, inibindo-se e temendo as reagfes dupatheiros de classe e até mesmo do
professor. Vale lembrar, conforme ja exposto natabgpanterior, que um dos postulados da
teoria de Bruner, apresentada por Kishimoto (1998ide justamente na ideia de que,
durante a brincadeira, a gravidade dos erros drdoassos é atenuada, o que faz com que o
individuo que joga seja levado a experimentar apeendo incitado para a acéo.

Os beneficios do ludico nas aulas de E/LE se estendinda, na abordagem dos
conteudos considerados pelos alunos como “dificeis™chatos”, dentre eles, as formas
verbais, o emprego dos pronomes complemento e regrepdes com o discurso indireto.
Para Pierlet (2003), por meio de uma abordagentdudbdpicos gramaticais como esses
podem ser mais facilmente ensinados, passandoesiona serem vistos pelos estudantes
como agradaveis, e ndo mais “impossiveis” ou desauures, pois, brincando com a lingua,
o aprendiz acaba por estabelecer uma relacao tiede#de com ela.

As quatro destrezas necessarias ao aprendizadm d#iama estrangeiro — expressao
oral, compreensdo auditiva, expressdo escrita @re@msao leitora — também podem ser
desenvolvidas e reforcadas a partir da utilizac@ojogios e brincadeiras, bem como os
aspectos relativos a pronancia, a ortografia e2awcd, cumprindo ao professor diagnosticar
quais habilidades e contetdos devem ser mais tiad@d com seu grupo de alunos, conforme
as necessidades apresentadas pela classe. Asaddwitlidicas, inclusive, podem ser um
recurso eficaz para que essas deficiéncias do gejpm detectadas de forma mais detalhada
e precisa, e 0 docente pode se aproveitar do atehiendescontracdo para realizar alguns

apontamentos e discutir com os alunos as maiofiesldades e caréncias verificadas.
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As brincadeiras, de acordo com Pierlet (2003), poder executadas em varias etapas
da aula. Como atividades de aquecimento, sdo maidés ja no inicio, logo ap0s a entrada da
turma na sala, visando promover a concentracdaptiGacado dos alunos, acelerando, assim,
0 processo de “insercao” destes na aula e deixamdoetivados e desinibidos até o término
das atividades daquele dia. H4 a possibilidadehéam de se empregar os jogos no meio da
aula, quando o professor nota certo cansaco ouagnedivel de atencdo do grupo. Os
exercicios mais “duros” passam a ser, entao, suiokis pelas brincadeiras — uma vez que o

N1

grupo nao esta “rendendo” — voltando a ser apleado outro momento. As acdes ludicas
podem ser realizadas, ainda, no final da aula, aome forma de marcar o encerramento das
atividades, ou em periodos préximos aos de avaliagivindo como uma forma de aliviar a

tensao e, porque nao, de revisar de maneira nagytéa e sistematica os topicos que estarédo
presentes na prova.

E importante destacar, porém, que o emprego aleatdr exclusivo das atividades
lidicas pode resultar em um processo de ensinooppradutivo. As sistematizacdes de
topicos gramaticais, as aulas de carater maictedazem-se necessarias, o que nao justifica,
contudo, uma abordagem obsessivamente gramaticalpge do professor de lingua
estrangeira. O equilibrio entre as a¢cdes mais &waradicionais e o habito do jogo constitui
uma das chaves para uma aprendizagem mais din&mmativadora, que deve almejar,
segundo Mayrink (2003, p.28; traducdo nossa)] gstabelecer vinculos com as experiéncias
de vida dos alunos”, possibilitando a aproximacadrdbalho didatico a realidade de cada
educando.

Com base nas reflexbes apresentadas, que pondsraeneficios da aplicacdo dos
jogos e brincadeiras nas aulas de lingua espanboia um recurso educativo facilitador da
aprendizagem, a secdo seguinte empreendera uma brélise dos livros didaticos de
espanhol propostos pelo PNLD, observando a presgecama abordagem ludica nesses

materiais de apoio.
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3. O componente ludico e os livros propostos peltNBD

Com o intuito de reconhecer a importancia das pliseis de lingua estrangeira na
formacgao do aluno, e a fim de assegurar que esiegreém o quadro curricular da educagao
basica, conforme prevéem os PCNS (2000) e a LDB/9890 Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD), sob tutela do Ministério da Edu@ag- por intermédio da Secretaria de
Educacédo Bésica e do Fundo Nacional de Desenvaharda Educacdo (FNDE) - elaborou,
neste ano de 2011 ,Guia de Livros Didaticos PLND 2012

O Guia apresenta resenhas de dez colecdes apsopeldaOrgéo Federal — trés para
os estudos em lingua espanhola e sete para oestud lingua inglesa — vistas como
adequadas aos principios que, segundo os idealesado manual, devem nortear a formacao
do Ensino Médio, e condizentes, também, com a pmdcede ensino e aprendizagem de um
idioma estrangeiro no ambito de uma instituicd@esgublica.

Docentes de lingua estrangeira da educacdo bé&sicaensino superior de diversas
regibes do pais participaram da selecdo dessegiargt@avaliando ndo somente o livro
didatico destinado ao aluno, mas também os madoamofessor e 0s recursos multimidias
(como CDs de audio, por exemplo) contidos em catiao.

As obras indicadas pelo Guia, de acordo com o&rio$ arrolados no documento, se
pautaram em uma concepc¢do social, politica e caratva de linguagem, concebendo-a
como uma pratica discursiva, cultural, expressa manifestacdo verbal e n&o-verbal.
Ademais desse modo de entender a linguagem, agdesleleveriam apresentar coeréncia e
adequacdao tedrico-metodologica, bem como uma pi@mbdatico-pedagogica consistente.
Os professores responsaveis pela avaliacdo dosrissatedeveriam observar, ainda, a
qualidade do projeto gréfico-editorial; a selecd» tdxtos (verbais e ndo-verbais, com
diversidade temética e de géneros); as atividadestratégias relativas as quatro destrezas
(leitura, escrita, producéo oral e compreensadtigayli variacao linguistica e possiveis erros
e inadequacdes nas explicacdes dadas e no usmda.li

N&o consta no documento qualquer mencdo, dentreritgsios apontados para a
avaliacdo das obras, a presenca de atividadestmiégg|as de carater ludico promovidas
pelos materiais didaticos. Apesar de o Guia prpaaiuma concep¢ao comunicativa e social
de lingua, calcada, portanto, na interacdo e amcgies mais “naturais” e “reais” de uso da
linguagem, e de enfatizar a necessidade de sevidsemas quatro habilidades basicas para
se adquirir autonomia em uma lingua estrangeira gue poderia ser mais facilmente

alcancado a partir de uma proposta didatico-pedeg@ye aliasse conteddos gramaticais e
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atividades de leitura e escrita a a¢fes ludica@o-hé& nenhum tépico, dentre os itens listados
para a selecdo das colecoOes, que faca referénvelanize esse tipo de abordagem.

Como o presente trabalho se atém ao ensino daaliegpanhola, serdo apresentadas, a
seguir, breves consideracfes acerca das trés iobieadas pelo PNLD para as aulas desse
idioma no Ensino Médio. Os livros didaticos seleaidos pelo programa do Governo Federal
foram: El arte de leer espafiode Terumi Koto Bonnet Villalba e Deise Cristinea dima
Picanco;Enlaces— espafiol para jovenes brasilefios, de Soraia @daetan, Neide Elias,
Sonia Izquierdo Merinero e Priscila Maria ReiS§iatesis curso de lengua espafiola, de lvan
Rodrigues Martin.

Cumpre ressaltar, antes de serem iniciadas ag@efiee comentéarios, que os materiais
mencionados no Guia tém como data de impressanassde 2010/2011. No entanto, essas
obras foram elaboradas e tiveram sua primeira issfe em anos anteriores. Devido a
dificuldade de acesso a versdo mais recente dégses as publicagbes consultadas para
esse estudo datam de 20&nlaces— espafiol para jévenes brasilefios) e 2@Darte de leer
espanfol; Sintesis curso de lengua espafiola), sendo este ultimacoean que a lingua
espanhola passou a ser componente curricular d& aferigatéria nas escolas brasileiras,
havendo, portanto, maior producgéo e distribuicdmdteriais didaticos do idioma. As edi¢des
analisadas correspondem ao livro do professora egn formato de volume Unico, o que
possibilitou uma visdo mais abrangente e complasapdopostas de trabalho idealizadas para
os trés anos de estudos do espanhol.

A obra El arte de leer espafidem como foco principal a compreensédo escrita,
apresentando, para tanto, géneros textuais divecsoso reportagens jornalisticas, textos
publicitarios, histérias em quadrinhos e chargagegistas, publicagdes de viés cientifico e
obras literarias em verso e prosa, trabalhandomassom textos de tipo narrativo,
argumentativo e descritivo. Questdes relativasodypdo e recepcao textual sdo exploradas,
bem como atividades que visam aperfeicoar a prdédaitura.

Apesar de estar notoriamente sustentada peloeitda escrita e leitura, como o
proprio titulo do material sugere, a colecdo —aigde nédo tdo avultadamente - ndo deixa de
contemplar conteudos gramaticais, aspectos decé@arihnguistica e de propor acbes que
visem o desenvolvimento da oralidade e compreesgsditiva.

Cada unidade didética do livro se inicia com um@a® arte de um artista brasileiro
ou hispano-americano, relacionada, de alguma ns@n@m a tematica que sera estudada.
Desse modo, a pratica de leitura comecaria jaat@alino de apreciacdo e compreenséao dessas

obras, partindo-se depois para o contato com ¢éss@xopriamente ditos.
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Ademais dessa estratégia, a publicacdo esta cimesteu partir de sete secoes: “j
Mira!” (um recurso de pré-leitura cujas informacdesecidas permitem ao estudante fazer
inferéncias e ter um primeiro contato com questfiesestardo presentes no texto a ser lido
posteriormente); “j Acércate!” (atividades de coegmsdo textual e de reflexdo sobre os
componentes organizacionais e outros elementodwete® na producado do texto); “j Ojo "
(espaco destinado a sistematizagdo de aspectasistiocgs, evidenciando a importancia
destes na compreensdo leitora); “Ahora td0...” (@xers de fixacdo dos conteudos
linguisticos); “j Dale!” (trabalho de pos-leitur@raposto por propostas investigativas e de
complementacgédo); “Para consultar” (espécie de “gquedd resumo” que possibilita um acesso
rapido aos conteudos gramaticais); “Para curios¢apresentacdo de curiosidades ou
informacdes adicionais vinculadas ao tema da ueidad

Ndo ha nenhuma sugestdo expressa, seja ao longmbrdaou nas orientacdes
metodoldgicas para o professor, de a¢fes Iudisagean aplicadas em classe. Mesmo a secao
“iDale!”, que se dedica a complementar os contewddgdados, se detém apenas a alguns
exercicios de investigacdo, que consistem em @M mapas, enciclopédias, sites, sem
haver, porém, uma discussdao mais aprofundada ouobjetivo planejado para essas
atividades de busca. Da mesma maneira, algunsiexsrpara serem feitos em equipe se
revelam bastante superficiais, e ndo desenvolviertei@cao entre os alunos.

Por se tratar de uma obra de enfoque declaradajuestdes relativas a leitura e
escrita, algumas atividades de carater mais ludioojo leituras dramatizadas de textos
literarios e encenacgdes (“role plays”, em que as@d podem criar sua propria historia,
elaborar didlogos e apresentar suas producdes gsa@legas de classe), poderiam ser
realizadas, contribuindo para o desenvolvimentodég$rezas tdo ambicionadas pelo livro, e
proporcionando, ainda, um trabalho com a oralidadeypeténcia pouco explorada pelo
material didatico. Outra atividade possivel seredadoracao de textos a partir de imagens ou
palavras selecionadas pelo professor, como propda&Alonso eng Como ser profesor/a 'y
guerer seguir siéndolo(@994)

As ac0es ludicas sugeridas, se aplicadas pelegsof, complementariam os objetivos
propostos pelo livro didatico e possibilitariam re@mmente um trabalho de desenvolvimento
das destrezas comunicativas (escrita, leituraidadd e compreensao auditiva), mas também
gerariam uma situacao de aprendizado motivadosapdéraida e estimulante.

O material didaticceEnlacesse propde a discutir temas transversais, tomaodw c
ponto de partida a relacdo estabelecida entre gudinestrangeira e suas funcdes

socioculturais. Visando estimular um pensamentérewmo e critico, bem como explorar
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guestdes interculturais, a obra apresenta textescqutemplam a diversidade do mundo
hispanico e que também retratam aspectos prépdosniverso brasileiro. Vale destacar,
ainda, a presenca de questbes extraidas das pdevdsngua espanhola dos exames
vestibulares de conceituadas universidades nasionai

Com um contetdo adequado e de interesse ao pudtioescente, o livro esta
dividido em vinte duas unidades tematicas, compleo cada uma delas seis sec¢des e uma

“autoevaluacion”. “Hablemos de...” introduz o teraser tratado na unidade a partir de
atividades de discusséo, compreensao auditivaaegds e de documentos auténticos que
fazem referéncia ao assunto. Em “j Y no sélo estiVidades de compreenséo leitora sdo
propostas através de textos de diferentes gériddasios a la obra” traz a sistematizagéo de
conteudos gramaticais a partir de quadros e talmassentando as formas e usos. Essa secéo
propde também exercicios de fixacdo e forneceaam pequeno estudo contrastivo entre o
espanhol e o portugués e um espaco destinado #ctoeéortografia. A partir de uma breve
descricdo e analise dos componentes essenciai§pgaogra um género textual, “En otras
palabras” tem como intuito apresentar ao aluno urdeio de texto que deve servir como
paradigma no processo de escritura. “Como te ded&d estimular a pratica oral e a
integracdo e cooperagdo entre os estudantes; & SBGEs cosas” busca desenvolver
atividades ludicas e interculturais relacionadasteama estudado na unidade por meio de
jogos, curiosidades, mapas, quadros e imagens lmreean algum aspecto linguistico ou
sociocultural. O item “Autoevaluacion”, como o pri@nome indica, constitui um espaco
para que os estudantes possam refletir sobre ¢sictms trabalhados em cada capitulo e para
gue o professor obtenha um “feedback”, reorientasudopratica docente.

Pode ser considerado um avanco haver uma secam dkntorganizacdo da obra
(“Mas cosas”) destinada a aplicacdo de atividadmbcas, ainda que 0s jogos sejam
apresentados de maneira modesta e timida, dispuisphco com mapas, exercicios de
completar lacunas, e curiosidades e informacfdsatdeesse turistico. As acdes ludicas séo
escassas, e, algumas vezes, as atividades propastasperficiais e pouco atrativas, sendo a
maioria delas semelhante: uma brincadeira de duigéio e associacdo. Como varios
exercicios de opinido séo trazidos pelo livro dabato professor poderia organizar debates,
dividindo a classe em grupos e promovendo, assima atividade mais elaborada e
estimulante, o que levaria ao envolvimento de tamkslunos e proporcionaria reflexdes e
argumentacdes mais sélidas e aprofundadas sobsswostos abordados.

As informacfes de ordem cultural e turistica paieriser trabalhadas a partir de

encenacdes. Na unidade 15, por exemplo, sdo afadasralgumas comidas tipicas de paises
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hispéanicos, e pede-se que o estudante compareatissestos entre si e também os contraste
com os de sua cultura. Como sugestdo de atividatieal os alunos poderiam encenar uma
situacdo ambientada em um restaurante — uma Situag, que levaria o aprendiz a
empregar nos diadlogos conteudos ja estudados, eogirbuiria, ainda, para a ampliacao do
léxico e uso das estruturas aprendidas naquele mome

Da mesma forma, na unidade 17, que tem como eafpogestdes relativas a salde e a
doencas transmissiveis, ao invés de simplesmeifiée gs objetos que apresentam risco de
transmissao do HIV, como proposto pelo materiahtiltd, os estudantes poderiam elaborar
cartazes informativos utilizando o conteddo e vataip aprendidos na unidade. O mesmo
poderia ser feito na unidade 3, em que os alunaerf@on criar folhetos de divulgagao
turistica sobre Madri (ou outras capitais hisp&)icao invés de meramente escolher no mapa
lugares turisticos da capital espanhola, como augic pelo livro. Essa atividade se
aproximaria de um exercicio ja presente no pramaberial didatico, mas proposto aos alunos
para ser feito em relagéo a cidade natal. Essa agéto mais interessante e complexa do que
simplesmente circular localidades em um mapa, suigcia criatividade, trabalharia com as
especificidades de um texto de carater mais prodmpublicitario, e levaria os estudantes a
realizar um trabalho de pesquisa (em enciclopédites) visando obter mais informacdes e
conhecer um pouco da cidade a ser divulgada, oggtentiria, entdo, uma ampliacdo de
conteudos culturais, como tenciona a obra.

O livro didético Sintesistambém defende que a aprendizagem de um idioma
estrangeiro seja mediada pelo contato com conteadistico-culturais. Almejando que o
estudante observe o uso da lingua em suas difereraifestacées, a obra traz uma selecao
de dialogos, textos literarios, jornalisticos, [eitdrios, musicas, histérias em quadrinhos e
sugestdes de filmes, que contribuem, ainda, passinilacdo das estruturas gramaticais e
comunicativas.

Dividido em vinte cinco unidades tematicas, o matersta estruturado a partir de
dialogos, que abrem cada capitulo da obra e intmdw tema a ser abordado. Em seguida,
h& a secdo “Gramatica basica”, que apresenta gpgieonaticais e propde alguns exercicios
sobre o conteudo. As questdes relativas a leiturgegretacéo de textos sdo contempladas na
secdo “Para leer e interpretar”, e 0 espaco “Pdarayocomprender’” se destina ao
aperfeicoamento da compreenséo auditiva.

A oralidade é rapidamente explorada em “¢, Convesysam rato?”, secdo que fornece
ao aluno algumas estruturas linguisticas para lpbtsi a expressdo e comunicacdao. Em “Y,

ahora, la redaccién”, temas sao sugeridos paraxencieio de producao textual. “De todo un



24

poco”, como indica o proprio nome, corresponde aespaco mais generalizante do livro

didatico, trabalhando com aspectos como ortogefieonincia, uso do dicionario, e Iéxico.

Finalmente, a secdo “Diviértete”, que encerra caddade, propde atividades como 0s jogos
de palavras cruzadas, caca palavras, adivinhagddésgz algum tipo de material humoristico,

como histéria em quadrinhos, para mero entretertomeos estudantes, ndo havendo a
proposicao de nenhum exercicio relacionado a #rigdmica no corpo do texto da obra. Por
se tratar de um material destinado a alunos dan&mdedio, futuros vestibulandos, portanto,

sao apresentadas, ainda, questdes extraidas desdarseletividade nas secdes “Test”.

Somente no manual do professor podem ser encastratjumas sugestdes de
atividades para serem trabalhadas com base nasidgshumoristicas presentes na secéo
“Diviértete”. As propostas elaboradas, porém, témtaor mais mecanico, estando calcadas
na repeticdo de estruturas. H4 que se destacampaue o manual propde, também,
brincadeiras como jogo da memodria, forca, binggo jde cartas e de tabuleiro, entre outros,
cumprindo ao professor aplicar ou nédo essas suggstelecionando ou adaptando as
atividades de acordo com a faixa etaria e o nigelathhecimento no idioma dos aprendizes.

Apoés essa breve andlise, € possivel constatarngnbum material didatico sera
completo, a crengca em uma obra perfeita é ilusdabe ao professor identificar as
necessidades de sua turma e, a partir delas, preggmaulas, complementando qualquer livro
didatico, que lhe servirh apenas como um apoio. cCamproprio PNLD (2011, p.7)
reconhece, deve-se haver um criterioso processogaelecdo do material, e essa escolha
deve ser feita com base no didlogo entre os daxendedirecdo da instituicdo, considerando-
se “[...] as diretrizes tracadas pelo projeto pmipedagdgico da [...] escola, o conhecimento
dos interesses e necessidades dos [...] alunasyaseristicas regionais e locais do entorno
escolar e a orientacao tedrico-metodoldgica quesguseguir”.

Mesmo apds esse minucioso processo de selecaaiacaw a obra didatica adotada
apresentara algumas falhas - que serdo identicaddongo do trabalho desenvolvido em
sala de aula - e em certos momentos se mostraréo pgatisfatéria na abordagem de
determinados conteudos. Na busca pela complementdgamaterial e por um melhor
aproveitamento das aulas, o aporte do ludico pedexdremamente benéfico, seja suprindo
algumas das caréncias verificadas no materialidalatiotado, seja propiciando o estimulo e
motivacdo necessérias ao aluno para que ele cenfmutorne-se) avido em aprender uma

lingua estrangeira.
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A Ultima secdo desse estudo apresentard uma paogeseénsino de espanhol para
aprendizes da terceira idade baseada na praticpgios e brincadeiras, expondo, ademais,
oito modelos de atividades ludicas elaboradas camudo de promover uma aprendizagem

prazerosa e flexivel do idioma, suplantando posstliculdades e limitacdes proprias a essa
faixa etéaria.
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4. Os jogos na terceira idade: uma proposta paraensino de E/LE para idosos

E cada vez maior o niimero de pessoas na terdaila interessadas em aprender uma
lingua estrangeira. Proporcionalmente a essa demamdtiplicam-se as ofertas de cursos
especificos para esse publico, bem como as chanf&dasildades da Melhor Idade”,
instituicbes que se destinam a ministrar contebdsgos de diversas areas do conhecimento
— especialmente das ciéncias humanas — e, deeggcelensino de um idioma. Trabalhos
como o de Guimarédes (2006) apontam 0 aumento decexjya de vida, a preocupagao em
manter-se mental e socialmente ativo e o desejaiajar para o exterior a fim de visitar
parentes e amigos como justificativas para o isgreéR populacdo idosa em aulas de uma
segunda lingua.

Diante desse cenario, e da falta de materiaigididae diretrizes especificas para o
ensino de idiomas para aprendizes dessa faixaa.etarmpre aos profissionais de ensino
buscar procedimentos e estratégias que possibiliteenaprendizagem dinamica, motivadora
e eficiente, que saiba levar em consideracdo asagxperiéncia de vida e bagagem cultural
desses alunos, respeitando as limitacdes e difidekiproprias a essa etapa da vida.

Um dos caminhos para se proporcionar ao idoso uiw@ncia significativa e
prazerosa no ambiente escolar, espaco que volara\ssitado por esse educando, pode ser
construido por meio da pratica ludica. Envolvidasncas brincadeiras, os aprendizes séo
convidados, de maneira leve e flexivel, a fazeregdas com conhecimentos regressos,
tornando-se ativos no processo de ensino. Ao jog&&e exercitarem com descontragao e
naturalidade, eles tém suas funcdes psico-neuoal®gativadas, mobilizando as esferas
cognitiva, motora e afetiva. Brincando, os idos@e somente pensam, agem e sentem, mas
aplicam o que ja sabem e adquirem novos conheabsient

Comumente associadas a educacéo infantil, maanbastteis e benéficas também aos
adultos, as atividades ludicas, conforme lembrané&ay, citado por Mayrink (2003), podem

ser desenvolvidas com qualquer publico, pois

N&o ha limite de idade para que o ser humano gEtios jogos; tudo depende da
forma como é conduzido, da sua adequagdo aos ipantes, do momento
apropriado para sua realizacdo de maneira que riiegpmotivacdo e dos objetivos
que se querem alcancar. (CARNEIRO apud MAYRINK, 200.28; traducéo
nossa).

O idoso que adentra na sala de aula € o mesmwidadi que supera obstaculos,
preconceitos e tabus impostos pela sociedade paetizar o seu anseio em aprender. A
discriminagdo se torna ainda mais drastica quanditesesse € em adquirir uma lingua

estrangeira. Apesar de problemas como a diminugdoacuidade visual e auditiva,
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dificuldades articulatorias e outras degenerac@esrdem fisica e psicoldgica que podem ser
verificadas, os alunos na terceira idade tém plawslicoes de se manterem ativos e
assimilarem conteudos.

Isolados muitas vezes do convivio social, e atenmeedesconsiderados no ambiente
familiar, esses educandos encontram na aula denadioa possibilidade de efetuar a
comunicacao e a interagdo — préaticas cotidianagajgmente simples, mas costumeiramente
negadas a essa parcela da populagéo, relegadaamsnso. Os estudos de Conceicao (2005)
atestam, ainda, partindo de depoimentos colhidosidosos, que grande parte deles buscava
aprender uma segunda lingua acreditando que, pordek, teriam uma oportunidade maior
de contato com pessoas mais jovens que dominawgeridiema, especialmente aquelas com
as quais tinham um forte envolvimento afetivo, cdithms e netos.

Nesse sentido, 0 jogo, inserido no contexto denens aprendizagem para esses

grupos, funcionaria, segundo Montoya (2003),

[...] como uma catarse, uma purificacdo da almajacse a desocupassemos de
emocdes negativas para dar lugar as positivas.elZatfio é necesséria tanto para a
crianga quanto para o adulto. Se o ser humano/isede certas cargas emotivas,

estara mais feliz, mais animado, o que lhe pednge concentrar nas atividades

mentais. (MONTOYA, 2003, p. 271; traducao nossa).

O espaco da sala de aula deve se constituir,nporgaor intermédio da pratica ladica,
como um ambiente acolhedor e integrador, fundardenta entrosamento e cooperagao entre
os alunos. Ao se identificarem com os colegas a&sel e notarem que muitos dos que estao
ali partilham das mesmas dificuldades e insegusrgsaprendizes passam a se sentir menos
inibidos e receosos, acreditando na possibilid&deodistruirem, de maneira conjunta, novos
conhecimentos, progredindo em relacdo aos conteasiodados.

Cumpre ao educador atuar de forma engajada afidinginuir o abismo imposto pela
sociedade ao idoso, rompendo com a tendéncia gkratlesestimular ou impedir os
individuos da terceira idade de se inserirem negeso de aprendizagem. Vale lembrar que
sempre é tempo de jogar e brincar, pois, comoltagdantoya (2003),

[...] em suas vidas ja houve tristezas e momentaed, agora € o momento de rir e
aprender jogando. Como 0S meninos e meninas geadgyam a pular, pulando; a
cantar, cantando; a falar, falando... Assim tami@mendem espanhol [os idosos],
cantando, dancgando, rindo, jogando e falando (MOXA003, p. 273; traducéo

nossa).

A segquir, serdo apresentadas oito sugestdes\déadts Iudicas destinadas as aulas
de espanhol para aprendizes na terceira idades pagiem ser aplicadas também a alunos de

outras faixas etarias, caso sejam ajustadas ag;6esddo grupo. Algumas dessas propostas
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foram idealizadas com base nas leituras de Alob8984(), Fritzen (1999) e Montoya (2003),
enquanto outras constituem adaptacbes de jogosqdas participei como aluna ou

correspondem, ainda, a brincadeiras livrementeoedalas por mim.

a) “El libro de recetas”: para realizar essa atividade, o professor deve pedialunos que
tragam para a aula alguma receita culinaria, sejant prato do qual se goste ou uma receita
de familia. Os aprendizes serdo reunidos em pequgnpos, e 0S participantes deverao
escolher, dentre as receitas trazidas pelos compmegual sera a utilizada pela equipe. O
professor propora aos alunos que tentem tradusa esceita para o espanhol. Além dos
esforgcos concentrados dos membros do grupo paraneretizagcdo dessa atividade, o
professor disponibilizara dicionarios e listas denjaogacbes com formas verbais no
imperativo, e atuara, ainda, supervisionando opage ajudando os alunos com possiveis
davidas e dificuldades. Terminada a tarefa de g@olucada equipe devera expor oralmente,
em espanhol, para o restante da classe, o prat@alescolhido pelo grupo.

Sugestao:o docente poderia organizar essas traducdes fmtaseus alunos no formato de
um pequeno livro de receitas. A turma poderia impresses livros, adicionar os nomes dos
participantes e uma foto de toda a classe, guaodangosteriormente, como uma recordacao
do curso e dos colegas.

Conteudos privilegiados:verbos no imperativo (esse conteudo deve ter sstiensatizado de
maneira breve pelo professor antes da realizacaatid@lade) e vocabulario relativo a
culinaria (alimentos, ingredientes, utensilios deirtha e agdes culinérias).

Habilidades desenvolvidas: producdo escrita, mais especificamente um exerciigo
traducgéo; expressédo oral, no momento da exposigdceckita para o restante da classe;
compreensao auditiva, para os que assistem a afaede do prato; utilizacdo de dicionario e

lista de conjugacdes verbais; capacidade de irfteragocializacao.

b) “Cuentos fantasticos”: para a aplicacdo dessa atividade, o professor pklie para que

cada um dos alunos traga uma foto ou imagem quetaeanalgum objeto ou situacao (ex.:
vitrola; festa de aniversario). As figuras seracolieidas e embaralhadas junto com outras
imagens trazidas pelo docente, ficando todas etagp@sse do professor. A classe deve

formar um circulo para que todos possam se verteragir. O docente selecionara,
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aleatoriamente, uma das imagens que esta em swas e@y@om base na figura ou situagéo
sorteada, iniciara um breve relato. Apos enundgunaas frases, ele passara a vez para o
aluno que esta ao seu lado, que deve continuastérihi iniciada incluindo nela o que lhe

indicar a proxima figura sorteada, e assim sucasste, até que o ultimo aluno termine a

histéria.

Comentario: o nonsensegerado pela escolha aleatéria das figuras, que deum relato

inusitado, muitas vezes “ilégico”, promove uma atfeca de humor e descontracao na classe.

Conteudo privilegiado: verbos no passado e vocabulério associado a obgtesricbes de

cenario, acdes e caracterizacao de personagens.

Habilidades desenvolvidas:expressdo oral, constru¢do de uma narrativa; estiru
criatividade; raciocinio rapido e capacidade derovisacao.

c) “Juego de la memoria": essa atividade ndo consiste somente na execucadi@onal
brincadeira, mas envolve, também, a constru¢cdmgo. jO professor, que estard diante da
lousa, deve pedir aos alunos que citem os falsagoam as palavras que costumam causar
equivocos na relacdo entre os idiomas espanhalgp@$ — que aprenderam. O docente
anotara as palavras mencionadas no quadro e pegeedentar a classe novos falsos
cognatos. Depois de listado um numero de palawasigderado suficiente para o jogo, e
tendo sido estabelecidas todas as equivaléncias'éexbarazada” = “gravida”; “prejuicio” =
preconceito”), o professor distribuira certo nimdeo palavras para cada aluno, de acordo
com a gquantidade de pessoas na sala, e cart@dinasadas em forma de quadrados (todas as
folhas deverdo ser da mesma cor, para que sejdv@oasrealizacdo da brincadeira). Os
participantes devem cortar esses quadrados, géde serfichas do jogo, e, em seguida,
escrever em um dos lados da cartolina as palaesigrhdas. Para que ndo haja nenhuma
confusdo dos termos, os vocabulos em lingua es|zardeverdo ser escritos com cor
diferente das palavras em portugués. Finalizada tessfa, o professor recolhera e conferira

as fichas, organizando a classe para jogar.

Observacgdo:caso a turma seja muito numerosa, podem ser f@dtigsjogos, e, na hora da
brincadeira, a classe pode ser dividida em doispagu para que haja um melhor

aproveitamento da atividade.
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Conteudo privilegiado: os falsos cognatos e ampliacéo vocabular.

Habilidades desenvolvidas:reforco da ortografia; treino da memoria e tremotor —

propiciado pela atividade de recortar as fichas.

d) “Actuar y argumentar”. para realizar essa atividade, o professor devertfzera a sala
de aula reportagens e artigos de opinido que amoassuntos vistos como adequados e
convenientes para a turma, e que permitam a argag@&mn(ex.: os prejuizos do cigarro para
a saude; a poluicdo nas cidades; alimentacdo sallid@¢ alunos serdo divididos em duplas,
e um tema sera dado para cada uma delas. Os pamnties devem ler a reportagem/artigo de
opinido e, em seguida, ler as instrucfes subsezpia texto. Essas orientacdes trardo a
proposicdo de uma situacdo a ser encenada pela ¢(epl“o aluno A sera um paciente,
fumante, que decide consultar seu médico parargdabblemas de saude; B sera o médico, e
deve explicar a seu paciente os maleficios do igaonvencendo-o a abandonar o vicio”).
Os aprendizes construirdo, entédo, dialogos de aamoh as instrucdes fornecidas. Terminada

a elaboracao das falas, cada dupla devera realeacenacao para o restante da classe.

Conteudos privilegiados:uso das formas verbais e ampliacdo vocabular.

Habilidades desenvolvidasexpressédo escrita, caso 0os alunos escrevam unorot@n o0s
didlogos; expressao oral, promovida pela situag@rtenacdo; compreensao leitora, por
meio da atividade de leitura de pré-contextualiaagdtimulo a criatividade e capacidade de

argumentacao.

Sugestao:outra possibilidade a ser aplicada, especialmentetarma for bastante numerosa,
consiste na divisdo da classe em dois grupos. @egsar devera selecionar um tema
polémico, que propicie o debate (ex.: a obrigatlake do voto), e um dos grupos devera se
posicionar contra e o outro, a favor da situacdop@sta. Os textos para a pré-
contextualizacdo do assunto também se fardo pessemd@sse exercicio, favorecendo a

argumentacéao dos participantes.

e) “Los pasados musicales”para essa atividade, o professor deve utilizar cagsgue
apresentem verbos nos diferentes passados: “poeiédefinido”, “pretérito perfecto” e

“pretérito imperfecto”. Algumas indicacdes sao “Geas a la vida”, de Violeta Parra, que traz
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a forma verbal do “pretérito perfecto”, e “Recuerdie Ypacarai”, com verbos no “pretérito
indefinido” e no “pretérito imperfecto”, devendo pyofessor trabalhar com apenas uma
musica por dia. Na primeira aula, o docente trazargdo “Recuerdos de Ypacarai”, pedindo
que os alunos preencham lacunas — havendo o ofenetti dos verbos ausentes. A musica
deverd ser tocada quantas vezes forem necessarasg|ye 0S espacos sejam completados.
Em seguida, o exercicio serd corrigido oralment® peofessor, sendo apresentadas as
respostas corretas para cada lacuna. O docenieapdepois, para uma exposicdo mais
sistematica do conteudo, explicando de maneira Idicapla as formas e os usos dos
pretéritos “indefinido” e “imperfecto”. O professdeve pedir aos alunos, apés a explicagéo,
qgue distribuam os verbos no passado contidos n&anéam duas colunas, uma para cada
pretérito.

Em uma outra aula, em que se deseje abordar téfpoeperfecto”, sera trabalhada a
cancdo “Gracias a la vida”. O professor “desmofitarénlsica, seccionando-a em estrofes.
Divididos em duplas ou em pequenos grupos, 0s dze devem, enquanto escutam a
cancao, realizar a ordenacao dessas estrofes.neetana atividade e seguindo-se a correcéao,
o docente apresentara para a classe as formas ela$pretérito perfecto”. Posteriormente,
os alunos deverdo identificar na letra da musiceedsos que estdo conjugados nesse tempo,
e o professor fard com que os participantes sdeateao porqué do emprego dessa forma.
Podem ser aplicados, ainda, exercicios de repetifidacao, visando promover a assimilagéo

dos verbos no pretérito.

Conteudos privilegiados: usos e formas dos verbos no “pretérito indefinidretérito
perfecto” e “pretérito imperfecto”; ampliacdo vooddr promovida pelo contato com 0s

termos empregados nas cangoes.

Habilidades desenvolvidascompreenséo auditiva e capacidade de concentragéo.

f) “¢ Falso o verdadero?”: nessa atividade, o professor deve selecionar ueovid uma
propaganda televisiva e exibir aos alunos. Apoopegéo do material audiovisual, o docente
elaborara afirmacgfes acerca do cenario, da cawat@o das personagens e do discurso
veiculado. Os alunos deverdo indicar, com base uw agsistiram, se o enunciado do
professor € verdadeiro ou falso. ApOs cada respasaresultados serdo verificados.
Finalizada a tarefa, o docente pode realizar nowtana projecdo do material para que 0s

participantes confiram as informac¢des que haviarader Podem ser feitas, em seguida,
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perguntas de compreensdo mais “abertas”, e naod@aisrdadeiro ou falso, relacionadas ao

video.

Conteudos privilegiados:reconhecimento das formas verbais e dos vocabsléastudados

anteriormente.

Habilidades desenvolvidascompreenséo auditiva; capacidade de concentragi@eéncia

da memoria.

g) “iCuéntame lo que pas6!”.essa atividade pode ser realizada mensalment@sestmem
uma “contacao de historias”. O professor solicitaraaluno, que, no final da aula, narre para
a turma um episodio da infancia ou juventude, uragem realizada, ou ainda, algum relato
popular ou lenda com o qual tenha um vinculo afeti/ classe deve estar organizada em
circulo, para que possa haver uma interacao estau00s e se propicie ao ato de narrar uma
caracterizacdo mais informal. No més seguinte oaalinino pode ser escolhido para contar

uma histoéria.

Conteudos privilegiados: producdo de um discurso narrativo; uso das fornegbais no
passado; construgcbes com o discurso indireto; ejoprée vocabulérios estudados
anteriormente, e, a0 mesmo tempo, aquisicdo desntranos motivada pela necessidade

expressiva.

Habilidades desenvolvidasexpressao oral, destreza desenvolvida por agueesquncia;
compreensao auditiva, competéncia trabalhada peles que ouvem o relato e capacidade

de concentracéo.

h) “Ahora, la escritura”. essa atividade tem por objetivo promover a expeessérita, e
consiste na producdo de um pequeno texto. Pam@ @mprofessor deve trazer para a sala de
aula alguns modelos de cartas ou telegramas. Basem$sas correspondéncias, os alunos
devem redigir um texto destinado a um amigo hisgalamte, perguntando por noticias e
também contando novidades a esse companheiro.n@a, giodem elaborar um cartdo postal
relatando ao destinatario as impressdes sobreao paga onde viajaram, recomendando-lhe

que visite essa localidade. Finalizada a escringagextos serdo exibidos para toda a classe,
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podendo ser feito um mural ou uma espécie de “Vpeah a exposi¢do de todas as producdes

da turma.

Sugestao:o professor pode propor, também, que 0s alunos\esorpequenos poemas, caso
note o gosto e interesse dos alunos por esse ¢igwatiucdo literaria. Apés a atividade de

escrita, os aprendizes podem realizar uma espédardu, declamando seus poemas.
Conteudos privilegiados: elaboracdo de uma correspondéncia (ou poema); gmmlas
formas verbais ja estudadas; uso de vocabulariondalo pelos alunos, e, ao mesmo tempo,

ampliagdo do léxico.

Habilidades desenvolvidasexpressao escrita, criatividade e imaginacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Apesar de serem constantemente associados adelelstracdo ou passatempo, ou
ainda encarados como algo “néo-sério”, os jogosiredeiras, inseridos no contexto de
ensino e aprendizagem, constituem uma importantenienta didatica ao alcance do
professor. Quando aplicados na sala de aula, pmopio aumento da criatividade, da
autonomia, do senso critico e da capacidade denargacdo do educando. As acdes ludicas,
valorizadas e reconhecidas desde a Antiguidade siCégs possibilitam, ainda, um
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social do widuo, contribuindo para a construgcéo de
novos conhecimentos, estimulando a integracéo gecagdo entre os companheiros de classe
e estreitando a relacédo entre o docente e seussalun

Ao gerar um ambiente de aprendizagem mais agrbdawvetivador, a cultura ludica
incita a exploragdo e ao envolvimento dos estudantes tarefas, ja que, durante as
brincadeiras, as nog¢des de erro e fracasso, bemm adimidez, sdo atenuadas.

Embora grande parte dos estudos acerca do luditerople a educacédo infantil, o
jogo corresponde a uma pratica benéfica para gemltpixa etaria, ndo sendo de uso
exclusivo do pedagogo. Nesse sentido, a conduiaal(mbde ser levada para as aulas de
lingua estrangeira, dentre elas a de espanhollitdado a aprendizagem do idioma
estrangeiro e contribuindo para o aperfeicoameasodéstrezas de expressao oral, expressao
escrita, compreensao auditiva e compreensao legssenciais a aquisicdo de uma segunda
lingua. A utilizacdo dos jogos e brincadeiras nka ae idiomas possibilita, também, um
trabalho mais efetivo com aspectos relacionaddéxaco, a pronincia e a ortografia, além de
auxiliar na abordagem dos conteudos consideradascfssse como “chatos” ou “dificeis”,
servindo, ainda, como uma forma de enriquecimentoreplemento do material didatico
adotado.

No que concerne aos aprendizes de espanhol nairdeidade, a pratica ludica
constitui uma forma mais leve, flexivel e descddaale se atingir o aprendizado, driblando
quaisquer limitacdes ou preconceitos. Jogandosesdecandos podem compartilhar suas
dificuldades e receios, construindo, de maneirajucdd, novos conhecimentos. As
brincadeiras e jogos propiciam a esses alunos oiderge a aquisicdo de conteudos, mas
garantem, especialmente, o direito & socializacda éclusdo no ambiente escolar,
prerrogativas costumeiramente negadas a esse @ublic

O desenvolvimento desse estudo foi de grande &etéa para minha formacéo

académica, e, particularmente, para minha formpgafssional, enquanto futura professora



35

de lingua espanhola comprometida com uma apreratizagignificativa e prazerosa, que
concebe a educacdo como uma pratica alicercadaspestos cognitivos, afetivos e sociais.
Essa investigacdo poderia ser ampliada, posteridgenem um mestrado, a partir de um
trabalho praticojn loco, com idosos aprendizes de espanhol. Esse trapaltheria contar
com os aportes da Linguistica Aplicada, e, por ndei® teorias de Ensino e Aprendizagem e
da valorizagdo da conduta ludica, se realizarizestado focado nas dificuldades, estratégias
de aprendizagem e especificidades do processosii@ete espanhol para alunos da terceira
idade, uma vez que o numero de pessoas com idadeata interessadas em aprender uma
segunda lingua vem crescendo consideravelmentedoe escassas as pesquisas que

contemplam o ensino e aprendizagem de lingua gsirarpara esse perfil de educandos.
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