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RESUMO

Esta pesquisa surgiu diante do reconhecimento de que, vivemos em uma era tecnoldgica e
criancas que chegam & escola, os denominados nativos digitais, apresentam grande
familiaridade com as tecnologias que se traduz na facilidade no uso das Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicacdo (TDIC). De acordo com o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo) em consideravel nimero de escolas publicas ha a presenca de
laboratérios de informatica equipados por computadores ou notebook, sem, entretanto, a
garantia de uso eficaz atrelado ao curriculo. Pretendemos, com o presente trabalho, auxiliar
professores por meio do desenvolvimento de uma sequéncia didatica apoiada no uso das TDIC
disponiveis nas escolas como: o computador, tablets, netbooks, camera digital, internet banda
larga. Nossa pesquisa, portanto, € uma pesquisa de natureza qualitativa do tipo participante e
experimental, realizada com alunos do 4° ano do Ensino Fundamental I. Efetuamos, portanto, o
seguinte percurso metodoldgico: 1) revisao bibliogréafica; 2) questionario inicial com alunos
envolvidos; 3) construcdo da sequéncia didatica que utilize as TDIC como ferramenta
pedagogica; 4) aplicacdo da sequéncia com os alunos; 5) consideracdes e avaliacdo sobre a
sequéncia didatica; 6) questionario final com alunos envolvidos; 7) analise dos dados e
possiveis cruzamentos. Verificamos com esses passos que 0s estudantes puderam superar 0 uso
ingénuo e sem preparo das TDIC, demonstrando-se ativos nos procedimentos adotados e com
a possiblidade de serem autores de seus préprios conhecimentos, favorecendo assim a
articulacdo das TDIC ao curriculo e ao processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Nativos digitais. Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo.
Sequéncia didatica. Processos de ensino e aprendizagem.



ABSTRACT

This research has emerged on the recognition that we live in a technological age and children
who come to school, the so-called digital natives, have great familiarity with the technologies
that translates into ease-of-use of Digital information and Communication Technologies
(TDIC). According to the National Program technology education (Prolnfo) in considerable
number of public schools for the presence of computer labs equipped for computers or
notebook, without, however, guaranteeing effective use tied to curriculum. We want, with this
work, help teachers through the development of a didactic sequence supported the use of TDIC
available in schools such as: computer, tablets, netbooks, digital cameras, broadband internet.
Our research, therefore, is a qualitative research of type end and experimental, performed with
4th grade students of the elementary school (I). we have carried out, therefore, the following
methodological path: 1) literature review; 2) initial questionnaire with students involved; 3)
construction of didactic sequence using the TDIC as pedagogical tool; 4) application of the
sequence with the students; 5) considerations and evaluation on the teaching sequence; 6) final
questionnaire with students involved; 7) data analysis and possible crossings. We check with
these steps that students have been able to overcome the use naive and unprepared of TDIC,
demonstrating active in procedures adopted and with the possibility to be authors of their own
knowledge, favoring thus the articulation of the TDIC to curriculum and the teaching and
learning process.

Keywords: digital natives. Digital information and communication technologies. Didactic
sequence. Teaching and learning processes.
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APRESENTACAO

Sou feita de retalhos. Pedacinhos coloridos de cada vida que passa pela minha vida
e que vou costurando na alma. Nem sempre bonitos, nem sempre felizes, mas me
acrescentam e me fazem ser quem eu sou. Em cada encontro, em cada contato, vou
ficando maior. Em cada retalho, uma vida, uma licdo, um carinho, uma saudade.

Que me tornam mais pessoa, mais humana, mais completa (CORA CORALINA).

Hoje quando sentei-me para escrever a apresentacdo desse trabalho, ndo pude deixar
de sorrir ao lembrar-me da garotinha que eu era, toda empolgada e que via no carvao do fogao
a lenha o material basico dos professores até pouco tempo atras, ou seja, o giz. De quadro
negro usava a parede caiada de contraste branco e assim nas paginas ainda em branco daquela
garotinha passei a escrever minha historia como professora, das brincadeiras passei a encarar
desde sempre minha carreira como docente de modo ludicamente sério.

Ao terminar o entdo chamado, ensino de primeiro grau, fui ao encontro dos meus
objetivos ingressando aos quinze anos no curso para professores primarios, o antigo
Magistério, foram quatro anos de deslumbramento com tantas coisas a aprender, desafios que
com muita dedicagédo pude vencer e tornar-me apta a entrar em sala de aula investida do poder
que os professores tém para lecionar minhas primeiras licGes aos meus primeiros alunos.

Ainda em tempo de curso do Magistério, estagiei no Centro Educativo Dona lzabel
Zillo, em Alfredo Guedes, um distrito da cidade de Lencgdis Paulista, interior de S&o Paulo.
L4 trabalhei como auxiliar nas tarefas cotidianas pertinentes ao ambiente da escola que
abrigava criancas de faixa etaria entre 7 a 14 anos.

Confesso que algum tempo depois de ter concluido os estudos de Magistério, fui
surpreendida por um sentimento de desesperanca, pois, ainda que ansiosa em prosseguir com
meus estudos, ja pensando na licenciatura em Pedagogia, me vi diante da realidade familiar a
qual n&o havia no momento condigdes para a continuagdo imediata do curso.

Faculdade puablica mais proxima de casa ficava a 130 quilémetros, filha de pais
separados, e com renda familiar que possibilitava apenas de maneira digna a nossa
alimentacdo, vi meu sonho ser adiado quando ndo encontrei emprego em nenhuma escola
particular ou publica proxima de casa.

Trabalhei desde caixa de supermercado a auxiliar em loja de pet shop, mas meu sonho

e objetivo sempre inabalaveis norteavam todas minhas acgdes, entdo com esforco redobrado
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ingressei numa faculdade particular na cidade vizinha de Sdo Manuel SP, minha graduacéo
em Pedagogia custeada por mim e com o apoio da minha querida e incansavel mae, dona
Marisa a quem nédo posso deixar de citar e agradecer.

Ao cursar o terceiro ano de Pedagogia no Instituto Municipal de Ensino Superior "Prof.
Dr. Aldo Castaldi" em Sdo Manuel, j& pude voltar a fazer estagio no mesmo Centro Educativo
o0 qual tinha feito meu estagio quando no curso de magistério, 0 que me trazia ainda mais a
certeza de que eu estava no caminho certo de minha profisséo e alma.

Com o progresso do curso e da minha vida aprendi que a flexibilidade é uma das
virtudes mais importantes do ser humano e também como professora, o0 que tinha imaginado
que ocorreria que era o estar anos a fio dentro da sala de aula, logo foi substituido por novos
rumos quando em 2005, fui aprovada em um processo seletivo para trabalhar como Professora
Orientadora de Informética Educacional, ainda no municipio de Lenc¢ois Paulista SP.
Designada para trabalhar em uma escola que atendia alunos do 1° ao 9° ano, auxiliando e
orientando professores nos projetos que eram desenvolvidos no laboratério de informatica.

A proposta era que os professores utilizassem as Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicacéo (TDIC) como ferramenta pedagogica em suas aulas, mas a maioria, em virtude
da resisténcia e falta de formacéo, acabava por desenvolver tal pratica cansativa e dificil.

Em contrapartida a essa maioria, estavam aqueles poucos professores entusiastas do
uso das TDIC, que até faziam o uso das ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino e
aprendizagem, mas que encontravam dificuldades extras, quando até mesmo a equipe gestora
apresentava resisténcias.

Em consequéncia dessas minhas experiéncias, ja& em 2006, iniciei minha primeira
Especializagdo em Educagdo Especial, pois mesmo exercendo a funcdo de professora de
informaética, percebia entre outros pontos: um que me chamava bastante a atencdo que era o
de alguns alunos com necessidades educacionais especiais, sendo excluidos de atividades e de
aulas desenvolvidas no laboratorio de informéatica. Na fala de varios de meus colegas,
professores era ainda dificil dar aula para alunos especiais com o uso das tecnologias do que
sem elas. Ndo chego a culpar o professor por tal atitude e sim responsabilizo as politicas
publicas de formacdo inicial e continuada.

No ano seguinte, em 2007, ja estava trabalhando como professora de educagéo basica
I no quadro efetivo de professores da Rede Municipal da cidade de Lencgdis Paulista SP.

Ver de perto realidades ainda mais problematicas do que a falta de recursos, foi uma

das forcas motriz para que eu me empenhasse em fazer um trabalho diferenciado com aqueles
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alunos. Foram trés anos numa escola de periferia com alto indice de tréfico de drogas no
bairro, sempre tive esses meus alunos como verdadeiros herdis, por enfrentarem alegres as
dificuldades que vivenciavam.

Criei uma expectativa tdo grande em relacdo aos meus alunos, sempre acreditando no
potencial de cada um que, e minha vivéncia em trabalhar como professora orientadora de
informatica me fez ter a seguranca e a certeza de que deveria realizar uma prética diferente.
O trabalho de forma tradicional, ja havia sido desenvolvido durante anos e poucos resultados
estavam sendo obtidos, e as criangas continuavam a crescer de modo bastante excludente na
sociedade, atingindo niveis bastante insatisfatorios de aprendizagem.

Com o intuito de melhorar tal situacéo, iniciei uma segunda p6s-graduacao, desta vez
em Informatica Educacional. Essa especializacdo proporcionou-me momentos de reflexdo
sobre a préatica docente e também sobre a metodologia que estava sendo inserida no contexto
escolar, trazendo a tona questdes relativas a esse ambiente, pois a pratica até entdo usadas,
como ja citei tinha poucos resultados ha décadas.

As mudancas comecaram a se efetivar quando, entdo, decidi iniciar com a minha
turma, aulas mais dindmicas ja& com o uso do computador utilizando alguns softwares
educativos como: Adoro Matematica, Coelho Sabido, Divertida Turma da Monica,
Almanaque Recreio, Oficina de Histdrias e Descobrindo o Corpo Humano. Considero que
uma grande mudanca houve naquele espaco. As criangas antes desestimuladas e
desacreditadas tiveram um avanco significativo em relacdo aos anos anteriores na questao da
alfabetizacdo, pois metade da sala eram alunos em defasagem idade/série e ndo estavam
alfabetizados e com a introdugdo dessa tecnologia nas aulas eles se mostraram mais
participativos e interessados.

Apos encerramento do ano letivo, fui convidada pela direcdo a auxiliar a gestdo da
escola como vice-diretora. Aceitei 0 convite, enxergando a grande oportunidade de
compartilhar com os colegas professores o conhecimento adquirido ao longo de meus estudos,
e socializar algumas praticas da minha sala, na qual pude atrelar o conhecimento tedrico com
a pratica e o impacto que surtiu em relacdo aos avancos dos alunos.

Desde entdo, diversas mudancas ocorreram na escola, em especial no laboratorio de
informatica, reformado, os computadores antigos substituidos por netbooks com tecnologia
de ponta, velocidade de acesso a Internet também aumentada. Projetor interativo de ultima
geracdo e muito de nosso tempo foi dispensado no trabalho com essas tecnologias e

treinamento de nossos professores, dando a mim a certeza e a satisfacao nao de fazer milagres,
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mas de ajudar com as forcas que eu tinha em maos o maximo possivel a sociedade na qual
vivo, moro, trabalho.

Em 2013, com o afastamento da entdo diretora, perdi uma parceria importante, da
profissional e amiga Sandra Peres e assim, mais um desafio me foi proposto, o de assumir a
direcdo. Aceito o desafio, o trabalho estava por se iniciar, pois a escola estava passando por
um processo de implantacéo de periodo integral, tinhamos entdo,de repensar um novo modelo,
um espaco inovador no qual o aluno se desenvolvesse de forma integral, e conclusdo desse
repensar era para mim muito clara; a de que o professor mais do que nunca precisava aderir
as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

Entretanto, mesmo com um olhar diferenciado da direcéo e toda equipe gestora 0s usos
das tecnologias eram ainda era considerado como timidos, e enxergava nesse contexto, a
possibilidade de melhorar a aprendizagem dos alunos com o uso das TDIC, a inquietacao
agora era como ajudar aos professores bem como alunos a se integrarem na insercdo das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

O curso de Mestrado Profissional, do Programa Docéncia para Educacdo Basica da
Faculdade de Ciéncias da Universidade Estadual Paulista (UNESP) de Bauru SP, na linha de
pesquisa de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo tem me auxiliado na busca dessas
minhas aspiracoes.

Ao participar das etapas do processo seletivo e ver que a cada etapa aprovada, se
aproximava a realizacdo desse sonho, ndo poderia ser maior a alegria quando recebi a
aprovacao final.

Ao constatar que a cada semestre que se passava Varias das minhas iniciais
inquietacdes, indagacOes e duvidas vinham sendo gradativamente sanadas, a alegria sempre
tomava conta entre tantos os desafios inerentes a profissdo de docéncia.

Concomitante as disciplinas obrigatorias do curso de Mestrado, fui agraciada pela
oportunidade de participar do “Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Tecnologias, Educacgéo e
Curriculo” (GEPTEC), coordenado pela Profa. Dra. Thais Cristina Rodrigues Tezani. Os
encontros quinzenais nos possibilitavam oportunidades de leituras e discussdes sobre livros e
artigos com relacdo a tematica em estudo e pesquisas desenvolvidas no grupo contribuiram de
maneira significativa em minha formacdo académica, pratica docente, bem como para o
processo de elaboracdo da dissertagcdo ora expressa.

Como mestranda tenho tido no decorrer desse percurso o prazer e oportunidade de

participar de varios eventos cientificos com submissdo e apresentacdo de trabalhos nas
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modalidades comunicacdo oral e poster: X Amostra de Pesquisas em Educagéo, 2015,
UNESP Araraquara; 5° Simpdsio Internacional de Linguagens Educativas, 2015, USC Bauru;
XVI Jornada Pedagogica, UNESP Marilia, bem como, presenca em palestras e minicursos e
participagdo como membro da comissdo organizadora do V Congresso Brasileiro de
Educacdo, UNESP Bauru-SP.

E, depois de ter vivido a experiéncia da gestdo escolar, retornei para a sala de aula
com alegria e cheia de expectativas. E hoje, é nesse espaco que estou desempenhando da
melhor maneira a minha fungédo, tendo compromisso com aprendizagem de meus educandos
e proporcionando educagdo de qualidade. Carrego uma fala importante do nosso mestre Paulo
Freire (1979) “a acdo docente é a base de uma formac&o escolar e contribui para a construgdo
de uma sociedade pensante”.

Portanto, cabe a mim educadora, em minha préatica docente, fazer todo o possivel
para que meus educandos tenham suas propias personalidades, sejam autdbnomos, criativos,
participativos e fagam mudangas constantes em seu modo de encarar o mundo, que lutem pelas
mudancas que tanto desejam, e que busquem esta mudanca sempre.

Nenhuma ddvida paira de que todas essas atividades me proporcionaram 0s momentos
de reflexao sobre minha pratica como um todo, e enquanto profissional da area da educagéo,
a ampliacdo dos meus conhecimentos para melhor contribuir com a aprendizagem de meus
educandos. Toda essa pesquisa tem esse objetivo, usar as TDIC como ferramenta efetiva no

processo de ensino e aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

A mente que se abre a uma nova ideia jamais voltara ao seu tamanho
original (ALBERT EINSTEIN).

Hoje vivemos numa sociedade influenciada cada vez mais pelas tecnologias e seus
avancgos, uma sociedade conectada em redes, globalizada, assim sendo novo saberes, novos
conhecimentos nos obriga a pensar o mundo em diferentes perspectivas, e como ndo poderia
deixar de ser, no campo da Pedagogia, varias incertezas ainda temos quanto a como lidar com
os educandos e o uso das Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagdo (TDIC). Longe
de querer colocar um ponto final nos questionamentos, mas procurando contribuir para ag6es
inovadoras, porém, produtivas e com bases sélidas, nos empenhamos no presente trabalho.

A presente pesquisa surgiu diante das inquietacBes na qualidade de professora de
Ensino Fundamental I, no que se refere ao uso das TDIC no cotidiano escolar como ferramenta
transversal aliada ao processo de ensino e aprendizagem e, ao fato dos alunos mostrarem a
cada dia, que aprendem de forma peculiar, tendo como um de seus apoios 0 uso de TDIC,
visto que estdo a todo 0 momento recebendo estimulos de diferentes fontes tecnoldgicas.

E necessario por parte dos educadores se adaptarem a essas caracteristicas, a fim de
dar o devido suporte para aprendizagens e desenvolvimentos e nesse contexto, é necessario
ousar e romper as barreiras, de modo que seja capacitado a reavaliar sua pratica docente, para
posteriores adaptacdes a esse novo cenario.

A presente pesquisa apresenta possibilidades de utilizagdo das TDIC em sala de aula,
sem, entretanto esgota-las, porquanto seja tdo vasto o universo dessas possibilidades.

Os nascidos nessa era tecnoldgica possui parte do conhecimento de que o professor
ndo teve em sua graduacdo e formacao para o uso dessas novas tecnologias, sem delongas esse
é o grande desafio ao lecionar estando nesse ambiente e situacdo (ALMEIDA e ASSIS, 2011).

Os alunos dos anos inciais do ensino fundamental possuem o dominio das TDIC,
como nativo que aprende a lingua materna, ou seja, sem sotaques. Sdo habeis por entender
nuances que os estrangeiros ndo entendem, é, portanto, totalmente viavel e possivel que a
escola e os educadores fagam das ferramentas tecnoldgicas aliadas no processo de ensino e

aprendizagem de assuntos e conteudos programaticos.
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Como estrangeiros nessa linguagem, tentando ensinar aos nativos, ndo sua propria
lingua, mas conteddos universais que ainda ndo sao dominados por estes em questdo, cabem
ao professor fazer uso das TDIC de maneira eficaz, com planejamento adequado, tornando as
aulas atrativas e os momentos compartilhados de verdadeiras trocas de experiéncias, tendo
isso em mente, melhorando comunicagdes entre os proprios educandos e seus educadores.

J& h& mais de uma década, autores conceituados despontavam com a nogdo de quanto
as tecnologias se mostrariam valiosas ferramentas no ambiente escolar.

No entanto, como possibilidades ndo sdo necessariamente as certezas do objetivo
alcancado, é necessario que haja mudancas significativas na escola, pois aos professores,
voltamos lembrar, é preciso reaprender a ensinar.

Portanto, o objetivo geral da pesquisa de Mestrado Profissional em Docéncia para a
Educacao Basica foi apresentar possibilidades de utilizacdo das TDIC no processo de ensino
e aprendizagem.

Diante do objetivo geral, 0 estudo apresentou 0s seguintes objetivos especificos:

1)  Reconhecer o papel social do jornal digital como possibilidade de uso das TDIC
na sala de aula.

2)  Propor a construgdo de um jornal digital na perspectiva do aluno como produtor
da informagdo com educandos do 4° ano do ensino Fundamental, por meio de uma sequéncia
didatica.

3)  Awvaliar os resultados da constru¢do do jornal digital no processo de ensino e
aprendizagem.

4)  Disponibilizar as orienta¢fes da sequéncia didatica por meio de um Guia Didético.

Diante disso, escolnemos desenvolver uma pesquisa de abordagem qualitativa, do tipo
participante e experimental, com uma turma de 22 alunos matriculados no quarto ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica do municipio de Lencdis Paulista/SP, propondo aos
participantes a producdo de um jornal digital.

O trabalho intitulado “As Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo na préatica
docente: contribuicdo para o processo de ensino e aprendizagem vincula-se a linha de pesquisa
“Tecnologias da Informagdo e Comunicacgdo na Educacdo Bésica” e apresenta o arcabouco teérico
de acordo com os seguintes capitulos.

O capitulo 2 intitulado “A sociedade e a tecnologia” esta presente no trabalho pela
necessidade de situarmos brevemente o leitor nesse contexto atual, vivido por nés, sem nos

darmos contas de onde veio toda essa evolucgdo e seus caminhos. Os conteudos desse capitulo
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sdo basicamente 0s registros historicos de como surgiu em nosso cotidiano a conectividade
que temos hoje, com uso de aparelhos e nova mentalidade de relacionamentos sociais virtuais.

A escola, como parte da sociedade e afetada por esta, teve seu espaco modificado
também pela introducdo da tecnologia de conectividade virtual e por esse motivo nos
demandou a producdo do capitulo 3 dedicado ao assunto com o titulo “As TDIC no contexto
escolar”.

O capitulo 4 intitulado “O trabalho com géneros discursivos na escola: sequéncia
didatica como proposta” apresenta as possibilidades de se trabalhar com géneros textuais,
utilizando as TDIC .

O capitulo 5 intitulado “Construgdo da Caminhada” fica dedicado a especificar a
coleta de dados, levantamento de possibilidades e o delineamento das metodologias.

O capitulo 6 “Analise e interpretacGes dos dados especifica sobre como se deu a
descrigdo e analise dos dados obtidos com a aplicacdo das entrevistas e realizacdo das atividades
necessarias para a producdo de um jornal digital. Nessa etapa, procura-se articular a
fundamentac&o tedrica anteriormente mencionada com os resultados da pesquisa.

Nas Consideracdes finais fechamos um ciclo dando nossos ultimos pareceres em
relacdo ao todo da pesquisa.

Esta dissertacdo por pertencer a modalidade de Mestrado Profissional, tem a
exigéncia da elaboracdo de um produto educacional, com propostas e possibilidades
educativas que possam somar para melhoria da qualidade do ensino na educacao basica e, para
isso, elaboramos uma sequéncia didatica para atender o curso. Essa sequéncia tem como
embasamento tedrico Schneuwly e Dolz (2004).

Para a fundamentacdo tedrica deste trabalho nos esforcamos na busca mais precisa
do estado da arte sobre as questdes aqui abordadas, por meio de pesquisas bibliograficas de

artigos, dissertaces e teses, as quais seguem abaixo a base de dados:
e Scientific Eletronic Library Online (SCIELO)?
e Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (C@thedra)?

e Banco de teses da Coordenacdo de Aperfeicoamento Pessoal de Nivel Superior
(CAPES)®

1 SCIELO - disponivel no enderego: < http://www.scielo.org.br>
2 C@thedra — disponivel no enderego: <http://www.athena.biblioteca.unesp.br>
3 CAPES - disponivel no enderego: <http://bancodeteses.capes.gov.br/>
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Nosso critério de busca para um inicio de nossas investigacGes foram as seguintes
palavras-chave: Tecnologias Digitais; Nativos Digitais e Processos de Ensino e
Aprendizagem, filtradas em Educacdo como area de concentracdo e obtivemos os resultados
que se seguem:

Quadro 1: Palavras-chaves e bases selecionadas

Bases selecionadas
<
@) x wn
PALAVRAS-CHAVES ' a 0l
L o
— T <
? 5 O
@)
Tecnologias Digitais 112 95 246
Nativos Digitais 8 5 76
Processos de Ensino e
Aprendizagem 245 585 804

Fonte: Arquivo da pesquisadora bases consultadas

Diante da andlise dos dados e publica¢des em profusdo que encontramos como resultado de
pesquisa inicial, combinamos palavras chaves como segue no Quadro 2, refinando e concentrando
nossa fonte de pesquisa em 7 categorias tematicas: tecnologias digitais — educacao; tecnologias
digitais — processos de ensino e aprendizagem; tecnologias digitais — escola; nativos digitais
— educacéo; nativos digitais — processo de ensino e aprendizagem; nativos digitais — escola;

tecnologias digitais — nativos digitais, produzindo como resultado o que segue:

Quadro 2: Categorias tematicas

Bases selecionadas

PALAVRAS-CHAVES

SCIELO | CQTHEDRA CAPES

Tecnologias digitais — educacéo 44 51 13
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Tecnologias digitais — processos de

ensino e aprendizagem 3 0 1
Tecnologias digitais — escola 14 16 1
Nativos digitais — educacéo 0 2 0
Nativos digitais — processos de ensino e

aprendizagem 0 0 0
Nativos digitais — escola 2 0 0
Tecnologias digitais — nativos digitais. 5 0 0

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Pode ser notada a pequena quantidade de trabalhos publicados quando agrupamos as

palavras-chaves para o mais proximo do tema de nossa pesquisa, e mais notavel ainda que nao

se encontra disponivel nenhum trabalho nas trés bases de dados para a combinagédo “Nativos

digitais — processos de ensino e aprendizagem”.

O levantamento e a analise desses dados, nos possibilitaram selecionar 11 trabalhos

relevantes para a pesquisa de acordo com a proximidade tematica. Os critérios de avaliacdo

foram baseados nos titulos, nas palavras-chaves e no resumo apresentado pelos autores.

Quadro 3: Trabalhos selecionados

Autor Titulo Ano/ Base/ Nivel
Tecnologias digitais da informacéo
SATO, M. A.V. e comunicagao: explorando as | 5, - & THEDRA/ Dissertacio
possibilidades pedagogicas da
producéo de videos.
ALMEIDA, R. B, Uma experiéncia de cibereducagdo | .15/ ~ & THEDRA/ Dissertacio

para o letramento digital
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CORREA A. L.

O ensino de ciéncias e
as tecnologias digitais: competénc
ias para a mediacao pedagdgica

2015/ C@THEDRA/ Tese

SANTOS, E. C. M.

Educacao escolar e
mediagdo: impactos
das tecnologias digitais no
processo de formacao

2014/ C@QTHEDRA/ Dissertacao

Podcast e educacdo: um estudo de

JESUS, W.B. de £aso 2014/ C@THEDRA/ Dissertacao
O uso do jornal em sala de
ANHUSSI, E. C. aula: sua importancia e concepcoes | 2009/ C@ THEDRA/ Dissertagédo
de professores
A leitura de jornais impressos e
ARENA, A.P. B. digitais em contextos 2008/ C@QTHEDRAV/ Dissertagéo

educacionais: Brasil e Portugal

CARISSIMI, A. P.

Linguagem e educagéo nos
processos interativos de ensino e
de aprendizagem no uso de
tecnologias digitais

2014/ CAPES/ Dissertacédo
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Contemporaneidade e

MILANI, D.R. da C. educac0es: midias digitais nas | 2012/ C@ THEDRA/ Tese
culturas juvenis
O uso das tecnologias digitais na
MARINHO, C. educacdo e as implicagOes para 0 | 2005/ CAPES/ Dissertagdo
trabalho docente'
COSTA,S.R. S. Tecnologias Digitais como

DUQUEVIZ, B. C.
PEDROZA,R. L. S.

instrumentos mediadores da
aprendizagem dos nativos digitais

2015/ SCIELO/

ARTIGO

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Apos a selecdo de 11 trabalhos finalistas, nos dedicamos na realizacdo de uma leitura
nos textos integrais, buscando embasamento teérico nos assuntos aos quais estdvamos com
atencdo voltada, qual sejam, uso das tecnologias digitais, ao longo da andlise, percebemos a
necessidade de definirmos um horizonte quanto a possiveis metodologias e as suas
ferramentas. Ficou nos evidentes que teriamos de optar pelo uso de algum género textual e
isso nos levou a dar detida atencdo ao estudo e aplicagdo de géneros, e mais especificamente
com o uso de TDIC.

Na base de dados da “C@thedra”, selecionamos 8 pesquisas cientificas, sendo duas
teses e seis dissertacdes. De acordo com as palavras-chave escolhemos as pesquisas dos
seguintes autores:

Corréa (2015), busca em sua tese investigar quais habilidades de intervencéao
pedagdgica dos futuros professores de Ciéncias e Biologia precisam aprimorar, para integrar
as TIC em suas praticas educativas de maneira efetiva, com a finalidade de néo se subutilizar

0s recursos tecnoldgicos. Diante desta pesquisa, ressaltamos o qudo importante foi sondar as
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habilidades de intervencdo pegadogica de alguns futuros docentes da area de Ciéncias e Biologia,
bem como a integracdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem de maneira efetiva

A tese de Milani (2012) tem como finalidade delinear possiveis alternativas de
investigacao, observacdo e analise sobre os obstaculos contemporaneos, postos pelas culturas
juvenis, no dia a dia escolar e, para além dele, especialmente do curriculo cultural disseminado
pelas novas tecnologias da informacgao.

Sato (2015) teve como proposito em sua dissertacdo, investigar as possibilidades
pedagdgicas do uso das TDIC nos anos iniciais do Ensino Fundamental I. Este trabalho € de
total relevancia para corroborar com a presente pesquisa, Visto que os participantes do nosso
trabalho também s&o alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental |.

A dissertacdo de Almeida (2015) tem por objetivo promover uma reflexdo sobre o
uso pedagdgico das redes sociais na educacdo. Pois reflete as possibilidades de trabalho com
0 uso das TDIC.

A pesquisa de Santos (2014) tem como categoria de analise, 0 processo de mediacao,
como o caminho para problematizar, que tipo de conhecimento estes recursos digitais sao
capazes de promover.

Jesus ( 2014) teve como objetivo o de realizar um estudo de caso para discutir o
potencial educativo do Podcast na escola. Desse modo, possibilita um estudo de caso para
investigar uma midia digital para fins pedagdgicos.

A pesquisa de Anhussi (2009) tem como objetivo analisar as concepgdes de professores
sobre 0 uso do jornal em sala de aula, tratando-0 como meio de ensino e aprendizado. Assim sendo,
este trabalho contribui com a presente pesquisa, que possibilita também o uso do jornal em sala de
aula.

O objetivo do trabalho de Arena (2008) é de contribuir para 0 avango nas pesquisas
em educacdo e de levantar questdes e reflexdes sobre novas tecnologias que surgem no contexto social
e, particularmente, no escolar.

No banco de dados da Capes, selecionamos 2 pesquisas cientificas, sendo as duas
dissertaces, dentre os resultados encontrados selecionamos apenas as pesquisas que mais se
aproximam do nosso trabalho.

Dessa modo, escolhemos os estudos dos referidos autores:

A pesquisa de Carissimi (2014) busca qualificar a configuracdo linguistico-discursiva do
texto presente no sistema de ajuda, visando a promover a interacao usuario/software e a potencializar
0 processo de aprendizagem de uso das tecnologias digitais, para que o sistema de ajuda cumpra com

seu proposito enunciativo.
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Marinho (2005) em seu trabalho trata as implicac6es do uso das Tecnologias Digitais (TD)
para o trabalho docente na educagdo basica, com énfase nas mudancas provocadas no trabalho
pedagdgico do professor.

Portanto, com a revisao bibliografica no banco de dados do Scielo, escolhemos um artigo
relevante para este estudo e, em seguida, acessamos o texto completo. Foi considerada a producao
cientifica dos seguintes autores:

O objetivo do artigo de Costa, S. R. S. Duqueviz, B. C. Pedroza, R. L. S. (2015) é discutir a
utilizacdo das TDIC como instrumentos mediadores da aprendizagem dos nativos digitais, levando em
consideracdo as mudancas nas interacdes sociais na sociedade contemporanea que contribuem para a
constituicdo da subjetividade desses jovens.

Por esse motivo, concebemos a relevancia dos estudos para os alunos e professores, pois
as TDIC pode ser uma possibilidade pedagdgica no processo de ensino e aprendizagem,
oportunizando para o aluno apropriar-se do papel de produtor de informacdes, ao invés de meros
receptores.

Assim sendo, a primeira fase da pesquisa contemplou o estudo de obras literarias,
com a selecdo de livros, teses, dissertacdes, periddicos e artigos cientificos, referente ao uso
das TDIC na educacao escolar e a construcao de um jornal digital pelos alunos.

Cabe destacar que a revisdo bibliogréfica, considerada como parte indispensavel na
composigdo da estrutura tedrica da pesquisa, esteve presente no decorrer todo 0 processo de
desenvolvimento.

Na segunda fase, enviamos o projeto de pesquisa para 0 Comité de Etica em Pesquisa
da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, Faculdade de Ciéncias do
Campus de Bauru juntamente com a documentagéo exigida.

Posteriormente, solicitamos a autorizacao da diretora da instituicdo escolar, do 16cus
da pesquisa, para desenvolver a sequéncia didatica. Concomitante, numa reunido de pais e
responsaveis pelos alunos explicamos a pesquisa e entregamos o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), solicitando a autorizacdo da participacdo do educando na

pesquisa, bem como o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para os alunos.
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2 A SOCIEDADE E A TECNOLOGIA

E na inconclus&o do ser, que se sabe como tal, que se funda a educagio como
processo permanente. Mulheres e homens se tornaram educaveis na medida
em que se reconheceram inacabados. N&o foi a educac¢do que fez mulheres e
homens educéaveis, mas a consciéncia de sua inconclusdo é que gerou sua
educabilidade. E também na inconclusio de que nos tornamos conscientes e
gue nos inserta no movimento permanente de procura que se alicerca a
esperanca (PAULO FREIRE, 2011, p.57).

O avanco da sociedade esta intimamente ligado aos avangos tecnologicos. Conhecer,
mesmo que brevemente, os caminhos percorridos pelas tecnologias durante os séculos até hoje
fez parte desse trabalho, portanto, nesse capitulo abordaremos de forma sucinta os passos do
homem em busca de melhorias em seu cotidiano como 0 apoio das tecnologias.

T4&o antiga quanto a humanidade é a tecnologia. O ser humano ao longo dos anos vem
se auto-aperfeicoando por meio dela, isso porque, desde a Idade da Pedra, aqueles que
dominavam novas técnicas eram detentores de maiores poderes, que Ihes proporcionavam a
obtencdo de conhecimentos e habilidades para garantir a sobrevivéncia tanto de si proprio bem
como de sua familia e comunidade. Esses conhecimentos eram entdo traduzidos em diversas
formas de melhoria na qualidade de vida pelo uso de objetos que pudessem facilitar a execucgéo
de trabalhos os quais antes eram feitos apenas com as maos (KENSKI, 2007).

Segundo Morin (1975, p.75):

A sociedade hominidea, por outro lado, constitui sua economia organizando
e tecnologizando suas duas praxis ecoldgicas, da caca e da colheita, que se
transformam em préticas econdmicas. Séo diferenciadas, uma e outra, pela
primeira divisdo do trabalho que estabelece a delimitacdo s6cio-econdmica
entre homens e mulheres.

De acordo com Tezani (2012), ha busca infindavel do homem em descobrir, dominar
e encontrar melhorias para sua vida, e isso vem sendo, até certo ponto, obtido por meio das
tecnologias, resultando assim, num sistema de constante aprimoramento da humanidade.

Paralelamente a esse cenario de melhorias na vida cotidiana, esta o uso das tecnologias
para protecdo e dominagdo territoriais. Na busca por poder, dominagdo e protecdo de
territdrios, varios dos produtos desenvolvidos para esses fins vdo, ao longo do tempo, sendo
apropriados para uso domeéstico, cotidiano e objetivando bem-estar e outras comodidades,

inclusive as de comunicac¢do, motivo e assunto da presente pesquisa.
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Num periodo histdrico mais proximo de nos na linha do tempo, consideremos algumas
particularidades da histéria contemporanea da tecnologia, Sevcenko (2004) considera que, 0
advento de transformac6es continuas pode ser dividido em dois momentos, sendo que no
momento primeiro, ocorrido por volta de 1870, houve uma assim denominada Revolugéo
Cientifico-Tecnologica, marcado pela descoberta e dominio da eletricidade, surgindo as
primeiras usinas hidroelétricas e termelétricas. Esse primeiro momento é marcado
consequentemente por avancos das industrias quimicas, criagdo de grandes usinas siderurgicas
e 0 inicio do uso dos derivados do petrdleo, que dariam origem aos motores de combustdo, e,
posteriormente aos veiculos automotores, hoje tdo profusamente disseminado na sociedade.
Nesse periodo ja podemos encontrar 0s primeiros passos para 0 uso de materiais plasticos,
também derivados do petroleo.

Ja 0 segundo momento, iniciado no periodo pos Segunda Guerra Mundial, ou seja, ano
de 1945 foi sinalizado por intensas mudangas nos aspectos tecnolégicos no que se refere a
informagdes, resultando em grande crescimento nos setores relacionados com os servicos de
comunicacdo e informacéo, periodo chamado por Sevcenko (2004) de pés-industrial.

O que pode ser notado claramente € que as transformacdes tecnoldgicas nao
modificaram apenas as industrias, mas também todos os ambientes e as relagdes humanas,
notadamente os resultados da Revolucdo Cientifico Tecnoldgica foram incalculaveis e
transformaram tdo significativamente a historia da humanidade, que inéditas demandas de
méao-de-obra de grandes grupos industriais, associadas a mecanizacdo na maioria das
atividades agricolas, ocasionaram uma partida coletiva de boa parte da populacao rural em
direcdo as cidades, dando origem as metrépoles (SEVCENKO, 2004).

Dado os avancos obtidos por meio do uso da eletricidade, grande maioria da
populacdo, portanto, passou a ter suas vidas geridas por um conjunto de tecnologias,bastante
incorporadas e quase indispensaveis em seu dia a dia. Nessa sociedade, altamente mecanizada,
as pessoas tiveram de adaptarem-se ao ritmo e a aceleragdo das maquinas, e ndo o contrario
(SEVCENKO, 2004)

E notavel que antes de ocorrer essa evolucdo industrial, o campo exercia papel
predominantemente importante em relacdo aos centros urbanos. Contudo, com o progresso
das atividades industriais, ocorre uma inversdo de papéis, pois nesse momento, o meio rural
passa a depender do meio urbano para Ihe fornecer maquinas, aparelhos mecanizados, mao-

de-obra qualificada. As cidades também sdo centros de pesquisa e desenvolvimento de
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conhecimentos visando melhorias nas atividades agricolas aumentando ainda mais a
importancia dos grandes centros no contexto industrial (SEVCENKO, 2004).

O pos Segunda Guerra Mundial, é marcado também pelo inicio de um periodo que
ficaria conhecido como Guerra Fria. Cenério internacional no qual o Estados Unidos da
Ameérica e a entdo existente Unido Soviética, travaram longa disputa pela hegemonia global,
investindo recursos para obtengdo desse objetivo. Como resultado, nesse periodo ocorreu
avanco no desenvolvimento tecnoldgico com objetivos bélicos e de inteligéncia como a
criacdo de satélites, foguetes, reldgios digitais de precisdo extraordinaria (CASTELLS, 1999).

Essa corrida das duas grandes poténcias mundiais, resultou em nosso dia a dia a
popularizacdo do uso de eletroeletrdnicos tais como o forno de micro-ondas, computador,
entre tantos outros equipamentos. A cada avanco por parte de uma das poténcias, a outra
imediatamente procurava revidar com nova tecnologia aplicada. Essa disputa chegou a ser téo
intensa que na década de 1960 os dois paises ja haviam obtido tecnologia suficiente para
destruir todos os paises do mundo (CASTELLS, 1999).

A Agéncia Espacial Norte Americana, NASA, foi criada pelo Governo norteamericano
em 1958, e tinha como principal objetivo a conquista espacial do planeta. Foi esta a
responsavel pelo famoso projeto Apolo que levou o homem pela primeira vez a pisar na Lua,
em 1969. Nesse ambiente hostil entre nacfes, e com receio de que acontecesse uma grande
destruicdo, até mesmo com uso de armas nucleares, o departamento de Defesa dos Estados
Unidos da América e sua Agéncia de Projetos Avancados de Pesquisa (ARPA) criaram uma
rede de computadores propria para troca de informaces sigilosas, que em caso de guerra,
pudesse manter integros dados e informacdes altamente relevantes ao Governo, estava criada
entdo a ARPANET (CASTELLS, 1999).

Quatro universidades norte-americanas eram interligadas a essa rede e as informacg6es
eram divididas e enviadas separadamente, fazendo com que cada parte da informacao
percorresse um caminho diferente. Mesmo que alguma rede fosse destruida, ainda assim as
informag0es seriam preservadas e chegaria ao seu destino por um caminho alternativo. A
ARPANET deu origem a Internet, a partir dai outras redes também foram sendo criadas, mas
todas usavam a ARPANET como rede principal no sistema de comunicacdo. Apds vinte anos
de servicos, a ARPANET foi entdo desativada ja ultrapassada tecnologicamente (CASTELLS,
2003).

A Internet, a rede mundial de computadores, surge como meio de comunicagéo

integrando universidades e empresas num primeiro momento, contudo, mesmo por volta de



32

1990 ainda existia grande dificuldade de acesso, pois esta era bem limitada quanto a
capacidade de transmitir, localizar e receber informacdes somado a isso a interface pouco
amigavel ao usuario leigo, seu uso ficava realmente restrito a relativamente poucas pessoas
(CASTELLS,1999).

Ao partir desse contexto, outro importante avanco se deu para a sociedade em geral
quando foi projetada por uma equipe de pesquisadores do Centre Européen poour Recherche
Nuclearie (CERN) em Genebra, um navegador (browser), que conseguia atingir velocidade
de processamento nunca vista antes, a world wide web (www). Essa ferramenta se caracteriza
por ser um sistema mais facil de pesquisa, para que seus usuarios pudessem localizar as
informacdes desejadas e consequentemente a isso, houve aumento gigantesco em relagéo ao
numero de usuarios (CASTELLS, 1999).

Ainda que com a interface ja melhorada, a Internet ainda era para poucos na questao
de disponibilizar informacGes em rede, pois a linguagem computacional criada pelos
pesquisadores do CERN, a chamada HTML (Hipertext Marku Language) nédo era dominada
por todos a ndo ser por programadores (CASTELLS, 1999).

Nessa época 0 acesso a Internet era feito utilizando-se as estruturas das linhas
telefénicas, com o uso de MoDems (aparelhos moduladores/demoduladores). Os principais
problemas com o acesso a Internet nessa época eram a pouca quantidade de linhas disponives
e a lentiddo do trafego dos bits e bytes (TANENBAUM, 1996).

A estrutura de telefonia foi entdo gradualmente sendo substituida por redes de fibra
Optica ndo sendo mais necessario o uso dos MoDems, 0 ganho em velocidade foi significativo.

Desde entéo, sucessivos avangos se deram para melhorar a interface da Internet bem
como seu poder de processar informagdes, novos mecanismos de pesquisa e navegadores
foram sendo criados e, em pouco tempo 0s usuarios leigos podiam ter acesso ao mundo todo
nessa teia de global, ndo sé recebendo informagdes bem como sendo capazes de produzir e
divulgar conteudo com facilidade.

Posteriormente a implantacdo e melhoramento da Internet houve nova revolucao na
area comunicacional, periodo em que se deu a possibilidade dos usuarios se comunicarem por
meio de telefonia movel sendo essa a tecnologia mais agil da historia, possibilitando a
comunicacdo interativa e instantanea (CASTELL, 1999).

Nessa breve andlise, pesquisamos a trajetoria humana rodeada pelo uso das tecnologias
de época e 0 avanco da sociedade, a interagdo de grupos garantindo poder superior diante de

desafios a cada periodo histérico e a sofisticacdo das mesmas até nossos dias.
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Atualmente, as tecnologias ja fazem parte de nossas atividades cotidianas, de um modo
tdo intenso e integrado, desde as mais simples até as mais complexas, estdo de tal modo
presentes, que varias vezes ndo nos damos contas de que ndo sao naturais, e sim arquitetadas,
criadas e aperfeigoadas por n6s humanos, e a todo momento nds estamos ainda, na busca de
melhorias em nossa forma de viver com o uso dessas (KENSKI, 2007).

Desta maneira, ndo ha como contestar que 0s avangos tecnolédgicos impulsionam uma
nova dindmica de vida, acesso instantaneo as informacdes o que veio acarretar mudancas em

diversas esferas.

2.1 Uma breve trajetoria das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacéo

Estamos, conforme exposto, rodeados por tecnologias desde os primordios da
humanidade até os dias atuais e desta forma “tudo aquilo elaborado pelo homem que precisou
de planejamento, conhecimento e pesquisas para criar algum tipo de equipamento que nos
ajuda a realizar determinadas tarefas do dia a dia é concebido como tecnologia” (SATO, 2015,
p. 26).

E recorrente citar que cada vez mais, aparatos tecnoldgicos estdo presentes em nosso
cotidiano, desde 0 momento em que acordamos até as ultimas horas do dia fazemos uso de
tecnologias na maioria das nossas atividades, seja no trabalho ou em casa, sendo que cada
objeto destes, por nos utilizados, foi planejado e melhorado para desempenhar cada vez
melhor sua func¢éo, ainda que sejam objetos de aplicacdes bastante simples.

No entanto, ao nos referirmos as tecnologias, imediatamente relacionamos a ideia de
aparelhos bastante sofisticados como celulares, computadores, televisores, maquinas
fotograficas, tablet, video games de ultima geracdo dentre outros, temos essa concepcgao
porque realmente estamos vivendo imersos em um mundo tecnoldgico, no qual todos esses
aparelhos nos séo familiares, ja que varios de nds passamos horas em frente a uma tela, seja
de computador ou TV, ajudando a conceber novos conceitos e comportamentos, mediados
pelo virtual.

Na concepcéo de Lévy (1993) esses meios tecnologicos sdo chamados de “tecnologias
intelectuais”, as quais abrangem desde a linguagem oral, inerente a0 humano e vai até os

suportes digitais, tais como celulares, tablet, etc., sendo que tecnologias intelectuais vém
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alterando inclusive 0 modo como as pessoas pensam, percebem, aprendem, bem como todo
seu modo de relacionarem- se entre si.

A sociedade que utiliza esses meios tecnoldgicos, para Castells (1999) pode ser vista
como “sociedade em rede”, na qual se faz uso das Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacéo (TIC) para sua organizagéo.

Fica assim bastante claro que “nessa sociedade em rede, a autonomia das escolhas de
decisdo esta diretamente ligada com a nossa capacidade de interacdo com a midia”
(CARDOSO, 2007, p 28). Isso é bastante relevante, pois ai esta envolvido nossa autonomia
de escolhas, visto que se ndo interagimos de maneira capaz, ficamos a mercé de quem o faz e
seus préprios interesses, 0 que nem sempre combina com 0S NOSS0S Proprios interesses.

Lévy (1993) traz luz para essa questdo quando aponta trés periodos importantes na
maneira como ocorre a informacdo e comunicagédo, a saber: oral, escrita e digital. Os trés
periodos organizam-se em formas de linguagem que o homem criou e desenvolveu para a
transmissdo de seus saberes e ensinamentos, COmo veremos a seguir.

A linguagem oral foi a primeira forma utilizada pelo homem para transmisséo de seus
conhecimentos, sendo que as informacdes eram entdo passadas de geracdo em geracao por
meio da fala e tudo precisava ser memorizado, para se obter sucesso na passagem desses
conhecimentos. Quanto maior a capacidade e habilidade em utilizar a fala e métodos de
memorizagdo, melhor seriam as chances de sucesso. “Nas sociedades sem escrita, a producao
de espaco-tempo esta quase totalmente baseada na memaria humana associada ao manejo da
linguagem” ( LEVY, 1993, p.78).

O autor ainda ressalta a importancia da repeticdo insistente nos métodos de
memorizacdo pois “nestas culturas, qualquer proposicdo que ndo seja periodicamente
retomada e repetida em voz alta est4 condenada a desaparecer” ( LEVY, 1993, p.78). Ou seja,
0 orador repetia tudo o que era vivenciado, escutado, repetido, observado e imitado para 0s
demais presentes num determinado local, ficando a informacdo nas melhores das hipoteses,
restrita ao espaco que o narrador estava.

Kenski (2007, p. 28) destaca a problematica de que “por meio de signos de voz, que
eram compreendidos pelos membros de um mesmo grupo, as pessoas se comunicavam e
aprendiam”, no qual tudo o que fosse transmitido por meio do oral era influenciado pelos
gestos, expressdes faciais e entonacdo da voz, e vérias vezes as informac@es se perdiam, ou
eram transformadas, modificadas em seus sentidos originais, ja que tudo dependia da

interpretacdo de cada emissor.
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Em seguida, com o advento da escrita, houve uma ampliacdo de conhecimento, haja
visto, a ndo obrigatoriedade da permanéncia fisica do interlocutor, deste modo, as informacdes
podiam ser transmitidas com mais autonomia em rela¢do ao modo oral, tornando-se claro que
“ja ndo ha mais necessidade da presenca fisica do narrador para que o fato seja comunicado”
(KENSKI, 2007, p. 31). A questdo aqui levantada fica por conta da interpretagéo do leitor
sobre o texto lido.

A transmissdo satisfatoria do conhecimento, a partir de entdo, passaria a depender de
uma “analise do escrito, distante do calor do momento em que o texto foi produzido, é
realizada com base na compreenséo de quem o 1&” (KENSKI, 2007, p. 13).

A utilizagéo de meios de comunicacdo baseados em escritas comecaram a surgir a
partir do momento em que os homens deixam de ser némades e passam a permanecer por um
tempo mais longo em um determinado local, praticando a agricultura. Nesse periodo, 0s
homens ja semeavam e aguardavam a colheita, depois das varias fases lunares eles obtinham
o alimento desejado, ndo necessitando, portanto,sair em busca de alimentos, sendo nesse
momento 0s produtores de seus proprios alimentos, podendo, inclusive se estabelecerem em
locais os quais achassem mais adequados e propicios a boas colheitas ou outros fatores
(KENSKI, 2007).

E nesse instante que ocorre com a humanidade, a real possibilidade de transmissdo de
conhecimento entre sujeitos, pois segundo Lévy (1993, p.89) “a escrita permite uma situacdo
pratica de comunicacdo, radicalmente nova. Pela primeira vez os discursos podem ser
separados das circunstancias particulares em que foram produzidos”. Nesse tipo de
comunicacdo é possibilitada aos humanos, a separagdo dos sujeitos, de um lado os que
produzem as informagdes e de outro lado os que recebem e nesse aspecto, essa informagao
passa a ser mais precisa e abrangente do que a anterior, ou seja, a oralidade.

O avango e a disseminacgéo das informacGes foram melhorados a partir da invencéo
da impressdo, na qual até mesmo textos antigos puderam ser impressos, assegurando a estes
maior circulagao, até mesmo novas disposic¢Oes e organizacdo de obras escritas, marcou esse
periodo.

Lévy (1993, p. 98) analisa o periodo nos lembrando de como:

Efetivamente, a impressdo transformou de maneira radical o dispositivo de
comunicagao no grupo dos letrados”. No lugar de cépias raras, cada vez mais
corrompidas, erros sobrepostos uns aos outros, tinhamos a possibilidade de
dispormos de edi¢Bes periodicamente melhoradas. O corpus do passado
encontrava-se até certo ponto preservado e a0 mesmo tempo, foi possivel dar
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maior atencdo as descobertas recentes e trabalhar também em suas
divulgagdes.

Ainvencéo da impressao permitiu a fixagéo das informagdes de maneira correta, sem
distorgdes entre o contetido proposto pelo autor e as copias posteriores, permitindo a difusdo
em grande escala de informacdes como, por exemplo, observacdes astronémicas, geograficas
ou botanicas, e em processos cumulativos de dados e informagdes acabou por engatilhar uma
“exploséo de saber” por parte do homem moderno.

E deste modo que surge fortalecida a presenca de unidades escolares, nas quais “a
escrita reorienta a estrutura social, legitimando o conhecimento valorizado pela escolaridade
como mecanismo de poder e de ascensdao” (KESNKI, 2007, p. 31). Pessoas passaram a
frequentar a escola com a finalidade de aprender a ler e a escrever, recebiam certificagdes
informando o grau de estudos alcangados e obviamente os que ndo dominassem essa técnica
de leitura e escrita, estariam, quase sempre, excluidos ou marginalizados da sociedade em
questao.

Atualmente, estamos a nos deparar com o surgimento de um modelo completamente
novo de sociedade, mediada pelas TDIC, o que caracterizamos como sociedade tecnolégica.
Embora, alguns autores utilizem TIC, para abarcar um maior nimero de tecnologias,
ulizaremos o termo TDIC, pois este se reporta a tecnologias como celular, tablet, computador,
smartphone e qualquer outro dispositivo conectado a internet (COSTA, DUQUEVIZ,
PEDROZA, 2014).

A visdo de autores como Santaella (2004); Lévy (1993); Castells (1999); Kenski
(2007) é a de que as TDIC modificam a maneira como as pessoas vivem como interagem entre
si e com 0 mundo, como se informam e como executam seus diferentes trabalhos.

As TDIC séo tidas como a terceira linguagem da humanidade atualmente, e articula-
se com as tecnologias eletronicas de informacdo e comunicacdo. A linguagem digital ¢é
simples, baseada em cAdigos binarios, e ainda assim é possivel informar, comunicar, interagir
e aprender, quaisquer gue sejam 0s conteldos, bastando para isso que se domine essa
linguagem (KENSKI, 2007).

Essa linguagem engloba conceitos da oralidade e da escrita, porém, num contexto
completamente novo qual seja, o digital, e com a sedimentagdo dos conceitos e estruturas
digitais de comunicacao, presenciamos as mais diferentes formas de obtencao de informacdes

e quase que incalculaveis quantidades de meios de propaga¢do das mesmas.
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Corroborando com os autores citados, Leite (2011) apresenta o seguinte quadro

resumindo as caracteristicas de cada cultura até o presente momento:

Quadro 4: Caracteristica das culturas

Cultura Tipo de Olhar Enfase Cultura
Comunicacao Comunicacional
Tradicional Oral Estatico O aqui Local
Rural O agora
Industrial Escrita Linear Cadeia linear De massa
(depois de Anseio pelo
Guttemberg) Futuro
Eletrénica Simbdlica Hipertextual Onipresenca Digital
Descontinuidade
Interatividade

Fonte: Elaborado a partir de Leite (2011, p 62).

Primeiramente temos a cultura tradicional rural, na qual o tipo de linguagem
predominante era oral. "A fala possibilitou o estabelecimento de didlogos, a transmissao de
informacdes, avisos e noticias", ou seja, 0 ser humano necessitava de memdria, principalmente
memoria auditiva para guardar as informacges e posteriormente repassa-las. "Essa oralidade
priméria, que nomeia, define e delimita 0 mundo a sua volta, cria também uma concepgao
particular de espaco e de tempo” (KENSKI, 2007, p. 28). A cultura de presenca, tanto no
espaco quanto no tempo.

Um segundo momento temos as sociedades transformadas pela escrita, sendo que
citando Lévy (1993, p.89) "A comunicagdo puramente escrita elimina a media¢do humana no
contexto que adaptava ou traduzia as mensagens vindas de um outro tempo ou lugar", com
isso, comparada as sociedades orais, na quais 0 “contador ou mensageiro™ era quem narrava
as informacdes de acordo com seus interesses e conhecimentos, adaptando-as e algumas vezes
até mesmo transformando os relatos, houve avangos significativos.

Ainda assim, ao pensarmos na escrita como "restrita a uma fidelidade, a uma rigidez
absoluta, a mensagem escrita corre o risco de tornar-se obscura para o leitor" (LEVY, 1993,
p. 89), pois carecia de fatores os quais sé@o capazes de mudar nuances da mensagem.

Um passo a frente nesse contexto, temos hoje o momento da cultura eletrénica, autores

como Palfrey e Gasser (2011) apontam sobre as mudancas e transformaces que a era digital
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trouxe para a sociedade, em sua maneira de viver de relacionar-se com pessoas e com 0
mundo.
Nas palavras de Leite (2011, p.6):

Sabemos que a revolucdo tecnoldgica tem afetado as economias de todo o
mundo, que passaram a ter uma interdependéncia global, apresentando uma
nova forma de relagdo entre a economia, Estado e a sociedade. Em
decorréncia desse processo, criamos um novo sistema de comunicagao que
fala cada vez mais uma lingua universal digital; e vem tanto promovendo
integracdo global da producéo e distribuicdo de palavras, sons e imagens de
nossa cultura como personalizando-0s ao gosto das identidades e dos
humores dos individuos.

Dentre todas as incalculaveis inovagdes tecnoldgicas do mundo atual que aumentaram
radicalmente a oportunidade de acesso a informacéo, nenhuma delas teve tamanho impacto
quanto a Internet. Com o surgimento desse que é chamado ciberespaco, um novo paradigma
estava se formando, e com ele a transformagdo de uma nova sociedade: a sociedade da
informac&o escreveu (LEVY, 1993).

Ha mais de 20 anos, outro autor pertinente destacava ha quase uma década atras que a
"sociedade esta se transformando velozmente, em raz&o das tecnologias, pois as mesmas
modificam a sociedade a todo o0 momento, em ritmo acelerado™ Kenski (2007, p.21).

Kenski (2007, p.21) ainda destaca:

A evolucdo tecnologica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e a banalizacdo do uso de determinada tecnologia imp&em-se a
cultura existente e transformam ndo apenas o comportamento individual,
mas o de todo o grupo social.

Hoje é possivel verificar o quanto de verdade existe nas citacGes e pensamentos dos
autores citados, e vemos que muito do que expuseram anos atras ja se encontra passivel de
constatacdo até mesmo aos mais desatentos cidaddos de nossa era. E com isso em mente,
confirmamos ainda mais a importancia e relevancia de nossa pesquisa, que segue agora no

capitulo 3, abordando o tema "As TDIC no contexto escolar.
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3 ASTDIC NO CONTEXTO ESCOLAR

Nas condi¢cbes de verdadeira aprendizagem, o0s educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construcdo e da reconstrucdo do saber
ensinado, ao lado do educador igualmente sujeito do processo (FREIRE,
1996, p. 26).

Ao nos atentarmos as mudancas que as tecnologias digitais trouxeram a vida humana
como um todo, ndo é dificil reconhecer tais mudancgas em diversos setores da sociedade,
porém, nossas inquietagdes, envolve a especificidade da pergunta "serd a escola também
cendrio de tais mudancas?", buscando trazer indicios da resposta a essa pergunta,
apresentaremos neste capitulo, caracteristicas e peculiaridade de TDIC em contexto
puramente escolar e os desafios de implantacdo de projetos envolvendo-as.

De acordo com Levy (1993, p. 8):

[...] é certo que a escola é uma instituicdo que ha cinco mil anos se baseia
no falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos,
em um uso moderado da impressdo. Uma verdadeira integracdo da
informatica (como do audiovisual) supde, portanto, o abandono de um habito
antropoldgico mais que milenar, o que ndo pode ser feito em alguns anos.

Compreendemos como normal a inseguranga dos professores em inovar suas praticas
pedagdgicas de maneira tdo veloz, como vem sendo requisitado, tendo como resultado a viséo
de que o ambiente escolar infelizmente € um dos raros espacos onde se continua com praticas
de séculos passados.

Tal situagdo é resultado do que informa Pimenta (1997), de que um dos saberes da
docéncia é o relacionado a propria experiéncia, na qual o professor, ao ministrar sua aula
baseia-se em suas experiéncias em sala de aula como aluno. E notavel que, como a maioria
dos professores em atividade atualmente ndo fez uso, em sua Educacao Basica de praticamente
nenhuma tecnologia digital em sala de aula, sendo compreensivel que estes tenham a
tendéncia a continuar com o uso de métodos tradicionais, nos quais foram eles ensinados, para
ensinar seus alunos.

O contexto exposto leva os professores conscientes a refletirem sobre suas praticas
docentes,embora ndo tenham tido experiéncias com o uso das TDIC em ambiente escolar
como aluno, com objetivo de tornarem-se preparados a ministrar aulas aos educandos que ja
vivenciam experiéncias em ambientes conectados e plenos de informacg6es, mas que é carente

do auxilio do professor, do mestre, no processo de transformar essas informagcfes em
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conhecimentos Uteis as suas vidas. Uma andlise bastante pertinente sobre este contexto é

realizada por Palfrey e Gasser (2011, p. 269), que nas suas proprias palavras segue abaixo:

A internet estd mudando a maneira com que as criangas coletam e processam
informacfes em todos os aspectos de suas vidas. Para os Nativos Digitais,
“pesquisa”, muito provavelmente, significa uma busca no Google mais do
gue uma ida até uma biblioteca.

O autor destaca, portanto, que se ndo for bem direcionada a pesquisa com o uso das
TDIC, o Unico esforgo dos estudantes e ligar um aparelho conectado a Internet, e “perguntar
ao Google” sobre o assunto a ser pesquisado, pois € sabido que jovens de hoje em dia,
raramente irdo a uma biblioteca em busca de informacdes, pois, por meio da rede de
computadores, estes podem ter acesso a uma gama de informacdes sobre diversos assuntos,
com uma velocidade de busca maior do que se fosse feita por meio de livros fisicamente
impressos.

Tal fato, leva assim, professores atuais, como ja dito, os que tem consciéncia de todo
esse contexto e buscam seus proprios aprimoramento profissional, a entenderem que precisam
compreender essas diferencas entre o aluno de um passado ndo remoto, mas ainda assim
diferente do presente, e 0 aluno que o assiste hoje em suas aulas, pois apenas pedir para que
0s estudantes pesquisem algo, ndo garante nem ao menos que a leitura sobre o assunto sera
feita, visto que varios desses alunos apenas irdo buscar as primeiras paginas que aparecem no
Google, ou seja, na Wikipédia?, sem nenhum posterior reflexo.

O professor que busca tais aprimoramentos em suas praticas, tem como objetivo ajudar
oalunoausaras TDIC, mas segundo Almeida e Prado (2005 p. 3), “para superar 0 uso ingénuo
dessas tecnologias, € fundamental conhecer as novas formas de aprender e de ensinar, bem
como de produzir, comunicar e representar conhecimento, possibilitadas por esses recursos”,
0 que nos impdBe superar N0ssos proprios limites como educadores.

Para Leite (2011) a escola, na pessoa do professor, precisa ir além de metodologias
tradicionais, na qual so requer memorizacdo de conteudos por parte dos alunos, pois sabido
que estamos vivendo em uma sociedade digital, a memorizacdo ndo faz tanto sentido como

para as culturas orais e escritas.

2 Wikipédia: Uma enciclopédia da Web 2.0 que é um dos websites mais usados para informagio sobre milhdes
de tdpicos. Os artigos podem ser adicionados ou editados por qualquer um a qualquer momento. Os tépicos sdo
criados pelo usuério e o contetido é proporcionado e editado pelo usuario (PALFREY e GASSER, 2011, p. 328).
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Entra em cena o aprender de maneira significativa por meio do uso de imagem, sons,
simbolos, letras e algarismos num ambiente que muito lembra os jogos, estamos falando do
gue se convencionou chamar de formato hipertexto. Com isso compartilhamos da ideia de que
a educacdo escolar tera de se adaptar para tornar-se atrativa.

Autoridades governamentais relacionadas a educacao, reconhecendo a importancia das
mudancgas da sociedade, tem incentivado que a escola acompanhe tecnologicamente a
sociedade onde se insere. Nesse sentido o Governo Federal criou o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Prolnfo) no qual varias escolas publicas receberam computadores,
recursos digitais e contetidos educacionais afim de promover o uso pedagodgico da tecnologia
na rede publica de educacéo basica.

Acdo louvavel e de reconhecido direito dos educandos em rede publica, ainda assim
temos um longo caminho a percorrer, pois, segundo File (2011, p. 41) nédo basta apenas suprir
as escolas com equipamentos tecnoldgicos, mas esta deve estar atenta ao “conhecimento do
que esta passando com a sociedade, com as formas de educar, com as formas dos mais jovens,
suas logicas etc.”.

Com a chegada dos computadores as escolas, ficou a cargo dos municipios capacitar
os educadores para 0 uso das maquinas e da tecnologia envolvida. Varios professores
receberam formacdo para trabalhar com esses recursos tecnoldgicos em sala de aula,
entretanto, ainda observamos o uso desconecto e ndo integrado desses recursos, 0 que nos leva
a concordar que ndo basta apenas usar um equipamento eletrénico para deixar o modelo de
praticas tradicionais, e sim € preciso mudancas de paradigmas por parte dos professores, que
é 0 agente coordenador do processo (PRADO, 2005).

Moran (2013) nos lembra que com a explosdo da Internet, acreditava-se que seu
impacto seria intenso nos ja nos primeiros anos, com novas metodologias de ensino, aulas
mais participativas e adaptadas a cada educando, porém, o que aconteceu passado anos desde
essa disseminacéo inicial, foi que somente alguns professores fizeram uso dessas ferramentas
e esse ainda continua sendo o cenario até os presentes dias no ambiente até onde fizemos a
presente pesquisa.

O uso das TDIC ocorre de forma ainda muito timida e lenta. Alguns professores
continuam a apresentar dificuldades na utilizacdo dessas em suas aulas, articuladas ao
curriculo escolar e de modo transversal, sendo o desafio ainda maior quando pensamos em

atrelar a tecnologia ao curriculo em a¢éo, pois conforme salienta Leite (2011, p. 74), para que



42

o professor tenha competéncia em incluir as tais midias na perspectiva da tecnologia
educacional ele deve possuir “dominio técnico, pedagdgico e critico da tecnologia”.

Com professores intimidados, a tendéncia real é as TDIC serem relegadas a um lugar
comum, sem o destaque e digno da capacidade que estas mostram ter no contexto escolar, e
concordamos que se fazem necessarias mudancas significativas na escola, sendo preciso
reaprender a ensinar, ter o legitimo dominio técnico, pedagdgico e critico, proposto por Leite
(2011), focando o objetivo de que a escola deve tornar-se um espaco no qual ocorra de fato a
aprendizagem significativa, a transmissdo ativa dos conteidos historicamente construidos pela
humanidade, inovadora, colaborativa, com métodos, procedimentos, recursos e curriculo
diferente para atender da melhor maneira os atuais educandos, ou seja, 0s nativos digitais .

Nessa direcdo, Moran (2013, p.13) ainda salienta que:

Uma educacéo inovadora se apoia em um conjunto de propostas com alguns
grandes eixos que Ihe servem de guia e de base: o0 conhecimento integrador
e inovador; o desenvolvimento da autoestima e do autoconhecimento
(valorizacdo de todos); a formacdo de alunos empreendedores (criativos,
com iniciativa) e a construcdo de alunos cidadaos (com valores individuais
e sociais).

A educacdo inovadora de Moran (2013) associada as TDIC pode contribuir no
processo de ensino e aprendizagem, tornando esse processo ajustavel ao aluno, professor,
conteido, também cumprindo o carater transformador e empreendedor do processo de
aprender.

Prado (2005) destaca que para trabalhar usando tecnologias, hd necessidade ainda
maior de integracdo de conteldos programaticos, ndo podendo haver ensino separado de
qualificagdes. E, para atingir esse objetivo, a autora acredita que trabalhos baseados em
projetos sejam uma maneira eficaz de interagir diversas midias a favor da aprendizagem.
Coloca ainda, o papel da mediacdo do mestre como fundamental para o processo de construcao
do conhecimento por parte dos alunos. Assim, o professor ndo necessariamente precisa parar
a sua aula para ir as aulas de informética, mas sim utilizar as aulas de informatica para, por
exemplo, fazer buscas sobre o tema que se esta trabalhando, aliado a isso, assistir a videos,
interagir com outras pessoas, produzir matérias, entre tantas outras possibilidades das TDIC,
de modo transversal.

Né&o queremos dizer com isso que as TDIC s&o as salvadoras de todas as mazelas da

educacao contemporanea e muito menos que em todas as aulas e todos os conteddos deve ser



43

passados trabalhados usando algum tipo de tecnologia digital e vemos como muito Util o alerta
sobre o assunto.

Palfrey e Gasser (2011, p. 276) afirmam que:

Ha& uma tentacdo entre aqueles que adoram tecnologia para promover
mudancas radicais na maneira como ensinamos os alunos. E fécil tratar a
tecnologia como um fetiche. Essa tendéncia é equivocada. A aprendizagem
sempre terd algumas qualidades persistentes que tem pouco ou nada a ver
com a tecnologia.

Acreditamos, portanto, que valorizar as coisas boas que os professores fazem sem o
uso das tecnologias e a0 mesmo tempo proporcionar oportunidades de se fazer bom uso delas,
em favor do ensino e da aprendizagem dos estudantes e da satisfacdo do professor em ver bem
cumprido seu papel, € um dos grandes desafios da escola e seus diretores, cuidando ainda em
“evitar a armadilha de fugir da tecnologia por um lado e, por outro, abraca-la em locais aos
quais ela ndo pertence (PALFREY e GASSER, 2011, p. 277).

As TDIC atrelada a escola possibilitam a construcdo de conhecimento por parte dos
alunos, ou seja, que o educando seja mais autbnomo em Seu processo, pois a aquisicao de
conhecimentos nédo precisa estar apenas dentro da sala de aula ou mesmo da escola. Para
Amora (2011, p. 20):

Com a Internet de alta velocidade, celulares com camera, gravadores de
vozes capazes de registrar mais de 50 horas de conversa, impressoras a laser
— todos produtos com valores acessiveis as camadas médias e até baixas da
populacdo — a producdo de produtos para meios de comunicacdo tem a
oportunidade de deixar de ser completamente monopolizada por grupos de
pessoas que detinham estes meios.

A disseminacdo desses produtos, que s6 tem sentido se houver realmente acesso de
todos, ou pelo menos grande parte da humanidade, possibilita que seus usuarios e
consequentemente estudantes, ndo importa a idade, produzam contetido e o socialize gracas
as facilidades dessa rede formada entre os equipamentos do mundo todo. Mesmo para 0s que
nédo se sentem confortaveis em produzir qualquer tipo de contetdo e o disponibilizar via rede
de computadores, podem interagir com simples comentarios em noticias veiculadas pelas

paginas da Web e ja conta como de grande valor tais contribuicdes. Gracas a plataforma de
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comunicagio Web 2.03, sites e blogs disponibilizam mais espagos para 0s comentarios dos
leitores e interacdo entre os usuarios do meio. Carvalho (2008, p. 8) descreve ainda em 2008,

as ja disponiveis facilidades dessa nova plataforma:

A Web passa a ser encarada como uma plataforma, na qual tudo esta
facilmente acessivel e em que publicar online deixa de exigir a criacdo de
paginas Web e de saber aloja-las num servidor. A facilidade em publicar
contedos e em comentar 0s “posts” fez com que as redes sdcias se
desenvolvessem online. Postar e comentar passaram a ser duas realidades
complementares, que muito tém contribuido para desenvolver o espirito
critico e para aumentar o nivel de interac¢do social online.

Assim, sites, fornecedores de informacgéo, sdo agora diretamente influenciados por
quem recebe essas informacdes, pois o leitor, pode criticar, opinar, sugerir mais informacdes,
interagir com outras pessoas, enfim uma gama de novas possibilidades foi desabrochada pela
Web 2.0, e esse relacionamento é alvo de interesse do proprio veiculo produtor da noticia ou
informac&o, portanto, “formar alunos conhecedores dos meios de comunicagdo a ponto de
poder interferir nos produtos oferecidos pelos veiculos € um objetivo que devemos perseguir
diariamente no processo escolar” (AMORA, 2011, p. 27).

Essas ferramentas da Web 2.0 possibilita que os educandos se sintam interessados em
produzirem conhecimento, visto que esta transparente para o usuario, 0 como se faz, todos
podem seguir sendo “criadores e propagadores de cultura local” (Ibid. p. 29) e ndo apenas
passivo expectador no processo de ensino e aprendizagem.

Para Almeida (2011, p.3):

As novas interfaces, ferramentas e servicos que compdem a Web 2.0,
também denominada de web social, caracterizam-se pelo facil manuseio e
por potencializar a comunicacdo multidirecional de qualquer lugar e a
qualguer tempo, o compartilhamento de informagdes, a colaboracdo e a
producdo de conhecimento entre os participantes de uma comunidade,
propiciando a interacdo social e o desenvolvimento de aprendizagens
relevantes.

No século XXI consideramos um agente letrado ndo apenas o ler e escrever, mas

também saber usar recursos e ferramentas que a Web diponibiliza, pois em nossa era, 0 proprio

3 A'Web 2.0 é o termo geral para os servigos da web extremamente interativos, “leia-escreva”, e concentrados
no usuario que surgiram logo depois da explosao da internet em 2001 (PALFREY e GASSER, 2011, p. 327)
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senso de existéncia entre em debate quando percebemos que “estar online é imprescindivel
para existir, para aprender, para dar e receber (CARVALHO, 2008, p 12).

Portanto, existe diversas possibilidades de uso das TDIC no processo de ensino e
aprendizagem, mas é preciso planejamento articulado ao curriculo para que os resultados sejam

positivos.

3.1 A escola, os nativos digitais e a pratica docente

Atualmente, a escola tem recebido alunos diferentes do que vinha recebendo pouco
tempo atras, sdo essas criangas os chamados nativos digitais. De acordo com Palfrey e Gasser
(2011) os nativos digitais sdo as criancas nascidas a partir da década de 1980 e 1990, que
apresentam contato e intimidade com o mundo digital. Como é bem sugestivo no descrever
da geracdo como de nativos digitais, hoje, ainda mais notamos as facilidades que jovens tem
na lida com as tecnologias, visto que a cada ano se proliferam mais as tecnologias digitais.

De acordo com Prensky (2011, p. 1):

Os alunos de hoje - do maternal a faculdade- representam as primeiras
geracOes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida
cercados e usando computadores, video games, tocadores de musica digitais,
cameras de video, telefones celulares, e todos 0s outros brinquedos e
ferramentas da era digital.

Os dados dos autores citados e em pratica docente e no convivio com a familia vemos
que hoje ja se nos apresenta uma geragdo composta pelos filhos dos que foram chamados de
nativos digitais e implica que essa geracdo € ainda mais integrada com a tecnologia.

Conforme ressalta Jord&o (2009, p. 10):

[...] com menos de 2 anos ja tém acesso a fotos tiradas em cameras digitais

ou ao celular dos pais; aos 4 anos, j& manipulam o mouse, olhando
diretamente para a tela do computador, gostam de jogos, de movimentos e
cores; depois desta idade, j& identificam aos icones e escolhem o que
guerem, antes mesmo de aprender a ler e escrever.

Obviamente nem todos, se enquadram na descricdo acima, principalmente na nossa
realidade, mas é bastante improvavel que encontremos hoje jovens que ndo possuam ou

tenham acesso a pelo menos um celular com acesso a Internet.
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Assim, a fungdo do professor é articular as possibilidades que esses estudantes
apresentam em usar determinados equipamentos eletronicos ligado a Internet, para além do
entretenimento, mas o levar para uso didatico e pedagogico, primeiramente acreditando que
podemos aproximar alunos em seu cotidiano a contetdos escolares classicos.

Na falta de visionar essa perspectiva, reconhecemos que a escola inimeras vezes
desconsidera ao fato dos nativos digitais aprenderem de forma peculiar, visto que estdo a todo
0 momento recebendo estimulos de diferentes fontes tecnoldgicas e isso ocorre desde o seu
nascimento, muito provavelmente, registrado em mais de um dispositivo como celulares ou
tablets.

Essa forma peculiar que os nativos digitais possuem quanto ao aprender contetdos
precisa ainda ser motivo de pesquisa, mas ja algumas caracteristicas se tornam evidentes, tais
como:

« Efeito de tudo aqui e agora, isto é, os nativos ja ndo tem paciéncia que geracoes
anteriores tinham com o educador, em esperar para que 0 conhecimento seja passado
exclusivamente de forma linear. Lembramos a pouco tempo, que na alfabetizacdo, a
professora ndo permitia que se virasse a folha seguinte da qual estava a letra a ser ensinada.
Essa pratica, definitivamente, ndo funciona com nativos digitais hoje, porque eles se sentiriam
diminuidos em seus potenciais e ndo obedeceriam, como nos o fizemos décadas atrés.

* Necessidade de estimulos maiores e mais sensoriais do que 0s ndo nativos, ou seja,
nativos precisam ver em movimento, ouvir sons, cores.

« Tendéncia a estar em desafios ndo contra os colegas humanos, mas gostam de ser
desafiados na competitividade com a maquina, e, jogos atingem bem esse requisito e sao tao
atrativos a eles.

« Outra caracteristica é 0 quase descaso com a memorizacgdo estatica dos contetdos,
visto que apoiados da tecnologia, o conteudo em integra esta disponivel sempre. Isso traz o
efeito de profundidade do conteldo ao mesmo tempo em que memorizagdo minuciosa esta
descartada. Exemplo disso é o escrever com erros ortograficos e depois utilizar-se de
corretores.

Contudo, parece que a escola precisa refletir, repensar a pratica docente para que
possam perceber 0 que esta geracdo necessita e em que aspectos diferem das geracfes
anteriores, a partir dai rever as atividades que estdo sendo oferecidas para que sejam

interessantes motivadoras e significativas no processo de ensino e aprendizagem. Diante dessa
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realidade, € necessario analisar de que maneira a escola esta recebendo esses alunos
denominados nativos digitais.

Consideramos que vivemos e convivemos numa sociedade conectada, ou seja em
rede. Em tempos de cultura digital, € imprescindivel que a escola também se inclua nessa nova
era. Era essa de inovacdo e reavaliacdo das préaticas pedagogicas de seus docentes, visto que
no contexto escolar as TDIC, podem contribuir para aumentar o potencial criativo e de
aprendizagem e ainda garantir autonomia para educadores e educandos.

Moran (2013 p. 21) afirma que:

Na educagdo, o foco além de ensinar, é ajudar a integrar ensino e vida,
conhecimento e ética, reflexdo e acdo, a ter uma visdo de totalidade. Educar
é ajudar a integrar todas as dimensdes da vida, a encontrar nosso caminho
intelectual, emocional, profissional, que nos realize e que contribua para
modificar a sociedade em que vivemos.

Para ensinarmos os nativos digitais precisamos de modelos vivos de aprendizagem,
que relacionem a teoria e a pratica: aulas que envolvam pesquisas e experimentacdo. Nesse
sentido, as TDIC podem ajudar o professor que se encontra varias vezes em escolas que ndo
possuem recursos, pois podem por meio de jogos, aplicativos e softwares baratos para ajudar
0s nativos digitais a criar, conhecer, interagir com as diversas possiblidades.

Para Palfrey e Gasser (2005, p 278), “as escolas devem usar as tecnologias digitais
para encorajar a aprendizagem em equipe. A escola do futuro colocara os alunos em ambientes
com apoios digitais onde eles poderéo trabalhar, e aprender, em equipe”.

Portanto, cabe ao professor, fazer uso das TDIC de maneira eficaz, e com planejamento
adequado, tornando as aulas atrativas e proporcionando momentos de troca de experiéncias,
sendo assim a inclusdo das TDIC em sala de aula quando bem planejadas, ajuda a aumentar a
comunicacdo entre professores e alunos, resultando em avangos nos processos de ensino e
aprendizagem.

Com as TDIC o estudante interage de maneira mais rica por meio de diversos
recursos audiovisuais, assim compete ao professor, mediador desse processo, apropriar-se
definitivamente destas ferramentas e té-las como sua aliada em sala de aula.

Para Gouvéa (1999), os professores sempre precisaram integrar tecnologias a sua
pratica pedagogica cotidiana, sejam livros didaticos, cartilhas, mimeografo, video, TV, radio,
até hoje as TDIC.
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Agora em tempos nos quais a Web 2.0 oportuniza interacdo aos participantes e
usuarios e um espaco de construcao de trabalhos colaborativos e coletivo e compartilhamento
de informacdes e conhecimentos, o professor tem a possibilidade de adotar e rever sua pratica
pedagogica para obter melhores resultados no processo de ensino e aprendizagem.

Entendemos que as midias atuais possibilitam caminho rico para aprendizagem e
cidadania. Com as facilidades que temos, podemos também produzir material para a midia de
massa. Mas, para que os alunos sejam coprodutores de um meio de comunicagdo de massa é
preciso conhecé-lo. E necessario o conhecimento dos seus atributos, para se obter esse
conhecimento se faz necessario que esse aluno esteja em contato com diferentes fontes de
informagéo.

Diante desse cenério, concordamos com Freire (2011, p. 53) aos dizer que “os meios
de comunicacao devem ser incluidos, sobretudo, como objetos de estudo para que os jovens
tenham uma compreensdo menos superficial de sua época, da influéncia midiatica no jogo
democratico, no discurso ideoldgico e no consumo”. Buscamos assim, mostrar para 0s alunos
as possibilidades do uso das midias a favor de uma sociedade mais democratica e critica com
as noticias que lhes sao transmitidas.

Voltamos a ressaltar que assim como Freire (2011, p. 54) que acreditamos que “a
midia-educacdo ndo sera a solucao para as mazelas da sociedade e da educacdo. No entanto,
para 0 melhoramento da sociedade e da educacdo, faz-se necessaria a transformacdo do
espectador em cidadao”.

Para diferenciar a midia classica da midia digital, nos baseamos em Silva (2011) o qual
define a midia classica como sendo fixa, reprodutiva e transmissora de uma mensagem,

buscando apenas o maior alcance e a melhor difusdo. O autor complementa afirmando que:

Na midia cléssica, a mensagem estd fechada em sua estabilidade material.
Sua desmontagem-remontagem pelo leitor-receptor-espectador exigira deste
basicamente a expressdo imaginal, isto €, 0 movimento proprio da mente
livre e conectiva que interpreta mais ou menos livremente (SILVA, 2011, p.
91).

Nesse tipo de midia ndo ha participacdo dos sujeitos que a leem na interferéncia da

mensagem, o autor destaca que diferentemente:

A midia digital (Internet, celular) faz melhor a difusdo da mensagem que
pode ser manipulada, modificada a vontade, gragcas a um controle de sua
microestrutura (bit por bit). Imagem, som e texto ndo tém materialidade fixa.
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Podem ser manipulados, dependendo unicamente da opcao critica do usuario
ao lidar com o mouse, tela tatil, joystick, teclado etc (SILVA, 2011, p. 91).

J& na midia digital quando interativas a participacdo do usuério é fundamental para
elaboracdo do conteddo e na criacdo de conhecimento. Assim nesse tipo de midia o sujeito
ndo apenas interpreta o contetdo, mas também pode ser coprodutor.

Esse modelo de midia pode ser aproveitado na escola, pois supfe a comunicacao
interativa para ambas as partes, no caso, professores e alunos devem ter a sua participa¢do na
comunicacdo. Deixar de ter apenas o falar do mestre para possibilitar a atuacdo ativa dos
alunos. Entretanto isso ndo significa deixar o aluno a mercé do imenso mar das informacdes
disponiveis na internet, mas, o professor pode construir uma rede de possibilidades de acdes,
0 que também ndo significa dar apenas uma rota para que todos os alunos percorram juntos.

Silva (2011, p. 95) nos traz trés aspectos para que o professor possa disponibilizar

TDIC em suas salas de aula:

. Oferecer multiplas informagdes (em imagens, sons, textos etc.),
utilizando ou néo tecnologias digitais, mas sabendo que estas, utilizadas de
modo interativo, potencializam consideravelmente acGes que resultam em
conhecimento.

. Ensejar (oferecer ocasido de...) e urdir (dispor entrelacados os fios da
teia, enredar) multiplos percursos para conexdes com o que 0s alunos
possam contar no ato de manipular as informacdes e percorrer percursos
arquitetados.

o Estimular os alunos a contribuir com novas informacdes e a criar e
oferecer mais e melhores percursos, participando como coautores do
processo.

Com esses caminhos é possivel criar uma acdo conjunta entre os professores e
educandos em prol de aprendizagens mais significativas e participativas, com 0 uso das

diversas ferramentas disponiveis na escola.
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4. O trabalho com géneros discursivos na escola: sequéncia didatica como

proposta

Os Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa (1997), identificam que
uma das principais fungdes da escola é seu 0 comprometimento em ensinar o dominio da
Lingua Materna e de acesso a saberes linguisticos, com o objetivo de viabilizar o direito

inaliendvel do ser humano de tornar-se cidadao:

O dominio da lingua tem estreita relagdo com a possibilidade de plena
participacdo social, pois é por meio dela que 0 homem se comunica, tem
acesso a informacdo, expressa e defende pontos de vista, partilha ou constroi
visdes de mundo, produz conhecimento. Assim, um projeto educativo
comprometido com a democratizagdo social e cultural atribui a escola a
funcdo e a responsabilidade de garantir a todos 0s seus alunos 0 acesso aos
saberes linguisticos necessarios para o exercicio da cidadania, direito
inalienavel de todos (BRASIL, 1997, p. 21).

A escola, tida como principal ambiente para o desenvolvimento das capacidades de
comunicacbes complexas desde a infancia, deve entdo, proporcionar aos seus educandos
motivacgdes para que ocorra essas interagdes, respeitando e acolhendo a vez e a voz de cada
um dos educandos, na contramao do que vem ocorrendo até o presente momento, em que se
valoriza de forma descabida o siléncio e consequentemente a apatia dos presentes em sala de
aula.

A escola, sempre trabalhou e trabalha com géneros, pois toda forma de comunicagao
esta centrada em alguma forma de linguagem especifica como base. O que ocorre no ambiente
controlado da escola, € o que chamamos de desdobramento de conhecimento e a pratica da
linguagem se da em partes, como ficticia, uma vez que forcamos certos didlogos para 0s
encaixar em contetdos.

Género é descrito como sendo a forma pura, tipos ideais que na realidade ndo se
sustenta, pois 0 aprender se da entre praticas e a partir das praticas, as sucessivas
transformac6es acontecem modificando as atividades dos aprendizes e 0s géneros por estarem
em nivel referencial e ndo o real pode servir como intermediador instrumental para a aquisi¢cao
de familiaridade como o contetido e sua forma. E de evidente clareza que géneros sio
utilizados e bem aceitos nas diferentes praticas pedagdgicas de linguagem quando atentamos
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ao fato de que reconhecemos géneros de imediato, por exemplo, nas atividades como elaborar
redacdo, dialogos, poesias, etc.

Os géneros, se suprimidos fossem das praticas pedagogicas, certamente seria notado
esse evento como um desvio, tanto pelo proprio agente, quanto pelos demais atores da
atividade. Com isso ao escolhermos um determinado género para dar suporte a pratica de
ensino, atentamos a aspectos combinantes que influenciam diretamente no sucesso do
trabalho, no que se refere a conteido e conhecimento descritivel através do género, ou seja,
verificagdo de comunicabilidade pelo género escolhido, aqui eliminariamos incoeréncias
como tentar ensinar gramatica por meio de desenhos puramente. Outro aspecto é verificacdo
dos elementos da estrutura do conhecimento a ser transmitido se possui ou ndo relagdo com
0s simbolos semioticos partilhados pelo género escolhido, o que se bem analisados evitariam
anomalias como tentar ensinar sinais de transito atraves de linguagem puramente falada.

De acordo com Arena (2008 p. 17)

Quando o leitor esta familiarizado com um determinado tipo de texto,
como o jornal, por exemplo, e conhece sua formacao, sua estrutura —
manchetes, titulos, olho, legenda, noticia, paginacdo, entre outros —
podera manipular qualquer jornal, seja ele de grande ou pequena
circulacdo, até mesmo em lingua desconhecida”.

Optamos pelo género reportagem jornalistica reconhecendo e focando esforgos na
dindmica inerente a esse género, também foi de consideravel peso para essa escolha, o fato de
que o jornal, suporte do género jornalistico € um instrumento cotidiano de uma sociedade na
obtencgéo de algum conhecimento ou informacao, e nesse raciocinio nada melhor que a prépria
construcdo de um jornal interno do proprio espaco em questdo, ou seja, a escola.

Entre a gama de possibilidades a serem trabalhadas com o uso das TDIC na escola
escolhemos as midias digitais, com o uso de hipertexto, baseando-nos em géneros textuais,
objetivando o sucesso e exceléncia no ensino e aprendizagem de conteudos diversos, incluindo
a escrita e a fala. Ousamos dizer que qualquer conhecimento pode ser trazido a luz por meio
desse tdo importante e tdo presente género textual, porém, ndo sem antes haver uma
modelizacdo didatica, ou seja, o processamento do conhecimento a ser ensinado adaptando-o
ao género reportagem jornalistica (SCHNEUWLY e DOLZ, 2004).

O jornal como suporte no aprimoramento das potencialidades nos usos das TDIC para
fins pedagodgicos nos supriu em todos 0s aspectos, estivemos utilizando-nos tanto do jornal

impresso quanto digital, para provocarmos e incentivarmos diversas leituras e instigarmos o
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pensamento critico e criativo diante de noticias do cotidiano dos educandos. Com essa
proposta buscamos familiarizar os mesmos com as principiais estruturas de um jornal, seja ele
impresso ou online, mostrando inclusive as diferencas de interferéncias que os leitores podem
ter sobre essas midias. “Ler em Varios suportes, seja ele impresso ou eletrénico, € a realidade
do século XXI” e “ler em diferentes suportes ndo pode ser considerado prejudicial ao leitor
em processo (ARENA, 2008, p.19), pois, leituras em diversos suportes trazem capacidades de
raciocinios diferentes”.

Enquanto o jornal impresso é imutavel, previsivel e de leitura linear, o jornal online
busca por meio de hipertextos, ou seja, fotos, imagens, links para obter mais detalhes ou
mesmo mudar de assuntos, videos, informa aos leitores de maneira dindmica, podendo o leitor
inclusive se valer dos comentarios de outros leitores para formar a sua propria opiniao sobre
a noticia e também deixar a sua contribui¢cdo ou comentario. Nesse contexto e terreno fertil de
ideias, possibilidades e motivagfes que o anteriormente passivo leitor de jornal impresso,
passa a ser produtor de informacdes e divulgador de suas ideias como escritor com certa
autonomia.

Utilizamos o jornal em nossa modelizacdo didatica, com a clara intencdo de aumentar
o0 letramento e a escrita dos educandos, primeiramente por apresentar e familiariza-los com
jornais de circulagéo restrita, como jornais municipais, seguidos de jornais de maior circulacéo
como os estaduais, nacionais. Essa etapa procura dar o suporte necessario para que
posteriormente possamos juntos contruir um jornal escolar e mais adiante trabalhar contetudos

na plataforma Web 2.0.

4.1 Sequéncia didatica

A escolha e a elaboracdo da sequéncia didatica foi um ponto crucial, visto que
consideramos como chave para obtermos 0 sucesso em nossa pratica, assim procuramos nos
atentarmos a todos os detalhes, levando em conta os autores Schneuwly e Dolz (2004, p. 82)
quando propde que “sequéncias didaticas sdo um conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual, oral ou escrito”.

A sequéncia didatica procura estimular e dar apoio aos estudantes, para que tenham
mais dominio do género apresentado, e avancem em relacdo aos seus conhecimentos e
capacidades. Deve apresentar uma estrutura muito bem delimitada que forneca ao educador

elementos que o auxiliard no processo de ensino e aprendizagem.
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Segundo autores Dolz, Noverraz e Schneuwly (2010) a estrutura da sequéncia

didatica pode ser representada pela figura a seguir:

Figura 1: Esquema da sequéncia didatica

/ _ \ PRODUCAO
w FINAL
n

—

APRESENTACAO PRODUGAO
DA SITUACAD INICTAL

Fonte: Reproduzido da obra de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2010, p. 83).

A primeira parte de uma sequéncia didatica entdo é a da apresentacédo da situacéo, ou
seja é quando o professor retine os participantes do projeto e lhes apresenta o cenario, dando
aos alunos informagdes sobre os comos e 0s porques, as motivagoes, e nessa fase o educador
pode convencer aos alunos a necessidade de sua proposta e do engajamento de seus
participantes no projeto que vira a ser proposto.

Para Schneuwly e Dolz (2004, p. 82) “a apresentacdo da situacdo de comunicacao é,
portanto 0 momento em que a turma constréi uma representacao da situacdo de comunicagao
e da atividade de linguagem a ser executada”, isso de maneira mental, ou seja, o aluno nessa
fase deve entender todo o contexto e suas nuances, ferramentas que serdo utilizadas, que o
capacitara a dar entrada no processo seguinte com seguranca, ou seja, elaborar a sua producao
inicial. Nessa fase entdo, sera objetivo transmitir de maneira eficiente aos alunos participantes
do projeto, as dimensdes do trabalho com apresentacdo de um problema de comunicagéo
convincente, ou seja, que os alunos o tomem como realmente, algo a ser trabalhado e que sera
sanado por meio de um género textual.

Sabendo entre outras coisas que, a sequéncia didatica trabalha em cima de um género,
nosso trabalho inicial nessa fase foi também a sua escolha, optamos pelo género reportagem
jornalistica, e como suporte o jornal. Seguindo as praticas ja expostas em capitulos anteriores,
elaboramos a modelizacdo do género reportagem jornalistica e toda sua estruturacgéo,

resultando na sequéncia didatica.
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Esclarecido a primeira parte do arcabouco da sequéncia didatica, apresentada de
forma detalhada, o segundo passo relaciona-se a primeira producéo, um primeiro texto, ainda
que oral, e por vezes escrito, que os alunos irdo elaborar de acordo com o género escolhido.

Essa fase, denominada, producdo inicial, tivemos entre outros produtos, a
preparacao, por meio de esbocos, delineagdes, anotacdes conjecturais e outros contetdos que
servirdo na elaboracao dos textos que serdo produzidos.

Essa etapa da sequéncia didatica proporciona ao professor avaliar as capacidades
adquiridas, seja oral ou escrita, do aluno bem como seus conhecimentos prévios sobre o
género apresentado, proporcionando ao professor direcionar o aluno apontando-o em
caminhos que o levem a dominar de modo mais pleno o género estudado, Schneuwly e Dolz
(2004).

Para os autores a primeira producdo ¢ uma etapa de suma importancia, tanto para
professor quanto para aluno, pois para o educando ser& momento de descobertas entre o que
ja é de seu dominio e o que ainda ndo domina a respeito do género selecionado como objeto
de ensino, sendo que para educador sera nesse momento, a oportunidade de fazer uma anélise
integral de seus alunos, atentando-se em identificar as dificuldades e moldar ou adaptar a
sequéncia didatica de acordo com as ‘“capacidades reais que os alunos dominam”
(SCHNEUWLY e DOLZ, 2004, p. 87), sem a iluséo de se partir de pressupostos nédo
encontrados e com risco de insussesso no projeto e falhas no ensino e aprendizagem.

A etapa a seguir, tem seu proprio ritmo e ndo €é rigida quanto ao nimero de interagdes
que irdo ocorrer, sendo perfeitamente adaptada as intercorréncias advindas do proprio
dinamismo da sala de aula no contexto de producdo de projetos. Essa etapa € disposta em
modulos, sendo que estes, “trata-se de trabalhar os problemas que apareceram na primeira
producédo e de dar aos alunos os instrumentos necessarios para supera-los” (SCHNEUWLY e
DOLZ, 2004, p. 87). Essas atividades deverdo ser trabalhadas de maneira sistémica e
profunda, sendo assim propicia ao educador observar as necessidades e as descobertas dos
alunos durante o processo de ensino e aprendizagem com 0 género, uma vez que o aluno
interage com os colegas da sala por meio das atividades propostas pelo professor e ao mesmo
tempo constroi o conhecimento.

Cabe destacar, que nas atividades elaboradas pelo professor devem ser levadas em
consideracdo as necessidades particulares de cada aluno, visando, assim, que 0s objetivos
delineados nessa etapa cheguem a ser alcangados de maneira satisfatdria para a entrada de

producéo final.
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Enfim a producéo final, tendo tido o caminhar das etapas anteriores, é consequente
que os alunos tenham tido um estudo, algumas vezes, aprofundado das particularidades do
género escolhido, e foi também, ao longo do desenrolar do projeto tendo subsidios e conteudos
que os capacitam a expor o que foi adquirido, agora numa producéo final, dado a aproximacao
do término do processo, levando em conta tempo que se disponibilizou para a entrega final do
projeto.

Nessa etapa, o professor tera a oportunidade de investigar as aprendizagens obtidas
comparando a primeira producdo com a producdo final, como resultado ele averiguara se o
aluno obteve avancos em relagdo ao género estudado e outras melhorias em seu modo de

comunicar-se.
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5 CONSTRUCAO DA CAMINHADA

Chamamos todo esse trabalho de uma verdadeira construgéo de caminhada porque ao
caminharmos, construimos um caminho, deixamos rastros, levamos e deixamos impressfes
por onde passamos. Procuramos ndo impor que outros percorram nossos caminhos, ou sigam
NOSs0S passos, mas que o relato de tudo o que vimos, ouvimos, observamos e as impressoes
que nos foram transmitidas, fiquem disponiveis para que futuros pesquisadores possam ir além
das fronteiras que se Ihes apresentem. Levamos em conta, sempre a necessidade da informagao
gue ora se encontra presente nas paginas desse nosso trabalho procurando ser o mais direto e

assertivo possivel como se segue.

5.1 Escolha e descricao do tipo de pesquisa

Esta exposta, nesta etapa algumas de nossas escolhas e suas justificativas com relacdo
a metodologia adotada, a descri¢ao bastante fiel do l6cus da pesquisa, seus instrumentos, 0s
recursos humanos participante, e a explicacdo dos procedimentos de coleta de dados
produzidos durante o desenvolvimento das diversas atividades envolvidas.

Inicialmente, vamos falar da metodologia escolhida, que foi a pesquisa de abordagem
qualitativa, participante e experimental. Essa abordagem combinada possibilitou a obtencéo
de respostas as indagacdes intrigantes, surgidas durante o desempenho das atividades
educacionais.

Primeiramente participante, pois buscamos acima de tudo que os préprios envolvidos
na pesquisa pudessem ser ativos, e nos transmitir dados vivos de uma realidade a ser transcrita

em papel, pois segundo Gil (2010, p. 43) a pesquisa participante:

Trata-se, portanto de um modelo de pesquisa e que difere dos tradicionais
porque a populagdo ndo € considerada passiva e seu planejamento e
conducdo ndo ficam a cargo de pesquisadores profissionais. A selecdo dos
problemas a serem estudados ndo emerge da simples decisdo dos
pesquisadores, mas da prépria populacdo envolvida, que os discute com 0s
especialistas apropriados”.

O segundo aspecto de nossa abordagem, ou seja, 0 aspecto qualitativo recebeu nossa

preferéncia seguindo o exemplo de véarios profissionais do campo educacional, como descreve
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a citacdo a seguir “é¢ cada vez mais evidente o interesse que o0s pesquisadores da area de
educacido vém demonstrando pelo uso das metodologias qualitativas” (LUDKE e ANDRE,
2012, p.11), por conceder a pesquisadores 0 contato direto com a situacdo a ser estudada,
envolvendo-os diretamente no processo de investigacao.

O caréter experimental, destaca-se também com a possibilidade de adotar diversos
procedimentos para conseguir as informagdes que possibilitardo a coleta dos dados, muitas
vezes, com a necessidade de dirigir-nos até o local de estudo com objetivo de entender melhor
as acOes que sdo influenciadas pelo ambiente.

Deste modo, com a pesquisa de natureza qualitativa, na modalidade participante e
experimental que foi realizada em ambiente escolar, que sera descrito em seguida, sempre
com a presenca da professora da sala na qualidade de pesquisadora participante e seus 22
alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental, mais especificamente o 4° ano.

Assim sendo, a pesquisadora esteve inserida no l6cus da pesquisa com a expressa
finalidade de aplicar entrevistas com os participantes, propor atividades referentes a
construcdo de um jornal digital com autoria dos préprios alunos por meio da sequéncia

didatica elaborada®.

5.2 Lécus da pesquisa: o0 ambiente escolar

Ao retratarmos o contexto e a ambientalizacdo na qual foi realizada a presente
pesquisa, procuramos apresentar aspectos relevantes de contribui¢do consistente na pesquisa,
analisamos, entdo, as decorrentes fontes de informacédo ao Projeto Politico Pedagdgico (PPP),
identificando-as como: equipe gestora (diretora e sua vice e coordenadora pedagdgica),
demais profissionais ligados diretamente aos alunos (professores, agentes escolares,
monitores) profissionais cujas fungdes dao suporte ao funcionamento da escola (agentes de
conservacao e limpeza e agentes administrativos) e finalmente a pesquisadora, na qualidade
de professora da turma. Descrito assim 0s recursos humanos, passaremos a descrever
estruturas e particularidades do prédio escolar e seu entorno e outras caracteristicas relevantes

ao objeto de pesquisa.

* Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual Paulista “Julio de
Mesquita Filho”, Faculdade de Ciéncias do Campus de Bauru, sob o parecer de nimero 1.539.072, de 10 de
maio de 2016.
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Alinhados ao Projeto Politico Pedagogico (2016), a instituicdo escolar encontra-se
localizada em bairro periférico na cidade de Lenc0is Paulista, interior do estado de Séo Paulo.
O bairro é todo pavimentado, tem saneamento basico e é formado por familias de classe média
baixa.

A comunidade local conta com a Escola Municipal de Ensino Fundamenta I, duas
Creches, uma Escola Municipal de Ensino Infantil, Escola Estadual de Ensino Fundamental
.

No que se refere ao espaco restrito da escola onde a pesquisa foi feita, passamos a
descrever seus atributos relevantes como sendo uma escola da Rede Publica Municipal,
inaugurada ha mais de 20 anos numa parceria politica entre municipio e estado, atendendo a
necessidades da citada comunidade local.

A escola tem como publico os educandos matriculados nos anos iniciais de ensino,
ou seja, alunos de faixa etaria entre 6 e 11 anos do Ensino Fundamental I, 1° ao 5° ano,
totalizando 575 alunos, distribuidos em 24 turmas. A escola tem funcionamento nos periodos

matutino e vespertino conforme observa-se na tabela 1.

Tabela 1: Salas referentes ao ano de 2016

Ano de ensino Numeros de NuUmeros de Total de salas Total de
salas do periodo salas do por ano alunos por ano
da manhd periodo da
tarde

1°ano 2 2 4 100

2° ano 2 2 5 120
3%ano 3 2 5 115

4° ano 2 3 5 110
5%ano 3 2 5 130
Totalidade 13 11 24 575

Fonte: Lista piloto da escola

O quadro de funcionarios da referente escola € composto de 44 colaboradores. O quadro

a sequir faz referéncia a essa organizacédo funcional.
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N° de |Denominacéo Nivel de Ensino | Forma de ingresso

Fun. necessario para 0 acesso

1 Diretor de escola Pedagogia Indicacdo

1 Vice-diretor Pedagogia Indicacdo

1 Coordenador Pedagogia Processo Seletivo

24 Professores de Ensino | Magistério Concurso / Processo
fundamental Seletivo

2 Professores Especialistas em | Especializacéo em | Concurso / Processo
Educacdo Especial Educacdo Especial Seletivo

1 Professor de Informatica | Pedagogia Concurso
Educacional

1 Técnico auxiliar de | Ensino Médio Processo Seletivo
Informética

1 Professora de Inglés Especialista Concurso

2 Agentes Administrativos Ensino Médio Concurso

3 Agentes de  organizacdo | Ensino Médio Concurso
escolar

2 Agentes de servigos gerais | Ensino Fundamental Concurso
(merendeiras)

4 Agentes de limpeza Ensino Fundamental Processo seletivo

3 Estagiarios de Pedagogia Cursando Pedagogia Processo Seletivo

Fonte : Projeto Politico Pedagogico (2016)

Especificamente em relacao aos profissionais docentes da escola, 0 quadro é composto

de 25 profissionais, destaca-se que 4 deles sdo substitutos. Entre os 21 professores, as cargas
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horérias sdo bastante diferenciadas, com professores de jornadas semanais de 40 ou 25 horas
distribuidas entre sala de aula e outras atividades.

Os que cumprem 40 horas semanais tem atividades distribuidas sendo 25 com alunos,
2 de Hora de Trabalho Pedagdgico Coletivo (HTPC®), 3 de formagdo continuada, 2 de
aceleracdo da aprendizagem, 1 de atendimento aos pais, 2 de Hora de Trabalho Pedagdgico
(HTP®) de livre escolha e 5 para preparo de aulas.

Os professores de 35 horas tem atividades distribuidas sendo 25 com alunos, 2 de
HTPC, 3 de formagéo continuada, 2 de HTP de livre escolha e 3 para preparo de aulas. E por
fim, os professores com 30 horas semanais, 25 com alunos, 2 de HTPC, 2 de HTP de livre
escolha e 1 para preparo de aulas.

Com relacdo a titulacdo académica dos docentes, a formacdo é descrita no grafico a

sequir.

Grafico 1: Formagdo Docente

Titulacdo Docente

g

5
= Magistério = Magistério e Pedagogia
Magistério, Pedagogia e Especializacdo = Pedagogia
= Pedagogia e Especializacao Magistério e Letras

Fonte: Censo escolar 2016

5 HTPC sfo encontros semanais em que todos os docentes e equipe gestora se retinem para discutir assuntos com
foco pedagdgico, para planejamento em grupo, formagéo continuada e também para transmissao de comunicados
vindos da Diretoria Municipal de Educacdo. Esses encontros acontecem todas as tergas-feiras das 17h45 as
19h45,

SHTP sdo momentos em que o professor permanece na escola para planejar e preparar aulas, atende pais de
alunos, ministram aulas de aceleragdo da aprendizagem, bem como participam de formacdo continuada na
Diretoria Municipal de Educacdo ( DME). Parte dessa carga horaria semanal (2 horas) o professor pode realizar
em lugar de livre escolha.
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Com relacdo aos espacos fisicos para as atividades propostas, apesar da escola possuir
amplas salas de aulas, 0s espacos para atividades extraclasse ndo suportam de maneira
satisfatoria todos os alunos, sendo comum os professores precisarem negociar 0S espacos
disponiveis quando planejam suas aulas fora das salas e € relevante dizer que de acordo com o
PPP, a escola é considerada uma das maiores da rede municipal de Ensino Fundamental I ( 1°
ao 5° Ano) da cidade, no que se refere a nimeros de alunos. Descreveremos no quadro a seguir

a infraestrutura da escola no ano de 2016

Quadro 6: Infraestrutura da instituicéo escolar em 2016

AMBIENTE FiSICO QUANTIDADE
Salas de aula 13
Laboratérios de informatica 2
Biblioteca 1
Sala para aulas de aceleracdo da aprendizagem 2
Sala de Atendimento Educacional Especializado (A.E.E) 1
Cozinha 1
Patios 2
Quadra coberta 1
Salas dos professores 1
Sala da direcdo/ vice-direcao 1
Sala da coordenacgdo pedagdgica 1
Secretaria 1
Sala do dentista 1
Sala para xérox, mimeografo 1
Sala para materiais escolares e jogos pedagogicos 1
Sanitério para professores/ funcionarios 4
Sanitério masculino para alunos 3
Sanitario feminino para alunos 3
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Sanitario com acessibilidade 1

Fonte: Projeto Politico Pedagdgico (2016)

Interessante notar que entre os equipamentos utilizados pelos professores estdo desde
0s antigos mimedgrafos até modernos e interativos projetores. Os materiais pedagdgicos a
disposic¢do dos professores é bastante diversos e em quantidade que supre as necessidades das
salas, entre os quais ha jogos de alfabetizacdo, alfabetos moveis, quebra-cabega, dominos,
material dourado, &baco, jogos de encaixe (lego), jogos com silabas, jogos de animais, entre
outros.

Com relagdo aos equipamentos eletronicos, a escola conta com os itens apresentado
no quadro abaixo.

Quadro 7: Equipamentos eletrénicos e quantidade

Equipamentos Quantidade
Netbooks para alunos 50
Computadores administrativos 5
TVS 4
Aparelhos de DVD 4
Copiadora 2
Caixa de som 3
Radio 10
Réadio com entrada para pen drive 6
Impressora 3
Datashow 2
Projetor interativo 2
Aparelho de fax 1
Céamera fotografica 3
Filmadora 1

Fonte — Projeto Politico Pedagogico (2016)
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Com relacdo especificamente as TDIC o diferencial da escola é que ela possui 2
laboratorios de informatica equipado com netbooks conectados a Internet por meio de banda
larga disponivel um equipamento por aluno. Nos laboratorios, quando da utilizacdo dos
mesmos, se faz presente uma Professora Orientadora de Informatica Educacional (POIE)
juntamente com uma técnica de informatica, ambas com a incumbéncia de auxiliar aos
professores e alunos no decorrer das aulas de informatica, posto que no municipio em questao,

a disciplina Informaética Educacional faz parte da grade curricular.

5.3 Os participantes

N&o obstante a todos os demais fatores e pessoas que colaboram e interferem na
pesquisa de modo subjetivo ou mais sutil, focamos nossas atencfes agora a descrever 0S
participantes que contribuiram de maneira objetiva na elaboracao da presente pesquisa.

Pesquisa esta que foi realizada com a turma do periodo vespertino do 4° ano do
Ensino Fundamental, composta por 22 educandos com idade entre 09 a 11 anos. Dentre 0s 22
alunos, 12 sdo meninas e 10 meninos. Entre meninos e meninas, 6 deles participam das aulas
de aceleracdo uma vez por semana, com duracdo de 2 horas, das 07h as 09h. Dos 6 alunos
participantes das aulas de aceleracéo, 4 deles séo alunos com defasagem de idade/ano, visto
que ficaram retidos no terceiro ano. Ainda em relacdo aos alunos das aulas de aceleracdo, as
dificuldades apresentadas sao de leitura e interpretacdo de textos e nas operagdes matematicas,
multiplicagdo e divisdo.

Logo de inicio, na formacdo da sala, trés alunos frequentavam o Atendimento
Educacional Especializado (A.E.E) ap0s avaliacdo criteriosa da professora pesquisadora da
sala, ficou constatado que as dificuldades apresentadas pelos alunos poderiam ser sanadas por
meio de aulas de reforcos e ndo eram casos para 0 A.E.E..

Em relagdo ao acesso das TDIC pelos alunos, em conversas informais, os alunos,
objetos da pesquisa, informaram que tinham familiaridade com as tecnologias digitais,
especialmente dispositivos moveis como celular, tablets, computadores, notebook, e os outros
utilizavam os aparelhos de seus pais para acessarem videos do Youtube, jogos, até mesmo

Facebook.
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5.4 O percurso metodologico

A pesquisa surge inicialmente diante de indagacgdes pertinentes a um determinado
escopo e contexto, e essas indagacgdes € que vao dar direcionamento a todo o percurso a ser
trilhado pela pesquisadora por toda uma equipe. Delimitado o escopo, delineamos o0s
primeiros rascunhos do projeto, ja presente métodos e instrumentacdo que fornece perspectiva
dos caminhos a serem seguidos para a obtencéo das respostas confirmativas ou nao, sobre as
indagac0es e suspeitas motivadoras do projeto.

Nesta fase, nosso objetivo foi o de nos inteirarmos com os conteudos das obras de
autoridades no campo de pesquisa relacionado com a temaética de nossas indagacdes, qual seja,
seguindo uma orientacdo de (LUDKE e ANDRE, 2012, p.1) que diz: “para se realizar uma
pesquisa € preciso promover o confronto entre os dados, as evidéncias, as informacoes
coletadas sobre determinado assunto e o conhecimento teérico acumulado a respeito dele.”.
Esse levantamento bibliografico nos supriu de inimeras obras para direcionar e aprofundar
nosso conhecimento tedrico e nos fundamentar solidamente e entdo nos habilitarmos para
analises posteriores dos dados.

Segundo Marconi e Lakatos (2001, p. 44) “escolher um tema significa levar em
consideracdo fatores internos e externos.”

Os internos consistem em:

a)  selecionar um assunto de acordo com as inclinacdes, as aptid@es e as tendéncias
de quem se propde a elaborar um trabalho cientifico;

b)  optar por um assunto compativel com as qualificacdes pessoais, em termos de
background da formacdo universitaria e pos-graduada;

C) encontrar um objeto que mereca ser investigado cientificamente e tenha
condigdes de ser formulado e delimitado em fun¢éo da pesquisa.

Os externos requerem:

a) adisponibilidade do tempo para realizar uma pesquisa completa e aprofundada;

b)  aexisténcia de obras pertinentes ao assunto em nimero suficiente para o estudo
global do tema;

c) apossibilidade de consultar especialistas da area, para uma orientacdo tanto na

escolha quanto na analise e interpretacdo da documentacéo especifica.
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5.4.1 Procedimentos e instrumentos de coleta de dados

Para atingir os objetivos tracados, escolhemos os seguintes instrumentos: entrevistas
semiestruturada, sendo uma inicial e a outra final, elaboracdo e aplicagdo em conjunto de
atividades com os participantes, tendo uma sequéncia didatica como produto educacional.
Depois das autorizagdes concedidas pela diretora da intituicdo escolar e pelos
pais/responsaveis dos alunos, demos inicio a pesquisa de campo com a coleta de dados por
meio da aplicacédo da entrevista.

Os alunos utilizaram netbook, celular e camera digital em todo o percurso da
sequéncia bem como a construcdo de um jornal digital, os alunos utilizem os seguintes
recursos tecnoldgicos: aparelho celular e camera digital.

De acordo com (Lidke e André, 2012, p.15) “embora j& tenha havido algumas
tentativas para especificar o processo de coleta de dados durante a observacdo participante,
nado existe um método que possa ser recomendado como o melhor ou mais efetivo”, ou seja, a
escolha do método se faz em funcéo do tipo de problema estudado.

Dessa maneira, adotamos a entrevista semiestruturada como instumento de coleta de
dados, que acontecera em dois momentos: no inicio da pesquisa, para verificar a compreensao
que os participantes tém em relacdo ao jornal impresso e digital, e no final, para avaliar a
sequéncia didatica.

Sendo que as perguntas foram feitas de acordo com a faixa etaria dos participantes e
nos preocupamos com a questdo de ndo tornar o momento cansativo para os alunos. A
entrevista inicial esteve relacionada ao jornal tanto impresso quanto digital.

A principio, iniciamos a entrevista com um bate papo descontraido para que cada
participe ficasse a vontade para falar espontaneamente, mesmo tendo contato com a
pesquisadora que é a professora da turma desde o inicio do ano letivo. De acordo com Marconi
e Lakatos (2001, p.199) é importante “criar um ambiente que estimule e que leve o
entrevistado a ficar a vontade e a falar espontanea e naturalmente, sem tolhimentos de
qualquer ordem. A conversa deve ser mantida numa atmosfera de cordialidade e amizade”.
Cada aluno falou a vontade sobre seus conhecimentos prévios em relacdo as perguntas feitas.

A duracéo das entrevistas durou em cerca de 10 a 15 minutos cada e ocorreram em

uma das salas da instituicdo escolar, durante o horario de aula em meados de abril de 2016.
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Enquanto a pesquisadora fazia a entrevista a turma permanecia em aula com a
professora substituta da escola.

Para registrarmos as informacdes utilizamos como recurso tecnolégico um aparelho
celular para gravacdo de audio, visto que este dispositivo tem uma vasta capacidade de

armazenamento.
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6 ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Nesta fase da pesquisa apresentaremos os dados apanhados mediante aplicacdo da
entrevista inicial e final e das atividades realizadas para a criagdo do jornal digital, que foram
concretizadas com os alunos na instituicdo escolar da Rede Municipal de Ensino da cidade de
Lencois Paulista, estado de Séo Paulo.

Consequentemente, apresentaremos o0s resultados das situacbes que compdem a
investigacdo desta pesquisa, os quais foram analisados a luz do referencial teérico anteriormente

mencionado.

6.1 Entrevista inicial

De acordo com Marconi e Lakatos (2011, p.81) “a entrevista tem como objetivo
principal a obtencdo de informagcbes do entrevistado, sobre determinado assunto ou
problema”. Partimos do pressuposto de que este serd nosso primeiro contato com o ambiente
a ser trabalhado, seus agentes, seus afetos, motivacdes e tudo o que mais possa interferir no
trabalho, fica evidente a importancia dessa primeira entrevista. Muitas anélises intermediarias
podem ser sentidas durante essa entrevista, ou durante sua analise posterior.

Diante da escolha em se trabalhar o género reportagem jornalistica, conteudo
curricular do 4° ano do Ensino Fundamental I, afirmamos de maneira ainda mais clara a
importancia de trabalharmos de modo eficiente nessa fase, pois objetivamos a coleta de dados
que iriam interferir diretamente no assunto que abortariamos no jornal, por esse motivo a
entrevista inicial foi aplicada quando ainda a sequéncia didatica ndo havia sido elaborada
ainda, e isso nos deu grande liberdade adaptarmos necessidade e proposta.

Nomeamos os individuos de modo codificado, visando sermos 0s mais isentos
possiveis de identificacéo, e tabelamos os dados com cddigo do aluno, e a resposta a pergunta

do cabecalho.
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Quadro 8: Vocé sabe o que é jornal?

Pergunta 01: Vocé sabe o que € jornal?

Aluno Resposta

A01 Sim. E onde a gente vé foto e 18 noticias.

A02 Sim. E um papel que tem um monte palavras que falam o que esta acontecendo
na cidade, um monte de coisas. Tem acidentes, inauguracfes, tém sobre tempo
também, informac0es, noticias, fala coisas que acontecem até em outras
cidades.

A03 Sim, onde vocé pode ter informagdes da cidade, tém assassinatos, fotos.

A04 Sim, o jornal traz as noticias para as pessoas. Tem acidentes, politica, ndo sei
mais.

A05 Jornal é tipo um computador sé que em folhas, que traz noticias sobre a nossa
cidade.

A06 Sim, é um tipo de um livro que passa bastante informag&o pra vocé.

AO07 Sim, tem noticias.

A08 Sei, € onde tem um monte de fotos.

A09 N&o sei.

Al0 Sim, mas sei s6 um pouco. Jornal é uma folha que fala sobre as noticias.

All Sei. Fala de noticias do nosso pais, 0 que acontece na nossa cidade, festas e
acidentes.

Al2 Sim, tem noticias e acidentes.

Al3 Sim, tem noticias sobre acontecimentos, sobre coisas que lancaram tragédias e
um montdo de outras coisas como doces, tem frases bonitas.

Al4 Um bloco de notas onde informa o cidaddo do que esta acontecendo.

Al5 Sei, é um papel que mostra as noticias.

Al6 Sei, eu acho que é um papel que através dele a gente sabe as coisas.

Al7 Eu sei, é politica, imagem de acidentes, frases legais que todo mundo ri € isso
gue eu me lembro.

Al8 Sim, ele traz muitas noticias tipo sobre presidente, ator.

Al9 Eu s sei que passa um monte de coisas importantes.

A20 Um jornal é tipo uma folha sulfite com letras e informacdes.

A21 Basicamente, é uma folha tipo que tem bastante coisa, informag&o sobre tipo
enchente que fala assim que teve enchente numa casa, essas Coisas.

A22 Sim, ele traz informacdes sobre contelidos que acontecem, acidentes. Nao
lembro mais.

Fonte: Arquivo da pesquisadora.

Passamos a analise e observacOes das falas dos alunos, sendo que ja na primeira
pergunta, obtivemos uma informagéo bastante relevante, pois quase a unanimidade dos alunos

respondeu que j& sabiam o que era um jornal, sendo que somente um Unico aluno respondeu
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de modo negativo. Essa pergunta é importante, pois embora de modo 6bvio, todo mundo saiba

0 que ¢é jornal, ao analisarmos mais a fundo o veiculo informativo jornal, muitos cidaddos ndo

possuem a real dimensdo do que venha a ser um jornal.

Segundo Becker (2009, p. 105):

No caso do material jornalistico referente a periferia, dois critérios

de

selecdo se combinam: o preenchimento do espago/tempo dos noticiarios
prioritariamente com assuntos pertinentes a pessoas da elite e a valorizacédo
das noticias negativas, sendo, ndo por mera coincidéncia, estas noticias

bastante encontradas entre os moradores de periferia.

Desta maneira, ndo é surpresa encontrarmos nas respostas dos alunos que os jornais

trazem noticias sobre assassinato, enchente, acidentes e tragédias, pois para esses alunos sdo

essas as partes mais importantes do que se trata o jornal.

Visto que a maioria disse saber o que é jornal, e todas as respostas afirmativas, nos

indicam que o entrevistado possui no¢do de que é jornal tem relacionamento com noticias,

resolvemos investigar um pouco mais o quao familiarizados eles estavam com essa midia

informativa.

Quadro 9: Vocé ja leu um jornal?

Pergunta 02: VVocé ja leu um jornal?

A01 Ja li, na casa da minha vo. Ela compra jornal.

A02 Ja li, na Casa da Cultura, ndo era bem um jornal falava de roupas, tinha fotos
também.

A03 Né&o.

A04 J&, na Pamelab. Fui tirar sangue nesse laboratério e I4 tinha jornal.

A05 Sim, na minha casa. Meu pai compra duas vezes por semana.

A06 N&o li.

A07 Ja li, na minha casa.

A08 Sim, na minha casa.

A09 Eu vi nos mercados, meu pai comprava em casa. Eu li as noticias, mas esqueci.

Al0 Na minha casa a minha vizinha compra e depois da pra nds. Ai eu leio.

All N&o. As vezes meu pai compra.

Al2 N&o li, sO vi na casa da minha tia.

Al3 Li na minha casa, jornal digital. E assim vocé clica pra ver o jornal e abre um
monte de coisas, como futebol, carros, jogos, tem sobre doces. Meu tio abre o
jornal e eu fico vendo com ele.

Al4d J4, antes a gente comprava agora nao mais.
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Al5 Né&o.

Al6 Li s6 um pedacinho, mas eu ndo lembro.

Al7 Né&o.

Al8 Jé li em casa.

Al9 Né&o.

A20 N&o li, mas eu vi no mercado tinha pra vender.
A2l Sim, na minha casa.

A22 Mais ou menos.

Fonte: Arquivo da pesquisadora.

Nesse momento os entrevistados disseram, por meio de respostas bastante sucinta, ja

terem lido a um jornal. Essa pergunta ja nos deu respaldo para montarmos como que uma

grande equipe para a elaboracdo do nosso préprio jornal. E foi de importancia priméria, pois

passamos a conhecer melhor nosso campo de trabalho e chegar a dar atengdo muitas vezes

individualizada a alguns alunos.

Passamos assim para a terceira pergunta.

Quadro 10: Para que serve o jornal?

Pergunta 03: Para que serve o jornal?
A0l Pra ver noticias, pra ver qualquer coisa, pra ver se teve acidente.
A02 Para informar a gente do que esta acontecendo na cidade.
A03 Para informar as pessoas, para as pessoas ficaram cientes da sua cidade.
A04 Para trazer as noticias para as pessoas mais rapido.
AQ5 Serve para informar as pessoas, tem muitas informacoes.
A06 Para informar as pessoas do que acontece.
AO07 Para ver noticias da cidade.
A08 Serve para ler noticias.
A09 Para ver as noticias e as informagdes.
Al0 Para passar noticias para as pessoas.
All Serve para passar noticias.
Al2 Para informar as pessoas.
Al3 Serve para passar algumas informacdes.
Al4 Para informar o cidadéo sobre os acontecimentos do mundo.
Al5 Serve para passar noticias.
Al6 Informar.
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Al7 Serve pra muita coisa, passar noticias? N&o sei muito bem.
Al8 Para passar informagdes para as pessoas.

Al9 Para saber das coisas, sei S0 iss0.

A20 Para passar algumas informacdes para as pessoas.

A21 Serve para informar a gente.

A22 Para informar as pessoas.

Fonte: Arquivo da pesquisadora.

As respostas a essa pergunta, esclarece ao educador e também ao préprio entrevistado,

que ele, apesar de ndo ter a confianca inicialmente de dizer que sabe o que € um jornal, (P01),

sabe responder para que serve 0 mesmo.

Essa pergunta mostra ao educando que 0s saberes que ele possui esta sendo valorizado,

colhido de um modo menos direto, mas que ele possui o conhecimento sobre o tema. Esse

reconhecimento acaba por envolver o aluno na matéria a ser pesquisada, e ndo podemos

considerar como repetitiva ou inutil a sequéncia das perguntas.

Quadro 11: Na sua casa tem jornal?

Pergunta 04: Na sua casa tem jornal?
A01 Tem minha compra de segunda-feira.
AQ2 N&o tem jornal em casa.
A03 N&o tem, eu vi o jornal no mercado estava para vender.
A04 Né&o tem.
A05 Tem sim, minha madrasta compra.
A06 Né&o tem, teve um dia que eu vi na casa da amiga da minha mée s6 vi, mas ndo li.
A07 As vezes tem.
A08 Tem as vezes.
A09 De vez em quando tem.
Al0 As vezes que a vizinha dé.
All As vezes meu pai compra.
Al2 Né&o tem.
Al3 Tem o digital.
Al4d Agora ndo tem mais, antes tinha.
Al5 Tem de vez em quando, mas eu s0 vi fotos.
Al6 Meu pai pega no servico dele.
Al7 Né&o tem.
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Al8 As vezes minha mae compra.
Al9 Né&o tem.

A20 Né&o tem.

A2l Tem as vezes meu pai compra.
A22 As vezes tem.

Fonte: Arquivo da pesquisadora.

Essa pergunta também nos foi de grande valia, informando-nos qual a frequéncia de

contato com essa midia o educando tem em casa, que importancia o jornal exerce na familia,

nos dando subsidios para entendermos um pouquinho mais a realidade da crian¢a junto aos

seus familiares.
De acordo com Anhussi (2009, p. 38):

Os jornais, tanto os impressos quanto os digitais, constituem um instrumento
de féacil acesso, atraente, de grande atualidade e com uma cobertura rica de
assuntos atuais. O professor tem nos jornais um meio para vitalizar os
conteudos escolares relevantes, pois o ato de ler continuara sendo um meio
de apropriacdo de conhecimentos e ampliacdo de horizontes

No nosso caso, a maioria disse ndo possuir jornal em casa. Essa realidade, nos coloca

como educando, no papel de vetores entre os alunos e o despertar do interesse pelo jornal,

indicando aos alunos os meios pelos quais eles poderdo ter acesso a jornais impressos ou

online, ainda que ndo sejam assinantes de tais, sinalizando a importancia das bibliotecas

publicas e 0s espacos de leitura, na escola ou outros centros comunitarios.

Quadro 12: Que tipo de informacdes traz o jornal?

Pergunta 05: Que tipo de informacdes traz o jornal?

A01 Noticias, fotos, acidentes que eu lembro sé isso.

A02 Acidentes, coisas que estdo acontecendo na cidade, nas cidades vizinhas e no
mundo.

A03 Fotos, assassinatos, empregos, ndo sei mais.

A04 Faz tempo isso, ndo lembro muito bem. Ah... tinha um homem que caiu dentro
do bueiro perto da Frigol e ele morreu.

A05 Alguns acidentes que acontecem, roubos, coisas comemorativas, sobre agua,
sobre a cidade, emprego, politica, fotos, lugares, da para comprar coisas e casas,
tem emprego. Esqueci de falar uma coisa que tem também no jornal, sobre as
novelas e signos, da pra gente saber o que vai acontecer com a gente se o dia vai
ser bom ou ruim, tem cruzadinha também.

A06 Noticias sobre as coisas que acontecem na cidade.
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AQ7 Para saber noticias da semana.

A08 Noticias.

A09 Noticias, informagdes e também tem acidentes.

Al10 Serve para alertar as pessoas das coisas que acontecem.

All Quando acontecem acidentes, quando acontece enchente, alguma festa na nossa
cidade.

Al2 Tem um monte de fotos, eu s6 lembro disso.

Al3 Vérias noticias tem muita coisa.

Al4 Esportes, tipos de crimes que acontecem na regiao, noticias do mundo.

Al5 Muitas noticias, sobre varias coisas. Ele informa as pessoas.

Al6 Informagdes publicas tém foto também.

Al7 Politica, noticias, acidentes e fotos lembrei.

Al8 Serve para informar as pessoas, se ela ndo sabe pode ver no jornal, fala sobre
televisdo, lojas, noticias sobre enchente.

Al9 N&o sei muito explicar.

A20 Tipo politica, informagao importante, acidentes graves, que eu me lembre € so.

A21 Fala de informagdes sobre varias coisas.

A22 Traz noticias como acidentes e agora ndo lembro mais.

Fonte: Arquivo da pesquisadora.

Ao fazermos essa pergunta, as respostas nos deram as informagdes de quais séo

algumas das preocupacdes do educando, a profundidade de seus comentarios nos indica se o

aluno escreve/fala com desenvoltura e os pontos que podem ser trabalhados. Quanto ao

trabalho com jornal, podemos notar que a maioria citou as preocupa¢Ges com noticias

desagradaveis como acidentes e ou crimes. O educador pode usar essa informacéo e tentar

trabalhar a elaboragdo de um exemplar com noticias mais leves, positivas, informativas, porém

numa linha editorial mais branda, porém sem deixar de alertar aos leitores/alunos.

Quadro 13: Conhecendo o jornal, qual parte vocé mais gosta ou mais lhe chamou a atencao?

Pergunta 06: Conhecendo o jornal, qual parte vocé mais gosta ou mais lhe chamou a

atencao?

A01

Quando teve uma foto de um cara que teve acidente e ele estava com a
cara arrebentada. Falava que ele tinha 39 anos e foi um acidente em
Bauru. Ah, tinha outra noticia que me chamou atencdo que um cara
colocou um cachorro no saco e jogou no mato, bem triste. Esse cara era
um ladrdo. Nao lembro mais.

A02

Eu vi sobre um menino que tocava sanfona e ele conseguiu aprender s6
mexendo na internet, agora ele esta fazendo aula para aprender tocar as
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notas, ele s6 tocava de ouvido. E esse menino faz aula comigo, virou
noticia e agora ele toca teclado, faz aula na Cultura comigo.

A03 Falava sobre uma enchente que deu na cidade de Chavantes, me chamou
atencao.

A04 S vi essa noticia que contei.

AQ05 Os signos, porque da pra saber o que a nossa vida vai trazer, se vai dar
sorte ou ndo vai dar sorte. E a primeira parte que eu leio.

A06 N&o li nenhuma noticia.

AQ7 Né&o lembro faz muito tempo.

A08 Uma parte que apareceu a foto do cumplices. S&o pessoas que fazem
novela no SBT.

AQ09 As noticias.

Al0 Realmente eu ndo lembro, faz tempo que eu vi. Lembrei um dia eu peguei
o jornal tinha que roubaram uma moto, tinha uma foto de como era a
moto e dizia que se alguém tivesse visto era pra ligar pra policia.

All N&o li nenhuma noticia.

Al2 Né&o sei.

Al3 Sobre um jogo bem legal que tinha 14, mas é bem caro. Falou que o jogo
estava bem mais realista é tipo um simulador de vida de pessoas, vocé
pode criar tipo uma mée, um pai, Varias pessoas.

Al4 Acho que os empregos, que tinha algumas profisses que eu nunca vi e
nunca ouvi 0 nome, mostrava quanto ganhava no fim do més o salario,
como era a profissdo o que tinha que fazer. Outra noticia que me
surpreendeu foi um roubo gque aconteceu nos Estados Unidos, que deu 1
bilh&o de reais.

Al5 Essa parte de fotos que eu conheco, ndo me lembro muito bem.

Al6 Né&o lembro.

Al7 Nunca li, ndo sei.

Al8 O jornal era sobre loja, eu gostei da parte que mostrava sobre roupas bem
bonitas, achei bem chique gostei muito.

Al9 Nunca li nada no jornal.

A20 N&o li nada, mas eu quero ler na sala.

A21 A parte de esportes, eu gosto dessa parte fala também no Fantastico sobre
jogo de futebol.

A22 Eu néo lembro pro.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Essa € uma pergunta chave, a maioria informou sobre uma noticia especifica e ndo

exatamente sobre uma parte do jornal, isso nos da também material para trabalharmos mais

tarde, pontos, entre eles a interpretacdo de textos. Voltar a essa mesma pergunta, apos 0s
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alunos identificarem as partes dos jornais, como editorial, esportes, politica etc. foi de grande

valia.

Quadro 14: Vocé acha o jornal importante? Por qué?

Pergunta 07: Vocé acha o jornal importante? Por qué?

A01 Sim, porque traz noticias pra ndés, pra gente.

A02 Acho, porque sem ele a gente ndo saberia quase nada das coisas.

A03 Vocé pode ver informacdes, noticias, informacdes de assassinatos, coisas
gue acontecem na sua cidade. Sabe a minha vo ganha jornal, mas eu ndo
chego ler porque ela joga no lixo, vou pedir pra ela guardar pra mim.

A04 Porque tem bastante noticias.

A05 Acho muito importante, porque o jornal € uma coisa bem interessante, ele
é como um computador. Da para pesquisar sobre pessoas, lugares, da pra
saber 0 que esta acontecendo na nossa cidade e no mundo. Ah, esse é 0
jornal digital.

A06 Eu acho muito importante, porque o jornal passa bastante informacao para
as pessoas e deixam as pessoas bastante atentas as coisas que estao
acontecendo.

AO07 Porque da para as pessoas saberem o que aconteceu durante a semana.

A08 Porque tem coisas que a gente ndo sabe e vé no jornal.

A09 Acho, tem noticias, informacdes e acidentes.

Al10 Sim, pois sem o jornal as pessoas ndo ficam sabendo das coisas.

All Acho, ele traz noticias pra nés.

Al2 Ele traz bastantes informacdes.

Al3 Acho tipo assim todas as noticias estao |& para ver. Tem um monte de
coisas como noticias, acidentes, jogos e roupas sao muito importantes.

Al4 Sim, pra informar as pessoas, sobre alerta-las sobre ladrdo na vizinhanca
né, psicopatas até estuprador tinha 14 em Agudos. Ah...isso vi no jornal na
TV, falava sobre um cara que estuprava mulheres eu fiquei chocado assim
sabe, eu fiquei chocado e revoltado eu ndo gosto dessas coisas. Eu ndo
assisto muito jornal na TV, s6 quando a minha internet ta meio lenta ai eu
assisto. Prefiro ficar no Youtube na minha TV.

Al5 Sim, porque traz as noticias pra gente também sobre temperaturas, pra
saber qual dia vai ser frio, qual dia vai ser quente.

Al6 Sim, porque a gente precisa dele também para saber as coisas iguais o
jornal da TV, como emprego e morte.

Al7 Porque fala sobre as coisas que todo mundo tem que saber, vai que
alguém quer saber sobre politica vai 14 e compra o jornal.

Al8 Eu acho, porque ele traz informacdes avisa a gente sobre ter cuidado com
alguma coisa, tipo se teve enchente num lugar e a pessoa vai |4 e ndo sabe
ai acontece alguma coisa, entdo o jornal é importante pra isso.
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Al9 Eu acho, mas eu ndo sei explicar.

A20 Porque as vezes traz muitas coisas boas, também traz coisas ruins, mas
tém mais coisas boas neé tipo o mercado preco baixo.

A21 Acho sim, porque informa as pessoas tipo de tudo.

A22 Sim, para todos ficarem sabendo das coisas aqui da cidade e de outros
lugares também.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Nesse ponto do trabalho ja podemos notar mudancgas nas falas dos alunos e os

entusiasmos brotando em seus discursos. O jornal como midia impressa é fonte de pesquisa,

recordacdes de uma cidade, estado ou pais. Também expressa opinides, fatos, mas

transmitidos pelo viés do editor e esse fato faz do jornal um veiculo ndo isento de afetos,

cabendo aqui que o professor colha as informagdes dos alunos e depois as considere na hora

ensinar os alunos como ler noticias de modo critico, mostrando ao aluno que a importancia do

jornal é tamanha que pode, de acordo com sua credibilidade, mudar muita coisa, ou entdo,

estacionar uma nagao.

Desta maneira Amora (2011 p. 27) coloca como papel da escola:

Formar alunos conhecedores dos meios de comunicacdo a ponto de poder
interferir nos produtors oferecidos pelos veiculos é um objetivo que devemos
perseguir diariamente no processo escolar. E, ainda, formar cidaddo que
possam criar seus préprios veiculos dentro dos meios de comunicagdo
existentes é essencial para a evolucao da socidade como um todo.

Em seguinda realizamos a pergunta 8.

Quadro 15: Vocé ja viu os jornais da cidade? Sabe o nome deles?

Pergunta 08: VVocé ja viu os jornais da cidade? Sabe o nome deles?
A01 J& vi, mas ndo sei 0 nome.
A02 Sim, mas ndo lembro o nome deles.
A03 Né&o lembro.
A04 Eu vi esse jornal, ndo lembro o nome.
AQ05 O Eco.
A06 Néo.
A07 Sim, Sabaddo do Povo.
A08 N&o sei.
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A09 O Eco.

Al0 Tribuna.

All N&o sei.

Al2 Né&o conheco.

Al3 Né&o lembro.

Al4 Vi, 0 Globo néo sabe se é da cidade.
Al5 Né&o.

Al6 O Eco.

Al7 Eu vi, mas néo lembro o nome dele.
Al18 Ja vi e chama O Eco.

Al9 Né&o conhego nenhum.

A20 Né&o.

A2l Eu sei, mas agora esqueci.

A22 Sim, o jornal Tribuna.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Ja com relacdo especificamente ao jornal local, impresso, qual a vivéncia que 0s

alunos possuem com tal veiculo. Essa pergunta, especificamente, € uma semente, pois muitos

alunos passardo certamente a dar atencdo ao jornal local, para assim poderem produzir o seu

préprio jornal.

As respostas da pergunta 9 se deu da seguinte maneira:

Quadro 16: Vocé conhece jornal digital?

Pergunta 09: Vocé conhece jornal digital?

A0l N&o conheco.

AQ2 Nunca vi o digital.

A03 Né&o conheco o jornal digital.

A04 N&o vi, s6 conhe¢o 0 impresso.

A05 N&o, mas tenho vontade de conhecer. Eu acho que a gente vai no computador e
da para ler as noticias na tela, é sé abrir e ver. Mas, eu acho mais facil o da folha
do que o digital, porgue o digital a gente tem que pesquisar bastante até
encontrar e 0 impresso € sO pegar e ler, bem mais facil.

A06 Sei que tem, minha mée ela 1€ as vezes o jornal digital Ia em casa. Ela escreve no
celular o que ela quer e 1€ as noticias, ela até me mostrou um acidente que
aconteceu na oficina onde meu pai trabalha.
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AQ7 N&o conheco.

A08 N&o, mas gostaria de conhecer.

A09 Naéo.

Al10 N&o conhego, mas quero muito. Sei que tem que usar a tecnologia pra isso.

All N&o conheco, acho que é bem legal é no computador.

Al2 Né&o.

Al3 Algumas vezes com meu tio.

Al4 Conhego.

Al5 N&o conheco.

Al6 N&o conheco.

Al7 N&o, mas quero conhecer.

Al8 Sei que ele é passado no computador. Gostaria de conhecer deve ser interessante,
porque eu gosto muito de mexer no computador, no celular.

Al9 Né&o.

A20 N&o conheco.

A2l N&o.

A22 Ainda ndo.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

As respostas quase que unanimes, mostra que os alunos terdo um desafio pela frente,

mas ja demonstram interesse no projeto, aqui as respostas ja foram mais elaboradas do que as

perguntas iniciais sobre os jornais em geral.

Segundo Anhussi (2009, p.44):

O acesso as informages ficou mais facil para professores e alunos que
tém a possibilidade de acessarem a Internet. Ao fazé-lo, os leitores tém
variadas fontes de informagdo de qualquer lugar do mundo, o que nao
seria possivel sem a ajuda da rede. Textos com caracteristicas distintas,
fotografias e recursos tecnoldgicos, os jornais digitais sdo fonte
respeitada para pesquisa e para a obtengéo de informacdo sobre o mundo
atual. Os professores também podem fazer seu uso em sala de aula.

Ao considerarmos a citacdo acima, constatamos que o trabalho com o jornal digital

possibilitard tanto aos professores quanto aos alunos um enriquecimento imensuravel em

relacdo ao processo de ensino e aprendizagem.




Quadro 17: Vocé ja leu uma noticia na internet?
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Pergunta 10: VVocé ja leu uma noticia na internet?
A01 Nunca li.
A02 Nao.
A03 Até agora ndo.
A04 Ainda néo.
A05 Néo li.
A06 N&o li nenhuma noticia ainda.
AQ7 Né&o.
A08 Néo.
A09 Nunca li.
A10 Né&o.
All Né&o.
Al2 Né&o.
Al3 Ja li, uma vez sobre um brinquedo bem legal. Achei bem interessante.
Al4 N&o li, mas eu conhego.
Al5 Né&o.
Al6 Nunca li.
Al7 Né&o.
Al8 Nunca li, mas quero muito.
Al19 Né&o.
A20 Néo li.
A21 Ainda n&o.
A22 Néo.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

A negativa dessa resposta, nos transporta novamente ao ponto em que procuraremos

fazer os alunos enxergarem o quanto de noticias eles ja leram na Internet. Podemos ver

claramente que, nenhum deles considera como “leu uma noticia na Internet”, as informagdes

que eles leem no Facebook dos amigos, por exemplo. Encaram, apenas, como noticias como

sendo aquelas veiculadas em sites jornalisticos.

A coleta e analise dos dados, por meio dessa sequéncia de perguntas, nos confirmam

informac0es j& apontada por Vvarios autores, entre eles Arena (2008, p.55) que diz:
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No entanto, os fatos escolhidos para ser noticia estdo vinculados ao dia-a-

dia de uma classe social que compra jornal, mas que ndo é a maioria dos
alunos. Considera-se que muitos alunos ndo tém o jornal como veiculo de
comunicacao, e gue o jornal impresso ou falado ndo aborda questdes sociais
prioritarias para as classes de nivel econémico baixo, nem sempre as noticias
trazidas pelos jornais correspondem a um imediato didlogo entre alunos e
sociedade.

Sim, de fato, numa sociedade capitalista, o jornal é direcionado aos que consomem,
consomem tanto ao serem assinantes dos jornais, quanto aqueles que consomem 0s produtos
anunciados em seus classificados e outros modos de propaganda e marketing dos parceiros
empresariais envolvidos. O jornal se faz desinteressante a populacdo de baixa renda, sendo
esse um dos motivos das classes mais pobres economicamente, ndo priorizarem 0 Seu uso, ou
seja, 0s jornais, em geral ndo abordam assuntos aos quais os cidaddaos com renda mensal
estritamente dirigida ao basico para manuntencdo da vida, pudessem se interessar. Eis ai nosso
desafio e nossa motivagéo, apresentar aos educando o modelo de leitura critica, ainda que nao
se vejam inseridos como focos das noticias, que eles possam comecarem a abrirem-se para a

leitura analitica dessas mesmas noticias.

6.2 Produto Educacional: Sequéncia didatica

A sequéncia didatica por nos proposta e ora aplicada, formando o que chamamos de
produto educacional, foi requisito do curso de Mestrado Profissional e entre tantos objetivos
e ideais que temos, 0s que concretamente buscamos s@o 0s seguintes:

« Producdo de um jornal digital como possiblidade pedagdgica para o processo de
ensino e aprendizagem, com a participacao direta e intrinseca dos educandos, com 0 maximo
de envolvimento dos alunos, professores, diretoria e comunidade.

« Aumento do letramento dos alunos, partindo do universo individual de cada um,
sempre que possivel. As produgdes do género reportagem jornalistica estando presente em
jornal impresso/digital. Esta proposta foi elaborada baseando-nos em anos de vivéncia
pedagdgicas de autores estudados e citados ao longo desse trabalho. Certos de que a presente
sequéncia didatica se mostra eficiente em sua aplicacdo efetiva junto aos alunos e suas
realidades, nos motivamos em defendé-la com entusiasmo. Lembramos aos leitores, que tendo
as TDIC como ponto central da pesquisa, optamos pela producdo de um jornal digital que

incluira imagens, videos, fotos e textos.
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Quanto aos assuntos, serdo os pertinentes ao ambiente escolar, colhidos por meio de
entrevistas, envolvendo alunos da sala, demais alunos da escola, funcionarios e algumas
pessoas da comunidade. A producéo da exposi¢do de conteudos podera ser feita por meio de
carta ao leitor, charges, classificados, reportagem jornalistica, noticia, entrevista, cronica,
tiras, entre outras, sendo livre até mesmo uma poesia, visto que é de conhecimento publico
que o curriculo do 4° ano do ensino fundamental, grupo que integra nossa pesquisa, contempla
no decorrer do ano letivo o trabalho com os seguintes géneros textuais: historia em quadrinhos,
noticias, texto informativo, reportagem, artigo de divulgacdo, propaganda/anuncio, cronica,
cardapio e poema, géneros esse que sao encontrados no jornal.

Posto que sera um jornal com divulgacdo online, teremos além da producéo fisica, a
producdo virtual, nos utilizando de varias TDIC, tais como: netbooks, internet banda larga,
projetor interativo, camera digital e smartphones, atingindo o objetivo de nossa pesquisa que
visa proporcionar possibilidades de utilizar as TDIC em sala de aula.

De acordo com Tezani (2011, p.36)

A educacdo escolar atualmente se vé diante da possibilidade de construcao
de uma nova organizag&o curricular e didatico pedagdgica, enriquecida pela
diversidade de modelos e conteddos, pois a informacgdo, hoje,
disponibilizada pela tecnologia digital, possibilitou o acesso de todos aos
fatos, acontecimentos e contetidos, via internet, ou seja, pelo ciberespaco.

Perante esse cendrio, como destaca a autora, que nos entrega a possibilidade de
construirmos uma organizagdo curricular mais rica, faremos bem em nos utilizarmos de
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, possibilitando acima de tudo a
construcdo do conhecimento por parte dos educandos.

Para Almeida e Valente (2012, p. 60):

As TDIC propiciam a reconfiguracdo da pratica pedagogica, a abertura e
plasticidade do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos.
Por meio da midiatizagdo das TDIC, o desenvolvimento do curriculo se
expande para além das fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das
instituicOes educativas; supera a prescri¢do de contetidos apresentados em
livros, portais e outros materiais; estabelece ligaces com os diferentes
espacos do saber e acontecimentos do cotidiano; e torna publicas as
experiéncias, os valores e 0s conhecimentos, antes restritos ao grupo
presente nos espagos fisicos, onde se realizava o ato pedagdgico.
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De acordo com os autores as contribuicdes que as TDIC integradas ao curriculo

trazem para o dia a dia da sala da escola vai além das paredes da sala de aula, de modo que

potencializa o desenvolvimento dos educandos, pois novas formas de construir conhecimento

estdo sendo concebidas por meio da Web.

Ainda que as possibilidades e o leque de op¢des sejam bastante amplos, detalharemos

a seguir a sequéncia didatica do género reportagem jornalistica, posto que julgamos ser esse

0 género que mais sera recorrente em todo o projeto.

A seqguir trataremos da etapa que consistiu 0 desenvolvimento das atividades para a

construcdo do jornal digital pelos alunos.

Quadro 18 : Etapas da sequéncias

Etapas OBJETIVOS ATIVIDADES MATERIAL TEMPO
Apresentacdo | -Incentivar o aluno a -Roda da conversa | -Jornais -6 horas
da situacao conhecer o jornal. com 0s glunos impressos.

sobre o jornal.

-Apresentar as estruturas -

dos textos jornalisticos. | -Entrevista
L Computadores
individual sobre o

-Conhecer a func¢do do gue sabem a com acesso a

jornal.

-Explicar o papel do
jornal na sociedade.

-Apresentar os possiveis
conteudos dessa esfera.

respeito do jornal.

-Discussao sobre a
importancia do
jornal.

-Apresentagdo dos
diversos tipos de
jornal. Impressos e
digitais.

-Discusséo sobre as
semelhancas e
diferengas e as
diversas
possibilidades da
elaboracdo de um
jornal.

internet.
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Primeira -Observar o que o aluno | -Producéo da | -Jornais 6 horas

Producéo sabe sobre como | reescrita de uma | impressos.
produzir um jornal | noticia jornalistica. | -
impresso. Para a partir Computadores
dai elaborar um plano de | -Avaliacédo do | com acesso a
acdo para sanar as | grupo. internet
dificuldades. -Lapis.

-Borracha.
-Caneta.
-Caderno.
-Tesoura.

Mdédulo 1 -Conhecer o0 género | -Leitura de noticias | -Jornais 6 horas
noticia em jornais digitais. | impressos.
jornalistica/politica. - Criagdo de uma | -

-Aprender a fazer busca | noticia por grupo | Computadores

na internet sobre politica. com acesso a

-Desenvolver uma | -Leitura das noticias | internet

noticia elaboradas pela a | -Lapis.

jornalistica/politica. sala. -Borracha.

-Socializar as noticias. -Caneta.
-Caderno.
-Tesoura.

Médulo 2 -Conhecer o caderno de | --Leitura de noticias | -Jornais 4 horas
entretenimento/cultura. | de jornais impressos | impressos.
-Desenvolver uma | e digitais. -
noticia sobre | - Criagdo de uma | Computadores

entretenimento/cultura.

-Aprender a fazer busca

na internet.

- Aprender a inserir
imagens.

- Digitar noticia no

computador.

noticia por grupo
sobre eventos
culturais da
escola/cidade.

-Leitura das noticias
elaboradas pela a

sala.

COm acesso a

internet.




84

-Aprender  salvar 0

arquivo digitado.

-Disponibilizagao do
jornal por meio do blog

da escola.

até o momento.
-Disponibilizacdo
online do material

produzido

cCOm acesso a

internet.

Modulo 3 -Criar com a sala um |-  Criacdo  de | -Camera 4 horas
caderno com noticias de | noticias por grupos | digital.
acontecimentos/atividad | sobre 0s | -
es realizadas na escola. | acontecimentos e | Computadores
Sugestdo para 0 nome do | atividades com acesso a
caderno: realizadas na | internet.
Acontecimentos da | escola.
semana/més.

- Digitar noticia no
computador.

- Inserir imagens.
-Aprender  salvar 0
arquivo digitado.

Mdédulo 4 -Criag&o do jornal digital | -Entrevista com | -Celular. 4 horas
no Wix. professor de danga | -Camera
- Digitar noticia no | daescola. digital.
computador. -Videos e fotos de | -

- Inserir imagens. atividades Computadores
- Salvar arquivo realizadas na | com acesso a
escola. internet.
Producéo -Finalizagdo do jornal | -Organizacdo dos | - 6 aulas
Final digital. materiais  criados | Computadores

Fonte: Elaboracdo da pesquisadora com base nos moldes apresentados por Schneuwly e Dolz (2013).
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Em seguida, abordaremos detalhadamente as atividades desenvolvidas com os

alunos.

A- Apresentacgdo da situacao

Nesse primeiro momento foi realizada a apresentacdo da situa¢do, sendo organizada
uma roda de conversa para possibilitar averiguacdo dos alunos sobre o que sabem a respeito
do jornal. Neste momento, apresentamos a sequéncia didatica que seria desenvolvida com a
turma, explanando as atividades abrangentes na producéo do jornal digital.

Em seguida discutimos sobre a importancia do jornal, bem como apresentamos
alguns jornais impressos e também digitais.

Observamos que os alunos se sentiram motivados em participar das atividades, e por

varias vezes, se organizaram para fazer perguntas referentes a sequéncia didatica.

Figura 2: Momento da apresentacao da situacao

Fonte: Arquivo da pesquisadora

B- Primeira producéo

Realizada a apresentacédo da situacdo, os alunos foram solicitados a desenvolver uma
reescrita de uma noticia escolhida por eles, disponibilizamos no centro da sala uma mesa com
varios exemplares de jornais impressos da cidade da regido. Essa atividade aconteceu em

duplas, foram 11 duplas. Duas duplas por vez foram até a mesa e retiraram seus exemplares,
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realizaram leitura das noticias e consequentemente escolheram uma noticia para realizacdo da

reescrita.

Figura 3: Momento de exploracdo do jornal impresso
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Fonte: Arquivo da pesquisadora
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Fonte: Arquivo da pesquisadora
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Figura 5: Reescrita n® 2

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Ao analisarmos as reescritas observamos que as duplas optaram em reescrever
noticias policiais, acreditamos que esse fato se da devido ao entendimento que os alunos tem
sobre o que é o jornal.

Pudemos verificar também, na primeira producdo um detalhe que nos chamou a
atencdo, todas as duplas apresentaram dificuldades em relacdo a data da noticia, em
contrapartida as duplas trabalharam em sintonia, leram de 4 a 5 noticias para escolherem 1, a
qual foi reescrita.

Ap0s o término da atividade de reescrita, solicitamos as duplas que socializassem
suas producdes com toda turma, primeiramente fizeram a leitura da noticia que escolheram
em seguida leram o texto reescrito. Foi um momento muito rico tanto por parte dos alunos
quanto por parte da professora, pois os préprios educandos interrompiam a leitura para

lembrar os colegas de algum detalhe que foi esquecido de colocar no texto.
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C- MODULO |

No laboratdrio da escola, apresentamos aos alunos o género noticia jornalistica sobre
politica. Eles foram convidados a realizar a pesquisa nos sites sugeridos, e consequentemente
produziram uma noticia sobre politica. Em seguida solicitamos a socializacdo das noticias
criadas pelas duplas e realizamos uma avalia¢do da atividade.

Mais uma vez pudemos observar o quanto os alunos estavam envolvidos com as
atividades, pois no momento da socializacdo das noticias, a maioria deles deram alguma
sugestdo para melhorar o texto escrito e avaliaram como uma atividade positiva e prazerosa
de se realizar.

Segue, algumas sugestdes de sites.

http://ultimosequndo.ig.com.br/

http://www.uol.com.br/

https://br.yahoo.com/

http://www.bol.uol.com.br/

http://gl.globo.com/

http://noticias.r7.com/brasil

http://www.opovo.com.br/noticias/brasil/

Figura 6: Momento de pesquisa dos sites

Fonte: Arquivo da pesquisadora


http://ultimosegundo.ig.com.br/
http://www.uol.com.br/
https://br.yahoo.com/
http://www.bol.uol.com.br/
http://g1.globo.com/
http://noticias.r7.com/brasil
http://www.opovo.com.br/noticias/brasil/
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Figura 7: Momento da pesquisa

D- MODULO 11

Essa etapa do trabalho aconteceu também no laboratdrio de informatica, dessa vez
apresentamos o caderno de entretenimento/cultura aos alunos. Visitaram os sites sugeridos, e
consequentemente produziram uma noticia sobre entretenimento.

Dessa vez os educandos digitaram a noticia, aprenderam inserir imagens e a salvar a
noticia digitada no computador.

Em seguida solicitamos a socializacdo das noticias criadas pelas duplas e realizamos

uma avaliacdo da atividade.

Figura 8: Momento de digitacdo das noticias

L

Fonte: Arquivo da pesquisadora



90

Figura 9: Digitagdo/ salvar noticias

Fonte: Arquivo da pesquisadora

E- MODULO Il

Nesse modulo os alunos foram convidados a a criar um caderno de noticias sobre
alguns acontecimentos ou atividades realizadas na escola, bem como utilizar cAmera digital e
celular para tirarem fotos.

Quando demos inicio a essa etapa, A14 comentou “ vamos criar um caderno com
noticias da nossa escola e como vai chamar esse caderno?” Em seguida A10 “ é verdade,
precisamos de um nome também para 0 nosso jornal digital”.

Essas falas enriqueceram ainda mais nossas atividades, percebemos que realmente
esse aprendizado estava fazendo sentido a eles. A2 sugeriu que escolhéssemos trés nomes e
depois fizéssemos uma votacdo e a turma toda concordou.

Os trés nomes cogitados foram: Jornal da Escola Bianchini, Jornal do 4° Ano D e
Jornal Escola Todo Dia. Foi decidido pela maioria que o jornal teria 0 nome de Jornal Escola

Todo Dia e o terceiro caderno do jornal seria: acontecimentos da semana.
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Figura 10: Nome do jornal digital
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Fonte: Arquivo da pesquisadora

F- MODULO IV

Nesta parte da sequéncia, trabalhnamos com a construcdo do site. Como no
decorrer de todo trabalho a construcgéo foi coletiva, optamos por fazer um revezamento
para que todos pudessem participar desse momento.

Para a exposicdo das noticias criadas pelos alunos escolhemos uma
plataforma de alojamento de site gratuito. Além de gratuita a plataforma oferece
diversos templates de sites para serem criados, ndo sendo necessario conhecimento

especifico de programacao para criagéo do site’.

7 O site utilizado foi 0 Wix, disponivel no enderego: http://pt.wix.com.
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Figura 11: Momento de criagdo do site

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Figura 12: Alunos pesquisando

Fonte: Arquivo da pesquisadora

G- Producéo Final

Apos a escolha do nome do jornal, organizagdo dos materiais desenvolvidos e criagdo
do site disponibilizamos as noticias online.
Segue algumas fotos desta etapa e endereco.

http://jornaltododiaescol.wixsite.com/escolatododia/sobre



http://jornaltododiaescol.wixsite.com/escolatododia/sobre
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Figura 13: Noticia sobre prefeito eleito
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Fonte: Arquivo da pesquisadora

Essa primeira foto é do pagina principal do site, onde mostra o nome do jornal e 0s

cadernos que foram criados.

Figura 14: Noticia sobre brinquedos reciclaveis

o]
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Procurar por Tags

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Foto da noticia sobre materiais reciclaveis feito por alunos de uma escola de Educacéo
Infantil, da rede municipal. A imagem foi tirada pela A2 que foi numa apresentacdo na Casa

da Cultura e viu que estava acontecendo a exposicdo. Segundo A2, ela ficou encantada ao ver
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os brinquedos e logo pensou que daria uma bela noticia. Foi entdo apresentada as fotos para a

sala e logo em seguida aconteceu a elaboracdo da noticia.

Figura 15: Noticia das vereadoras eleitas |
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Fonte: Arquivo da pesquisadora

Essa noticia foi elaborada a partir dos resultados das eleicdes municipais, os alunos
elaboraram a noticia e queriam colocar uma foto das vereadoras eleitas, mas a Unica foto que
tinham era do jornal da cidade em versdo impressa e como eles sabiam gque ndo podiamos
utilizar essas imagens por conta dos direitos autorais do jornal. Entdo foi decidido que ia
somente a noticia sem a imagem para o site, entretanto o A12 se ofereceu para fazer caricatura

das duas vereadoras e 0 grupo concordou.



Figura 16: Noticia das vereadoras eleitas |1
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Fonte: Arquivo da pesquisadora

Figura 17: Momento da entrevista com professor de danca

Alunos do 40 ano b entrevisiam
Luiz Henrique de Santana.

October 21, 2016 | Milena, Angéiica, Edgard, Alexie, Nicolas, Mara Eduarda Martins, Alne, Emily, Luana,

Fonte: Arquivo da pesquisadora
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6.3 Entrevista final

Logo apos a realizacdo da sequéncia didatica, aplicamos a entrevista semiestruturada

para analisar o entendimento dos alunos sobre o desenvolvimento das atividades propostas, o

que aprenderam durante a construgdo do jornal digital, e avaliar a sequéncia didatica.

Quadro 19: O que vocé aprendeu sobre o trabalho com jornal digital?

Alunos O que vocé aprendeu sobre o trabalho com jornal digital?

Al Eu aprendi com a tecnologia, com o computador e a aula foi muito boa, legal, calma, foi
diferente. Eu aprendi também que tém nos dois jornais noticias, fotos, politica,
informagdes sobre vendas, cultura, danga.

A2 Eu aprendi de tudo, desde gravar, entrevistar, tirar fotos de todos, aprendi a fazer noticias
sobre tudo. A noticia que eu mais gostei foi sobre os brinquedos com materiais
reciclaveis que estavam na Casa da Cultura, eu visitei a exposi¢do e escrevi a noticia.

A3 Um monte de coisas como fazer uma entrevista, fazer noticias, sobre os cadernos do
jornal e fazer um jornal digital.

A4 Aprendi fazer noticias sobre teatro, dancas, politica, esportes.

Ab Em primeiro lugar eu aprendi a fazer as noticias e também aprendi que através dos nossos
olhos a gente pode criar noticias. Tudo ao nosso redor € noticia, as noticias precisam ter
dia, hora e lugar onde aconteceu para informar corretamente as pessoas. E agora na
minha casa eu sou a primeira a pegar o jornal, minha madrasta compra.

Ab Trabalhar em grupo, e aprendi a usar tecnologia nas aulas, usamos muita tecnologia. E o
jornal na internet é mais legal porque eu achei melhor usar o computador, gostei mais.

A7 Que é divido em cadernos as noticias tem fotos, esportes, acidentes, satde, classificados.
E também aprendemos fazer um jornal digital

A8 Bastante coisas como noticias, esportes, politica, vendas e compras, fotos, ndo lembro
mais.

A9 Eu aprendi muitas coisas sobre o jornal, aprendi muito sobre esportes, noticias e tém
noticias de cultura, vendas, fotos, acidentes também. E no jornal na internet tem tudo
isso também.

Al10 Aprendi que no jornal vocé vé a noticia que vocé quiser tem esportes, politica, compra e
venda os classificados né? E o jornal digital vocé pode ver no celular, no tablet e
computador de qualquer lugar.

All Achei muito legal e interessante fazer um jornal digital, que antes a gente ndo sabia como

gue era agora ja sabemos. Fizemos um jornal digital agora.
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Al2 Aprendi gue no jornal tem esportes, politica, noticias e também fazer atividades com
meus colegas foi bom.

Al3 Aprendi que pra gente criar uma coisa legal que todo mundo goste né é preciso que um
ajude o outro a fazer um jornal digital. Eu aprendi a fazer noticias, pesquisar.

Al4 Aprendi que tem como criar um site para me ajudar no meu canal no Youtube que eu
criei, € um canal sobre jogos. Aprendi como criar um site e como personaliza ele.

Al5 Um monte de coisa importante sobre noticias de jogos, informatica, escrever coisas da
escola.

Al6 Eu aprendi trabalhar em grupo, que ele é importante, aprendi usar as tecnologias na sala,
até fazer um jornal digital. Nés criamos as noticias para colocar no site, eu criei a noticia
da festinha do dia das criancas.

Al7 Eu aprendi que o jornal tem vérios cadernos, tem futebol, tém fotos, caderno sobre
politica, tem noticias sobre muitas coisas.

Al8 Aprendi a trabalhar em grupo, antes eu ndo gostava muito, mas foi legal. A gente dividia
os trabalhos, todo mundo colaborou com as noticias e também usar mais as tecnologias
nas aulas foi bem legal também. As aulas passavam tdo rapido nem dava tempo de
terminar tudo.

Al19 Eu aprendi fazer noticias e digitar no computador, salvar as noticias e colocar no jornal.
Nos fizemos entrevista com celular.

A20 Aprendi escrever noticias para o jornal. Tém varios cadernos o jornal, tem esportes,
classificados, satde. E n6s usamos muito o computador, fizemos pesquisa também e
digitamos as noticias que criamos.

A21 Aprendi que o jornal tem bastante noticia e eu até escrevi noticias, fiz sobre basquete.

A22 Sobre trabalhar em grupo, conhecemos mais sobre o jornal impresso e agora o digital.

Também aprendemos como sdo as noticias e os cadernos do jornal como

esportes,classificados, parte de cultura, cinema, € s6 nao lembro mais.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Quadro 20: O que vocé achou do trabalho com tecnologias na sala de aula?

Alunos O que vocé achou do trabalho com tecnologias na sala de aula?

Al Achei bem diferente e legal. Ndo sabia que dava pra fazer um jornal assim, dos
alunos. Eu gostei bastante mesmo.

A2 Achei muito legal, usamos muito coisa como os computadores, celular e cdmera

digital.
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A3

Eu gostei muito de usar mais o computador, a internet, camera e celular. O celular

eu uso em casa, minha mée empresta o dela pra mim.

A4

Eu gostei de fazer as noticias no computador e salvar, depois joguei no jornal.

A5

Foi importante porque alguns acontecimentos que aconteceu na escola a gente ia
colocando no jornal digital e muitas pessoas iam se informar por 14. Nosso jornal
vai estar no blog da escola e muitas pessoas vao poder acessar COmo 0S outros
alunos, professores, pais dos alunos e também a diretora e todo mundo que quiser
acessar. Mas o que eu mais gostei foi a participagdo de todo mundo, cada um fez
sua parte e continua fazendo essa parte, todo mundo participou. Se fosse s6 5
criangas fazendo as outras criangas ndo iam participar elas iam ficar tristes e ndo
iam ter um pedaco da historia delas no jornal. E gostei também porque os pais
podem ver o jornal e vdo ter orgulho dos seus filhos e também os filhos véo
aprender muito mais com o jornal. Gragas as tecnologias pudemos fazer um jornal,
€ muito importante porque a gente aprende e a gente ensina através das
tecnologias, se ndo tivesse internet ndo teria o jornal. A gente cria e usa a

imaginacdo e tem a participacdo de todo mundo.

A6

Muito interessante, a aula ficou mais gostosa e também as pessoas podem ficar
mais informadas com as noticias. Até criamos o0 nosso jornal Escola Todo Dia, foi

muito bom.

A7

Achei muito legal! Nossa usamos muito o computador fizemos quase tudo no
computador, bem diferente. Agora os outros alunos também podem acessar o

nosso jornal.

A8

Foi bem gostoso, nos digitamos as noticias no computador e colocamos no nosso

jornal. Eu digitei a noticia da danga.

A9

Gostei porque nos fizemos as noticias do jornal e digitamos no computador, foi

bem legal.

Al10

Porque os alunos da escola vao poder saber sobre as noticias que o 4° ano D fez,
tém noticias do dia das criangas, jogos do Joelp, tem da chuva que a Luana fez.
Gostei muito de aprender assim, porque na mesma hora que e a gente ta fazendo

o jornal a gente ta aprendendo, é bem legal.

All

Eu gostei muito porque nés fizemos tudo em grupo, digitamos no computador,

salvamos as noticias para colocar no jornal digital. Tudo pela internet.

Al2

Eu gostei de usar mais os nets na aula e do jornal também gostei.

Al3

Para que todo mundo que tem internet, computador, ou celular pra ir 1a no site da

escola e vai ver o que o filho fez. Dai as mées véo ficar muito feliz com isso, eu

gostei bastante de fazer esse trabalho porgue todo mundo fez as noticias. E
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importante porque vai fazer os outros criar uma amizade pra fazer o negdcio certo,
pra todo mundo concordar até achar um jeito certo de como fazer a noticia. Tipo
assim: a noticia ndo esta muito legal, precisa melhorar antes de colocar no jornal.
Eu gostei muito de fazer uma noticia sobre jogos, eu digitei e salvei no

computador.

Al4

Eu gostei muito porque nds produzimos um jornal digital, achei bem diferente do
que as criancas fazem na escola. E que a maioria das escolas ndo tem muito isso,
as criancas s6 aprendem o basico do aprendizado. Como eu disse eu criei um canal
no Youtube e estou pensando em criar um site onde as pessoas podem colocar 0s
nomes dos canais para eu ficar mais conhecido e criar um grupo no Facebook,
Twitter nessas redes sociais pra gente se comunicar. Ai eu divulgo o site da escola
no meu canal, mostro o jornal, mas ainda estou no inicio devagar vou aumentando.
Eu ndo esperava gque a gente ia fazer um jornal digital, eu pensei que talvez quando

eu tivesse mais crescido e ndo com 10 anos.

Al5

Eu gostei porque o jornal que fizemos na internet fala de noticias da nossa escola.

Al6

Achei muito bom. As aulas ficaram mais legais e pudemos usar o computador para

fazer as noticias e depois o jornal.

Al7

Foi importante porque o pessoal da escola ficou sabendo sobre o que estamos
trabalhando. Foi legal porque n6s usamos tecnologia como o computador e celular,

até digitamos as noticias para colocar no site.

Al8

Eu adorei! Foi muito legal esse trabalho, nds construimos um jornal digital que da

pra aumentar ele se quiser tem muito espago na internet.

Al9

Eu achei legal e foi divertido fazer essas atividades do jornal digital. Eu gostei.

A20

Eu gostei porque a nossa classe criou um jornal digital e varias pessoas podem ver

¢ s6 acessar o site da escola.

A21

Eu achei bem legal, porque muitas pessoas vao poder ver o jornal pela internet.

A22

Eu achei bem interessante porque usamos muitas vezes 0s nets, bastante internet

e camera digital também sdo isso.

Fonte: Arquivo da pesquisadora

De acordo com Moran (2000, p.73) “o desafio imposto aos docentes € mudar o0 eixo

do ensinar para optar pelos caminhos que levem ao aprender. Na realidade, torna-se essencial

que professores e alunos estejam num permanente processo de aprender a aprender”. Ou seja,

a aprendizagem precisa ser efetivamente significativa para todos, tanto para os educandos

como para os educadores.
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Sendo assim, diante das repostas da entrevista final pudemos analisar o quanto de
avancgo a turma teve em relacéo a entrevista inicial e apos o desenvolvimento da sequéncia
didatica. Os alunos apontaram como positivo criar um jornal digital, com noticias elaboradas
por eles partindo de situagGes concretas.

Behrens (2000, p.75) destaca:

Os alunos passam a ser descobridores, transformadores e produtores
do conhecimento. A qualidade e a relevancia da producéo dependem
também dos talentos individuais dos alunos que passam a ser
considerados como portadores de inteligéncias mudltiplas.
Inteligéncias que vao além das linguisticas e do raciocinio matematico
que a escola vem oferecendo. Como parceiros, professores e alunos
desencadeiam um processo de aprendizagem cooperativa para buscar
a producdo do conhecimento.

Assim sendo, o educador serd o mediador da relacdo do sujeito com o objeto de
conhecimento, pois no processo de ensino e aprendizagem o aluno precisa do auxilio do
professor para realizar as atividades e, por fim, se apropriar dos saberes.

De acordo com Bortolini e Souza (2003, p.370):

Os professores envolvidos neste contexto precisam refletir, investigar suas
praticas em sala de aula, avaliando com seriedade os recursos de que dispdes
para ajudar a complementar a aprendizagem dos educandos, estimulando-os
a utilizarem seus potenciais cognitivos e afetivos, sem desconsiderarem seus
reais interesses e necessidades, ajustando o uso destas novas tecnologias para
gue possam, dentro de suas potencialidades e limitacGes, tornarem-se
conscientes de que sdo autores de sua propria aprendizagem.

Nesse sentido, cabe aos educadores aproveitar a oportunidade que as TDIC trazem
para sua pratica pedagdgica e utiliza-las efetivamente no processo de ensino e aprendizagem,
permitindo que o aluno crie e recrie, contribuindo para que haja uma maior integracao

curricular.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A motivacdo desse trabalho, toda sua pesquisa, elaboragcdo de préaticas pedagdgicas,
finalizando com a aplicacdo da sequéncia didatica proposta, € a de trazer proximidade entre o
educador, suas praticas e 0 uso das TDIC no ambiente escolar.

O professor, algumas vezes, timido diante dos desafios de lecionar aos chamados,
nativos digitais, pode encontrar nesse trabalho um guia com possibilidades amplas de
adaptacOes para unir TDIC e os alunos na intencdo de alcancar suas metas.

O presente projeto teve como objetivo apresentar possibilidades de utilizacdo das
TDIC no processo de ensino e aprendizagem. E com a construgdo do jornal digital pudemos
confirmar que foi bastante positivo.

Colocar a sequéncia didatica na pratica, com alunos onde os recursos de TDIC eram
suficientes, porém limitados, e mesmo assim alcangar tais objetivos, me leva a defender a
ideia de que muitos professores podem fazé-la também junto aos seus alunos. Numa sala
bastante heterogénea em relacédo a familiaridade com as TDIC pudemos ver motivados desde
0 aluno que pensava ndo conhecer nem mesmo jornal impresso, quanto, em outro extremo o
aluno que ja se sentia um “expert” nesse assunto.

Pudemos sentir a valoragdo do profissional da area da educagéo, quando percebemos
que alunos, apesar de serem sim, nativos digitais, ndo se admiram de que um controle remoto
mude o canal da TV, mas que sem o professor, ndo entendiam coisas bastante simples como,
por exemplo, a datacdo da noticia, ou mesmo o que é uma noticia, ajuda-los a enxergar dados,
transforma-los em informacGes, foi sendo dia a dia muito gratificante para todos nds,
envolvidos.

Ao trabalharmos com os cadernos jornalisticos Politica, Entretenimento e Cultura, e
ainda por sugestdao dos proprios alunos um caderno chamado Noticias da Semana, pudemos
ver integradas diferentes matérias, 0 que proporcionou resultados tangiveis e mensuraveis
como em gramatica, oralidade e escrita e também resultados intangiveis como pude perceber
ao observar a desenvoltura dos alunos ao repetir processos como entrevista, escrita de matéria
e outros, sentindo o qudo mais seguros eles iam se mostrando com o passar do tempo.

Uma melhoria que eu sinalizo para esse projeto fica por conta sim, de quanto maior
integracdo possivel com as disciplinas, e que essa integracdo venha acompanhada de um

pensamento critico do préprio professor quanto ao que sera motivo de destaque no noticiario
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do jornal, nesse ambiente, entdo, a captagdo, analise e apresentacdo das noticias poderia
adaptar-se e mostrar ser bem mais ricas as consideragdes e suas criticas.

Os alunos se mostraram completamente fascinados e ativos nos procedimentos,
empolgados com a possiblidade de serem autores de seus proprios conhecimentos e com base
nos teoricos citados, é preciso ter em mente que os alunos do século XXI, nativos digitais, se
beneficiam do conhecimento e vivéncia do professor em relacdo ao mundo que os rodeia.
Mesmo gque na maior parte do tempo, os alunos estejam em contato com o mundo virtual, essa
conduta so sera de real valor se associada a uma boa préatica analitica, e nisso € onde reside a
oportunidade de o docente trazer beneficios ao aluno.

E necessario que o professor ouse, rompa barreiras, inove, recrie e reavalie sua
pratica, porém a serenidade de guiar os educandos ainda consiste em saber 0 que enxergar,
COmo enxergar, por que enxergar tais ou tais informacg6es. O aluno ainda precisa de professor
como guia e nisso deve residir a confianca e a motivacgdo, para que nds todos nos esforcemos
sim em nos integrar as TDIC como parceiras e nunca como competidoras, posso nosso valor
como mestres estd no que possamos passar aos alunos de humano, de sentimento, de olhar
sensibilizado e carinhoso, e isso s6 0 ser humano possuli.

Nessa perspectiva a gestdo escolar, precisa se abrir para que ocorra mais e mais
projetos inovadores como este que defendemos, criativos e desafiadores envolvendo a
humanidade que temos e 0 uso das TDIC.

Ao professor que o giz era sua principal ferramenta, desafio € o de tentar as parcerias
possiveis entre nativos desse realmente novo mundo e nés que temos nossos conteidos, N0SS0S
sentimentos e nossas limitagcfes também, mas que ndo nos impede de maneira alguma de usar
as técnicas a favor desse conjunto professor/aluno com seus contrapontos traduzidos em
ensino e aprendizagem.

O futuro pode ser de incertezas, mas vemos também que nos cenarios de incertezas
é que chegamos a mudar para melhor algo que nos importuna, e sinto me motivada a pesquisar
maneiras de construirmos as pontes que se fazem necessarias, sendo esse projeto uma semente,
um embrido de tudo isso.

Nosso desejo é que ndo nos paralisemos diante das circunstancias e nos preparemos
para receber os novos alunos e que nés também sejamos recebidos por eles, como verdadeiros
orientadores que somos, se ndo da tecnologia em si, que seja por nosso exemplar

comportamento de estarmos sempre dispostos a aprender.
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APENDICE A- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DA

DIRETORA
'-:J‘-.-' L{ UNIVERSIDADE ESTADLIAL PALILISTA -_—
u nes p - ~JOLIO DE MESQUITA FILHO™ |7
Campus de Bauru '

Facddade de Qincias

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVREE E ESCLARECIDO- DIRETORA

Eu

x

Diretora da Escola

abaixo assinade, estou ciente dos objetivos da pesquisa intitulada “As TDIC na pratica docente:
contribuicdes para o processo de ensino ¢ aprendizagem®™, na qual pretende proporcionar
possibilidades de utilizacio das Tecnologias Digitais da Informagio e Comumicagio em sala de
aula. Esta pesquisa serd conduzida pela aluma Suzana Aparecida Portes, portadora do RG:
33.078.597-7, professora da EMEF Prof* Edwaldo Roque Bianchini, neste nmmicipio,
mestranda do Programa de Pas- Gradoagio Docéncia para a Educagio Basica, da Faculdade de
Ciéncias da Universidade Estadnal Paulista, Campus de Bauru, sob orentagio da Prof* Dr*
Thais Cristina Fodrigues Tezam.

Desta forma, autorizo que a pesquisa seja desenvolvida na EMEF Prof® Edwaldo
Roque Bianchini, no ano 2016, e permato a aplicagio de questionanios, constugdo da sequéncia
didatica que uwtlize as TDIC como ferramenta pedagogica; aplicacio da sequéncia com os
alunos; consideragdes e avaliagio sobre a sequéncia didabica; questiondrio final com alunes
envolvidos, situagdes antecipadamente combinadas.

Concordo também, com a divulgacio dos resultados provenientes dessa pesquisa em
eventos clentificos e periddicos, com o objetive de colaborar com o avange das pesquisas
educacionais, sendo preservado o direito de sigilo a identidade pessoal dos participantes.

Lengdis Paulista- SP, de de
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APENDICE B- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DOS PAIS

ATAVAY UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA P
u ne s : “JULIO DE MESQUITA FILHO" >
Campus de Bauru

Faculdade de Ciéncias

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO AOS PAIS

IDENTIFICACAO DA PESQUISA

Pesquisa: As TDIC na pritica docente: contribuicdes para o processo de ensino e aprendizagem

Orientadora: Profa. Dra. Thais Cristina Rodrigues | Instituigio/ Departamento: UNESP/Bauru — Departamento de

Tezani Educagio-

Telefone: (14) 31036081 Enderego Eletronico: thaistezani@yahoo.com.br

Aluna responsavel: Suzana Aparecida Portes Instituicdo/ Departamento: UNESP/Bauru — Departamento de
Educagdo

Telefone: (14) 981273470 E-mail: suzanaportes@yahoo.com.br

Justificativa: O presente trabalho surgiu de uma inquietagiio diante do conhecimento de que, vivemos em
uma era tecnolégica e as criangas que chegam a escola, apresentam facilidade no uso das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC). Diante dessa realidade, ¢ preciso que os professores
fagam uso das TDIC de maneira eficaz, com planejamento adequado, tornando as aulas mais atrativas e
proporcionando momentos de troca de experiéncias, sendo assim a inclusdo das tecnologias em sala de
aula quando bem planejadas, ajuda a aumentar a comunicagio entre professores e alunos, resultando em

um ensino de melhor qualidade.

Objetivo: Proporcionar possibilidades de utilizagdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e

Comunicagdo em sala de aula

Metodologia: Sdo, portanto, etapas desta pesquisa: 1) revisdo bibliografica; 2) questionario inicial com
alunos envolvidos; 3) construgdo da sequéncia didatica que utilize as TDIC como ferramenta pedagobgica;
4) aplicagio da sequéncia com os alunos; 5) consideragdes e avaliagdo sobre a sequéncia didatica; 6)

questiondrio final com alunos envolvidos.

Declaro ter sido informado (a) de maneira clara e detalhada sobre a justificativa, o objetivo ¢ a
metodologia da pesquisa intitulada “As TDIC na pratica docente: contribuicdes para o processo de
ensino e aprendizagem”, bem como as atividades envolvidas.

Para participar desta pesquisa, o menor sob sua responsabilidade nfio tera nenhum custo, nem recebera
qualquer vantagem financeira. Ele sera esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e estar4 livre para
participar ou recusar-se a participar. O (A) Sr. (a), como responsavel pelo menor, podera retirar seu
consentimento ou interromper a participagdo dele a qualquer momento. A participagdo dele é voluntéria e
a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que ¢ atendido (a)

pela pesquisadora que ira tratar a identidade do menor com padrdes profissionais de sigilo. O menor néio
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sera identificado em nenhuma publicagio cientifica.
Sendo assim, autorizo que o menor sob minha responsabilidade participe desta pesquisa e permito a

realizagdo de questionarios, filmagens e fotografias.

Também concordo com a divulgagdo dos resultados provenientes dessa pesquisa, com o objetivo de
cooperar com pesquisas cientificas, sendo preservado o direito de sigilo a identidade pessoal dos

participantes.

Recebi uma copia deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e me foi dada a oportunidade de ler

e esclarecer as minhas davidas.

Nome do aluno:

Nome do responsavel:
RG:

Lengdis Paulista - SP , de de 2016.

Assinatura do responsavel
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APENDICE C- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DOS
ALUNOS

: UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA o
unes “JULIO DE MESQUITA FILHO” y
Campus de Bauru ‘

Faculdade de Giéncias
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO- ALUNOS

IDENTIFICACAO DA PESQUISA

Pesquisa: As TDIC na pritica docente: contribuicdes para o processo de ensino e
aprendizagem

Orientadora: Profa. Dra. Thais Cristina Rodrigues Tezani

Institui¢do/ Departamento: UNESP/Bauru — Departamento de Educagio
Telefone: (14) 31036081

Enderego Eletronico: thaistezani@yahoo.com.br

Aluna responsavel: Suzana Aparecida Portes

Institui¢do/ Departamento: UNESP/Bauru — Departamento de Educagdo

Telefone: (14) 981273470

E-mail: suzanaportes@yahoo.com.br

Justificativa: O presente trabalho surgiu de uma inquietagio diante do
conhecimento de que, vivemos em uma era tecnoldgica e as criangas que chegam a
escola, apresentam facilidade no uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagéo (TDIC). Diante dessa realidade, € preciso que os professores fagam uso
das TDIC de maneira eficaz, com planejamento adequado, tornando as aulas mais
atrativas e proporcionando momentos de troca de experiéncias, sendo assim a inclusio
das tecnologias em sala de aula quando bem planejadas, ajuda a aumentar a
comunicagao entre professores e alunos, resultando em um ensino de melhor qualidade.

Objetivo: Proporcionar possibilidades de utilizagdo das Tecnologias Digitais
da Informagéo e Comunicagio em sala de aula.

Metodologia: Sdo, portanto, etapas desta pesquisa: 1) revisdo bibliografica; 2)
questionario inicial com alunos envolvidos; 3) construgdo da sequéncia didatica que
utilize as TDIC como ferramenta pedagogica; 4) aplicagdo da sequéncia com os alunos;
5) consideragdes e avaliagdo sobre a sequéncia didatica; 6) questionario final com

alunos envolvidos.



IDENTIFICACAO DO VOLUNTARIO

Nome do participante:

Responsavel:

RG:

Vocé esta sendo convidado como voluntario a participar da pesquisa “As
TDIC na pratica docente: contribuicdes para o processo de ensino e
aprendizagem.” Para participar desta pesquisa, o responsavel por vocé devera autorizar
e assinar um termo de consentimento. Vocé ndo tera nenhum custo, nem recebera
qualquer vantagem financeira.

Vocé sera esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o consentimento ou
interromper a sua participagdo a qualquer momento.

A recusa em participar da pesquisa ndo acarretara qualquer penalidade ou
modificagdo na forma em que ¢ atendido (a) pela pesquisadora que ira tratar a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo.

Vocé ndo sera identificado em nenhuma publicagéo.

Fui informado (a) dos objetivos da presente pesquisa, de maneira clara e
detalhada e esclareci minhas duvidas.

Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informagdes, € 0 meu
responsavel podera modificar a decisdo de participar se assim o desejar. Tendo o
consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar
dessa pesquisa. Recebi o termo de assentimento ¢ me foi dada a oportunidade de ler ¢

esclarecer as minhas davidas.

Lengois Paulista, SP de de 2016.
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APENDICE D- MAPA CONCEITUAL

AS Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao na pratica docente:
contribuigdes para o processo de ensino e aprendizagem

PROJETO
OBJETIVO GERAL "
Proporcionar possibilidades de =~ OBJETIVOS ESPECIFICOS
utilizagdlo das  Tecnologias - Reconh_ecer o gapel social do
Digitais da Informagio e jornal digital.
Comunicagio em sala de aula. - Propor a construgio de um
jornal digital.

- Elaborar e aplicar sequéncia
didatica em alunos dos anos
iniciais do ensino fundamental.
- Avaliar os resultados da

Experiéncia profissional da

ACAO
|
FUNDAMENTACAO
BIBLIOGRAFICA PESQUISA DE CAMPO
Confecgio de um guia
- de orientagdo para
APRESENTACAO

professor com a

sequéncia didatica
pesquisadora.

construgdo do jornal no
processo de ensino e
aprendizagem.
- Disponibilizar as orientagdes da
sequéncia didatica por meio de
um Guia Didatico.

Divulgagio por meio de
um guia didatico

1 INTRODUGAO
Apresentacéio inicial das
ideias propostas na

pesquisa.
CAPITULO 2 ,
A SOCIEDADE E A TECNOLOGIA CAPITULO 3 CAPITULO 4
2.1 Uma breve trajetoria das Tecnologias Digitais da AS TDIC NO CONTEXTO O TRABALHO COM GENEROS
Informagio e Comunicagdo 1A ]ESCO';AR disitai DISCURSIVOS NA ESCOLA:
-1 A esc07a, 0s nativos digltaise a SEQUENCIA DIDATICA COMO
pratica docente PROPOSTA

7 CONSIDERACOES FINAIS
Relagdes entre os objetivos e os
resultados alcangados.

CAPITULO 6
ANALISE E
INTERPRETAGAO DOS
DADOS
6.1 Entrevista inicial
6.2 Produto Educacional:
Sequéncia didatica
6.3 Entrevista final

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

4.1 Sequéncia didatica

CAPITULO 5

A CONSTRUGAO DA CAMINHADA
5.1 Escolha e descri¢ao do tipo de
pesquisa

5.2 Lécus da pesquisa: 0 ambiente escolar

5.3 Os participantes
5.4 O percurso metodoldgico
5.4.1 Procedimentos e instrumentos de coleta de
dados

SUZANA APARECIDA PORTES
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APENDICE E- SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA DIDATICA: PRODUCAQ
DE UM JORNALDIGITAL

GUIADIDATICO PARA PROFESSORES

Esse material ¢ produto educacional da Dissertacio:
*As Tecnologias Digitais da Informacio e Comunicacio
na pratica docente: contribuicdes para o processo de
ensino ¢ aprendizagem”, desenvolvido no Programa de
Pos-Graduacdo em Docéncia para a Educaio Basica da
UNESP/ Bauru - SP, sob orientacio da Profa. Dra,
Thais Cristina Rodrigues Tezani,

Suzana Aparecida Portes

Bauru - 2017




Portea, Suzana Aparecida

Sequéneia Diddtica: Produgo de um jernal digltal/Suzana Aparecida
Portea, 2017,
85 .0 il

Orientadora: Thals Cristina Redriques Tezand

Produte educacional elaborade como parte das exiginelas do
Meatrade Prefissional em Docénela para a Educagdo Baslea da Faculdade
de Clénelas, UNESP, Bauru,

1. Wativea digitais, 2. Tecnolegias Dlgitais da Informacdo e
Comunicacde. 3. Sequéncla diddtica. 4. Processos de enalno &
aprendizagem.I Universidade Eatadual Paulista, Faculdade de
Citnelas, 11 Titulo,
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Apresentado

Caros docentes, com muita satisfagdo apresentamos em
cumprimento aos requisitos do Programa de Pos- Graduacdo
em Docéneia para a Educagdo Basica da Universidade
Estadual Paulista “Juhio de Mesquita Filho”, Faculdade de
Cicnctas- Campus de Bauru este material, que for elaborado ¢
vinculado a pesquisa da Dissertagdo infifulada “As Tecnologtas
Digitass da Informacdo ¢ Comunicacdo na prdfica docente:

contribuigdes para 0 processo de ensino ¢ aprendizagem”,
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O presente material tem a finalidade de guiar o
professor ¢ outros colaboradores na aplicagdo pratica da
sequéncia diddtica na criado de um jomal digital, por meio
do uso de TDIC em ambiente escolar, nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, mais especificamente aos alunos do 4°
ano. Todavia, o professor poderd fazer suas adequagdes,
adaptando a sequéncia didatica de acordo com a realidade ¢

necessidades de seus educandos.
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Objetivamos, nese trabalho, proporcionar a0 aluno,
dito nefivo digital, a mofivacdo de partiipar de um
projeto vivo ¢ inferaivo, no qual a sua paricipagdo serd
vista como primorcial ¢ paralelamente 2 1550 2
integragdo de professores com essa nova plataforma de
thalho, O projeto & desta forma, empolgante ¢ afraente
Lanto para s alunos quanio para os professores que se
esafiaren a executd-l.

Esperamos que irem 0 maximo d¢ provto

Suzana Portes
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[ntroducdo

Atualmente na denommada sociedade tecnokigica concetada em redes, novas mancirs
e pensa, de agr ¢ de comunicarg¢ esa0 fazendo parte e nossas vida, s iimeras
frmes de adqurr conhecimento, bem como so divrsas s ferramentas que propiciam s
AQusicdo.

F sbid qu 5 Teeologis D a fomac ¢ Comuricgh e presntes
N0 cotdiano ¢ que a utfizamos como meio e comunicacdo, de mformacdo ¢ Lambén
como form e enirefemmento. No entant, ssas ferramentas podem ser usadas para somr,
tocar experiéncis, produzir histonas ¢ tmbem conhecimento na educacdo.

De acordo com Almeida (2011, pd):

Entendenos que a5 TDIC na educagio contrbuemn para & tdanga das priteas
edicaivas com  crigio de uma nova ambiéneia ém sala de aula ¢ na esola que
el e odas 5 nsincia  relaghes envolvidas e proceso, e s quais
rdangas i st d enipos ¢ espagos, nas elaghes ente ensino ¢ aprendizagen,
At d apoio pedagogico, 1 organizago & epresntagho das nforuagdes
efo de dliplas Higuagens,
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Neste contexio, as TIDC vieram acrescentar & educacho, formas mals agradivess
dindtncas ¢ até mesmo atativas para {rabalhar, enirtano, ¢ necessirio planejamento
odequado ¢ que 0 uso das tecnologiasfavorega o processo de ensino ¢ aprendizagem. D fao,
ess ¢ um dos grandes desafos de utlzar s TDIC nas auas, ¢ imprescindivel azer com que
2 tectologias reamente mefhorem a qualidade do ensino ¢ nio se tormem apenas recursog
obsoleto ¢ sem adequagdo a0 curiulo ¢ S que enrguega o processo de ensinar ¢ aprender.

Com  utlzacdo cada vez mais consante das TIDC na educago ¢ mpreterivelmente no
innbito escolar, abmeja-5e e o5 limos adguiram mals autonomia e relaglo & suas priprias

aprendizagens, independentemente de hordro ou loce em que estejam.
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No entanto, um dos grandes desafios dos educadores ¢ compreender que s
TDIC sio apenas ferramentas ¢ que ¢ usadas sem planejamento pedagogico ni
surtardo nenfum resulado na aprendizagem dos- educandos, mimeras o as
possibilidades de mtegracdo das tecnologias como aliada no processo de ensio ¢
aprendizagen.

Todavia, 4 teenologia por s $0 o traz bons resubados, 0 que necessita ¢ de
profissionais dispostos a utlizz-las de forma efefiv & que motivem seus alunos o
serem proafivos, que aprendam afivamente, que sabam mieragr ¢ fomem

Iiafvas,
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Confimando que, a5 TDIC contribuem para uma melhor postura na praica docent

professores: Moran (200, .50) afirma gue;

E pecs eduar pars 1s0s demenieos, e progessits e parcpatios dis

tectologas, que facltem & evolugdo dos mviduos, Quando a cranca chega & escol s

orocessos fundamentas de spendizagens 0 estio desenvolvidos de forma sigmficativa

U tanbem a educacdo paa as midas, paa compreendlas, et s @ iz de

forma s abrangenteposse.

Sendo-assm, compete a0 professor, fazer o das TOIC e manera efiaz, ¢ com
plancyamento adequado, ommando s aulas mars atrativas ¢ proporcionando momentos de roca
e experséncias, sendo assm & mclusio das teenologias em ala e aul quando bem planeadas,

A dumentar  comunicago enre professores ¢ alunos, restllando em um ensin e melhor

- '
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SEQUENCIA DIDATICA
APRESENTACAO DASITUACAQ

(bjetivos

Incentvar 0 aluno a conhege o joral
Aprsenar s estrutura dosfextos ommalisoos
Conbeter a fungdo do joml,

Explicar o papel do oral.

Apresenar s pssivels contlds dessa sfra

Atvidade |
Duragio: 2 hores

Apresente & sequéncia didtica a ser desenvolvida com a furma, explanando as afv
sbrangetes o produco o jomal dighal,
Realize roda daconvrsa com alunosparaaveriguar 0 que saem sobe jornl,
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Segue algumas sugesties de perguntas

Woeés sabem o que & jornal

Jileram um joral

Para que srve o jomal?

(Que ipo de informacdo traz o ornal’
Wocés acham o jornal mportante? Por qué?
Conhecem 0 jornats da idade”

Conhecen jornal gt

Ji eram uma noticia na tternet?
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Atividade 2
Duracdo: 2 horas

Discuta sobre  importinia do jormal
Apresnte verso tpos e jornal. Impressos ¢ s

Afividade 3
Duracdo:  horas

Discuta sobre s semelangas ¢ cfereneas ¢ as diversas possbildades da
laboracio de um jormal
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PRIMEIRA PRODUCAO

Objetivas:
Cbservar 0 que 0 aluno sabe sobe como produzir um jormal impresso. Paraa
partrda laborar um plano de agdo para sanar s ifcldades,

Atividade |
Duragio: 2 horas

Disponibilze no cniro  sla uma mesa com versos exemplares de jonal ¢
orene a duplas para refiraem um exemplar

Crent as duplas paa tealizarem leiuras de e nofias ¢ Separar uma para
reserfa,

Apas letura pegam para 0s alunos produirem uma reesteta de uma nofic
Jormalstca pode e realizado em dupla
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Atividade 2
Duracdo: 2 hoas

Avalicho do- grupo, apds reescrta das- dupls solcte 2
socilizacdo das reesertas ¢ pega para que comparen cont 4
nofea orgial
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MODULO |

(bjefivos:

Conhecer 0 género nofici Jomalistca- poliica.
Aprender a fazer busea na imemet
Desenvolver uma notca Jomalsica politca,
S0ctalzar g5 noiias,

Afividade |
Duragio: 2 horas

Propicie momentos de pesquisa ma ntemet em sies de noficias Sobre
polca,
Disponibilize Jomats mpressos num canto da el
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Alividade 1
Duracdo: 2 horas

Poga a0 aluno paraescoler duas noiia relacionads  polia par
realzara liture, pode er fanto o jornal mpresso quanto o digal,
Separe s duplas e sobiie  criagdo de nua noficia sobre poltca

Alividade §
Duracdo: 2 horas

Avaliago do grupo, s reseita das duplas soicie  socialzagho das
TS € e are que comparem com a nofca orignal,
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MODULO
Obijetivos;

Conhecer o cademo sobre clfura/enretemimento
Desenvolver um fexto sobre femtica

Aprender a fazer busca na iternet

Aprender a inserir Imagens,

Digtar a noica no computador,

Aprender a salvar o texo digiado.

Atividade |
Duragio: 2 horas

Proporcione momentos de pesquisa na inernet em sies e noficias para
conheerem s cadernos de enfrefenmentolcultra,
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Afividade
Duragio: 2 hoas

Flaboragdo de um noica sbre cultraentretemimento,
Apresente o editor de exto para 05 alunos ¢ pecam para que digitem ¢
slvem 4 noficn,
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MODULO 11

Objetivos:

Criar com 4 sala um caderno com notictas de acontectmentos/afividades
realzadas na escola, Sugestio para o nome do cademo: Aconteetmentos da
SETAm,

Afividade |
Duracdo: | hora

Solcte aos alunos que claborem noficas & parir dos acontecimentos ou
afvidades realzadas ma scola
Organize-05 para que regisrem por melo de fotos s faos ocomidos
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MODULO IV

Obefivas:

Cria jormal digtal no wix
Sugestio: 1 o
Para & exposigho das notias criadaspelo aunos ecolhemos uma plataforma
de alojmento de site graufo, Além de ratuia  plataforma ofeece diverss
lmplats e stes para strem criado, ndo sendo necessiro conhecimento
espeetico de programaglo para criagho o e

Atividade |
Duragio: | hora

Escolha com s ahunos alum profisiona da escola ou da comunidade para
redlzar uma nfrevist,
Elabore com os alunos um e e it
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Afividade 1
Duragio: | hoa

Fagam a entevisa com o profissional escolhido ¢ uikize wm celukr para
Urdvagao,

Alividade 3
Duragio: | hora

(rganize s duplas paa irar folos e eelizr lmagens e atwidades ealizadas
1 esol,

iy

O
a'

i
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PRODUCAQ FINAL

Apds & escolha do nome do joma, onganize o5 materai
Gesenvolvidos ¢ crie um it paa disponibilizacho das noficias

onlin. A quantidade de cadernos o jonal ficara a rtro da s,
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