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RESUMO

A presente pesquisa, apresenta uma mudanca de praxis pedagoégica de um
professor-pesquisador que embora tenha a percepcdo de realizar um trabalho
pedagogico adequado, busca uma transformacédo que traga maior sentido para sua
pratica docente. Para tanto, foi realizada uma intervencéo pedagogica com a tematica
do jogo por meio de temas geradores, utilizando a proposi¢ao tedrico-metodoldgica
advinda da educacdo libertadora, que possui uma perspectiva progressista da
educacéo, e que traz uma abordagem conscientizadora da realidade dos estudantes.
O objetivo da pesquisa foi elaborar, desenvolver e avaliar as decorréncias de uma
pratica pedagogica orientada por base tedrica regida pela perspectiva progressista
através dos aspectos sociais e culturais dos jogos, utilizando como estratégia os
temas geradores. Trata-se de uma pesquisa qualitativa realizada no contexto
educacional em busca de transformacao da realidade dos estudantes. A pesquisa foi
realizada por meio de estudo de campo com a participacao efetiva do pesquisador,
para tanto utilizou-se as trés (3) fases propostas por este método de pesquisa:
pesquisa bibliografica, técnicas de coleta de dados e a analise das informacdes. Como
instrumentos para coleta dos dados, foram utilizados o diario de bordo com o registro
das aulas realizados pelo professor-pesquisador e o formulario de perguntas abertas
respondidas pelos estudantes apds a intervencdo pedagdgica, que serviram como
subsidios para efetivar a técnica de analise de contetdo proposta por Bardin (2006),
seguindo a ordenacéo de pré-analise, exploracdo do material (Codificacédo, unidades
de registro, unidade de contexto, enumeracao) e o tratamento dos resultados obtidos
(Inferéncias e interpretacédo). Concluindo-se que, a abordagem pedagdgica proposta
mostra-se extremamente relevante, pois demanda da utilizacdo de metodologia que
coloca os estudantes no centro do processo de ensino, valorizando o protagonismo
desses estudantes com métodos dialdgicos, onde o0s estudantes participam
efetivamente dos diferentes momentos das aulas, que sao planejadas considerando
suas realidades, anseios e necessidades. Desta forma, colabora para uma orientacao
consistente da praxis docente.
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SILVA, Nivaldo Cabral da. Teaching Games through generative themes in a
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ABSTRACT

The present research presents a change in the pedagogical praxis of a teacher-
researcher who, although he has the perception of performing an adequate
pedagogical work, seeks a transformation that brings greater meaning to his teaching
practice. To this end, a pedagogical intervention was carried out with the theme of the
game through generative themes, using the theoretical-methodological proposition
arising from liberating education, which has a progressive perspective of education,
and which brings an approach that raises awareness of the reality of students. The
objective of the research was to elaborate, develop and evaluate the consequences of
a pedagogical practice guided by a theoretical basis governed by the progressive
perspective through the social and cultural aspects of the games, using as a strategy
the generating themes. This is a qualitative research carried out in the educational
context in search of transforming the reality of students. The research was carried out
through a field study with the effective participation of the researcher, for which the
three (3) phases proposed by this research method were used: bibliographic research,
data collection techniques and information analysis. As instruments for data collection,
the logbook was used with the record of the classes carried out by the teacher-
researcher and the form of open questions answered by the students after the
pedagogical intervention, which served as subsidies to implement the content analysis
technique proposed by Bardin (2006), following the ordering of pre-analysis,
exploration of the material (Codification, registration units, context unit, enumeration)
and the treatment of the results obtained (inferences and interpretation). In conclusion,
the proposed pedagogical approach is extremely relevant, as it demands the use of a
methodology that places students at the center of the teaching process, valuing the
protagonism of these students with dialogic methods, where students effectively
participate in the different moments of classes, which are planned considering their
realities, desires and needs. In this way, it contributes to a consistent orientation of

teaching praxis.
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APRESENTACAO

A Educacdo Fisica enquanto componente curricular da educagdo basica
brasileira, requer do professor contemporéneo, além da frequente dedicacéo,
conhecimentos e habilidades especificas para proporcionar aos estudantes um
ambiente de aprendizagem significativa na formacdo de uma sociedade mais justa e
igualitaria. Enquanto professor desse importante componente curricular, acredito que
para alcancar tais objetivos, faz-se necesséario a busca por uma préxis pedagdgica
coerente com tais pressupostos. Sendo assim, busco desde a minha formacédo no
curso de licenciatura em Educacdo Fisica em 2008, formacdo continuada para
encontrar direcionamentos adequados para corroborar nessa construgdo de

sociedade almejada.

Desta forma, durante um pouco mais de uma década de docéncia, busquei
direcionamento para minha praxis pedagogica por intermédio de formacoes,
participando de diversos cursos de extensdo pedagdgica. Além disso, realizei uma
licenciatura em Pedagogia pela Universidade Cruzeiro do Sul, concluida em 2016.
Também conclui as seguintes especializacdes: Educacao Especial na Perspectiva da
Educacéo Inclusiva pela UNESP em 2015, Psicomotricidade pela Faculdade Sao Luis
em 2018, Libras pela Unimais em 2019 e Educacao Fisica Escolar pela University of

Informatics and Faith in Florida em 2021.

Todavia, é importante frisar que, a maioria dos cursos supracitados, que foram
realizados majoritariamente de forma online, principalmente os especificos da éarea,
pouco contribuiram para uma efetiva formacao, pois parte deles, foram apenas leituras
disponibilizadas sem qualquer interagdo com professores e/ou colegas, servindo

apenas para receber um certificado e solicitar evolugéo funcional na carreira.

Sempre tive uma preocupacao com a teoria que traga embasamento para a
pratica. Desta forma, me recordo do meu primeiro dia de trabalho como professor de
educacéo fisica no municipio de Diadema, fato que ocorreu no dia 15.03.2011. Logo
ap6s ser apresentado para a colega da area, fiz o questionamento sobre qual a
abordagem pedagogica da educacéo fisica era seguida pelo municipio. Recebi como
resposta, que nao deveria me preocupar com essa questdo, pois 0 importante era
fazer o trabalho que conseguisse ser organizado para ter um controle sobre os

estudantes. Esclareco que, embora a colega tenha me dado essa resposta,
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rapidamente pude perceber que, além (apesar) dessa preocupacao (controlar os
alunos), sua pratica docente era carregada de intencionalidades pedagdgicas, pois
ministrava aulas com sequéncias coerentes dentro de determinados contextos e

tematicas.

Entre 2011 e 2012 tive a oportunidade de participar de encontros formativos
mensais na rede, formacbes que buscavam, entre outras possibilidades, fazer a
construcéo de uma proposta curricular de educacéo fisica do municipio de Diadema.
As reunifes eram interessantes com debates que traziam luz para pratica docente no
cotidiano escolar, que inclusive culminou na constru¢cdo de um material orientador
para os trimestres nos diferentes anos do ciclo (1° ao 5°). Todavia, ndo falavamos
abertamente sobre as proposicdes tedrico metodoldgicas especificas que trouxessem
0 embasamento claro para a praxis docente. Na verdade, tempos depois conversando
com colegas e agora usufruindo de uma visdo um pouco mais esclarecida, tenho a
impressdo de que o material produzido se transformou numa bricolagem, com
propostas de atividades que se configura em um ecletismo pedagdgico com
caracteristicas predominantes das proposicdes construtivista, psicomotora e

desenvolvimentista da area.

Em 2013 com a mudanca de governo (prefeito, partido politico e ideologia) no
municipio, evidenciou-se que as politicas empregadas sdo as de governo e nao de
estado.

Considera-se que politicas de governo sdo aquelas que o Executivo decide
num processo elementar de formulacdo e implementacdo de determinadas
medidas e programas, visando responder as demandas da agenda politica
interna, ainda que envolvam escolhas complexas. Ja as politicas de Estado
sdo aquelas que envolvem mais de uma agéncia do Estado, passando em
geral pelo Parlamento ou por instancias diversas de discussao, resultando

em mudancas de outras normas ou disposi¢des preexistentes, com incidéncia
em setores mais amplos da sociedade (OLIVEIRA, 2011, p. 329).

A mudanca de governabilidade fez com que as acfes do governo anterior fossem
suprimidas, implementando a descontinuidade e aderindo aos anseios da nova gestao
municipal em deixar suas marcas. Desta forma, os encontros formativos foram
cessados por um certo periodo e retomados somente em 2014, através da
implantacdo do sistema SESI, que foi contratado de forma questionavel pela maioria

da rede de Diadema, pois além de outros questionamentos, acreditdvamos que
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prosseguindo com uma boa consultoria, tinhamos potencial para constru¢cdo do

préprio curriculo.

Importante frisar que, apesar dos pesares, o sistema SESI que possui a proposta
curricular na perspectiva da Educagéo Fisica Cultural, trouxe orientacdes didaticas
interessantes em seus materiais e nos encontros formativos, que infelizmente foram
comprometidos pela forma autoritaria como o processo foi implementado pela
prefeitura, sem qualquer didlogo com a rede. Em 2017 o contrato com o SESI foi

interrompido e novamente ficamos sem 0s encontros formativos.

No final de 2020, especificamente no més de novembro, durante o periodo de
pandemia do coronavirus, a prefeitura contratou uma palestra que ocorreu de forma
sincrona (MEET) com o professor Marcos Neira, que entre outras explanacdes, trouxe
a seguinte fala: “ao utilizarmos as jungdes das proposi¢cées pedagodgicas, estamos
formando aulas Frankenstein, com varios remendos dessas diversas proposi¢des”, o
gue me fez entender que o correto seria utilizar apenas uma proposicao tedrica para
ter coeréncia na pratica pedagdgica. Essa frase serviu para reativar em mim o
seguinte guestionamento: utilizar apenas uma proposicdo pedagdgica ou buscar o

melhor que cada uma pode oferecer para proporcionar uma pratica docente coerente?

No inicio de 2021 fui contemplado com o ingresso no Mestrado Profissional em
Educacéo Fisica em Rede Nacional (ProEF), aonde cheguei com a ideia de responder
0 guestionamento supracitado em busca de quem sabe encontrar uma teoria perfeita.
Ingressei no ProEF em um periodo de isolamento social, onde fazia-se necessario a
restricdo de circulacdo de pessoas, devido a pandemia do coronavirus, que assolava

0 mundo, causando impactos nos diversos segmentos da sociedade.
O novo coronavirus, que causa a Covid-19, pode ser transmitido através do
contato com pequenas goticulas de saliva ao nariz, a boca e aos olhos
expelidas por uma pessoa com COVID-19 quando tosse ou espirra, por

exemplo. Devido a potencialidade de contaminagdo foi proposto um
isolamento social (RIBEIRO, 2021, p. 6).

Devido a gravidade da situacéo, as atividades propostas no ProEF ocorreram de
forma online, sincrona (simultanea) e assincrona (que nao ocorre a0 mesmo tempo),
proporcionando a possibilidade de trocar ideias sobre as diferentes tematicas e

problematicas da area, tanto com os colegas da turma, como com os professores, nas
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diferentes atividades propostas, como reunides sincronas, foruns, formulacdo de

atividades, apresentacdes de seminarios, entre outros.

Iniciar o programa com a disciplina Problematicas da Educacdo Fisica,
possibilitou reviver na teoria o que ocorre no cotidiano da escola, possibilitando um
espaco adequado para discuti-los e sobretudo, trilhar caminhos para superacéao de
tais problematicas. Um desses caminhos foi trazido na abordagem do texto “O ensino
por meio de temas-geradores: A educacdo pensada de forma contextualizada,
problematizada e interdisciplinar”, que aborda os temas geradores proposto por Paulo
Freire na teoria Libertadora, que me possibilitou vislumbrar a possibilidade de uma
praxis docente coerente com 0s pressupostos da educacdo contemporanea, onde 0s
estudantes podem trazer e abordar suas reais necessidades promovendo uma

atuacao protagonista.

Caminhando um pouco mais, na disciplina Escola, Educacdo Fisica e
Planejamento, foi possivel o entendimento do que sdo e o que propdem as
proposicdes tedrico-metodoldgicas, que de acordo com Maffei (2019, p.33),

Em sentido amplo, uma proposicao tedrico-metodolégica apresenta uma
forma de compreensédo da realidade tendo como ponto de partida uma
perspectiva embasada por categorias tedricas que expressam valores sociais
e fundamentam concepg@es, crencas, valores e atitudes a respeito de um

fendbmeno. Da mesma maneira, busca delimitar e esclarecer as finalidades
propostas para uma area do conhecimento.

Na Educacédo Fisica, sdo diversas as proposicdes tedrico-metodoldgicas, que
possuem dois lados amplamente antagdnicos, que procuram se justificar de acordo

com os seus fundamentos (perspectivas), sendo elas de cunho liberal ou progressista.

Pensando na contemporaneidade dentro de uma escola democratica e
republicana, a opcao é pelas proposi¢cdes de perspectiva progressistas, destacando
entre elas, a “critico-superadora e a critico-emancipatoria”. Essa disciplina trouxe
inclusive, a ideia de como utilizar de forma consciente essas proposicoes
pedagogicas, considerando suas especificidades, pois conforme Darido (2005),
enquanto a critico-superadora aborda as questfes relacionadas a justica social,
levantando questdes de poder, interesse, esforco e contestacdo a critico-
emancipatoria buscam emancipar os estudantes, tornando-os criticos e conscientes

na sociedade.
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Na disciplina Metodologia do Ensino da Educacéo Fisica, o olhar humanizado
para as temdticas trazido pela professora, sobretudo para o0s grupos que
historicamente estiveram em situacfes desfavoraveis, permitiu entender o quanto o
professor deve assumir esse papel de facilitador da aprendizagem através de uma
pratica pedagogica antirracista que permita que os estudantes possam construir 0 seu

proprio conhecimento.

Na disciplina Jogo, Lazer e Educacéo na Infancia e Adolescéncia, a abordagem
também se fez por meio da perspectiva progressista, com 0s jogos sendo tratados de
forma social e cultural. Tivemos aqui, a oportunidade de conhecer o trabalho de
Friedmann (2006), que juntamente com alguns professores realizou uma pesquisa e
classificou os diversos tipos de jogos realizados durante o século XX. Ratificou-se
assim, o desejo de trabalhar com a teméatica dos jogos em minha pesquisa, pois
mostrou gue 0S jogos possuem aspectos historicos e sociais carregados de

intencionalidades, que vdo muito além da simples vivéncia de jogar, ganhar e perder.

Todo esse processo corrobora para que eu tenha um novo olhar e
consequentemente venha buscar uma nova praxis e pratica pedagodgica, que
realizada de forma consciente em uma perspectiva progressista da educacéo fisica
escolar, favorece na formacao de uma sociedade mais justa com cidadaos criticos,
gue reflitam sobre as diversas situacdes e participem de forma autbnoma, conscientes

dos seus direitos, deveres e possibilidades de atuacao na sociedade.

O PROEF surge e julgo como sendo uma das grandes realiza¢cdes da minha
vida, pois trouxe-me beneficios para todas as areas (pessoal, social e profissional),
gue mesmo antes do término do programa tenho colhido com muita satisfacdo e
entusiasmo. Alguns exemplos: no aspecto pessoal e social me sinto mais solto e
confiante nas relagfes interpessoais, pois as estratégias metodoldgicas utilizadas no
programa como por exemplos, a Técnica de Phillips 66, Jari Simulado, Seminarios,
Estudos de Caso, Aula Expositiva e Dialogada, entre outras, foram determinantes para
gue eu pudesse desenvolver minha comunicacdo, tornando-se mais sociavel e

interativo.

No aspecto profissional, me tornei um professor mais atento, considerando
guestdes que vao aléem da simples proposta de conhecer e realizar as atividades da

cultura corporal de movimento, considerando sobretudo os anseios e necessidades
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dos estudantes. Decorrente a isso, em 2022 fui convidado para fazer parte do comité
pedagdgico do Programa Mais Educacdo de Diadema, programa de educacgdo e
tempo integral do municipio, onde atuo na coordenacéo pedagogica do Macrocampo
Esporte e Lazer, realizando entre outras func¢des, a construcéo da proposta anual de
trabalho do macrocampo e as formacdes dos educadores para o desenvolvimento das
propostas com os estudantes.

Em relacdo a pergunta de pesquisa, fiz uma mudanca de rota, pois o PROEF
também me fez entender que, dentro de uma coeréncia de ideias e ideais é possivel
utilizar do ecletismo pedagogico. Todavia, conforme Betti (2019), prefaciando o livro
“Proposigdes Tedrico-Metodoldgicas e Praticas Pedagdgicas da Educacéo Fisica”, do
professor Willer Soares Matffei, trata-se do ecletismo de meio e ndo de fim, onde para
ele,

N&o é possivel projetar simultaneamente para educacéo escolar finalidades
divergentes, opostas. No entanto, é possivel projetar diferentes caminhos
para alcancar uma finalidade educacional consciente e bem fundamentada.
E como uma bussola que indica o Norte, isto €, para que diregcdo devemos

mirar no horizonte. Mas os caminhos concretos tém de ser construidos e
trilhados dia a dia, turma a turma, aluno a aluno... E podem exigir desvios e,

por vezes, recuos (BETTI, 2019, p. 16).

O autor deixa claro que, na construcdo do plano de trabalho pedagdgico, existe
uma finalidade previamente estabelecida que deverd ser buscada (alcancada).
Todavia, durante o percurso poderd ser utilizado de um ecletismo metodoldgico
advindo da conciliagdo das proposicdes, pois acima de tudo, é necessario considerar
a realidade do chéo da escola.

Desta forma, estou convencido que, primeiramente faz-se necessario focar na
propria praxis pedagogica, pois as dificuldades em conciliar de forma coerente o que
se pretende (teoria) com o0 que se realiza (pratica), é algo que precisa ser
constantemente analisada, pois acima de tudo, € necessario priorizar 0s anseios e

necessidades dos estudantes, e que estes, sejam 0s norteadores dessa praxis.

Por fim, embora talvez ndo exista uma teoria perfeita e muito menos seja possivel
usufruir de uma praxis pedagogica que se aproxime a perfeicdo, pelo menos é
possivel que seja coerente em colaborar para formacdo da sociedade justa e

igualitaria que se pretende.
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INTRODUCAO

Por vezes a pratica pedagdgica nas aulas de Educacéo Fisica (EF), mesmo
gue pareca atender as necessidades béasicas dos estudantes, em conhecer e usufruir
dos conteudos da cultura corporal de movimento, precisa ser melhor dimensionada
para realmente efetivar os objetivos que se pretende, que é a formacéo de estudantes
conscientes que se apropriem e usufruam de forma efetiva desse importante
componente da cultura universal. Desta forma, compartilhando da ideia de que,

A pratica pedagdgica € uma pratica social complexa, que acontece em
diferentes espacos/tempos da escola, no cotidiano de professores e alunos
nela envolvidos e, especialmente, na sala de aula, mediada pela interacéo
professor-aluno-conhecimento. Portanto, a prética pedagdégica se constréi no
cotidiano da acao docente e nela estdo presentes, simultaneamente, acfes
praticas mecénicas e repetitivas, necessérias ao desenvolvimento do
trabalho do professor e & sua sobrevivéncia nesse espago, assim como,

acOes praticas criativas, inventadas no enfrentamento dos desafios de seu
trabalho cotidiano (CALDEIRA E ZAIDAN, 2013, p. 20).

Nesta perspectiva, como embasamento da minha pratica pedagogica antes de
adentrar no PROEF, utilizava como referencial tedrico apenas a proposta curricular do
municipio de Diadema (Diadema, 2019) que referenciada teoricamente pelo Curriculo
Paulista (SEDUC/SP, 2019) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil,
2017), trazem como orientacdo as praticas corporais, tematizando e refletindo sobre
elas em busca do desenvolvimento de habilidades e competéncias que favorecam a
consciéncia dos movimentos corporais, 0s recursos para cuidar de si e do outro e a

autonomia para atuar na sociedade.

A BNCC propde ainda que as praticas corporais sejam desenvolvidas a partir
de trés elementos: o “movimento corporal” como elemento essencial; a” organizagao
interna” (de maior ou menor grau), pautada por uma légica especifica; e “produto
cultural” vinculado com o lazer/entretenimento e/ou com o cuidado com o corpo e a
saude (Brasil, 2017).

No ensino fundamental as dimensfes do conhecimento privilegiadas na BNCC
de Educacéao Fisica resultam em seis Unidades Tematicas: jogos e brincadeiras, lutas,
dancas, ginasticas, esportes e as praticas corporais de aventura. Importante ressaltar
gue, essas unidades tematicas referem-se aos elementos da “cultura corporal de

movimento” proposto por Mauro Betti (1996) e por Valter Bracht (1999).
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Figura 1 — Unidades Temética e os Objetos de Conhecimento

OBJETOS DE CONHECIMENTO
UNIDADES

TEMATICAS
1° E 2° ANOS 32 AO 52 ANO

Brincadeiras Brincadeiras e jogos Brincadeiras e jogos populares do
e jogos da cultura popular Brasil e do mundo
presentes no contexto
comunitario

Brincadeiras e jogos de matriz
indigena e africana

e regional
Esportes Esportes de marca Esportes de campo e taco
Esportes de precisao Esportes de rede/parede
Esportes de invasao
Ginasticas Ginastica geral Ginastica geral
Dangas Dancas do contexto Dancas do Brasil e do mundo

itari ion 2 e P .
comunitario e regional Dancas de matriz indigena e africana

Lutas Lutas do contexto comunitario e
regional

Lutas de matriz indigena e africana

Praticas corporais
de aventura

Fonte: Brasil, 2018.

A BNCC propde que, essas manifestacdes corporais da cultura corporal de
movimento sejam desenvolvidas priorizando a ludicidade considerando as ldgicas
intrinsecas de cada uma delas, além dos significados que Ihes concedem.

E importante salientar que a organizacio das unidades tematicas se baseia
na compreensao de que o carater lidico esta presente em todas as praticas
corporais, ainda que essa ndo seja a finalidade da Educacéo Fisica na escola.
Ao brincar, dancar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades de
aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam das légicas
intrinsecas (regras, cédigos, rituais, sistematicas de funcionamento,
organizacdo, téticas etc.) a essas manifesta¢des, assim como trocam entre si

e com a sociedade as representacdes e os significados que lhes sao
atribuidos (BRASIL, 2017, p. 220).

Em principio, usufruindo dessas perspectivas propostas na BNCC, e que
orienta a proposta curricular do municipio de Diadema, realizava a construcédo do
plano anual de trabalho, fazendo a divisdo das unidades tematicas que seriam
abordadas em cada trimestre. JA no planejamento trimestral era realizada uma

pesquisa de atividades que pudessem contemplar as respectivas unidades tematicas,
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e que fossem interessantes para serem apresentadas e vivenciadas pelos estudantes,
proporcionando o desenvolvimento das habilidades e a aprendizagem das
competéncias de tais unidades. Nas aulas essas atividades eram apresentadas para
gue os estudantes pudessem conhecer, vivenciar, ressignificar e registrar, objetivando
gue esses estudantes tivessem o aumento do acervo e se apropriassem dessas

unidades tematicas.

Essa construcdo de planejamento, considerava que as unidades tematicas
fossem desenvolvidas pautadas nas dimensGées do conhecimento e no

desenvolvimento de habilidades e competéncias propostas pela BNCC.

Pensando na tematizacdo dos saberes escolares, a BNCC formulou para

Educacao Fisica, oito dimensdes do conhecimento. Sendo elas:

Figura 2 - Dimensfes do Conhecimento

Experimentacdo

Usoe
apropriacédo

Protagonismo
comunitario

Compreenséo

Reflexdo sobre

a acdo

Construgdo de
valores

Fonte: Referencial Curricular do Parand (2018)

O Referencial Curricular do Parana (2018), traz ainda uma importante

conceituacao sobre cada uma das dimensdes do conhecimento propostas pela BNCC.
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Quadro 1 — Dimensbes do conhecimento propostas na BNCC de Educagéo
Fisica

Experimentacéo: refere-se & dimensédo do conhecimento que se origina pela vivéncia
das manifestacdes da Cultura Corporal, pelo envolvimento corporal na realizacéo das
mesmas;

Uso e apropriacdo: refere-se ao conhecimento que possibilita ao estudante ter
condicdes de realizar de forma autonoma a diversidade de manifestagdes da Cultura
Corporal;

Fruicdo: implica a apreciacdo estética das experiéncias sensiveis geradas pelas
vivéncias corporais, bem como das diferentes manifestacbes da Cultura Corporal
oriundas dos diversos periodos e momentos histéricos, lugares e grupos;

Reflex&o sobre a acéo: refere-se aos conhecimentos originados na observacgéo e na
analise das préprias vivéncias da Cultura Corporal e daquelas realizadas por outros;

Construcdo de valores: vincula-se aos conhecimentos originados em discussdes e
vivéncias no contexto da tematizacdo das manifestaces da Cultura Corporal, que
possibilitam a aprendizagem de valores e normas voltados ao exercicio da cidadania
em prol transformagdo em uma sociedade verdadeiramente justa e democratica, por
meio da equidade social;

Anadlise: esta associada aos conceitos necessarios para entender as caracteristicas
e o funcionamento das manifesta¢cdes da Cultura Corporal,

Compreensdao: esta também associada ao conhecimento dos conceitos, referindo-se
ao esclarecimento do processo de insercdo das manifestacdes da Cultura Corporal
no contexto sociocultural, reunindo saberes que possibilitam compreender o lugar da
Cultura Corporal no mundo;

Protagonismo comunitario: refere-se as acdes e conhecimentos necessarios para
os/as estudantes participarem, de forma confiante e autoral, em decisbes e a¢bes
orientadas a democratizar 0 acesso das pessoas as manifestacdes da Cultura
Corporal, tomando como referéncia valores favoraveis a convivéncia e transformacéo
social.

Fonte: Referencial Curricular do Parana (2018)

Ressalta-se que, em relacdo a essas dimensdes do conhecimento propostas
na BNCC de Educagéo Fisica, ndo existe uma hierarquia entre elas, muito menos uma
ordem, pois possuem diferentes formas de abordagens e graus de complexidade que

sdo utilizados de acordo com a relevancia e significado para o processo didatico.

Em relacdo as competéncias e habilidades gerais para o Ensino Fundamental
em Educacgéo Fisica na proposta da BNCC, estas estdo apresentadas no quadro

abaixo.
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Quadro 2 - Competéncias e habilidades especificas para o Ensino Fundamental
de Educacéo Fisica

1.

Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com
a organizacao da vida coletiva e individual.

Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no
processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

Refletir, criticamente, sobre as relagbes entre a realizacdo das préticas
corporais e 0s processos de saulde/doenca, inclusive no contexto das
atividades laborais.

Identificar a multiplicidade de padrbées de desempenho, saude, beleza e
estética corporal, analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

Identificar as formas de producéo dos preconceitos, compreender seus efeitos
e combater posicionamentos discriminatorios em relagédo as praticas corporais
e aos seus participantes.

Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as
diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.
Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade
cultural dos povos e grupos.

Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a
promocao da saude.

Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo

e produzindo alternativas para sua realizagdo no contexto comunitario.

10.Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dangas,

ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o

trabalho coletivo e o protagonismo

Fonte: Brasil, 2017

N&o se pode negar que a presente normativa corrobora para o direcionamento

e a construcdo do trabalho docente, pois serve como um orientador, que possibilita

vislumbrar um horizonte de competéncias e habilidades a serem trabalhadas. Desta

forma, enquanto professor, é necesséario se apropriar deste documento, buscando
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compreender como se conecta as dimensdes do conhecimento de acordo com as

habilidades e as respectivas competéncias propostas.

Todavia, embora de forma equivocada o municipio de Diadema tenha utilizado
para formatacg&o curricular praticamente a integra do Curriculo Paulista e a BNCC, por
meio de um movimento simplista camuflado de democracia, pois em principio propde-
se uma escuta da rede, mas depois constitui-se o documento considerando a
colaboracéo de poucos, € preciso salientar que a BNCC é uma instru¢cdo normativa,

uma referéncia obrigatéria, mas ndo um curriculo.

Destaca-se ainda que, embora esses documentos determinem o contetdo que
sera ensinado, seguindo a l6gica da escola na progressao de contetdos ao longo dos
anos. Cabe ao professor a autonomia docente para usufruir dos aspectos
metodoldgicos que contribui para propiciar uma formacéo centrada nas necessidades
e anseios dos estudantes, pois como propdem os PCNs (Brasil, 1998), é o professor
guem faz as propostas e conduz o processo de ensino e aprendizagem. Sobretudo,
considerando as especificidades e necessidades trazidas pelos estudantes em suas

realidades atuais.

Nesta perspectiva, faz-se necessario que se realize uma pratica pedagdgica
sistematizada e dentro de uma sequéncia coerente que traga significado para
formacdo dos estudantes, contribuindo para superacdo da percep¢ado de que, para
comunidade escolar (Gestores, Professores, Alunos, Pais, entre outros) as aulas de
educacéo fisica no ensino fundamental 1 ainda sejam enxergadas como atividades
meramente recreativas, ocupando o tempo e 0 espaco destinado para 0 componente

em questao.

Porém, nado € isso, pois trata-se de um componente curricular obrigatério da
educacgédo basica brasileira, referenciado nos principais documentos da educacao do
pais como Lei de Diretrizes e Bases (LDB) (Brasil, 1996), Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) (Brasil, 1998), Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) (Brasil,
2001) e a prépria BNCC (Brasil, 2017), integrando assim o projeto politico pedagdgico
(PPP) da escola.

Todavia, a comunidade escolar ainda a trata com certa inferioridade,

evidenciando-se na cultura da escola, perceptivel nas reunides de hora de trabalho
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pedagdgico coletivo (HTPC), reunides de conselhos de classe e de pais. Vista e
tratada como uma disciplina de importancia secundaria, principalmente em relacéo as
disciplinas de letramento (portugués e matematica), pois sao essas que alfabetizam e
consequentemente figuram nas avaliacdes externas da escola, como o Sistema de
Avaliagdo de Rendimento Escolar do Estado de Sdo Paulo (SARESP), prova Brasil,

prova Diadema, Sistema de Avaliagdo da Educacao Bésica (SAEB), entre outras.

Porém, enquanto componente curricular obrigatério da educacdo basica
brasileira, que possui um objeto de estudo muito bem definido, a cultura corporal de
movimento, que de acordo com Bracht (2000, p. 61), “a problematica tedérica da EF”,
encontra-se no “movimentar-se humano e suas objetiva¢des culturais”, sendo desta
forma, “uma pratica de intervengédo social com enfoque pedagodgico que trata um
contetudo proveniente da cultura corporal de movimento”, constituindo-se em “uma
pratica social de intervencao imediata e que possui sentido e significado mediado
simbolicamente que a coloca no plano da cultura”. Desta forma, ndo pode ser vista
apenas como atividade meramente da vivéncia, sem um compromisso de formagao

integral do individuo.

A Educacao Fisica deve receber o mesmo tratamento destinado as demais
disciplinas do curriculo escolar, visto que, dentro da sua especificidade possui a
mesma importancia singular que os demais componentes curriculares para formacao
dos estudantes. Pensando nas especificidades de cada disciplina, elas precisam atuar
de forma interdisciplinar em trabalho pedagdgico muito bem articulado para favorecer

a formacé&o do sujeito integral.

Desta forma, enquanto professor-pesquisador ponho-me a refletir que, talvez
para mudar a atencéo e visdo da comunidade escolar sobre a educacéo fisica, seja

necessario a utilizacdo de uma teoria que traga embasamento consistente para a

7

praxis. Compreendendo que, "praxis, na filosofia marxista, € um conjunto de
atividades realizadas pelo homem que visam transformar a realidade e o mundo”
(Caldeira e Zaidan, 2013, p. 21).

Lembremos que em Paulo Freire sempre foi cara a ideia de praxis. Se a
recordamos bem, tal como escrita tantas vezes por ele, praxis: um pensar
dialdgico e critico a respeito de uma realidade que uma acéo reflexiva - ela
propria 0 pensamento tornado atividade coletiva e subversivamente
consequente - trata de transformar como e através de um processo
inacabado e sempre actancial e reflexivamente aperfeicoavel ao longo da
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histéria humana. E a propria historia deve tender a ser praxis, pois cria e
transforma (BRANDAO E BORGES, 2007, p. 59)

Desta forma, para transformar a préaxis pedagogica, € necessério utilizar de
estratégias de ensino pujantes, direcionados por perspectivas pedagodgicas que
conduzam para a formacdo adequada do estudante que se pretende formar,
transpondo assim, os limites das dimensdes do conhecimento e das competéncias
propostas na BNCC, colocando o estudante no centro do processo de ensino-
aprendizagem.

A participacdo neste mestrado me trouxe evidéncias sobre a necessidade de
ressignificacdo da minha pratica pedagogica, enquanto professor-pesquisador
vislumbrei a possibilidade de atuacdo por meio de uma pratica de perspectiva
progressista, que para Neira (2018, p. 216), “A vertente progressista tem como foco a

aprendizagem dos alunos baseadas nas suas experiéncias e interesses”.

Sendo assim, nesta pesquisa, buscou-se desenvolver uma das unidades
tematicas propostas na BNCC, “os jogos”, por meio de uma proposigao tedrico-
metodoldgica considerando as dimensfes sociais e culturais dessa importante
manifestagéo da cultura corporal de movimento.

Além dos jogos tradicionais possuirem elementos como numero de
jogadores, objetivo, regras, materiais utilizados, tempo de duragdo, entre
outros, que se analisados individualmente podem classificar ou caracterizar
0 jogo, esses elementos assumem sentido se considerar 0os sujeitos e a

cultura do qual o jogo tradicional faz parte, ou seja, sua l6gica externa (STEIN
E MARIN, 2020, p. 124).

Assim, utilizando dessas caracteristicas presentes nos jogos, buscando
significados sociais e culturais, que favoreca para que os estudantes se facam e se
percebam pertencentes, contribuindo para a formacao do cidad&o consciente, critico,
reflexivo, participativo e autbnomo. Entendendo que, para alcancar tais objetivos
especificamente na Educacéo Fisica Escolar, “espera-se que o cidadéo projetado seja
capaz de ler e analisar a ocorréncia social das brincadeiras, dancas, lutas, esportes e
ginasticas, reconhecer suas multiplas significagcbes e reconstrui-las de maneira
critica”, Neira, (2018, p. 219).

Desta forma, para caminhar na direcdo do que se pretende, a utilizacao de
pratica pedagodgica orientada por proposicdes teodrico-metodologias de cunho

progressistas, aparecem como coerentes para conduzir esse processo e concretizar
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0s objetivos desejados, pois conforme Libaneo (1985, p. 69), a pedagogia progressista
parte de uma anadlise critica das realidades sociais, sustentam implicitamente as
finalidades sociopoliticas da escola. Desta forma, ao proporcionar aos estudantes uma
educacéo fisica coerente com essa perspectiva, favorece para que possam refletir e
compreender todo o contexto a qual estdo inseridos, usufruindo do que lhes é
corretamente oferecido, mas sobretudo, contestando e buscando solucdes para as

dificuldades que a escola e as politicas da educacéo lhes apresentam.

Sendo assim, propondo transformar e consequentemente melhorar a praxis
pedagdgica, utiliza-se nesta pesquisa de uma pratica de perspectiva pedagdgica
progressista com uma abordagem que traga significado para os estudantes, pois de
acordo com MAFFEI (2015), “A acao e a reflexdao pedagodgica possuem um sentido
integrador entre experiéncia e conhecimento, entre uma prética e o sentido advindo
dela”.

Se o professor for capaz de mudar e aprender, transformara a aula de
educacdo fisica num espac¢o de co-construgdo de conhecimentos, em que
todas as criangas e jovens, e o proprio professor estardo envolvidos num
processo de troca e de confronto de conhecimentos, ajudando-se uns aos
outros; serad o envolvimento das criancas e jovens em relatos e trocas de

experiéncias vividas por elas e eles em sua comunidade (NEIRA e
NUNES,2008, p.277).

Usufruindo deste processo de acao e reflexdo com o intuito de melhorar a praxis
pedagodgica e consequentemente a qualidade do ensino, orientada por teorias
pedagdgicas de perspectiva progressista, considerando que os estudantes sdo 0s
principais personagens do processo de ensino-aprendizagem, esta pesquisa buscou
por meio de uma estratégia metodolégica de intervencdo pedagdgica, investigar o
guanto no entendimento dos estudantes as decorréncias dessa mudanca de praxis

pedagadgica refletiram positivamente em suas realidades na escola.
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OBJETIVO GERAL

Elaborar, desenvolver e avaliar as decorréncias de uma pratica pedagogica
orientada por base tedrica regida pela perspectiva progressista através dos aspectos

sociais e culturais dos jogos, utilizando como estratégia os temas geradores.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Elaborar uma pratica pedagodgica articulada com os pressupostos da
perspectiva progressista da educacao fisica;

e Desenvolver um trabalho pedagdgico através das nuances sociais e culturais
relacionado ao desenvolvimento dos jogos na escola, utilizando como
estratégia pedagogica os temas geradores;

e Possibilitar uma participagéo efetiva dos estudantes no desenvolvimento dos
temas geradores;

e Avaliar como essa pratica pedagdgica de perspectiva e estratégia progressista

podera proporcionar consisténcia para praxis docente.
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1. TRAJETORIA DA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR NO BRASIL

Antes de se trilhar o caminho em diregdo a uma determinada perspectiva
pedagdgica, faz-se necessario compreender a inser¢do das diferentes perspectivas
na trajetoria percorrida pela educacao fisica escolar brasileira, em seus diferentes

momentos historicos.

Para iniciar, utiliza-se a contribuicdo de Castellani Filho (1988), que chama

atencao para a vinculacdo da Educacéao Fisica com os militares,

A histéria da Educacado Fisica no Brasil se confunde, em muitos de seus
momentos, com a dos militares. A criagdo da Escola Militar pela Carta Régia
de 4 de dezembro de 1810, com o0 nome de Academia Real Militar, dois anos
apos a chegada da familia real ao Brasil; a introducéo da ginastica alemé, no
ano de 1860, através da nomeagédo do alferes do Estado Maior de segunda
classe, Pedro Guilhermino Meyer, alemao, para a fungédo de contramestre de
ginastica da Escola Militar; a fundacéo, pela missdo militar francesa, no ano
de 1907, daquilo que foi o embrido da Escola de Educac¢éo Fisica da Forca
Policial do Estado de S&o Paulo - o mais antigo estabelecimento
especializado de todo o pais -; a portaria do Ministério da Guerra, de 10 de
janeiro de 1922, criando o Centro Militar de Educacao Fisica (CASTELLANI
FILHO, 1988, p. 96).

Ainda abordando este primeiro momento da histéria da Educacdo Fisica
escolar brasileira, De Oliveira (2008), traz que, a educacao fisica nas escolas
brasileiras surgiu apenas na primeira metade do Séc. XIX.

O primeiro registro da educaco fisica remete ao Brasil imperial, quando em
1837, o Ginasio Nacional (hoje colégio Pedro Il), fez a inclusdo da ginastica
no curriculo. Todavia, foi somente em 1851 que surge na legislacéo brasileira,
quando se obriga a prética da ginastica nas escolas primarias do Municipio
da Corte (Rio de Janeiro). Ainda no periodo imperial, sofreu fortemente a
influéncia das areas médica e militar. Em 1882, os pareceres sobre a reforma
de ensino Lebncio de Carvalho, proposta por Rui Barbosa, foram de extrema
importancia para a area, pois valorizou o professor de educacéao fisica, e
colocando-o em pé de igualdade com os demais professores (DE OLIVEIRA,
2008, p. 53).

Essas colocagfes evidenciam o quanto a educacéo fisica foi influenciada e
esteve vinculada aos militares, visto que, todas as acOes desta época estiveram
intimamente ligadas as instituicdes de organizacao desse segmento. Além disso, para
Castellani Filho (1988), soma-se muitos outros fatos, como por exemplo a marcante
presenca dos militares na formagao dos primeiros professores civis de Educacéo
Fisica.

Assim como os militares estiveram a frente em um primeiro momento, logo
surgiu uma nova organizacao para se vincular e dividir o direcionamento da area, pois

como bem nos orienta Castellani Filho (1988),
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Contudo, esse entendimento, que levou por associar a Educacao Fisica a
Educagédo do Fisico, a Saude Corporal, ndo se deve exclusivamente, nem
tampouco prioritariamente, aos militares. A eles, nessa compreensao,
juntavam-se os médicos que, mediante uma acgéo calcada nos principios da
medicina social de indole higiénica, imbuiram-se da tarefa de ditar a
sociedade, através da instituicdo familiar, os fundamentos préprios ao
processo de reorganizacado daquela célula social (CASTELLANI FILHO, 1988
p. 30).

Desta forma, foi criada uma Educacdo Fisica Higienista que, conforme Darido
e Rangel (2005), trata-se de uma concepgao que se preocupa prioritariamente com
os habitos de higiene e saude, valorizando tanto o desenvolvimento fisico quanto o
moral, a partir dos exercicios ginasticos.

Nesse periodo, a educacao fisica teve como influéncia e predominancia a
ginastica sueca, que idealizada por Pehr Henrick Ling (1776-1839), surgiu com a
finalidade de acabar com os vicios da sociedade, sobretudo o alcoolismo. Embora
tivesse um certo carater relacionado ao pedagogico, estava focada principalmente no
social. Pensava na formacao de individuos fortes que pudessem ser Uteis a patria,

como soldados ou trabalhadores civis (SOARES, 2004).

Utilizava da ginastica calisténica, e os professores eram da area médica, nédo
havendo interacdo professor-aluno, simplesmente os mais fracos e doentes
eram excluidos das aulas e ndo havia qualquer preocupacdo com as
questdes pedagdgicas da escola, (FERREIRA E SAMPAIO, 2013, p. 2).

A tendéncia Higienista foi predominante até 1930, quando comecou a perder
espaco. Devido a segunda guerra mundial, o mundo deixa de se preocupar com o
com o desenvolvimento da medicina, e foca na guerra (GHIRALDELLI JUNIOR, 1998).

A partir de 1930, com o advento do governo Vargas, a Educacéo Fisica se
caracteriza por uma concepcao Militarista, onde o objetivo passa a ser de formar
jovens para defender a patria, através de um projeto de eugenia e de preparacao para

a defesa do Pais,

A educacao fisica passou a ter uma identidade relacionada a ordem moral e
civica, juntamente com os principios de seguranca nacional que se
relacionava a eugenia da raca e ao adestramento fisico referente a defesa
sobre os perigos internos, e se configuraram no sentido de desestruturacéo
da ordem politica, econdbmica e social daquele momento que visava
assegurar o processo de industrializacdo em nosso pais, tendo em busca a
mao de obra fisicamente adestrada e capacitada, que para isto colocava
sobre a educacéo fisica o papel de recuperacdo e manutencdo da forca de
trabalho (GHIRALDELLI JUNIOR, 1994, p. 27).

Apenas com esse olhar de defesa da patria e for¢a de trabalho, ndo existia uma
preocupacéao pedagogica para a area, “As aulas de Educacéao Fisica nas escolas eram

ministradas por instrutores fisicos do exeército, que traziam para essas instituicbes os
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rigidos métodos militares da disciplina e da hierarquia”, (SOARES ET AL,1992 p. 53).
Desta forma, o foco estava em seguir as ordens dentro de posturas exigidas pelos
superiores hierarquicos.

Em relacéo as atividades desenvolvidas na Educacgéo Fisica Militarista,

Muitos autores consideram que as escolas adotaram acriticamente a pratica
da Educacéo Fisica de cunho militarista por meio da aplicacdo dos Métodos
Ginésticos, por exemplo. No caso, o Método Francés ou Eclético, por associar
exercicios analiticos e sintéticos objetivando estimular a parte
anatomofisioldgica, provindo da Misséo Militar Francesa (SILVA, 2012, p. 3).

Constata-se que, a educacao fisica estava novamente vinculada a area militar,
e desta vez, utilizando naquele momento a predominancia do método ginastico militar
francés. Todavia, nesta época ocorreram mudancas substanciais na politica, como “O
Golpe de 19377, onde Getulio Vargas, em 10 de novembro de 1937, através de um

golpe de estado, instituiu, entdo, o Estado Novo.

O Estado Novo foi a terceira e Ultima fase da Era Vargas. Durou de 1937 a
1945 e sucedeu, portanto, as fases do Governo Provisorio (1930 a 1934) e
do Governo Constitucional (1934 a 1937). A caracteristica principal do Estado
Novo era o fato de ter sido propriamente um regime ditatorial inspirado no
modelo nazifascista europeu, entdo em voga a época (Fernandez, 2022).

Desta forma, na ideologia de um governo ditador, a Educacgéo Fisica continua
segregadora (separando e excluindo).
Para Zaluar (1991),

Durante o Estado Novo, no plano de Educacdo Fisica, a tbnica estava
justamente na disciplina que a pratica esportiva exige e na rigida
reclassificacdo das categorias masculino e feminino, apto e ndo-apto,
saudavel, doentio etc., tornando-se valores fundamentais na formacdo do
carater e do fisico individuais. A proposta era modelar os corpos e incutir 0s
valores oficiais da sociedade brasileira de entdo: a melhoria da raga, o
sentimento nacionalista e a consequente unificacdo do Pais. A nova ordem
social basear-se-ia num homem brasileiro ideal: 4gil, delgado, desperto, docil,
entusiasta, alegre, viril, sincero, honesto, puro etc. (ZALUAR, 1991, P. 20).

Embora a ginastica ndo seja mais absoluta como contetdo da Educagéo Fisica,
pois comeg¢a a popularizacdo dos esportes, sobretudo o futebol, mas também o
basquete, a natacao, o atletismo, entre outros, nota-se que a ideologia de formacéo
de individuos com determinadas caracteristicas permanece cada vez mais pujante.

De acordo com Ferreira e Sampaio (2013), entre os anos 1950 e 1960
predominou a educacéo fisica pedagogicista, primando pela educacédo do movimento,

utilizando a ginastica, a danca e o desporto.
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Ferreira e Sampaio (2013), também afirmam que, entre os anos finais da
década de 1960 e a década 1980, o governo militar, pegando carona no sucesso da
selecéo brasileira de futebol, associou a educacéo fisica ao conteudo Esportivista
tecnicista, que primava pelo gesto técnico dos esportes, principalmente os coletivos,
como futebol, voleibol, basquetebol e handebol.

Verifica-se que, essas préaticas sempre estiveram afeicoadas aos anseios da
classe burguesa, promovendo assim, uma préatica pedagdgica de caracteristicas e

perspectivas liberal.

A pedagogia liberal sustenta a ideia de que a escola tem por fungéo preparar
os individuos para o desempenho de papéis sociais, de acordo com as
aptiddes individuais. Para isso, os individuos precisam aprender a adaptar-se
aos valores e as normas vigentes na sociedade de classes, através do
desenvolvimento da cultura individual. A énfase no aspecto cultural esconde
a realidade das diferencas de classes, pois, embora difunda a ideia de
igualdade de oportunidades, ndo leva em conta a desigualdade de condi¢fes.
Historicamente, a educacéo liberal iniciou-se com a pedagogia tradicional e,
por razdes de recomposicdo da hegemonia da burguesia, evoluiu para a
pedagogia renovada (também denominada escola nova ou ativa), 0 que néo
significou a substituicdo de uma pela outra, pois ambas conviveram e
convivem na prética escolar (LIBANEO, 1985, p. 21).

Conforme visto, a educacao fisica passou mais de um século sendo
influenciada e servindo aos anseios de determinadas areas vinculadas principalmente
aos governos militares, sem considerar as necessidades especificas da populacéo,
privilegiando de forma impositiva a classe burguesa.

Desta forma, percebendo, questionando e criticando essa realidade promotora
de exclusdo das classes menos favorecidas, surge o movimento renovador
progressista da educacéo fisica brasileira, através de proposicdes pedagdgicas de
concepcdes progressistas, propondo uma educacdo fisica democratica, que

considere as realidades dos estudantes em busca de justica social.

1.1 MOVIMENTO RENOVADOR PROGRESSISTA DA EDUCACAO FISICA
BRASILEIRA

Entendendo que a educacdao fisica escolar brasileira necessitava trilhar novos
caminhos e incluir novos conceitos e perspectivas, surge no inicio dos anos de 1980
o Movimento Renovador (MR) da éarea, que se forma com o intento de ruptura das
concepcdes anteriores. Trata-se de um momento de rompimento de conceitos em

busca de uma nova identidade para érea, onde surgem diversas proposi¢coes
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pedagdgicas, que se mostram similares em suas ideias e ideais, nessa nova
empreitada da Educacao Fisica brasileira.

Para Fernandes (2001), quando se fala na discussdo académico/tedrica sobre
a Educacéao Fisica escolar, torna-se inevitavel a necessidade de pontuar que ha um
embate que se desenha desde um periodo ndo tdo recente, onde o autor destaca
especificamente a década de 1980. E que, apds esse periodo, estudiosos comecaram
a intitular como sendo o “movimento renovador’.

A partir da década de 1980, o campo de discussdes sobre a Educacéo Fisica
fertilizou-se, pois tinham como finalidades a superacdo de paradigmas e, com isso,
novos projetos foram apresentados para a area, tendo como base principios
elaborados a partir de referenciais tedricos oriundos das ciéncias humanas, portando
como preocupacdes as caracteristicas de formacédo mais abrangentes.

Conforme Darido (2001),

Atualmente coexistem na é&rea varias concepgbes, todas elas tendo em
comum a tentativa de romper com o modelo anterior, fruto de uma etapa
recente da Educacado Fisica. Estas abordagens resultam da articulacdo de
diferentes teorias psicolégicas, sociolégicas e concepgdes filoséficas. Todas
essas correntes tém ampliado os campos de agéo e reflexdo para a area e a
aproximado das ciéncias humanas (DARIDO, 2001, p. 7).

Sao novas proposi¢cdes pedagdgicas para a area, que cada uma dentro de suas
ideologias buscam dar um novo sentido ao fazer pedagdgico da Educacédo Fisica.
Para Darido (2003), essas novas proposicées buscavam transformacdes, tanto nas
pesquisas académicas, quanto nas praticas pedagdgicas dos professores deste
componente curricular.

Desta forma, Darido e Rangel (2005), afirmam que, desde a sua implementacao
no Brasil no século XIX, a educacédo fisica escolar traz diversas e significativas
mudancas em suas abordagens e intencionalidades, e neste novo movimento
chamado renovador traz uma perspectiva progressista com proposi¢cdes pedagogicas
criticas da educacgéo fisica escolar.

Essas novas concepc¢des consideram os diversos aspectos do individuo, e de
forma articulada procuram propor reflexdes para que sejam trabalhados. Darido
(2003), afirma que, na busca por romper com os moldes tradicionais, surgem varias
abordagens, entre as quais algumas com enfoque mais psicoldgico, outras com
enfoque mais socioldgico e politico e outras, ainda, com o enfoque biolégico, como a

da Saude Renovada.
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Quadro 3 - Proposi¢cdes Pedagdgicas da Educacéo Fisica

Psicomotricista;
Desenvolvimentista;
Enfoque psicoldgico

Construtivista;

Jogos Cooperativos.

Critico -superadora,;
Critico — emancipatoria;
Enfoque Sociolégico Cultural,

e Politico .
Sistémica,;

Baseada nos PCNs.

Enfoque Biologico Saude Renovada.

Fonte: Darido (2003).

Para Vaz (2019), o Movimento Renovador estabelece em importante forga
intelectual na Educacé@o Fisica Brasileira, enfrentando problematicas educacionais
presentes na politica e na tradicdo, mas também nas quadras e patios de nossas
escolas. Para o mesmo autor, esse movimento, da maneira como lhe foi possivel,
articulou problemas praticos com analises tedricas e proposicbes pedagogicas.
Tecendo criticas ao esporte na forma como se apresentava e a sua representatividade

de um governo de ditadura civil-militar.

A critica ao esporte convencional foi uma tdnica com énfases diversas,
opondo-se aos modelos de contengdo do corpo da ditadura civil-militar. O
ponto de interseccao tera sido a valorizagdo da cultura e o afastamento de
interpretacdes biologicistas sobre corpo e movimento (VAZ, 2019, p. 10).

Embora as concepc¢bes pedagogicas tenham surgido com intencionalidades
convergentes, que a principio seria superar os padrdes até entdo sugeridos para area,
elas tomaram seus préprios caminhos, de acordo com a suas ideologias, mesmo

assim, tiveram grande relevancia na proposi¢cao dos marcos legais da area.
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1.1.1 Marcos Legais

A Educacéo Fisica, possui um historico de transformacéo e foi utilizada de
acordo com o0s pensamentos politicos e ideoldgicos de cada época, em principio
esteve vinculada com as perspectivas biologistas (Higienista, Militarista,
Pedagogicista e Esportivista). Atualmente, possui diversas proposi¢cdes pedagogicas,
algumas delas voltadas para ciéncias humanas e sociais atreladas a cultura. O
Movimento Renovador Progressista da educacado fisica brasileira foi um grande
contribuidor para que essa mudanca de paradigma tenha ocorrido, favorecendo para

a constituicdo dos marcos legais da area.

Segundo o Dicionario Informal, (2023), Marco Legal. In.:
dicionarioinformal.com.br, “é toda legislacdo que rege um determinado assunto, desde
a Constituicdo, Leis, Portarias, Leis estaduais, municipais etc.” Portanto, refere-se aos
documentos oficiais e as principais normativas da educagdo brasileira (MARCO
LEGAL, 2023).

Antes de citar especificamente os marcos legais da Educacéo Fisica brasileira
gue foram influenciados pelo Movimento Renovador nos anos 80, € importante
analisar o decreto no 69.450, de 1 de novembro de 1971, que regulamenta a
Educacéo Fisica escolar e os seus objetivos curriculares nos ensinos primario, médio

e superior. Como observa-se na integra dos seus Art. 1°, 2° e 3° no quadro a seguir.

Quadro 4 - Decreto no 69.450, de 1 de novembro de 1971 (Art. 1°, 2° e 3°)

Art. 1°. A educacéo fisica, atividade que por seus meios, processos e técnicas,
desperta, desenvolve e aprimora-forcas fisicas, morais, civicas, psiquicas e sociais do
educando, constitui um dos fatores basicos para a conquista das finalidades da
educacéao nacional.
Art. 2°. A educacdo fisica, desportiva e recreativa integrard, como atividade escolar
regular, o curriculo dos cursos de todos os graus de qualquer sistema de ensino.
Art. 3°. A educacao fisica, desportiva e recreativa escolar, segundo seus objetivos,
caracterizar-se-a:

| - No ensino primario, por atividades fisicas de carater recreativo, de preferéncia
as que favorecam a consolidacdo de héabitos higiénicos, o desenvolvimento corporal

e mental harmdnico, a melhoria da aptidéo fisica, o despertar do espirito comunitario
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da criatividade, do sendo moral e civico, além de outras que concorram para completar
a formacéo integral da personalidade.

Il - No ensino médio, por atividades que contribuam para o aprimoramento e
aproveitamento integrado de todas as potencialidades fisicas, morais e psiquicas do
individuo, possibilitando-lhe pelo emprego util do tempo de lazer, uma perfeita
sociabilidade a conservacdo da saude, o fortalecimento da vontade, o estimulo as
tendéncias de lideranca e implantacao de habitos sadios.

[Il - No nivel superior, em prosseguimento a iniciada nos graus precedentes, por
praticas, com predominancia, de natureza desportiva, preferentemente as que
conduzam a manutencao e aprimoramento da aptiddo fisica, a conservacdo da saude,
a integracdo do estudante no campus universitario a consolidagdo do sentimento
comunitario e de nacionalidade.

8§ 1° A aptiddo fisica constitui a referéncia fundamental para orientar o
planejamento, controle e avaliagcdo da educacao fisica, desportiva e recreativa, no
nivel dos estabelecimentos de ensino.

§ 2° A partir da quinta série de escolarizacdo, devera ser incluida na programacao
de atividades a iniciagdo desportiva.

§ 3° Nos cursos noturnos do ensino primario e meédio, a orientacdo das atividades

fisicas sera analoga e do ensino superior.

Fonte: Brasil (1971).

Observa-se que embora este decreto determine que a Educacéao Fisica esteja
presente nos curriculos das escolas brasileiras, ainda vigora como uma atividade e
nao componente curricular, pautando-se ainda por uma proposta prioritariamente
militarizada biolégica e de aptiddo fisica e moral e civica, sem considerar

especificidades aspectos pedagdgicos.

Analisando especificamente os principais Marcos Legais da Educacéo Fisica
escolar brasileira nacional, que foram influenciadas pelo movimento renovador,
podemos citar: O Plano Decenal de Educacdo (BRASIL, 1993), Lei de Diretrizes e
Bases (LDB), (BRASIL, 1996), Fundo de Manutenc¢éao e Desenvolvimento do Ensino
fundamental e de Valorizacdo do Magistério (FUNDEF), (BRASIL, 1996), EMENDA
CONSTITUCIONAL N° 14, (BRASIL, 1996), Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN),
(BRASIL, 2001), Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (educacéo

infantil, ensino fundamental e ensino médio), (BRASIL, 2013), Plano Nacional de
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Educacao (PNE) 2004 a 2014, (BRASIL, 2001), Plano Nacional de Educacao (PNE)
2014 a 2024, (BRASIL, 2014), Base Nacional Comum Curricular (BNCC), (BRASIL,

2017), Acordos Internacionais, entre outros.

Esse Marco Legal possui caracteristicas de fomentacdo para o
desenvolvimento de uma Educacéo Fisica alinhado com a proposi¢cao da educacgéo
contemporanea, alinhada verdadeiramente com uma proposta integradora de sujeito

e sociedade.

Importante frisar que, embora a Educagéo Fisica, estivesse presente nas LDBs
anteriores (1961 e 1971), ganha legitimidade como componente curricular da
educacdo basica brasileira somente com a promulgacdo da Lei 9394-96, Lei de
Diretrizes e Bases Brasileira (LDB), Brasil (1996).

O motivo para essa incluséo talvez esteja na seguinte afirmacéao:

Segundo Machado e Bracht (2016), apesar das divergéncias presentes
dentro do Movimento Renovador, alguns pontos podem ser considerados
unitarios, como, por exemplo, a reivindicacdo de que a Educacdo Fisica
passasse a ser considerada como uma disciplina na Educacdo Bésica,
deixando de ser uma mera atividade. Esse conjunto de reivindicagbes foi
elaborado tendo como suporte a ampliagdo das bases teéricas presentes nos
discursos da Educacdo Fisica e a efervescéncia das lutas sociais pela
redemocratizagcdo da sociedade brasileira. Nesse contexto, criou-se um
cenario propicio para que as teorias das Ciéncias Humanas e Sociais
passassem a ser a base para a revisdo e para a critica das praticas
tradicionais e do conservadorismo instaurado na histéria da Educacéo Fisica
(FURTADO E BORGES, 2020, p. 25).

Seguramente essa articulacdo exercida pelo Movimento Renovador, por uma
pauta tao justa, importante e necessaria, foi determinante para que a Educacéo Fisica
possa enfim figurar como componente curricular da educacao basica brasileira. Ainda
assim, existia um problema, pois embora tenha deixado de ser apenas uma atividade
promovida a componente curricular, faltava a obrigatoriedade de que essa disciplina

pudesse constar nos curriculos oficiais.

Do ponto de vista da legalidade, a Educacgéo Fisica € componente curricular
obrigatorio desde a Lei de N° 10.328 de 12 de dezembro de 2001, que foi
promulgada devido as criticas ao fato de que na Lei N° 9.394 de 20 de
dezembro de 1996 que dispBe sobre as Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB), o termo obrigatério ndo havia sido designado ao tratar da
Educacao Fisica. Sendo assim, pode-se afirmar que a datar de 2001, grande
parte dos nossos problemas de legalidade e de reconhecimento legislativo
foram sanados (FURTADO E BORGES, 2020, p. 25).

As criticas advindas mais uma vez pelos autores do movimento renovador,

foram extremamente importantes para incluir o termo “obrigatorio”, pois somente
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assim, a educacao fisica passa a ter a presenca referenciada legalmente nos
curriculos escolares de todo o Brasil.

Diante do ensejo sobre curriculo, os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), que embora sejam diretrizes nao obrigatérias por lei, foram uma referéncia
de extremamente importancia para a Educacao Fisica escolar, pois trazem subsidios
relevantes para a pratica docente.

Os Parametros Curriculares Nacionais de Educacgdo Fisica trazem uma
proposta que procura democratizar, humanizar e diversificar a pratica
pedagogica da area, buscando ampliar, de uma visao apenas biolédgica, para
um trabalho que incorpore as dimens6es afetivas, cognitivas e socioculturais
dos alunos. Incorpora, de forma organizada, as principais questdes que o
professor deve considerar no desenvolvimento de seu trabalho, subsidiando
as discussfes, 0s planejamentos e as avaliacdes da pratica de Educacéo
Fisica (BRASIL, 1998, p. 15).

Atualmente parte das Propostas Curriculares dos estados e municipios estdo
fomentadas pela BNCC, que carrega um referencial teérico especifico, que embora
tenha recebido influéncia do movimento renovador, propde o desenvolvimento de
competéncias e habilidades generalizadas a serem desenvolvidas pelos estudantes
nas diferentes etapas da educacao basica, nas diversas disciplinas que compdem o
curriculo escolar.

Sendo assim, para que ocorra a efetivacdo de uma educacao estabelecida nas
premissas do movimento renovador, caberd ao professor elaborar um planejamento
com estratégias que considere a realidade dos estudantes, visto que, “o grande
desafio do professor € construir praticas que propiciem aos alunos uma visao mais
critica do mundo que o rodeia” (PINHEIRO, 2013, p. 39).

Desta forma, o professor precisa compreender que ao constituir como base as
teorias das Ciéncias Humanas e Sociais, 0 Movimento Renovador possibilita que a
educacéo fisica possa atuar considerando aspectos relevantes do cotidiano desses

estudantes, para isso, Boscatto et al, (2016), alerta sobre,

A necessidade de a comunidade escolar, sobretudo, os professores, assumir
0 protagonismo, organizar o proprio planejamento e a implementagcdo das
praticas de ensino a partir das problematicas inerentes ao contexto
sociocultural do qual fazem parte (BOSCATTO ET AL, 2016, p. 110).

Para que a educacéo fisica possa colaborar na formacgédo de estudantes para
atuar na sociedade de forma auténoma, sendo criticos, reflexivos e participativos, é
necessaria a demanda de uma formacgao focada nos anseios que estes estudantes
possuem. Por meio de uma proposicdo tedrico-metodolégica que possua esta

propensdo. Sendo assim, ao realizar a escolha por uma proposi¢do pedagogica de
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perspectiva progressista, a relacéo teoria e pratica sera extremamente relevante para
corroborar com essa pretensao, cabendo ao professor promover as mudangas que
sejam coerentes para um ensino de qualidade, que tragam significados para vida dos

estudantes.

Nesta perspectiva, os procedimentos adotados pelo professor necessitam
levar o aluno a analisar e interpretar os significados advindos da sua pratica
e a relacdo com a cultura corporal de movimento, de acordo com atitudes,
normas, valores e costumes que impregnam esse ambiente, formulando
conceitos a partir da propria experiéncia e contrastando-os com outros ja
produzidos para que compreenda melhor a realidade complexa (MAFFEI,
2015, p. 108).

Diante de toda essa transformacgao, o professor ao se propor a busca por uma
pratica pedagdgica coerente com uma perspectiva de educacao onde o estudante seja
protagonista, € necessario utilizar estratégias que favorecam essa acdo. Sendo assim,
os temas geradores surgem com extrema pertinéncia para tal. Sendo assim, é
necessario que o professor de educacéo fisica tenha o entendimento do que cada

concepcao propde, pois assim, tera a exata nocdo do caminho que ir& trilhar.

1.2 PEDAGOGIAS PROGRESSISTAS BRASILEIRAS

As pedagogias de cunho progressistas foram idealizadas para contrapor a
hegemonia pedagdgica da educacdo voltada para satisfazer os interesses da
burguesia. Desta forma, a partir da constituicdo das teorias progressistas, a educacgao

brasileira passa a ter duas vertentes ideologias pedagdgicas.

As teorias pedagdgicas se dividem, de modo geral, em dois grandes grupos:
aguelas que procuram orientar a educagdo no sentido da conservagéo da
sociedade em que se insere, mantendo a ordem existente. E aquelas que
buscam orientar a educacgéo tendo em vista a transformacédo da sociedade,
posicionando-se contra a ordem existente. As primeiras correspondem aos
interesses dominantes e, por isso, tendem a hegemonizar o campo educativo.
As segundas correspondem aos interesses dominados situando-se, pois, no
movimento contra hegeménico. Numa sociedade como a nossa, de base
capitalista, as pedagogias hegemonicas correspondem aos interesses da
burguesia, jA& que esta ocupa a posicdo de classe dominante. E as
pedagogias contra hegeménicas correspondem aos interesses do movimento
operario (SAVIANI, 2008, p. 11).

As pedagogias de perspectivas progressistas, surgem de movimentos que
defendem uma educacgéo mais popular, ou seja, uma educacgéo progressista,

O termo "progressista”, emprestado de Snyders, é usado aqui para designar
as tendéncias que, partindo de uma analise critica das realidades sociais,
sustentam implicitamente as finalidades sociopoliticas da educacéo.
Evidentemente a pedagogia progressista, ndo tem como institucionalizar-se
numa sociedade capitalista; dai ser ela um instrumento de luta dos
professores ao lado de outras praticas sociais.
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A pedagogia progressista tem-se manifestado em trés tendéncias: a
libertadora, mais conhecida como pedagogia de Paulo Freire, a libertaria, que
relne os defensores da autogestdo pedagdgica; a critico-social dos
conteldos que, diferentemente das anteriores, acentua a primazia dos
contetdos no seu confronto com as realidades sociais (LIBANEO, 1985, p.
32).

As pedagogias progressistas, foram fomentadas para proporcionar uma
formacdo ativa dos estudantes, considerando suas realidades, anseios e
necessidades. Essas proposi¢cdes pedagodgicas, foram importantes e corroboraram na
transformacao de novas perspectivas para a educacao fisica escolar brasileira, pois a
area agregou-se e influenciou-se nas nuances pedagdgicas trazidas pelas
perspectivas progressistas para trilhar novos caminhos.

A educacgdo sempre estd a servico de um determinado tipo de cidadania.
Pode atuar de modo critico, reflexivo, fomentando a emancipagao popular, ou
pelo contrario, pode ser responsavel pela formagéo de individuos acriticos,

obedientes e conformistas, contribuindo para manutencdo de um quadro de
imobilismo coletivo diante das questdes sociais (TEIXEIRA, 2011, p. 89).

Em suma, a Pedagogia Libertadora, que possui ligacdo com os movimentos
populares e a educacdo de adultos, que recebeu contribuicdo de Paulo Freire e seus
colaboradores, preconiza a organizacédo e a luta de classes, com intuito de mostrar e
superar certas desigualdades. A Pedagogia libertaria, apregoa a autogestao do ensino
na busca da emancipacdo dos estudantes. JA& a Pedagogia Critico-Social dos
Conteudos, busca a superacéo das enraizadas pedagogias (Tradicional e da Escola
Nova), propondo conteddos escolares que dialoguem com as realidades e sejam

significativos para os estudantes.

1.2.1 Pedagogia Libertadora

A educacao libertadora proposta pelo patrono da educacao brasileira Paulo
Freire (1921-1997), reflete a libertacdo do homem oprimido, que mediante uma nova
concepcao de educacéao, contrapde a educacao bancéria, que na concepcao do autor
reproduz um processo de dominagao opressora. Na visdo “bancaria” da educacao, o
“saber” € uma doagao dos que se julgam sabios aos que julgam nada saber, Freire,
(1987).

Enquanto na educacgéo libertadora,

Arazéo de ser da educacéo libertadora esta no seu impulso inicial conciliador.
Dai que tal forma de educacédo implique a superacao da contradicdo
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educador-educandos, de tal maneira que se fagcam ambos, simultaneamente,
educadores e educandos (FREIRE, 1997, p.63).

Em complemento a essa ideia, o0 autor nos traz que,

Desta maneira, o educador ja ndo é o que apenas educa, mas 0 que,
enquanto educa, € educado, em dialogo com o educando que, ao ser
educado, também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em
gue crescem juntos e em que os argumentos de autoridade ja nao valem. Em
que, para ser-se, funcionalmente, autoridade, necessita-se de estar sendo
com as liberdades e néo contra elas (FREIRE, 1997, p.72).

Como vemos trata-se de uma mudanca de paradigma, advinda de uma

educacdo dominadora e autoritaria para uma educacao amistosa e participativa, onde

atores principais do processo de ensino-aprendizagem (Professor e Estudantes), se

integram em um movimento ciclico dialégico em busca do conhecimento.

A pedagogia libertadora defende a importancia da pratica direcionada a

libertacdo dos individuos em detrimento de uma pratica alienadora. Para Freire, a

educacédo esta diretamente relacionada a acao politica, e deve ser utilizada como

ferramenta na luta contra a opressao.

Desta forma, ao se direcionar pela educacéo libertadora, € importante se

atentar ao que,

Quando falamos de educacéo libertadora, queremos nos libertar do que?
Freire e Shor (2003) mencionam que os curriculos que se apresentam como
neutros formam os/as estudantes para observar os fendbmenos sem julga-los
ou para ver o mundo do ponto de vista do consenso oficial, na
intencionalidade de que eles e elas executem ordens sem questiona-las,
como se a sociedade existente fosse fixa e perfeita. Portanto, esse tipo de
formagéo enfatiza as técnicas e ndo o contato critico com a realidade
(MALDONADO, 2021. p. 35).

Em contrapartida, para atender as necessidades de uma educagao

transformadora e de qualidade, que considera as premissas e as necessidades dos

principais personagens da escola, propde-se a problematizacéo para a construcéo do

conhecimento critico e da conscientizagdo capaz de promover a transformacao social.

Freire advoga em favor de uma educacéo libertadora pautada na relacio
horizontal, via dialogo entre saberes, problematizagdo de conhecimentos
ingénuos/acriticos, contextualizagdo da realidade imediata/mediata,
conscientizacdo, humanizagcédo e democracia. Essa concepc¢do de educacéo
anuncia a libertacdo dos oprimidos na busca do ser mais via a identificacéo
de situacdes-limite que implicam em atos-limite na direcao do inédito viavel —
0 que perpassa pelo trabalho com os temas geradores e seus respectivos
temas opostos, para a elaboracdo de conteddos programaticos
interdisciplinares a serem trabalhados em processos formativos educativos,
visando a conscientizagdo e humanizacdo dos educandos (TORRES E
CARRIL, 2021 p. 4).



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

Trata-se de uma proposicao pedagdgica que enxerga a educacdo como um
processo de humanizacéo, capaz de transformar a realidade e de levar os individuos
a autonomia. Freire valoriza a cultura popular como elemento fundamental na
construcado da identidade do individuo e na formacao de uma consciéncia critica capaz

de promover a transformagao social.

Todavia, para trilhar nesta perspectiva, é necessario que o docente entenda e
utilize de forma adequada o método que a educacéo libertadora prop6e, que de acordo
com Santana, (2022), perpassa por trés estagios necessariamente, sendo eles:

Investigagéo, Tematizagao e Problematizagéo.

Investigacdo, durante o qual o professor e estudante irdo discutir as
questdes que tém maior importancia na existéncia do aluno, no interior do
grupo no qual ele vive. Tematizacdo — este € o instante de conscientiza¢éo
em relacdo ao mundo, por meio da avaliagéo dos sentidos sociais assumidos
por tematicas e palavras. Problematizagé@o, quando o professor provoca e
motiva seus estudantes a transcenderem o0 ponto de vista imaginario e
desprovido de criticas do universo que ele habita, para que possam atingir a
fundamental tomada de consciéncia (SANTANA, 2022, p. 2).

Para um melhor entendimento do método, Urel, (2022, p. 51), afirma que, “O
método Paulo Freire € composto por trés etapas. Primeiramente, na etapa de
Investigagéo, docente e discentes vao buscar, na linguagem do aluno e da sociedade

onde ele esta inserido, termos que despertem a atencao”.

O mesmo autor destaca que,

Ainda nesta etapa, seria 0 momento mais adequado em que o educador
passa a ser conhecedor da realidade de seus alunos, ndo somente para ter
condigbes de progredir no ensino dos temas, mas principalmente para
aproximar o saber dos alunos para 0 ambiente da sala de aula (UREL, 2022,
p. 51).

E uma etapa onde se pode fazer um levantamento sobre os conhecimentos

prévios dos estudantes sobre determinado assunto.
Na sequéncia intitulada tematizacdo Urel, (2022), nos traz que,

Na segunda etapa, denominada tematizacdo, também explicado como
“temas geradores”, professor e alunos deverao codificar e decodificar temas
escolhidos, buscando o0 seu sentido mais amplo, tomando assim
entendimento mais profundo da realidade que envolve tais temas (UREL,
2022, p. 51).

Para Urel (2022, p. 52), “Nesta etapa, é adequado que haja exploracdo de

perguntas relativas aos temas abordados, permitindo com que o discente crie 0 rumo
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do senso préprio para um saber cientifico e formal”. Neste momento é possivel que
as falas dos estudantes quanto aos seus conhecimentos prévios, sejam captadas pelo

educador e transformadas em temas geradores a serem abordados.

Ja na terceira e Ultima etapa, Urel (2022, p. 52), afirma que, “existe a
problematizacdo, educando e educador visam superar uma primeira impressao
propria por uma visdo critica do mundo, partindo para a transformacdo do contexto
vivido”. E 0 momento em que se busca respostas para as duvidas que surgem, mas
sobretudo, solucdes que contribuam em transformar positivamente as realidades dos
estudantes. A proposta entdo, é verificar com os estudantes, o que é possivel ser
modificado e/ou melhorado para que possam usufruir dos jogos de forma favoravel

a0s seus anseios e necessidades.

Todavia, é necessario ter o cuidado e atentar-se para o que nos diz Freire
(1986),

O educador libertador tem que estar atento para o fato de que a
transformacéo ndo é s6 uma questao de métodos e técnicas. Se a educacao
libertadora fosse somente uma questdo de métodos, entdo o problema seria
mudar algumas metodologias tradicionais por outras mais modernas. Mas
ndo é esse o0 problema. A questdo € o estabelecimento de uma relacéo
diferente com o conhecimento e com a sociedade (FREIRE, 1986, p. 28).

Pactuando com este olhar libertador e transformador, Gomes, (2004), afirma
que, “E, portanto, na leitura do mundo, na investigacdo, na tematizacdo e na
problematizacdo dos fazeres, dizeres e saberes do educador e do educando que se
busca um movimento de tomada de consciéncia e acao transformadora”.

Constatamos que as proposic¢des progressistas da educacao fisica receberam

forte contribuicdo da educacéo libertadora,

A Educacéo Fisica (EF) também foi influenciada por essas ideias, 0 que se
percebe, por exemplo, no Movimento Renovador/Progressista que expressa
a intencionalidade de que o ensino da EF se volte ao desenvolvimento do
senso critico dos/as estudantes acerca das manifesta¢des da cultura corporal
(NOGUEIRAET AL, 2019, p. 03).

Desta forma, pautados na obra freiriana, Maldonado e Nogueira, (2020),
sugerem alguns principios-ético-critico-politicos a serem adotados pelos professores

e professoras de educacéo fisica progressistas:

Reconhecer que a educacdo €é ideolégica; Resisténcia para construir a pratica
politico-pedagdgica; Rigorosidade metddica; Corporificagdo das palavras
pelo exemplo; Aceitagdo do novo e rejeicdo de qualquer forma de
discriminagdo; Trabalho coletivo nas escolas como superacgdo das precarias
condicdes de trabalho; Articulagdo da pratica politico-pedag6gica com o
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projeto  politico-pedagégico da escola; Planejamento participativo;
Descolonizagao do curriculo; Justica Curricular; Tematizar e problematizar as
manifestagBes da cultura corporal a partir de uma pedagogia engajada;
Possibilitar a leitura do mundo dos alunos e das alunas sobre as praticas
corporais; Compromisso com a docéncia e a aprendizagem de todos o0s
alunos e todas as alunas; Respeitar e valorizar as diferengas culturais dos
estudantes; Professores e professoras como produtores de saberes no
cotidiano escolar; Reflexdo critica sobre a pratica; Disponibilidade para o
didlogo; Conviccdo de que a mudanca é possivel; lutar em defesa dos direitos
dos educadores (MALDONADO e NOGUEIRA, 2020, p. 53).

S&o aspectos de extrema relevancia que se configuram como uma verdadeira
revolucao e reformulacdo pessoal e profissional aos professores e professoras deste
componente curricular.

De acordo com Zilberstein et al, (2022),

Paulo Freire tem muito a nos ensinar sobre uma educagéo que inclua a
realidade de nossos estudantes de forma a buscar uma educacéo libertadora,
entretanto, este autor tem sido pouco utilizado como referéncia em pesquisas
das éareas socioculturais e pedagogicas da Educacao Fisica (ZILBERSTEIN
et al, 2022, p. 13).

Trazer Paulo Freire e as premissas da Pedagogia Libertadora para educacao
fisica, parece ser um caminho a ser percorrido por pesquisadores e professores da
area, pois como se pode observar, sdo perspectivas que corroboram para formacao

da sociedade mais justa e igualitaria que se pretende.

1.2.2 Pedagogia libertaria

A Pedagogia libertaria, preconiza a autogestdo do ensino contestando a
hierarquia e a dominacdo, na busca da emancipacdo dos estudantes. Para DE
Santana, (2018, p. 472), “seguem um ideal politico anarquista, libertario e que, acima
de tudo, buscaram, e ainda hoje continuam construindo, modelos anticapitalistas e
emancipatérios na area da educagao’.

Constantemente, utiliza-se o termo anarquista como uma conotacgéo pejorativa.
Todavia, encontramos no Wikipedia um conceito que nos ajuda a compreender a real
concepcao, “Anarquismo é uma ideologia politica que se opde a todo tipo de hierarquia
e dominacdo, seja ela politica, econémica, social ou cultural, como o Estado, o
capitalismo, as instituigdes religiosas, o racismo e o patriarcado”.

A educacdo libertaria de ideologia anarquista surge para questionar a educacao
burguesa tradicional imposta no século XX. Desta forma, “[...] buscavam a superagéao

do conhecimento filtrado pelos dogmas e interesses da Igreja, bem como a ruptura
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com o sistema estatal dual, onde o conhecimento parcelarizado era repassado de
forma distinta para ricos e pobres”, (KASSICK, 2008, p. 138).

Ainda de acordo com Kassick, (2008, p. 138),

Ao mesmo tempo em que a educacao anarquista buscava novos métodos
pedagogicos condizentes com o projeto revolucionario, realizava a dendncia
da escola enquanto instituicdo de reproduc¢do dos interesses da Igreja e do
Estado (KASSICK, 2008, p. 138).

A educacédo anarquista, atua através da proposicédo pedagogica revolucionaria,
pauta-se também por questionar as instituicdes que teoricamente deveriam atuar na
colaboracéo de propiciar uma educacao de qualidade para todos, nao privilegiando
uma determinada classe em detrimento de outra.

O movimento educacional desenvolvido pelos anarquistas brasileiros no
inicio do século passado, espelhava-se no movimento educacional que, nesta
mesma época, desenvolvia-se noutros paises, em particular na Espanha,
onde Ferrer y Guardia sistematizava as bases da educacdo anarquista em
sua Escola Moderna. Apesar de sua exigua experiéncia educativa, 0s

principios da Escola Moderna de Ferrer foram adotados em vérios paises,
inclusive no Brasil (KASSICK, 2008, p. 138).

Desta forma, pensando na educacdo dos trabalhadores abnegados pelo
Estado, Inspirada na Escola Moderna, a pedagogia libertaria comeca a atuar para
impor uma justa e democratica educacgao. Visto que, naquele momento “os principios
pedagdgicos da educacéo libertaria foram os Unicos parametros para a contestacao
da pedagogia tradicional”, pois esta, “imperava soberana nas escolas e nos gabinetes,
bem como nas mentes de autoridades, de pais e de professores”, Kassick, (2008, p.
138).

No Brasil, a experiéncia pedagodgica de inspiracéo libertaria, organizada com
base nos principios da Escola Moderna de Barcelona, foi de grande
importancia para a educac¢do dos trabalhadores brasileiros, chegando a se

constituir quase que na Unica escola a que efetivamente tinham acesso, dado
o desinteresse do Estado pela educacédo do povo (KASSICK, 2008, p. 138)

Frente ao contexto escolar elitista da época, percebe-se a tamanha dificuldade
em lutar contra um sistema de ensino totalmente tendencioso para os interesses da
burguesia. Porém, a pedagogia libertaria carrega uma ideologia social emancipatoéria
extremamente relevante para corrigir os desniveis proporcionados pela educacéo
tradicional elitista. Para tanto, utiliza como método de ensino, a proposta da Escola

Moderna, “tendo por base o respeito a liberdade, a individualidade e a expressao da
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crianca, reorganizaram o fazer pedagogico, imprimindo-lhe auténtica funcao
revolucionaria”, Kassick, 2008, p. 138).
Trata-se de uma educacdo que visa uma emancipa¢cdo do homem na
sociedade capitalista e suas opressdes cotidianas, sejam elas em relagao as

questdes de classe, género e racga, ou a outras disputas e lutas sociais e
politicas que perpassam os ultimos séculos (DE SANTANA, 2018, p. 473).

E uma educacéo que luta por equidade em busca de igualdade nos diferentes
segmentos da sociedade, além disso, conforme nos lembra o autor,

Vale mencionar também o carater antiautoritario proposto por essa forma de

educacgdo. O sujeito que passa por esse processo necessita se emancipar

por completo e se submeter, de fato, a uma transformacdo mais profunda,

tornando-se um ser humano ‘livre”, sem amarras ao sistema e dotado dos

saberes intelectual, fisico e, acima de tudo, autbnomo. No fim, o intuito é

reforcar que ndo existem hierarquias e todos aprendem de certa forma, nessa
troca pedagoégica (DE SANTANA, 2018, p. 474).

Apesar da pedagogia libertaria ter surgido no Brasil no século XX, percebemos
gue as guestdes emergentes da contemporaneidade clamam por intervencdes
pedagogicas com essa perspectiva, visto que, permanece a luta por uma sociedade
mais justa e igualitaria. Embora neste interim de tempo tenha ocorrido fatos que véo
ao encontro dos anseios da pedagogia libertaria, como por exemplo, o processo de
reconstrucdo da democracia do Brasil (redemocratizacdo) nos anos 80 e a escolha
democrética exercida pelo povo na escolha de presidentes para uma gestéao federal
progressista no periodo de 2003 a 2016. Interrompida por um golpe politico em 2016,
0 que demonstra que apesar dos avangos, a permanéncia da luta se faz necessaria,
pois o sistema continua tendencioso e corrompido pelos interesses da burguesia, que

se mostra cada vez mais gananciosa.

1.2.3 Pedagogia Critico-Social dos Conteudos

Baseada na teoria marxista, a Pedagogia Critico-social dos conteudos foi
formulada no Brasil por José Carlos Libaneo. O préprio autor justifica a sua

denominacgéo.

E por que a pedagogia critico-social dos conteldos? Trata-se de uma
pedagogia que leva em conta os determinantes sociais e que propicia a critica
dos mecanismos e imposicdes resultantes da organizacdo da sociedade em
classes sociais antagdnicas; ao mesmo tempo, € uma pedagogia que vai
buscar, no interior da escola, respostas pedagogico-didaticas que permitam
0 exercicio dessa critica, a partir das préprias determinacdes sociais das
situacbes pedagdgicas concretas (LIBANEO, 1985, p. 12).
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Essa teoria pedagodgica, tem como proposta a funcdo de transformacdo da

sociedade por meio dos conteudos educacionais intencionalmente construidos por

professores e estudantes, que permitam a formacao da consciéncia critica.

A denominagdo “pedagogia critico-social dos conteldos” se inspira
diretamente em Snyders que sustenta a “primazia dos conteudos” como
critério para distinguir as pedagogias entre si e, mais especificamente, para
distinguir uma pedagogia progressista ou de esquerda de uma pedagogia
conservadora, reacionaria ou fascista (SAVIANI, 2008, p. 22 APUD
SNYDERS, 978:309).

Embora na perspectiva dessa pedagogia os conteddos possuem grande

relevancia, esses somente terdo importancia, se trouxerem elementos historicos

culturais e estiverem alinhados aos contextos sociais dos estudantes.

Nessa proposta pedagdgica o papel primordial da escola é difundir contetidos
vivos, concretos, indissocidveis das realidades sociais. E os contetdos do
ensino ndo séo outros sendo os conteldos culturais universais que vieram a
se constituir em patriménio comum da humanidade, sendo permanentemente
reavaliados a luz das realidades sociais nas quais vivem os alunos (SAVIANI,
2008, p. 23).

Propde-se que os conteudos devam considerar as realidades dos estudantes,

fazendo com que tenham sentido de serem estudados, pois desta forma, contribuem

para que, de acordo com seus anseios e necessidades colaborem para o

desenvolvimento dos diferentes aspectos de suas vidas.

A pedagogia critico social dos contetdos faz parte da tendéncia progressista,
e, no ambito escolar, visa preparar 0 aluno por meio da aquisicdo de
contelidos e de sua socializacdo para uma participagdo ativa ho mundo
adulto, diante das contradi¢Bes da sociedade. Mas os contetdos ndo devem
ser apenas ensinados, € preciso que tenham uma ligacdo com a realidade
humana e social (AZEVEDO, 2013, p. 3).

Trata-se de uma teoria pedagogica de perspectiva progressista, que corrobora

para que o contetdo ensinado possa fazer sentido para os estudantes, contrapondo

as superficialidades e desigualdades que os contetdos da educacgdo tradicional

oferecem.

A pedagogia progressista critico-social explana que o aluno ndo é uma
esponja, extremamente passional, mas sim um pesquisador, que busca
melhor compreender o mundo em que vive e é autbnomo/sujeito de seu
saber, tendo o professor como cumplice nas suas atividades de ensino
aprendizagem. O docente nesta corrente pedagégica apresenta-se
sumamente como mediador do conhecimento (BOSI E BRASAO, 2020, p.
38).

Entender o estudante como um ser ativo no processo de aprendizagem, com o

professor assumindo o papel de mediador deste conhecimento, considerando as
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realidades sociais desses estudantes, colabora para que as aprendizagens sejam
realmente significativas.

Assim sendo, este individuo mostra-se habil para dirigir de modo consciente
as frequentes diferencas e alteracdes presentes no cotidiano. De fato,
passando a ser um pesquisador, um explorador, fomentando novidades e
ideias inovadoras, pesquisando, buscando sempre manter-se conectado ao
sec. XIX, de modo que esteja apto a conhecer e adequar-se ao meio
estudantil e social, relacionando seus conhecimentos prévios, ou seja, sua
bagagem de vida, em um novo contexto, somando saberes e socializando,
por consequéncia salutar esteja também, aprendendo cada vez mais (BOSI
E BRASAO, 2020, p. 41).

Ao se orientar por esta teoria pedagdgica, o professor considera, além da
realidade social do estudante, todo o conhecimento prévio que ele possui, propondo
a partir destes, a aquisi¢cdo de novos conhecimentos, agucando sua curiosidade na
construcdo do saber. Colaborando assim, para uma consciéncia autbnoma do

estudante.

1.2.4 Pedagogia Historico-Critica

A Pedagogia Historico Critica foi desenvolvida por Dermeval Saviani. O préprio
autor traz o momento historico que justifica a idealizacdo desta proposicdo: “A
proposta da pedagogia histérico-critica foi articulada no contexto das lutas que se
travavam no Brasil no periodo da ditadura militar nas décadas de 1970 e 1980. Como
vocés sabem, o golpe militar no Brasil se deu em 1964”. (SAVIANI, 2014, p. 12).

Trata-se da articulacdo de uma pedagogia de cunho progressista para lutar
contra os desmandos das politicas publicas voltadas para o favorecimento da classe
burguesa. Para Saviani (2014), a elaboracéo dessa teoria surge da necessidade de
suprir uma deficiéncia tedrica basica, uma deficiéncia de método, decorrente da logica
formal.

A légica formal se baseia no principio de identidade e de ndo-contradigao (“o
que é, é; e 0 que nao é, nao €”). A educacéo infelizmente esta atravessada
por dicotomias que vém dessa visao da logica formal. Dai, a oposigdo entre
teoria e pratica, que estda sempre presente no campo educacional. Seu
suporte € o raciocinio formal: se é teoria ndo é prética e se € pratica ndo é
teoria. Foi exatamente para resolver essas dicotomias que fui impelido a
elaborar uma nova teoria que superasse a limitacéo légico-formal das teorias
pedagdgicas correntes (SAVIANI, 2014, p. 17).

Desta forma, a Pedagogia Historico-Critica propde uma pedagogia que

guestiona essa “légica formal”, advindas das pedagogias tradicionais, de verdades
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absolutas que néo se permite o contraditorio, pois sdo formuladas para atender os

interesses da classe dominante (burguesia).

A teoria pedagdgica formulada por Demerval Saviani, denominada Pedagogia
Histérico-Critica, apresenta-se como uma possibilidade viavel para romper a
influéncia que a ideologia dominante exerce sobre o sistema educacional, por
intermédio da reflexdo docente que possibilita transcender sua pratica
pedagdgica em busca de uma transformacéo socio-politico-cultural por meio
de uma metodologia coerente (RAMOS, 2020, p. 23).

Desta forma, ao optar pela utilizagdo da pedagogia historico-critica, o docente
escolhe uma prética pedagogica consciente e coerente em colaborar para que a
educacdo exerca o um papel transformador em busca de uma sociedade mais
consciente, justa e igualitaria. Alinha-se sua metodologia de ensino, visto que, “essa
pedagogia defende que o docente embase suas acfes pedagdgicas por meio de um
método de ensino que efetivamente possibilite uma educacdo que busque

posicionamentos politicos, criticos e conscientes” (RAMOS, 2020, p. 24).

A pedagogia historico-critica procurou recuperar o papel da escola como
instrumento de acesso ao saber elaborado. No primeiro capitulo do livro
Pedagogia Histérico-Critica: primeiras aproximacdes, tratando da natureza
e especificidade da educacgdo, fui intencionalmente taxativo afirmando
com todas as letras: a escola diz respeito ao conhecimento elaborado
e ndo ao conhecimento espontdneo; ao saber sistematizado e ndo
ao saber fragmentado; a cultura erudita e ndo a cultura popular, podendo
acrescentar: a escola tem a ver com o conhecimento cientifico e néo
com o conhecimento cotidiano; com o saber metddico e ndo com o saber de
senso comum. Mas, por que faco essas afirma¢des? Porque para as formas
ndo elaboradas, as formas espontaneas, as formas cotidianas, o povo nao
precisam da escola. Ele precisa da escola para ter acesso as formas
elaboradas, inclusive para expressar de modo elaborado a sua cultura, os
seus interesses, a sua visdo do mundo (SAVIANI, 2014, p. 29).

Neste sentido, a proposta da pedagogia histérico-critica é transformar todo o
conhecimento histérico, ainda que seja o de senso comum, em conhecimento
cientifico sistematizado para que possa ter relevancia para o estudante. O saber
elaborado confere legitimidade para educacao, pois corrobora para indissociabilidade
teoria-pratica. Considera importante o conhecimento prévio dos estudantes
decorrente do empirismo de suas realidades. Todavia, realiza uma abordagem que
transforma esse conhecimento empirico em conhecimento cientifico de forma
sistematizada, colaborando para que tenham sentido e significado para os estudantes.
Nesta pedagogia a producdo historica da humanidade se materializa
constituindo-se em contetdo a serem abordados na escola, desta forma,

Na dindmica educativa preconizada pela PHC, o processo de selecdo de
conteddos ndo ocorre desvinculado do método educativo. Contetdo e
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método encontram-se articulados dialeticamente nessa teoria pedagogica
critica, cuja referéncia é o materialismo histérico-dialético (SAVIANI, ET AL,
2021, p. 135).

Pensando na derivagcdo da pedagogia historico-critica em relacdo ao

materialismo historico-dialético decorrente da prética social,

Numa sintese bastante apertada pode-se considerar que a pedagogia
historico-critica é tributaria da concepcdo dialética, especificamente na
versao do materialismo historico, tendo fortes afinidades, no que ser refere
as suas bases psicoldgicas, com a psicologia historico-cultural desenvolvida
pela “Escola de Vigotski”. A educacéo é entendida como o ato de produzir,
direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é
produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens. Em outros
termos, isso significa que a educacéo é entendida como mediacao no seio da
pratica social global (SAVIANI, 2008, p. 24).

A compreensdo da construcao historica torna-se importante, desde que, seja

considerada o quanto pode trazer subsidios para a realidade dos estudantes em sua

época. Desta forma, utiliza-se nesta pedagogia do método dialético,

O método dialético que Saviani propfe para a Pedagogia Histérico-Critica,
tem como pressuposto a sintese metodolégica contida na obra de Marx
(MARX, 2003), ao tratar do “Método da Economia Politica”. Esta sintese
explicita o movimento do conhecimento como passagem do empirico ao
concreto, pela mediagdo do abstrato. Ou a passagem da sincrese a sintese,
pela mediacdo da analise” (SAVIANI, 2005, p.142 APUD ANTONIO, 2008, p.
8).

A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste método é composta por

5 passos, sendo eles: “a pratica social, como ponto de partida; segundo passo: a

problematizacao: terceiro passo: instrumentalizacdo; quarto passo: catarse; e, quinto

passo: a pratica social, como ponto de chegada” (ANTONIO, 2008, p. 8).

Importante registrar que, no que tange essas fases do método da pedagogia

histérico-critica, o autor prop6s uma justificada e importante mudanca de

nomenclatura,

Cabe, por fim, levar em conta que o empenho em apresentar simetricamente
aos cinco passos de Herbart e de Dewey as caracteristicas do método
pedagogico que, no meu entendimento, se situa para além dos métodos
novos e tradicionais, correspondeu a um esfor¢o heuristico e didatico cuja
funcéo era facilitar aos leitores a compreensdo do meu posicionamento. Em
lugar de passos que se ordenam numa sequéncia cronolégica, € mais
apropriado falar ai de momentos articulados num mesmo movimento, Unico e
organico. O peso e a duracdo de cada momento obviamente irdo variar de
acordo com as situagcBes especificas em que se desenvolve a prética
pedagdgica. Assim, nos anos iniciais da escolarizacdo a problematizacao é
diretamente dependente da instrumentalizagdo, uma vez que a prépria
capacidade de problematizar depende da posse de certos instrumentos. A
necessidade da alfabetizagdo, por exemplo, € um problema posto
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diretamente pela pratica social, ndo sendo necessaria a mediagdo da escola
para detecté-lo (SAVIANI, 2021, p. 59-60 APUD SAVIANI, 2021, p. 31).

Pensando nestes momentos articulados, a préatica se desenvolve da seguinte
forma:

Quadro 5 - Método da pedagogia historico-critica

Préatica social como ponto de partida: este primeiro momento consiste em observar
a realidade social em que se esta inserido, identificar as contradicdes presentes e
selecionar um tema que seja relevante para a transformacao social.

Problematizacdo: neste segundo momento, o tema selecionado € aprofundado e
problematizado. E importante identificar as causas e consequéncias do problema,
bem como as diferentes perspectivas envolvidas.

Instrumentalizagdo: o terceiro momento consiste em buscar informagdes e
conhecimentos para lidar com o problema identificado. Isso pode envolver a pesquisa
de dados, a busca por exemplos de solugdes existentes ou a aplicacéo de teorias para
a compreensao da situacao.

Catarse: a catarse € uma oportunidade para expressar as emocdes e sentimentos
relacionados ao problema identificado. Pode ocorrer através de diferentes formas,
como a escrita, a musica, a arte ou a conversa com pessoas proximas.

Pratica social como ponto de chegada: o ultimo momento envolve a aplicacédo
pratica das reflexdes e aprendizados obtidos nos passos anteriores. Isso pode ser
feito através da tomada de acéao individual ou coletiva, com o objetivo de promover a
transformacao social e a melhoria das condi¢des de vida dos estudantes.

Fonte: GPT-4 - OpenAl

Percebe-se que, os momentos que se sequenciam nesta metodologia de
trabalho, se organizam com a pratica social se apresentando no inicio (1° momento)

e no final (5° momento).

A pratica social se pbe, portanto, como o ponto de partida e o ponto de
chegada da pratica educativa. Dai decorre um método pedagdgico que parte
da prética social onde professor e alunos se encontram igualmente inseridos
ocupando, porém, posi¢8es distintas, condi¢cao para que travem uma relagao
fecunda na compreensdo e encaminhamento da solucdo dos problemas
postos pela préatica social (SAVIANI, 2008, p. 24).

Enquanto no meio desta metodologia encontra-se a problematizacdo (2°
momento), instrumentalizacdo (3° momento) e a catarse (4° momento), fazendo a

devida articulacdo para efetivacédo da proposta.

Aos momentos intermediarios do método cabe identificar as questdes
suscitadas pela préatica social (problematizacdo), dispor os instrumentos
tedricos e préaticos para a sua compreensdo e solucao (instrumentacao) e
viabilizar sua incorporagdo como elementos integrantes da propria vida dos
alunos (catarse) (SAVIANI, 2008, p. 24).
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Trata-se de uma sequéncia que traz elementos necessarios para que a
efetivacdo da pratica pedagdgica consiga de fato contribuir para o entendimento das
realidades estudadas, com énfase na formacdo humana e na transformacédo da
realidade social, valorizando o conhecimento produzido pelos estudantes em busca
de construir para uma sociedade democratica e igualitaria.

Estudos realizados sobre a pratica com a pedagogia historico-critica tém
demonstrado resultados positivos, como o desenvolvimento de habilidades criticas e
reflexivas nos alunos, a ampliacdo do conhecimento sobre as questdes sociais e a

participacdo em acdes coletivas em busca da transformacéo da realidade.

De fato, essa teoria pedagogica tem se tornado mais conhecida nos Ultimos
tempos e também tem se expandido no territério nacional, seja em escolas
e/lou em sistemas de ensino, seja em espacos nao escolares que
desenvolvem processos educativos. Acredita-se que parte disso se deve ao
fato de que a PHC é uma proposicdo pedagogica bem formulada, coerente
com a matriz teérico-metodoldgica que a sustenta: materialismo historico-
dialético. Isso devido ao originario trabalho de Saviani e de muitos(as) sujeitos
individuais e coletivos, que hodiernamente estdo se dedicando ao processo
de sua lapidacgéo e efetivagdo em diferentes espacos educacionais (SAVIANI,
ET AL, 2021, p. 148/149).

Por outro lado, embora a perspectiva em orientar-se por essa pedagogia possa
trazer significativos ganhos pedagdgicos, faz-se necessario uma atengcédo do docente
para ndo se orientar apenas pelo método e a sua sequéncia, sem considerar
efetivamente todo o contexto ideolégico da luta de classes que essa pedagogia
propde. Neste sentido,

Marsiglia et al., (2019) realizaram uma revisédo nas seguintes bases de dados:
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD); Banco de
Dissertacdes e Teses da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES); Acervo Digital da Universidade Estadual Paulista
(Unesp) e Google Académico, empregando o termo “pedagogia histérico-
critica”. O resultado obtido foi de 33 trabalhos, sendo que 15 “utilizam
Gasparin (2002) como principal referéncia teérica ao se reportarem a
didatica” (Marsiglia et al., 2019, p. 4). A analise desses estudos aponta
problemas, principalmente relacionados a formalizagdo do método
pedagdgico, de modo que este foi sendo reduzido a um procedimento de
ensino sequenciado em passos ou momentos pedagogicos (DOS SANTOS
PIRES E NETO, 2022, P. 2).

Sao informagdes importantes que servem para qualificar a proposta e
demonstrar que € possivel a sua efetividade. Todavia, necessita da atencdo do
professor para que nao se torne uma receita metodoldgica automatizada, pressa aos
passos, sem considerar que, a pedagogia historico-critica € uma proposi¢cdo que
busca compreender a realidade social a partir da histéria e da cultura das classes

dominadas e subalternizadas, tendo como objetivo promover a emancipacdo humana.
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Por fim, observa-se que, a pedagogia historico-critica possui uma perspectiva
em considerar as realidades dos estudantes. Desta forma, o conteido proposto deve
ser contextualizado e o processo de ensino-aprendizagem deve estar focado em
trazer para os estudantes temas que sejam relevantes para suprir 0S seus anseios e

necessidades.
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2.TEMAS GERADORES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Na pratica docente existem diversificadas possibilidades de utilizacdo de
estratégias pedagogicas para melhoramento da praxis, dentre elas, destaca-se 0s
temas geradores, que surgem com relevancia para o estudo que se pretende, pois
possibilita a participacdo efetiva dos estudantes em todo o processo de ensino-

aprendizagem, pois como sugere (TORRES, 2010, p. 191),

A Abordagem Tematica pautada em temas geradores permite que 0s
educandos e educadores se tornem sujeitos ativos do processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que ambos participam do processo de investigagédo
e reducédo dos temas geradores de curriculos criticos, cujas etapas envolvem
0 processo de codificagdo- problematizacdo- descodificacdo das tematicas
significativas da realidade investigada (TORRES, 2010, p. 191).

O trabalho pedagdgico por meio de temas geradores esta vinculado a proposta
de Paulo Freire, pois traz os estudantes para o centro do processo de ensino-
aprendizagem, considerando suas realidades, refletindo e buscando modifica-las
positivamente, propfe-se que 0s estudantes sejam 0s protagonistas nas aulas,
agucando a participacdo através das demandas trazidas por eles, pois de acordo com
Freire (1996), é preciso “Saber que ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para sua propria produ¢édo ou construgao”.

sdo varios as razdes para a pedagogia freireana propor o Tema Gerador
enquanto metodologia inovadora, que estimula a curiosidade, provoca o
debate, prioriza a problematizacdo dos saberes ja constituidos historica e

socialmente pelos seres humanos situados em um mundo concreto,
conflituoso e contraditério (ZITKOSKI E LEMES, 2015, p. 9).

Paulo Freire acreditava que o didlogo (Debate) é fundamental para a construcao
do conhecimento e para a transformacao social. Por meio deste debate, se constroi

uma consciéncia critica da realidade para a libertacéo dos individuos.

Para Pinheiro (2013 p. 41),

Os temas geradores, parte-se da contextualizagdo, ou seja, de um assunto
presente no dia-dia dos educandos e do educador. Na busca de uma
interpretacdo mais critica do tema, percebe-se que os conhecimentos de
senso comum ndo sdo suficientes para a plena compreensdo do tema em
guestdo. Esse é o momento em que se provoca o aluno para a aprendizagem
(PINHEIRO, 2013 p. 41).

Essa estratégia pedagodgica, possibilita que situacfes cotidianas possam ser
contextualizadas, encontrando solugdes, ou ao menos proporcionando a reflexao

necessaria para que os estudantes possam ter criticidade sobre cada situacéo
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apresentada. Promove a participacdo de forma democratica, favorecendo a
construcdo de um sujeito critico.
A construgdo de uma racionalidade dialégica é possivel a partir de um
trabalho sociocultural que tem por base a metodologia dos Temas Geradores.
Por este motivo é que sustentamos a fundamentag&o em Freire de uma forma
revolucionaria de trabalhar o conhecimento, porque sua proposta articula a
dimenséo epistemoldgica da existéncia humana com a totalidade da vida em

sociedade - as dimens8es politica, ética, antropoldgica, entre outras
(ZITKOSKI e LEMES, 2015, p. 5).

Sao diversas as justificativas que corroboram com a importancia dessa estratégia
para formacédo dos estudantes. Para Zitkoski (2015), trabalhar a partir de Temas
Geradores, é uma forma de valorizar e considerar os conhecimentos prévios dos
sujeitos, pois essa € uma estratégia antagdnica a cultura “elitista e opressora que
classifica a sociedade entre “os donos do saber” e as ‘tabulas rasas’ como recipientes

vazios que devem receber o saber dos outros.

Enquanto Paniz e Muenchen (2020), afirmam que, ao utilizar os Temas
Geradores, a ideia € que o aluno reflita sobre o seu meio e possa tomar consciéncia
dos problemas existentes, rumo a transformacéo, ou seja, a tomada de consciéncia
da propria realidade como ponto de partida para o processo educativo libertador que
€ a consciéncia mais a acdo. Outro ponto relevante trazido por Paniz e Muenchen
(2020), aponta que, com base nos conhecimentos ja construidos pelos sujeitos, existe
a possibilidade de reconstrucdo/construcdo de outros, a partir das discussfes
coletivas. Desta forma, através da compreensao da realidade que cada um possui, é

possivel, propiciar a problematizacéo e o didlogo, ressignificando sua visdo de mundo.

A problematizacdo do mundo através da metodologia do Tema Gerador visa
a oportunizar, nesse sentido, a constru¢do de um conhecimento inovador,
capaz de captar o dinamismo da realidade e as transformacg@es intrinsecas
ao processo dialético da relagdo consciéncia-mundo. Nesse processo, 0
conhecimento se faz e refaz constantemente através da insercéo critica do
ser humano no mundo. O desafio da efetiva praxis transformadora da
realidade requer a coeréncia entre teoria e pratica, reflexdo e acdo,
desencadeada pelo processo dialégico e pelo debate problematizador do
mundo intersubjetivamente construido (ZITKOSKI E LEMES, 2015, p. 9).

Sendo assim, os temas geradores permitem que os estudantes produzam ou
construam esse conhecimento, pois conforme Pinheiro (2013), o emprego de temas
geradores possibilita um ensino mais significativo, a promoc¢do da
interdisciplinaridade, o desenvolvimento da autonomia e do senso critico do

educando, além da aproximacao entre professor e aluno.
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Desta forma, “Embora as reformas educativas enquadrem certas mudancgas a
nivel da escola, sdo os professores os principais impulsionadores do processo de
inovacao pedagogica” (GOLCALVES E DE OLIVEIRA, 2016, p. 3). Sendo assim, cabe
ao professor promover as mudancas que sejam coerentes para um ensino de

gualidade e tragam significados para vida dos estudantes.

Para isso, um instrumento pedagogico que poderd colaborar na estratégia
propor uma intervencéo pedagogica com temas geradores, pode ser o plano de acéo,
gue de acordo com Maffei, (2019), é uma opcéo pedagodgica para o desenvolvimento
de uma determinada temética. O autor cita que, o plano de a¢éo € algo que possibilita
a criacdo de uma infinidade de trajetérias de ensino e de diferentes situacbes de
ensino-aprendizagem. Um aspecto interessante do plano de acao, € que ele pode ser
moldado para abordagem de determinado tema, de acordo com o0s objetivos
propostos pelo educador para atingir as necessidades dos estudantes.

Freire ndo adota uma concepcdo intelectualista, ou racionalista do
conhecimento. O conhecimento engloba a totalidade da experiéncia humana.
O ponto de partida é a experiéncia concreta do individuo, em seu grupo ou
em sua comunidade. Esta experiéncia se expressa através do universo verbal
e do universo tematico do grupo. As palavras e 0s temas mais significativos
deste universo sao escolhidos como material para (...) a elabora¢g&o do novo

conhecimento, partindo da problematizacdo da realidade vivida”
(ANDREOLA, 1993 APUD ZITKOSKI E LEMES, 2015, p. 5).

Desta forma, utilizar como estratégia metodoldgica os temas geradores nas
aulas de educacao fisica para abordar as diferentes manifesta¢des da cultura corporal
de movimento, como por exemplo, 0s jogos, dentro de uma perspectiva progressista
com énfase nos aspectos sociais e culturais, parece atender de forma coerente aos

anseios de uma educacao progressista.
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3. JOGOS EM UMA PERSPECTIVA PROGRESSISTA

Ao pesquisar o conceito de jogo no Dicionario Online de Portugués (DICIO),
encontramos algumas definicbes e seus respectivos exemplos, que demonstram
grande abrangéncia conceitual deste importante conteddo da nossa cultura corporal
de movimento, “Agao de jogar; folguedo, brinco, divertimento. O que serve para jogar:
comprar um jogo de damas. Exercicio ou divertimento sujeito a certas regras: jogo de
futebol. Passatempo em que se arrisca dinheiro: uma divida de jogo etc.” Além dessa
amplitude de conceitos, existe um referencial tedrico colossal sobre o jogo, que dentro

de suas perspectivas especificas colaboram nessa conceituacgao.

Muitos sdo o0s estudos e as abordagens sobre o0 tema, mas,
independentemente da perspectiva, € possivel sugerir que o jogo nao se
deixa apanhar por definicbes. Falar sobre o jogo é também jogar com
inimeras possibilidades de reflexdo. As questbes que despertam atencao
também dizem de uma determinada época, de um contexto sociocultural
(ZIMMERMANN, 2021, p. 57).

Verifica-se uma abrangéncia de possibilidades, onde ndo se permite que haja
uma definicdo simplista sobre o que € o0 jogo, pois se assim fosse, poderiamos falar:
0 jogo € isso e fim de conversa. Todavia, 0 jogo é carregado de sentidos e significados
relacionados as suas logicas internas (regras, espaco, tempo...) e externas (sociais e
culturais), dos quais possuem aspectos que corroboram para compreensao e

adequada abordagem na escola.

Para Huizinga (1999), “a nogao parece capaz de abranger tudo aquilo a que
chamamos “Jogo” entre animais, as criancas e os adultos: jogos de forca e de
destreza, jogos de sorte, de adivinhacdes, exibicdes de todo género”. S&o aspectos a
serem considerados para o entendimento sobre o jogo, que os classificam de acordo
com as perspectivas que se propdem e trazem alguns subsidios para interpretacdes,

gue ajudam pavimentar o caminho em busca dos objetivos que se pretende.

Desta forma, ao ser abordado na escola por meio de uma perspectiva
progressista, 0s jogos devem ser projetados para promover valores como diversidade,
inclusao, justica social e igualdade de oportunidades. Isso significa que 0s jogos
devem ser culturalmente relevantes, representando diferentes grupos sociais,
sobretudo os dos estudantes que estdo usufruindo, refletindo as variedades de

experiéncias de vida. Além disso, os jogos devem oferecer opcdes diversas de
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personagens, narrativas néo-binarias e formas de resolver problemas, para que os
estudantes/jogadores sejam capazes de experimentar diferentes perspectivas e

desenvolver habilidades de pensamento critico e criativo.

No que tange a interacao social, os jogos podem ser usados como ferramentas
de aprendizagem para desenvolver habilidades emocionais, como resolucdo de
conflitos, colaboracdo e empatia. Eles devem ser projetados para incentivar a
cooperacao, ante a competicdo excessiva, pois assim, 0s estudantes aprendem a

usufruir juntos em vez de competir para ter vantagens individuais.
3.1 JOGOS NAS DIMENSOES SOCIAIS E CULTURAIS

Considerando as imensas possibilidades que 0 jogo possui, € necessario,
assim como ocorre na abordagem de qualquer outro contetido da cultura corporal de
movimento, fazer escolhas. Desta forma, concebe-se aqui os jogos de acordo com a
proposta da Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) (1989), que por meio da carta “Recomendacado sobre a salvaguarda da
cultura tradicional e popular’, quando propde a preservacdo das manifestacbes

culturais, classifica os jogos como “tradicionais”.

Assim sendo, Zimmerman (2021, p. 60), afirma que, “Os jogos tradicionais,
particularmente, evidenciam reminiscéncias de um passado que permanece como um
patriménio daqueles que jogam, indicando elementos de diferentes culturas que falam
também de nossa humanidade”. S&o jogos universais de diferentes culturas, que

carregam toda uma historicidade ao longo dos séculos.

Ao mencionarmos 0s jogos tradicionais nos referimos tanto aqueles
representantes de comunidades tradicionais especificas, como os jogos de
comunidades indigenas, quanto a jogos presentes em diferentes culturas ao
longo da histéria da humanidade e identificados pelas similaridades, tais
como empinar pipa, jogar bola de gude, pular corda. Estes jogos carregam
caracteristicas culturais de forma mais ou menos aparente (ZIMMERMANN,
2021 p. 61)

Ao abordar os jogos tradicionais percorre-se um caminho historico-cultural, e
nessa perspectiva, Friedmann (2006), contou com a colaboragcdo de alguns
professores por meio de uma reflexao teodrico-pratica, para fazer um levantamento de

todos os jogos tradicionais possiveis realizados na cidade S&o Paulo no periodo entre

1900 e 1990, que culminou na classificacao de 12 tipos de jogos. A autora afirma que,
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dada a natureza dos jogos tradicionais e sua diversidade cultural em relacdo
aos sistemas de classificagdo propostos pelos varios teoricos, foram
consideradas as caracteristicas dos jogos reunidos para realizar uma
classificacdo propria (FRIEDMANN, 2006, p. 78).

Desta forma, a classificagcdo advinda dessa pesquisa, resultou nos seguintes
tipos de jogos: Jogos de formulas de escolha, Jogos de perseguir, procurar e pegatr,
Jogos de correr e pular, Jogos de atirar, Jogos de agilidade, destreza e forca,
Brincadeiras de roda, Jogos de adivinhar e pegas, Prendas, Jogos de representacao,

Jogos de faz-de-conta, Jogos com brinquedos construidos e Jogos de saldo.

Detalhar os jogos por meio de suas caracteristicas, favorece a abordagem na
escola, visto que, para cada tipo de jogo existe a possibilidade de contextualizar
relacionando aos aspectos que possibilitam que os estudantes possam atuar de forma
ativa em cada uma delas, trazendo os seus conhecimentos prévios, propondo as
abordagens dos jogos, conhecendo outros jogos, usufruindo e ressignificando esses

jogos para 0s seus contextos, considerando a época em que estéo sendo vivenciados.

Ao abordar o jogo em suas dimensodes culturais e sociais, vislumbra-se que
pode ser utilizado como ferramenta para conduzir os estudantes para se fazerem e se
perceberem pertencentes, por meio de uma perspectiva de ensinar que, enquanto
cidaddos de direitos, podem através das diferentes tematicas que 0s jogos
possibilitam, propor mudancas em suas realidades, visto que, mesmo que se faca
escolhas por abordar um determinado tipo ou classificacdo de jogo, € necessario que
estes sejam realizados considerando as situacdes cotidianas dos estudantes, o que

pode constituir-se em temas geradores a serem abordados.

Diante disto, existe uma questdo amplamente citada pelos diversos autores que
estudam o tema, que possui elementos consideravelmente relevantes, pois estao

presentes no dia-dia dos jogos na escola, que é a questao de tempo e espaco.

Pertinente a isto, para Friedmann, (1996), “O educador deve definir,
previamente, em funcdo das necessidades e dos interesses do grupo e segundo seus
objetivos, qual é o espaco de tempo que 0 jogo ira ocupar em suas atividades, no dia
a dia”. Além disso, a autora destaca a importancia dos espacos fisicos onde esses
jogos irdo se desenvolver, seja dentro de sala de aula, no patio ou em outros locais

da escola.
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Desta forma, o professor precisa de um planejamento que va além da légica
interna do conteGdo que estd abordando. E necessario considerar os aspectos
relacionados aos locais de pratica pedagodgica, pois muitas vezes por falta de estrutura
adequada na escola, até a questdo climatica interfere na utilizacdo de determinados

espacos para a realizacao dos jogos.
Para Huizinga, (2000). O jogo,

atividade ou ocupacdao voluntaria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e de espaco, de acordo com regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria, onde precisa ter a
consciéncia de ser diferente da vida cotidiana (HUIZINGA, 2000, p. 24).

O autor reforca a questao de tempo e espaco pertinente a vivéncia do jogo, que
filosoficamente possui caracteristica prépria, ndo necessariamente vinculada aos

tempos e espacos definidos pela escola.
Enquanto para Zimmermann, (2021),

Jogar é uma experiéncia exemplar que nos permite reconhecer a forma como
vivemos o tempo. Em jogo, compreendemos que o tempo vivido é muito
diferente do tempo cronoldgico, representado pelo relégio. Nas tarefas
cotidianas, no trabalho e também nos esportes de alto rendimento, o tempo
cronometrado e a obsesséo por medir e maximizar resultados imp8&em ritmos
artificiais de vida em niveis extremos. Estas circunstancias apenas refletem
nosso afastamento de uma temporalidade viva e a substituicdo por uma

periodicidade externa e mecéanica (ZIMMERMANN, 2021 p. 58).
Ratifica-se assim, questdes especificas relacionadas ao tempo e o espaco
ocupado pelo jogo, que contribuem para encontrar aspectos que se relacione com as
dimensdes culturais e sociais advindas dos jogos, que possuem muita relevancia na
escola, uma vez que, embora o tempo cronolégico seja um norteador contestavel, mas
consideravel na escola, o tempo vivido no jogo € algo transcendente, os estudantes
demonstram que, se nao tiverem a interferéncia do tempo cronolégico que a escola
ainda os impdem, certamente usufruiram do jogo por horas a fio, corporificando todos

0S aspectos que constatados na teoria.

Diante disto, alguns autores ratificam a importancia em abordar os jogos nas

perspectivas cultural e social.

A problematizacdo do jogo enquanto manifestacéo cultural prestigiada no
curriculo da Educacéo Fisica exige a consideracdo de um novo entendimento
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do papel do jogo na escola. Assim, em lugar de pensar o jogo enquanto
conteddo que regula e controla os alunos, a concepcgédo aqui adotada propde
uma abordagem histérico-cultural do jogo, ou seja, concebe-o como artefato
cultural pertencente ao homem historico (NEIRA, 2009 p. 26)

A abordagem do jogo por meio de uma proposicao histérico-cultural, favorece
aos estudantes a compreensdo historica que podem ser confrontadas com as suas
realidades atuais. Nesta perspectiva, Neira (2009), afirma que, assim como outras
praticas da Educacéo Fisica, que possuem significacdo, o jogo (ludus) € alcado a uma
posicdo de destaque. No decorrer do processo de jogar, produzem-se fenébmenos
linguisticos que traduzem expressoes e intengdes, através da interacdo (do dialogo e
contra dialogo), onde tais intencBes, movidas intrinsecamente e captadas pelos

inimeros receptores, mobilizam sensacfes e pensamentos.

Para o autor, essa forma de entender o contexto, mostra-se extremamente
relevante para a compreensdo das diferentes caracteristicas que a cultura ladica
adquire em cada vila, bairro ou cidade. Onde o contexto social formado pelas pessoas
com as quais o sujeito interage, modela o comportamento social, as normas e 0s
valores, pois considerar a proximidade fisica de cada pessoa aos eventos sociais €
um indicador do contexto de aquisi¢ao de cultura.

Compactuando com a visdo social que o jogo possui, Piccolo, (2010, p.8),
afirma que, “Quando joga, a crianga se insere em um mundo de relagbes mais
complexas do que aquelas oferecidas a ela pela sociedade concreta e por sua vida
real”. Corroborando para que o seu comportamento se altere perante a situacao,

passando a atuar como dominadora de sua realidade.
O autor ainda nos traz que,

néo existe jogo descolado da realidade. Mesmo a dramatizac&o sobre super-
heréis, aparentemente tdo distantes de nosso universo cotidiano, possui
representacdo (que ndo pode ser encarada como uma coépia) em uma
atividade elaborada pelos adultos, tais como o cinema, a literatura, a televisdo
etc. (PICCOLO, 2010, p. 195).

Neste sentido, o jogo ndo é entendido como utopia, mas, uma representacao

por vezes dramatizada da realidade.

Para Piccolo, (2010), a crianca necessita de oportunidade e estimulo para

mostrar sua forga, pois assim,
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Ao contrario de interpretar a crianca como um ser fragil e dependente,
entendemo-nas como criadoras de cultura, todavia, para tanto, precisam
dominar o universo e as relacfes sociais que a cercam, as quais Sao
estabelecidas pelos adultos, ou melhor, por suas funcdes e papéis sociais
(PICCOLO, 2010, p. 196).

Tais argumentacdes fornecem a constatacdo do quanto o jogo podera
proporcionar aos estudantes o empoderamento, permitindo perceber suas realidades
e consequentemente atuarem sobre ela, criando e recriando culturas. Evidenciando
gue o jogo possui um papel cultural e social de extrema relevancia na formacgao do
cidaddo e consequentemente na construcdo da sociedade, através da interacdo que
os estudantes usufruem durante a exposicdo dos seus conhecimentos prévios sobre
0 jogo, nas escolhas do que e onde jogar, has construcdes de regras para vivenciar
0S j0gos, nas trocas que essas vivéncias proporcionam, podendo ser utilizados de
forma concreta para possibilitar que os estudantes se tornem sujeitos criticos,

reflexivos, participativos e autbnomos.

3.2 O ESTADO DA ARTE RELACIONADOS AOS JOGOS NA PERSPECTIVA
FREIRIANA

O termo "estado da arte" é utilizado para descrever o nivel de avanco alcancado
em uma determinada area de conhecimento ou em um campo tecnoldgico especifico.
Ele se refere aos avancos mais recentes e significativos, tanto tedricos quanto
praticos, em relacdo aos métodos, técnicas, tecnologias e descobertas em uma
determinada area de pesquisa.

Nos ultimos quinze anos tem se produzido um conjunto significativo de
pesquisas conhecidas pela denominagao “estado da arte” ou “estado do
conhecimento”. Definidas como de carater bibliografico, elas parecem trazer
em comum o desafio de mapear e de discutir uma certa producdo académica
em diferentes campos do conhecimento, tentando responder que aspectos e
dimensdes vém sendo destacados e privilegiados em diferentes épocas e
lugares, de que formas e em que condi¢cdes tém sido produzidas certas
dissertacdes de mestrado, teses de doutorado, publicacées em periédicos e

comunicac¢des em anais de congressos e de seminarios (FERREIRA, 2002,
p. 258).

Entende-se o0 estado da arte como uma avaliacdo critica e detalhada da
literatura e das pesquisas existentes, levando em consideragao as tendéncias atuais
e futuras. Ele é importante para identificar as lacunas de conhecimento, as limitacdes
e os desafios a serem superados, além de fornecer uma base sélida para a realizacéo

de novos estudos e projetos de pesquisa.
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Desta forma, pensando no estado da arte, ou seja, nas producdes académicas
recentes sobre o tema “jogos” permeado pela perspectiva de “Paulo Freire” e os
“temas geradores”. Ao realizar uma pesquisa na internet, especificamente no “Google
Académico”. Encontra-se interessantes trabalhos que colaboram de forma

significativa para o entendimento dessa abordagem.

Principia-se com o trabalho de Santos e Neira, (2019), que resumem de forma
extremamente lUcida como atuar nesta perspectiva,

Na perspectiva freiriana, é a prépria experiéncia dos educandos que se torna

a fonte primaria para buscar temas significativos, “temas geradores”. Ou seja,

0 conteudo programético advém de um problema vivido pela comunidade e

que, para ser pedagogizado, deve amparar-se em programas de ensino
fundados no dialogo (SANTOS E NEIRA, 2019, p. 4).

Demonstra-se a importancia dos conhecimentos prévios dos estudantes e as
guestdes relacionadas as suas realidades que necessitam serem abordadas para que
facam sentido e possam ser modificadas (melhoradas). Emergem como temas

geradores para direcionar a pratica docente.

Outra pesquisa bastante interessante que embora ndo aborde diretamente os
jogos, mas, se relaciona com ele, pois articula a Educacéao Fisica com Paulo Freire, é
o trabalho realizado por Martins e Nogueira, (2021), que propde que a BNCC deveria
trazer em sua proposta a “Unidade Tematica do Corpo Consciente”, ou seja, “a
tematizacao sobre o corpo consciente na Educacéo Fisica escolar”,

estamos propondo discutir o Corpo na Educacdo Fisica a partir da
perspectiva freiriana e, de maneira ainda mais especifica, da apropriacéo da
nocdo de Corpo Consciente, na qual Freire (2013) observa uma dicotomia
entre seres humanos-mundo, em que 0s seres humanos estao simplesmente
no mundo e ndo com o mundo e com 0S outros seres humanos. Isso ocorre
com a ideia equivocada de que a consciéncia é algo especializado do corpo,

e de que o que se deve nutrir nas aulas de Educacao Fisica sdo os seres
humanos como “corpos conscientes” (MARTINS; NOGUEIRA, 2021, p. 262)

Trata-se de um trabalho que se propde a refletir sobre a unidade dialética
proposta por Paulo Freire. Nesta perspectiva, 0 homem conscientiza-se sobre si e
sobre o mundo. Contrapondo a concepcéo dualista bancaria, que corrobora com
dicotomia entre homem e mundo, corpo e mente.

Esta concepgao “bancaria” implica, além dos interesses ja referidos, outros
aspectos que envolvem sua falsa visdo dos homens. Aspectos ora

explicitados, ora ndo, em sua pratica. Sugere uma dicotomia inexistente
homens-mundo. Homens simplesmente no mundo e ndo com o mundo e com
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0s outros. Homens espectadores e néo recriadores do mundo. Concebe a
sua consciéncia como algo espacializado neles e ndo aos homens como
“corpos conscientes". A consciéncia como se fosse alguma sec¢éo “dentro’ dos
homens, mecanicistamente compartimentada, passivamente aberta ao
mundo que a ira “enchendo” de realidade. Uma consciéncia continente a
receber permanentemente os depositos que o mundo lhe faz, e que se vao
transformando em seus contedidos. Como se os homens fossem uma presa
do mundo e este um eterno cacador daqueles que tivesse por distracédo
“enché-los” de pedacos seus (FREIRE, 1987, p. 36)

s

Este “corpo consciente” € construido histérica e socialmente por meio das
experiéncias concretas dos individuos. Considerando sobretudo suas realidades, que
sd0 0s subsidios necessarios para construcdo de suas leituras e interacdo com o

mundo.

No tocante aos jogos, o trabalho em questao propde que, “por meio do Corpo
Consciente que consegue dialogar com a promocao da saude coletiva”, os jogos
podem ser “contextualizados com as demandas de cada realidade comunitaria em
que se desenvolvem e compartilham as aulas de Educagédo Fisica” (MARTINS E
NOGUEIRA, 2021, p. 274).

Trata-se de uma questao pertinente, visto que, de acordo com Freire, (1983, p.
45), “corpo consciente € a consciéncia intencionada ao mundo”. Neste sentido, possui
tal consciéncia, corrobora para que o0s estudantes possam a partir de suas
experiéncias e manifestagdes culturais corporais, relaciona-las e ressignifica-las em

suas leituras de mundo.

Um terceiro trabalho que relaciona os jogos com a perspectiva freiriana,
novamente promovendo a interacdo Educacdo Fisica e Paulo Freire, perpassando
pela abordagem dos jogos, trata-se de dois (2) relatos de experiéncias, que tiveram
como objetivo apresentar praticas pedagdgicas inovadoras.

nos dois relatos de experiéncia apresentados foi possivel identificar as
seguintes acbes didaticas de carater inovador: a diversificagdo das
praticas corporais tematizadas nas aulas de EF; estratégias de ensino
que estimulavam a participacdo de meninos e meninas no planejamento
das atividades; relacdo dos contetdos desenvolvidos com o projeto politico-
pedagogico da escola; e utilizagdo do Circulo de Cultura para refletir com

0s estudantes sobre os conhecimentos tratados nas aulas (FARIAS ET AL
2017, p. 501).

Praticas pedagodgicas inovadoras na Educagéo Fisica despertam curiosidade,
pois, embora ndo devam ser simplesmente repetidas como uma receita, podem

colaborar para efetuar uma mudanca praxis.
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Neste trabalho em questao, os autores afirmam que,

Os jogos estavam muito presentes na cultura das criangas, pois elas jogavam
no intervalo das aulas e em todos os momentos em que nao tinham aulas
com a professora generalista. Nesse sentido, a temética selecionada para a
turma girou em torno dos jogos, que de acordo com a proposta, deveriam
compor de forma exclusiva todas as aulas do semestre, possibilitando a
participacdo das criancas na escolha das atividades que seriam realizadas
(FARIAS ET AL, p. 491, 2017).

Os autores consideraram o0s desejos e 0s conhecimentos prévios dos

estudantes para proposicao da pratica pedagodgica. Desta forma, os autores,

amparados pelo referencial teérico de Paulo Freire, organizaram a pratica
pedagogica considerando o interesse dos alunos e contemplando a utiliza¢éo
do planejamento participativo. Esses docentes tematizaram as brincadeiras e
0s jogos para o0s estudantes das séries iniciais e finais do Ensino
Fundamental durante as aulas de Educacdo Fisica. Os autores concluiram
que o circulo de cultura e o didlogo constante nas aulas possibilitaram uma
importante contribuicdo aos alunos e professores (SOUSA, MALDONADO E
FARIAS, 2020 p.

A utilizacdo do “circulo de cultura” como estratégia pedagdgica, em uma
perspectiva democratica e libertadora parece colaborar para uma pratica inovadora.
“Circulo de Cultura é uma ideia do Educador Paulo Freire que foi desenvolvido na
cidade de Angicos no estado do Rio Grande do Norte por volta dos anos 1962”
(FARIAS ET AL 2017, p. 498).

Mas, qual o conceito e 0s passos desta estratégia pedagogica?

De acordo com Branddo (2016), no circulo de cultura todas as pessoas,
sendo educadores e educandos, terdo que permanecer em posicdo de
igualdade, caracterizando um momento de dialogo, respeito, aprendizado e
reflexdo. O autor ainda nos convida para uma reflexdo instigante nos
indagando com a seguinte pergunta: ja imaginaram Buda, Martin Luther King,
Aristételes, Platdo, além de outros dialogando em circulos? Ou seja, um ao
lado do outro, de maneira a poder se olhar nos olhos, se relacionando diante
de proximidades e diferencas de ideias e concepgbes (SOUSA,
MALDONADO E FARIAS, 2020 p. 4).

Deduzir-se que o circulo de cultura, trata-se de uma roda de dialogo, onde para
utilizar de tal estratégia didatica perpassa-se pelos seguintes momentos:

utilizando essa estratégia didatica nas aulas de Educacéo Fisica o educador

ird orientar os educandos sobre os combinados e atividades a serem

realizadas no dia, além de escolher aleatoriamente um menino e uma menina
denominados capitdes para serem ajudantes na aula.

Este primeiro momento traz aspectos importantes para o direcionamento da

intervencdo pedagogica.
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No segundo momento da aula que utiliza o circulo de cultura como estratégia
didatica, o professor realiza o papel de ser o orientador das atividades nas
vivéncias praticas, desta forma, o educador néo precisa ser aquele que utiliza
um apito pendurado no pescogo com O objetivo de ser o arbitro das
atividades. O educador efetivara combinados preestabelecidos nas aulas,
que facilitardo a comunicacdo com os alunos.

Neste segundo instante o professor vai mediar o que ja foi previamente

estabelecido por meio do dialogo com os estudantes.

Outra importante mediagdo que o professor fard durante o desenvolvimento
da aula seréd a pratica constante do dialogo, no qual serdo realizadas algumas
perguntas para fomentar a problematizacdo dos conhecimentos que se
relacionam com as préticas corporais. Essa intervencédo pode ser concebida
no desenvolvimento de qualquer tema de aula. As perguntas possuem como
objetivo possibilitar a participagdo de todos os alunos e todas as alunas nas
aulas de Educacédo Fisica, proporcionando a leitura de mundo sobre as
manifestagdes da cultura corporal, a partir do dialogo (NOGUEIRA, etal. 2018)

O dialogo mais uma vez é o orientador da pratica docente, favorecendo a

efetiva participacdo dos estudantes por meio da socializacdo de suas leituras de

mundo.

No terceiro momento e término da aula, o professor relne os alunos
novamente para dialogar no circulo de cultura final. Neste periodo, o docente
ira dialogar sobre os acontecimentos da aula, como aprendizagem e conflito,
e organizara a fala de cada aluno. A organizagéo é estabelecida através do
gesto de levantar a méo, ou seja, cada aluno ou aluna ira levantar a méo
sempre que quiser relatar algo sobre a aula. Desta forma, o educador também
estimulard a oralidade dos alunos, conceito também requisitado pelas
professoras e professores polivalentes que trabalham em sala de aula. Nesta
etapa, aqueles alunos mais timidos também s&o estimulados na oralidade,
pois, todos e todas terdo o seu momento para se tornar protagonistas nas
aulas (SOUSA, MALDONADO E FARIAS, 2020 p. 4).

Observa-se que o dialogo € o orientador desta estratégia didatica, pois conduz

a dinamica em todos os momentos, organizando e protagonizando o desenvolvimento

do processo de ensino-aprendizagem.

Em suma, séo diversas as pesquisas que relacionam os jogos em uma

perspectiva freiriana, que podem servir como incentivo para que professores de

educacéo fisica possam direcionar suas praticas pedagogicas por uma perspectiva

progressista projetados para promover valores como tolerancia, incluséo, igualdade e

empatia, além de ajudar a desenvolver o pensamento critico por meio de experiéncias

significativas para os estudantes.
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4.PERCURSO INVESTIGATIVO

4.1 MATERIAIS E METODOS

Esse trabalho caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, que busca
descrever as situagbes encontradas em determinado fen6meno pesquisado, como

nos mostra Godoy (1995),

Algumas caracteristicas bésicas identificam os estudos denominados
qualitativos. Segundo esta perspectiva, um fenémeno pode ser melhor
compreendido no contexto em que ocorre e do qual € parte, devendo ser
analisado numa perspectiva integrada. Para tanto, o pesquisador vai a campo
buscando captar o fenémeno em estudo a partir da perspectiva das pessoas
nele envolvidas, considerando todos os pontos de vista relevantes. Varios
tipos de dados séo coletados e analisados para que se entenda a dinamica

do fenémeno (GODOY, 1995, p. 21).

Esse tipo de pesquisa possibilita que as pessoas envolvidas em determinadas
situacBes possam expor 0s seus pontos de vista, para que entdo ocorra uma analise

gue possa corroborar para compreensao do fendémeno pesquisado.
Para Flick (2008),

A pesquisa qualitativa é de particular relevancia aos estudos das relagfes
sociais devido a pluralizagéo das esferas de vidas. As expressdes-chave para
essa pluralizacdo sdo a nova obscuridade (Habermas, 1996), a crescente
individualizacdo das formas de vida e dos padrdes biograficos” (Beck, 1992)
e a dissolucéo de “velhas” desigualdades sociais dentro da nova diversidade
de ambientes, subculturas, estilos e formas de vida. Essa pluralizacdo exige
uma nova sensibilidade para o estudo empirico das questées (FLICK, 2008,
p. 20).

Neste sentido, a pesquisa qualitativa mostra-se atenta e alinhada com

contemporaneidade.
Sendo assim, Ana e Lemos, (2018), afirmam que,

No campo educacional, a pesquisa cientifica, numa abordagem qualitativa,
tem encontrado no materialismo histérico-dialético o método mais apropriado
para a difusdo do conhecimento social em educacéo, pois busca através da
andlise qualitativa encontrar solugdes para a transformacgdo da realidade
vivenciada, tanto no plano do conhecimento como no plano histérico-social
(ANA E LEMOS, 2018, p. 532).

Desta forma, buscando o entendimento das relagbes sociais existentes na
escola, questionando e ao mesmo tempo propondo superar certas desigualdades

sociais que possam existir neste ambiente, a utilizacdo da pesquisa qualitativa através
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da proposta de pesquisa de campo, mostra-se adequada para concretizacdo do
presente estudo. Visto que, uma pesquisa onde se busca enxergar coeréncia para a
praxis e a pratica pedagogica, faz-se necessario utilizar de uma acdo que mostre com
clareza a situacédo efetiva do que acontece na realidade da escola. Para tanto, a

pesquisa desenvolveu-se por meio de uma pesquisa de campo.

A pesquisa ou estudo de campo trata-se de um modelo de investigacdo social
consolidada no meio académico, que possibilita a andlise de contextos através da
participacéo efetiva do pesquisador. E um modelo de investigacéo, que de acordo com
Gil, (2002, p. 11), caracteriza-se por estudar “um unico grupo ou comunidade em
termos de sua estrutura social, ou seja, ressaltando a interacdo entre seus
componentes". Por isso, para o autor, “o estudo de campo tende a utilizar muito mais

técnicas de observacéo do que de interrogagao”.

De acordo com Marconi e Lakatos, (2003), a pesquisa de campo é composta por
trés momentos. Primeiramente se realiza uma pesquisa bibliogréafica relacionada ao
tema estudado. Em um segundo momento se determina os métodos e técnicas de
coleta de dados, assim como a definicdo da amostra. Por fim, a terceira e Gltima fase,
abrange a analise das informacgdes coletadas.

As fases da pesquisa de campo requerem, em primeiro lugar, a realizacéo de
uma pesquisa bibliografica sobre o tema em questdo. Ela servira, como
primeiro passo, para se saber em que estado se encontra atualmente o
problema, que trabalhos ja foram realizados a respeito e quais sdo as
opiniBes reinantes sobre o assunto. Como segundo passo, permitird que se
estabele¢ca um modelo tedrico inicial de referéncia, da mesma forma que
auxiliard na determinagcdo das varidveis e elaboracdo do plano geral da
pesquisa. Em segundo lugar, de acordo com a natureza da pesquisa, deve-
se determinar as técnicas que serdo empregadas na coleta de dados e na
determinacdo da amostra, que devera ser representativa e suficiente para
apoiar as conclusdes. Por ultimo, antes que se realize a coleta de dados é
preciso estabelecer tanto as técnicas de registro desses dados como as
técnicas que serdo utilizadas em sua analise posterior (MARCONI E
LAKATOS, 2003, p. 186)

A pesquisa de campo se justifica, pois devido a realizacao destes trés momentos
supracitados, permite um modelo de investigacdo, que corrobora na pretenséao de
efetuar uma pesquisa carregada de intencdo nas acdes sociais presentes nas
interagcbes dos atores envolvidos, como por exemplo, professor-pesquisador e

estudantes.
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Importante frisar que, esta pesquisa faz parte de um projeto guarda-chuva, ou
seja, esté integrado a um projeto maior, e foi submetida e aprovada pelo Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos conforme parecer CEP N° 3.261.852.

Os elementos éticos desta pesquisa estdo pautados por principios de
consentimento, liberdade, integralidade, sigilo de informacgfes pessoais e beneficio
pedagogico social, e encontram-se explicitados nos apéndices A e B desta pesquisa.

4.1.1 Coleta de informacgdes

Para que ocorra uma coerente afericdo dos resultados dos dados levantados na
pesquisa, é necessario a utilizacdo de métodos (estratégias) e instrumentos
(ferramentas) que favorecam a coleta dos dados que serdo analisados, pois conforme

Yin (2005), a estratégia de pesquisa define a forma como os dados seréo analisados.
Para Gerhardt, (2009),

A coleta de dados é a busca por informacgdes para a elucidacéo do fendmeno
ou fato que o pesquisador quer desvendar. O instrumental técnico elaborado
pelo pesquisador para o registro e a medicao dos dados devera preencher os
seguintes requisitos: validez, confiabilidade e precisdo (GERHARDT, 2009, p.
70),

Portanto, para atingir tais aspectos, a escolha dos instrumentos utilizados na
pesquisa para levantamento dos dados, surgem com extrema relevancia para atingir
tais intencionalidades. Para tanto, € necessario utilizar instrumentos que tenham
relacdo harmoniosa com a pesquisa e possa trazer informacoes fidedignas para

serem analisadas.
a) Diario de bordo

O diario de bordo é um instrumento que permite ao pesquisador fazer um
registro fidedigno dos fatos, pois de acordo com Falkembach (1987), os
acontecimentos ocorridos durante as aulas precisam ser registrados no diario de
bordo o quanto antes. Enquanto para Boszko e Gullich, (2016). “O diario de bordo
(DB) caracteriza-se como um instrumento a partir do qual o sujeito narra suas agoes
e experiéncias diarias, o que lhe possibilita um (re)pensar da agao”.

O diario de bordo é um instrumento que permite registrar com preciséo os fatos,
pois registra todo processo ocorrido durante as aulas (pesquisa). Ao transcrever de

forma fidedigna os acontecimentos, o diario de bordo servird como importante
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instrumento para efetivacdo dos registros e trara subsidios fundamentais para o
momento de analise, interpretacéo e afericdo dos dados.

Em suma, esse instrumento permite registrar com precisdo todo processo
ocorrido durante a pesquisa. O diario de bordo € um importante instrumento para
efetivacdo dos registros e traz subsidios fundamentais para o0 momento de analise,
interpretacéo e aferigcdo dos dados.

b) Entrevista

A entrevista é um instrumento utilizado em um processo de interacao social
entre duas pessoas na qual uma delas, o entrevistador, tem por objetivo a obtencao
de informacdes por parte do outro, o entrevistado” (Haguette, 1997, p. 86).

Para Dencker (2000), as entrevistas possuem duas caracteristicas, podendo
ser realizadas de forma estruturadas, com a realizacdo de perguntas previamente
definidas, ou semiestruturadas, onde o entrevistado possui uma maior liberdade nas

respostas.

Ja para Boni e Quaresma (2005) a entrevista possui trés caracteristicas que
reveladas de acordo com a intencdo do entrevistador, elas podem ser estruturadas,
abertas ou semiestruturadas. Sendo que, “As entrevistas estruturadas séo elaboradas
mediante questionario totalmente estruturado, ou seja, € aquela onde as perguntas
sao previamente formuladas e tem-se o cuidado de n&o fugir a elas, Boni e Quaresma,
(2005).

Nas entrevistas abertas,

O entrevistador introduz o tema e o entrevistado tem liberdade para discorrer
sobre o tema sugerido. E uma forma de poder explorar mais amplamente uma
questdo. As perguntas séo respondidas dentro de uma conversacéo informal
(BONI E QUARESMA, 2005, p. 74).

Enquanto nas entrevistas semiestruturadas,

Combinam perguntas abertas e fechadas, onde o informante tem a
possibilidade de discorrer sobre o tema proposto. O pesquisador deve seguir
um conjunto de questBes previamente definidas, mas ele o faz em um
contexto muito semelhante ao de uma conversa informal (BONI E
QUARESMA, 2005, p. 75).

Observa-se que a entrevista se trata de um importante instrumento para auxiliar
na coleta de dados da pesquisa. Neste sentido, Ana e Lemos, (2018, p. 537), afirmam
que, “com enorme utilidade para a pesquisa educacional. Tem carater de interagao,

criando uma relacdo reciproca entre quem pergunta e quem responde, permitindo a
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captacdo imediata e corrente das informagdes”. Além disso, possui a valiosa fungéo
de trazer a participacado efetiva dos individuos (entrevistados) para o centro da

pesquisa.

4.1.2 Analise de contetdo

Apos realizar a coleta das informacgdes, estas devem ser transcritas para que
possam ser analisadas. A transcricao pode ser feita de duas formas: transcrigao Ipsis
Verbis (Literal) ou a transcrigéo editada.

A transcricao Ipsis Verbis (Literal), que de acordo com dicio.com.br, trata-se de
uma transcricao feita “pelas mesmas palavras, sendo utilizada para reproduzir algo que
foi dito, foi comunicado pela linguagem oral”. Enquanto a transcri¢do editada necessita
de uma condensacéo. A transcricdo € um processo que sucede em “reduzir, interpretar
e representar as conversas orais para que o texto escrito seja compreensivel e tenha
significado” (BAILEY, 2008 APUD AZEVEDO ET AL 2017, p. 162).

A utilizacao destes dois tipos de transcricao justifica-se, pois corrobora com a ideia
de Batista, (1996, p. 46), o autor afirma que, “tendo em vista os objetivos do servico
gue se pretende caracterizar, considera-se que ha situacdes em que € necessario o
registro ipsis verbis e outras em que este ndo € necessario’. Desta forma, considerando
0 processo dinamico de uma pesquisa de campo, que demanda foco e estruturacao, a
transcricdo € feita apurando e organizando os fatos e as falas ocorridas durante o

processo de coleta para constituir os dados.

Apbs as transcricdes, as informacfes devem ser analisadas. Para tanto, utiliza-se
da técnica de analise de conteudo proposta por Bardin (2006). Segundo a autora as
etapas de desenvolvimento da pesquisa, trazem trés momentos (fases) essenciais,
sendo elas: a pré-analise, a exploracdo do material (Codificacdo, unidades de registro,
unidade de contexto, enumeracao) e o tratamento dos resultados obtidos (Inferéncias

e interpretacao).
a) Pré-analise

Na pré-andlise Urquiza e Marques (2016) nos mostram algumas tarefas a serem
realizadas: 12 fazer a leitura flutuante, que implica em conhecer inicialmente o material

e criar familiaridade com ele, 22 escolha dos documentos que comporao o corpus da
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analise de conteudo, 32 formulacdo dos objetivos, também formula o quadro
tedrico/pragmético, em que os resultados da andlise serdo tratados. 42 providenciar a
referenciacdo dos indices e a elaboracdo dos indicadores, que sao elementos de
marcacgao para permitir extrair das comunicacdes a esséncia de sua mensagem, 52
providenciar a preparacdo do material, que objetiva transformar o material por

padronizacdo e por equivaléncia.

Como observa-se, a pré-andlise possui toda uma estruturacdo para dar um
norteamento na pesquisa, pois cada tarefa possui um objetivo bem definido para

proporcionar o direcionamento que a pesquisa necessita.
b) Exploracéo do material

A exploracdo do material, consiste no manuseio dos dados cujo objetivo é
compreender o significado dado pelos envolvidos no estudo ao corpus da pesquisa,
Benites et al, (2016). Os mesmos autores afirmam que, nessa fase, aparecem duas
grandes nomenclaturas da andlise de conteudo: as unidades de registro e as unidades

de contexto.

Unidades de registro: Sao palavras, frases ou temas repetidos ao longo dos
textos e encontrados nos diferentes documentos analisados, 0s quais
permitem tracar o perfil dos participantes e conhecer as convergéncias e
divergéncias sobre algum ponto. Enquanto as Unidades de contexto: colocam
em evidéncia onde ocorrem os eventos das unidades de registro (BENITES
ET AL, 2016, p. 38).

Uma terceira nomenclatura que surge sdo as unidades de enumeracdao, elas
contém a unidade permitindo quantificar as unidades de registro, ou seja, a frequéncia

de ocorréncia, Benites et al, (2016).
c) Tratamento dos resultados

Por fim, sera realizado o tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacéo.
Nesta fase, acontece a condensacao (compactacao) e o destaque das informacdes
para analise, culminando nas interpretacdes inferenciais; € 0 momento da intuicédo, da

analise reflexiva e critica, Bardin, (2006).
4.2 UNIVERSO DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada na escola municipal Olga Benario Prestes, situada na
cidade de Diadema no grande ABC paulista, regido metropolitana composta pelas
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cidades de Santo André, Sado Bernardo do Campo, Sdo Caetano do Sul, Diadema,
Maua, Ribeirdo Pires e Rio Grande da Serra. O municipio possui 18 unidades escolares
de ensino fundamental regular que atendem 13.436 alunos a partir de 6 anos até 31 de

marco do ano letivo em curso.

A escola possui uma caracteristica interessante, pois esta localizada proximo ao
centro comercial da cidade, desta forma, o bairro possui uma caracteristica mista entre
residencial e comercial. Outro aspecto importante é que, por estar na divisa entre
Diadema e Sao Paulo, os estudantes também possuem caracteristicas sociais mistas,
com alunos residentes em comunidades carentes, enquanto outros residem em casas
e apartamentos de classe média. Sendo assim, nesta dissertacdo os conhecimentos
prévios dos estudantes advindo dessas diferentes realidades, sdo consideradas para o

desenvolvimento dos jogos has aulas.
4.2.1 Participantes

A pesquisa foi realizada com os 31 estudantes do 1° ano B, do ensino fundamental
1 em 2022. A meédia de idade dos estudantes é de seis anos. Sendo 15 meninos e 16
meninas. A escolha desta turma especificamente, ocorreu pelo fato de ser a turma pelo

gual o professor-pesquisador conseguiu atribuir aulas na referida unidade escolar.

Todavia, sédo estudantes que, apesar da pouca idade e estivessem vindos de dois
anos consecutivos de restricbes devido a pandemia de coronavirus, apresentam desde
o inicio do ano letivo conhecimentos e postura de interesse para as tematicas propostas
nas aulas de educacéo fisica, que no primeiro trimestre abordou as brincadeiras e no

segundo as atividades ritmicas e expressivas relacionadas as dancas.

Para o terceiro trimestre, alvo dessa pesquisa, foi proposto a tematica dos jogos
por meio de temas geradores em uma perspectiva progressista, utilizando
especificamente o método advindo da pedagogia libertadora, que consiste em trés

passos: investigacao, tematizagéo e problematizacao do tema.

A escolha pela utilizacdo do método da educacdo libertadora se da pela
justificativa fomentada por Freire (1987), o autor alega que, a educacao precisa ser
criativa e recreativa, visando a libertacdo dos sujeitos, através do dialogo entre

educador e os educandos.
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Um dos axiomas do Método em questao, é que ndo existe educacao neutra.
A educacéo vista como construgdo e reconstrugdo continua de significados
de uma dada realidade prevé a acdo do homem sobre essa realidade
(FEITOSA, 1999, p. 2).

E uma educacdo em uma perspectiva de lutas de classes, que considera as reais
necessidades dos estudantes, na busca de modifica-las a ponto de melhora-las para

gue todos sejam detentores de direitos qualitativos.

4.3 FASES DA PESQUISA DE CAMPO

Ir a campo significa confrontar a teoria com a pratica, em busca de evidéncias

gue possam comprovar (ou ndo) as evidéncias do embasamento tedrico.

Desta forma, os procedimentos para constituicdo dos dados ocorreram por
meio do registro de todo o processo de ensino aprendizagem, ocorrido no terceiro
trimestre letivo de 2022. O processo aconteceu em trés (3) passos interligados:

planejamento, desenvolvimento e avaliagdo de um plano de acao.

Considerando que as aulas foram gravadas, o material audiovisual serviu para
municiar os instrumentos escolhidos para pesquisa (diario de bordo e formulario de
entrevista) com as informacdes necessarias trazidas em seus respectivos tempos e
objetivos.

Foi feita a escolha por utilizar o diario de bordo para registro do processo de
intervencao pedagogica, enquanto o formulario de entrevista com perguntas abertas
no final da intervencdo pedagdgica serviu como avaliacdo da intervencéo. Estes dois
instrumentos que orientaram o processo de coleta de dados, estdo nos anexos desta

pesquisa.

4.3.1 Fase Exploratoria

Elaboracao do Plano de Agéo

Os objetivos da utilizagdo dos jogos como tema em uma abordagem
pedagogica progressista é explorar os jogos como ferramentas de aprendizagem,
integrar a cultura e os saberes prévios dos estudantes nas atividades com jogos,

buscando desenvolver as habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

estudantes. Promovendo a participacdo ativa e estimulando o pensamento critico e a

autonomia.

Sendo assim, nesta fase da pesquisa, o professor-educador realizou a
elaboracao do plano de agéao que recebeu a seguinte denominagao “Jogos populares
advindos dos temas geradores”. Sendo fomentado considerando os referenciais

tedricos advindos da teoria educacional de cunho progressista.

Neste sentido, buscou-se os pilares especificos que pauta o trabalho de Paulo

Freire,

O trabalho de Paulo Freire est4d pautado em quatro pilares e pode ser
explicitado da seguinte maneira, por Gadotti (2002): ler o mundo; compatrtilhar
a leitura do mundo; a educacdo como ato de producgéo e de reconstrucdo do
saber; e a educacdo como pratica de liberdade (ANDRADE, SIMEI SANTOS
et al, 2020, p. 146).

Contribuindo na busca desta educacéo progressista e libertadora para o0s
estudantes, a construcdo do plano de acao conta ainda com os referenciais tedricos
progressistas especificos da educacao fisica escolar, que encontra nas teorias critico-
superadora e critico-emancipatéria os subsidios necessarios que contribuem para
abordar questdes relacionadas aos interesses dos estudantes e a justica social,
colaborando na busca de emancipar os estudantes para que se tornem criticos e

conscientes das suas realidades, Darido, (2005).
No tocante a proposicdo pedagdgica critico-emancipatoria,

A metodologia de ensino para a Educagéo Fisica, proposta por Kunz, tem por
objetivo a formacao de sujeitos criticos e autbnomos para transformagéo (ou
ndo) da realidade em que estdo inseridos, por meio de uma educacdo de
caréter critico, reflexivo e fundamentada no desenvolvimento de trés
competéncias: 1) A competéncia objetiva, que visa a desenvolver a autonomia
dos alunos através da técnica; 2) A competéncia social, referente aos
conhecimentos e esclarecimentos que os alunos devem adquirir para
entender o proprio contexto sociocultural; 3) A competéncia comunicativa,
gue assume um processo reflexivo responsavel por desencadear o
pensamento critico e ocorre através da linguagem — que pode ser de carater
verbal, escrita e/ou corporal (Bracht, 1999) (MATTOS, 2012, p. 1)

Enquanto a proposicgéo critica superadora,

Nessa visdo de uma Educacgéo Fisica transformadora é que a concepcao de
ensino critico superadora se embasa no discurso da justica social, no
contexto da sua préatica. Busca levantar questdes de poder, interesse e
contestagdo; faz uma leitura dos dados da realidade a luz da critica social dos
contelidos. Ela pode ser tida como uma reflexdo pedagogica e desempenha
um papel politico-pedagégico, pois encaminha propostas de intervencao e
possibilita reflexdes sobre a realidade dos homens. Tratar desse
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sentido/significado  abrange a compreensdo das relacbes de
interdependéncia que jogo, esporte, ginastica e danga, ou outros temas que
venham compor um programa de Educagdo Fisica, ttm com os grandes
problemas sdcio-politicos atuais como: ecologia, papéis sexuais, saude
publica, relagdes sociais do trabalho, preconceitos sociais, raciais, da
deficiéncia, da velhice, distribuicdo do solo urbano, distribuicdo de renda e
outros (COLETIVO DE AUTORES, 1992) (SEARA e FERMINO, 2010 p. 1)

Como referéncia especifica para conceituacéo e abordagem dos jogos utiliza-
se as contribuicbes de Adriana Friedmann, que fornece uma classificacdo historica

interessante para abordagem dos jogos.

Dada a natureza dos jogos tradicionais e sua diversidade cultural em relagédo
aos sistemas de classificagdo propostos pelos vérios tedricos, foram
consideradas as caracteristicas dos jogos reunidos para realizar uma
classifica¢é@o propria (FRIEDMANN, 2006, p. 78)

Sao referenciais que defendem a importancia do contexto social, cultural e das

interagcdes entre os individuos na construgdo do conhecimento.

As aulas foram planejadas para serem realizadas em formato de dobradinha
(duas aulas por dia), com as seguintes a¢fes: a) apresentagado do tema ‘jogos’ e o
levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema, b)
planejamento e escolha dos jogos, c) vivéncias dos jogos, d) andlise e reflexdo sobre
as vivéncias e) captacédo de temas geradores, f) abordagem dos temas geradores, Q)
encontrar as respostas para 0s questionamentos e possiveis tomada de acdes para
solucionar os problemas constatados, h) sistematizacdo do conhecimento, i) reflexdo

e avaliacao.

Importante frisar que, embora se proponha a sistematizacdo com uma
ordenacdo da sequéncia didatica, sera a intera¢do por meio do dialogo no processo
didatico que trard o significado e ditard os passos a seguir, visto que, 0s temas
geradores emergindo dos estudantes serdo orientadores do processo de ensino-
aprendizagem, corroborando com a orientacao de Betti, 2019, “os caminhos concretos
tém de ser construidos e trilhados dia a dia, turma a turma, aluno a aluno... E podem
exigir desvios e, por vezes, recuos” (BETTI IN MAFFEI, 2019, p. 16).

Diante dos aspectos supracitados, a criagdo do plano de acdo na proposicao
dos jogos por meio de temas geradores na perspectiva progressista, constitui-se nos

seguintes passos:
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Apresentacdo do tema e levantamento dos conhecimentos prévios dos
estudantes: esse momento articula-se com a proposta de Paulo Freire sobre a leitura
de mundo e o compartilhamento da leitura do mundo, onde para o autor a “leitura do
mundo precede a leitura da palavra” (FREIRE, 1989). Sendo assim, os estudantes
ainda que nao estejam alfabetizados poderao compartilhar seus conhecimentos para

serem debatidos com os colegas.

Planejamento e escolha dos jogos: o planejamento dos jogos sera realizado
levando em consideracdo as demandas e interesses dos estudantes, que devem
participar ativamente destes momentos, tendo a opc¢éo de propor e escolher quais
jogos tem interesse de aprender/jogar. Diante disso, sera realizado uma conceituacéo
de acordo com as “caracteristicas dos jogos” para adequada selecdo e adaptacédo aos
objetivos pedagdgicos e o perfil dos estudantes. Onde serdo considerados o0s
aspectos ludicos e educativos dos jogos escolhidos.

Os estudantes participardo das atividades a serem realizadas em cada jogo,
colaborando na organizacdo das etapas, considerando a introdu¢do do jogo, O
desenvolvimento e a concluséo, discutindo os objetivos especificos de aprendizagem

para cada atividade.

Todo este processo contribui para o desenvolvimento da autonomia e da
responsabilidade, além de promover a discusséo e a negociacao de ideias entre 0s
estudantes. Contribuindo para a “producdo e reconstrucdo do saber” proposto por

Paulo Freire e a “competéncia comunicativa” da proposicao critico-emancipatoria.

Vivéncia dos jogos: ao escolher o jogo, sera definido as regras com os
estudantes para que sejam claras e objetivas. Os estudantes devem jogar o jogo,
experimentando diferentes estratégias e tomando decisdes. Nessa etapa, o professor
estara atento para mediar as discussdes e 0s conflitos que possam surgir durante o

jogo, promovendo a reflexdo sobre as escolhas feitas e as consequéncias delas.

Serdo realizadas rodas de conversas nos diferentes tempos das aulas
(comeco, meio e fim), para propor adaptagdes nos jogos, de forma a torna-los mais
adequados ao contexto das aulas. Diante disto, os estudantes seréo orientados na
resolucdo de duvidas e na solugcdo de problemas que possam surgir durante a
vivéncia. O professor vai observar e orientar os estudantes, valorizando a participacéo

de todos e as contribui¢des individuais.
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Andlise e reflexdo: Apos o término de cada jogo, os estudantes devem analisar
e refletir sobre suas acdes e experiéncias. O professor fard questionamentos para
estimular a reflexdo critica, com perguntas como "0 que vocé aprendeu com esse

jogo?" e "como essa experiéncia se relaciona com o tema gerador especifico?".

Selecdo de temas geradores: Durante o diadlogo com os estudantes o
professor estard atento para identificar temas relevantes e significativos para os
estudantes, que possam despertar seu interesse e envolvimento. Esses temas podem
ser escolhidos com base nos conhecimentos prévios dos estudantes, problemas
sociais, questdes atuais trazidas pelos estudantes ou questdes do cotidiano escolar

que interfiram na qualidade da aprendizagem.

Contextualizacdo dos temas geradores: A contextualizacdo dos temas com
0s estudantes sera realizada fornecendo informacgfes e estimulando a reflexdo e o
debate. Conectando o tema com as vivéncias e experiéncias dos estudantes, visando
despertar o interesse e a curiosidade, mostrando as “relagdes de interdependéncia
gue 0 jogo” possui com os temas apresentados, conforme sugere a proposicao critico-
superadora.

Respostas e agdes: Definir com os estudantes quais seréo as acdes utilizadas
para abordar o tema gerador, levando em consideracéo sua relacdo com 0s jogos e
as aulas de educacao fisica. As acdes devem ser definidas de forma a promover a
participagdo ativa de todos os estudantes, valorizando a construgdo coletiva do
conhecimento. Neste sentido, encontram-se elementos de uma educacao
transformadora proposta pela proposicdo critico-superadora na reflexdo e

intervengdes para solugao dos problemas levantados.

Sistematizacdo do conhecimento: Serd proposto que o0s estudantes
registrem suas reflexdes, conclusdes e aprendizagens em diferentes formatos, como
frases ou desenhos. Essa sistematizacdo contribui para a consolidacdo do

conhecimento e seu compartilhamento da leitura de mundo com os colegas.

Reflexdo e avaliagc&o: Visando promover momentos de reflexdo sobre as
aprendizagens construidas a partir dos jogos. Estimulando o dialogo entre os

estudantes e o professor, compartilhando as experiéncias e as percep¢cdes sobre o
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processo de aprendizagem, a avaliacdo sera realizada através de entrevistas

individuais pos-intervencéo pedagogica.

Esses passos propostos no planejamento do plano de ag&o, objetivam as
seguintes situacoes de ensino/aprendizagem (n.°): 1 — Liberdade e autonomia para
expor seus conhecimentos prévios. 2 — Agucar a criticidade dos estudantes sobre e
atraveés dos jogos. 3 - Possibilidades de propor, conhecer, vivenciar, ressignificar e se
apropriar dos jogos surgidos na etapa de investigacdo. 4 - Entender os jogos como
contetdo da cultura corporal de movimento considerando 0s aspectos sociais e
culturais deste conteudo. 5 — Entender que através de uma determinada temaética é

possivel modificar suas realidades.

O método de trabalho escolhido para o desenvolvimento do plano de acéo é o
meétodo da educacéo libertadora, que consiste,
Investigacéo, durante o qual o professor e estudante irdo discutir as
questdes que tém maior importancia na existéncia do aluno, no interior do
grupo no qual ele vive. Tematizacdo — este € o instante de conscientizacéo
em relacdo ao mundo, por meio da avaliacdo dos sentidos sociais assumidos
por tematicas e palavras. Problematiza¢gdo, quando o professor provoca e
motiva seus estudantes a transcenderem o0 ponto de vista imaginario e

desprovido de criticas do universo que ele habita, para que possam atingir a
fundamental tomada de consciéncia (SANTANA, 2022, p. 2).

Por fim, o plano de acdo aborda os jogos como instrumento pedagdgico,
valorizando a participacao ativa e a construcao coletiva do conhecimento por meio de
atividades ludicas e contextualizadas. Destacando a conexdo com a teorias
progressistas valorizando a participacdo dos estudantes como sujeitos ativos da

aprendizagem, estimulando o pensamento critico e a autonomia.

A integra do plano de acdo e a sequéncia das aulas (acdes pedagodgicas
desenvolvidas na investigacdo, tematizacdo e problematizagdo) encontram-se nos

anexos deste trabalho.
4.3.2 Trabalho de campo
a) Desenvolvimento do Plano de Agdo — Agdes pedagogicas

A intervencdo pedagdgica ocorreu durante sete (7) dias em sete (7) semanas

diferentes, com aulas dobradinhas (duas por dia), totalizando 14 aulas. Sendo estas
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realizadas nos dias 24/10/2022, 31/10/2022, 07/11/2022, 17/11/2022, 23/11/2022,
28/11/2022 e 05/12/2022 sempre no periodo das 08:00 as 09:40 da manha.

No desenvolvimento do plano de acgdo (intervencdo pedagogica), utilizou-se

especificamente o método da educacao libertadora, também conhecido como método

Paulo Freire, concentrado nas trés etapas consequentes: investigacao, tematizacéo e

problematizacéo.

Os momentos das acdes pedagdgicas contendo os passos referente ao método

advindo da educagcéo libertadora estéo representados no quadro a seguir.

Quadro 6 - Método advindo da educacdao libertadora

Etapa

Fase

Acdes pedagogicas
desenvolvidas

Investigagao

Levantamento sobre os
conhecimentos prévios dos
estudantes relacionados aos
jOgos, quais 0s conceitos, se
jogam, quando jogam, quais
0s tipos de jogos e por qual
motivo jogam ou deixam de
jogar.

Tematizacéo

Facilidades e dificuldades em
suas realidades dentro e fora
da escola para usufruir dos
jogos.

Problematizagéo

O que pode ser modificado
e/ou melhorado na escola para
gue o0s estudantes possam
usufruir dos jogos de forma
favoravel aos seus anseios e
necessidades.

Fonte: Elaborado pelo autor

A utilizacdo deste método foi realizada com o intuito de colaborar para

sistematizacao da proposta pedagadgica, por trazer uma organizacao interessante que

possibilita um trabalho articulado, ndo ficando engessado, mas permitindo que o
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processo dialogico entre estudantes e professor, possa fruir de forma a alcancar os
objetivos propostos.

Registrada por meio do diario de bordo, essa fase da pesquisa que se refere
ao trabalho de campo, realizou a implementacdo do plano de acdo por meio da
intervencdo pedagdgica, que ocorreu através das aulas que foram ministradas pelo
professor-pesquisador.

O diario de bordo foi utilizado para registrar 0 que aconteceu nas aulas,
pesquisando a praxis docente, mas focado nos estudantes, através da verificacdo dos
seus conhecimentos prévios, anseios, necessidades, facilidades e dificuldades para
usufruir dos jogos em suas realidades diarias dentro escola.

Desta forma, pensando em abastecer o diario de bordo, o professor-
pesquisador inicia o processo utilizando o recurso da gravacao de video, onde por
meio de um processo dialdgico, iniciando com a apresentagdo do tema “jogos” aos
estudantes e na sequéncia foi realizada uma conversa para que pudessem expor seus
conhecimentos prévios sobre o tema. Para tal, foram feitos o0s seguintes
guestionamentos:

O que é Jogo? Vocés jogam? Quando jogam? O que jogam? Onde jogam? Se
jogam na escola? A escola possui locais (espacos) e equipamentos (materiais)
adequados para realizar os jogos? Caso possua, quais sdo esses locais e materiais,
guais as facilidades ou dificuldades para realizar os jogos na escola? O que poderia
melhorar na escola para que possam usufruir dos jogos? qual (quais) jogo(s)
gostariam de conhecer e realizar na escola?

Ao apresentar o tema para os estudantes, o professor-pesquisador ja o fez
articulando com o levantamento dos seus conhecimentos prévios, pois considerando
que os estudantes s&o detentores de conhecimentos anteriores, e estes
conhecimentos possuem grande valia para o processo de ensino-aprendizagem, que
se associa com a leitura e compartilhamento de mundo que estéo entre os pilares do
trabalho Paulo Freire, colabora para o desenvolvimento da intervencéo pedagogica,
contribuindo para o entendimento do que o estudante ja conhece e possibilita a

ressignificacao conceitual e social sobre os jogos, considerando suas realidades.
Neste sentido,

Ler o mundo significa apropriar-se do conhecimento, bem como refletir sobre
o seu mundo, sendo que a curiosidade deve ser destacada como precondi¢ao
do conhecimento. O ludico, compreendido como integrante desse meio
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(realidade), possibilita aos sujeitos criar, modificar, reestruturar
brincadeiras, 0s jogos, as regras de funcionamento (ANDRADE, 2013, p.146).

as

Colocando essa leitura compartilhamento de mundo em pratica, a partir das

respostas dos estudantes, foram emergindo temas geradores que serviram para

proceder com o tema e com as analises criticas de suas realidades para que possam

usufruir de forma qualitativa dos jogos.

Quadro 7 - Temas Geradores que emergiram na intervencdo pedagdégica

Sujeitos da Temas Geradores
Pesquisa
1) Pega-pega € um jogo? Qual a diferenca entre jogos
e brincadeiras?
Estudantes _ _ R ]
2) Os jogos esportivos tém no celular. S6 no celular?
3) Na&o podemos utilizar a quadra devido a chuva. Qual

a solucao?

1) Temas geradores que emergiram dos estudantes durante o didlogo

Fonte: Elaborado pelo autor

realizado na etapa de investigagéo.

Pega-pega é um jogo?
Diferencas entre jogos e brincadeiras?
Estes temas surgiram nas aulas 1 e 2, durante 0 momento de apresentacéo da

temética “Jogos” e o levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes.

Quando estavam citando alguns jogos que conheciam e um estudante citou o pega-

pega rabinho, alguns estudantes falaram que nao se tratava de um jogo, mas sim, de

uma brincadeira. Entdo o professor perguntou qual a diferenca entre 0os jogos e as

brincadeiras e os estudantes ficaram sem respostas.

Na etapa de tematizacdo buscou-se algumas respostas.

Para isso foi apresentado aos estudantes a pesquisa realizada por Friedmann

(2006) com alguns professores, que classificam os jogos em 12 tipos, entre eles, estao

0s jogos de perseguir, procurar e pegar, onde aparecem 0s pega-pegas.
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Por ser considerado um jogo de perseguicdo, podemos vivencia-lo. Quais os

jogos com essas caracteristicas que vocés propdéem?
Respostas: Pega-pega corrente e pega-pega rabinho.

Em relacdo a diferencas entre jogos e brincadeiras. Considerou-se as
informacdes advindas do video intitulado “Jogo e brincadeira: conceitos e

classificagbes”. https://www.youtube.com/watch?v=VHUKNxaQQ7c, que destaca nos

jogos a relacédo decorrente do coletivo, onde € necessario que ocorra uma interacao
entre 0s participantes, inclusive para determinar suas regras. Enquanto nas
brincadeiras, por vezes o foco esta na relagdo do individuo com o préprio brinquedo.
Embora existam excecdes, por exemplo, utiliza-se de determinado brinquedo para
jogar (bola, boneca, peteca, entre outros) ou utiliza-se determinados jogos para

brincar (jogos eletronicos, fliperamas, entre outros).
Problematizacéo

Vivéncia dos jogos de perseguicao propostos pelos estudantes, ratificando sua

classificacao historica.

Utilizacdo dos brinquedos disponiveis na sala de jogos, onde os estudantes
puderam explorar os bambolés, boliches, bolas, cordas, carrinhos, bonecas, monta-

monta, entre outros. Transformando os brinquedos em diversos jogos interativos.

2) Tema gerador que emergiu dos estudantes durante o dialogo realizado na
etapa de investigacao.

Os jogos esportivos tém no celular. Sé no celular?

Este tema apareceu nas aulas 3 e 4, quando no diadlogo apdés a apreciagcéo do
video “Jogo e brincadeira: conceitos e classificagdes”, que trazia o conceito dos jogos.

Um dos estudantes citou que 0s jogos esportivos tém no celular, pois ele joga sempre.
Na etapa de Tematiza¢c&do buscou-se algumas respostas

Ao questionar se 0s jogos esportivos s6 tinham no celular, a resposta imediata
foi que néo, pois os jogos podem ser realizados na vida real. Pois primeiro foram

criados na realidade e depois online.


https://www.youtube.com/watch?v=VHUKNxaQQ7c
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Quais séo eles, que tal vivenciar esses jogos esportivos do celular na escola?

Quais gostariam de conhecer e vivenciar?
Resposta: Futebol, futebol americano, voleibol e basquetebol.

Quem vai trazer as atividades para o desenvolvimento desses jogos, VOcés ou

o professor?
Resposta: O Professor.
Problematizacéo

O professor explica que, embora ndo seja 0s esportes propriamente dito, pois
para isso necessitamos de uma estrutura dos esportes que ndo possuimos na escola
como: lugar disponivel com todos os equipamentos (traves, redes, tabelas, entre
outros) e pessoas envolvidas (arbitros, torcidas, organizadores, entre outros). Seriam
propostos a vivéncia de jogos que possuem elementos parecidos com os dos esportes
e gue naquela pesquisa realizada pela Adriana Friedmann (2006), podem ser

realizados como sendo jogos de agilidade e destreza.

Desta forma, foram realizados os seguintes jogos: Rede humana (Voleibol) —
acerte o pneu (Basquetebol) — Quem faz gol vai para o gol — Pénalti (Futebol) — rouba
bandeira (Objetivo invertido do futebol americano) e colocar o cone em local especifico

do campo adversario (Futebol Americano).

Observacgéo: Considerando que foi citado durante a etapa de investigacéo e
possui caracteristicas parecidas com o futebol americano, o jogo de rouba bandeira
apareceu para ajudar na compreensdo da vivéncia, pois possui elementos

caracteristicas parecidas com esse esporte.

3) Tema gerador que emergiu dos estudantes durante o dialogo realizado na
etapa de investigacao.

N&o podemos utilizar a quadra devido a chuva. Qual a solugcao?

Este tema surgiu nas aulas 3 e 4, quando da proposta de vivéncia dos jogos
de perseguicdo, quando questionados onde poderiam vivenciar os jogos e alguns
estudantes sugeriram a quadra, mas como naquele dia estava um tempo chuvoso,

prontamente alguns responderam que por este motivo ndo seria possivel utilizar a
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guadra. Como se tratava de uma tematica que eu prevista pelo professor, pois ja
apareceu durante 0 ano em outras unidades teméticas, questionou qual a solucéo,
obteve como resposta utilizar a sala de jogos, mas como estavam proximos a sala de
jogos e de pronto constataram que o outro professor estava la com a turma do terceiro
ano, logo sugeriram que o professor tirasse as mesas e bancos do refeitério para
utilizarem, como havia feito em outras ocasides. Todavia, o professor cita que embora
tenha feito isso em outras ocasifes, precisam de uma atitude mais eficaz, pois eles
estdo no primeiro ano e provavelmente serdo estudantes dessa escola até o quinto

ano.

Desta forma, seria necessaria uma ac¢ao que favoreca para que os espacos da
escola estejam adequados para utilizacdo ndo somente na educacdo fisica, pois como
eles mesmos citaram anteriormente, utilizam a quadra para aula dos professores de

diferentes areas.
Na etapa de Tematizacdo buscou-se algumas respostas

A Quadra precisa de melhorias (cobertura). Como podemos resolver essa
situacdo? Por meio de um pedido de cobertura da quadra para as pessoas

competentes (Gestao escolar).

Os estudantes sugeriram cobrir a quadra com uma lona. Neste momento o
professor que estava com notebook aberto mostrou as imagens de algumas quadras
cobertas, entdo disseram que seria necessario tijolo e outros materiais e nao
conseguiriam fazer. O professor questiona se eles também eram sujeitos de direito de
terem uma quadra coberta como aquelas que viram nas imagens. Responderam que
sim, ent&o o professor perguntou como poderiam solicitar que a quadra fosse coberta,
um aluno sugeriu solicitar para a diretora. Questionados como poderiam fazer isso?
Sugeriram chamar a diretora na sala para falar, entdo o professor informou que seria
necessario expressar isso de forma documental e sugeriu através de uma carta de
construcéo coletiva. Os alunos concordaram e combinamos que assim fariam quando

estivessem finalizando a tematica dos jogos.
Problematizacéo

Construcdo de uma carta direcionada a dire¢cdo da escola, através de um texto

de autoria dos estudantes, utilizando o professor como escriba. Conversa com a
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diretora em sala de aula para explicar o conteido da carta e as melhorias necessarias
para que os estudantes tenham espacos de vivéncias com maior qualidade e

seguranca.

A construcdo dos temas geradores emergiu do didlogo entre o professor-
pesquisador e os estudantes durante o desenvolvimento do Plano de Acéo.

b) Avaliacdo daintervencao pedagdgica

Realizada por meio da entrevista com perguntas abertas, esta etapa da
pesquisa teve 0 objetivo de avaliar os impactos da intervencdo pedagdgica na
concepcao dos estudantes. Desta forma, apds o término do desenvolvimento do Plano
de Acdo, foram realizadas entrevistas com todos o0s estudantes que se propuseram

participar e estiveram presentes nos dias programados.

Desta forma, vinte e um (21) estudantes responderam as entrevistas, que foram
realizadas em trés (3) datas diferentes, sendo elas, 05, 06 e 07/12/2022, tendo uma duracéo

média de cinco (5) minutos por entrevista/estudante.

A entrevista nUmero 1 aconteceu no dia 05/12/2022, teve inicio as 09:50 e término as
11:00, contou com a participacdo de 10 estudantes. A entrevista nimero 2 aconteceu no dia
06/12/2022, iniciando as 08:10 e terminando as 09:00, tendo a participacao de 8 estudantes.
A entrevista de nimero 3 aconteceu no dia 07/12/2022, com inicio as 08:10 e término as
08:30, teve a participacédo de 3 estudantes.

Posteriormente, os dados avaliativos sobre o plano de acéo (Intervencao
Pedagogica), por meio das respostas dos estudantes nas entrevistas foram
transcritos. Procedendo nas analises dessa transcricdo e colaborando na construcao
das categorias de andlise e interpretacdo desses dados. As transcricbes das

entrevistas estdo presentes nos Apéndices desta dissertacéo.
4.3.3 Analise e tratamento dos resultados
Nesta fase da pesquisa, sera apresentado a analise e os resultados oriundos

da pesquisa qualitativa realizada, que se guia pela analise de conteudo proposta por
Bardin.
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A andlise de conteudo percorreu 0s seguintes passos:
1° Organizacdo dos materiais (documentos) — referéncias bibliograficas,
audios, transcricdes, videos, diario de bordo e formularios de entrevistas.

Organizacao dos dados previamente coletados por meio das transcricdes dos
instrumentos (Diario de Bordo e Formularios de Entrevistas) e a separacdo do
referencial tedrico de cunho progressista utilizados na pesquisa bibliografica. Neste
momento, foi possivel fazer uma pré-analise do material para identificar possiveis
temas.

2° Codificacdo — andlise das unidades de registro (palavras mais citadas) —

unidade de contexto (o0 contexto em que essas palavras foram citadas).

Por meio de uma leitura insistente foi realizada a codificagdo do material,
identificando e quantificando as palavras mais citadas e posteriormente identificando
em quais contexto foram citadas em busca de categorias teméaticas que emergiram

deste material e tivesse relevancia com a pesquisa.
3° Categoriza¢@o - momento em que as palavras se tornam categorias

ApoGs a codificacdo foi 0 momento de atribuir categorias teméticas para as
palavras em seus respectivos contextos, ou seja, quais o0s sentidos daquelas palavras

para que tenham sido citadas com frequéncia.
4° Analise, interpretacao e inferéncia sobre os dados

Por fim, foi realizada a etapa de analise e interpretacdo dos dados, onde
buscou-se extrair o maximo possivel das categorias que surgiram do processo
empirico que foram analisadas a luz das teorias progressistas. Neste momento foram

realizadas as devidas inferéncias sobre o entendimento dessa analise.

Tratamento dos Materiais

Transcricbes: Com o intuito de realizar uma minuciosa andlise de todo
conteudo levantado paralelamente ao referencial tedrico para compreender o impacto
da intervencdo pedagogica. Para tanto, primeiramente mostrando o processo de
intervencdo pedagogica foi realizada a transcrigcdo dos videos das aulas para o diario

de bordo, posteriormente os videos das entrevistas foram transcritos para o formulério



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

de entrevistas trazendo a avaliacdo dos estudantes em relacdo a intervencao
pedagdgica.

Pré-analise: Apos as transcricdes, foi realizado uma pré-analise, por meio de uma
leitura flutuante dos dados coletados paralelamente ao referencial teérico, formulando
algumas hipoteses que puderam contribuir para identificar se, apos elaborar e
desenvolver essa pratica pedagogica de perspectiva progressista, surgem vestigios
significativos tanto no processo de desenvolvimento das aulas, quanto na avaliagdo dos
estudantes que possam sugerir ou comprovar uma eficacia significativa de uma praxis
pedagdgica consistente. Este momento foi determinante para identificar que os dados
trariam positividades relacionadas a proposta do objetivo geral.

Exploracdo do Material: Posteriormente, buscou-se fazer a categorizacdo do
material, realizando a exploragdo do material por meio do levantando e identificagédo
das principais mencdes feitas pelos estudantes tanto durante a intervencéo pedagogica
(Diario de Bordo), quanto no final na fase de avaliacdo (Entrevistas). Estes dados,
serviram para criar as Unidades de Registro, que foram desmembrados e
posteriormente agrupados, considerando onde essas mencgdes foram realizadas,
criando assim, as Unidades de Contexto, considerando a frequéncia das mencdes para

compor as unidades de enumeracao, culminando nas categorias tematicas de analises.
RESULTADOS

Quadro 8 - Unidades de registro das principais menc¢des feitas pelos

estudantes e o professor-pesquisador no diario de bordo.

Palavras Quantidade de vezes que foram
citadas

Jogo (s) 94
Futebol 21
Pega-pega 20
Quadra 20
Esportivos 16
Brincadeira (s) 12




Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro 9 - Unidades de registro das principais menc¢des feitas pelos

estudantes nas entrevistas.
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Esporte (Ss) 10
Voleibol (Volei) 11
Celular 9
Basquetebol (Basquete) 9
Perseguicao 9
Sala de jogos 7

Palavras Quantidade de vezes que foram citadas

Quadra 48
Legal 43
Pega-pega 41
Voleibol (Volei) 21
Futebol 20
Basquete 17
Sala de Jogos 17
Brincadeira(s)/Brincar/Brincando 16
Cobrir/Cobertura 13
Futebol Americano 12
Carta 9

Chéo 9
Aprendi 9
Diverti/Divertido 7
Gosto/gostei 7
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Perseguicao 7

Refeitorio 7

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro 10 - Unidades de registro das principais mencgodes feitas pelo
professor-pesquisador no diario de bordo.

Palavras Quantidade de vezes que foram
citadas
Questiona/questionando/ 26

Questionamentos

Proposto/proposta 16
Informa 9
Conversa/conversando/conversado 7
Construcao 7
Conhecimentos 6

Fonte: Elaborado pelo autor

Categorias tematicas

Durante a exploragdo dos materiais, € possivel observar nos feedbacks dos
estudantes que a intervencdo pedagdgica serviu para despertar-lhes sensacoes,
guestionamentos e direciona-los para acdes necessarias para ressignificacao de
guestdes conceituais e relacionadas as praticas corporais e aos espacos fisicos no

meio em que esses estudantes estao envolvidos.

Um ponto de destaque, € o entusiasmo e a satisfacdo dos estudantes em relacéo
a intervencdo pedagogica. Visto que, o adjetivo “legal’, que de acordo com o
Dicio.com.br, (2023), quer dizer, “Que € bom, que se caracteriza por ser algo
interessante, agradavel, divertido, bonito etc.”, apareceu de forma constante nas falas
dos estudantes, demonstrando positividade em relacdo ao desenvolvimento da

tematica e a intervencao pedagogica (LEGAL, 2023).
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Em relacdo ao professor-pesquisador, o material aponta que este, pautou a

construcdo do plano de agéo e a intervencgdo pedagdgica pela proposicéo do dialogo,

reflexdo e acdo. Estando atento as consideracdes trazidas pelos estudantes,

conduzindo de forma cuidadosa o processo de ensino-aprendizagem, considerando

os desejos e as reais necessidades dos estudantes diante do tema abordado.

Desta forma, diante desta positividade, dialogicidade, questionamentos e

direcionamentos apresentados nestes materiais, apds o agrupamento das unidades

de registros emergiram as seguintes categorias tematicas:

Construcdo das categorias de andlise

Quadro 11 - Categoria teméatica advinda do Diario de bordo

Sujeitos da Categoria tematica
Pesquisa

1.Comunicacdo e didlogo na construgdo do
Estudantes conhecimento;

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quadro 12 - Categoria temética advinda do Diario de bordo e Entrevistas

Sujeitos da Categorias tematicas
Pesquisa
2. Prazer na realizacao dos jogos;
Estudantes 3. Locais de vivéncia dos jogos na escola.

Fonte: Elaborado pelo autor

Com o objetivo de avaliar a pratica pedagdgica e a sua consisténcia para praxis

docente, a fase de andlise dos dados foi finalizada com o tratamento dos resultados

por meio da inferéncia e interpretacéo das informacdes levantadas.

Desta forma, percorremos em seguida mostrando as inferéncias (deducdes)

realizadas nos materiais coletados com as respectivas categorias de analise advinda

desses materiais.
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As inferéncias sao realizadas analisando o ensino dos jogos por meio de temas

geradores com 0 embasamento tedrico de perspectiva progressista.
Categoria tematica 1: Comunicac¢éo e didlogo na constru¢do do conhecimento

Ao elaborar a intervencdo pedagodgica, o professor-pesquisador optou pela
utilizacdo de um plano de agao, que de acordo com Maffei, (2019), “o plano de agéo
€ o0 integrante do curriculo responsavel pela operacionalizacdo das intengdes”
(MAFFEI, 2019, p. 207).

Desta forma, ao fazer a analise sobre a construcéo do plano de acéo, verifica-se
que o professor-pesquisador buscou no referencial tedrico das teorias pedagdgicas
de perspectiva progressista, 0s subsidios necessarios para que pudesse proporcionar
aos estudantes um aprendizado que fizesse sentido para o seu dia-dia. Diante disso,
orientou-se pela comunicacao e o didlogo, que sdo aspectos importantes que norteiam

a prética pedagdgica oriunda dessas teorias.

Sendo assim, o desenvolvimento do plano de acdo foi pautado pela
dialogicidade, que busca o conhecimento por meio do compartilhamento mutuo das
informacdes, estimulando para que a comunicac¢ao e o didlogo seja o orientador para
essa construcgao.

Por isto, o dialogo é uma exigéncia existencial. E, se ele é o0 encontro em que
se solidarizam o refletir e o agir de seus sujeitos enderecados ao mundo a
ser transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se a um ato de depositar

ideias de um sujeito no outro, nem tampouco tornar-se simples troca de ideias
a serem consumidas pelos permutantes (FREIRE, 1987, p.79).

O didlogo ndo € apenas uma troca de ideias superficiais, sem um

aprofundamento, é necesséario que seja carregado de intencionalidades para que

possa promover reflexdes, no sentido de agregar conhecimento aos estudantes.

Neste sentido, verifica-se que a intervengdo pedagodgica realizada por meio de
temas geradores em uma perspectiva progressista, foi permeada por
guestionamentos que provocaram o debate e a reflexdo, com analises de questbes
previamente elaboradas, ou que surgiram nos diferentes contextos da intervencao,

sendo discutidas para encontrar respostas e/ou possiveis solucdes.

Tais aspectos mostram-se presente ja no inicio da intervencdo pedagdgica,

guando o professor-pesquisador apresenta o tema aos estudantes.
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[...] apresentou o tema fazendo os seguintes questionamentos: O que séo 0s
jogos? Citem exemplos [...] (Professor-pesquisador).

[...] Jogos sé&o brincadeiras, pega-pega rabinho, uno, rouba bandeira, futebol,
pega-pega fogo, pega-pega gelo, amarelinha, domino, uno de cartas e no
celular, tablet, Playstation, Free Fire [...] (Estudantes).

[...] Vocés jogam? onde jogam? [...] (Professor-pesquisador).

[...] Em casa, na cama, na cozinha, na rua, na calgada, no carro, no celular
[...] (Estudantes).

[...] E na escola? [...] (Professor-pesquisador).

[...] Na Educacgéo Fisica, no Mais Educacéo, no parque, na quadra e nas salas
de jogos [...] (Estudantes).

Percebe-se que os questionamentos neste primeiro momento da intervencgéo
pedagdgica, serviu para informar os estudantes sobre o tema proposto e fazer o
levantamento de seus conhecimentos prévios sobre o tema, efetivando assim, dois
importantes pilares do trabalho de Paulo Freire, “Leitura de Mundo” e o
“Compartilhamento da leitura do mundo, (ANDRADE, SIMEI SANTOS et al, 2020, p.
146).

A comunicacéo e o diadlogo prosseguiram pautando o desenvolvimento do plano
de acdo, onde em um movimento de dialogicidade os questionamentos advindos tanto
dos estudantes quanto do professor-pesquisador foram conduzindo o processo
corroborando para o surgimento dos temas geradores. Os primeiros foram: “O pega-
pega € um jogo ou uma brincadeira?” e “Qual a diferenga entre jogos e brincadeiras?

guando o professor-pesquisador justifica que,

[...] Talvez pudesse considerar outras situacdes, mas a partir das falas dos
estudantes duas tematicas me saltaram aos olhos, pois eles trouxeram
conhecimentos diversos sobre os jogos, sendo que, 0s pega-pegas
apareceram em suas diversas possibilidades (rabinho, fogo e gelo) [...]
(Professor-pesquisador).

Essa explanacgé&o evidencia que o professor estava atento ao que os estudantes
estavam trazendo, pois além disso, capta as preferéncias dos estudantes em relacéo
aos jogos.

As respostas para tais questionamentos, foram buscadas por meio de uma

comunicacéo referenciada em livro e video.

[...] o professor faz a leitura para os estudantes de um trecho do livro da
Adriana Friedmann, que através de uma minuciosa pesquisa realizou o
levantamento do maior nidmero possivel de brincadeiras tradicionais. Em
decorréncia deste trabalho, classificou os jogos em 12 tipos, dentre eles,
estdo os jogos de perseguicdo. Sendo assim, podem considerar o pega-pega
como um jogo de perseguicao. [...] (Professor-pesquisador).
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[...] Na sequéncia, o professor afirma que a outra divida é: "Qual a diferenca
entre jogos e brincadeiras? Talvez pudesse ser sanada assistindo ao filme
“Jogo e brincadeira: conceitos e classificagdes”. O filme traz algumas
guestdes interessantes para discutir com os estudantes. Porém, além de
elucidar a davida supracitada, o foco esteve em confrontar os conhecimentos
prévios que os estudantes haviam trazido na aula anterior com as
informacdes do video [...] (Professor-pesquisador).

Ao realizar a busca de respostas nestes meios de comunicacao tecnoldgicos,
o professor-pesquisador propde um dialogo com referéncias que ajudam a elucidar os

guestionamentos surgidos na intervencao pedagogica.

O dialogo continua e colabora para o surgimento de mais um tema gerador,
“jogos esportivos tém no celular”. S6 no celular?
[...] Os jogos esportivos séo eletrénicos, tem até no celular, eu jogo esses
jogos no celular [...] (Estudantes).

[...] os jogos esportivos sO seriam possiveis no celular? a escola possui
equipamentos para que todos possam realizar esses jogos? [...] (Professor-
pesquisador).

[...] N&o, os jogos esportivos podem ser realizados na vida real [..]
(Estudantes).

[...] sugere fazer os jogos esportivos durante as aulas [...] (Estudantes).

[...] quais jogos esportivos gostariam de jogar nas aulas? [...] (Professor-
pesquisador).

[...] futebol, voleibol, basquetebol e futebol americano [...] (Estudantes).
Encontra-se entdo nessa dialogicidade advinda da proposta de Paulo Freire,
uma acgao ‘libertadora pautada na relagdo horizontal, via didlogo entre saberes,
problematizacdo de conhecimentos ingénuos/acriticos, contextualizacédo da realidade
imediata/mediata, conscientizacdo, humanizacdo e democracia” (TORRES E
CARRIL, 2021 p. 4).

Surge um terceiro tema gerador advindo da interacdo dialégica professor-
pesquisador e estudantes, “ndo podemos utilizar a quadra devido a chuva. Qual a

solugao?” consequente do seguinte dialogo:

[...] realizar alguns jogos de persegui¢cdo na quadra, mas como estava um
tempo chuvoso, logo outra estudante falou que ndo seria possivel e propbs
na sala de jogos, mas como o outro professor de educacdo fisica estava
utilizando com outra turma, pediram que o professor tirasse as mesas para
fazermos a aula no péatio (refeitério) [...] (Estudantes).

[...] se a escola possui uma quadra, ela deveria estar apta para utilizacdo em
diferentes momentos e situacgdes [...] (Professor-pesquisador).
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[...] questionando se eles teriam direito a uma quadra com uma estrutura
melhor [...] (Professor-pesquisador).

[...] maioria responderam que sim [...] (Estudantes).

[...] como poderiam fazer [...] (Professor-pesquisador).

[...] colocar uma lona ou mandar um bilhete para diretora pedindo para cobrir
a quadra [...] (Estudantes).

Esse dialogo vai de acordo com a proposta de Maldonado e Nogueira, (2020),
para os autores, é necessario que o professor tenha” Disponibilidade para o dialogo;
Conviccéo de que a mudanca é possivel; lutar em defesa dos direitos dos educadores.
(MALDONADO e NOGUEIRA, 2020, p. 53).

Evidencia-se que a comunicacdo que orientou o trabalho pedagdgico, trata-se
de uma dialogicidade carregada de intencionalidade docente que busca nesta
interacdo indissociavel educador-estudantes o caminho efetivar os objetivos da

proposta pedagdgica.
Categoria tematica 2: Prazer na realizacao dos jogos

As préticas corporais em uma perspectiva progressista sdo propostas como
ferramentas de libertacdo, de reflexdo critica e de construcdo de uma consciéncia
corporal e social mais ampla. Elas contribuem para a formacéo integral do individuo,
valorizando sua cultura, sua identidade e sua capacidade de transformacéo, o que
reflete na positividade e consequentemente no prazer que essas praticas

proporcionam.

A abordagem sobre o prazer nas aulas de Educacéo Fisica ndo é novidade, visto
gue, em um trabalho realizado por Betti (1995), o autor procurou entender como o
aluno vivencia o prazer nas aulas deste componente curricular. Onde buscou
investigar os fatores que interferem para o alcance deste prazer. Observou-se que, “o
professor, o conteudo e as condigbes de infraestrutura escolar sdo 0s principais
fatores que contribuem para o alcance do prazer por parte dos alunos nas aulas de
Educacao Fisica”, (Betti e Liz, 2003, p. 136).

Sendo o professor um dos fatores determinantes para que os estudantes possam
usufruir com prazer das aulas, este deve utilizar de uma pratica progressista, atuando
como mediador do conhecimento, em contraponto a abordagem tradicional de ensino,

gue muitas vezes é vertical e autoritaria. Desta forma, a estratégia proposta pelo
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professor fara toda a diferenca, pois, favorece para alcancar os anseios dos

estudantes.

Diante disso, encontramos nos temas geradores uma estratégia de extrema
pertinéncia.

Pode-se, assim, conjugar tematicas que tocam diretamente os envolvidos a

uma metodologia ativa e potencialmente construtora de aprendizagem

significativa, direcionada para a atra¢éo cidada in locus, e instigadora do

desenvolvimento da consciéncia critica capaz de pensar na dimensao global
(DUTRA; DE CAMARGO; DE SOUZA, 2021, p. 608).

Assim, é necessario enquanto docente criar um ambiente acolhedor e inclusivo,
onde todos os estudantes possam ter protagonismo. Para tanto, quando o professor
se dispde a utilizar como estratégia pedagogica os temas geradores, favorecem para

gue isso ocorra.

A escolha de abordar os jogos como conteddo € outro ponto positivo para
contribuir para o prazer nas aulas.

Deste modo, o Kishimoto (1994) acredita que essa inser¢cdo dos jogos no

ambiente escolar acaba gerando ao aluno uma enorme sensacao de prazer,

além de trazer uma diverséo para o aluno, no qual, ele aprendera o contetido

de uma maneira significativa para a sua aprendizagem, fazendo com que o

docente consiga ensinar qualquer conteddo (SANTOS; CORREA, 2020, p.
43).

Os jogos realizados em uma perspectiva progressista preconizam a participacéo
harmoniosa e sem restricdo para todos os estudantes. Desta forma, apds a
intervencdo pedagogica proposta neste trabalho, que primou pelos aspectos
supracitados, possibilita que os estudantes exponham as seguintes impressoes e

sensacoes.

[...] Muito legal. [...] (Aluno 2)
[...] Legal, feliz. [...] (Aluno 3)

[...] Eu feliz que eu ndo tenho como participar de muitas coisas, porque no meu
prédio ndo pode jogar bola no corredor, tem um corredor bem grandao. [...]
(Aluno 3)

[...] Foi legal, eu me diverti muito, legal com jogos que eles quiserem e foi maior
divertido fazer essas brincadeiras, e ai quando eu fui fazendo eu fui brincando.
[...] (Aluno 7)

[...] E, foi legal assim. [...] (Aluno 8)

[...] Legal, eu gostei dos jogos. [...] (Aluno 8)
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[...] Eu j& participei varias vezes, foi legal, eu sempre gosto de educagéo
fisica. [...] (Aluno 9)

[...] Foi legal. [...] (Aluno 10)
[..] E, é... muito legal e divertido. [...] (Aluno 11)
[...] E, é... me diverti, fazer amizade com amigos, um monte coisa [...] (Aluno

15).
[...] Foi bem legal! [...] (Aluno 17)

Sao relatos que indicam satisfacdo, demonstra que foram contemplados nos
seus anseios e necessidades, pois a intervencdo pedagogica realizada por meio da
perspectiva progressista, valorizou o diadlogo e a colaboragéo entre os participantes,
dessa forma, ao realizar 0s jogos nesta perspectiva, foi incentivado a construcéo
coletiva do conhecimento, promovendo a autonomia e a participacdo ativa dos

estudantes.

O prazer na abordagem dos jogos demonstrado especificamente por essa turma
de primeiro (1°) ano do ensino fundamental, também pode estar relacionado com a

ludicidade e todos o0s pressupostos que 0 acompanham.

Em meus estudos, fui compreendendo que a ludicidade é um estado interno
ao sujeito, ainda que as atividades, denominadas como lludicas, sejam
externas, observaveis e possam ser descritas por observadores, tais como
os didatas, os historiadores, os socib6logos... A experiéncia ladica (=
ludicidade), que é uma experiéncia interna ao sujeito, s6 pode ser percebida
e expressa pelo sujeito que a vivéncia (LUCKESI, 2014, p. 17).

A ludicidade que os jogos proporcionam, talvez justifigue a positividade dos
estudantes em relacdo a proposta pedagdgica. Nesse contexto, de forma divertida os
jogos podem ser entendidos como uma ferramenta educativa que permite aos
individuos desenvolverem suas habilidades cognitivas, emocionais e sociais de forma

critica e reflexiva.

Através dos jogos, os estudantes tém a oportunidade de experimentar situacdes
desafiadoras, resolver problemas em grupo, exercitar a empatia e compreender
diferentes perspectivas, o que contribui e culmina com essa sensacao positiva de

prazer.

Categoria tematica 3: Locais de vivéncia das préaticas corporais na escola

A principio as abordagens de investigac&o, tematizacio e problematizacédo das

praticas corporais relacionadas aos jogos, podem ser realizadas em qualquer espaco
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da escola. Todavia, esses espacos encontram-se cada vez mais escasso e restrito, o
gue demanda ao professor, além de um planejamento coerente com a proposta da
aula, uma real e especial atencdo para o local da pratica pedagogica, pois como
constatado na categoria tematica anterior, as condi¢cdes de infraestrutura escolar

contribuem para que os estudantes possam ter prazer nas aulas.

Sendo assim, os locais de vivéncia dos jogos possuem uma grande relevancia
nesta pesquisa, pois os estudantes evidenciam que, devido ao pouco espaco
disponivel em suas residéncias, preferem abdicar dos jogos de vivéncias corporais
(da cultura corporal) e realizar apenas jogos eletronicos. Desta forma, os locais de
vivéncia dos jogos na escola como a quadra e a sala de jogos aparecem repetidas

vezes nos diferentes momentos da pesquisa.

Diante disso, os estudantes trazem com muita propriedade os locais dentro da

escola possiveis para a realiza¢éo dos jogos.

[...] Sim, na quadra, na sala de jogos. [...] (Aluno 5)

[...] E claro que sim, é quadra, sala de jogos, também, ah o refeitdrio. Deixa
eu pensar... [...] (Aluno 6)

[...] Quadra, sala de jogos, refeitorio e s6. [...] (Aluno 7)

[...] A quadra, a sala de jogos é um espaco assim que a gente pode correr é
tipo esse corredor que a gente tava brincando de amarelinha. [...] (Aluno 9)

[...] Sim, a quadra, sala de jogos e o refeitério. [...] (Aluno 10)

Isto posto, essa categoria tematica vai de encontro com Friedmann, (1996), que
afirma ser necessario que o educador em seu planejamento, tenha um olhar de
importancia aos espacos fisicos onde esses jogos irdo se desenvolver, seja dentro de
sala de aula, no patio ou em outros locais da escola. Trata-se de uma questao
recorrente na escola, tema gerador de debates. Visto que, temos cada vez menos

espacos disponiveis e/ou destinados aos jogos e as demais praticas corporais.

Desta forma, o professor precisa em seu planejamento considerar os locais de
pratica pedagdgica, pois muitas vezes, por falta de estrutura adequada na escola, até
mesmo as questbes climaticas interferem na possibilidade de utilizacdo de
determinados espacos. Diante disto, “A questdo do espago em algumas escolas é
realmente um assunto delicado. Varias escolas que conhe¢o ndo possuem um espaco

apropriado para a pratica da Educacéao Fisica” Rangel, (1995, p. 29).



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

Outro problema que surge € quando a escola possui 0 espaco, mas por um
descuido do poder publico, este espaco possui barreiras arquitetdnicas que interferem
no desenvolvimento adequado das aulas. Desta forma, para Lima (2023), “Os prédios
escolares de forma geral, buscam atender a alta demanda de alunos, sendo
preocupacao secundaria a qualidade do ambiente construido e a relagdo do espaco
fisico com o desenvolvimento do ser humano que ali esta” Lima, (2023, p. 53).

Neste sentido, ao serem questionados, os estudantes demonstram que
possuem uma leitura consciente sobre a qualidade (ou a falta dela) dos espacos
relacionados a proposicao das aulas.

Como podemos observar nas seguintes citacoes,

[...] Precisa melhorar, deixar o chdo da quadra liso. [...] (Aluno 2)

[...] A quadra precisa ser melhorada no que, chéo liso e cobrir a quadra. [...]
(Aluno 3)

[...] E, precisa arrumar algumas partes tipo da quadra, tipo precisa mudar
essas grades para que elas sejam cobertas com algumas coisas que existe
agua, existe pingar agua, tipo cobrir em cima com alguma coisa leve que evite
agua. [...] (Aluno 6)

[...] Tem de cobrir a quadra, deixar o chdo um pouquinho liso pra gente nao
escorregar, e também tem que preparar as redinhas pro uso do basquete. E
€ s0. [...] (Aluno 8)

[...] Sim, a quadra. Porque a quadra a gente pode cair |4 e pode entrar uma
partinha em nosso joelho e ai vai sair sanguinho e o pessoal vai se machucar
muito. [...] (Aluno 20)

Identificar a precariedade dos espacos colabora para reconhecer as
necessidades de melhorias que favorecam a utilizagéo destes espacos. Desta forma,
€ possivel identificar nas respostas dos estudantes a demonstracdo de entendimento
das acdes necessarias para as melhorias a serem realizadas na escola para que

possam utilizar com qualidade.

Diante disso, quando durante a abordagem dos jogos os estudantes demonstram
conhecer o que lhes é negligenciado, € o momento de compreender as acgles
necessarias para reivindicar as providéncias de melhorias em suas realidades. Trata-

se de um ponto relevante, pois corrobora com os preceitos de Paulo Freire.
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Assim, podemos dizer que o jogo contextualizado nos principios que norteiam
o trabalho de Paulo Freire pode ser considerado um desafio intelectual que
levard o sujeito a refletir sobre ele e consequentemente ocorrerdo novas
descobertas. O processo continuo de luta, reflexao e didlogo com e sobre a
garantia dos direitos basicos para uma vida plena pode ser o grande trunfo
para sua emancipa¢do (ANDRADE, 2013, p.146).

Na perspectiva freiriana, a realizacdo dos jogos proporciona um espago de
aprendizado e transformacdo para os participantes. Paulo Freire, acreditava na
importancia da educacdo como um processo de libertacdo e empoderamento aos
estudantes. Além disso, a abordagem freiriana destaca a importancia da
problematizagéo e da contextualizacdo dos conteudos de ensino.

Isso significa que os jogos, quando organizados de forma critica e reflexiva,
podem ser utilizados como instrumentos de problematizacdo de questdes sociais e
politicas, levando os participantes a refletirem sobre suas experiéncias e 0 mundo ao
seu redor. Podendo ser uma ferramenta pedagodgica valiosa para tratar dos temas
cotidianos contemporaneos relacionados a vida dos estudantes, proporcionando uma

aprendizagem ludica e significativa.

Desta forma, quando nesta pesquisa durante a tematizac&do dos jogos constata-
se barreiras arquitetbnicas relacionadas aos locais das praticas corporais, € na
problematizacdo se busca soluciona-las por meio das sugestdes advindas dos
estudantes. Surgem indicios que indicam conscientizagdo que se relaciona com o

pleno exercicio da cidadania e busca pela efetivacdo dos direitos dos estudantes.

Sendo assim, vislumbra-se na fala dos estudantes a consciéncia da acao a ser

realizada em busca de solucéo.

[...] La pra diretora pra mostrar a carta pra quem vai mudar a nossa quadra.

[...] (Aluno 3)

[...] Falar para diretora para se ela conseguir cobrir a quadra e deixar o chdo
liso, ai a gente fez uma carta pra conseguir, pedir pros mogos fazerem. [...]
(Aluno 7)

[...] Tem que fazer é o bilhete, a carta pra dar pra diretora. [...] (Aluno 11)
[...] Mandar uma carta para diretora e vé se pode. [...] (Aluno 16)

[...] Pra diretora, entregando uma carta. [...] (Aluno 18)
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[...] Pedir pra diretora, a gente fazer uma carta pedindo que a gente quer que
pinte a quadra e deixe lisa. (Aluno 21)

A acdo de escrever e enviar a carta para a diretora solicitando melhorias na
guadra, contribui para que os estudantes estejam em um processo de conscientizacao
como cidad&ao de direitos, onde uma das a¢des possiveis neste processo, € reivindicar
gue os seus direitos sejam efetivados.

A educacdo como pratica da liberdade, segundo McLaren (1997, p. 12),
significa considerar que “com base no reconhecimento dos fundamentos das
tradicbes populares e na perspectiva da construcdo coletiva do
conhecimento”, Freire desenvolve uma linguagem de amor, que abre espaco
para uma linguagem critica, e uma linguagem de esperan¢a, que se
desenvolvem juntas e de maneira dialética, provando serem Uteis na
contribuicdo de auxiliar povos excluidos a se libertarem. Valoriza a fala, os
gestos, o olhar e as experiéncias do homem, permitindo a percepcao do ser
que constréi seu proprio caminhar, sua historia. Significa estar produzindo e

reconstruindo o saber, o que certamente possibilitard uma educacéo para a
cidadania, para a liberdade (ANDRADE, 2013, p.147).

Diante disto, por vezes, ndo basta ser cidadéo de direito, é necessario agir para
gue esses direitos realmente sejam efetivados. A acdo de pedir melhorias no local de
vivéncia das praticas corporais (Jogos), produz nos estudantes a esperanca de
liberdade para vislumbrar a possibilidade de serem contemplados em seus anseios e
necessidades, contribuindo para efetivacdo de uma educacéo libertadora.

Todavia, é valido ressaltar que, embora as propostas de melhorias ainda ndo
tenham sido efetuadas, esta plantada nos estudantes a semente de que é necessario
buscar a emancipacdo cidadd de forma critica e participativa, o que aventa a
possibilidade de alcance de se efetivar os direitos da crianca e do adolescente.

Todas essas categorias tematicas foram analisadas, considerando questdes
trazidas pelos estudantes por meio do dialogo com o professor-pesquisador, em uma
proposta de pratica pedagodgica libertadora que propbéem a leitura, o

compartilhamento, a reconstrucao e liberdade de todos os personagens envolvidos.

Assim, a realizacdo dos jogos na perspectiva progressista vai além do simples
entretenimento ou pratica de habilidades especificas. Torna-se uma ferramenta
potente de ensino e aprendizagem, que contribui para o desenvolvimento integral e
critico dos participantes, favorecendo a construgdo de uma sociedade mais

consciente, justa e democratica.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Nesta dissertacéo, explorou-se 0 uso de jogos por meio de temas geradores
como ferramenta pedagdgica em uma perspectiva progressista para promover uma
mudanca de praxis docente. Desta forma, ao longo dos capitulos, trouxe o
embasamento tedrico, discutido a importancia do engajamento dos estudantes, o
papel do professor como mediador e 0s beneficios da incorporag¢éo dos jogos de forma
dialégica no processo de ensino-aprendizagem.

Os dados mostram que, ao trilhar o caminho da pesquisa de campo utilizando
0S passos propostos (pesquisa bibliogréafica, trabalho de campo e analise e tratamento
dos materiais coletados), permite-se coesdo no desenvolvimento da pesquisa
concomitante a proposta de préatica pedagdgica, colaborando para efetivacdo de uma
praxis pedagogica coerente. Visto que, sdo passos que fornecem ao professor-

pesquisador subsidios para desenvolver a pesquisa.

O material também mostra que a proposta de trabalho utilizando a teoria
educacional libertadora por meio das etapas de investigacdo, tematizacdo e
problematizacdo foram de extrema importancia para a participacdo efetiva dos
estudantes nos diferentes momentos das aulas. Proporcionando a possibilidade para
gue os estudantes pudessem materializar o que para Gadotti trata-se dos pilares do
trabalho de Paulo Freire, “ler o mundo; compartilhar a leitura do mundo; a educacgéao
como ato de producado e de reconstrucdo do saber; e a educacao como pratica de
liberdade”.

A pesquisa mostra ainda que, as teorias educacionais que embasam a pratica
progressista, fundamentam-se por considerar o contexto social e cultural em que os
estudantes estdo inseridos. Desta forma, os temas geradores foram fundamentais
como estratégia para abordar o conteudo curricular (Jogos) de maneira significativa e
estimulante, conectando-os com a realidade dos estudantes. Neste sentido, 0s jogos
proporcionam um ambiente ludico e desafiador, promovendo a participacdo ativa dos
estudantes e incentivando a construcdo do conhecimento de forma autdbnoma.
Evidenciado que, o uso dos jogos por meio de temas geradores pode contribuir para
a formacéo integral dos estudantes, desenvolvendo habilidades cognitivas, motoras,

sociais e emocionais. Além disso, 0s jogos permitem que 0s estudantes experimentem



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

diferentes estratégias e solucdes para resolver problemas cotidianos, estimulando a

reflexao critica e criativa.

Diante disso, utilizar como estratégia pedagodgica os temas geradores, permitiu
que professor-pesquisador e estudantes pudessem por meio do dialogo encontrar
sentidos para abordagem do tema, pois por meio deste didlogo emergem tematicas
(questionamentos) que orientam o caminho a ser percorrido. Necessitando apenas
que o professor estivesse atento para captar nas falas dos estudantes as
necessidades trazidas por eles e fazer a mediacdo do conhecimento a ser estudado.

Pois, embora se possa ficar apenas com “a pureza das respostas das criangas”,
faz-se necesséario considerar todo o processo a qual o professor-pesquisador se
envolveu. Por meio da pesquisa, buscando um embasamento tedrico para relacionar-
se intimamente com a pratica do chdo da escola, pois essa é uma relacdo
indissociavel, uma ndo tem consisténcia sem a outra. Pois embora, a teoria traga
embasamento para pratica pedagdgica, a pratica também é subsidio para confirmacao

e/ou ressignificacdo da teoria.

Desta forma, a andlise dos dados empiricos articulados com a pesquisa
bibliografica, trouxe a tona a importancia das teorias para o embasamento e
alinhamento da pratica pedagogica. Desta forma, quando este trabalho se prop&e
analisar a construcéo (planejamento), intervencédo (desenvolvimento) e avaliacéo
pedagdgica, consequente de uma mudanca de praxis docente, e para isso, 0
professor-pesquisador se propde utilizar uma determinada teoria educacional é
possivel chegar as seguintes constatacdes: (I) o plano de acéo foi construido deixando
margem para que o0s temas geradores pudessem emergir do dialogo com os
estudantes; (Il) o professor utilizou na intervencdo pedagogica as trés (3) fases do
método da educacéo libertadora (investigagéo, tematizacdo e problematizacao); (l11)
o processo de ensino-aprendizagem foi permeado pela comunicacgéo e o dialogo entre
o professor-pesquisador e os estudantes; (IV) os dados advindos da analise dos

estudantes, trazem positividade sobre o desenvolvimento da proposta.

Diante disso, surgem as seguintes categorias tematicas de andalise:
comunicacéo e diadlogo na construcdo do conhecimento, prazer na realizacdo dos

jogos e locais de vivéncia dos jogos na escola.
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A pesquisa indica nessas categorias tematicas que a intervencao pedagodgica
reflete a importancia da dialogicidade, por trazer conscientizacédo aos estudantes em
relacdo aos espacos da escola relacionadas as vivéncias das praticas corporais, as
necessidades de melhorias desses espacgos e as acdes para reivindica-las. Traz os
conhecimentos dos estudantes e suas necessidades de experiéncias nas préticas
corporais, ratificando a sensacao de prazer que essas praticas realizadas por meio do

jogo proporcionam.

Os dados da pesquisa apontam ainda que, 0 embasamento advindo das teorias
pedagogicas de perspectiva progressistas foi extremamente importante para
orientacdo da pratica docente, pois, trazem em suas propostas métodos dial6gicos,
onde os estudantes tenham participacdo efetiva nos diferentes momentos da
intervencdo pedagdgica, considerando suas realidades, anseios e necessidades.

Desta forma, colabora para uma orientacédo consistente da praxis docente.

Em suma, a abordagem dos jogos por meio de temas geradores em uma
perspectiva progressista pode ser uma resposta aos desafios contemporaneos da
educacéo fisica escolar. Essa abordagem valoriza o protagonismo dos estudantes,

estimula sua criatividade e promove o desenvolvimento integral.

Por fim, como sugestédo para continuidade da pesquisa, é verificar o quanto a
graduacdo fornece na formacdo dos professores os elementos tedricos praticos
necessarios para que novos professores utilizem das pedagogias de perspectiva
progressistas, visto que, o proprio professor-pesquisador s6 0os obteve de forma mais

elucidada através deste mestrado.
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6. PRODUTO EDUCACIONAL
Este capitulo prop&e trazer uma ilustracdo do produto educacional fruto deste trabalho.

O produto educacional deste trabalho, possui dois elementos, um video e o
plano de acdo utilizado na intervencdo pedagdgica, ambos intitulado: Os jogos
realizados por meio de temas geradores em uma perspectiva progressista.

O produto educacional sera divulgado nas minhas redes sociais (Youtube,
Facebook, LinkedIn, Instagram e WhatsApp), também servirh como um precursor para
formacBes dos educadores do programa de educacgao integral “Mais Educacéo de

Diadema”, com a perspectiva de ser ampliado para toda rede deste municipio.

6.1 TITULO

"Os jogos realizados por meio de temas geradores em uma perspectiva

progressista”
6.2 SINTESES DO VIDEO

O video traz um resumo da pesquisa realizada, mostrando o processo e a fases
da pesquisa, onde explora a ideia de utilizar os jogos como ferramenta educacional
para promover uma abordagem progressista na educacdao fisica escolar. Mostrando
gue, a perspectiva progressista defende uma educacao mais inclusiva, participativa e
critica, onde o estudante € incentivado a se envolver ativamente no processo de
aprendizagem. Nesse contexto, 0s jogos sao vistos como uma forma eficiente de

envolver os estudantes e tornar o aprendizado mais dinamico e significativo.

Mostra que, 0s jogos, quando desenvolvidos a partir de temas geradores, tém
como objetivo principal despertar o interesse dos alunos e estimular a reflexao critica
sobre questbes sociais e culturais relevantes em suas realidades. Dessa forma, o0s
jogos se tornam uma oportunidade de aprendizado em que os estudantes sao
instigados a resolver problemas, tomar decisdes e desenvolver habilidades de

trabalhar em equipe.

Além disso, relata que, 0s jogos baseados em temas geradores também podem
proporcionar uma experiéncia significativa, onde os estudantes podem trazer os seus

conhecimentos para serem ratificados ou ressignificados. Mostra o prazer que praticas
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corporais relacionadas aos jogos proporcionam, além de mostrar que por meio dos

jogos é possivel identificar e propor melhorias em suas realidades.

Em resumo, o video explora a ideia de utilizar jogos como ferramentas
educacionais para promover uma abordagem progressista na educacéo. Esses jogos,
baseado em temas geradores, ajudam a despertar interesse, desenvolver habilidades
e estimular a reflexdo critica dos alunos, tornando o aprendizado mais dinamico e

significativo.
6.3 PUBLICO-ALVO

O video destina-se a educadores, gestores, estudantes e o publico em geral que
tenham interesse nos temas abordados neste trabalho: jogos, pratica pedagdgica,

praxis docentes, temas geradores, pedagogias progressistas...
6.4 OBJETIVO

O objetivo deste video € mostrar para a comunidade escolar a importancia de
uma prética pedagdgica progressista, onde os jogos nas aulas de Educacéo Fisica,
se utilizados de forma abrangente, podem proporcionar aos estudantes
aprendizagens que vao além da vivéncia dessa importante pratica corporal. Visto que,
séo carregados de intencionalidades que podem favorecer a melhoria das realidades

destes estudantes.
6.5 VIDEO DIDATICO
O video didatico esté disponivel no endereco eletrénico:

https://www.youtube.com/watch?v=0wgOCCschgU
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APENDICES

APENDICE A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para menores de idade
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE
(Conselho Nacional de Saude, Resolucéo 466/2012/Resolucéo 510/2016)

Seu (Sua) filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) estda sendo convidado a
participar como voluntario do projeto de pesquisa “O ensino dos jogos por meio de
temas geradores em uma perspectiva progressista”, coordenada pelo Prof. Dr. Willer
Soares Maffei e conduzida pelo professor-pesquisador Nivaldo Cabral da Silva, do
programa de Mestrado Profissional de Educacao Fisica em rede nacional — ProEF. O
objetivo desse trabalho € planejar, desenvolver e avaliar pedagogicamente as
decorréncias de uma praxis pedagodgica utilizando como estratégia os temas
geradores, a partir de uma perspectiva progressista. Os procedimentos adotados
nesta pesquisa obedecem aos Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos
conforme Resolucdo no. 466/12 do Conselho Nacional de Saude e nenhum dos
procedimentos usados oferece riscos a dignidade do seu filho(a). Havera um risco
minimo para saude, caracterizado pela pratica dos jogos e por dialogos dos
estudantes durante a intervencéo pedagogica, podendo surgir algum tipo de conflito e
de imediato devera ser mediado e controlado pelo professor-pesquisador. Seu filho(a)
(ou menor sob sua responsabilidade) esta livre para, a qualquer momento, deixar de
participar da pesquisa. Todas as informacdes fornecidas por vocé e pelo (a) seu (sua)
filho (a) (ou menor sob sua responsabilidade) e os resultados obtidos serdo mantidos
em sigilo e, estes ultimos s6 serado utilizados para divulgacao em reunides e revistas
cientificas. Vocé sera informado de todos os resultados obtidos, independentemente
do fato de estes poderem mudar seu consentimento em autorizar seu (sua) filho (a)
(ou menor sob sua responsabilidade) a participar da pesquisa. Vocé e seu (sua) filho
(a) (ou menor sob sua responsabilidade) ndo terdo quaisquer beneficios ou direitos
financeiros sobre os eventuais resultados decorrentes da pesquisa. Este estudo é
importante porque seus resultados fornecerdo informagdes para produzir relatos de
experiéncia e material didatico-pedagodgico para possivel utilizagdo em programas de
formacao continuada, ou fornecer subsidios para o desenvolvimento das concepgdes

progressistas da Educacao Fisica.
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Diante das explicacdes, se vocé concorda que seu (sua) filho (a) (ou menor sob sua
responsabilidade) participe deste projeto, forneca os dados solicitados e coloque sua

assinatura a seguir.

Menor participante:

Nome: RG.
Responsavel:
Nome: RG.
Enderecgo: Fone:
Diadema, de de 2022.
Responsavel Legal Pesquisador (a) responsavel

OBS.: Termo apresenta duas vias, uma destinada ao participante e a outra ao

pesquisador.

Nome Pesquisador: Nivaldo Cabral da Silva Cargo/Funcéo: Estudante

Nome do Orientador: Willer Soares Maffei Cargo/Func¢ao: Prof. Assistente Doutor

Instituicdo: UNESP Faculdade de Ciéncias — Campus de Bauru

Endereco: Av. Eng. Luiz Edmundo Carrijo Coube, 14-01 - Vargem Limpa -

Bauru/SP - CEP 17033-360

Telefone: (14) 3103-6000 - Fax: (14) 3103-9606

Projeto submetido ao Comité de Etica em Pesquisa registrada com o Certificado de
Apresentacdo para Apreciacdo Etica (CAAE) 40940615.3.0000.5398.

Caso queira apresentar reclamacdes em relagdo a sua participagcdo na pesquisa,
podera entrar em contato com o Comité de Etica da Faculdade de Ciéncias da
UNESP/Bauru:

Fone: (14) 3103-9400

E-mail: cepesquisa@fc.unesp.br
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APENDICE B — Carta de Apresentacio e Anuéncia
lIma. A Sra.

Secretaria Municipal de Educacédo, e Diretora da Escola Municipal de Ensino
Fundamental “Olga Benario Prestes”.

O Mestrado Profissional em Educacdo Fisica (ProEF), da Universidade
Estadual Paulista (Unesp), sob a coordenacdo do Prof. Dr. Willer Soares Maffei,
apresenta e solicita autorizacédo para que o mestrando, Prof. Nivaldo Cabral da Silva,
realizou o projeto de pesquisa ““O ensino dos jogos por meio de temas geradores em
uma perspectiva progressista”, nesta unidade escolar. O objetivo deste trabalho é
planejar, desenvolver e avaliar pedagogicamente as decorréncias de uma praxis
pedagdgica utilizando como estratégia 0s temas geradores, a partir de uma
perspectiva progressista. Os procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem aos
Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos conforme Resolugdo no.466/12
do Conselho Nacional de Saude e nenhum dos procedimentos usados oferece riscos
a dignidade dos estudantes. Havera um risco minimo para saude, caracterizado pela
pratica dos jogos e por dialogos dos estudantes durante a intervencao pedagdgica,
podendo surgir algum tipo de conflito e de imediato devera ser mediado e controlado
pelo professor-pesquisador. A importante cooperacdo de V.s.as., ao aceita-la,
demonstra, sem duvida alguma, sua participacdo nesse trabalho fundamental ao
processo de formacdo profissional deste pesquisador e dos integrantes dessa
comunidade escolar. Os dados serdo apresentados com a maior confiabilidade e
fidedignidade possivel, mantendo sempre em sigilo as informacfes pessoais dos
participantes, conforme determina o rigor cientifico dos trabalhos académicos. Este
estudo é importante porque seus resultados fornecerdo informacdes para produzir
relatos de experiéncia e material didatico-pedagodgico para possivel utilizacdo em
programas de formacdo continuada, ou fornecer subsidios para o desenvolvimento

das concepcdes progressistas da Educacao Fisica.

Toda e qualquer duvida podera ser solucionada por meio do contato com o
docente responsavel pela orientacdo desta pesquisa, Prof. Dr. Willer Soares Maffei
(willer.maffei@unesp.br) ou com o pesquisador, Prof. Nivaldo Cabral da Silva

(nivaldo.cabral@unesp.br).
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Na certeza de contarmos com a colaboracdo e empenho desta Secretaria e
Diretoria, agradecemos antecipadamente a atencdo, ficando a disposicdo para

guaisquer esclarecimentos que se fizerem necessarios.

Atenciosamente,
Willer Soares Maffei, orientador.
Nivaldo Cabral da Silva, aluno do ProEF.

Diadema, 03 de outubro de 2022.

() concordamos com a solicitacao ( ) ndo concordamos com a solicitagcédo

Tassia Joana da Silva Ana LUcia Sanches

Diretora da Escola Secretaria Municipal de Educacédo
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APENDICE C - Transcri¢do das entrevistas realizadas com os estudantes apos a
intervencdo pedagogica

NUumero da Entrevista: 1

Assunto da Entrevista: Percepcdo dos estudantes sobre a intervencdo pedagogica
realizada na tematica dos jogos

Nome do Orientador: Willer Soares Maffei

Nome do Entrevistador: Nivaldo Cabral da Silva

Tipo de Entrevista: Semiestruturada

Local: E.M.E.B Olga Benario Prestes — Diadema — SP

Data: 05/12/2022 Hora: 09h50min Duracé&o: 5 min.

Observacgdo: Transcricdo literal com fala coloquial das entrevistas individuais, que
foram realizadas apenas com o0s estudantes que se propuseram responder o
guestionario.

Professor-Pesquisador: O que vocé aprendeu sobre 0s jogos?
Estudante 1: Corre cutia — rouba bandeira — futebol americano — basquete.

Estudante 2: Varias coisas, futebol, vblei, basquete que eu jogo na minha aula, eu saio
daqui eu vou para minha aula de basquete. Jogo futebol muito.

Estudante 3: Que é jogo de perseguicdo e jogos também dao pra fazer na vida real,
jogos também podem ser feitos na vida real.

Estudante 4: Pega-pega

Estudante 5: Que jogo € tipo um pega-pega de perseguicao, tipo como um mosquito
correndo e outro mosquito tentando pegar ele.

Estudante 6: Que os jogos séo todos e a brincadeira sozinho.

Estudante 7: Eu aprendi, eu aprendi brincadeiras novas para eu mostrar para o meu
irméozinho pra ele tentar fazer.

Estudante 8: E eu aprendi — eu esqueci — as vezes eu esqueco, as vezes eu nao
esqueco.

Estudante 9: Eu aprendi que os jogos podem fazer no celular, na quadra e varios
lugares.

Estudante 10: Eu aprendi que a gente tem que, fazer com paciéncia e esperar 0
coordenador falar quando pode jogar ou nao.

Professor-Pesquisador: Como foi para vocé escolher os jogos que gostaria de
conhecer e realizar?
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Estudante 1: Eu propus o Basquete

Estudante 2: E, é... as criancas trouxe, foi muito animado eu também trouxe uma
mas, Eu trouxe uma que foi futebol e eu gosto muito de jogar futebol.
Estudante 3: Legal, feliz

Estudante 4: Brincar

Estudante 5: Eu ia escolher o pega-pega urso, € melhor o professor trazer.
Estudante 6: Eu, facil — legal e facil.

Estudante 7: Foi divertido, mas as vezes ndo dava certo os jogos, mas deu um.
Estudante 8: E foi legal assim.

Estudante 9: Pega-pega rabinho que la no Mais Educacao a gente ja jogou, faz muito
tempo que a gente ndo joga e também, eu gosto do pega-pega que ele € um jogo de
perseguicdo, € que eu gosto de correr.

Estudante 10: Foi legal.

Professor-Pesquisador: Quais jogos vocé aprendeu?
Estudante 1: -

Estudante 2: Futebol, vblei, basquete.

Estudante 3: Futebol, pega-pega rabinho, rouba Bandeira, futebol americano,
voleibol, basquete bastante jogo.

Estudante 4: Futebol americano, pega-pega rabinho.

Estudante 5: Esqueci, Pega-pega rouba bandeira volei futebol americano.

Estudante 6: Eu aprendi, o que eu aprendi que eu ndo sabia foi o pega-pega corrente.
Estudante 7: Pega-pega rabino. Nunca 3, e também...

Estudante 8: Acho que foi pega-pega rabinho, vllei, jogos de perseguicdo — pega-
pega, pega-pega rabinho, Voleibol, basquete. Qual o nome daquele jogo que vem da
rede; rede humana, e pelo que me lembre so isso.

Estudante 9: Pega-pega rabinho, pega-pega bandeira, volei, rede humana, basquete
e pega-pega.

Estudante 10: Pega-pega fogo, pega gelo, pega-pega americano, volei, futebol
americano, pega-pega fantasma, nunca 3 o que tem que levar os 3 cones no canto.

Professor-Pesquisador: O que vocé achou da ideia de trazer os jogos esportivos do
celular para realizar na escola?

Estudante 1: Legal

Estudante 2: Muito legal.
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Estudante 3: Legal, que os jogos podem vivenciar, ndo precisa ficar jogando s6 no
celular.

Estudante 4: Legal
Estudante 5: Legal
Estudante 6: Legal

Estudante 7: Eu achei legal, pra brincar desses jogos um eu ndo lembro como € pra
fazer ai eu vou trazer, eu trago 0s jogos pra gente tentar jogar.

Estudante 8: Achei bom
Estudante 9: Eu achei legal.
Estudante 10: -

Professor-Pesquisador: A escola possui locais adequados para a vivéncia dos
jogos? Quais?

Estudante 1: Acho que sim, nao sei.
Estudante 2: Sim, tipo quadra, rua, quintal, so.

Estudante 3: Tem locais, pois jogos tem quais sao eles? futebol tem como fazer na
qguadra basquete vai dar pra fazer um ano que vem, voleibol ndo s6 quadra que a
gente tem como fazer jogos nao esta onde jogos na sala de jogos onde faz refeitorio,
refeitério também faz algum lugar ali de cima na parte externa da escola né?

Estudante 4: Possui.
Estudante 5: Sim, na quadra, na sala de jogos.

Estudante 6: E claro que sim, é quadra, sala de jogos, também, ah o refeitério. Deixa
eu pensar...

Estudante 7: Quadra, sala de jogos, refeitorio e so.

Estudante 8: Tem, é na quadra também pode ser na sala de jogos, mas também tem
de tomar cuidado pra ndo escorregar, e também ja ta bom, e que também n&o me
lembro de muitas coisas.

Estudante 9: A quadra, a sala de jogos € um espacgo assim que a gente pode correr é
tipo esse corredor que a gente tava brincando de amarelinha.

Estudante 10: Sim, a quadra, sala de jogos e o refeitorio.

Professor-Pesquisador: A escola necessita melhorias para a realizagéo dos jogos?
O qué?

Estudante 1: A quadra, lisar o chdo e esqueci, sb isso.
Estudante 2: Precisa melhorar, deixar o chdo da quadra liso.

Estudante 3: A quadra precisa ser melhorada no chéo liso e cobrir a quadra.
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Estudante 4: -

Estudante 5: Sim, na quadra e no parquinho, tipo colocar um negd6cio em cima para
nao cair agua.

Estudante 6: E, precisa arrumar algumas partes tipo da quadra, tipo precisa mudar
essas grades para que elas sejam cobertas com algumas coisas que existe agua,
existe pingar agua, tipo cobrir em cima com alguma coisa leve que evite agua.

Estudante 7: Sim, a quadra, o chdo e também cobrir.

Estudante 8:Tem de cobrir a quadra, deixar o chdo um pouquinho liso pra gente ndo
escorregar, e também tem que preparar as redinhas pro uso do basquete. E €é so.

Estudante 9: Nao.

Estudante 10: O chdo da quadra e a sala de jogos. Podia organizar, deixa tudo
organizado, bonitinho.

Professor-Pesquisador: Quais providéncias devemos tomar para buscarmos essas
melhorias?

Estudante 1: N&o sei

Estudante 2: Tudo

Estudante 3: L& pra diretora pra mostrar a carta pra quem vai mudar a nossa quadra.
Estudante 4: -

Estudante 5: Espera a pro ganhar o dinheiro, a diretora, verba.

Estudante 6: Por favor, cobre essa quadra para que eu te dou um bombom, para o
construtor.

Estudante 7: Falar para diretora para se ela conseguir cobrir a quadra e deixar o chdo
liso, ai a gente fez uma carta pra conseguir, pedir pros mocos fazerem.

Estudante 8: Falar pra diretora, ai a diretora vai falar que pode.
Estudante 9: -

Estudante 10: A gente pode falar, que a gente pode ter um dia a mais de aula pra
arrumar la.

Professor-Pesquisador: Como foi para vocé participar das aulas com a tematica dos
jogos?

Estudante 1: Aprender.
Estudante 2: Muitas coisas.

Estudante 3: Eu feliz que eu ndo tenho como participar muitas coisas, porque no meu
prédio n&o pode jogar bola no corredor, tem um corredor bem grandéo.

Estudante 4: -
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Estudante 5: legal

Estudante 6: Legal, e eu aprendi uns jogos que comecei a inventar, tipo 0 jogo que eu
inventei que é pega-pega caixa.

Estudante 7: Foi legal, eu me diverti muito, legal com jogos que eles quiserem e foi
maior divertido fazer essas brincadeiras, e ai quando eu fui fazendo eu fui brincando.

Estudante 8: Legal, eu gostei dos jogos.

Estudante 9: Eu ja participei véarias vezes, foi legal, eu sempre gosto de educacédo
fisica.

Estudante 10: Foi bem legal.

NUumero da Entrevista: 2

Assunto da Entrevista: Percepcdo dos estudantes sobre a intervencédo pedagogica
realizada na tematica dos jogos

Nome do Orientador: Willer Soares Maffei

Nome do Entrevistador: Nivaldo Cabral da Silva

Tipo de Entrevista: Semiestruturada

Local: E.M.E.B Olga Benario Prestes — Diadema — SP

Data: 06/12/2022 Hora: 08h10min Duracédo: 5 min

Observacgao: Transcricdo literal com fala coloquial das entrevistas individuais, que
foram realizadas apenas com o0s estudantes que se propuseram responder o
guestionario.

Professor-Pesquisador: O que vocé aprendeu sobre 0s jogos?

Estudante 11: E que é uma brincadeira legal, que é divertido e que a gente gosta muito
de brincar.

Estudante 12: Pega-pega americano, €, é... pega-pega rabinho, jogo de perseguicéo
Estudante 13: -

Estudante 14: Os jogos €, é... uma brincadeira

Estudante 15: E, é... me diverti, fazer amizade com amigos, um monte coisa.
Estudante 16: Que tem jogo virtual e tem jogo pela internet.

Estudante 17: Que 0s jogos ndo so virtual

Estudante 18: Nenhum
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Professor-Pesquisador: Como foi para vocé escolher os jogos que gostaria de
conhecer e realizar?

Estudante 11: E, é... muito legal e divertido.
Estudante 12: Foi, eu escolhi o pega-pega rabinho.
Estudante 13: Legal.

Estudante 14: Os jogos, € pra escolher uma brincadeira, pega-pega, qualquer coisa.
Foi legal.

Estudante 15: Legal.

Estudante 16: E, é... legal.

Estudante 17: Foi dificil.

Estudante 18: -

Professor-Pesquisador: Quais jogos vocé aprendeu?
Estudante 11: Foi vodlei, basquete, e a bola na cesta.
Estudante 12: Pénalti, volei e so.

Estudante 13: Rouba bandeira, voleibol, aguele que pega o cone coloca do outro
lado.

Estudante 14: Aquele 14, os jogos, aquele |14 que eu estava brincando. Pega-pega
rabinho, pega-pega fogo, pega-pega gelo e pega-pega pedra.

Estudante 15: Pega-pega, pato ganso, voleibol, basquete, futebol e s6 lembro desses.

Estudante 16: E, é... perseguicéo, teve o voleibol rede humana, €, é... nunca 3 e
pénalti, Basquete, voleibol e também o futebol.

Estudante 17: Voleibol, basquete.
Estudante 18: Basquete, futebol, rede humana.

Professor-Pesquisador: O que vocé achou da ideia de trazer 0s jogos esportivos do
celular para realizar na escola?

Estudante 11: Legal.

Estudante 12: Fazer futebol americano.
Estudante 13: Achei bom.

Estudante 14: Legal.

Estudante 15: Legal.

Estudante 16: Muito legal.

Estudante 17: Ideia legal.
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Estudante 18: Boa ideia, legal.

Professor-Pesquisador: A escola possui locais adequados para a vivéncia dos
jogos? Quais?

Estudante 11: Sim, tem é, é... a quadra, a sala de jogos e aqui inclusive (biblioteca).
Estudante 12: Aqui na biblioteca, sé lembro aqui — sala de jogos, na quadra.

Estudante 13: Na quadra, na sala de jogos, refeitorio, na sala aqui do lado (sala de
leitura).

Estudante 14: Sim, hummm pode fazer todas as brincadeiras, jogos hummm jogos.
Estudante 15: Alguns, a quadra, hummm, eu acho que s6 na quadra.

Estudante 16: A quadra, o patio, e a parte onde tem a amarelinha e a sala de jogos.
Estudante 17: Quadra, sala de jogos e so.

Estudante 18: N&o, s6 tem a quadra que d& pra gente brincar, se cair ralar o joelho.

Professor-Pesquisador: A escola necessita melhorias para a realizacao dos jogos? O
qué?

Estudante 11: Sim, a quadra pra cobrir e s6 isso. Cobrir pra quando tiver chovendo
nao molhar a quadra.

Estudante 12: N&o.
Estudante 13: A quadra. Colocar o chéo liso e colocar a cobertura.
Estudante 14: Tudo bom.

Estudante 15: E, é... a quadra, o chdo, cobrir quando a gente for pra quadra e ndo
precisar ficar na sala e também cobrir.

Estudante 16: A quadra, cobrir em cima e deixar o chao liso.
Estudante 17: Precisa melhorar a quadra cobertura, trave.
Estudante 18: Tem que colocar tipo aquelas redes na trave, e pintar tipo de futebol.

Professor-Pesquisador: Quais providéncias devemos tomar para buscarmos essas
melhorias?

Estudante 11: Tem que fazer é o bilhete, a carta pra dar pra diretora.
Estudante 12: -

Estudante 13: Mandar a carta pra diretora.

Estudante 14: Hummm

Estudante 15: E, é... ndo lembro.

Estudante 16: Mandar uma carta para diretora e vé se pode.
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Estudante 17: Pedir pra diretora.
Estudante 18: Pra diretora, entregando uma carta.

Professor-Pesquisador: Como foi para vocé participar das aulas com a tematica dos
jogos?

Estudante 11: E, é... muito facil, gostei!

Estudante 12: E, é... foi pénalti e voleibol, pega-pega rabinho. Foi legal!
Estudante 13: Foi legal!

Estudante 14: Hummm.

Estudante 15: E, é... legal, divertido!

Estudante 16: Foi muito legal!

Estudante 17: Foi bem legal!

Estudante 18: Foi legal!

NUumero da Entrevista: 3

Assunto da Entrevista: Percepcdo dos estudantes sobre a intervencdo pedagdgica
realizada na tematica dos jogos

Nome do Orientador: Willer Soares Maffei

Nome do Entrevistador: Nivaldo Cabral da Silva

Tipo de Entrevista: Semiestruturada

Local: E.M.E.B Olga Benério Prestes — Diadema — SP

Data: 07/12/2022 Hora: 08h10min Duracédo: 5 min

Observacgao: Transcricdo literal com fala coloquial das entrevistas individuais, que
foram realizadas apenas com o0s estudantes que se propuseram responder o
guestionario.

Professor-Pesquisador: O que vocé aprendeu sobre 0s jogos?
Estudante 19: Pega-pega também é um jogo
Estudante 20: E muita coisa, bastante pega-pega

Estudante 21: E, é... pega-pega ganso, eu perdi um monte de vezes, mas eu n&o
desisti — aprendi outros que estavamos fazendo.

Professor-Pesquisador: Como foi para vocé escolher os jogos que gostaria de
conhecer e realizar?

Estudante 19: Vimos um video e a gente tava fazendo uma discussao se era jogo ou
nao era.
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Estudante 20: Legal, normal!
Estudante 21: Eu acho interessante!
Professor-Pesquisador: Quais jogos vocé aprendeu?

Estudante 19: Pega-pega rabinho, nunca 3, pega-pega americano €, €..., ahhh e pega-
pega fogo e gelo. Basquete e futebol e volei.

Estudante 20: Pega-pega fogo, pega-pega fantasma, pega-pega gelo, pega-pega
americano, muitos jogos, mas eu nao lembro. Voleibol, futebol americano.

Estudante 21: O Voleibol, mas outros também.

Professor-Pesquisador: O que vocé achou da ideia de trazer 0s jogos esportivos do
celular para realizar na escola?

Estudante 19: Boa!
Estudante 20: Esses jogos também d& pra jogar pessoalmente, eu achei muito legal.
Estudante 21: Eu acho interessante.

Professor-Pesquisador: A escola possui locais adequados para a vivéncia dos jogos?
Quais?

Estudante 19: Tem, a quadra e a sala de jogos e la em cima no patio.

Estudante 20: S6 dois, porque na sala de jogos a gente até tenta né? fazer algumas
brincadeiras e na quadra a gente faz os pega-pega, 0s jogos, pato ganso.

Estudante 21: Tem, a quadra € melhor, mas outros também. Ah, em todos os lugares.

Professor-Pesquisador: A escola necessita melhorias para a realizagéo dos jogos? O
qué?

Estudante 19: S6 a sala de jogos.

Estudante 20: Sim, a quadra. Porque a quadra a gente pode cair la e pode entrar
uma partinha em nosso joelho e ai vai sair sanguinho e o pessoal vai se machucar
muito.

Estudante 21: A quadra precisa melhorar pra gente fazer melhor.

Professor-Pesquisador: Quais providéncias devemos tomar para buscarmos essas
melhorias?

Estudante 19: -
Estudante 20: A gente vai fazer uma carta pra diretora.

Estudante 21: Pedir pra diretora, a gente fazer uma carta pedindo que a gente quer
gue pinte a quadra e deixe lisa.

Professor-Pesquisador: Como foi para vocé participar das aulas com a tematica dos
jogos?
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Estudante 19: E, é... boa!

Estudante 20: Entdo, o pessoal foi criando, eu fui participando, eu nunca desisti,
mesmo caindo e me machucando eu nunca desisti. Mesmo que eu tenho medo de
altura, eu participo das brincadeiras

Estudante 21: Legal!
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APENDICE D — Plano de Ac¢&o

Quadro 13 - Plano de acéo

1) Identificacdo: EMEB Olga Benario Prestes

2) Série: 1° Ano Trimestre: 3° Turno: Manha

3) Eixo dos Conteudos: Jogos

4) Eixo dos temas: Jogos populares advindos dos temas geradores.
5) TRAJETORIA DE ENSINO: Os jogos por meio de temas geradores

6) Situacdo de Ensino/Aprendizagem (n.°): 1 — Autonomia e liberdade para expor seus
conhecimentos (leitura de mundo). 2 — Agucar a criticidade dos estudantes sobre e
através dos jogos. 3 - Possibilidades de propor, conhecer, vivenciar, ressignificar e se
apropriar dos jogos surgidos na etapa de investigacdo. 4 - Entender os jogos como
conteudo da cultura corporal de movimento considerando os aspectos social e cultural
deste conteudo. 5 — Entender que através de uma determinada tematica é possivel
modificar suas realidades.

7) HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

- Utilizar a capacidade de comunicacdo e argumentacdo para exposicdo de seus
conhecimentos, anseios e necessidades;

- Incentivar a criticidade acerca do cotidiano;
- Utilizar a capacidade para identificac&o e a criatividade para resolucéo de problemas;

- Incentivar a reflexdo sobre a necessidade de se pensar em grupo para atingir 0s
objetivos propostos;

8) EXPECTATIVA DE APRENDIZAGEM:

- Conhecer as possibilidades de realizagao dos jogos em diferentes ambientes;
- Autonomia para identificar, propor e realizar os diferentes tipos de jogos;

- Conhecer, apreciar, valorizar e usufruir os diferentes tipos de jogos;

- Entender os jogos como contetudo da cultura;

- Compreender a funcéo social dos jogos;

9) CONTEUDOS A SEREM DESENVOLVIDOS:

- Jogos e suas possibilidades de vivéncias;

- Participacao em diferentes tipos de jogos;




Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

- Valorizagao dos jogos como expressoes da cultura, identificando as questdes sociais
pertinentes a este contetdo da cultura corporal de movimento;

10) PERCURSO DE ENSINO:

Plano de acao para o 3° trimestre do ano letivo, conta com 4 aulas para investigacao,
4 para tematizacao e 4 para problematizacao.

Vamos abordar as tematicas relacionadas aos jogos, importante componente da
nossa cultura corporal de movimento.

O plano de acédo sera desenvolvido através do método advindo da educacéo
libertadora, que consiste na investigacdo, tematizacdo e problematizacdo dos
conteudos, utilizando como estratégia metodoldgica os temas geradores. Fazendo um
misto de abordagem dos temas de interesses e as problematicas do cotidiano dos
estudantes.

Investigacdo: Levantamento sobre os conhecimentos prévios dos estudantes
relacionados aos jogos, quais 0s conceitos, se jogam, quando jogam, quais 0s tipos
de jogos e por qual motivo jogam ou deixam de jogar.

Tematizacdo: Facilidades e dificuldades em suas realidades dentro e fora da escola
para usufruir dos jogos.

Problematizacéo: O que pode ser modificado e/ou melhorado para que os estudantes
possam usufruir dos jogos de forma favoravel aos seus anseios e necessidades

Fonte: Elaborado pelo autor.
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APENDICE E — As ac¢des pedagogicas desenvolvidas na investigacéo

Quadro 14 — As acdes pedagodgicas desenvolvidas na investigacao

Aulas 1e?2

Tema: Apresentacédo do tema “jogos” e levantamento dos conhecimentos
prévios

Material: Celular com pedestal, bloco de notas e caneta
Local: Sala de jogos e quadra

Objetivos: Investigar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o jogo,
identificar possiveis temas geradores, debaté-los e vivenciar os jogos advindos dessa
conversa inicial.

Desenvolvimento: Através de uma conversa inicial, sera feito a apresentacdo do
tema e o levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes em relagdo aos
jogos, questionar sobre o que conhecem sobre jogos (0 que sao os jogos, exemplos
de jogos, se jogam, onde jogam...)

Posteriormente, serd sugerido que os estudantes proponham a vivéncia de algum
(uns) jogo (s), finalizando a aula com uma conversa para colher as impressdes dos
alunos sobre a aula.

Quadro 15 - As acOes pedagdgicas desenvolvidas na investigacdo e
tematizacao

Aulas 3 e 4

Tema: Conceito dos jogos confrontando com os conhecimentos prévios dos
estudantes

Material: Notebook e projetor
Local: Sala de jogos

Objetivos: Confrontar os conceitos do video com os conhecimentos prévios dos
estudantes sobre o0s jogos, identificar possiveis temas geradores, debaté-los e
vivenciar os jogos advindos dessa conversa inicial.

Desenvolvimento: Apresentacdo do video intitulado “Jogo e brincadeira: conceitos e
classificagdes. https://www.youtube.com/watch?v=VHUKNxaQQ7c. seguido de um
debate para entender se as informacg0es apresentadas no video, vao de encontro aos
conhecimentos deles.



https://www.youtube.com/watch?v=VHUKNxaQQ7c
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Posteriormente, serd sugerido que os estudantes proponham a vivéncia de algum
(uns) jogo (s), finalizando a aula com uma conversa para colher as impressdes dos
alunos sobre a aula.

Observacgao: Estas primeiras quatro (4) aulas foram planejadas para levantamento
dos conhecimentos prévios dos estudantes, onde por meio do dialogo surgiram alguns
temas geradores que servirdo como tematicas a serem consideradas na sequéncia
deste plano.

Quadro 16 - As acles pedagogicas desenvolvidas na Tematizacdo e
Problematizacéo

Aulas 5e 6

Tema: Sabendo que o pega-pega € um jogo de perseguicao, que tal vivenciar?
Lembrando que, para ser jogo tem que ter interacao.

Material: Coletes
Local: Quadra

Objetivos: Experimentacao e apropriacao dos jogos de perseguicdo e a construcao
de valor sobre a importancia da interacao que ocorre durante o jogo.

Desenvolvimento: Linkando com as informagdes da aula anterior, ratificando que os
pega-pegas sdo considerados jogos de perseguicdo e como carateristicas dos jogos
sd80 necessarios a participacao e interacdo de todos. De acordo com as sugestdes
dos estudantes sera proposto a vivéncia dos pega-pegas corrente e rabinho.
Promovendo uma nova aprendizagem sera apresentado e vivenciado o pega-pega
nunca 3.

Quadro 17 - As acOes pedagogicas desenvolvidas na Tematizacdo e
Problematizacéao

Aulas 7e 8

Tema: Os jogos esportivos, do virtual para o real - Voleibol e Basquetebol
Material: Bola de vdlei, bolas de borracha e pneus

Local: Sala de jogos ou quadra

Objetivos: Experimentacdo dos jogos esportivos propostos pelos estudantes
relacionados ao voleibol e basquetebol.
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Desenvolvimento: No inicio retomaremos a conversa iniciada nas aulas 3 e 4, onde
um dos estudantes alegou que realizava os jogos esportivos pelo celular. Conforme
haviamos combinado eu traria para vivéncia jogos relacionados ao Voleibol e ao
Basquetebol. Desta forma, sera proposto os jogos de rede humana (VOlei) e

arremessos nos pneus (Basquete).

Quadro 18 - As acOes pedagogicas desenvolvidas na Tematizacdo e
Problematizacéo

Aulas 9 e 10

Tema: Os jogos esportivos, do virtual para o real — Futebol e Futebol Americano
Material: Bola de borracha, tatames, cones pequenos, coletes e cadeiras.
Local: Salade jogos ou quadra

Objetivos: Experimentacdo dos jogos esportivos propostos pelos estudantes
relacionados ao futebol e futebol americano.

Desenvolvimento: Nessa aula sera ratificado que 0s jogos esportivos possuem sua
origem nas vivéncias de forma real e depois virtual. Conforme combinado
anteriormente, sera proposto a vivéncia dos jogos relacionados ao futebol americano
(Colocar o cone no tatame do campo adversario) e ao futebol (Quem faz gol vai para
o gol). Como foi solicitado pelos estudantes no momento de investigacdo, sera
proposto o jogo de rouba bandeira, pois possui uma similaridade com o futebol
americano.

Quadro 19 - As acbGes pedagogicas desenvolvidas na Tematizacdo e
Problematizacéao

Aulas 11 e 12

Tema: Os jogos esportivos, do virtual para o real — Voleibol, Basquetebol,
Futebol e Futebol Americano.

Material: Bola de borracha, tatames, cones pequenos, coletes, cadeiras, bola de
vOlei e pneus.

Local: Salade jogos ou quadra

Objetivos: Experimentacdo e apropriacdo dos jogos esportivos propostos pelos
estudantes relacionados ao voleibol, basquetebol, futebol e futebol americano.
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Desenvolvimento: Considerando que os estudantes nessa faixa etaria demonstram
grande interesse nas vivéncias das atividades propostas, nessa aula sera feito a
juncdo dos jogos das semanas anteriores e proposto a vivéncia dos jogos
relacionados aos esportes futebol americano (Colocar o cone no tatame do campo
adversario) e ao futebol (Quem faz gol vai para o gol), jogos rede humana (Vélei) e
arremessos nos pneus (Basquete).

Quadro 20 - As acdes pedagogicas desenvolvidas na Problematizagao

Aulas 13 e 14

Tema: Registros das aprendizagens sobre 0s jogos e a construcdo da carta de
solicitacdo de melhorias da quadra.

Material: Lousa, giz, folhas de sulfite e lapis de cor.
Local: Sala de aula

Objetivos: Sistematizacdo do conhecimento, além de contribuir com aformacéo
de cidadéaos criticos e participativos.

Desenvolvimento: Conforme combinado nas aulas 3 e 4, sera realizado a construgéo
de um texto coletivo, com o professor como escriba, solicitando a melhoria da estrutura
da quadra, efetuando a melhoria do piso e da cobertura.

Registro dos estudantes sobre as aprendizagens que tiveram relacionadas a tematica
dos jogos por meio de desenhos e/ou frases que representem essas aprendizagens.

Apos o desenvolvimento do plano de acdo foram realizadas entrevistas
individuais com os estudantes com o intuito de promover a reflexdo sobre as

aprendizagens construidas.
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APENDICE F — Diario de Bordo

Diario de Bordo
Anélise do plano de acao

Evidencia-se que, o plano de acao foi fomentado pautado por uma orientacéo
pedagdgica advinda da educacédo de perspectiva progressista. Desta forma, carrega
em sua proposicdo caracteristicas fundamentais que representam essa perspectiva
educacional. E possivel vislumbrar no plano de acdo uma proposta de visdo
humanista centrada nos estudantes, que embora considere a importancia do contetdo
de aprendizagem, busca a conscientizacdo por meio do debate e das reflexdes,
promovendo a liberdade para que 0s estudantes possam expressar seus interesses e
necessidades, por meio dos seus conhecimentos prévios podem trazer questdes para
serem analisadas pelo grupo e em um movimento de participagdo de todos, buscando

respostas e/ou solucodes.
Analise da intervencado pedagogica

ESCOLA: Olga Benario Prestes Turma: 1°B

PROFESSOR: Nivaldo Cabral da Silva

DATA: 24.10.2022 das 08h00 as 09h40

Tema: Conhecimentos prévio sobre os jogos

Material: Celular com pedestal, bloco de notas e caneta

Local: Salade jogos e quadra

Nesta aula foi possivel observar dois momentos distintos. Enquanto em um
primeiro momento o professor apresenta o0 tema "jogos" para 0s estudantes,
conversando e levantando os conhecimentos prévios dos estudantes, em um segundo

momento propde a vivéncia de alguns jogos.

O processo para levantar os conhecimentos prévios dos estudantes, teve a

seguinte sequéncia:
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O professor-pesquisador apresentou o tema fazendo o0s seguintes

guestionamentos: O que séo os jogos? Citem exemplos.

Os estudantes responderam: Jogos séo brincadeiras, pega-pega rabinho, uno,
rouba bandeira, futebol, pega-pega fogo, pega-pega gelo, amarelinha, dominé, uno

de cartas e no celular, tablet, Playstation, FreeFire.
Professor-pesquisador: - Vocés jogam? onde jogam?

Estudantes: - Em casa, na cama, na cozinha, na rua, na calgada, no carro, no

celular.
Professor: - E na escola?

Estudantes: - Na Educacao Fisica, no Mais Educacao, no parque, na quadra e

nas salas de jogos.

A partir dessa interacdo entre professor e estudantes, surgem algumas
guestdes nas respostas dos estudantes que foram considerados pelo professor-

pesquisador como temas geradores.

O professor-pesquisador traz a seguinte justificativa: “Talvez pudesse
considerar outras situacfes, mas a partir das falas dos estudantes duas teméaticas me
saltaram aos olhos, pois eles trouxeram conhecimentos diversos sobre 0s jogos,
sendo que, 0S pega-pegas apareceram em suas diversas possibilidades (rabinho,
fogo e gelo), inclusive, quando o primeiro estudante falou, logo foi questionado por
alguns colegas, pois alegavam que 0 pega-pega ndo € um jogo, mas sim, uma
brincadeira. Desta forma, se transformou em um tema gerador, com 0 seguinte
guestionamento: “O pega-pega € um jogo ou uma brincadeira?” e
consequentemente possibilitou outra pergunta: "Qual a diferenca entre jogos e

brincadeiras?”

Em ambos os questionamentos os estudantes ficaram divididos, com respostas
positivas e negativas. Desta forma, o professor informa que, na proxima aula, traria
alguns materiais que pudesse ajudar a elucidar esses questionamentos. Uma
estudante questiona se havia tempo para vivéncia de um jogo. O professor questiona,
qual? Os estudantes entdo propdem os jogos dos trés cones no canto, que haviam
aprendido no primeiro trimestre no Mais Educacao.
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Ao final da aula o professor questiona sobre o que acharam da aula e as
respostas espontaneas e aleatorias sdo de que a aula foi boa, pois gostam de jogo
gue haviam acabado de vivenciar, e alguns lembraram que na proxima aula terdo as

respostas para as duvidas surgidas.

ESCOLA: Olga Benério Prestes Turma: 1°B

PROFESSOR: Nivaldo Cabral da Silva

DATA: 31.10.2022 das 08h00 as 09h40

Tema: Conceito dos jogos confrontando com os conhecimentos prévios dos
estudantes

Material: Notebook, projetor e cones pequenos

Local: Sala de leitura e patio (refeitério)

Nesta aula, o professor-pesquisador comecga recordando o tema abordado na
aula anterior e os estudantes se antecipam falando que se trata dos jogos. Entéo, o
professor cita que eles haviam falado os tipos de jogos, onde jogam. Neste momento
os alunos comegam a falar: Celular, na sua aula, tablet, computador Xbox.

O professor exclama que eles estéo trazendo algumas informacdes novas, pois
estavam falando bastante de jogos eletronicos, e que, na aula anterior haviam citados
outros jogos, entdo questiona se eles se recordam. Neste momento os estudantes
citam: futebol, amarelinha, pega-pega, domino, rouba bandeira.

Importante frisar que, diferentes pega-pegas voltam a ser citados e o professor
informa que em decorréncia das duvidas surgidas na aula anterior, nesta aula iriam
ver alguns materiais que podem ajudar a responder 0s seguintes questionamentos da
aula anterior: “O pega-pega é um jogo ou uma brincadeira?” e “Qual a diferenga
entre jogos e brincadeiras?

Primeiramente, com o intuito de responder a pergunta: “O pega-pega é um
jogo ou uma brincadeira?”, o professor faz a leitura para os estudantes de um trecho
do livro da Adriana Friedmann, que através de uma pesquisa realizada com alguns
professores, onde fizeram um levantamento do maior nimero possivel de jogos
realizados no periodo entre os anos de 1900 e 1990. Em decorréncia deste trabalho,
classificou os jogos em 12 tipos, dentre eles, estdo os jogos de persegui¢cdo. Sendo
assim, podem considerar 0 pega-pega como um jogo de perseguicao.
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Os estudantes mostram-se entusiasmados, pois como registrado
anteriormente, haviam citados varios pega-pegas como possibilidades de jogos a
serem realizados.

Na sequéncia, o professor afirma que a outra duvida é: "Qual a diferenca entre
jogos e brincadeiras? Talvez pudesse ser sanada assistindo ao filme “Jogo e
brincadeira: conceitos e classificagbes”. O filme traz algumas questdes interessantes
para discutir com os estudantes. Porém, além de elucidar a duvida supracitada, o foco
esteve em confrontar os conhecimentos prévios que os estudantes haviam trazido na
aula anterior com as informacées do video.

Ao final do video o professor questiona, qual a diferenca entre jogos e
brincadeiras? Entéo, os estudantes respondem que, enquanto nos jogos precisam dos

colegas para jogar, nas brincadeiras podem utilizar apenas os brinquedos.

Ao questionar se o que haviam citado sobre os jogos na aula anterior,
corresponde ao que foi apresentado no video, os estudantes responderam que sim.
O professor concordou, pois entendeu que boa parte dos jogos citados pelos
estudantes apareceram no video.

Logo em seguida, um dos estudantes fez a seguinte citacao:

- Os jogos esportivos sao eletrénicos, tem até no celular, eu jogo esses
jogos no celular.

O professor entdo questiona: - mas 0s jogos esportivos sé seriam possiveis no
celular? a escola possui equipamentos para que todos possam realizar esses jogos?

Os estudantes respondem: - Nao, os jogos esportivos podem ser realizados na
vida real.

Um dos estudantes sugere fazer os jogos esportivos durante as aulas.

O professor concorda e questiona, quais jogos esportivos gostariam de jogar
nas aulas?

Surgem as seguintes sugestdes: futebol, voleibol, basquetebol e futebol
americano.

Desta forma, surge o tema gerador que 0s jogos esportivos tém no celular,
mas também na vida real.

Logo um dos estudantes pediu para realizar alguns jogos de persegui¢cdo na
guadra, mas como estava um tempo chuvoso, logo outra estudante falou que nao
seria possivel e propds na sala de jogos, mas como o outro professor de educacao

fisica a estava utilizando com outra turma, pediram que eu tirasse as mesas para
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fazermos a aula no patio (refeitorio). O professor entdo cita que aquela situacdo nao
era adequada, pois se a escola possui uma quadra, ela deveria estar apta para
utilizacdo em diferentes momentos e situacdes, aproveitando que estava com o
notebook e o projetor ligados e mostrou algumas quadras com estruturas melhores,
guestionando se eles teriam direito a uma quadra com uma estrutura melhor e a
grande maioria responderam que sim. Questionados como poderiam fazer, vieram
algumas sugestdes, como colocar uma lona ou mandar um bilhete para diretora
pedindo para cobrir a quadra. O professor concorda com a sugestéao e propde que até
o final do ano letivo seja realizada uma construcao coletiva de uma carta para entregar
para a diretora solicitando melhorias da quadra. Desta forma, surge mais um tema

gerador, ndo podemos utilizar aquadra em dias de chuva, o que podemos fazer?

Como ndo era possivel utilizar a quadra e a sala de jogos estava sendo utilizada
pelo outro professor de EF com outra turma, o professor seguindo a proposta dos
estudantes, utilizaram o patio (refeitorio) da escola para realizar os jogos corrida de
revezamento e trés cones no canto.

Ao final da aula, ao serem questionados sobre o que acharam da aula,
responderam que foi legal, pois aprenderam bastante e lembraram que iriam mandar
uma carta para a diretora pedindo para cobrir a quadra. O professor informa que na
préxima aula serd proposto os jogos de perseguicdo, provavelmente na quadra e
guestiona quais gostariam de vivenciar, logo citam o pega-pega rabinho e em seguida

0 pega-pega corrente.

ESCOLA: Olga Benario Prestes Turma: 1°B

PROFESSOR: Nivaldo Cabral da Silva

Data: 07.11.2022 08h00 as 09h40

Tema: Sabendo que o0 pega-pega é um jogo de perseguicdo, que tal vivenciar?

Lembrando que, para ser jogo tem que ter interacgao.

Material: Coletes

Local: Quadra
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Nesta aula o professor-pesquisador optou por abordar o tema gerador que
emergiu das aulas 1 e 2, “O pega-pega € um jogo ou uma brincadeira?”, que havia
sido tematizado nas aulas 3 e 4. Iniciou com a proposta de uma roda de conversa,
trazendo e considerando os acontecimentos das aulas anteriores. Ja de inicio,
guestionando aos estudantes sobre qual a sensacdo de poder utilizar a quadra
novamente, pois o tempo estava ensolarado. De pronto os alunos de forma aleatoria

e animada responderam positivamente.

O professor fez uma breve explanacédo, lembrando que conforme a literatura
gue haviam lido, os pega-pegas podem ser considerados jogos de perseguicdo e
como carateristicas dos jogos sdo necessarios a participacao e interacado de todos.
Propds a vivéncia dos jogos sugeridos anteriormente pelos estudantes (Pega-pegas
corrente e rabinho) e como aprendizagem de um novo jogo de perseguicao,

apresentou e prop06s a vivéncia do pega-pega nunca trés.

A aula se desenvolveu a contento com os estudantes euféricos na participacao,
principalmente nos momentos de troca de pegadores, pois € 0 momento que sempre

pedem para ser o escolhido da vez.

No final da aula o professor solicita para que os estudantes explicassem a
sensacao daquela aula. O foco dos estudantes fica na vivéncia das atividades, pois
logo respondem que foi muito legal fazer os jogos de perseguicao e que gostaram do
pega-pega nunca trés. Em seguida o professor informa que para préxima aula seria
proposto fazer os jogos esportivos, que surgiu da fala de um dos estudantes e que
eles haviam proposto, que sao o futebol, voleibol, futebol americano e basquetebol.
Questionando se eles trariam 0s jogos relacionados a esses esportes ou gostariam

gue o proprio professor fizesse. Prontamente responderam para o professor trazer.

ESCOLA: Olga Benario Prestes Turma: 1°B

PROFESSOR: Nivaldo Cabral da Silva

DATA: 17.11.2022 das 08h00 as 09h40

Tema: Os jogos esportivos, do virtual para o real - Voleibol e Basquetebol

Material: Bola de vélei, bolas de borracha e pneus
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Local: Salade aula e entrada da escola

Com o intuito de efetivar o plano de acédo dentro do prazo previsto, o professor
optou por realizar essa aula em um dia da semana diferente do habitual, visto que, as
nossas aulas séo realizadas em dobradinha nas segundas-feiras. Mas, devido ao a
emenda e feriados dos dias 14 e 15 de novembro, foi realizado o remanejamento para
quinta-feira (17.11). Devido essa mudanga encontrou uma certa dificuldade com a
utilizacdo de local para vivéncia dos jogos, pois a sala de jogos estava ocupada pelo
professor de Artes e a quadra pelo de Educacao Fisica. Desta forma, no inicio utilizou
a sala de aula e posteriormente a parte externa do prédio (entrada da escola) para

vivéncia dos jogos.

No inicio da aula o professor explanou que o objetivo daquela aula era a
vivéncia dos jogos esportivos que o0s estudantes haviam proposto anteriormente, pois
de acordo com a fala de alguns deles, os jogos esportivos antes de ser virtual, sdo
praticados na vida real, sendo inclusive um dos conteldos da Educacéo Fisica.
Salientou que, embora estejam tendo uma breve abordagem desta temética neste
trimestre, advinda da fala do colega que joga no celular. Certamente, os jogos
esportivos estardo presentes ao longo da escolariza¢édo deles no ensino fundamental

1 (1° ao 5° ano), fundamental Il (6° ao 9° ano) e médio (1° ao 3° ano).

O professor explica que, a atividade de vivéncia que estaria sendo proposta,
nao seria necessariamente os esportes que eles escolheram (Voleibol, Basquetebol,
Futebol e Futebol Americano), mas sim, atividades de agilidade e destreza que
possuem elementos destes esportes. Desta forma, seguindo as sugestdes trazidas
pelos estudantes, que gostariam de vivenciar esses esportes especificamente, como
havia questionado anteriormente se eles iriam propor as atividades ou gostariam que
0 professor propusesse e eles pediram para o professor propor, primeiramente foi
guestionado quais os objetivos do Voleibol e Basquetebol. De forma geral e aleatéria
responderam que no Voleibol precisa jogar a bola por cima da rede e no Basquetebol
acertar a cesta. ApGs fazer uma leitura sobre o historico desses dois esportes, 0
professor propds a realizacdo dos seguintes jogos: rede humana (Volei) e arremessos

nos pneus (Basquete).

Os estudantes mostraram-se participativos e a aula se devolveu com

bastante diverséo e no final relataram a satisfacdo em participar de tais atividades.
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ESCOLA: Olga Benério Prestes Turma: 1°B

PROFESSOR: Nivaldo Cabral da Silva

DATA: 23.11.2022 das 08h00 as 09h40

Tema: Os jogos esportivos, do virtual para o real — Futebol e Futebol Americano

— Rouba Bandeira.

Material: Bola de borracha, tatames, cones pequenos, coletes e cadeiras.

Local: Sala de jogos

Assim como ocorreu no registro anterior, essa aula também foi realizada em
um dia da semana diferente do habitual. O professor em comum acordo com 0s
estudantes, direcéo e professora regente da sala, remanejou a aula do da segunda-
feira (21/11/2022) para quarta-feira (23/11/2023), devido a um passeio da escola no

dia 21 de novembro.

Novamente considerando as propostas de jogos esportivos apontadas pelos
estudantes, a aula que se desenvolveu na sala de jogos, teve no inicio uma roda de
conversa para recordar a aula anterior. O professor informa que, conforme combinado
para essa aula, seria realizada a vivéncia das atividades relacionadas aos jogos de
futebol e futebol americano, onde foi proposto também o jogo de rouba bandeira, que
foi citado pelos estudantes anteriormente e possui um objetivo inverso ao jogo de
futebol americano. O professor questiona qual o objetivo do jogo rouba bandeira, os
estudantes respondem que é trazer a bandeira para o seu campo, questionados em
relacéo ao futebol americano e responderam que era levar a bola a um determinado

espaco do campo adversario.

O professor realizou uma leitura sobre o histérico desses esportes e
posteriormente propds a realizagdo dos seguintes jogos: rouba bandeira, colocar o
cone no tatame do time adversario e quem faz gol vai para o gol. Para agilizar o
processo e usufruirem um maior tempo possivel das vivéncias propostas, o professor
organizou as equipes de forma aleatoria em trés times mistos de meninas e meninos,

considerando apenas a quantidade exata para cada equipe (7 para cada lado) e uma
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equipe de proximo. Uma equipe possuia coletes verde escuro, enquanto a outra

estava com colete verde limao.

O professor explica que a atividade de vivéncia que teriam naquele momento
nao seria necessariamente o esporte futebol americano, mas uma atividade que
possui alguns elementos deste esporte, conforme ja havia conversado anteriormente

nas atividades dos outros esportes.

O jogo desenvolveu-se a contento, com os alunos participando de forma
envolvente e rapidamente foram marcados varios pontos para ambas as equipes e a
equipe gque estava de proximo, pouco tempo ficava aguardando. Foi realizada uma
pausa no jogo para uma roda de conversa, quando o professor questiona se 0 jogo
estava dando certo e os estudantes responderam que sim. Ao retornar ao jogo, em
um certo momento ao tentar segurar uma colega que estava em dire¢éo ao local para
deixar o implemento (cone) para marcar o ponto, houve um encontréo (esbarrdo) mais
forte e novamente foi realizado mais uma pausa para novas orientacées e o devido

atendimento (cuidados) que ndo demandou maiores intervencgdes.

A aula foi finalizada em uma roda de conversa com o0s estudantes
demonstrando satisfacdo na vivéncia do jogo. Logo um dos estudantes alertou que
ainda ndo haviam realizado a atividade de futebol. Neste momento o professor informa
gue seria realizado um jogo chamado “Quem faz gol vai para o gol” também conhecido
como pénalti do futebol. Foi escolhido um goleiro e fizeram uma fila para chutar a bola
de uma determinada marca no chdo em direcdo ao gol improvisado com duas
cadeiras. O professor informa que, a regra é muito simples, quem faz gol se torna o
goleiro. Os estudantes mais uma vez vivenciaram a contento o jogo proposto e no final
foi realizado uma roda de conversa para que os estudantes manifestassem suas
sensagfes na realizacdo dos jogos, onde responderam e demonstraram

positivamente a vivéncia.

ESCOLA: Olga Benario Prestes Turma: 1°B
PROFESSOR: Nivaldo Cabral da Silva

DATA: 28.11.2022 das 08h00 as 09h40
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Tema: Os jogos esportivos, do virtual para o real — Voleibol, Basquetebol,

Futebol e Futebol Americano.

Material: Bola de borracha, tatames, cones pequenos, coletes, cadeiras, bola de

vOlei e pneus.

Local: Salade jogos ou quadra

Nessa aula o professor afirma que, seria proposto a vivéncia de todos 0s jogos
esportivos realizados nas aulas anteriores. Ratifica que, embora tenha proposto as
atividades especificas de vivéncia, foram eles que determinaram essas tematicas, e
gue, tiveram a oportunidade de escolhé-las, assim como poderiam ter propostos as
atividades relacionadas as elas, que os jogos abordados, tanto os de perseguicéo,
guanto os esportivos trazidos através dos desejos e necessidades que eles apontaram
para as aulas. Desta forma, percebendo que eles estavam envolvidos e
entusiasmados na realizacdo desses jogos, iriam vivenciar todos eles novamente

naguela aula.

Desta forma, vivenciaram todos os jogos realizados nas semanas anteriores
relacionados aos esportes futebol americano (Colocar o cone no tatame do campo
adversario) e rouba bandeira, ao futebol (Quem faz gol vai para o gol), ao voleibol
(Rede humana) e ao basquetebol (Arremessos nos pneus). Onde novamente 0s jogos

se desenvolveram com muita animagao.

Ao final, o professor questiona sobre a sensacdo da aula, e os estudantes
respondem que estavam felizes por poder vivenciar um pouco mais o0s jogos. O
professor ressalta que na proxima aula sera realizado o registro dos jogos abordados
por meio de desenhos e frases que refletem as aprendizagens, além disso, sera
realizado a construcao coletiva da carta para ser entregue para a diretora solicitando

a melhoria na quadra.

ESCOLA: Olga Benario Prestes Turma: 1°B
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Tema: Registros das aprendizagens sobre 0s jogos e a construcao da carta de

solicitacdo de melhorias da quadra.

Material: Lousa, giz, folhas de sulfite e lapis de cor.

Local: Salade aula

A aula inicia com o professor afirmando que, seria realizada a construgao da
carta coletiva enderecgada a diretora da escola solicitando melhorias na quadra, além
dos registros dos estudantes em relacdo a teméatica dos jogos, por meio de desenhos

e frases que representam as aprendizagens.

Ja no inicio o professor propde a construcdo da carta, desta forma, os
estudantes foram ditando e o professor escrevendo na lousa. Por vezes, realizou
algumas interferéncias sugerindo e modificando algumas palavras para colaborar na

objetividade na construcao coletiva.

Ao final da construcdo da carta o professor convidou a diretora para
comparecer na sala de aula para entregar a carta de solicitacdo de melhorias. A
diretora prontamente atendeu e o professor pediu para que os estudantes lhe
falassem sobre o que se tratava. Cordialmente, ela ouviu os estudantes e
posteriormente fez toda uma explanacao sobre o tramite para providéncias. Alegando
gue, a prefeitura comecgou este ano (2022) com um projeto que disponibiliza uma
verba para reparos e melhorias nas escolas, que foi utilizada para algumas a¢des que
demandam uma certa prioridade, como por exemplo, a manutencdo do teto da
secretaria da escola que estava com goteiras. Finalizou afirmando que fara o processo
necessario com pedido de autorizacdo junto a prefeitura para realizar as melhorias
necessarias na quadra. Ficou acordado que o professor iria digitar e imprimir a carta

para os estudantes assinar e encaminhar para essas providéncias.

Posteriormente foi entregue folhas sulfite para os estudantes realizarem os
registros sobre toda a aprendizagem que tiveram sobre os jogos. Assim, foram feitos

desenhos, palavras e frases que representavam as aprendizagens dos estudantes.
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