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RESUMO

A pesquisa relatada nesta dissertacdo faz parte do projeto E-licm@t-Tube e teve como
objetivo investigar como diferentes fatores influenciaram a maneira como a matematica
foi comunicada nos videos produzidos pelos licenciandos em matematica em um curso
a distancia da Universidade Federal do Mato Grosso do Sul. Os participantes da
pesquisa foram os estudantes de duas turmas de Estagio Obrigatério Il do curso de
Licenciatura em Matematica a distancia da Universidade Federal do Mato Grosso do
Sul. Tal investigacdo possui uma abordagem qualitativa visto que ela possui carater
descritivo; a fonte dos dados foi 0 contexto natural desses estudantes dessa modalidade
de ensino; foi dada importancia aos significados dados pelos sujeitos e as suas agdes
que estdo presentes no video de forma implicita; bem como a anélise foi um processo
indutivo. Os procedimentos e instrumentos para a producdo dos dados foram:
observacao, atividade de producédo dos videos, entrevistas semiestruturadas e caderno de
campo. No total foram produzidos sete videos. Durante a analise dos dados procurou-se
identificar acdes que ndo foram expressas diretamente pelos estudantes, mas que
revelam conhecimentos implicitos e compreensdes dos futuros professores relacionados
a matematica e seus processos de ensino e aprendizagem. Para atingir esse fim, foi
utilizada uma adaptacdo do Método Documentério para interpretacao de filmes para ter
acesso ao conhecimento atedrico dos estudantes que estava implicito nos videos. As
andlises dos dados produzidos nesta investigacdo revelaram que a maneira como 0s
licenciandos comunicaram a matematica nos videos esta (implicita ou explicitamente)
ligada as visGes deles a respeito dessa ciéncia e seus processos de ensino e
aprendizagem, bem como o conhecimento tecnoldgico e o contexto no qual estavam
inseridos durante a realizacdo da atividade proposta. Esses fatores de uma forma ou de
outra fundamentaram as escolhas deles para comunicarem da maneira como fizeram.
Conclui-se que além dos dados refletirem os fatores mencionados anteriormente,
também refletiram o modelo de ensino que eles vivenciaram e uma possivel futura
prética deles. Embora os videos produzidos possuam “tons de domesticagdo”, o fato de
os licenciandos terem produzido algo mobilizou conhecimentos neles em relagdo aos
temas abordados, a utilizagdo das tecnologias e a como comunicar a matematica de
forma que ela seja compreendida e aprendida pelo coenunciador. A presente
investigacdo contribui para a compreensao das possibilidades da producdo e utilizacdo
do video na formacédo dos licenciandos em matematica a distancia, bem como ajuda a
entender como eles produzem videos que expressam seus conhecimentos.

Palavras-chave: Audiovisual. Educacdo Matematica. E-licm@t-Tube. Método
Documentario.



ABSTRACT

The research reported in this dissertation is part of the E-licm@t-Tube project and
aimed to investigate how different factors influenced the way mathematics was
communicated in videos produced by undergraduate students enrolled in the distance
Mathematics Education degree at the Federal University of Mato Grosso do Sul. The
participants in the research were students from two classes of Required Internship IlI.
The research employed a qualitative approach since it has a descriptive character; the
source of the data was the natural context of these students on this teaching modality;
importance was given to the meanings attributed by the subjects and their actions that
were shown implicitly on the video; analysis was an inductive process. The procedures
and instruments for the production of the data were: observation, video production
activity, semi-structured interviews and field notes. A total of seven videos were
produced. During the data analysis, we tried to identify actions that weren’t expressed
directly by the students, but which revealed implicit knowledge and understandings of
the future teachers related to mathematics and its teaching and learning processes. To
achieve this goal, an adaptation of the Documentary Method for film interpretation was
used to gain access to the atheoretical knowledge of students that was implicit on the
videos. Analysis of the data revealed that the way the students communicated the
mathematics in the videos is (implicitly or explicitly) linked to their views on the
science and its teaching and learning processes, as well as the technological knowledge
and the context in the which they were inserted during the accomplishment of the
proposed activity. These factors in one way or another grounded their choices to
communicate the way they did. It is concluded that besides the data reflecting the
factors mentioned previously, they also reflected the model of teaching that they
experienced and a possible future practice for them. Despite the videos produced having
"tones of domestication”, the fact that the students produced something mobilized their
knowledge in relation to the topics covered, the use of technologies and how to
communicate the mathematics in a way that is understood and learned by the
coenunciator. The present research contributes to the understanding of the possibilities
of the production and use of video in the training of graduates in distance mathematics,
as well as helping to understand how they produce videos that express their knowledge.

Keywords: Audiovisual. Mathematics Education. E-licm@t-Tube. Documentary
Method.
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1 INTRODUCAO

Por trds de toda pesquisa existem motivacdes que levaram o pesquisador a
buscar respostas para a sua pergunta norteadora. Muitas vezes, essas motivagdes surgem
em meio as experiéncias que ele teve relacionadas a educacéo e a matemaética (no caso
de pesquisas em Educacdo Matematica), ou até experiéncias pessoais. Um exemplo
disso foi uma investigacdo realizada por Domingues (2014), que surgiu a partir de sua
participacdo em uma competicdo em que deveria ser produzido um video a respeito de
uma marca de cerveja. Isso, juntamente com as inquietagdes que ele tinha quanto ao
ensino de matematica, despertaram nele a iniciativa de realizar uma pesquisa que
envolvesse a producdo de videos, visto que ele vivenciou e percebeu o potencial dessa
producdo para a Educacdo Matematica.

O que quero ressaltar com esse exemplo é que foi a partir de uma experiéncia
pessoal que esse pesquisador buscou estudar sobre a producéo e utilizacdo de videos no
contexto das aulas de matematica. Na pesquisa, que esta relatada nesta dissertacdo, ndo
é diferente. As minhas vivéncias enquanto aluna, estagiaria, professora, bem como
minhas experiéncias em projeto de extensdo e tutoria a distancia, subsidiaram algumas
ideias apresentadas neste trabalho e propiciaram o0 surgimento de alguns
questionamentos a respeito dos processos de ensino e aprendizagem de matematica:
como realizar aulas de matematica de forma que tanto os alunos quanto o professor
gostem? O que devo utilizar e fazer para promover isso?

Somado a esses questionamentos as mudancgas que a sociedade vem sofrendo
devido ao desenvolvimento tecnoldgico, outras perguntas surgiram: tendo em vista que
a tecnologia digital esta presente em diversos ambientes, educacionais ou ndo, por que
ndo utiliza-la para contribuir com os processos de ensino e aprendizagem? Como
desenvolver atividades utilizando as tecnologias na sala de aula, de modo que promova
a producao de conhecimento sem afetar os prazos da institui¢cdo e cumprir o curriculo?

Essas preocupagdes foram o “pontapé” inicial que me levaram a pensar em
desenvolver uma investigacdo na linha de pesquisa “Novas Tecnologias e Educacdo
Matematica”. Elas ficaram ainda mais pulsantes no periodo de 2014 a 2015, quando,
apos produzir um video com matematica em uma disciplina do curso de Licenciatura
em Matemética da Universidade Federal de Vigosa (UFV) (onde me formei), fui

convidada pela professora Dra. Marli Regina dos Santos, para criar recursos virtuais.



Introducao 13

Essas atividades foram realizadas dentro do projeto “Laboratérios Virtuais” da
Universidade Aberta e Integrada de Minas Gerais (UAITEC) em parceria com a
Coordenadoria de Educacdo Aberta e a Distancia (Cead) da UFV. O objetivo do projeto
era a criacdo de materiais didaticos interativos para serem utilizados na sala de aula, ou
fora dela, no ensino de matematica e na formacéo continuada de professores da rede de
Educacéo Baésica.

O desafio desses trabalhos era elaborar algo que expressasse um contetido
contextualizado e que fosse claro e ndo enfadonho. Ao realizar essas atividades, varias
questdes foram fundamentais para a elaboragdo dos mesmos, pois existiam algumas
preocupacfes: como expressar as ideias de maneira correta? O que devo fazer para que
a pessoa que estiver utilizando o material mantenha-se concentrada nele? Como
promover a interagdo entre esse recurso virtual e quem o utiliza? Entre outras que
surgiam ao longo da elaboragéo.

Além disso, no ano de 2015 lecionei a disciplina de Calculo Diferencial e
Integral | na UFV. Essa experiéncia fez com que meu olhar se voltasse também para o
ensino dessa disciplina. Durante o planejamento das aulas, eu buscava pensar em
dindmicas e formas de proporcionar aos alunos uma aula diferente daquela que eles
estavam acostumados a vivenciar a maior parte do tempo, enquanto estudantes daquela
instituicdo, de modo que todo o curriculo fosse contemplado e que, principalmente, 0s
contetdos fossem compreendidos por eles.

Preocupada com 0s processos de ensino e aprendizagem da matemaética e na
forma como ela é trabalhada na sala de aula, nessa mesma época, busquei apoio no
Grupo de Atencdo as Tecnologias na Educacdo (GATE), vinculado ao Departamento de
Educacdo da UFV, para ampliar meus conhecimentos a respeito da utilizacdo das
tecnologias na educacdo. Esse grupo é coordenado pela professora Dra. Silvana Claudia
Santos e visa contribuir com aclGes de capacitacdo docente para a insercdo de
tecnologias no ensino. Além disso, os membros do grupo realizam investigacdes a
respeito desse tema, atuando, prioritariamente, na cidade de Vigosa (Minas Gerais).

Embora eu estivesse participando desse grupo que trata do uso das tecnologias
na educacdo, meu desejo era realizar uma pesquisa especificamente na area de
Educagdo Matematica. Como na UFV nédo ha programa de pos-graduacdo nessa area,

em 2016 resolvi vir a cidade de Rio Claro (Sado Paulo) para fazer algumas disciplinas
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como aluna especial’ do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo Matematica da
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” (UNESP) e aprender um
pouco mais sobre essa area nesse programa conhecido nacionalmente por sua
exceléncia.

Nesse mesmo ano conheci o projeto “Videos Digitais na Licenciatura em
Matematica a Distancia”, 0 qual me interessou e me motivou a desenvolver uma
pesquisa atrelada a ele, visto que trata do uso e da producgdo de videos (com conteddos
de matemética) por alunos. O interesse por esse tema surgiu pelo fato de propor uma
atividade diferenciada para as aulas de matematica e permitir que a relacdo entre
professor e aluno possa ocorrer de forma horizontal, de maneira que o ambiente da aula

seja um espaco em que todos podem ensinar e aprender.

1.1 A pesquisa e 0 E-licm@t-Tube

A pesquisa que estd relatada nesta dissertacdo teve como objetivo investigar
como diferentes fatores influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada
nos videos produzidos pelos licenciandos em matemética em um curso a distancia da
Universidade Federal do Mato Grosso do Sul (UFMS). Ela esta inserida no projeto
“Videos Digitais na Licenciatura em Matematica a Distancia”, denominado E-licm@t-
Tube?.

Tal projeto, iniciado em 2015, é coordenado pelo professor Dr. Marcelo de
Carvalho Borba e tem como objetivo compreender as possibilidades da construcdo
colaborativa e utilizacdo de videos (com conteldos matematicos) na formacdo de
professores das Licenciaturas em Matematica vinculadas a Universidade Aberta do
Brasil (UAB). Além disso, o projeto visa promover interacdes entre a Educacdo Basica
e Ensino Superior de forma que os videos produzidos em cada nivel de ensino sejam
utilizados um pelo outro. Uma das a¢des do projeto que visa essa interacdo € o Festival
de Videos Digitais e Educacéo Matematica®.

O E-licm@t-Tube é a continuacdo de outro projeto, finalizado em 2014, cujo

titulo € “Interagao e Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo: licenciaturas em

! Aluno que néo esta matriculado no mestrado ou no doutorado, oferecidos pelo Programa.

2 Aprovado pelo Edital Universal do CNPq (Processo n° 400590/2016-6) e pelo Edital Produtividade em
Pesquisa (Processo n® 303326/2015-8).
* Na secdo 3.2 abordo com mais detalhes a respeito do Festival.
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Matematica a distancia”, conhecido como E-licm@t. Esse projeto investigou 0s cursos
de Licenciatura em Matematica vinculados a UAB, delineando as diferentes formas que
as tecnologias digitais eram utilizadas em 37 licenciaturas (DOMINGUES; BORBA,
2018). Dai vem a denominacdo E-licm@t-Tube, cujo o termo Tube representa a

extensdo do projeto inicial voltado especificamente para o video.

Esse projeto abrange oito subprojetos que desenvolvem pesquisas cuja producéo
de videos pelos alunos é uma caracteristica em comum. Porém, diferentes referenciais
tedricos estdo sendo adotados e articulados as discussdes sobre essa produgdo, como:
Semiotica Social, Teoria Fundamentada, Teoria da Atividade, Representacfes
Multiplas, Multimodalidade e Demonstracdes com tecnologias (DOMINGUES,
BORBA, 2018).

Compreendo que o projeto E-licm@t-Tube pode ser entendido como um
“mosaico de pesquisas” (CHIARI; BORBA, 2013), visto que ele abrange diversos
subprojetos (condensados e expostos na forma de teses de doutorado, dissertacGes de
mestrado, relatdrios, artigos, livros, capitulos de livros, etc.) que, apesar de terem focos
distintos de investigacdo, possuem um tema em comum: a producdo de videos com
conteddos matematicos por alunos. Isso permite que seja realizada uma analise
abrangente sobre essa temaética, de modo que haja ampla compreensao da mesma. Sendo
assim, apresento uma ilustracdo do “mosaico de pesquisas” referente ao projeto na
imagem a seguir. Nela represento cada subprojeto com sua singularidade de modo que a
juncdo de todos contribui com o E-licm@t-Tube, cujo simbolo é a camera preta.

Posteriormente, discuto de forma mais detalhada sobre cada um.

Figura 1 - Mosaico de pesquisas do E-licm@t-Tube

Dimensdes que
emergem na produgao
1 Festival de de videos digitais com
Videos Digitais Matematica por alunos
e Educagio do sétimo ano de uma
Matematica: um escola da Rede Publica
Sistema de de Rio Claro
Atividade
(DOMINGUES; (OLIVEIRA, 2018).
BORBA. 2018).

Fatores que Articulagdo de recursos Integragao de
Taxonomia dos I influenciam a semiéticos em videos video, A comunicagdo matematica
videos do T maneira como digitais matematicos: softwares e dos alunos da Educagédo
Festival a matematica é | interagdes para a produgdo | demonstragdo Basica ao produzir videos
(221:5:%};: E 1 comunicada na Educagéo a Distanci matematica. de forma coletiva.
i) pelos (SOUZA. 2017) (OECHSLER, 2018).
licenciandos
em matematica
a distancia
(FONTES;

Potencialidades que a produgéo e uso de
videos matematicos propiciam aos
licenciandos ao estudarem matematica em

BORBA. 2018) um curso na modal:%:;gi}e a distancia (SILVA,

Fonte: Elaborada pela pesquisadora
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O primeiro subprojeto finalizado, em nivel de doutorado (OECHSLER, 2018),
analisou videos produzidos por alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental de trés
escolas estaduais de Blumenau (Santa Catarina) sob a perspectiva da Semidtica Social.
Ainda em 2018 dois subprojetos foram finalizados em niveis de doutorado e mestrado,
liderados por Silva (2018) e Oliveira (2018), respectivamente.

Silva (2018), baseado na Teoria Fundamentada nos dados, investigou a
matematica que pode ser apresentada/desenvolvida nos videos produzidos por
licenciandos do curso de Licenciatura em Matematica a distancia da Universidade
Federal do Alagoas. Ja Oliveira (2018), apoiada nas discussdes de Paulo Freire a
respeito do dialogo, liderou um subprojeto que analisou as possibilidades da producéo
de videos por alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental de uma escola publica da
cidade de Rio Claro (Séo Paulo).

Além desses trabalhos, o projeto E-licm@t-Tube contém dois subprojetos que
estdo sendo desenvolvidos em cursos de Licenciatura em Matematica a distancia de dois
estados brasileiros: Bahia e Rio Grande do Sul. Neves (2017) investiga como
licenciandos da Universidade do Estado da Bahia, articulam as representacdes maltiplas
ao expressarem ideias matematicas, relacionadas aos conteidos de geometria analitica,
por meio do video. Para isso, a pesquisadora se apoia nas discussdes a respeito dos
Recursos Semioticos apresentados por O’Halloran (2007). O subprojeto liderado por
Souza (2017) analisa como licenciandos expressam por meio do video seus
conhecimentos ao resolverem atividades que requerem o uso de demonstragdes.

Enguanto os subprojetos que apresentei até 0 momento possuem como cenario
de pesquisa um ambiente presencial ou a distancia, o E-licm@t-Tube também abrange
dois que estdo relacionados a um evento que inclui diferentes niveis de ensino nas
modalidades presencial e a distancia. O | Festival de Videos Digitais e Educacdo
Matematica comp@e o cenério de dois subprojetos que sdo apresentados em Domingues
e Borba (2018) e Silva, Neves e Borba (2018).

Domingues, fundamentado na Teoria da Atividade, analisa as particularidades
desse Festival ao investigar a respeito do processo de produgdo dos videos submetidos
ao evento, da interacdo ocorrida entre os produtores dos videos, da disseminagéo e dos
desdobramentos dessa midia nas praticas dos envolvidos (DOMINGUES; BORBA,
2018). Além disso, Silva, Neves e Borba (2018) analisaram as tendéncias que estdo
relacionadas a producédo dos videos do Ensino Basico, submetidos ao Festival, por meio

de uma taxionomia de videos educativos e 0 uso dos mesmos na Educacdo Matematica.
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Apesar de esses subprojetos focarem em como videos sdo produzidos, no
didlogo, na articulacdo dos recursos semidticos, em como os alunos fazem
demonstragfes matematicas por meio dessa midia, na analise das particularidades do
Festival ou dos videos submetidos ao mesmo, o subprojeto que deu origem a essa
dissertacdo se diferencia dos demais. Digo isso porque entendo que, investigar como
diferentes fatores influenciaram a maneia como a matemética foi comunicada nos
videos produzidos pelos licenciandos em matematica a distancia, permite compreender
e discutir questdes que estdo implicitas no video, como as visdes que eles tém a respeito
do ensino e aprendizagem de matematica, ou da propria ciéncia, e como eles o0s
articulam com as tecnologias digitais. Além disso, utilizo uma adaptacdo do Método
Documentario (BALTRUSCHAT, 2010) para analisar os videos que compde os dados

da pesquisa relatada nesta dissertacao.

1.2 A pesquisa

O rapido avango das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC)
provocou, e continua provocando, mudangas no contexto econémico, politico e cultural
da sociedade. O sistema de comunicagdo, que utiliza cada vez mais uma lingua
universal digital, viabilizou a producédo e distribuicdo de palavras, sons e imagens de
nossa cultura que possibilita a criagdo de diversas formas e canais de comunicagéo,
assim como moldam a vida dos individuos e, ao mesmo tempo, sdo moldadas por eles.
(CASTELLS, 1999).

Com esse avancgo, discussdes e iniciativas entre profissionais da educacdo a
respeito do uso das tecnologias para finalidades pedagdgicas, comecaram a surgir no
cenario educacional. Alguns pesquisadores, como Santos (2010) e Borba, Scucuglia e
Gadanidis (2014), apresentam um histérico da insercdo e utilizacdo das tecnologias no
contexto educacional. Ambos o dividem em quatro fases ndo lineares, conforme

apresento na Figura 2 e explico sobre cada uma delas em seguida.
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Figura 2 - Insercdo das tecnologias na educacao

Borba, Scucuglia e

Santos (2010) Gadanidis (201 4)

Fase 1 da informatica 12 Fase das tecnologias

Uso pedagoégico de computadores com foco

Uso instrumental do computador nas = i
na programagao LOGO, construcionismo e

escolas. A informatica como disciplina

(1980). pensamento matematico (1980).
Fase 2 da informatica 22 Fase das tecnologias
A Informatica é utilizada integrada ao Popularizagdo e acessibilidad‘e d°_
curriculo escolar como uma “ferramenta computador. Softwares educacionais.
pedagdgica”. Uso de softwares educativos Experimentacdo, visualizacdo e mdltiplas
(inicio dos anos 90). representagdes (meados de 90).

Fase 1 da internet 32 Fase das tecnologias

A internet na educagdo. WebQuest, Surgimento da internet. Interagao e

interacio e hipertextualidade. Portais colaboragdo online. Cursos a distancia
Sdlcacoas online. Comunidades de aprendizagens.

(1995) (final dos anos 90)

Fase 2 da internet 42 Fase das tecnologias

A web 2.0 na educagao. Interfaces mais A web 2.0 na educagao. Interfaces mais
amigaveis. Inteligéncia coletiva. Sites amigdveis. Multimodalidade, produgao e
publicados e editados pelos préprios compartilhamento de videos.

usuarios. (por volta de 2004)
(2005)

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

De acordo com esses autores, as quatro fases ndo sdo lineares porque elementos
de uma fase anterior podem existir nas fases seguintes. A discussdo de Santos (2010), a
respeito da presenca da informatica nas escolas brasileiras em cada fase, é voltada para
o perfil dos professores, as tecnologias informaticas mais utilizadas, aplicacdes nas
praticas pedagdgicas e nos atos de curriculo® na educacdo. Por outro lado, Borba,
Scucuglia e Gadanidis (2014) trazem questfes voltadas para a area de Educagdo
Matematica, apontando algumas tecnologias de destaque, diferentes termos ou
expressdes referentes a utilizacdo das TIC e introduzem algumas perspectivas ou no¢des
tedricas utilizadas em pesquisas dessa area em cada fase.

As quatro fases destacadas por esses pesquisadores ndo sdo delimitadas da
mesma forma, mas possuem convergéncias e se complementam. A fase 1 da informética

nas escolas, para Santos (2010), teve inicio na década de 80 do século XX. Nela a

* Para a autora os atos de curriculos é a forma como as tecnologias eram utilizadas nas aulas, se eram
realizadas em laboratorios e o que era ensinado.
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informatica foi integrada ao curriculo escolar como uma disciplina, cujas aulas eram
ministradas em laboratdrios de informaética por profissionais técnicos ou instrutores sem
formacdo pedagdgica. O objetivo dessa integracdo era instruir e treinar os alunos para
utilizarem as linguagens de programacao, hardware e software (para um possivel
mercado de trabalho) de forma desarticulada dos demais saberes e conhecimentos do
curriculo escolar.

Na fase 2 da informética, de acordo com essa autora, 0 uso do computador foi
redimensionado a medida que essa tecnologia era vista como uma “ferramenta
pedagdgica” facilitadora dos processos de ensino e aprendizagem de conteudos
escolares. Essa fase ¢ marcada pelo surgimento de “softwares educativos” e as aulas
comecaram a ser ministradas por profissionais da educacdo que buscavam a formagéo
continuada nessa area. Compreendo que essa fase definida por Santos (2010) converge
com a primeira e a segunda fase definida por Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014).

Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014) caracterizam a primeira fase das
tecnologias na Educagdo Matematica pelo uso do software LOGO®, em 1985, e pelos
trabalhos de alguns pesquisadores com investigacOes acerca das possibilidades do uso
de “Tecnologias Informaticas” na transformacdo de praticas pedagogicas e didaticas.
Nessa fase, cuja principal perspectiva tedrica € o construcionismo, sdo enfatizadas as
relacfes entre linguagem de programacdo e pensamento matematico. Em meados de
1990, na segunda fase das tecnologias, o computador se tornou popular e, por isso,
surgiram novos softwares educacionais que proporcionam a articulacdo de multiplas
representacdes, dinamicidade, visualizacdo e experimentacdo. (BORBA; SCUCUGLIA,;
GADANIDIS, 2014).

Com a criacdo desses softwares, os professores comecaram a enfrentar um
cenario diferente da educacdo. De acordo com Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014), a
insercdo dos mesmos nas escolas impulsionaram os professores a sairem da sua zona de
conforto® e irem para a zona de risco ou encontrarem conforto na zona de risco. Os
softwares destacados pelos autores sdo: Fun, Maple, Winplot, Cabri Geométre,

Geometriks e Graphmathica.

® E uma linguagem de programaco na qual uma tartaruga (robd) recebe um conjunto de comandos que
determinam uma sequéncia l6gica de acdes a serem executadas.

® Segundo Borba e Zulatto (2010) a zona de conforto é quando o(a) professor(a) vivencia situagdes que
sdo comuns a sua pratica de modo que ele é capaz de antecipar e controlar quase tudo que ocorre durante
a aula. J& na zona de risco ele ndo consegue prever um caminho a seguir. Isso pode leva-lo a sentir-se
ameacado nesses tipos de situacdes.
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A terceira fase definida por Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014) converge com
a fase 1 da internet definida por Santos (2010). Ela teve inicio no final da década de
1990 e é caracterizada pelo surgimento da internet. Tal tecnologia e seus recursos
hipertextuais e interativos passou a ser visto, pelos profissionais da educacdo, como um
repositorio de informacdes e empregada como fonte de informacdo e meio de
comunicagdo entre professores e alunos. Além disso, ela era compreendida como um
espaco de encontro e pesquisa por meio da realizag&o de cursos a distancia online e de
atividades coletivas baseadas na pesquisa orientada, como a WebQuest’. E nessa fase
que foi consolidado o termo “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo” (TIC).
(SANTOS, 2010; BORBA, SCUCUGLIA, GADANIDIS, 2014). Para Santos (2010)
outra caracteristica importante dessa fase sdo 0s sites que relinem conteudos para
estudo, sugestdes de atividades e projetos, denominados por ela de portais educacionais.

O momento em que vivemos atualmente é denominado, por Borba, Scucuglia e
Gadanidis (2014), de quarta fase das tecnologias digitais e de fase 2 da internet de
acordo com Santos (2010). Para esses autores ela teve inicio com o advento da internet
rapida (banda larga ou Web 2.0) por volta de 2004 e 2005. Com ela a qualidade de
conexdo, quantidade e tipos de recursos com acesso a internet tém sido transformados.
Passamos a ter interfaces mais amigaveis e sites que podem ser editados e publicados
pelos proprios usuarios da rede. Isso levou a sociedade a desenvolver atitudes mais
engajadas na autoria e coautoria de sentidos, significados e significantes, bem como
facilitou a interconexdo e comunicacdo sincrona entre pessoas geograficamente
distantes. (SANTOS, 2010; BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014).

De acordo Santos (2010), nessa fase vivenciamos a inteligéncia coletiva,
apresentada por Lévy (1999), de uma maneira mais concreta. Isso se deve ao fato de
que, na fase 2 da internet (ou quarta fase das tecnologias), temos facil acesso a
fendémenos culturais estruturados por e com as tecnologias. Por exemplo, Blogs®,

Wikis®, Facebook™, Skype'!, WhatsApp*?, YouTube®, aplicativos online, entre outros,

7 «A WebQuest é uma atividade coletiva baseada na pesquisa orientada, em que quase todos 0s recursos e
as fontes utilizadas para o desenvolvimento da atividade sdo provenientes da Web.” (SANTOS, 2010, p.
119, italico da autora).

® pagina da internet constituida por postagens do proprietario da pagina contendo imagens, textos, links
para outros sites, videos, etc. Abordarei mais detalhadamente sobre o Blog no capitulo 2.

° Web site que permite que seja alterado por qualquer pessoa conectada na internet.

19 Rede social virtual na qual o usuario administra seu préprio espaco por meio de um perfil. Nessa rede é
possivel publicar, compartilhar e visualizar mensagens (privadas ou pablicas) com os demais usuarios.

1 Software de comunicacao de voz e video pela internet.

2 Aplicativo gratuito utilizado para troca de mensagens instantaneas e chamadas de voz para
smartphones, por meio da internet.
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que nos permitem compartilhar conhecimentos, pensar em conjunto e multiplicar
pensamentos, conhecimentos e experiéncias.

Dentre essas diversas formas de pensar em conjunto e multiplicar os
conhecimentos, a utilizacdo, compartilhamento e producdo de videos tem ganhado
destaque nessa fase. A facilidade para produzir ou ter acesso aos videos contribui para
que mais pessoas participem ativamente dessa nova cultura, considerada por Lévy
(1999), de inteligéncia coletiva. No YouTube, existem milhares de videos produzidos
tanto por profissionais da &rea quanto por cidaddos comuns que utilizam essa
plataforma para compartilhar pensamentos e conhecimentos. Diversos sdo 0s conteudos
abordados. Existem videos que discutem desde assuntos politicos, religiosos e
cientificos como também piadas e compartilhamento de experiéncias pessoais.

Mas e na Educacdo Matematica? Como essa midia é utilizada? Apos uma
revisao de literatura a respeito da utilizacdo do video na Educacdo Matematica, Borba e
Oechsler (2018) ressaltam que das trinta e oito teses, dissertacdes e artigos publicados
em periodicos (tanto nacionais como internacionais), durante janeiro de 2004 até
dezembro de 2015, foram identificadas trés maneiras em que essa midia é mais utilizada
nessa area: gravacdo de aulas, recurso didatico e produgdo por alunos e/ou professores.

Dentre esses trabalhos, vinte estdo relacionados a utilizacdo do video para
gravacdo de aulas, sendo que doze deles sdo artigos internacionais. De acordo com 0s
autores, essa maneira de trabalhar com o video é utilizada para analisar a pratica do
professor para leva-lo a refletir sobre tal, bem como para analisar a dindmica que ocorre
dentro da sala de aula por meio das interacdes entre os alunos e a respeito do processo
de ensino e aprendizagem.

A utilizagdo do video como recurso didatico foi encontrada em nove trabalhos,
dos quais cinco exploram as plataformas com videos para seu uso em sala de aula.
Borba e Oechsler (2018) perceberam que nesses trabalhos essa midia era utilizada pelo
professor como material didatico e apresentavam como utilizad-la em plataformas na
internet.

Ja a producdo de videos por alunos e/ou professores, foram encontrados em nove
trabalhos, sendo que seis desses eram teses, dissertacbes e artigos publicados
nacionalmente. Os autores observaram que nesses trabalhos ha uma gama diferenciada

de producédo de videos que sdo produzidos tanto por professores quanto por alunos do

13 plataforma online que permite aos seus usuarios publicar, assistir e compartilhar videos digitais.
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Ensino Superior, Educacdo Infantil e Ensino Meédio. Além disso, Borba e Oechsler
(2018) ressaltam que os artigos internacionais se referem a um uso especifico de videos
que buscam articular as narrativas ou textos multimodais, sobre matematica, as artes e
as tecnologias digitais.

Diante dessa revisdo apresentada por esses autores, realizei uma pesquisa no
catdlogo de teses e dissertacbes da CAPES (Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior) utilizando o termo video como palavra-chave para a busca.
Como resultado, apareceram 7937 teses e dissertacdes. Impossibilitada de analisar todas
essas pesquisas durante o mestrado, refinei os resultados selecionando somente 0s anos
de 2016 e 2017, visto que a busca realizada por Borba e Oechsler (2018) e Oechsler
(2018) foi no periodo de janeiro de 2004 até dezembro de 2015 e o inicio da minha
pesquisa foi em 2017. Além disso, busquei por trabalhos que foram desenvolvidos na
area de conhecimento de Ensino da CAPES, especificamente na area de concentracdo
da Educacdo Matematica.

Com essa busca, obtive como resultado seis trabalhos nos quais todos
utilizaram a gravacdo de video como instrumento de producdo de dados. Logo, realizei
a mesma busca, porém utilizando o termo audiovisual como palavra-chave e somente
um trabalho foi encontrado, sendo que esse também utiliza gravacdo audiovisual para
posterior analise, ou seja, o video é novamente um dado de pesquisa. Portanto, ndo
encontrei nenhum trabalho que tenha sido realizado a respeito da producdo de videos
por alunos e/ou professores durante os anos de 2016 e 2017 no Brasil.

Sendo assim, concordo com Borba e Oechsler (2018) quando destacam que é
preciso realizar mais pesquisas a respeito da producdo de videos com conteldos
matematicos. Nao somente eles, mas O’Donoghue (2014) também ressalta a
necessidade de investigacdes que abordem diferentes aspectos da producdo de videos.
Dessa forma, visando ampliar a compreensdo quanto a utilizacdo e producdo de videos
nas aulas de matematica, favorecer uma reflexdo sobre a comunicacdo de contetdos
matematicos por meio dessa midia, abrir espacos para campos inexplorados e inspirar
futuros trabalhos, realizei a pesquisa na qual busquei analisar e entender como
diferentes fatores influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada nos
videos produzidos pelos licenciandos em matematica a distancia.

Além disso, entendo que desenvolver uma pesquisa dessa natureza com
licenciandos em matemaética, futuros professores, pode contribuir na formacdo dos

mesmos a medida que eles tém a oportunidade de conhecer novas dinamicas para sala
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de aula. Inclusive, possibilita uma formacdo em relacdo as tecnologias digitais,
especificamente o video, conforme a experiéncia adquirida por eles a respeito das
possibilidades e limitacbes que o uso e producdo dessa midia pode proporcionar aos
processos de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, para realizar uma pesquisa focada no tema proposto dentro da
tradicdo da pesquisa qualitativa, € necessario ter uma pergunta diretriz. Segundo Aradjo
(2002), essa pergunta pode ser comparada a uma bussola que norteia o pesquisador
indicando os caminhos a serem seguidos. Assim, a pergunta que conduziu o
desenvolvimento desta investigacdo é: Como diferentes fatores influenciaram a
maneira como a matematica foi comunicada nos videos produzidos pelos
licenciandos em matemética a distancia?

Para respondé-la visei atingir os seguintes objetivos:

a) Identificar quais fatores influenciaram a maneira como as informac6es
foram comunicadas pelos licenciandos nos videos;

b) Compreender como esses fatores influenciaram os licenciandos, durante
a producdo dos videos, a comunicarem a matematica por meio dessa

midia.
1.3 Estrutura da dissertacao

Esta dissertacdo € composta por seis capitulos. Neste primeiro, apresentei uma
introducdo a pesquisa. No préximo, realizo uma discussdo a respeito da importancia da
comunicacdo na Educacdo Matematica. Ressalto algumas compreensdes do termo, um
breve histdrico, alguns elementos e formas de comunicacdo, bem como alguns fatores
que influenciam a mesma. Tudo isso, para deixar explicita a visao a respeito desse tema
(adotada nesta dissertacdo) e que uma forma de promové-la na sala de aula ou perante a
comunidade escolar ou académica é por meio da producéo de videos.

No capitulo “O Video na Educacdo Matematica”, esclareco a respeito do que
estou chamando de video neste trabalho e apresento um breve histérico da imagem em
movimento na educacdo, para em seguida argumentar como compreendo que 0 video e
sua producédo podem favorecer os processos de ensino e aprendizagem, destacando o
diferencial dessa midia na utilizacdo e produgdo da mesma.

Exposta minha visdo a respeito desses temas, no quarto capitulo explico os

processos que me levaram a chegar as conclusdes apresentadas nesta dissertacao. Nele,
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exponho e justifico a abordagem e os procedimentos adotados para a realizacdo da
pesquisa. Para isso, apresento algumas caracteristicas da pesquisa qualitativa que estdo
em ressonancia com os procedimentos adotados, bem como as etapas deste trabalho, o
contexto e os participantes, os procedimentos para producéo e analise dos dados.

No penultimo capitulo apresento os dados e realizo uma discusséao a respeito dos
resultados na busca de uma resposta para a pergunta de pesquisa. A analise dos dados
foi realizada mediante a triangulagdo feita a partir dos dados. Especificamente os
videos, foram analisados com base na interpretacdo de filmes proposta por Balstruchat
(2010), composta pelas seguintes etapas: transcricdo, interpretacdo formulada,
interpretacdo refletida e analise comparativa. Por fim, o ultimo capitulo € constituido

pelas consideragdes finais.



2 A COMUNICACAO NA EDUCACAO MATEMATICA

A comunicacdo sempre estd presente numa
sala de aula, visto que comunicar faz parte da
natureza humana, das relagbes sociais
(NACARATO, 2012, p. 9).

Neste capitulo apresento a visdo de comunicacdo e sua relacdo com a Educacéo
Matematica que adotei para a realizagdo desta pesquisa. Inicio com algumas
compreensfes do termo, um breve historico, alguns elementos e formas de
comunicacdo, bem como alguns fatores que a influenciam. Em seguida, discuto como
ela é importante para 0s processos de ensino e aprendizagem de matematica e finalizo

com algumas formas de promové-la no ambiente educacional.

2.1 De que comunicacao estou falando?

O termo comunicagdo vem do latim communicatio que teve suas origens no
vocabulario religioso. Antigamente, no ambiente religioso, era doutrinado que para
conhecer Deus se fazia necessario o isolamento e a contemplacdo, os quais poderiam ser
realizados de forma isolada ou em comunidade nos conventos e mosteiros. Foi no
mosteiro que apareceu a pratica que recebeu o nome de communicatio, criada para
exprimir uma novidade de tomar a refeicdo da noite em comum, cuja singularidade recai
sobre o ato de fazer algo juntamente com outras pessoas. (MARTINO, 2015).

Isso estd de acordo com a etimologia da palavra communicatio, que vem do
latim, a qual pode ser distinguida em trés elementos: “[...] uma raiz munis, que significa
“estar encarregado de”, que acrescido do prefixo co, 0 qual expressa simultaneidade,
reunido, temos a ideia de uma “atividade realizada conjuntamente”, completada pela
terminacéo tio, que por sua vez reforga a ideia de atividade.” (MARTINO, 2015, p.13).

Entretanto, Martino (2015) ressalta que a comunica¢do ndo é simplesmente a
acao ou ter algo em comum. Para ele a comunicagao pode ser entendida como “agdo em
comum” no sentido de que essa agdo em comum esteja relacionada a um mesmo objeto
de consciéncia e ndo as coisas materiais. Em outras palavras, “[..] 0 termo
‘comunicacdo’ refere-se ao processo de compartilhar um mesmo objeto de consciéncia,

ele exprime a relagéo entre as consciéncias.” (MARTINO, 2015, p. 14, grifo meu).
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Com uma pesquisa nos dicionarios online (DICIO; INFOPEDIA, 2018), pode
ser observado que o termo comunicacdo carrega alguns significados e compreensoes,

como:

1. Ato ou efeito de comunicar;

2. Troca de informacéo entre individuos por meio da fala, da escrita, de um
cédigo comum ou do préprio comportamento;

3. Fato de estabelecer uma relacdo com algo ou alguém, relacéo,
correspondéncia;

4. Troca que se efetiva, por meio de um cddigo linguistico, entre quem
produz o enunciado e quem o recebe;

5. Disciplina que agrega os conhecimentos, técnicas ou métodos acerca da
transmisséo e da recepcéo de ideias e mensagens;

6. Passagem de um local a outro, acesso, via.

Embora os itens de 1 a 4 apresentem a comunica¢do como troca de informagdes
que, em geral, exprime o sentido de relacdo, os itens 5 e 6 apresentam aspectos
diferentes desse termo: como um determinado saber ou como uma via de acesso (viela),
respectivamente. A compreensdo desse termo de formas diferentes também aparece
entre outros autores (SOUSA, 2006; SERRA, 2007) que o compreendem como o
processo de transmissdo (ou troca) de informacdes ou como atividade social cujas
pessoas por meio da partilha e participacdo produzem e trocam experiéncias e
significados.

Martino (2015) traz outras interpretacdes para o termo, no sentido de relacéo,
mas que vdo além dos mencionados. Para ele a comunicacdo pode ser vista pela Fisica
como um tipo de relacdo denominada por ele de Acdo/Reacdo, por exemplo, quando
“[...] uma bola de bilhar comunica sua forca a outra bola que reage de acordo com as
‘instrucdes’ da primeira.” (Ibid., p. 21).

Ja no caso das ciéncias interessadas no estudo do comportamento dos seres
vivos, como a Psicologia behaviorista ou a Etologia, 0 autor argumenta que a
comunicacdo pode ser vista como Estimulo-Organismo-Resposta, quando o esquema
Acdo/Reacdo ndo é mecanico, visto que “O organismo ndo reage a ‘qualquer coisa’,

mas aqueles estimulos que ele identifica enquanto tal. Por exemplo, a fémea de uma
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certa espécie ndo constitui um estimulo sexual sendo para 0 macho correspondente e
para nenhum outro.” (Ibid., p. 22).

Além dessas interpretacdes, Martino (2015) ressalta que a definicdo de
comunicacdo como relagGes de consciéncias, ou seja, como 0 ato de tornar comuns
sensacOes, pensamentos e afetos (que estdo presentes em uma consciéncia) a outras
consciéncias se aplica ao campo da Filosofia, Ciéncias Humanas e Sociais. E é nesse
sentido que fundamento minha interpretacao do termo: “[...] comunicacdo é uma relacao
que liga as pessoas numa troca, num tornar comuns 0s sentimentos, pensamentos,
conhecimentos, valores e opinides que elas precisam para viver socialmente. Para viver
umas com as outras e construir cultura.” (BRASIL, 2006, p. 35).

Agora que apresentei a compreensdo que adoto durante a realizacdo desta
pesquisa a respeito do termo comunicacao, podem surgir 0s seguintes questionamentos:
como ocorreu o desenvolvimento da comunicacdo humana? Como era a comunicacgéo
na época em que ndo se sabia nem falar? O que ela viabilizou ou viabiliza para a

sociedade? As respostas para essas perguntas € o que abordarei a seguir.

2.2 O desenvolvimento da comunicac¢do humana

A comunicagdo humana se faz presente na sociedade desde muito antes da fala.
A sociedade pré-histérica se comunicavam por meio de ruidos, grunhidos, gritos e
gestos corporais. A medida que foram desenvolvendo outras formas de comunicar
comecaram a articular os sons da voz a objetos, acGes e acontecimentos, os quais foram
transformados em signos organizados e constituiram uma linguagem: a fala. Essa
linguagem levou ao desenvolvimento da memoria e do intelecto, conforme era
necessario reter a fala do outro e compreende-la, o que provocou a intensificacdo das
relacdes sociais. (BRASIL, 2006).

Mas essa forma de comunicar possuia limitacbes, pois ela dependia da
permanéncia da fala na memoria e da presenca de outros. Entdo, entre 35 e 15 mil anos
a. C., a humanidade comecou a desenhar nas paredes das cavernas utilizando pedra e
0ss0 para registrar 0 mundo e a vida. Essa forma de desenhar € conhecida como arte
rupestre. Embora isso tenha resolvido o problema da permanéncia da comunicagdo no
tempo (pois os desenhos permanecem independentemente da presenca de quem
desenhou), 0 mesmo n&do acontecia com a propagacdo de mensagens no espago.
(BRASIL, 2006).
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Uma forma de resolver essa questdo foi o que impulsionou o surgimento de
linguagens sonoras e visuais que utilizavam como instrumentos o tambor, gongo e
fumaca. Essas invengdes para que a mensagem permanecesse no tempo e se propagasse
no espaco ampliaram a memoria humana e facilitaram gradativamente o
desenvolvimento de uma nova maneira de desenhar: a escrita. Essa nova linguagem
passou por diversas simplificacOes e abstracdes da inteligéncia humana até chegar a
escrita alfabética utilizada nos dias atuais. (BRASIL, 2006). Na figura a seguir

apresento um resumo dos tipos de escrita.

Figura 3 - Tipos de escrita

FE= A B
LA A
= A W« 9

FAS——%

Pictografica

S0 desenhos que Os desenhos ao invés Cada simbolo

representam - de representarem correlsponde aos sons

objetos como eles sdo. objetos, representam da- liiguia fa.xlad-a em
ideias. Por exemplo, unidades mais simples
entre os indl'genas fo) traduzidas na escrita
cachimbo é simbolo da pelas  letras  do
paz. alfabeto.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

Note que, dos pictogramas até o alfabeto houve muitas simplificacbes e
abstracdes dos desenhos e simbolos. Isso levou mais de 3 mil anos e exigiu das pessoas
0 desenvolvimento do pensamento abstrato. Embora a escrita alfabética tenha sido
inventada por volta de 800 anos a. C. foi somente no século XV que Gutenberg
inventou a tipografia, possibilitando que textos escritos fossem facilmente reproduzidos
e acessados. Nessa época, 0s europeus necessitavam que as informagdes circulassem
rapidamente para que a nobreza soubesse 0 que acontecia nos centros comerciais. 1sso
acarretou na invencdo da imprensa, o que possibilitou o aumento na produgéo de

documentos escritos, como jornais e livros, criacdo e ampliagdo de bibliotecas,
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alfabetizacdo e acesso a informacédo. (BRASIL, 2006). Dessa forma, a comunicagédo
conheceu uma nova maneira de funcionamento: a massificacdo da informagéo
(HOHLFELDT, 2015).

Com as transformacdes das tecnologias, os aparelhos de telecomunicacGes
proporcionaram a circulacdo de informacdo de forma muita mais rapida. Além disso,
possibilitou que houvesse mais acesso a informacgéo, visto que pessoas que ndo sabem
ler e nem escrever podem ter acesso a elas por meio da imagem e da fala. Isso
intensificou ainda mais a dindmica da sociedade e pode ser interpretado como
democratizacdo e massificacao de informacdes. (BRASIL, 2006).

Dessa forma, ressalto que o desenvolvimento da comunicacdo esta relacionado
com o desenvolvimento da sociedade e das tecnologias. Foi a partir da necessidade de
se comunicar que a humanidade desenvolveu a memdria, abstracdo e intelecto por meio
da criacdo da fala e da escrita, que impulsionaram outras inven¢des como: papel, livro,
jornal, biblioteca, imprensa, telefone, televisdo, internet, etc. Além disso, Hohlfeldt
(2015) destaca que ao permitir o intercambio de mensagens, a comunicagéo possibilitou
a concretizacdo de algumas funcBes na sociedade como: informar, formar opinido,
persuadir ou convencer, prevenir acontecimentos, aconselhar, constituir identidades e

divertir.

2.3 Elementos e formas de comunicacéo

Existem vérias formas de comunicacdo: presencialmente, por e-mail, por meio
da musica, dos gestos, Facebook ou pelo WhatsApp. Além disso, hé a possibilidade de
se comunicar com pessoas, empresas, organizacdes ou até com maquinas e animais.
Ha diversas maneiras de classificar as formas de comunicacdo, dentre elas Hohlfeldt
(2015), Brasil (2006) e Sousa (2006) trazem as seguintes:

1. Intrapessoal: comunicacdo que acontece consigo mesmo por meio da
reflexdo e formas de pensamento;

2. Interpessoal: que ocorre entre duas pessoas;

3. Grupal, institucional ou organizacional: é aquela que é realizada entre
uma pessoa e um grupo, ou Vice-versa, entre um grupo e uma pessoa. Esse

grupo pode ser uma empresa, amigos, instituicdo escolar, etc;
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4. Massa: se caracteriza mediante 0s meios de comunicacdo de grande
alcance destinado a um vasto, andnimo e heterogéneo nimero de pessoas;

5. Extrapessoal: desenvolvida com animais e maquinas.

Além disso, a comunicacdo pode ser mediada ou ndo. Ela é mediada quando ha a
necessidade de algum meio que permita que a comunicagdo ocorra. (BRASIL, 2006;
SOUSA, 2006). Mas como ocorre a comunicagao? Quais séo seus elementos? Segundo
Brasil (2006), o modelo classico de comunicacdo a considera como um processo linear
o0 qual se inicia na fonte e termina no destinatario, conforme podemos observar na figura

a sequir:

Figura 4 - Modelo cléssico da comunicacgao

@ - =missor +MENSAGEM — RECEPTOR - @)
CANAL

FONTE DESTINATARIO

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

De acordo com esse modelo, quando realizamos uma comunicacao
presencialmente, nds somos a fonte e o emissor simultaneamente. Entretanto, quando
precisamos de algum meio para comunicar, devemos passar a mensagem para um
emissor que ira codifica-la e envia-la, por meio de algum canal, até o receptor que ira
decodifica-la para que o destinatario tenha acesso a informacdo e, caso necessario,
respondé-la iniciando todo o processo novamente.

Entretanto, nesse modelo, a comunicacdo € entendida como a transmisséao linear
de uma mensagem que sai da fonte e vai até o destinatario de maneira mecanica e
passiva. Essa forma de compreendé-la é util quando estudamos a transmissdo de
informacdes proprias das maquinas, mas € restrita quando é aplicada aos processos
comunicacionais humanos. (PEREIRA, 2012). Dessa forma, Pereira (2012) prop6s um
modelo que considera a comunicagd0 como um processo interativo entre sujeitos,

conforme podemos observar na figura a seguir:
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Figura 5 - Modelo do processo interativo de comunicacao

ENUNCIAGAO
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ENUNCIADOR : | COENUNCIADOR

CONSTRUGAO Y PRODUGAOQ DE
DE SENTIDO LINGUAGEM

Fonte: Pereira (2012)

Nesse modelo, a fonte e o destinatario sdo apresentados pelo autor como
enunciador e coenunciador, respectivamente, de modo que h& uma interlocucdo e
interacdo entre os sujeitos. A mensagem é denominada pelo autor de texto, ndo somente
no sentido de texto escrito, mas como todo objeto significante, ou seja, como a unidade
de andlise do discurso do sujeito. De acordo com Pereira (2012), a producdo da
mensagem (denominada por ele de producdo de linguagem) dialoga com outras
mensagens a medida que € resultado de uma enunciacdo que esta inserida dentro de um
contexto historico, social, cultural, etc.

Além disso, o autor ressalta que ha uma construcdo de sentido pelo coenunciador
que esta ligada a varios conceitos relacionados ao conjunto de habitos ou crengas que
definem o comportamento de uma determinada pessoa ou cultura (ethos). Nesse
modelo, o meio ¢ “[...] a estrutura interativa na qual se realiza o processo de
comunicagdo.” (Ibid., p. 13), ou seja, é o meio utilizado para comunicar. Por fim, o
contexto “Envolve a situagdo comunicativa externa em que o texto ¢ produzido, indo
além do que € dito e escrito.” (Ibid., p. 12), para ele o enunciador nunca diz tudo, ha
sempre elementos implicitos que estdo na mensagem e no contexto de forma que pode
proporcionar outras interpretacdes da mesma.

Esse modelo de comunicagdo, atualmente, devido as possibilidades presentes na
quarta fase das tecnologias digitais, acontece também em ambientes virtuais. Hoje em
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dia, com os blogs, wikis, YouTube e redes sociais todos que estdo conectados a internet
podem interagir na comunicacdo nesse espaco sendo tanto enunciador como
coenunciador. Nesse ambiente, o enunciador ndo envia mensagens fechadas, imutaveis
e intocaveis que ndo possibilitam a interacdo com outros. Pelo contrario, existem varios
elementos e possibilidades nas mensagens, que o coenunciador (caso deseje) pode sair
da posicédo de receptor passivo e ser também enunciador.

Por exemplo, quando postamos um video no YouTube, podemos escolher quem
podera assisti-lo: qualquer pessoa, somente aquelas que possuem o link ou apenas o
proprietario do canal. Quando um enunciador posta um video em uma das duas
primeiras opcdes, ha a possibilidade de que outras pessoas (escolhidas por ele ou néo)
possam interagir postando comentérios, perguntas, sugestdes ou criticas, bem como ha a
possibilidade de manifestar se gostaram ou ndo daquele material ao clicarem na opcao
“Gostei” ou “Ndo gostei” que a propria plataforma oferece. Assim, entendo que a
comunicacgdo interativa esta fortemente presente no dia-a-dia das pessoas, seja de forma
presencial ou a distancia.

Mas, em vista do que discuti nesta secdo, quais fatores que podem influenciar na
comunicacdo? A mensagem € sempre interpretada da mesma forma que o enunciador a
compreende? Enunciador e coenunciador podem interpretar a mesma mensagem de

formas distintas?
2.4 Fatores que influenciam na comunicacdo: o contexto e a percep¢ao
Existem alguns fatores que influenciam na forma como a mensagem € produzida

e recebida, um deles é o contexto no qual o enunciador e coenunciador estdo inseridos.

Um exemplo disso pode ser observado na seguinte imagem:
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Figura 6 - O contexto na interpretacdo da mensagem

Um estrangeiro bate no carro
g de um mineiro, desce do
carro e diz gentilmente:
“Hello’.
E o mineiro responde:
“Rélo nadal Massé foi tudo!”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

A graca dessa piada esta na interpretacdo da mensagem que 0 mineiro (pessoa
que nasceu no estado de Minas Gerais) fez da frase dita por uma pessoa proveniente de
outro pais. O estrangeiro em sua lingua materna (inglés) comecou a conversa com um
comprimento “Hello”, que em portugués significa “Ola”. Mas, no contexto do
coenunciador, a prontncia dessa palavra possui outro significado. “Rel6” (que a forma
correta é relou) deriva do verbo relar que, segundo o dicionario Aurélio™* online,
significa passar encostado (a algo ou alguém) ou tocar de leve em alguma coisa. Esse
exemplo indica que o enunciador produziu uma mensagem, cujo significado é diferente
daquele dado pelo coenunciador, porque no contexto estrangeiro ela possui um
significado diferente daquele no qual o mineiro esta inserido.

Outro exemplo sobre como o contexto interfere na comunicagédo, sdo expressdes
especificas de determinadas regides. Por exemplo, a expressdo “lespa” ¢ muito utilizada
na cidade Vicosa (Minas Gerais) e é empregada para demonstrar repulsa a algo. Dessa
forma, em uma conversa em que 0 enunciador envia uma mensagem que contém a
palavra “lespa”, 0 coenunciador sO entendera o significado dessa mensagem se ele for
um vigosense, se ja conhecer o significado que essa “giria” tem no lugar onde ela se
originou e cujo enunciador se localiza ou, entdo, pela forma como a mensagem for
escrita ou dita.

Do mesmo modo, em uma conversa na qual o enunciador e coenunciador
estejam no Brasil e em Portugal, respectivamente, a palavra camisola pode ser

interpretada de formas distintas. No Brasil, ela esta associada a uma roupa feminina

! Disponivel em: < https://dicionariodoaurelio.com/relar>. Acesso em 11 de junho de 2018.
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usada para dormir, porém em Portugal ela é empregada para se referir a uma peca de
roupa (camiseta) utilizada para cobrir o tronco, de modo que ndo esta especificamente
relacionada a um sexo ou outro e nem se é para dormir ou n&o.

Sousa (2006) ressalta que as percepcdes que temos das coisas do mundo e da
vida acabam limitando a comunicacdo. Segundo esse autor, as experiéncias do
coenunciador permite a ele complementar a mensagem e compreendé-la de uma forma
diferente de outro coenunciador com outras experiéncias. Por exemplo: “As pessoas
portadoras de deficiéncia auditiva ndo tém medo de filmes de terror. Por qué? Porque
ndo ouvem a musica e outros sons capazes de sobressaltar os ouvintes. A sua percepcao
¢ mais limitada do que a de um ser humano nao portador de surdez.” (Ibid., p. 28).

Embora Sousa (2006) tenha focado sua discusséo na percepcao do coenunciador,
compreendo que a percepc¢do do enunciador também é um fator que influencia na forma
como a mensagem serd produzida. O entendimento correto da mensagem dependera do
contexto no qual eles estdo inseridos, bem como eles percebem a mensagem. Em muitos
dos “memes™ que estdo disponiveis na internet é preciso conhecer o contexto ou
momento histérico em que foi produzido para poder entender a mensagem contida no

“meme”, por exemplo:

Figura 7 — “Meme” da gasolina

_VENDO 20 LITROS DE,GASOLINA OU
N = TBOBII POR, I I’HONE

GRUPO DEHUMOR FAMILIADE AMIGOS

Fonte: Memecrunch

> Meme é um termo utilizado para representar imagens ou videos relacionados ao humor que se
espalham, via internet, entre varios usuarios alcangando popularidade.
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Esse “meme”, publicado® dia 22 de maio de 2018, é uma brincadeira com a
situacdo na qual o Brasil passava naquele momento. O preco da gasolina naquela época
aumentava constantemente. Por isso, foi feita essa brincadeira de que o valor de 20
litros de gasolina era proporcional ao valor de um celular (iphone). Nesse caso, 0
momento historico do pais em que o enunciador estava, influenciou na forma como foi
produzida a mensagem, visto que a explicacdo do porqué trocar 20 litros de gasolina por
um celular (cujo valor pode ser considerado alto) est4 implicitamente no contexto
historico. Alem disso, ela expressa a percepcdo do enunciador a respeito da situacao do
pais: a gasolina esta tdo cara que o valor gasto para comprar 20 litros € equivalente ao
valor de um celular.

Portanto, é importante considerar que ha fatores que influenciam na forma como
a mensagem é produzida e interpretada. Mas porque estou falando de comunicacédo se
esta € uma dissertacdo desenvolvida na Educacdo Matematica que esta relacionada ao
ensino e aprendizagem de matematica? Qual a relacdo existente entre a comunicagéo e a

educacéo ?

2.5 Elemento fundamental nos processos de ensino e aprendizagem: a comunicacao

Como a comunicacgdo € uma relacdo que se estabelece entre as pessoas por meio
da troca de sentimentos, informacdes, valores, conhecimentos e pensamentos e 0 ato de
educar e ensinar atravessa essas trocas, entdo “A pratica educativa ¢ por natureza um
processo de comunicacdo.” (SILBIGER, 2005, p. 375).

Segundo Candido (2001), os professores devem incentivar os alunos a
aprenderem a se comunicar matematicamente. Na matematica, a comunicacdo possui
papel fundamental, visto que ela ajuda na construcdo de vinculos entre as nocoes
informais e intuitivas (dos alunos) e a linguagem abstrata e simbdlica especifica dessa
ciéncia. A autora ressalta que promover atividades em sala de aula que solicita ao aluno
comunicar suas ideias, ajuda-o a organizar, explorar, esclarecer e refinar seus
pensamentos, possibilitando que ele se aproprie de conhecimentos especificos.

Quando o aluno é desafiado a comunicar os resultados do seu raciocinio, ele
aprende a ser claro e objetivo, bem como desenvolve uma linguagem propria para se

expressar matematicamente e percebe a necessidade de precisdo na linguagem

'® Disponivel em: < https://memecrunch.com/meme/COBUH/vendo-20-litros-de-gasolina-ou-troco-por-i-
phone>. Acesso em 11 de junho de 2018.



A Comunicac¢ao na Educacao Matematica 36

matematica. O aluno que tem a oportunidade, incentivo e suporte para se comunicar
numa aula obtém duplo beneficio: comunica para aprender matematica assim como
aprende matematica para comunicar. (NCTM, 2000).

Nesse sentido, comunicar o raciocinio desenvolvido para resolver um exercicio
ou para entender um conceito, proporciona ao aluno a reflexdo e, talvez, reformulacéo
de suas ideias favorecendo, assim, uma compreensdo mais profunda da matematica.
Além disso, permite que uma forma de pensamento se transforme numa forma de pensar
dos demais, visto que por meio da comunicacdo o aluno revela um caminho de
pensamento. (BOAVIDA; SILVA; FONSECA, 2009).

Esse processo de aprender enquanto comunica ou ao escutar o outro se
comunicando, propicia momentos para que professor e alunos interajam e compartilhem
conhecimentos, opinides e diferentes visdes a respeito de um mesmo assunto. Inclusive,
guando um aluno consegue falar e argumentar sobre determinado conceito ou assunto,
ele revela estar em um processo de reflexdo e coordenagdo do pensamento. Isso indica
que ele esta em um nivel mais elevado de compreensdo. (NOTARE; BEHAR, 2009).
Assim, a comunicacdo pode ser considerada como uma forma de producdo de
conhecimento (RODRIGUES, 2001).

Ponte et al. (2007) ressaltam que a comunicacdo na aula de matematica possui
trés aspectos fundamentais. No primeiro, ela é considerada como uma forma de regular
0s processos de ensino e aprendizagem a medida que o professor pode diagnosticar o
progresso e as dificuldades dos alunos. O segundo aspecto estd relacionado ao
desenvolvimento da capacidade de comunicagdo dos alunos como objetivo curricular,
visto que eles ampliam e aprofundam o conhecimento matematico a partir da utilizagdo
da linguagem oral e escrita que o possibilita refletir, fazer conexdes e clarificar os
conceitos. Ja o terceiro explicita que é por meio da publicitacdo das compreensdes,
mediada pelo professor, que o aluno constrai seus significados matematicos.

Um ponto importante e que estd em consonancia com O primeiro aspecto
destacado por Ponte et al. (2007) é que, por meio da comunicagdo do aluno, o professor
tem a oportunidade de ter acesso ao que o aluno percebeu, compreendeu e interpretou
sobre determinados conteidos da matematica. Segundo Paulo e Ferreira (2016), o que o
aluno comunica ou expressa é aquilo que ele percebeu, compreendeu e interpretou. Com
isso, o professor pode conduzir (ou regular) a dindmica da aula para atingir o seu

objetivo.
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Além disso, “Quando se comunica algo, também se expressam certos
sentimentos. Usar determinadas palavras e ndo outras, construir as frases desta ou
daquela forma, falar com uma ou outra entonagdo de voz, tudo isso modula nossa
comunicagdo com determinados sentimentos.” (DUARTE JUNIOR, 1991, p. 41). Sendo
assim, quando o aluno comunica ele expressa implicitamente suas individualidades,
valores e sentimentos a medida que escolhe usar determinadas palavras, gestos,
Imagens, entonagdo de voz e nédo outras.

Entretanto, a forma como a comunicacao acontece na aula depende do contexto
(ALR@Q, SKOVSMOSE, 2010); das questdes formuladas; do conhecimento matematico,
didatico e curricular do professor; bem como o modo como ele encara a natureza da
matematica, o seu papel e o do aluno no processo de comunicacdo (PONTE et al.,
2007). Dessa forma, se o professor tem a intencdo de promover a aprendizagem do
aluno é essencial que ele proporcione a oportunidade de falar e se expressar, visto que
“[...] as qualidades da comunicacdo na sala de aula influenciam as qualidades da
aprendizagem Matemética.” (ALRJ, SKOVSMOSE, 2010, p. 11, italico do autor).

Portanto, a comunicagdo é um elemento fundamental nos processos de ensino e
aprendizagem de matematica, visto que € por meio dela que o aluno desenvolve uma
linguagem propria, organiza, explora, esclarece, refina, reflete, produz, amplia e
concretiza seus pensamentos e conhecimentos. Além disso, promove a horizontalidade
na relacdo professor-aluno a medida que o professor abre espaco para o aluno se
expressar, partilhar seus conhecimentos e saberes favorecendo a troca de sentimentos,
informacdes, valores e pensamentos. Como podemos promover isso de uma forma

diferente da que j& acontece nas aulas via oralidade e escrita?

2.6 Os meios de comunicac¢do na Educacdo Matematica

A comunicagdo nas aulas de matematica acontece com mais frequéncia via
oralidade (complementada pela linguagem corporal e gestual) e escrita, sendo que na
maioria das vezes ela ocorre dentro da sala de aula. Mas, ela pode ser realizada de
outras maneiras, de modo a promover a comunicagao para além da oralidade, provas e
trabalhos escritos. De acordo com Paulo Freire, para que a escola se torne um espaco
comunicante ela jamais pode deixar de ver os meios de comunicagdo como aliados
(FREIRE; GUIMARAES, 2011). O professor pode trabalhar com eles para expandir e
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promover o0 espaco de troca de conhecimentos e saberes entre os alunos e a comunidade
escolar (ou académica).

Mas o que estou chamando de meios de comunicagdo? Segundo Brasil (2006, p.
49) “O termo ‘meio de comunicacdo’ refere-se ao instrumento ou a forma de conteudo
utilizados para a realizacdo do processo comunicacional. Quando referido a
comunicacdo de massa, pode ser considerado sindbnimo de midia.”, por exemplo: jornal,
televisdo, revista, livro, cinema, radio, blog, video, entre outros.

Por que utiliza-los? Como eles podem contribuir com a educagdo? Devido a
forte presenca dos meios de comunicacdo e das midias no cotidiano da sociedade e,
consequentemente, no cotidiano dos alunos, eles ganham um espago importante no
ambiente escolar, visto que o contexto no qual os alunos estdo inseridos deve ser
considerado durante os processos de ensino e aprendizagem. Assim, a escola pode
estabelecer ponte com 0s meios ao utiliza-los como: motivacdo para iniciar um assunto,
forma para transmitir informacdes ou como objeto de analise (MORAN, 1994).

Segundo Porto (2001) os meios de comunicacdo ndo devem ser apenas inseridos

nas escolas, é necessario que a utilizacao deles viabilize:

—  preconizar o espaco escolar como um local de producdo de
conhecimento e, portanto, de cultura;

— considerar a realidade dos alunos, profundamente marcada pela
experiéncia comunicacional com as midias;

—  recorrer a utilizacdo da imagem e do processo dialégico para a
conscientizagdo do aluno no processo de leitura da realidade;

— considerar a importancia do lazer e do prazer existente nesta
aprendizagem;

— possibilitar a expressdo do aluno através das linguagens
comunicacionais. (PORTO, 2001, p. 29, negrito meu).

Isso pode ser proporcionado em um ambiente escolar quando, a partir da analise
dos meios de comunicacgdo, a escola incentiva a produgdo dos mesmos com objetivo de

educar, ensinar e aprender. Conforme Brasil (2006, p. 100),

O sistema de comunicacdo, como elemento constituinte do mundo
humano, pode ser (re)significado na escola, para que as pessoas
possam se situar melhor em relacdo a ele e estabelecer outro tipo de
relacdo que ndo apenas a de receber passivamente informacdes. [...]
Na escola, portanto, pode-se estudar a midia [meio de comunicacéao de
massa] e aprender como produzir materiais simbolicos com o objetivo
de educar, ensinar e aprender. E o compromisso pedagdgico da escola
que o sistema de comunicagdo ou midia comercial ndo tem: mediar as
relagbes dos individuos com o mundo social, para se situar nele a
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partir de conhecimentos reconhecidos pela tradicdo cultural. A midia
na escola, portanto, ndo serve e nao pode servir apenas como meio de
comunicacdo mais eficaz que o livro didatico e que a voz dos
professores.

Em outras palavras, pode ser estabelecida uma nova relagdo dos individuos com
a midia a medida que ela pode ser estudada (para que se compreenda suas linguagens e
como ela pode influenciar na comunicacéo) e produzida dentro do ambiente escolar (ou
da universidade) de uma forma nio “domesticada”. Para Borba, Scucuglia e Gadanidis
(2014, p. 25) domesticar uma tecnologia significa utiliza-la de forma acritica mantendo
intacta praticas que eram desenvolvidas por outras tecnologias predominantes em um
determinado momento, como “[...] usar ambientes virtuais de aprendizagem apenas para
enviar um PDF ¢ o que chamamos de domesticagdo.”. E nesse sentido, que ressalto que
a midia ndo deve ser utilizada somente como um meio de comunica¢do mais eficaz que
0s outros presentes na sala de aula, por exemplo, o video ndo deve ser utilizado de
forma acritica somente para transmitir uma informacdo de modo que o aluno seja um
receptor passivo. Ele pode ser utilizado para gerar discussdes, provocar reflexdes,
analisar experimentos, etc. “Na verdade, precisamos de uma educacdo para 0S meios,
pelos meios e com 0s meios, em que a autoria dos educandos, por exemplo, seja
estimulada, em que, além de receptores, consumidores de informacgdo, passem a ser
produtores, autores [...]” (PARENTE, 2010, p. 44).

Compreendo que a educacao pelos meios esta relacionada a utilizacdo desses
como suporte no processo de ensino e aprendizagem e a educagdo com 0S meios
envolve a analise e reflexdo dos mesmos. Ja a educacdo para 0s meios é mais do que
ensinar a utilizar um computador ou uma camera de video. Segundo Pinto (2004), é
proporcionar a aprendizagem aos alunos para que saibam: selecionar e decidir o que
fazer com as informagOes, estabelecer conexBes com outros assuntos, interpretar as
mensagens veiculadas pelas midias e por meio delas comunicarem-se e relacionarem-se.

Essa compreensdo sustenta os pressupostos da Pedagogia da Comunicagéo, que
€ uma area que entende a pratica educacional como um ato comunicativo e incentiva
atividades escolares gque estimulem a curiosidade e a iniciativa dos alunos despertando-
0s para a recepcdo participativa. Ou seja, € uma postura paradigmética que visa formar
os alunos na compreensdo da realidade que os circunda de forma que sejam mais
criticos e participantes ativos capazes de influirem nos contextos em que vivem.
(PORTO, 2001; PINTO, 2004).
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Pelo que discuti até 0 momento, considero ser importante dar a oportunidade ao
aluno de comunicar seus pensamentos e conhecimentos, visto que possibilita o
desenvolvimento de diversas habilidades, bem como favorece e contribui com os
processos de producdo de conhecimento. Além disso, argumentei sobre a importancia
de articular a comunicacdo com os meios de comunicacdo. Uma forma de promover isso
é incentivar atividades nas quais os alunos sejam atores comunicantes perante o
ambiente escolar (ou académico) e a comunidade do entorno por meio do jornal escolar,

blog, video, entre outros meios presentes no cotidiano.

2.6.1 O jornal escolar

A ideia dos alunos serem produtores de informacdes e conhecimentos ndo é
recente. Por volta do século XX, Celestin Freinet, na busca por despertar em seus alunos
uma visdo critica dos meios de comunicacédo, propds que fossem produtores em vez de
meros receptores de informagOes idealizando, dessa forma, o jornal escolar. (MELO;
TOSTA, 2008). Esse jornal é fruto de uma pratica pedagogica na qual os alunos
produzem um jornal contendo informacdes, imagens, textos, ilustraces, etc., dentro da
instituicdo para um publico escolhido pelos alunos. Os temas abordados podem ser
diversos contanto que eles se envolvam na criacdo, elaboracdo e participem da
atividade. (SALA ABERTA, 2016).

Toda a estrutura do jornal escolar é decidida pelos alunos em interacdo com o
professor. Nele, uma poesia pode valer tanto quanto um artigo de opinido, da mesma
forma como pode eventualmente ndo ter nenhum texto jornalistico. (RAVIOLO, 2012).
Segundo Freinet (1967), o que define a forma e o conteddo do jornal séo os verdadeiros
interesses dos alunos, de modo que seja uma recolha de textos livres e expressdo fiel
dos principais interesses da classe.

A seguir apresento duas imagens, cuja escolha foi aleatoria, para ilustrar o que
seria um jornal escolar produzido por alunos. Na primeira figura apresento um jornal
produzido por alunos do quinto ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal
Professora Zeneide Igino de Moura que se localiza na cidade de Natal (Rio Grande do
Norte) sob orientacdo do professor Emerson Ricardo Alves da Silva. Na segunda,
mostro um jornal de matematica produzido por alunos de varias turmas do quinto ano

do Ensino Fundamental da escola EB 2,3 Abel VVarzim de Portugal.
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Figura 8 - Jornal Acelerando no Zeneide

VIDA INDIGENA PRIMITIVA:

ALDEIA PATAXO

Fonte: Adaptado pela pesquisadora®’

Figura 9 - Jornal mateméatica@jornal.av
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7 Disponivel em: <http://www.jornalescolar.org.br/wp-content/uploads/2017/05/Acelerando-no-Zeneide-
01-_Agosto-2016-Natal.pdf>. Acesso em: 27 de junho de 2018.
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2.6.2 Blog

O “weblog”, mais conhecido como blog, € uma pagina da internet que supde ser
atualizada frequentemente por meio de mensagens (posts) constituidas por imagens,
textos, links para outros sites, videos, etc. A criacdo e manutencao do blog podem ser de
autoria coletiva ou individual e o contetido varia de acordo com o interesse dos autores:
difuséo de informagdes com intuitos comerciais ou individual, adotando o estilo de um
“diario pessoal”. Os blogs disponiveis na internet abrangem uma diversidade de temas
dos mais especificos aos mais gerais com objetivos de natureza diversa: ludico,
informativo, politico, intervencédo civica, divulgacdo de ideias, entre outros. Além disso,
uma caracteristica dos blogs é a possibilidade de outras pessoas interagirem e
participarem por meio de comentérios. (GOMES, 2005).

Dessa forma, o blog se constitui em um espaco com inlmeras possibilidades
para incentivar a comunicacgdo entre os alunos e a comunidade escolar/universitaria, de
modo que essa ndo ocorra somente dentro da sala de aula ou do espaco fisico no qual a
escola ou universidade se limitam. De acordo com Gomes (2005), ao se constituir esse
espaco na web, os blogs dao “voz” as ideias, interesses e pensamentos dos autores ao
permitir a visibilidade da producédo. Além disso, a autora ressalta que a institui¢do, cujos
autores fazem parte, fica exposta a fiscalizacdo publica, mas por outro lado, fica mais
préxima das comunidades em que se insere, abrindo possibilidades para a participacéo e
colaboracéo de diversos membros dessas comunidades.

Os blogs podem ser utilizados como apoio as aulas presenciais a medida que
fomenta o debate, permite a construgdo colaborativa, valoriza a autoria, pode ser usado
como jornal da turma (com informacdes sobre os contetdos discutidos em sala de aula),
incentiva a escrita colaborativa, divulga o trabalho dos alunos para além dos muros da
instituicdo, bem como desenvolve diversas habilidades de comunicacdo. (SALA
ABERTA, 2016).

2.6.3 Video

“A linguagem audiovisual ¢ um fendmeno cultural que esta muito presente na
vida dos jovens.” (JIMENEZ, 2011, p. 14 ). Reflexo disso esta no YouTube que possui
mais de um bilhdo de usuarios que assistem um bilhdo de horas de videos por dia.

(YOUTUBE, 2018). Com uma rapida pesquisa na internet podemos encontrar milhares
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de videos produzidos pelos jovens, abordando conteudos variados que vdo desde piadas
até contetdos académicos, e conquistam milhares de seguidores no mundo.

Em geral, as novas geragOes aprendem rapidamente e com facilidade a narrar
com as tecnologias. De acordo com Souza (2005, p.103) os jovens “[...] ndo temem a
tecnologia e aprendem rapidamente a logica de programacdo da camera, cabos de
conexdo com TV e video.”. Sdo esses jovens, que possuem facilidade e familiaridade
com a linguagem audiovisual, que se encontram dentro da sala de aula. Portanto, vale
pensar numa educacdo que visa explorar essa habilidade dos alunos, pois, segundo
Moran (1995), eles adoram criar videos, mas as instituicbes de ensino precisam
incentivar a producdo de pesquisas em videos pelos alunos.

Em vista disso, e do que ja discuti sobre a importancia da comunicacdo dos
alunos por meio das midias, o video pode se tornar um forte aliado do professor nos
processos de ensino e aprendizagem. Pois, além da sua presenca no cotidiano dos
jovens, ele possibilita a articulacdo de informacoes, texto, som, imagem, gréfico,
sensacdes e expressdes corporeas que podem facilitar o processo de comunicagdo. O
préximo capitulo é dedicado a uma discussdo mais aprofundada da utilizacdo do video
nas aulas de matematica em que abordo a respeito do seu diferencial e das
possibilidades de sua producéo pelos alunos.

Além disso, entendo que é relevante oferecer ao aluno a oportunidade de
comunicar seus pensamentos e conhecimentos ndo somente no espaco fisico da aula,
mas também perante & comunidade no qual estdo inseridos. Os meios de comunicacao e
as midias podem contribuir para que isso ocorra independente do nivel de ensino. Dessa
forma, a insercdo deles no ambiente educacional ndo deve ser vista somente como um
acréscimo ao processo educativo, mas como uma acao que incentiva aos alunos a serem

mais autbnomos e participativos dentro da instituicdo e da sociedade.






3 O VIDEO NA EDUCACAO MATEMATICA

O programa didatico baseado no video pode
ser simplesmente um meio de informag&o. O é
com frequéncia. Porém pode se converter
também em um excelente instrumento para
gue o aluno aprenda a formular perguntas,
para que aprenda a expressar-se, para que
aprenda a aprender. (FERRES, 1996, p. 70).

Nesta secdo discuto a respeito das possibilidades da producdo de videos por
alunos nos processos de ensino e aprendizagem. Para isso, apresento a minha
compreensdo de video, um breve historico da imagem em movimento na educacao, bem

como o diferencial dessa midia e da sua producdo na Educacdo Matematica.
3.1 Definindo o video

Do que estou exatamente dizendo quando falo em video? E uma tecnologia ou
imagem em movimento? E um meio de comunicacdo ou uma arte? De acordo com
Dubois (2004), ndo ha uma resposta para a questdo “O que é video?”. O autor sugere
que pode ser considerado como um movimento, visto que defini-lo tem sido uma tarefa
dificil e continua sendo uma questdo. Além disso, ele considera que o video ndo é um
dispositivo nem uma imagem, é um ndo-objeto, um estado da imagem, uma maneira de
ser e pensar as imagens mais do que um objeto em si.

O termo “video” ¢ a abreviatura de videoteipe, videocassete e videoclipe. Ele
ndo pertence a uma linguagem propria, € 0 mesmo em francés, inglés, italiano, alemdo e
portugués. A palavra sem acento vem do latin videre que significa “eu vejo”, ato de
olhar. (DUBOIS, 2004). Porém, nos dicionarios online (Aurélio*®, Dicio'®, Dicionério

Informal?®

) video é considerado como conjunto de técnicas que concernem a formacao,
gravacdo, tratamento e transmissdo de imagens ou como uma gravagdo reproduzivel em
telas multimidias. Isto €, ele &€ considerado como uma técnica ou tecnologia.

Vale ressaltar o que quero dizer quando digo que o video € uma técnica ou

tecnologia. Considerar o video como uma técnica é entender que ele é um conjunto de

'8 Disponivel em: <https://dicionariodoaurelio.com/video>.
Disponivel em: < https://www.dicio.com.br/video/> .
% Disponivel em: <https://www.dicionarioinformal.com.br/>.
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procedimentos e/ou metodos (cientificos ou ndo) que sdo utilizados para atingir um
objetivo ou efeito. Isto é, ele é considerado como procedimentos e/ou metodologias que
dizem a respeito de como gravar, tratar e transmitir imagens em movimento. Para 0s
autores que cito nesta secdo, a tecnologia é considerada como uma ferramenta. Mas,
gostaria de deixar claro que a minha compreensdo a respeito desse termo é embasada no
que é discutido por Borba e Villarreal (2005). Ou seja, a tecnologia nao se limita a ser
uma ferramenta que auxilia as pessoas em tarefas diérias. Ela € resultado dos saberes
desenvolvidos pela sociedade em coletividade a partir dos desejos e necessidades da
mesma. A tecnologia é entendida tanto como um computador ou camera fotografica. Da
mesma forma, a oralidade e a escrita também sdo entendidas como tecnologias, visto
que foram desenvolvidas a partir das necessidades da humanidade.

Por exemplo, a imagem em movimento antigamente era produzida em
equipamentos que a registravam em rolos de peliculas de filme, posteriormente em fitas
magnéticas (como o VHS) e hoje em dia elas sdo transformadas em bits (digital). De
acordo com as necessidades da sociedade em armazenar, gravar e editar a imagem em
movimento, 0s equipamentos foram modernizados a medida que o conhecimento foi se
desenvolvendo, e continua até hoje por meio da criacdo de aplicativos e programas cada
vez mais acessiveis que potencializam a producdo de um video.

Voltando para a discussao do que € um video, para Santos (2015, p. 84), “[...] €
energia sob a forma de impulsos elétricos que podem ser observados em um aparelho
exibidor de onda. Video ndo é imagem, mas 0 mecanismo para registro analégico de
imagens codificado eletronicamente.”. Dessa forma, o autor sugere que o video seja
uma técnica para gravacdo de imagens codificadas eletronicamente. J& para Pisani
(2014), o video é uma linguagem que compartilha suas técnicas com o cinema e com a
televisdo, mas que ndo se reduz a eles. De acordo com essa autora, devido a pluralidade,
diversidade, movimento e diversas outras possibilidades de constru¢do audiovisual,
abarcadas pelo video, parece ser impossivel chegar a uma defini¢ao univoca.

O’Donoghue (2014) apresenta outra maneira de compreender o que ¢ video. De
acordo com esse autor, o termo pode ser utilizado como uma referéncia ao uso da
imagem em movimento no qual o video é o meio de entrega. Além disso, a famosa frase
do renomado cineasta brasileiro Glauber Rocha “Uma camera na mdo e uma ideia na
cabeca.” me leva a refletir que 0 video, pode ser considerado como produto ou registro
externo da memoria ou de uma ideia interna em um individuo. Ou seja, € um meio de

entrega “materializado” daquilo que esta no pensamento.
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Digo isso baseada no que Vaz (2017) discute em sua dissertagdo. Para esse

pesquisador, existem vérios fatores na forma como a imagem é capturada que

influenciam na maneira como ela € percebida. No quadro a seguir apresento alguns

exemplos destacados por Vaz (2017).

Quadro 1 — AlteracGes na imagem a partir da forma como a capturamos

Imagem

Comentario

Alterando a regulagem do
diafragma (parte da lente de
uma camera que controla a
quantidade de luz e nitidez de
uma imagem) pode ser
passada a sensacdo de que a
imagem de fundo est4
préxima ou ndo da tela.

Dependendo da distancia focal
da lente de uma cémera, ao
registrar um rosto de uma
pessoa, podem ocorrer
diferencas nas linhas que
compde a fisionomia da
mesma.

O que quer com ela?,

Quando se deseja passar uma
ideia de superioridade,
posiciona-se a camera de
baixo para cima. Por outo
lado, quando a cémera ¢
posicionada de cima para
baixo é passada uma ideia de
inferioridade ou represséo.

Fonte: Adaptado de Vaz (2017)

Existem varios outros fatores que podem influenciar na forma como vemos um

video, como o cendrio, a maquiagem do ator, edi¢cfes e efeitos especiais, a sequéncia

das cenas, etc. Dessa forma, conforme destaca Vaz (2017), por mais que parega que o0

video possa ser um recorte da realidade ele ndo €, porque a imagem em movimento que

vemos depende de como ela foi capturada e de como o produtor integrou as cenas e
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outros elementos. Assim, entendo que o video € um meio de entrega materializado da
“realidade” que se quer mostrar. Por isso, adoto a compreensdo do termo como meio de
comunicacdo que engloba a imagem em movimento, Audio, diversas linguagens e
formas de expressdo (utilizadas na sociedade) que representam ideias ou pensamentos
de um individuo ou grupo.

No meu entendimento, o video pode ser interpretado como um meio de
comunicacdo de massa ou ndo. Depende da forma como ele ¢ utilizado e de quem € seu
publico-alvo. Caso o video seja disponibilizado na internet e o pablico-alvo seja um
grande grupo de internautas, entdo o considero como uma midia, visto que dessa forma
ele pode atingir milhares de pessoas. Caso contrario, quando o video é gravado e
enviado a uma pessoa ou a grupo bem pequeno o entendo como meio de comunicag&o.

Além disso, gostaria de ressaltar que durante esta dissertacdo embora eu discuta
com alguns autores, como Moran (1995) e Ferrés (1996), que falam do video analdgico,
entendo que as ideias deles podem ser associadas ao video digital. No decorrer deste
trabalho usarei o termo video para me referir ao video digital, j& que atualmente
vivemos numa era marcada pelas tecnologias digitais (computador, internet, celular,
tablets, etc.), cuja maioria das producdes audiovisuais € realizada por meio delas.
Portanto, se torna redundante dizer video digital.

Apresentada minha compreensdo sobre o video, percebo que a insercdo da
imagem em movimento na educa¢do ndo é uma novidade associada a quarta fase. Desde
muito tempo tem sido debatido a respeito da utilizacdo dela nos processos de ensino e
aprendizagem. Porém, a forma como ela era utilizada naquela época se diferencia de
hoje em dia devido as possibilidades favorecidas na quarta fase das tecnologias digitais
(interatividade, producdo, edicdo e compartilhamento de videos, etc.), em que € possivel
trabalhar com a imagem em movimento na educacdo de formas diferenciadas e
inovadoras. Nas secOes a seguir apresentarei como a imagem em movimento foi
discutida e utilizada na educacdo desde o0 seculo XX e em como podemos trabalhar com

ela na atualidade.
3.2 Breve historico da imagem em movimento na educacéo
Embora, atualmente, a imagem em movimento esteja fortemente presente na

sociedade, na educacdo isso ndao é uma novidade do século XXI. Desde 1910, apés a

criacdo do cinema, 0s anarquistas, igrejas catdlicas e educadores acreditavam que 0s
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filmes poderiam ser usados como instrumentos para a educacdo. Os educadores, nessa
época, propuseram a criacdo do cinema educativo, que para eles, poderia trazer
beneficios pedagdgicos aos alunos, visto que possibilitaria mostrar de forma mais real
aspectos da natureza e da geografia brasileira. E foi nesse contexto que o Instituto
Nacional de Cinema Educativo (INCE) foi criado em 1936. (BRASIL, 2013).

O INCE foi criado durante o governo de Getulio Vargas pelo Ministro da
Educacdo Gustavo Capanema e seu primeiro diretor foi o Edgard Roquette Pinto.
Segundo Brasil (2013), o trabalho desenvolvido pelo instituto focou mais na producéo
dos filmes do que em sua veiculacdo. Durante os 30 anos de funcionamento, foram
produzidos mais de 400 documentarios, de curtas e médias metragens, direcionados a
educacdo popular e divulgacdo da ciéncia e tecnologia sobre: medicina, biologia,
botanica, fisica, quimica, artes, antropologia, historia, geografia, literatura, musica,
folclore, astronomia, entre outros (CARVAHAL, 2008).

O governo dessa época buscava fazer propaganda da sua politica por meio dos
filmes produzidos pelo INCE, que estimulavam o sentimento de amor a patria mediante
os herdis que possuiam qualidades que o Estado Novo buscava incentivar nos jovens
brasileiros. Um dos filmes mais importantes do instituto ¢ intitulado de “O
Descobrimento do Brasil”?! dirigido pelo Humberto Mauro, cineasta responsavel pela
maioria dos filmes produzidos no INCE. (BRASIL, 2013).

Por volta das décadas de 1960 e 1970 foram criados projetos governamentais de
teleducacdo. A primeira tentativa de integrar o sistema educacional com o sistema de
comunicacdo de massa via televisdo, foi o Projeto SACI (Satélite Avancado de
Comunicages Interdisciplinares) (BRASIL, 2013). Esse projeto tinha como objetivo
utilizar um satélite de telecomunicacdes da NASA para transmitir conteddos
educacionais de nivel fundamental e formacdo de professores em regides remotas do
pais (INPE, 2017). Ele foi baseado no relatério Advanced System for Comunications
and Education in National Development (Ascend), realizado pela Stanford University
nos Estados Unidos, que alertava a respeito do potencial da utilizagdo do audiovisual na
educacdao primaria (MENEZES; SANTOS, 2001).

O Projeto SACI era visto como uma solucdo para a educagédo do Brasil, visto que
nos anos 1970 o numero de analfabetos brasileiros era muito alto e era considerado

como um entrave para a modernizacao do pais. Dessa forma, o Ministério da Educagéo

2 Caso tenha interesse em assistir a0 filme, ele estd disponivel em: <

https://www.youtube.com/watch?v=7Yiv34RQgsU>.



O video na Educa¢ao Matematica 50

juntamente com o Conselho Nacional de Pesquisas e Desenvolvimento Cientifico e
Tecnolégico (CNPq) e o Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (Inpe)
desenvolveram o projeto. Por via satélite, eram fornecidas aulas pré-gravadas, no
formato de telenovelas, com suporte em material impresso. Esse material era destinado
aos alunos dos anos iniciais e professores leigos do ensino primario do estado do Rio
Grande do Norte, onde um projeto piloto foi implantado. (BRASIL, 2013; MENEZES;
SANTOS, 2001).

Conforme Brasil (2013), foi nessa época que houve grande desenvolvimento da
teleducacdo no pais e, consequentemente, foram desenvolvidos diversos projetos de
ensino a distancia que utilizavam os meios de comunicagdo, como: TV Educativa de
Sdo Paulo, Fundacdo Padre Anchieta, Projeto Telescola no Maranho, Instituto de
Radiodifusdo Educativa da Bahia e Fundacdo Centro Brasileiro de TV Educativa no Rio
de Janeiro.

Em 1976 o lancamento do videocassete doméstico no formato VHS (Video
Home System), no Brasil, foi considerado como um marco no desenvolvimento de
tecnologias que viabilizaram o acesso e utilizacdo de produtos audiovisuais nas
instituicdes e espacos educativos. O baixo custo, acessivel as escolas e universidades, e
a imensa gama de produtos audiovisuais disponiveis foram fatores que incentivaram a
utilizacdo do video analdgico para uso educacional. (MARTIRANI, 2005). Devido a
essa popularizacdo, essa midia passou a fazer parte do cotidiano da escola como um
instrumento que favorecia a dindmica e as ac¢6es didaticas e pedagdgicas do professor na
sala de aula (LIMA, 2001).

A partir desse momento, comegaram a surgir programas de incentivo ao uso
dessa midia na sala de aula. Segundo Piovesan (1994), desde 1986 foram realizados
“Encontros de Videos na Educagdo” promovidos pelo Centro de Tecnologia e Gestdo
Educacional do SENAC-SP; Departamento de Cinema, Radio e Televisdo da ECA-USP
e pela Secdo de S&o Paulo da Associacdo Brasileira de Tecnologia Educacional. O
objetivo desses encontros era “[...] possibilitar a reflexdo, analise e debate sobre os
varios usos do video na educagdo.” (PIOVESAN, 1994, p. 106).

Alguns estudiosos como Moran (1995) e Ferrés (1996) comegaram a discutir
sobre 0 porqué da utilizacdo e em como incorporar essa midia na sala de aula. Além
disso, programas que utilizavam a televisdo e o video analogico para auxiliar na
educacao brasileira foram implementados no pais, como a TV Escola, o programa Salto

para o Futuro e o Telecurso 2000. Em 2014, foi acrescido na Lei de Diretrizes e Bases
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da Educacdo Nacional o paragrafo 8° que obriga as escolas a exibirem mensalmente
duas horas de filmes brasileiros (Lei 13.006/2014%).

Por muito tempo o video analdgico foi utilizado na educacdo para transmitir
informacBes e mensagens aos alunos, que a recebiam de forma passiva, visto que a
produzir e/ou editar um video, algum tempo atras, era muito mais dificil do que
atualmente. Era necesséario ter filmadoras e computadores que, naquela época, eram
mais caros, grandes, pesados e o conhecimento do campo da informética era dominado
por poucos.

Hoje em dia, na quarta fase das tecnologias, ndo € necessario ter equipamentos
caros e de ultima geracdo para se produzir um video, interagir e se comunicar por meio
das tecnologias digitais. Na internet ha diversas informacfes que ensinam e
disponibilizam dicas a respeito da producdo de audiovisuais (video, cinema,
documentario, etc.). Basta ter um celular inteligente (smartphone) para gravar audio e
imagem em movimento em boa qualidade, utilizar um aplicativo e/ou a internet para
editar e postar um video em sites e redes sociais.

Essa facilidade de se produzir e compartilhar videos com equipamentos cada vez
mais acessiveis democratizou a producdo e a circulacdo de produtos audiovisuais na
sociedade. Hoje, cidaddos comuns podem produzir e publicar seus contetidos e, com
isso, contribuir com as representac6es simbolicas de seus grupos culturais. (JIMENEZ,
2011). Assim, milhares de videos sdo produzidos e disponibilizados na internet e,
consequentemente, potencializam a utilizacdo dessa midia para fins educativos. Eles
podem ser utilizados pelos professores e alunos como uma biblioteca virtual, meio de
comunicacdo e lI6cus de publicacdo, de modo que esses tenham uma imensa videoteca
constantemente atualizada (BORBA; DOMINGUES, 2015).

Recentemente tém sido realizados diversos congressos, festivais e mostras que
debatem e incentivam a utilizacdo e producao de videos por alunos e professores, como
por exemplo: Mostra Audiovisual Estudantil Joaquim Venancio, Congresso Brasileiro
de Producéo de Video Estudantil, Seminéario de Audiovisual e Educacdo: metodologias
na construcdo de conhecimento, Math + Science - Performance Festival, Festival de
Videos Digitais e Educacdo Matematica, entre outros. Dentre esses, gostaria de destacar
o Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, que € uma iniciativa do projeto
E-licm@t-Tube voltado para a Educacdo Matematica.

2 A lei pode ser acessada em: < http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2011-
2014/2014/1ei/113006.htm >.


http://www.edu.uwo.ca/mpc/mpf2010/brazil2010.html
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As duas primeiras edi¢bes do Festival foram realizadas em 2017 e 2018 na
cidade de Rio Claro (S&o Paulo) e contou com o apoio da Sociedade Brasileira de
Educacdo Matematica e do CNPg. O Festival consiste em duas partes: virtual e
presencial. Num primeiro momento € incentivada a producao de videos com conteudos
matematicos, tanto pela comunidade académica e escolar como da sociedade em geral,
de modo que sejam compartilhados videos e oportunizadas intera¢fes entre as pessoas

I, No segundo momento é realizado um evento presencial no

em um ambiente virtua
qual renem pesquisadores, professores e interessados na tematica para debaterem e
discutirem a respeito dessas producdes.

A seguir apresento uma figura que sintetiza a trajetéria da imagem em

movimento na educacéo brasileira:

Figura 10 — Trajetdria da imagem em movimento na educagdo brasileira

Criagao do Lein®
13.006/2014,

Instituto Nacional B
de Cinema .ur.nentf) 1ia Congressos ¢
Educativo, que wiilizagdedo Festivais que

produzia filmes video qev1£io a ﬂ incentivam a
para fins popularizagdo do (~ utilizagiio e
educativos. videocassete. produgao de

videos.

n 1960 - 1970 1980 - 1990 2010- 2018

Facilidade na

Crr)lri?i:)oge produgdo de
® video
®. governamentais —\ proporcionada
de teleducagio. W v i
— pelas tecnologias
digitais.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

3.3 Por que o video na Educacdo Matematica?

Autores como Ferrés (1996), Martirani (2001) ressaltam que utilizar o video na
educacdo é uma maneira que a escola ou universidade tém de se adequar ao mundo
moderno, visto que o uso das tecnologias provocam mudancas sociais que geram novos
tipos de pessoas. Alem disso, o0 audiovisual é a linguagem predominante na
comunicagdo em nossa cultura (SOUZA, 2005; WOHLGEMUTH, 2005), por meio da

2 O site esta disponivel em: <www.festivalvideomat.com>. Acesso em 16 de junho de 2018.
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televisdo, cinema e dos diversos videos que podem ser acessados, publicados e
compartilhados em redes sociais como Facebook, Instagran®* e YouTube.

Segundo a pesquisa Video Viewers®, realizada pela empresa Google em
parceria com o Instituto Provokers em setembro de 2017, o brasileiro assiste em média
38 horas de conteudo audiovisual (televisdo e video online) por semana, sendo o
YouTube o local favorito para assisti-los. A pesquisa revelou que na maioria das vezes
0 publico acessa essa plataforma quando deseja aprender algo, como podemos observar

na figura a seguir.

Figura 11 — Quando o brasileiro acessa ao YouTube

Para os brasileiros, a esséncia da plataforma é:

acessa o YouTube acessa o YouTube acessa o YouTube
quando quer assistir quando quer aprender porque ele mostra
algo que realmente ama alguma coisa o que faz sucesso

Fonte: Pesquisa Video Viewers, 2017.

Isso confirma o que Borba, Domingues e Lacerda (2015) afirmam sobre o video
estar presente na rotina de estudos dos alunos. Hoje, na quarta fase das tecnologias,
muitos, além de utilizarem essa midia para entretenimento, buscam também aprender
por meio dela. Dessa forma, o pensar com o video estd impregnado na cultura dos
alunos, pois muitas vezes eles o utilizam como fonte bibliogréfica de um trabalho ou
para expressar seu entendimento de determinado assunto (BORBA, DOMINGUES,
2015). Na minha compreensdo, o pensar com o video ndo esta somente impregnado na

cultura dos alunos, mas da sociedade de um modo geral, visto que muitas vezes as

%4 Rede social online que permite o compartilhamentos de fotos e videos entre seus Usuérios.

% Caso tenha interesse em ver na integra toda a pesquisa acesse:
<https://www.thinkwithgoogle.com/intl/pt-br/advertising-channels/v%C3%ADdeo/pesquisa-video-
viewers-2017-cinco-insights-sobre-consumo-de-videos-no-brasil/>.
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pessoas contam uma historia utilizando o video, bem como se expressam, formam
opinides e se identificam com outras pessoas ou culturas por meio dele.

Entendo que o video estd fortemente presente no cotidiano da sociedade e dos
alunos. Mas apesar desse ser um importante ponto a ser considerado para justificar sua
relevancia no contexto educacional, também & necessario levar em conta as
possibilidades que ele pode proporcionar para 0s processos de ensino e aprendizagem
do aluno, bem como o diferencial dessa midia em relacdo as outras tecnologias e meios
de comunicacéo.

Além da facilidade que temos de ver, rever, analisar e intervir (pausando,
mudando o ritmo ou a sequéncia de imagens), o video possui diversos aspectos:
sensorial, visual, falado, musical, gestual, escrito, artistico e cinematografico. Segundo
Moran (1995) é dai que vem a “forga” dessa midia, pois esses aspectos interagem
superpostos, interligados e ndo separados, de modo que nos atinge em todos os sentidos
e de todas as maneiras.

A harmonia e integracdo desses aspectos proporcionam um prazer estético de
fruicdo. A articulacdo entre a imagem, musica, escrita e gesto cria uma rede de signos e
uma ambiéncia para 0s mesmos, de modo que novos sentidos e zonas de significancia
sejam solicitados e apreendidos, bem como provoca lembranca (de situagdes passadas),
evocacdo de ilustracdo, criacdo de expectativas, antecipa reacfes e informacdes. A
superposicao e completude das linguagens juntamente com os multiplos planos e efeitos
digitais ddo a linguagem verbal vida e movimento de modo que ilustra, dinamiza, e
completa o que na leitura fica apenas a cargo da imaginagdo. (FERREIRA, 2014;
MORRAN, 2006; WOHLGEMUTH, 2005; MARTIRANI, 2001).

No video “A Parabola da Parabola”, disponivel no YouTube e apresentado na
Figura 12, o apresentador discute sobre a parabola de uma forma nédo convencional. Ele
mostra como podemos percebé-la no cotidiano. Para isso, joga pratos de um prédio,
apresenta uma ponte em Portugal, langa um objeto de um ponto ao outro e utiliza efeitos
de edicdo. Tudo isso para explicar e apresentar a definicdo geométrica desse objeto

matematico.
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Figura 12 — A Parabola da Parabola

Utilize 0 QR Code
para assistiro
video.

www.youtube.com/watch?v=yFhhkxWUgQc

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

Nesse video, a musica, 0 movimento, os efeitos de edicdo, a forma como o
apresentador se comporta, gesticula e fala sdo elementos que: se complementam e
tornam o video dindmico e contemporaneo; proporciona entretenimento e
conhecimento; bem como desperta a atencdo do telespectador. Essa
complementariedade dos aspectos presentes é o diferencial desse video quando
comparado ao uso do quadro e giz. Inclusive, nele o conteudo é explorado de uma
forma ndo domesticada, visto que ndo é possivel lancar um objeto no ar em camera lenta
e, a0 mesmo tempo, tragar (no ar) a curva aproximada que esse objeto em movimento
descreve, conforme foi feito.

Além disso, esse video permite que o aluno conhega a ponte em Portugal sem
sair da escola ou da cidade na qual reside. Muitas vezes, é inviavel deslocar os alunos
para um local longe, por conta da idade dos mesmos, burocracia da instituicdo ou por
conta dos altos custos para o deslocamento. Dessa forma, o video pode contribuir com
uma aula a medida que ele possibilita que os alunos tenham acesso a certas coisas que
sdo favorecidas pela utilizacdo dessa midia. Por exemplo: conhecer histérias e/ou
lugares que ndo sdo acessiveis no momento, conhecer novas ou antigas culturas,
sobrepor imagens em movimento, realizar experimentos que ndo séo perceptiveis a olho
nu (como a camera lenta ou visualizar uma imagem em movimento de trés para frente),
bem como fazer observagdes (que demandam tempo para serem realizadas) em pouco
tempo, como o0 crescimento acelerado de uma planta durante anos que pode ser

observada em poucos segundos.
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E nesse sentido que Ferrés (1996) ressalta que a utilizagdo do video na sala de
aula propicia a superacdo de fronteiras do espago e tempo ao possibilitar experiéncias
que ndo poderiam ser feitas na realidade. Para ele, essa midia permite ver desde o
infinitamente pequeno até o imensamente grande, bem como modifica o tempo,
simplifica a realidade para uma melhor compreensao, amplia visualmente, amplifica
sonoramente, exemplifica conceitos abstratos e imprime movimento a seres estaticos.

Assim, o uso do video traz um ganho qualitativo para a aula no que diz respeito
aos aspectos visuais, ilustrativos, metodoldgicos e motivacionais (BORBA,
DOMINGUES, LACERDA, 2015). Além disso, “[...] traz novas possibilidades, que
dificilmente estariam presentes em exercicios propostos pelo livro ou em software
atrelado a um contetido matematico.” (BORBA; DOMINGUES, 2015). Tudo isso pode
proporcionar uma forma de aprendizagem qualitativamente diferente daquela
proporcionada por meio de um texto ou uma descricdo verbal. O que quero dizer € que 0
video permite que o aluno compreenda conceitos matematicos de uma forma
diferenciada, visto que “[...] as diferentes midias com diferentes codigos e linguagens
geram sentimentos distintos, portanto, possibilitam significar diferente.” (BRASIL,
2006, p. 51).

N&o acredito que o video seja a solugdo para a educacdo brasileira, pois
concordo com Ferrés (1996, p.37) que “[...] cada contetido exige um tratamento
determinado e, consequentemente, a utilizacdo de alguns meios determinados. O video é
apenas um deles.”. Compreendo que existem varias possibilidades para promover a
aprendizagem do aluno e que a utilizacdo do video é uma delas devido ao seu caréater
dindmico e contemporaneo. Além disso, uma parte importante da aprendizagem advém
das dinamicas proporcionadas pela integracdo de diferentes tecnologias no ensino.

Entendo que a maneira como aprendemos esta relacionada a tecnologia (video,
calculadora, lapis, celular, oralidade, etc.) e a forma de comunicacédo (gestos, expressdes
corporais, texto, imagens, etc.) que utilizamos durante os processos de ensino e
aprendizagem. Portanto, as particularidades que estdo impregnadas no video (como 0s
multiplos aspectos e os efeitos de edi¢do) fazem com que essa midia participe como
coautora na constru¢cdo do conhecimento produzido por humanos e ndo humanos.
Assumo que o conhecimento é produzido quando utilizamos uma determinada

tecnologia e/ou determinada forma de comunicagéo.
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Em outras palavras, o conhecimento pode ser produzido por um coletivo
formado por seres-humanos-com-midias®® (BORBA; VILLARREAL, 2005). E nesse
sentido que Domingues (2014) ressalta que as maneiras com que os alunos estudam,
expressam e desenvolvem trabalhos de modelagem, por exemplo, relacionados a topicos
de matematica, sdo modificadas (ou moldadas) pelas tecnologias de uma forma que nédo
é possivel sem as mesmas.

Outra possibilidade que considero ser de grande importancia, além dessas que
destaquei, é que o video favorece discuss@es interdisciplinares e/ou discussfes voltadas
para uma analise critica dos audiovisuais presentes na sociedade. Esse tipo de discussao
favorece o desenvolvimento da visdo critica do aluno a partir do momento que ele deixa
apenas de assistir e ver as imagens e comega a interpreta-las e conhecé-las com mais
profundidade. Por isso, e por tudo que expus nessa secdo, € que defendo que o video
pode ter grande valor e potencial na educacdo. Mas a utilizacdo dessa midia numa aula
precisa ser pensada e planejada para que ela proporcione o efeito desejado pelo
professor. E sobre isso que discuto na proxima segao.

3.4 Como trabalhar com o video de maneira que favoreca os processos de ensino e

aprendizagem?

A forma como o video pode ser trabalhado em uma aula de matematica de modo
que favoreca os processos de ensino e aprendizagem, depende dos interesses e objetivos
que o professor pretende atingir ao final da aula ou ao final de um periodo de realizacdo
de uma atividade. Moran (1995) e Ferrés (1996) apresentam algumas maneiras de
utilizarmos essa midia para fins educacionais. A seguir apresento uma combinacao e

adaptacdo dessas maneiras:

e Conteudo de ensino ou videoli¢do: quando o objetivo da utilizacdo do
video é somente transmitir informagfes que incorporem a imagem em

movimento e audio;

% Gostaria de ressaltar que o termo midia adotado por Borba e Villarreal (2005) é mais amplo do que
tenho adotado neste trabalho. Denomino de midias os meios de comunicacdo de massa, entretanto os
autores, Borba e Villarreal, consideram como midia a oralidade, escrita, computador, etc. Dessa forma, os
meios de comunicacdo de massa também estdo compreendidos no grupo das midias adotado por eles. Por
esse motivo entendo que faz sentido utilizar o constructo tedrico seres-humanos-com-midias nessa
discusséo.
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e Apoio: quando o video é utilizado para complementar e ilustrar o
discurso verbal do professor enquanto ele explica determinado contetdo;

e Sensibilizacdo ou motivacdo: quando pretendemos despertar a
curiosidade e sensibilizar os alunos. Isto €, quando utilizamos o video
para motivar discussdes na sala de aula, incentivar os alunos a
desenvolverem pesquisas € novos estudos, bem como estimular analise
critica dos meios de comunicacdo. Enfim, quando desejamos que o
video seja o pontapé inicial para trabalhos que serdo desenvolvidos
posteriormente a sua exibi¢&o;

e Monoconceitualizacdo: quando apresentamos um video curto, sem
audio e bastante intuitivo para desenvolver a compreensdo de um
determinado conceito. Atualmente, muitas pessoas costumam utilizar os
GIFs?" animados para essa finalidade;

e llustracdo ou simulacdo: quando ha a intengdo de, por meio do video,
apresentar “realidades” fisicamente distantes dos alunos, novas ou
antigas culturas, movimentos em camera lenta ou acelerados, bem como
mostrar experimentos que nao sdo possiveis de serem realizados na sala
de aula;

e Avaliacdo: quando gravamos um video para posteriormente avaliarmos
e analisarmos uma aula, o comportamento dos alunos, a didatica do
professor, entre outros elementos que forem pertinentes;

e Producdo: quando professor e/ou alunos produzem videos para se
expressarem, modificarem (editando) um material ja existente ou

registrarem eventos.

Além dessas maneiras de utilizar o video compreendo que ha outra possibilidade
muito utilizada quando professor e aluno estdo fisicamente distantes: a videoaula. Nesse
caso, 0 video é semelhante a uma “aula classica”, em que aparece (ou ndo) uma pessoa
apesentando um conteudo (defini¢des, conceitos, teoremas, etc.) seguido de exemplos
e/ou exercicios. Para isso, pode ser utilizado a oralidade, gestos, quadro e giz, caneta e

papel, slides ou outras tecnologias. Inclusive, ele pode ser constituido por outros videos,

2’0 GIF (Graphics Interchange Format, que traduzido para o portugués significa Formato de
Intercambio de Graficos) € um formato de imagem muito utilizado na internet devido ao seu tamanho
compacto.
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que possuem alguns dos objetivos que destaquei anteriormente. Esse tipo de video pode
ser considerado como uma forma de minimizar a auséncia fisica do professor. Quando o
video € uma gravacdo de uma aula, o estudante que faz um curso na modalidade a
distancia tem a oportunidade de ter acesso a explicacdo do professor semelhante aquela
dada em sala de aula, bem como rever e pausar o video sempre que for necessario.

De acordo com Ferrés (1996), o video utilizado no ensino pode ter diferentes
funcdes. Embora esse autor trate de video analdgico, entendo que podemos associa-las
ao video digital. Ter ideia a respeito das diferentes funcGes dessa midia auxilia o
professor na hora de planejar uma aula e na escolha do video mais adequado para seu
objetivo. No quadro a seguir, apresento um resumo de cada uma dessas funcoes
destacadas por esse autor. Gostaria de ressaltar que, embora esse quadro apareca nesse
capitulo, foi a partir da analise dos videos produzidos no contexto desta pesquisa
(apresentada no capitulo cinco) que emergiu a necessidade de conhecer e discutir a

respeito das fungdes dos videos para melhor compreendé-los.

Quadro 2 - Fungdes do video

Quando a mensagem possui 0 objetivo de descrever algo de forma

Informativa ..
objetiva.

Nesse tipo de video, o interesse do ato comunicativo é centrado no
coenunciador, buscando atingi-lo de alguma forma. Provocando
emocdes ou sensacdes que aumente as possibilidades de debates,
reflexGes, pesquisas, producdo de outros videos, etc.

Motivadora

O interesse, nesse tipo de video, estd no enunciador, que manifesta
na mensagem suas proprias emocoes, sentimentos e pensamentos.

Essa funcdo estd associada ao interesse de elaboracdo de valores,
Avaliadora atitudes ou habilidades apresentadas pelos sujeitos do video ou de
si proprio.

Expressiva

Quando o video prop6e uma investigacdo por parte do enunciador.
Investigativa Seja por meio do congelamento da cena, alteracdo do ritmo da
cena (acelerando ou retardando) ou por meio do replay.

Quando o objetivo do video é voltado para o entretenimento por
Ladica meio da producdo do prazer estético que geram experiéncias que
tocam o sensivel, inteligivel, racional e emotivo.

Quando o video utiliza a imagem em movimento para falar dos
Metalinguistica audiovisuais ou promover aprendizagem dessa forma de
expressao.

Interacdo de funcbes | Videos que integra mais de uma fungéo.

Fonte: Adaptado de Ferrés (1996)
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Assim, para cada maneira de utilizacdo do video, pode ser procurado por aquele
que possui funcgdes que auxilie no objetivo de ensino do professor. Apesar de eu ter
apresentado formas de utilizacdo e fungdes dos videos, o objetivo dessa secdo ndo €
simplesmente classifica-las. O meu propdsito com essa discussao, é apresentar algumas
maneiras em que podem ser utilizadas essa midia nos processos de ensino e
aprendizagem, considerando as suas potencialidades e novos usos que podem ser
descobertos ou repensados, bem como auxiliar em parte da discusséao realizada na secéo
5.2 desta dissertacdo. Independente de qual dessas formas o professor escolha para
trabalhar com video, o importante € considerar a aprendizagem do aluno como foco da
atividade, atento ao fato de que ele ndo deve ser considerado como receptor passivo de
informacdes.

A utilizacdo dessa midia na aula de matematica nao implica automaticamente na
aprendizagem do aluno. Moran (1995) chama atencéo para algumas formas em que o
uso do video se torna inadequado ocasionando um resultado negativo, por exemplo:
utilizar o video para “tampar um buraco” quando ha um problema inesperado, exibir um
video gque ndo tem muita ligacdo com a matéria ou fazer um uso exagerado dessa midia.
Além disso, considero que utilizar sempre essa midia da mesma maneira pode acabar
néo sendo tao eficaz quando comparada com o uso dela de forma articulada com outros
meios de comunicacao e tecnologias que possibilitam novas dindmicas para 0 processo
educacional.

Portanto, “O video ndo substitui o professor, porém impde mudancas em sua
funcio pedagogica.” (FERRES, 1996, p. 33). A utilizagio dessa midia na sala de aula
dispensa o professor de algumas funcbes que ja sdo feitas por ela, como as tarefas mais
mecanicas e a difusdo de conhecimento, mas o papel do professor ainda continua sendo
essencial nos processos de ensino e aprendizagem, visto que é ele quem ira orientar o
aluno, esclarecer as duvidas e atendé-los de uma forma pessoal e individual. Dentre
essas maneiras de trabalhar com o video, a producdo dessa midia possui papel central
nesta pesquisa. Mas, por qué? Uma resposta para essa pergunta € apresentada na

préxima secao.
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3.5 Alunos produzindo videos? Por qué?

Dentre as possibilidades que existem de promover um ambiente que proporcione
ao aluno o desenvolvimento intelectual, autonomia, autoavaliacdo e responsabilidade, a
atividade de producdo de videos é uma opcéo que deve ser considerada. Conforme ja
discuti no capitulo 2, dar a oportunidade ao aluno de se comunicar perante a sociedade
ou perante a comunidade escolar ou académica permite que ele desenvolva uma
linguagem propria para falar de matematica, provoca a reflexao e a ressignificacao dos
seus conhecimentos e pensamentos que resultam na producdo de conhecimento.
Somado a isso, o video oferece multiplos aspectos (visual, musical, artistico, textual,
etc.) e formas para 0 aluno comunicar suas ideias, principalmente hoje na quarta fase
das tecnologias digitais, em que ha mais possibilidades de interacdo, edi¢do, producéo e
compartilhamento dessa midia.

Por exemplo, no video “Em busca de um amor funcional” (Figura 13)
produzido pelos estudantes do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade
Federal de Minas Gerais, para o | Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica,
podemos observar que para sua elaboracdo foi necessario: escolha criteriosa do tema,
desenvolvimento do roteiro, tratamento das informac6es (os produtores transformaram
0 conhecimento deles a respeito de fungcdo em algo diferente do tradicional), edicdo e
concepcao de efeitos especiais e complementariedade entre as linguagens (escrita, fala,

algébrica, gréfica, etc.).

Figura 13 — Em busca de um amor funcional

» 4) 024752

www.youtube.com/watch?v=WQR81vJU8ol&list=PL Utilize 0 QR Code

9a8WG34PnC98kbAphdBPXbFY_ e0Sh070&index=4 para assistiro
video.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.
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Tudo isso desenvolve nos alunos (produtores dos videos) habilidades para se
comunicarem com maior desenvoltura e objetividade, bem como habilidades para o
trabalho colaborativo, visdo critica, criatividade, autonomia, percep¢do artistica,
sensibilidade, interacdo com as tecnologias, resolucdo de problemas técnicos
relacionados a producdo (como a captagdo de imagens, audios e edi¢do), organizagdo e
reorganizacdo do pensamento.

Durante a elaboracéo e producédo do video “Em busca de um amor funcional”,
compreendo que o0s estudantes constantemente organizaram todos 0S seus
conhecimentos a respeito das fungdes e 0s reorganizaram para comunicar uma ideia
matematica de uma forma engracada por meio do video. Em outras palavras, o
conhecimento que eles tinham a respeito de cada funcao, foi reorganizado a medida que
eram transformados em trocadilhos que se adequavam ao contexto criado no video (o
Finder) de modo que fossem cOmicos. Além disso, essa produgdo valoriza o0s
conhecimentos desses estudantes e desenvolve a visdo critica dos mesmos em relacao as
midias audiovisuais, assim como promove o desenvolvimento intelectual deles e a
producdo de conhecimento ao viabilizar todas essas possibilidades.

Como ja destaquei, 0 ato de comunicar ideias matematicas favorece a producéo
de conhecimento. Mas o que quero ressaltar € que o meio de comunicagdo utilizado para
isso assume um papel importante nessa producdo, uma vez que entendo que o0
conhecimento é produzido por um coletivo formado por seres-humanos-com-midias.
Dessa forma, o video com suas multiplos aspectos, € coautor do conhecimento
produzido ao moldar o raciocinio do aluno quando esse deseja comunicar algo por meio
dele.

Além disso, Martirani (2005, p. 372) ressalta que a experiéncia de produzir
videos proporciona aos alunos um rico intercAmbio e valorizacdo dos conhecimentos,

que eles ja possuem e daqueles que sdo construidos durante a producéo, a medida que

O desenvolvimento de um roteiro, a escolha criteriosa das palavras e
imagens, a percep¢do entre o essencial e o supérfluo, as decisdes de
tratamento dos conteudos trabalhados, a complementariedade entre as
linguagens [...] sdo etapas do processo que exigem percepcao critica,
sensibilidade, iniciativa, criatividade, bem como a capacidade para se
relacionar com outras pessoas, visto que € um trabalho que se
desenvolve em equipe. Todos esses sdo fatores que promovem a auto-
estima de estudantes, [...].
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Por isso, ressalto que a atividade de producdo de video é uma das formas de
proporcionar aos alunos desenvolvimento ao oportunizar o trabalho colaborativo,
respeito a opinido dos demais colegas, compreensdo de valores e atitudes éticas, bem
como reflexdes acerca de suas vivéncias e conhecimentos que fortalecem a autoestima e
identidade dos mesmos. Esses sdo aspectos que sdo importantes e que podem ser
desenvolvidos juntamente com a aprendizagem dos alunos, relacionada a matematica,
colaborando com sua formag&o enquanto cidadaos.

Um ponto importante a ser considerado na producéo de videos é que os alunos
possuem conhecimentos, capacidades e experiéncias diferentes, que o0s tornam
singulares. Por exemplo, podemos ter alunos que ja sabem ou nunca produziram videos,
que possuem maior habilidade em tirar fotos e manusear uma camera ou que possuem
mais facilidade para atuar. Dessa forma, o professor pode estimular os alunos de modo
que sejam consideradas e exploradas essas particularidades a fim de que o trabalho em
grupo seja colaborativo de maneira que todos possam ensinar e aprender.

O’Donoghue (2014) sugere uma forma de superar esses diferentes
conhecimentos a medida que o video produzido por um aluno (ou um grupo), seja
assistido por outros para que esses ajudem na producdo dando seu feedback e tecendo
sugestBes para melhoria do video. Além disso, compreendo que devido as multiplas
funcbes que compdem a producdo, como roteirista, diretor, apresentador, ator, editor,
produtor, operador de camera e responsavel pelos cenarios e figurinos, ha para todos os
alunos a oportunidade em trabalhar naquela em que possui mais afinidade e
desenvoltura, valorizando, assim, as particularidades e capacidades Unicas de cada um.

Nesse sentido, a atividade de producdo de video pode gerar aprendizagem tanto
do conteudo e da convivéncia em grupo como também de aspectos especificos dos
audiovisuais, conforme podemos observar nas 14 possibilidades apresentadas por
Jimenez (2001):

e Entender o audiovisual como linguagem;

e Apreciar criticamente pecas audiovisuais compreendendo a
organizacdo de seus signos.

e Narrar uma historia por meio de imagens;

e Perceber a diferenca entre géneros audiovisuais (animacéo, ficgéo,
documentario etc.) e seu hibridismo no contexto digital;

e Utilizar adequadamente alguns signos presentes na linguagem
audiovisual (luz, enquadramento, som, movimento de camera etc.),
explorando seu potencial expressivo;

e Perceber a importdncia do roteiro para a organizacdo e
planejamento da obra;



O video na Educa¢ao Matematica 64

e Perceber que o contexto de desenvolvimento tecnoldgico se reflete
na criacao, producdo, circulacdo e recep¢do da obra audiovisual;

e Captar imagens digitais com cameras de video, celular ou
maquinas fotogréficas;

e Editar dudio e video por meio de softwares;

e Publicar videos na internet e organiza-los de forma hipertextual;

e Compreender condutas éticas, valores e atitudes que envolvem a
captacao e a publicagéo de imagens alheias;

e Interagir com wusuarios e compreender diferentes valores
simbdlicos nas interpretacdes das obras;

e Perceber as diferentes formas de representacdo humana no
contexto digital;

e Compreender as diferencas entre a linguagem audiovisual e a
linguagem do teatro.

(Ibid., p. 15, negrito e italico da autora).

Ou seja, uma atividade de producéo de video além de proporcionar ao aluno o
desenvolvimento relacionado a aspectos sociais e intelectuais, também desenvolve
questdes relacionadas a interacdo com as tecnologias e linguagens especificas da
producdo de video. Com isso, podemos levantar discussdes que estdo relacionadas as
tecnologias, que envolvem questdes cientificas, técnicas e matematicas referentes a essa
midia, como as sugeridas por Ferreira (2014): Quantas fotografias devemos produzir
para a criacdo de um video Stop Motion®® de duracdo de dois minutos e oito segundos &
taxa de doze quadros por segundos? Como funciona a camera fotografica? ou entdo,
como analisar as caracteristicas do som (amplitude, frequéncia e intensidade)?

E nesse sentido que Oechsler, Fontes e Borba (2017) ressaltam que a atividade
de producdo de videos possui carater interdisciplinar, visto que permite discutir e
abordar diversos assuntos que a integram. Os autores citam como exemplo
possibilidades na aula de portugués em que €é possivel explorar as diferentes formas de
narrativas durante a elaboracdo do roteiro ou na aula de artes em que pode ser
promovido discussdes voltadas para as linguagens visuais e de filmagem do video.
Inclusive, Oechsler (2018) ressalta que atividades de producdo de video, pelos alunos,
com conteudos de matematica somada a interacdo com a tecnologia, colegas e
professor, € uma oportunidade que o aluno tem de produzir significado, seja a respeito
de questdes matematicas ou nao.

Além disso, a producdo de video pode ser compreendida como uma forma de

avaliar os alunos. Essa pratica é realizada pelo professor pesquisador Marcelo de

%8 E uma técnica de criacéo de videos de animacao usada com recursos de uma méquina fotogréfica ou de
um computador, no qual sdo tiradas varias fotos e editadas de modo que quando todas as imagens
aparecem rapidamente na tele da a impressdo de uma imagem em movimento.
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Carvalho Borba desde 2011, no qual os alunos desenvolvem, ao longo da disciplina de
Matematica Aplicada, um trabalho que deve ser apresentado na forma de um seminario,
de modo que o video esteja incorporado nessa apresentacdo. Compreendo que essa é
uma maneira de proporcionar aos alunos uma forma de expressar seus conhecimentos
de modo livre e criativo sem a mesma “tensdo” da prova escrita.

Por tudo que expus nessa se¢do compreendo, assim como Ferrés (1996), que a
experiéncia com o video sé seré libertadora quando for colocada na méo dos alunos para
que esses pesquisem, avaliem-se, experimentem e experimentem-se, conhecam e
conhecam-se. Além disso,

Dar ao aluno a oportunidade de elaborar sua propria narrativa é
sobretudo, um ato politico, que ndo deixa de ser poético, por se tratar,
também, da exploracdo e da experimentacdo de uma linguagem

multimidiatizada, que possibilita a re-invencdo de uma escrita de
mundo. (PIRES, 2008, p.19, italico da autora).

Portanto, entendo que a atividade de producdo de video traz possibilidades que
valoriza os conhecimentos dos alunos, desenvolve a visdo critica deles em relagdo as
midias audiovisuais, proporciona o desenvolvimento da autonomia e protagonismo do
mesmo nos processos de ensino e aprendizagem, organiza e reorganiza 0 pensamento,
produz significado, bem como redimensiona o papel do professor a medida que durante
a producéo todos podem aprender e ensinar algo por meio da troca de conhecimentos e
saberes. Tudo isso depende da forma como o professor conduz a atividade, pois
somente solicita-la sem proporcionar momentos de discussdo e reflexdo ndo implica

diretamente no que tenho ressaltado neste capitulo.

3.6 Licenciandos em matematica e a producao de videos

Neste capitulo apresentei como o video pode contribuir com 0s processos de
ensino e aprendizagem e sua importancia para o desenvolvimento do aluno tanto
intelectualmente quanto como um cidaddo. Mas ¢é importante considerar que para que
essa midia se faca presente na sala de aula os professores e futuros professores precisam
conhecer a importancia dela, bem como suas possibilidades e limitagdes.

Acredito que “Nao havera professores formados para o emprego do video e os
demais meios audiovisuais se ndo houver professores formados mediante 0 emprego do
video e dos demais meios audiovisuais.” (FERRES, 1996, p. 35). Esse ¢ um ponto

importante para o desenvolvimento de atividade de produgdo de videos com
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licenciandos, visto que além de aprender matematica e algumas teorias da educacéo, o
futuro professor também precisa conhecer possibilidades pedagodgicas das diversas
tecnologias e midias.

Além disso, de acordo com Rodrigues (2001), da mesma forma como as
vivéncias familiares, sociais e educativas escolares contribuem para o processo de
construcdo de identidade e socializacdo cultural de um individuo, as ac0es
comunicativas cotidianas da sala de aula de um curso de formacdo de professores
possuem um expressivo significado na construcao da identidade do educador professor.
Acrescento que o mesmo acontece durante a formacéo do futuro professor em um curso
de licenciatura, uma vez que as suas vivéncias enquanto estudante sdo formadoras e
construtoras da identidade do professor que ele serd.

A experiéncia com diversos recursos tecnolégicos e/ou com diferentes
abordagens pedagdgicas podem levar a conscientizacdo do licenciando, de modo que
resulte numa mudanca nas suas futuras praticas em relacdo ao que ele almejava antes de
ser exposto a tais recursos e abordagens. Inclusive, ele pode, a partir de reflexdes a
respeito disso, utilizar outros recursos e outras abordagens diferentes das que conheceu
e vivenciou na sua formacéo. (ZAMPIERI; ZABEL, 2015).

Dessa forma, nos cursos de Licenciatura em Matematica a atividade de producédo
de video pode ter um caréater diferenciado a medida que o professor pode propiciar aos
licenciandos, durante a producdo, momentos para reflexdo sobre praticas pedagogicas,
que védo além daquelas que mencionei na se¢do 3.4. Além disso, a oportunidade em
comunicar suas ideias e pensamentos entre os demais licenciandos é, segundo Zampieri
e Zabel (2015), o que desencadeia reflexdes a respeito das futuras praticas dos mesmos.

Portanto, compreendo que a producdo de videos na Licenciatura em Matematica
pode trazer novas possibilidades para que o licenciando vivencie diferentes experiéncias
relacionadas ao ensino e aprendizagem de matematica. 1sso pode fazer com que eles
inovem em suas futuras praticas. Além disso, neste trabalho discutirei outra
possibilidade dessa producdo na licenciatura: o que o video, produzido por esses
estudantes, pode nos revelar a respeito das suas futuras praticas? O que influencia na

forma como eles comunicam por meio dessa midia?



4 METODOLOGIA DE PESQUISA

“[...] n@o h& metodologias “boas” ou “mas”
em si, e sim metodologias adequadas ou
inadequadas para tratar um determinado
problema [...]”. (ALVES-MAZZOTTI, 1998,
p. 160).

Com o objetivo de tornar claros os processos que me levaram a chegar as
conclusBes realizadas, neste capitulo apresento e justifico a abordagem e os
procedimentos adotados que me auxiliaram a responder a pergunta de pesquisa: Como
diferentes fatores influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada nos
videos produzidos pelos licenciandos em matematica a distancia? Para isso, apresento
algumas caracteristicas da pesquisa qualitativa que estdo em ressonancia com 0s
procedimentos adotados. Além disso, apesento as etapas da pesquisa, 0 contexto e 0s

participantes, os procedimentos para producao e analise dos dados.

4.1 A Pesquisa Qualitativa

Goldenberg (2004) define a pesquisa como um trabalho de producdo e
construcdo de conhecimento sisteméatico que promove o avanco de uma determinada
area de conhecimento. Na Educacdo Matematica, em Programas de P6s-Graduacao
como o da UNESP de Rio Claro, a maioria das pesquisas desenvolvidas possuem
abordagem qualitativa (BORBA, 2004).

Mas o0 que é uma pesquisa qualitativa? Compreender o que € esse tipo de
pesquisa ndo é uma tarefa simples! Segundo Esteban (2010, p. 10, itdlico da autora),
“Os multiplos usos e significados que a pesquisa qualitativa adotou ao longo da historia
e sua concepcao nas diversas disciplinas tornam dificil a elabora¢do de uma defini¢éo.”.
Entretanto, compreendo que existem alguns aspectos que caracterizam, de um modo
geral, uma pesquisa dessa natureza, como: (1) a fonte dos dados é o contexto natural, (2)
o0 caréter descritivo, (3) a importancia dada ao significado e a acdo dos sujeitos, (4) a

analise dos dados tende a ser um processo indutivo, entre outros.
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4.1.1 A fonte dos dados é o contexto natural

De acordo com Denzin e Lincoln (2006, p. 17) na pesquisa qualitativa “[...] seus
pesquisadores estudam as coisas em Sseus cenarios naturais, tentando entender, ou
interpretar, os fendmenos em termos dos significados que as pessoas a eles conferem.”.
Nessa abordagem, os objetos sdo investigados em seus contextos naturais, visto que é
dificil compreender algo com profundidade se ele for analisado isoladamente.

Bicudo (2012) compreende que a pesquisa qualitativa permite colocar em
relevancia o sujeito do processo de uma forma que néo seja observado de modo isolado,
mas contextualizado social e culturalmente. Para ela, o sujeito deve ser compreendido
como sendo sempre junto a0 mundo, aos outros e aos utensilios que pertencem aos seus
arredores.

Portanto, nessa abordagem quando um pesquisador investiga um objeto ele
compreende que aquele € constituido pelo seu ambiente natural, ou seja, o contexto
social e cultural faz parte do objeto e o influencia assim como influencia o que é
observado. Dessa forma, procuramos realizar investigacGes nesse contexto, uma vez que
as acbes dos sujeitos e objetos podem ser compreendidas de uma maneira
qualitativamente diferente quando observadas no ambiente natural de ocorréncia para

captar o significado e compreender o fendbmeno em profundidade.

4.1.2 O carater descritivo

Na visdo de Borba e Aradjo (2013, p. 25) “[...] pesquisas realizadas segundo
uma abordagem qualitativa nos fornecem informacdes mais descritivas, que primam
pelo significado dado as agdes.”. Nessa abordagem, 0s dados sdo em forma de palavras
ou imagens vindas de transcricdes de entrevistas, notas de campo, fotografias, videos,
documentos, entre outros. Essa € uma forma de compreender um fendmeno de maneira
detalhada respeitando toda a sua riqueza.

Nesse tipo de pesquisa nada deve ser trivial, tudo pode ser uma pista que nos
permite estabelecer um entendimento mais claro e compreensivel do objeto de estudo.
Para isso a descricdo ¢ uma boa forma de recolher os dados quando ndo desejamos
perder nenhum detalhe do fenémeno em estudo. (BOGDAN; BIKLEN, 1994).
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4.1.3 A importancia dada ao significado e a acéo dos sujeitos

A importancia dada ao significado e a acdo dos sujeitos na pesquisa qualitativa
pode ser percebida a partir das citacdes de Denzin e Lincoln (2006) e Borba e Araljo
(2013) feitas nos itens anteriores. Os autores nos levam a compreender que nos estudos
qualitativos procuramos interpretar o objeto em seu contexto natural por meio de dados
descritivos para que seja possivel entender os significados dado as agdes. Ou seja,
entender como 0s sujeitos compreendem a situacdo que esta sendo analisada e quais 0s
significados eles atribuem as coisas e a0 mundo que 0s cercam.

Esse tipo de pesquisa se preocupa com as pessoas e suas ideias, busca fazer
sentido de discursos e narrativas que estariam silenciosas (D’AMBROSIO, 2013). De
acordo com Deslauriers e Kérsit (2014, p. 131) “Um dos objetos privilegiados da
pesquisa qualitativa €, portanto, o sentido que adquirem a acdo da sociedade na vida e
0s comportamentos dos individuos, assim como o sentido da acdo individual quando ele

se traduz em acéo coletiva.”.

4.1.4 A analise dos dados tende a ser um processo indutivo

Segundo Bogdan e Biklen (1994, p. 50) os investigadores qualitativos “N&o
recolnem dados ou provas com o objectivo de confirmar ou infirmar hipdteses
construidas previamente; ao invés disso, as abstracdes sdo construidas a medida que os
dados particulares que foram recolhidos se vao agrupando.”. Essa forma indutiva de
analisar os dados € utilizada nesse tipo de pesquisa devido ao fato de que dessa maneira
é mais provavel que identifiquemos as mdultiplas realidades que podemos encontrar nos
dados (LINCOLN; GUBA, 1985).

Portanto, na pesquisa qualitativa, a analise se da a partir das particularidades dos
dados e, a medida que avancamos, buscamos por inter-relacbes entre eles para
compreendermos algo mais amplo. Ou seja, obtemos conclusfes que sdo mais amplas
do que as informagdes nas quais nos baseamos e que sdo construidas conforme
analisamos as partes individuais.

O processo de analise dos dados é como se tivéssemos que montar um quebra
cabeca sem conhecer qual imagem sera formada ao final da montagem. A medida que
observamos e analisamos cada peca conseguimos estabelecer relagdes entre elas e

encaixa-las. Dessa forma, conforme avangcamos nessa montagem fica visivel qual
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imagem esta surgindo. Isso nos leva a compreender as inter-relacdes entre as pecas que
nos permitirdo visualizar a imagem como um todo.

Gostaria de ressaltar que essas caracteristicas ndo séo regras rigidas e que elas
ndo devem ser seguidas por todas as pesquisas qualitativas. Existem pesquisas dessa
natureza que nao tém um ou nenhum desses aspectos, mas ainda assim possuem uma
abordagem qualitativa com caracteristicas distintas das citadas acima. Escolhi falar
sobre essas quatro caracteristicas devido ao fato de que elas estdo presentes nesta
pesquisa. Além disso, os procedimentos adotados para a realizacdo desta investigacao

estdo em ressonancia com essa Vvisao.

4.2 Etapas da pesquisa

Assim gue saiu o resultado do processo de selecdo do mestrado no Programa de
Pds-Graduacdo em Educacdo Matemaética da UNESP de Rio Claro, iniciei as atividades
da pesquisa, ainda em 2016, visto que ela se desenvolveria com sujeitos da
Universidade Aberta do Brasil (UAB), a qual, devida a crise politica e financeira que o
pais tem enfrentado, passava por um enfraguecimento.

Portanto, no segundo semestre de 2016, por meio do E-licm@t-Tube, entrei em
contato com alguns coordenadores dos cursos de Licenciatura em Matematica da UAB.
Enviei e-mail para quatro professores, indicados por esses coordenadores, convidando-
0s a colaborar com a pesquisa. Somente dois deles responderam. Entretanto, consegui
realizar uma atividade piloto com apenas um professor do curso de Licenciatura em
Matemética a distancia da Universidade Federal do Tocantins.

Propus ao professor que ele convidasse seus alunos da disciplina de Metodologia
de Ensino de Matematica |, para realizarem uma atividade na qual teriam que produzir
um video com algum conteddo de matematica, bem como participar de um férum de
discussdo sobre o tema. Para a realizagdo desse piloto, produzi e disponibilizei alguns
materiais de apoio para auxiliar os estudantes na producdo dos videos, a saber: uma
apostila apresentando sites para a criacdo de videos de animacdo, uma apostila
apresentando softwares para edi¢do de videos, modelo de roteiro e 0 documento no qual
explicava a proposta e a dindmica da atividade. Esses materiais estdo disponiveis nos

apéndices 1, 2, e 4.
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Foram produzidos 13 videos pelos estudantes. Porém, devido a dificuldade de
manter um contato continuo com esse professor, que demorava semanas para me
responder, ndo tive acesso a plataforma utilizada por ele e pelos estudantes para
interacdes durante a atividade e, também, ndo foi possivel a realizacdo do férum de
discussdo. Por outro lado, gostaria de ressaltar que esse piloto foi importante para que
eu experimentasse a producédo dos dados. A partir disso, pude perceber a importancia do
meu contato com os sujeitos da pesquisa para conhecé-los um pouco e assim analisar
como eles comunicaram, bem como elaborar 0s materiais necessarios para 0
desenvolvimento da atividade ainda em 2016. Também, o piloto permitiu que eu
testasse e avaliasse a atividade.

Apos o piloto, ainda em 2016, entrei em contato com duas professoras do curso
de Licenciatura em Matematica a distancia da Universidade Federal do Mato Grosso do
Sul (UFMS). Naquele momento elas ministravam a disciplina de Estagio Obrigatorio
111%*. Uma delas, a professora Dra. Aparecida Chiari, ex-membro pleno do Grupo de
Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educacdo Matematica (GPIMEM) que
atualmente é pesquisadora associada® desse grupo de pesquisa, aceitou colaborar com a
investigacdo. A partir dai, iniciamos uma conversa para que a proposta fosse adaptada
as consideraces da professora.

No comeco de fevereiro de 2017, eu e a professora Aparecida, demos inicio a
atividade de producdo de videos na disciplina de estagio que, semelhante a atividade
piloto, era composta por dois momentos: discussdo sobre videos na aula de matematica
e a producdo dos videos. Inicialmente, enviei aos estudantes um convite em formato de
video, disponibilizado no YouTube, no qual apresento a pesquisa e a atividade que sera

detalhada no item 4.4.2. O video pode ser acessado no link da figura a seguir.

29 Gostaria de ressaltar que Estagio Obrigatdrio |1l é o nome da disciplina que corresponde ao Estagio
Supervisionado. Durante a dissertacdo me referenciarei ao Estagio Supervisionado pelo nome dado a essa
disciplina na UFMS.

%0 S&0 pesquisadores que contribuem com as pesquisas do grupo mesmo ndo participando das reunides
semanais. Eles possuem um vinculo mais informal com o grupo.
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Figura 14 — Apresentacdo da atividade

Produzir
videos

(méx. 8 min)

. Utilize o0 QR Code

para assistir o video

> b 4 ossias

https://www.youtube.com/watch?v=9ZyVR-FZRDI

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

Ao longo do ano de 2017, apds a realizacdo da atividade, assisti a todos os sete
videos produzidos e elaborei 0s roteiros das entrevistas semiestruturadas. Finalizado os
roteiros das entrevistas, entrei em contato com os estudantes e realizei as entrevistas
com aqueles que possibilitaram essa aproximacdo. Essa foi a fase mais dificil da
producdo dos dados. Alguns participantes, muitas vezes, ndo respondiam as mensagens
nem atendiam as ligac@es, sem contar as vezes que demoravam dias para me responder.
Em dezembro de 2017 finalizei as entrevistas, em 2018, dei inicio & anélise dos dados.

Gostaria de ressaltar que, apesar da pesquisa qualitativa necessitar de contato
direto com o fenémeno pesquisado para a construcdo do seu objeto, ela também solicita
que essa se dé a partir de leituras que se entrelacam em torno dele (DESLAURIERS;
KERISIT, 2014). Assim, o estudo bibliografico perpassou todas as etapas de
desenvolvimento desta pesquisa, desde o inicio do planejamento do projeto até a
finalizacdo da escrita. Na figura a seguir apresento um resumo das etapas realizadas

nesta pesquisa.
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Figura 15 — Etapas da pesquisa
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Fonte: Elaborada pela pesquisadora

4.3 O contexto e os participantes

Antes de apresentar o contexto desta pesquisa, gostaria de esclarecer que nédo
houve intencionalidade da minha parte em escolher especificamente a disciplina Estagio
Obrigatdrio 11l para realizar a pesquisa. O que determinou que ela fizesse parte do
cenario desta investigacao foi o fato de que era essa a disciplina que a professora (que
aceitou colaborar com esta investigacdo) ministrava, naquele momento, no curso de
Licenciatura em Matematica a distancia da UFMS. Porém, ressalto que ela teve
destaque neste trabalho, conforme apresento na se¢éo 5.4.

Como mencionei, a pesquisa foi desenvolvida com os licenciandos da disciplina
Estagio Obrigatorio 111, oferecida no curso de Licenciatura em Matematica a distancia
da UFMS. O curso é oferecido por essa universidade na modalidade a distancia em 5
polos: Bataguassu, Bela Vista, Costa Rica, Miranda e Sdo Gabriel do Oeste (ver Figura
16).
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Figura 16 — Polos nos da UFMS
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Fonte: Adaptado pela pesquisadora.

No mapa apresentado na Figura 16 destaquei dois polos na cor vermelha, Costa
Rica e Miranda, porque apenas os estudantes desses eram alunos da professora
Aparecida Chiari no momento em que a pesquisa foi realizada. Portanto, somente esses
licenciandos foram convidados a participar da pesquisa.

Nessa universidade, o Estagio Obrigatério € dividido em quatro disciplinas,
Estagio Obrigatorio I, 11, 111 e 1V, totalizando 400 horas, sendo desenvolvidas nos dois
ultimos anos do curso. Conforme podemos observar, o Estagio Obrigatério Il é o
penudltimo estagio que o licenciando faz durante o curso de Licenciatura em Matematica
nessa universidade. Dessa forma, imagino que, nesse momento, eles possuem um
amadurecimento com relacdo a profissao de professor de matematica, visto que eles ja
passaram por dois estagios anteriormente e vivenciaram o curso por mais de dois anos.
Isso torna ainda mais interessante conhecer de quais fatores influenciaram a maneira
como eles comunicam a matematica por meio do video.

A disciplina de Estagio Obrigatdrio Il é voltada para a matematica escolar do
Ensino Médio. Conforme apresento no plano de atividades (Figura 17) elaborado pela
professora Aparecida, os licenciandos realizaram uma atividade de leitura de dois textos
(que discutem a respeito da teoria do conhecimento na Educacdo Matematica e das
visdes de matematica), que foram disponibilizados no Moodle e elaboraram um texto e

um video em formato de seminario articulando os textos lidos.
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Figura 17 — Recorte do plano de atividades da disciplina Estagio Obrigatério 111%

Unidade Detalhamento da Unidade Objetivo Carga hordria e
cronograma
Atividades Gerais | Orientacdes, documentos de estagio e reunides 1niciais. Realizar os primerros contatos com a escola. 12 horas
Leitura dos textos Clareto e Rotondo (2014) e Lins (1999), | Estabelecer relagdes entre aspectos tedricos e praticos
disponiveis no Moodle. associados a pratica docente como forma de subsidiar a
. - i b 4o, participaca éncia.
. Elaborago de um texto de 3 a 5 paginas relacionando os dois POSIENIOr 0bservagdo, pariipagao & regencia
Atiy u:l.a(les de textos lidos com o tema “Formagio e a Pritica Docente” 30 horas
Ensina de (Atividade individual). ;
Matemitica
Produgdo de um video, em trios, de 5 a 10 munutos, no formato
de semindrio, em que os textos lidos e produzidos sejam
articulados. Reunides.
Observagiio — Acompanhar 4 aulas de matematica do Ensino
Médio, sendo 2 aulas em cada um dos anos (1° e 2°). Reunides. | cophecer o universo da sala de aula do alumo, - 16 h"”: i
- com o professor
Participagio — Auxiliar os alunos e o professor em tarefas na | Observando e auxibando o professor durante as la4h ;,h do.4h
B - ; atividades. escola, 4h participacio,
Sala sala de aula, em 4 aulas de matemdtica do Ensino Médio, o
observagéo).
de sendo 2 aulas em cada um dos anos — 1°e 2°. Reunides
Aula o o 12 horas
Regéncia — regéncia realizada em dupla em 4 aulas de
matemética do Ensino Fundamental, sendo 2 aulas em cada um | Atuar como docente em uma sala de aula. (4h professor UFMS e 4h
dos anos — 1° e 2° do Ensino Médio. Reunides. professor ’:\ia gscola, 4h
regéneia).
Propiciar a troca de expenéncias. Aprofundar questdes
Atividades Gerais | Redacdo do relatorio de estagio. teéricas e registrar as atrvidades desenvolvidas mno 30 horas
periodo de estagio.

Fonte: Dados da pesquisa.

Devido a uma greve dos professores ocorrida em 2015 nessa universidade, a
disciplina teve inicio em outubro de 2016 e término em abril de 2017. Parte dela
aconteceu durante o periodo das férias escolares (fevereiro). Dessa forma, em comum
acordo com a professora Aparecida, incluimos nesse periodo a atividade de producdo de
videos, ja que os estudantes ndo poderiam acompanhar as aulas nas escolas naquele
momento. Apds essa atividade, os estudantes acompanharam as aulas de matematica em
duas turmas do Ensino Médio, no 1° e 2° ano, realizaram participacdes e regéncias,
conforme pode ser observado na Figura 17. Gostaria de ressaltar que a atividade de
producdo de video foi a uUnica intervencdo que realizei no desenvolvimento da
disciplina, os textos lidos e as demais agOes realizadas nela foram elaboradas e
planejadas de acordo com os objetivos da disciplina estipulado pela instituicdo e pelos
propdsitos da professora Aparecida.

As interacBes nessa disciplina, entre a professora e os licenciandos, ocorriam
com mais frequéncia no aplicativo WhatsApp*? e por meio de Webconferéncias, sendo
os foruns da plataforma Moodle utilizados mais para repositério de materiais. Esse foi o
principal motivo de realizar a discussao, que propus na atividade de producgéo de videos

(item 4.4.2), nesse ambiente.

*! Gostaria de ressaltar que, nesse plano de atividades, ndo ha a producéo de videos proposta por mim,
porque quando entrei em contato com a Aparecida, a disciplina ja havia iniciado e o plano ja havia sido
disponibilizado aos licenciandos.

*> E um aplicativo gratuito utilizado para troca de mensagens instantaneas e chamadas de voz para
smartphones, por meio da internet.
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Além disso, gostaria de ressaltar os pontos que considero como positivos na
utilizacdo desse aplicativo para as discussdes e interagbes com 0s sujeitos desta
pesquisa. O WhatsApp permite uma comunica¢do sincrona e assincrona, por meio da
troca de textos, imagens, videos, audios, documentos ou ligagdes gratuitas. E o
aplicativo de mensagem multiplataforma mais popular no Brasil (AMANTE;
FONTANA, 2017). Esté disponivel para a maioria dos celulares existentes, € gratuito,
permite conexdo permanente que facilita a interacdo, bem como fortalece as relacfes
entre as pessoas que se comunicam, principalmente quando ela ocorre em grupos
formados por professores e alunos (MOREIRA; TRINDADE, 2017).

H& também de se considerar que, a utilizacdo desse aplicativo na formacédo de
futuros professores, pode proporcionar aos licenciandos uma formagao que integra o uso
desse dispositivo no processo educacional, possibilitando que isso aconteca de modo
transversal, ndo somente em disciplinas especificas voltadas para a utilizacdo das
tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem. De acordo com Amante e Fontana
(2017), isso propicia ao licenciando vivenciar, por meio de todo o processo de
formacdo, atitudes, métodos, capacidades e modos de organizacdo que permitem uma
apropriacdo do potencial educacional das tecnologias moveis. Portanto, compreendo
que essa foi uma escolha adequada para as interacbes que ocorreram cOm 0S
participantes desta pesquisa.

Dos 14 licenciandos matriculados na disciplina de estagio, 13 aceitaram
participar desta pesquisa®. Eles estavam divididos em dois polos, Miranda e Costa
Rica, sendo oito e seis em cada polo, respectivamente. No momento da realizagdo desta
investigacdo, os participantes tinham em média 35 anos de idade e a maioria ndo
possuia experiéncia como professor de matematica. Além disso, nenhum deles havia
produzido video de matematica anteriormente e muitos ndo tiveram contato com essa
midia durante a vida escolar. Na graduacdo, eles receberam videos produzidos pelos
professores com explicacdo de algum contetdo utilizando a lousa digital ou
apresentacdo de slides. Além desses, utilizaram videos, indicado pelos professores, que

estdo disponiveis na internet para auxiliar nos estudos.

** Gostaria de destacar que todos 0s 14 estudantes produziram videos, porém somente 13 deles assinaram
0 termo de autorizacg&o.
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4.4 Procedimentos e instrumentos de producéo dos dados

Nas pesquisas qualitativas € comum os pesquisadores utilizarem diversos
procedimentos para producdo dos dados, na busca de terem ampla visdo na
compreensdo, descricdo e explicacdo do objeto de estudo. Além disso, articular
maltiplos procedimentos contribui para a confiabilidade de uma pesquisa dessa
natureza. Essa utilizacdo de varios procedimentos para a producdo dos dados é
denominada por alguns autores como triangulacdo. (ALVES-MAZZOTTI, 1998;
ARAUJO; BORBA, 2013; GOLDENBERG, 2004).

Dessa forma, para atingir o objetivo de compreender como diferentes fatores
influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada nos videos produzidos
pelos licenciandos em matematica a distancia, de maneira mais fidedigna aos dados,
adotei como procedimentos e instrumentos de producdo dos dados: (1) a observacao, (2)
atividade de producdo dos videos, (3) entrevistas semiestruturadas e (4) caderno de

campo.
4.4.1 Observacao

Para relatarmos um fendmeno da maneira como ocorre, de forma descritiva, e
compreender 0 que esta acontecendo em uma determinada situacdo, nos estudos
qualitativos utilizamos a observacdo de fatos, comportamentos e cendrios. (ALVES-
MAZZOTTI, 1998). Por meio dela o pesquisador consegue compreender o que esta
acontecendo de uma forma mais precisa e consistente visto que, “A observagdo é o
instrumento que mais fornece detalhes ao pesquisador, por basear-se na descri¢do e para
tanto utilizar-se de todos os cinco sentidos humanos.” (OLIVEIRA, 2010, p. 23).

Conforme discuti na primeira secdo deste capitulo, as observacGes devem ser
realizadas no contexto natural cujo fendbmeno social se manifesta. Mas, e quando a
pesquisa é realizada online? O que seria um ambiente natural? Essa discussdo ndo é
recente! Ela tem sido problematizada desde 2004 (BORBA, 2004, 2012). Para
pesquisadores como Borba, Malheiros e Amaral (2011)**, o ambiente virtual pode ser

considerado natural, visto que, a internet ja faz parte da nossa vida da mesma forma

** Livro originalmente publicado em 2007.
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como 0s parques, escolas e outros ambientes considerados naturais por diversos
pesquisadores qualitativos.

Portanto, como os participantes desta pesquisa sdo licenciandos de um curso na
modalidade a distancia, considero que 0 contexto natural referente a “sala de aula” dos
participantes € o ambiente virtual. Conforme j& mencionei na secdo anterior, esse
ambiente foi um grupo no WhatsApp. Além disso, gostaria de ressaltar que, em
pesquisas como esta, cujas observagdes séo realizadas por meio de um aplicativo de
troca de mensagens, nao é preciso tomar nota de tudo que foi enviado, visto que toda
mensagem, escrita ou ndo, era automaticamente registrada pelo préprio aplicativo.
Nesse caso, como utilizei 0 WhatsApp, que permite que sejam enviadas mensagens
tanto de texto quanto de voz, foi necesséria a transcricdo somente dos audios enviados
pelos estudantes. Dessa forma, ndo precisei ficar atenta em anotar tudo o que eles
falavam e pude focar no que fazer para provocar que eles falassem mais durante as

interacdes.

4.4.2 Atividade de videos

No inicio de fevereiro de 2017, para me inserir no ambiente dos licenciandos, a
professora Aparecida criou dois grupos no WhatsApp, um para cada polo, me
apresentou brevemente e forneceu o link do video de apresentacdo da atividade. A partir
do material de apoio disponibilizado.

Passados seis dias, propus uma discussao com os licenciandos sobre trés videos
produzidos por alunos do Ensino Fundamental 11, para a pesquisa de Oliveira (2018). A
ideia foi discutir sobre a utilizacdo e producdo de videos na aula de matematica. Para
isso, disponibilizei os links dos videos e lancei algumas perguntas na busca de obter as

impressdes dos estudantes sobre essa tematica a partir dos seguintes videos:



Metodologia de pesquisa 79

Figura 18 - Videos produzidos por alunos do Ensino Fundamental Il

a simples

ca pode

https://www.youtube.com/watch?v= https://www.youtube.com/watch?v=s https://www.youtube.com/watch?v=x
uQZ0ThGVCy8&feature=youtu.be Q9RTkge7sl&feature=youtu.be tiDJAniRLI&feature=youtu.be

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

Posteriormente, os licenciandos foram convidados a se dividirem em grupo, de
no maximo trés pessoas, e produzirem um video, de no maximo 8 minutos, que
abordasse algum contetdo de matematica. A escolha do tema era livre de acordo com o
interesse deles, desde que contemplasse algum conteldo de matematica. Além do video,
solicitei a entrega de um roteiro contendo alguns detalhes e informacdes sobre o video,
como: publico alvo, tema, contetdo, sinopse, objetivo, relevancia do tema, fontes,
formato, material e descrigéo das cenas (ver Apéndice 2).

Da mesma forma como na atividade piloto, disponibilizei alguns materiais para
auxiliar a producdo. Além desses, disponibilizei também uma apostila que pode ser
acessada no site do Ministério da Educacdo, produzida pela TVescola: o canal da

educacéo, cujo titulo é “Oficina de produgdo de videos™®

e 0s termos de autorizacao
para a utilizacdo dos videos nesta pesquisa. Esses materiais foram enviados a professora
Aparecida para que ela o disponibilizasse aos licenciandos na plataforma Moodle (ver
os apéndices 3, 4, e 6).

Considero que essa atividade, que desenvolvi nos meses de fevereiro a marco de
2017, foi um instrumento importante para producdo dos dados visto que ela
proporcionou que fossem produzidos pelos 14 licenciandos, sete videos que constituem
os dados. A seguir, apresento dois quadros com os nomes ficticios dos licenciandos, o

titulo e algumas observacg0es a respeito dos videos e seus produtores.

% A apostila esta disponivel em:
<http://curtahistorias.mec.gov.br/images/pdf/dicas_producao_videos.pdf>. Acessado em: 27 de junho de
2018.
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Quadro 3 - Apresentacao dos videos de Costa Rica

Videos do polo de Costa Rica

Jogo de sinais

, O video possui 1 minuto e 16 segundos de duragdo e é
(LU LALLM (jotinado a alunos do sexto ano do Ensino Fundamental.
Ele é composto de imagens que acompanham a letra da

masica cantada. As imagens iniciais passam a
x = matemética como sindnimo de dificuldade, e para
aprender o jogo dos sinais na multiplicacdo eles sugerem

a memorizacdo por meio da masica. A musica é curta e é
de facil memorizacdo. Os produtores, Marta e Rodrigo,
ndo possuem experiéncia na producdo de videos e pouca
ZBE experiéncia no ensino de matematica. HTeE

r

ACCIM OOMD OF EAIN
1 &

16

M o) 01;/

https://www.youtube.com/watch?v=MhdzjRMbLuw

Limites

LIMETES E uma apresentacdo de Power Point em que enquanto
uma voz fala, aparece na tela em escrito o que esta
« Para podemos entender que o limite é L, onde nesse caso o L = 2 Sendo dlto Possui 3 minutos e 12 Segundos e o

quando x — 0, assim observamos que quando o nimero x, se

aproxima de 0, tanto pela direita quanto pela esquerda o limite é 2. publico_alvo Séo eStUdantes que eStaO Cursando Célculo

* Observando claramente que o x # 0, conforme demonstrado nas

s s et I no Ensino Superior. Nele ha uma explicacéo tedrica
- ] do conceito de limite por meio da fala e da escrita. O
FE - e U video ndo possui muitos elementos, ha um fundo
~__ branco com uma escrita na cor preta, que aparece de
acordo com a fala do enunciador, enquanto ha uma

musica de fundo que parece tocar em uma midia distinta da qual esta sendo gravado o video.
No final Luis e Diana apresentam algumas dicas de como aprender esse conteido. Eles ndo
possuem experiéncia na producdo de videos com contetidos matematicos, somente gravacdes
realizadas pelo celular no cotidiano. Além disso, na época da entrevista eles disseram néo ter
experiéncia docente, somente com algumas substituicdes de professor.

https://www.youtube.com/watch?v=ssoEB-ihOYE

Porcentagem

O video produzido por Fatima e Julia tem 5 minutos e
11 segundos e € destinado aos alunos do quinto ano do
Ensino Fundamental. E uma gravacdo, em um (nico
plano e cena, no qual aparece o rosto das produtoras
que apresentam, por meio da fala, formas de calcular
mentalmente porcentagens. Apds a apresentacdo delas,
Julia anuncia qual a definicdo delas de porcentagem
ressaltando que esse contetdo estd presente nas lojas,
mercados, bancos e em noticias de jornais. Em seguida
Fatima apresenta como deve ser feito o calculo de
porcentagem mentalmente em determinadas situa¢des do cotidiano, como por exemplo, como
encontrar o valor de um desconto dado em um objeto a ser comprado.



https://www.youtube.com/watch?v=MhdzjRMbLuw
https://www.youtube.com/watch?v=ssoEB-ihOYE

Metodologia de pesquisa 81

Apos essa explicagdo Fatima tece consideragdes a respeito dessa maneira adotada por elas para
calcular a porcentagem, bem como ressalta que € bom trabalhar dessa forma na sala de aula
com os alunos. Ambas as licenciandas nunca produziram video com conteldo de matematica
anteriormente, somente aquele solicitado para apresentacdo de seminario da disciplina do
Estagio Obrigatoério Il (mencionado na se¢do 4.3). Na época da entrevista Julia ndo tinha
experiéncia no ensino, mas Fatima ja era professora dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
ha seis meses. [=

[=
https://www.youtube.com/watch?v=J03CBNc8ulQ ﬁﬁgﬁ

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Quadro 4 - Apresentacao dos videos de Miranda

Sequéncia de Fibonacci

O video Sequéncia de Fibonacci possui 5 minutos e 59
segundos e € destinado aos alunos do nono ano do
Ensino Fundamental. Ele é uma gravacdo feita pelo
celular da tela de um computador enquanto a
licencianda apresenta o contetdo por meio da fala e de
slides feitos no PowerPoint. O video inicia com uma
contextualizag&o historica de quem foi Leonardo de Pisa
e sua relacdo com a sequéncia de fibonacci. Em seguida
Paola apresenta a sequéncia por meio de uma
interpretacdo geomeétrica, o retdngulo aureo e a razdo
aurea. ApOs essa apresentacdo mais tedrica, ela comeca a mostrar exemplos do cotidiano em
que pode ser encontrado a proporcao aurea, como: na arte, na concha de alguns crustaceos, na
arquitetura e nas plantas. A produtora, Paola, ndo possui experiéncia na producgdo de videos.
Inclusive, durante a entrevista relatou ter dificuldades em trabalhar com o -
computador. Além disso, ela disse ter experiéncia no ensino, mas nao de
matematica. https://www.youtube.com/watch?v=t6oa2wKghyo

Comportamento do gréafico da fungdo quadratica

O video possui 4 minutos e 15 segundos de duracéo

e € destinado a alunos do Ensino Meédio. Contém

| uma musica de fundo durante todo o video. Nele sdo
o apresentadas informag6es (de forma apenas visual) a
’ respeito dos coeficientes da fungdo quadratica com
"a "> O efeitos de entrada e de saida. Em seguida aparece

uma animacdo do GeoGebra na qual o grafico da

fungdo varia de acordo com os valores dos

coeficientes. No final do video sdo apresentadas

fotos do cotidiano em que podem ser observadas

algumas semelhancas da pardbola em: pontes,

quadro, arco-iris, montanha, uma mata que refletida no lago parece uma parabola, 0s
movimentos no basquete, volei e futebol. As produtoras, Marcia e Inés, ndo possuem
experiéncia na producéo de videos e nem no ensino de matematica.

https://www.youtube.com/watch?v=vlzAND4dtQo



https://www.youtube.com/watch?v=t6oa2wKghyo
https://www.youtube.com/watch?v=vlzAND4dtQo
https://www.youtube.com/watch?v=J03CBNc8ulQ
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Simetria

O video tem 1 minuto e 26 segundos, em que cada
cena € uma imagem com figuras ou escrito na cor
branca com fundo azul. Na troca de cada imagem ha
um efeito de animacgdo. O Unico audio é uma musica
internacional de fundo. Jorge e Mirian inicialmente
apresentam a definicdo de simetria seguida de diversas
imagens em que pode ser observada a simetria na
matematica, na arte e na natureza. Os exemplos
apresentados de uma forma bem intuitiva e sem

i 40 muitas exnlicacoes. (OF %10]
; -

https://www.youtube.com/watch?v=Y CwohTW

=]

Escola de Formiguinhas

O video produzido por Sueli, Joana e Natalia
possui 1 minuto e 33 segundos cujo publico-alvo
sdo criangas que possuem faixa etéria de seis
anos de idade. Parece ser uma gravagdo pelo
celular em um cenério que aparenta ser uma
calgada com grama em volta e um muro atras, no
qual ha uma encenacdo para apresentar o que sao
0S nimeros naturais por meio de uma brincadeira
conhecida como “amarelinha”. Além da
brincadeira elas falam sobre os numeros das
casas para dizer que eles também sdo nimeros

naturais. Elas encenam como se fossem trés criangas que pretendem brincar, mas para isso
precisam desenhar 0s nimeros naturais no chdo dento da amarelinha. A partir desse contexto
elas explicam o que sdo os nimeros naturais de uma forma bem sintetizada. Gostaria de
ressaltar que uma das produtoras do video, a Sueli, na época da entrevista disse ser professora
de matematica ha trés anos, porém nao possuia experiéncia na producéo de videos. Além disso,
esse foi um dos grupos que ndo consegui terminar a entrevista, pois a representante do grupo
parou de responder as minhas mensaaens. conforme exolico na secdo 4.4.3.

https://www.youtube.com/watch?v=8rRXHZUakf4

) 004/1:33

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

4.4.3 Entrevista semiestruturada

A entrevista foi escolhida como instrumento de producdo de dados, porque ela
possibilita que sejam abordados temas que dificilmente poderiam ser investigados
somente pela observacdo ou analise dos videos e seus respectivos roteiros. Segundo,
Rosa e Arnoldi (2006, p. 31) nela “[...] o questionamento € mais profundo e, também,
mais subjetivo, levando ambos a um relacionamento reciproco, muitas vezes, de

confiabilidade.”. Além disso, dependendo do tipo de entrevista, ela pode oferecer mais



https://www.youtube.com/watch?v=YCwohTWVY2k
https://www.youtube.com/watch?v=YCwohTWVY2k
https://www.youtube.com/watch?v=8rRXHZUakf4
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flexibilidade pelo fato de que o entrevistador pode esclarecer e/ou adaptar as perguntas
caso o entrevistado ndo compreenda.

Outro ponto importante é que a entrevista € uma das melhores formas de
compreender o sentido que os sujeitos ddo as suas condutas. Porque eles sdo vistos
como aqueles que possuem a melhor posicdo para falar sobre o que pensam, sentem,
fazem e para expor a maneira como eles se representam no mundo e como vivem
determinadas situacdes. (POUPART, 2014).

Nessa perspectiva, podemos classificar a entrevista em trés tipos: estruturadas,
ndo estruturadas e semiestruturadas. Nas entrevistas estruturadas sdo utilizadas
questdes precisamente formuladas e fechadas, cujas respostas sdo limitadas e
conhecidas. De maneira oposta, nas entrevistas ndo estruturadas as questdes ndo séo
pré-determinadas e as perguntas sao feitas como forma de estimulo, de maneira que as
informacBes surjam a partir das associacdes e experiéncias dos entrevistados. Ja as
entrevistas semiestruturadas possuem um pouco das duas anteriores. O entrevistador
segue um roteiro de questbes abertas que podem ser complementadas por outras
necessarias no momento da entrevista. (MANZINI, 1991).

Diante disso, escolhi realizar entrevistas semiestruturadas com os participantes,
visto que essa € a que melhor se ajusta aos propésitos desta pesquisa. Era preciso ouvir
0 que os entrevistados tinham a dizer sobre os videos produzidos, mas eu buscava por
aspectos especificos, que, caso utilizasse uma entrevista ndo estruturada, tornaria dificil
a triangulacdo com os demais dados.

Os roteiros das entrevistas (ver apéndice 5) foram divididos em trés partes:

1) Perfil do sujeito: inicialmente tentei tracar o perfil dos participantes

visando saber se: possuiam experiéncia como professor, tinham
afinidade com o computador, ja criaram videos anteriormente e se 0s
professores utilizaram videos durante a vida escolar e académica dos
participantes.

2 Sobre o video produzido: busquei compreender alguns aspectos

especificos de cada video produzido com seus respectivos grupos e
algumas questdes gerais, como: o que influenciou na escolha do tema
e na maneira como o video foi feito, o porqué da escolha do tipo de

video, se havia inspiracdo de outros videos ou livros, sobre o
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processo de producéo, se usariam o video produzido por eles em uma
aula de matematica e se leram os materiais de apoio disponibilizados.
3) A matematica: nessa parte da entrevista, busquei aprofundar as
discussbes que acredito estarem relacionada a maneira como 0s
alunos comunicaram as ideias matematicas, como: o que eles pensam
sobre uma aula de matematica, como deve ser ensinado o conteudo
abordado no video, por que escolheram o curso de licenciatura em
matematica e, por fim, como tinha sido a experiéncia deles ao longo

da vida com a matematica.

Para a realizacdo das entrevistas convidei todos os grupos para escolherem o dia,
ambiente e horario para conversarmos, de acordo com a disponibilidade de cada grupo.
Todas foram realizadas no aplicativo WhatsApp, escolhido pelos participantes, exceto
um grupo que escolheu o Skype.

No caso das entrevistas que realizei por meio do WhatsApp, percebi algumas
vantagens e desvantagens do uso desse aplicativo nesse procedimento da pesquisa. Uma
vantagem é que, como esse aplicativo ja era utilizado pelos estudantes, eles ja estavam
acostumados a utiliza-lo para questdes relacionadas ao curso. Por causa disso, consegui
realizar a entrevista a distancia em um ambiente que era familiar para eles. Além disso,
nesse aplicativo era possivel responder as perguntas da maneira como desejassem, ou
seja, poderia ser por mensagem de texto, video, audio ou imagem.

Entretanto, uma desvantagem €é a necessidade de conexdo de internet e
disponibilidade maior de tempo, tanto meu quanto dos entrevistados. 1sso acontece
porque nesse ambiente, quando a pergunta era feita por audio, o tempo que eu gastava
para fazer a pergunta, somado ao tempo do entrevistado ouvi-la, respondé-la e eu ouvir
a resposta é maior quando comparado a uma entrevista presencial ou a uma chamada de
video. Por causa desses fatores, ndo foi possivel realizar as Gltimas perguntas do roteiro
da entrevista a alguns grupos e dois deles ndo finalizaram a entrevista.

Devido a dificuldade de reunir com cada grupo de forma que cada membro
pudesse participar ao mesmo tempo, realizei algumas entrevistas com um membro
representante do grupo. Essa dificuldade de disponibilidade refletiu no tempo de
duragcdo de algumas entrevistas. Essas duraram um ou dois dias, pois alguns

entrevistados respondiam as perguntas somente quando possivel.
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Considero que isso € outra vantagem da utilizagcdo desse aplicativo na pesquisa,
visto que, como ele é utilizado por muitos no dia-a-dia de uma forma natural, os
entrevistados tinham a possibilidade de responder as perguntas quando possivel. Mas, 0
tempo gasto entre uma pergunta e a resposta acabava sendo grande. Segundo
Goldenberg (2004, p. 90) “O pesquisador precisa respeitar as limitagdes do pesquisado
quanto ao local e ao tempo da entrevista.”. Por outro lado, esse mesmo fato pode ser
considerado também como uma desvantagem, pois como nesse tipo de procedimento
gasta-se muito tempo realizando uma parte da producao dos dados, isso pode atrapalhar
0 pesquisador a realizar suas atividades dentro dos prazos estabelecidos pelas

instituicdes de fomento.

4.4.4 Caderno de campo

Durante todo o desenvolvimento desta pesquisa relatei em um caderno todas as
impressoes, ideias, sentimentos, e reflexfes que tivemos sobre aspectos da pesquisa.
Segundo Alves-Mazzotti (1998, p. 160, grifo meu) “Cartas, diarios pessoais, jornais,
revistas, também podem ser muito Uteis para a compreensdo de um processo ainda em
curso ou para a reconstitui¢do de uma situagao passada.”. Dessa forma, compreendo que
todas as anotacfes auxiliaram na analise dos dados, bem como na escrita desta

dissertacdo. Apresento, a seguir, que tipo de consideracdes fiz no caderno de campo:

e dificuldades encontradas;

o reflexdes sobre a discusséo realizada com os licenciandos;

e primeira impressdo de cada video;

o reflexBes a respeito dos motivos pelos quais acredito estar relacionado
com a forma como os licenciandos comunicaram as ideias matematicas
no video;

e formas para articular as ideias emergentes durante a pesquisa com
leituras realizadas;

o reflexBes advindas de palestras assistidas.
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4.5 Sobre os dados

O termo dados diz respeito aos materiais brutos que os pesquisadores recolhem
sobre 0 mundo que estdo investigando e irdo formar a base da analise. Sdo as
transcricGes das entrevistas, notas de campo, fotografias, videos, jornais, documentos
oficiais, entre outros. Ou seja, € tudo aquilo que foi registrado e encontrado pelo
pesquisador a respeito do objeto de estudo. (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Portanto, os dados desta pesquisa sdo todos os materiais e informacbes que
acumulei, durante o periodo de producéo dos dados, que me auxiliaram na compreensdo
do fenbmeno em estudo. Os dados séo: transcri¢fes das discussdes e entrevistas, videos
produzidos pelos licenciandos, roteiros dos videos e anotacdes realizadas no caderno de
campo. Além disso, realizei durante o desenvolvimento da atividade conversas, pelo
WhatsApp, com a professora da disciplina a respeito da mesma, dos alunos e dos
videos. Como essas conversas me auxiliaram na analise dos videos, compreendo que
elas também fazem parte dos meus dados, embora a professora Aparecida ndo seja
sujeito desta pesquisa. Por meio de uma autorizacdo dada pela Aparecida, essas
conversas foram registradas e os audios foram transcritos.

Todas as interacOes que realizei pelo WhatsApp, foram armazenadas de duas
formas. Salvei todas as transcri¢bes no software Word e, também, em formato de

imagens geradas a partir dos Print screen das interaces no aplicativo.

4.6 A analise dos dados

O processo de analise dos dados, numa pesquisa qualitativa, € o0 momento no
qual descrevemos e interpretamos as informacbes geradas e articulamos essas
informacdes aos propdsitos da pesquisa sob a luz da fundamentacdo tedrica. E um
processo ndo linear que estd presente em todo o desenvolvimento da investigacéo. Ele
inicia na fase exploratoria e acompanha toda a producdo dos dados, tornando-se mais
sistematico e formal durante a analise final. (ALVES-MAZZOTTI, 1998; GOMES,
2009; LUDKE; ANDRE, 1986).

De acordo com Deslauriers e Kérisit (2014), a analise ocupa o primeiro plano de
toda pesquisa, principalmente na abordagem qualitativa. E nessa etapa que o

pesquisador busca encontrar um sentido para os dados e em indicar de que forma eles
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respondem ao problema de pesquisa formulado. E foi isso que procurei realizar durante
a anélise dos dados desta investigacao.

Durante o desenvolvimento da pesquisa busquei seguir algumas sugestdes de
Bogdan e Biklen (1999) para auxiliar o processo de analise dos dados. Realizei as
seguintes acdes: tomei decisdes para estreitar o ambito de estudo; desenvolvi questdes
analiticas; refleti sobre o que ainda ndo sabia e em como obter essa resposta; fiquei
atenta a anotar todo insight ou ideia que tive durante a pesquisa e explorei a literatura
existente enquanto estive no campo de investigacéo.

Inicialmente, busquei refletir sobre as diferentes respostas e novas ideias. Para
isso, assisti a todos os videos, produzidos pelos licenciandos, e elaborei uma tabela®
com o nome dos integrantes de cada grupo, nome do video e um breve comentério de
cada video. Em seguida, realizei uma primeira leitura das transcricdes dos audios
enviados durante as interacdes no WhatsApp. Além disso, elaborei uma tabela com o
nome de cada participante e com informaces referentes a primeira parte da entrevista.

A partir dai busquei avancar nas analises sobre os videos para compreender 0s
significados das mensagens implicitas contidas nesses dados. Procurei identificar acdes
que nédo sdo expressas diretamente pelos licenciandos, mas que revelam conhecimentos
implicitos e compreensdes que eles, futuros professores, possuem a respeito do que
seria uma aula de matematica, da propria matematica e de como comunicar um
conteldo matematico. Para atingir esse fim, realizei o procedimento para interpretacdo
de filmes desenvolvido por Baltruschat (2010), que é baseado no Método

Documentario.

4.6.1 Método Documentario

O Meétodo Documentério é uma metodologia de pesquisa qualitativa que esta
inserida na Sociologia do Conhecimento, desenvolvida por Karl Mannheim®’ por volta
de 1921 e 1922. De acordo com Bohnsack e Weller (2010), a Sociologia do

Conhecimento, ao lado da Fenomenologia, Interacionismo Simbélico, Antropologia

*® Apresentei essa tabela no item 4.4.2
%’ Karl Mannheim foi um soci6logo, nascido em 1893 na Hungria, que estudou filosofia e sociologia em

Budapeste. Estudou também em Belém e Paris. Em 1930 assumiu o cargo de professor de sociologia na
Universidade de Frankfurt.
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Cultural e da Escola de Frankfurt, pode ser considerada como uma corrente teorica que
influenciou o desenvolvimento de métodos qualitativos ou reconstrutivos.

Weller (2005, p. 262) ressalta que Mannheim apresentou “[...] um caminho para
a indicialidade dos espacos sociais e compreensdao das visdes de mundo de um
determinado grupo.”. Ou seja, ele apresentou um método para compreender os
significados dados pelos membros de um grupo social, que estdo inseridos em um
contexto especifico, a partir de uma série de vivéncias e experiéncias interconectadas
que perpassam esse grupo.

Essas experiéncias e vivéncias, que sdo produzidas a partir de acGes praticas
ligadas a uma mesma estrutura, denominadas de visdes de mundo, pertencem ao campo
definido por Mannheim como o do conhecimento ateérico. Segundo Weller et. al.
(2002, p. 385), a visdo de mundo “[...] ndo pode ser concebida como de interesse ldgico
e tedrico, nem ser integralmente expressa através de teses filosoficas ou de qualquer tipo
de comunicagdo tedrica.”. 1sso quer dizer que esse conhecimento ndo pertence
totalmente ao campo tedrico e nem totalmente a qualquer outro campo, mas a todos
eles. E o resultado das experiéncias e vivéncias interconectadas estruturalmente que um
grupo de individuos vivencia tanto no nivel espiritual quanto no social.

Portanto, devido ao vinculo que o grupo possui com o contexto no qual é
produzido esse conhecimento, ele geralmente ndo é capaz de explica-lo teoricamente,
pois esse ¢ um saber que ¢ implicito ao grupo. Assim, “O papel do(a) pesquisador(a)
passa a ser, entdo, o de encontrar uma forma de acesso ao conhecimento implicito do
grupo pesquisado, explicita-lo e defini-lo teoricamente.” (BOHNSACK; WELLER,
2010, p. 68).

Weller et. al. (2002) ressaltam que, para Mannheim, esse € um processo de
apreensdo da realidade que aponta para o nivel da experiéncia diaria, visto que ele ndo
comega com a ciéncia, mas sim com a experiéncia cotidiana pré-cientifica. Dessa forma,
definir teoricamente o conhecimento atedrico nao quer dizer que iremos criar teorias
com um conjunto de preposic¢Oes (tedricas) para explicar certos fendbmenos, como as
teorias da matematica. A teorizacdo, nesse método, possui 0 sentido de explicar as
visdes de mundo, “traduzi-las” de forma que seja levado em consideracdo tanto a teoria
quanto as experiéncias, culturas, crencas, etc.

Para definir teoricamente o conhecimento atedrico, precisamos primeiro acessa-
lo, documenta-lo e compreendé-lo. Para isso, Mannheim (apud WELLER et. al., 2002)

apresenta um método de interpretagdo no qual o objeto de estudo passa a ser um
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documento que sera analisado metodologicamente. Ele defende que para entendermos

um objeto cultural em sua totalidade, é necessario que compreendamos os trés “niveis

de sentido”: objetivo, expressivo e documentério.

objetivo ou imanente: esse nivel de sentido € constituido por informacoes
que observamos facilmente. E dado naturalmente sem que haja
necessidade de interpretacdes profundas para compreendé-las, como
alguns gestos, expressdes, imagens, etc. Nesse nivel ndo pressupomos o
conhecimento do mundo interior do sujeito.

expressivo: é o nivel em que é feita uma interpretacdo das palavras e
acOes baseadas no contexto. Nele “[...] a verdadeira razdo do ato sé sera
compreendida se o mundo interior do sujeito for acessado, nele esta
implicita a intengéo [...]” (RODRIGUES, 2013, p. 84).

documentario: nesse nivel é feita a analise do que o ato documenta ou

revela sobre quem praticou a agéo.

Podemos observar esses trés niveis de sentido em diversos objetos culturais,

como na arte, religido, ciéncia e no cotidiano. Bohnsack e Weller (2010, p.70)

apresentam um exemplo utilizado por Mannheim para ilustrar como uma agdo cotidiana

pode ser analisada a partir dos niveis de sentido.

Estou caminhando com um amigo por uma rua em cuja esquina se
encontra um mendigo. Meu amigo d& uma esmola. Néo interpreto seu
ato, de forma alguma, como um fendmeno fisico ou fisioldgico, mas
como portador de um sentido, que, nesse caso, significa “ajuda”.
Neste processo de compreensao é atribuido ao ato um sentido que, na
esfera sociologica, ¢ fixado ou definido teoricamente como “ajuda
social”. Se analisado no contexto social, o senhor que estava a nossa
frente passa a ser um “mendigo”, meu amigo um “ajudante”, e o
objeto de metal em suas maos vira uma “esmola”. O objeto cultural,
nesse caso, € o sentido identificado ou definido sociologicamente
como “ajuda”; meu amigo ndo ¢ visto como um individuo fisioldgico
com caracteristicas proprias, mas apenas como um “ajudante”, como
parte de uma situacdo apreendida, que, em si s0, seria a mesma se no
seu lugar estivesse uma outra pessoa.

Nesse exemplo, a compreensdo do sentido “ajuda” ¢ observada no sentido

objetivo, visto que ndo foi realizada nenhuma interpretacdo a respeito do que o ato

revela sobre 0 mundo interior do sujeito que praticou a acdo. Sabemos que esse ato é
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denominado de “ajuda” devido ao nosso contexto histérico e cultural. Nao foi preciso
conhecer as intencGes do sujeito para chegarmos nessa compreensao.

Entretanto, caso 0 sujeito que praticou a agdo tenha tido a intengdo de
demonstrar um ato de compaixdo pelo mendigo, entdo essa acdo possui um novo
sentido, que poderiamos chamar de “bondade” ou “piedade”. Dessa forma, nesse
momento, o gesto de “dar a esmola” s6 possui um sentido que vai além da “ajuda” se
tivermos acesso ao mundo interior do sujeito e ao meio social ao qual ele pertence. Essa
interpretacdo mais profunda do que a objetiva é a interpretacdo no sentido expressivo.

A partir do momento em que a acao passa a ser um documento para intepretacdo
tedrica e, o ato documentado, por exemplo, as expressdes corporais ou faciais do
sujeito, revelam um entendimento de que a esmola tenha sido um ato de “falsidade” ou
“hipocrisia”, o sentido da agao nesse momento ¢ interpretado de uma forma distinta das

jarealizadas. Sendo essa a interpretacéo no sentido documentario.

4.6.2 Adaptacdo do Método Documentério para a pesquisa qualitativa

Baseado nessa diferenciacdo dos niveis de sentido, Ralf Bohnsack, fez uma
leitura distinta do Método Documentério transformando-o em um método para analise
de dados em pesquisas qualitativas. Essa adaptacdo foi originalmente elaborada para a
analise de grupos de discussdo e entrevistas narrativas, porém, atualmente, ele também é
utilizado para analise de imagens (BASSALO, 2012).

Bohnsack prop6s que a reconstrugdo do terceiro nivel de sentido estivesse no
centro dos estudos, ou seja, passaremos a reconstruir e analisar o sentido de uma agéo
no contexto no qual esté inserida (sentido documentario) ao invés de reconstruirmos o
percurso dessa acdo (sentido objetivo ou imanente) (BOHNSACK; WELLER, 2010).
Nessa adaptacdo, ndo € realizada a interpretacdo no sentido expressivo, pois ndo
podemos observar esse sentido, visto que ndo conseguimos ter acesso a experiéncia
psiquica do sujeito, mesmo quando ele descreve as intengdes que motivaram suas agoes.

Além disso, Weller (2005, p. 268, grifo da autora) ressalta que, nessa adaptagéao,

O nivel documentario pressupe uma mudanca na postura do
observador que, ao invés de lancar a pergunta 0 qué, ird perguntar
como, ou seja: como a pratica que esta sendo observada é produzida
ou realizada? Nessa transcendéncia da pergunta o qué para como —
denominada por Mannheim como postura sociogenética ou funcional
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(op. cit. ) - o modus operandi da acdo pratica passa a ser um dos
principais elementos da analise.

Essa mudanca de postura que pergunta pelo como ““[...] significa perguntar pelo
modus operandi, pelo habitus elementar da pratica (termo utilizado em concordancia
com Bourdieu).” (BOHNSACK; WELLER, 2010, p. 73, grifo dos autores). Em outras
palavras, isso significa que o pesquisador esta interessado em compreender o modo pelo
qual um individuo ou um grupo opera e desenvolve suas a¢des (modus operandi), bem
como 0s comportamentos incorporados por ele ao longo do seu processo de socializagdo
em um determinado contexto histérico e cultural (habitus®®).

Para isso, Bohnsack prop6e algumas etapas que podem auxiliar o pesquisador
(que ndo pertence ao mesmo contexto social dos sujeitos da pesquisa) a compreender e
conceituar as visdes de mundo, as acOes e as formas de representac@es de determinados
grupos sociais (BOHNSACK; WELLER, 2010, WELLER, 2005). As etapas sdo:
interpretacdo formulada, interpretacdo refletida, analise comparativa e construcéo de
tipos.

Na interpretacdo formulada, analisamos os dados no sentido objetivo, isto é
reescrevemos o que foi dito pelos entrevistados, de forma que as falas sejam
compreendidas por aqueles que ndo pertencem ao meio pesquisado, sem fazer
comentarios e interpretacGes referentes aos conhecimentos que possuimos sobre os
sujeitos ou meios pesquisados. Ja na interpretacdo refletida, como o préprio nome
sugere, apresentamos o resultado das reflexdes que realizamos sobre as evidéncias
provenientes dos dados, que recorrem ao conhecimento adquirido sobre o objeto de
estudo. Nesta etapa, que se refere ao nivel documentério, ao invés de analisarmos o que
foi discutido, buscamos analisar como foi discutido baseado no “quadro de referéncia”
que orientou a discussao e as a¢les dos sujeitos. (BOHNSACK; WELLER, 2010).

Segundo Weller (2005, p. 277)

Durante a interpretacdo refletida, quer dizer, no processo de
explicacdo de uma norma, de um modelo ou quadro de orientacéo o(a)
pesquisador(a) busca analisar ndo somente questdes tematicas que
possam parecer interessantes, mas também padrdes homologos ou
aspectos tipicos do meio social. No entanto a reconstrucdo de um

** Bohnsack (2010) considera que o habitus se refere a fendmenos tanto individuais quanto coletivos
relacionados ao meio social. Pode ser uma classe social (“proletario” ou “burgués”), geracdo (“geragio
1968”) ou a expressdo de todo um periodo historico (Periodo Gotico ou Renascenca).
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modelo de orientacdo comum sd poderd ser realizada através da
comparagdo com outros grupos.

Portanto, a construcdo de tipos ou modelos, estd diretamente ligada a etapa da
analise comparativa. Nela, o pesquisador analisa e compara 0 que se repete entre 0s
casos estudados, como as semelhangas e/ou diferengas. Em outras palavras, “[...] a
anélise comparativa € um procedimento que se orienta pelo principio da busca por
contrastes em casos homologos.” (WELLER, 2005, p. 279). Além disso, Bohnsack e
Weller (2010) ressaltam que essa etapa é de fundamental importancia na interpretacédo
documentéria, visto que s6 podemos constatar um modelo quando esse é colocado

frente a outros horizontes de outros casos do estudo.

4.6.3 Adaptacdo do Método Documentario para interpretacéo de filmes

A adaptacdo do Método Documentario de interpretacdo para a analise de filmes,
sugerida por Astrid Baltruschat, teve como objetivo a andlise de filmes produzidos por
pesquisadores ou, segundo estimulos dos mesmos, para a obtencdo dos dados. Esses
filmes sdo considerados por Baltruschat (2010) como um produto autossuficiente para a
interpretacdo documentaria, isto é, o filme ndo necessita de outros materiais para que
compreendamos o conhecimento atedrico dos sujeitos pesquisados.

Para isso, Baltruschat (2010), prop0s as seguintes etapas de interpretacdo:

1) Transcrigéo do filme;

2) Interpretagédo formulada;

3) Interpretacdo refletida;
= Analise da estrutura formal do filme;
= Selecdo das metéforas de foco.

4) Anélise comparativa.

Na primeira etapa, o autor ressalta que, do ponto de vista do método
documentério, a transcrigdo ndo deve ser feita de maneira que transformemos o filme
em um documento escrito. Segundo Baltruschat (2010, p.153) “[...] quando uma

imagem vai ser substituida por um texto, temos um ato de interpretacdo. Além disso, a
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particularidade do filme, que deve ser respeitada no sentido do método documentario,
perde-se quando ele ¢ transformado numa outra midia.”.

Para isso, baseado em Stefan Hampl e Aglaja Przyborski (apud
BALTRUSCHAT, 2010), ele sugere que a transcri¢do seja as imagens do filme cortadas
a cada segundo (ou meio segundo) adicionado ao texto falado e os ruidos ou musicas,

conforme apresento na figura a seguir.

Figura 19 - Transcricdo do filme®
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| Fonté: Baltruschat (2010, p. 314) |

Dessa maneira, a transcricao preserva as particularidades do filme sem que haja
interpretacdo do pesquisador, uma vez que a dimensdo visual é representada por um
formato visual, bem como a dimensdo verbal € transferida para um formato textual.
(BALTRUSCHAT, 2010).

Na etapa da interpretacdo formulada o autor sugere que observemos o filme em
sua totalidade para, em seguida, realizarmos uma descricdo sem atribuigcdo de sentido,
ou seja, devemos fazer uma descri¢do da ordem sequencial das cenas e das mudancas de
plano. J& na interpretacéo refletida devemos, primeiramente, realizar uma analise formal
da estrutura do filme, ou seja, interpretar as trocas de plano e da montagem por meio de

um gréafico de progressdo do filme, conforme apresento na figura a seguir.

3% Para gerar essa transcricdo, Baltruschat (2010) utiliza o software MoviScript, disponivel em: <
http://www.moviscript.net/viewtopic.php?f=13&t=5>.
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Figura 20 - Progressdo do filme parte 1
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Fonte: Baltruschat (2011, p. 85)

Figura 21 - Progresséo do filme parte 2
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O filme das Figuras 20 e 21, que se enquadra no género documentério, foi
produzido por um grupo de alunos e consiste em uma comparagdo entre a escola do
passado e do presente. Para isso, os alunos contrastam sempre duas cenas (passado e
presente), de modo que um dos produtores ligam as cenas como apresentador.
(BALTRUSCHAT, 2011).

Podemos ver nesse grafico que, Baltruschat (2011) divide as cenas do filme em
quatro cores que estdo relacionadas a quatro aspectos do filme. As cenas que estéo
destacadas em vermelho se referem ao momento no qual o aluno faz um comentario,
anuncio ou liga as cenas. Ja as azuis estdo relacionadas aos quatro momentos nos quais
os alunos fazem a comparacao da escola, no passado e presente, com relacéo a educacao
fisica (GS 1: S 8.2/3 e S 8.5/6), licdes em geral (GS 2: S9.2-5 e S 9.7), escrita (GS 3: S
11.1-4 e S 11.6) e licbes de musicas (GS 4: S 12.2 e S 12.4). A cor verde foi atribuida
as demais cenas: apresentacdo da escola (S 3/4), conselho estudantil (S 6/7) e uma
entrevista ao ar livre com outras pessoas sobre sua experiéncia com a escola (S 10).
(BALTRUSCHAT, 2011, p. 86). A cor amarela foi utilizada para destacar as cenas de
abertura e créditos finais do video.

A partir da analise do gréafico da progressdo do filme, o autor indica um segundo
momento, no qual devemos selecionar as metaforas de foco. As metéaforas de foco séo o
ponto central do filme, chamada por ele de “o propriamente cinematografico”. Elas
podem ser encontradas quando focamos em um aspecto do filme, por exemplo: nos
fotogramas, nas montagens ou nas pequenas unidades que abrangem uma dimensao de
sentido que vai além do contetdo do filme (gestos, acdes, elementos de cenas, etc).

Para ele, a escolha das metaforas facilita o acesso as experiéncias que
determinados grupos sociais tém em comum (experiéncias conjuntivas), como:
experiéncias geracionais, tipicas da fase de desenvolvimento, relacionadas a formacéo
profissional, entre outras. As metaforas de foco auxiliardo a interpretar o filme no
sentido documentario.

Por fim, a ultima etapa consiste em realizar a comparacdo das imagens e cenas
que sdo conectadas umas as outras na busca de semelhancas e diferengas entre elas.
Além disso, essa comparacdo pode ser realizada de uma forma explicita, como no
exemplo do filme dos alunos, que confrontam em quatro cenas a escola no passado e no
presente. Um aspecto importante destacado por Baltruschat (2010) € que os resultados

da interpretacdo so serdo confirmados quando eles aparecem tanto na imagem quanto no
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texto, bem como tanto no nivel estrutural do filme quanto no detalhe singular. Mas, e

nesta pesquisa, como foi utilizado o Método Documentério na analise dos videos?

4.6.4 O Método Documentario nesta pesquisa

O Método Documentério foi utilizado nesta pesquisa para auxiliar na analise dos
videos produzidos pelos licenciandos. Portanto busquei seguir as etapas sugeridas por
Balstruchat (2010). Como a investigacdo aconteceu a distancia, recorri a alguns
instrumentos que me ajudaram a conhecer um pouco os licenciandos e algumas das
intensdes deles durante a producéo dos videos. Os instrumentos foram: conversa com a
professora Aparecida, roteiro, caderno de campo e entrevista.

Mas como eles me ajudaram na analise? Em que momento eles foram
utilizados? Os passos que explicarei a seguir eram feitos para cada video. Eu s0 iniciei a
anélise de um préximo video depois de ter completado todos 0s passos para a analise do
video anterior. Inicialmente, segui as primeiras etapas de interpretacdo de filmes
sugerida por Balstruchat (2010). Assisti véarias vezes o0 mesmo video, para conhecé-lo e
me familiarizar com ele. Em seguida, o transcrevi utilizando o software MoviScript.
Apos essas duas agdes, eu iniciava a etapa de interpretacdo formulada, em que eu
buscava fazer uma descricdo detalhada daquele video, sem atribuir sentido.

Feito isso, eu dava inicio a interpretacdo refletida com a construcdo do grafico
de progressdo do video. Foi no momento da interpretacdo dos graficos e das escolhas
das metéforas de focos que as entrevistas, a conversa com a professora, o roteiro e o
caderno de campo me auxiliaram. Realizei uma comparacao entre as cenas dos videos e
os demais dados. Isso me ajudava a entender o porqué eles comunicaram a matematica
da forma como fizeram.

Apos realizar todas as transcri¢fes, interpretacbes formuladas e interpretacdes
refletidas de todos os sete videos produzidos no contexto desta pesquisa, realizei uma
analise comparativa do que eu havia interpretado (em cada video) a respeito dos
conhecimentos ateoricos dos licenciandos. Esse processo me levou a entender quais
fatores e como eles que influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada
nos videos pelos licenciandos e a discutir a respeito de quatro temas, conforme
apresento no capitulo cinco deste trabalho.

Portanto, considero este trabalho como uma pesquisa qualitativa devido ao fato

de que toda a producdo dos dados e analise possui algumas das caracteristicas da
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pesquisa qualitativa que apresentei no item 4.1: o contexto natural é a fonte dos dados,
possui carater descritivo, foi dada importancia ao significado e as a¢es dos sujeitos e a
analise foi um processo indutivo. Como os sujeitos sdo estudantes da modalidade a
distancia e o ambiente no qual eles aprendem e interagem (tanto com o professor quanto
com os demais colegas do curso) é o ambiente virtual, toda a producédo dos dados foi
realizada nesse ambiente. Dessa forma, os dados foram produzidos no contexto natural
dos sujeitos.

Além disso, realizei descricdes dos dados para obter informacdes mais
detalhadas, visto que meu interesse ndo foi interpretar o produto final sem considerar os
significados dados pelos sujeitos e suas a¢Oes durante a producdo do video. Busquei
entender o porqué das escolhas tomadas pelos licenciandos durante a producdo dos
videos e quais fatores influenciaram na forma com que a matematica foi comunicada.
Em outras palavras, para obter a resposta da pergunta de pesquisa foi necessario
compreender o conhecimento atedrico dos estudantes que estava implicito nos videos.

Por esse motivo, optei pelo Método Documentério de interpretacdo para a
analise dos videos, porque ele auxilia o pesquisador a interpretar os conhecimentos
atedricos de um sujeito, ou grupo social, a partir do contexto histérico e cultural. De
acordo com Weller (2005), o diferencial desse método é devido ao fato de que nele ndo
ha elaboracdo prévia de hipoteses e nem a verificagdo e comprovacdo destas no
processo de interpretacdo. Na minha concepc¢do, o diferencial desse método é a forma
como ele propde ao pesquisador acessar 0 conhecimento atedrico, explicita-lo e teoriza-

lo.






5 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, apresento os dados e realizo uma discussdo dos resultados da
pesquisa na busca de uma resposta para a pergunta: Como diferentes fatores
influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada nos videos produzidos
pelos licenciandos em matematica a distancia? Ao analisar 0s videos, roteiros,
anotacdes do caderno de campo, transcri¢fes das entrevistas, discussdes e conversa com
a professora Aparecida, emergiram quatro temas que considero estarem em sinergia
com a maneira como a matematica foi comunicada: a visdo de matematica e do
conteldo, a visdo dos processos de ensino e aprendizagem de matematica, o
conhecimento tecnoldgico e o contexto. Sendo assim, apresentarei os dados juntamente

com as discussdes nos itens a seguir que dizem a respeito a esses temas.

5.1. A visdo de matematica e do contetido

Dentre os sete videos produzidos pelos licenciandos, em quatro deles (Figura 22)
a matematica é apresentada utilizando encenagdo, fotos (da natureza, das artes e do
cotidiano) e animacdes do GeoGebra. Nessas producdes, os licenciandos deram mais
destaque para a parte visual dessa ciéncia do que para a algébrica e a escrita. Além
disso, o video “Comportamento do grafico da funcdo quadratica” mostra uma versao
menos estatica da matematica, que € apresentada por meio de uma animacdo do
GeoGebra. Esses elementos em conjunto com as diversas cores, presentes nessas
producdes, tornam o video, e consequentemente a matematica, mais atrativos sem o

peso da formalidade e rigor que muitas vezes encontramos na matematica académica.
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Figura 22 — Videos em que a parte visual da matematica possui destaque

Comportamentodo grafico da
funcio quadratica

https://www.youtube.com/watch?v=YCwohTWVY2k https://www.youtube.com/watch?v=8rRXHZUakf4

Fonte: Dados da pesquisa

Além disso, esses e o video Porcentagem (Figura 23) apresentam ou ilustram os
conteddos por meio de exemplos do cotidiano, da natureza e das artes. Esse é um
aspecto interessante nessas produgdes, pois indica que eles veem que a matematica é
uma disciplina ou ciéncia que ndo é fechada em si mesma, de modo que 0s conceitos e
as definicdes ndo sdo validos somente no universo da matematica isoladamente,

mostrando, assim, que ela pode ser discutida por meio de contextualizacgdes.

Figura 23 — Video Porcentagem

Utilize 0 QR Code
para assistiro
video.

https://www.youtube.com/watch?v=J03CBNc8ulQ&
feature=youtu.be

Fonte: Dados da pesquisa
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Observei, nesses videos, que a contextualizacdo € utilizada apds a apresentacédo
do contelido, para mostrar onde a matematica se faz presente e algumas aplicacGes dela
na arte, natureza, etc. De acordo com Tomaz e David (2013, p. 19), a contextualizagéo
“[..] ndo se restringe as meras aplicagdes do conhecimento escolar em situagdes
cotidianas nem somente as aplicagdes da Matematica em outros campos cientificos.”.
Para essas autoras, ela € um processo que consiste em compreender essa ciéncia como
um conhecimento cotidiano, cientifico e tecnoldgico resultante de uma construgdo
humana estabelecida em um processo historico e cultural.

A respeito desse assunto, a pesquisa de Reis (2012) revelou que o entendimento
da contextualizacdo como apenas uma forma de ilustracdo ou aplicacdo da matematica,
esta associado ao fato de que, assim, o professor acredita que facilitara a explicacao,
mostrando ao aluno a utilidade dessa ciéncia. Inclusive, de acordo com Reis e Nehring
(2017), essa maneira de trabalhar com a contextualizacdo esta ligada as concepgdes dos
professores. Portanto, analiso que a forma como os licenciandos (participantes desta
pesquisa) utilizaram a contextualizacdo nos videos est4 associada as visdes que eles
possuem a respeito da matematica.

Nas entrevistas e nos roteiros percebi que os licenciandos possuem uma visao de
que “a matematica estd em tudo”. Quando Paola foi questionada durante a entrevista a

respeito da forma como ela vé a matemaética ela respondeu:

28/09/17, 12:46 - Paola: Bom eu vejo a matematica, assim... durante
muito tempo eu fiquei pensando o porqué a gente tem que aprender a
matematica? Mesmo quem ndo gosta da matematica tem que
aprender porque ela esta presente em nossa vida em tudo, no nosso
cotidiano, num numero de telefone, numa conta bancaria, numa
compra que vocé vai fazer numa loja. [...] eu acho que ela é uma
disciplina que est& presente em tudo. Entdo é com certeza uma das
disciplinas fundamentais e que sdo os pilares do conhecimento
humano.

A resposta de Paola, principalmente no trecho em negrito, sugere que a visao
dela a respeito da matematica é que essa € uma disciplina que esta presente em tudo.
Dizer isso propde que ela entende que a matematica ja esta no cotidiano, na natureza,
nas artes, etc. de modo que ela ndo é criada pela humanidade e sim descoberta. Essa, de
acordo com Fiorentini (1995), € uma visao platdnica da matematica que a enxerga como
algo a-historico, que ja existe independente dos seres humanos, ou seja, ela ndo é
inventada ou construida por eles, € como se as ideias preexistentes fossem apenas

descobertas.
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No video Sequéncia de Fibonacci, Paola apresenta essa “presenca” da
matematica no cotidiano por meio de comentarios enquanto aparecem na tela algumas
fotos. Em muitas delas hé& elementos, que foram discutidos no video, sobrepostos a foto.
Entretanto, a licencianda ndo explica qual a relacdo existente entre a imagem e 0s
elementos destacados. I1sso pode estar ligado a visdo que ela possui daquele contetdo e
da matemaética, conforme pode ser observado no quadro a seguir em que apresento a

imagem que aparece na tela enquanto Paola fala.

Quadro 5 — Apresentacdo de uma cena do video Sequéncia de Fibonacci

Imagem que aparece na tela O que a Paola fala

Também na arte a gente encontra
esse retangulo dureo. As pinturas de
Leonardo Davincci que é essa
Monalisa que eu coloquei, e la
anteriormente eu coloquei a imagem
do homem vitruviano, eles tém muita
relagdo com essa propor¢do aurea,
que ¢é uma propor¢do que é
agradavel aos olhos.

Fonte: Dados da pesquisa

Essa fala dela junto com a imagem que aparece na tela, indiretamente propaga a
ideia de que a matematica esta ali, ou seja, se faz presente no nosso cotidiano e é
preexistente ao ser humano. Digo isso porque, durante todo o video ela apresenta
algumas fotos como essa dizendo que essa ciéncia estd nagquela imagem, mas ndo
ressalta que ela é uma construcdo humana. Entendo que a maneira como ela comunicou
estd ligada a visdo que ela possui da matematica, que também pode ser observada na
fala de Paola durante a entrevista conforme apresentei anteriormente.

Essa maneira de apresentar a matematica no cotidiano também aparece nos
demais videos, que utilizam exemplos da vida real para apresentar que essa ciéncia esta
“presente” ali. Um deles ¢ 0 video “Comportamento do grafico da funcdo quadratica”
em que apresento (Figura 24) um recorte das imagens exibidas no video, visto que

enquanto elas aparecem ha uma musica sem letra no fundo.
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Figura 24 — Recorte da transcri¢do do video Comportamento do gréafico de uma fungéo
quadratica gerado pelo software MoviScript
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Fonte: Dados da pesquisa

Nesse video, ap6s apresentarem como as alteracGes dos coeficientes da funcédo
quadrética influenciam no comportamento do grafico dessa funcdo, Marcia e Inés
apresentam algumas fotos do cotidiano em que pode ser observadas semelhancas com
uma parabola. A forma como é feita essa exposicdo de fotos no video indica que essas
licenciandas também veem a matematica como preexistente a humanidade, pois elas
desenham uma parabola na imagem da montanha sugerindo que ela tenha esse formato
sem fazer uma explicacdo a respeito.

A fala de Marcia, durante a entrevista quando perguntei a ela sobre o que
influenciou na escolha do tema ou na maneira em que o video foi feito, revela que a
matematica foi apresentada daquela forma por conta da visdo que ela possui dessa

ciéncia.

06/10/17, 20:27 — Mércia: Na verdade assim, é... eu sou apaixonada
por funcdo quadratica né... a pardbola tudo... e depois que vocé
comeca a fazer licenciatura em matematica vocé comeca a ver a
natureza né... o tanto que a matematica esta ali.. e foi mais por este
lado mesmo, porque eu queria assim mostrar que a matematica esta
na nossa paisagem... ela esta em tudo que vocé pensa a matematica
esta...entdo assim.. a escolha do tema foi mais assim pensando em
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mostrar o porqué estudar a matematica... 0 quao é importante
estudar a matematica para nossa vida.

O trecho em negrito da entrevista sugere que Marcia tem uma visdo de que a
matematica € onipresente (presente em todos os lugares). Além disso, a ideia de que a
relevancia da matematica esta no fato de ela funcionar em todo lugar, esta presente tanto
na fala de Paola quanto na de Marcia, como pode ser observado nos trechos
sublinhados. Pude observar essa visdo também no video Simetria. Na Figura a seguir,
apresento somente a parte visual de algumas cenas do mesmo. No caso desse video, ndo
h& nenhuma explicacdo durante a exibicdo das fotos, eles apenas apresentam a definicao
de simetria por escrito no inicio. Como a musica presente nele ndo esta relacionada ao

que é apresentado visualmente no video, entdo nao a destaquei nessa transcricao.

Figura 25 — Recorte da transcri¢do do video gerada pelo software MoviScript

Fonte: Dados da pesquisa

Essa parte do video indica que, para os licenciandos Jorge e Mirian, a
matematica esta presente na natureza e na arte. A exposi¢do de fotos no video sem uma

discussao a respeito de como podemos perceber um conceito matematico nesse contexto
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como criagdo do ser humano, implicitamente, passa a ideia de que ele ja existia na
natureza ou na arte e foi descoberto pela humanidade. A comparagdo dessas cenas do
video com o roteiro, no item em que eles deveriam dizer qual a relevancia do tema
abordado no video, sugere que a visdo deles é de que a matematica esta presente em

tudo, conforme pode ser observado na Figura 26.

Figura 26 — Recorte do roteiro do video Simetria

6. Importancia:

Mostrar para o aluno que este conteldo nédo é dificil e que a simetria esta
presente no nosso cotidiano e na natureza. A partir desta concepcéo
explorar o conteddo através do ladico em sala de aula.

Fonte: Dados da pesquisa

Dessa forma, interpreto que Jorge e Mirian veem que a importancia desse
contetido é o fato de ele “estar presente no nosso cotidiano ¢ na natureza”, ou seja, na
vida real. A visdo platénica da matematica e aquela de que sua relevancia se da pelo
fato de poder ser aplicada em todo lugar se aproxima da ideologia da certeza discutida
por Borba e Skovsmose (2013). De acordo com esses autores, a base da ideologia pode
ser resumida em duas ideias:

(1) A matematica é perfeita, pura e geral, no sentido de que a verdade
de uma declaracdo matematica ndo se fia em nenhuma investigacao
empirica. A verdade matematica ndo pode ser influenciada por
nenhum interesse social, politico ou ideoldgico. (2) A matematica é
relevante e confiavel, porque pode ser aplicada a todos os tipos de
problemas reais. A aplicagdo da matematica ndo tem limite, ja que é
sempre possivel matematizar um problema. (BORBA; SKOVSMOSE,
2013, p. 130-131).

O primeiro aspecto apontado por esses autores trata a matematica como neutra,
de maneira que ela ndo é moldada nem influenciada pelos interesses sociais, politicos ou
ideoldgicos. A matematica é vista como algo pronto e incontestavel de maneira que ela
é descoberta e ndo criada pela humanidade, ou seja, uma visdo platonica. Essa visao se
aproxima daquela que os licenciandos possuem, conforme apresentei anteriormente.

O mesmo ocorre com 0 segundo aspecto ressaltado por esses autores, que esta
relacionado ao fato da matematica ser neutra ndo moldando a realidade, podendo ser
aplicada ilimitadamente. Isso cria uma ideia de que a relevancia e confiabilidade dessa

ciéncia estdo somente na aplicabilidade neutra da mesma. De acordo com Borba e
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Skovsmose (2013), esse discurso promove um poder a matematica de modo que ela
pode ser aplicada a realidade sem ressaltar as hipoteses que precisam ser feitas para usa-
la.

Analiso que essa visdo também estd presente no discurso dos licenciandos
quando eles justificam que a matematica deve ser estudada e aprendida porque ela se faz
presente no cotidiano, natureza, etc. Além disso, a grande ocorréncia da utilizagdo do
cotidiano, arte e natureza nos videos para explicar determinados contetdos matematicos
estd ligada a essa visdo dos produtores de que a matematica é algo que esta posto na
vida real e funciona em todos os lugares.

A visdo de matematica apresentada por esses licenciandos por meio dos dados
(semelhante a ideologia da certeza) é fruto dos conhecimentos que eles possuem,
produzidos por meio das vivéncias e experiéncias que tiveram durante acGes que
estavam relacionadas a essa ciéncia. N&o se trata de uma visdo formulada ou elaborada
teoricamente. E um conhecimento implicito a esse grupo que expressa um sentido que
pode ser explicitamente interpretavel. Dessa forma, o considero como um conhecimento
atedrico derivado das experiéncias e vivéncias que perpassam a vida desses
licenciandos.

Além disso, gostaria de ressaltar que essa € uma visdo dos participantes desta
pesquisa, como um todo. Embora o video “Limites” ndo apresente o contetdo
articulado com a sua aplicabilidade na vida real, os produtores desse video quando

questionados a respeito da visdo deles sobre a matematica responderam:

Diana: A matematica €.. eu acho assim, que ela é a solugdo de todos
0s problemas.

Luis: A matematica em si, eu vejo assim né... a matematica em si é
uma base para todo o ser humano. Em meu ponto de vista, ela é
fundamental para todo o ser humano ter conhecimento da
matematica, porque a matematica é que vai dar o norte para toda a
vida dessa pessoa. Como tanto financeira, como tanto... éé... como
tanto social também, porque para ndo ser injusto e nem sofrer com a
injustica de outras. Entdo é uma coisa bem fundamental na vida dos
seres e na comunidade em si, exatamente porque sem ela, sem a
matematica, o mundo fica sem um norte, sem um sentido, sem uma
base para vocé se entender no mundo em si. Porque a matematica
esté presente em todos os lugares, em todos 0s requisitos.

A resposta do Luis e da Diana indica que eles entendem que a matematica esta
presente em tudo e que ela € a solugdo mais correta de todos os problemas. I1sso me leva

novamente a interpretar que eles possuem a visdo que se aproxima da ideologia da



Apresentagdo e discussao dos resultados 107

certeza que esta relacionada a ideia de que “[...] a matematica pode ser aplicada em todo
lugar e que seus resultados séo necessariamente melhores que aqueles obtidos sem a
matematica.” (BORBA, SKOVSMOSE, 2013, p. 1331).

Entretanto, ter essa visdo da matematica ndo é garantia de que eles conseguiréo
estabelecer uma relacdo dessa ciéncia com a realidade, tampouco de que produzirdo
sempre um video apresentando as relagdes da matematica com o contexto. O que quero
dizer é que a visdo que eles tém a respeito da matemaética pode influenciar na forma
como eles a comunicam por meio do video, mas ndo é um fator determinante.
Compreendo que o video € o resultado de um somatorio de fatores que moldam a
comunicacgéo durante o processo de producdo do mesmo.

O video “Limites”, produzido por Luis e Diana, € um exemplo de que embora
eles tenham a visdo de que a matematica pode ser aplicada em todo lugar, a producgéo
deles ndo foi nessa direcdo. Ela é mais tedrica. Entendo que ha outros fatores que
podem ter os influenciado como o conhecimento que eles possuem a respeito do
contetido, por exemplo. Digo isso baseada na resposta dos licenciandos de um item do
roteiro (Figura 27), em que eles dizem ter escolhido esse tema para abordar no video

devido a dificuldade que eles possuem ao calcular limites.

Figura 27 — Recorte do roteiro do video Limites

3. ContelQdo: Limites, pois tenho dificuldades da calcular limites, aqui
procure demonstrar um pouce do conceito de limites e conceitos para entender
limites laterais.

4. Sinopse: Entender conceitos de limites.

5. Objetivo: Demonstrar conceitos basicos para se apreender limites,
espero que esse video gjudam alunos a buscar o aprendizado de limites e
demonstrar que limite & quando, x — a, e que néo é exatamente a.

6. Importancia: Limite € um principio basico para entender calculo 1.

7. Fonte: Curso de Calculo |, Canal do YouTube do Professor Rodrigo
Levi.

8. Formato: Video-aula

Fonte: Dados da pesquisa

Ou seja, como eles possuem dificuldade em calcular limites, percebo que até o
momento da produgéo do video, eles ndo possuiam um dominio desse conteudo. Digo
isso baseada no fato de que eles ndo articularam a algebra e geometria, por exemplo,
para expressarem o entendimento do conceito de limites. Entendo que utilizar o grafico
de uma fungao para explicar o limite pode ser uma forma mais didatica e “visivel” de

mostrar o que eles queriam dizer com o video. Assim, compreendo que essa falta de
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articulacdo pode ser um indicativo do quanto esse conteudo ndo estava claro para eles
naquela época e, por isso, foi abordado de uma forma superficial no video.

Em vista disso e do fato de que no video deles ndo ha nenhum gréfico ou
nenhum outro recurso, além da voz e da escrita para auxiliar o entendimento do
coenunciador, entendo que essa € a forma como eles veem e compreendem o conteudo.
Isso fica mais forte na fala dos licenciandos quando foram questionados durante a
entrevista a respeito do porqué escolheram fazer uma videoaula, conforme apresento a

sequir.

Luis: Ah pelo contetido do... e da forma como a gente queria expor né
0 video... a gente pensou mesmo nele em como ele sendo uma
videoaula. Fazendo o que? Fazendo uma explicacdo de um contetido
ou passando uma mensagem do conhecimento daquele contetdo.
Meio que transmitindo para a pessoa entender como que seria
aquele conteudo.

Os licenciandos que produziram esse video ndo fazem nenhuma relacdo do
conteddo com o cotidiano ou mesmo com a geometria, passando uma visdo limitada do
assunto. Isso pode estar relacionado com a forma como eles veem e compreendem o
conceito de limite, pois, conforme pode ser observado nos trechos em negrito, o video
foi feito daquela maneira porque eles gueriam mostrar como é esse conteldo e o
conhecimento que eles possuem a respeito.

Gostaria de ressaltar que, embora a forma como eles abordam o contetido no
video tenha sido superficial, entendo que é um grande avanco Luis e Diana conseguirem
falar a respeito de um conteudo que eles disseram ter dificuldades de compreender. De
acordo com Notare e Behar (2009), quando os licenciandos conseguem falar a respeito
de um conceito ou assunto, eles revelam estar em um processo de coordenagdo do
pensamento, conforme discuti na secdo 2.5. Isso corrobora 0 que abordei no capitulo
trés (especificamente na secdo 3.5), a respeito de que durante a producdo do video os
produtores constantemente organizam e reorganizam 0S Seus conhecimentos para
comunicarem a matematica da maneira como desejam. Dessa forma, interpreto que o
video “Limites” é um produto dos conhecimentos organizados e reorganizados que 0S
licenciandos possuiam a respeito desse assunto, no momento da producao.

Analiso que a producdo do video proporcionou momentos de reflexdo a respeito
do conceito de Limite, de modo que eles precisaram organizar as ideias que foram

aprendidas nos videos assistidos (conforme pode ser observado na Figura 2, uma das
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fontes para a producdo foi um canal do YouTube), nas leituras e demais a¢des que
realizaram durante o estudo desse contetdo. Além disso, para conseguirem comunicar a
matematica, eles tiveram que encontrar uma forma de externar (no formato de um
video) o que haviam aprendido. E nesse momento que, no meu modo de ver, foi
necessaria uma reorganizacdo do pensamento, de maneira que esse pudesse ser
compreendido por outra pessoa. Digo isso baseada em Borba e Villarreal (2005), que
ressaltam que a interacdo entre técnica e ser humano provoca uma reorganizacdo do
pensamento qualitativamente diferenciada.

Assim, embasada em Notare e Behar (2009), que ressaltam que um sujeito esta
em um nivel mais elevado de compreensdo (quando comparado aquele que resolve
apenas numericamente um problema) quando esse consegue argumentar sobre
determinado conceito ou assunto, interpreto que a atividade de producdo de video
proporcionou aos licenciandos refletirem a respeito do conceito de Limite. 1sso
favoreceu uma compreensdo mais elevada do tema do que aquela que eles tinham antes
de produzirem o video.

Além disso, da mesma forma como o video que os licenciandos assistiram
moldaram a maneira como eles aprenderam, compreendo que Luis e Diana moldaram
essa tecnologia ao produzirem um video que comunica a matematica de uma forma
especificamente prépria deles. O que quero dizer € que, do mesmo modo que eles
criaram um video semelhante a outros que ja assistiram, eles também imprimem
caracteristicas no video (produzido por eles) que séo préprias deles, como a visao de
matematica, o conhecimento que eles possuem a respeito do conteudo, etc.

Portanto concordo com Garcia (1999, p. 87) que “O conhecimento que os
professores possuem do contetido a ensinar também influencia o que e como ensinam.”.
Assim, com base no que discuti no capitulo dois, a respeito de como a percep¢do do
enunciador e do coenunciador influencia na comunicacdo, entendo que além da visdo
que os licenciandos possuem da matematica, a visdo e 0 conhecimento que eles
possuem a respeito do conteddo também é um fator que molda a maneira como eles
comunicam por meio do video. Além disso, como apresentarei a seguir, a forma como
0s produtores veem 0s processos de ensino e aprendizagem da matematica também

consiste em um fator que pode influenciar a comunicacao.
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5.2. A visao sobre os processos de ensino e aprendizagem da matematica

H4 indicios de que a visdo que os licenciandos possuem a respeito dos processos
de ensino e aprendizagem de matemaética influenciaram na maneira como eles a
comunicaram. A respeito da contextualizacdo feita em alguns videos, entendo que a
escolha de utiliza-la para ensinar esta ligada as visdes dos produtores a respeito dos
processos de ensino e aprendizagem de matematica, assim como a maneira que ela
apareceu esta relacionada as visdes dos mesmos a respeito dessa ciéncia.

Esse € um aspecto positivo dos licenciandos, visto que a contextualizacéo
voltada para a aprendizagem do aluno pode potencializar o ensino da matematica. De
acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, a contextualizagdo permite que seja
feita conexdes entre diferentes temas matematicos e outros conhecimentos ou diferentes
formas de pensamento, de modo a desenvolver no aluno a capacidade de fazer
interpretacdes e intervencgdes na vida real a partir da matematica (BRASIL, 2000). Essa
é também uma forma de aproxima-lo da realidade e proporcionar que ele vivencie
situacOes que o possibilite conhecer a diversidade que o envolve, bem como propicia
que ele se reconheca como um individuo capaz de ler e atuar nessa realidade (BRASIL,
2002).

Analiso que os licenciandos tentaram, por meio da contextualizacao, dar sentido
ao conteldo matematico que eles abordaram no video. H& de se considerar que eles, na
época da producdo dos videos, estavam em formacdo e poucos possuiam experiéncia
docente. Dessa forma, entendo que, embora eles tenham apresentado uma visdo
convergente com a ideologia da certeza matematica, a maneira como eles buscaram dar
sentido a essa ciéncia por meio de fotos da natureza e das artes, tornaram o video
atrativo e bonito. Isso sugere que, eles possuem uma Visdo de que 0 ensino de
matematica deve conter elementos que a tornam mais “agradavel” para os alunos.

Outro aspecto implicito nos videos produzidos pelos licenciandos relacionado a
forma como eles veem o ensino de matematica, € a maneira como eles organizam a
explicacdo a respeito do conteudo explorado. Ao analisar o grafico de progressdo de
todos os videos percebi que, dos sete, cinco possuem uma logica semelhante. E feito, no
inicio, apresentacdo de uma definicdo ou um conceito e, em seguida, sdo exibidos

exemplos, conforme podemos observar no quadro 6.
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Quadro 6 - Gréafico de Progressdo de todos os videos

Grafico de Progressao Descricao

As cenas que estdo destacas
na cor amarela, séo
referentes a abertura e
créditos finais do video.
Atribui a cor verde aquelas
em que o0s produtores
anunciam do que se trata o
video e apresentam um

problema: em vista de que a

:L“:'fu matematica € sinbnimo de
dificuldade como aprender o
jogo de sinal? Utilizei a cor

C7 c8 c9

a c & ca cs ce €10 c1 c12 roxa para destacar as cenas
Apresentagdo do problema | \ Solugdo do problema | C;?;::S cuja solugdo desse problema
¢ apresentada. Na parte
inferior do gréafico a cor azul
indica quais partes do video
estdo sendo analisadas.

[Jogo de sinais |
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C1

Titulo

Cc2

Cc3 c4 o5} C

6 c7

| e | “es
cs c9 Cc10 C11 C12 c7 c8 C

9

Defini¢ao ‘

Exemplos na
matematica

Exemplos na realidade | Fim

[ Simetria

|

A cor amarela foi destinada
ao grupo das cenas em que
hd uma apresentacdo do

tema do video e dos
produtores, bem como a
cena em que aparece

indicando o fim. A cor
verde representa aquelas em
que € exibida a definicdo de
simetria. Escolhi a cor roxa
e rosa para destacar aquelas
em que ¢é feita uma
apresentacdo de exemplos
do conceito na arte/natureza
e na matematica,
respectivamente.

Titulo

(] a (]

Afirmagio

(<] €10 €11 c2

“Demonstra¢io™

visualizagao

€13 14 c15 C16 (=¥) ci8 c19 c20 c21 c22 c23 24 €25 c2e

Exemplos na realidade |

Agradecimento

Fung¢do quadratica

As cenas que destaquei na
cor amarela, sdo aquelas nas
quais ha: apresentagdo do
titulo do video, nome das
produtoras e agradecimento.
Atribui a cor verde as cenas
em que sdo apresentadas
algumas  afirmacbes a
respeito da relacdo entre os
coeficientes da  funcéo
quadrética e seu gréfico. As
cenas que destaquei na cor
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rosa sdo aquelas que
ilustram, por meio dos
gréaficos gerados a partir da
variagdo do coeficiente, as
afirmacgdes feitas. Para as
cenas cujas  produtoras
apresentam fotos do
cotidiano em que pode ser
observada uma parabola,
destaguei na cor roxa.

A cena que destaquei na cor
amarela, é referente a
apresentacdo do tema que
] serd tratado no video.
Atribui a cor rosa aquela em
que é feita uma introducao
histérica. J& as cenas que

destaquei na cor verde, é
feita uma apresentacdo do
conteido. Naguelas em que

c4 c5 (€3 c7 c8 c9 Cc10 €11 C12 C

a o« 3 13 ela apresenta exemplos do
i, | Tl | Exemplos na realidade Fnalizaio | cotidiano em que pode ser
L Apresentagéio do conteiido | observado o tema destaquei

na cor roxa. Como na ultima

Sequéncia Fibonacci \ cena do video é feito uma

finalizacdo da fala realcei na
cor laranja.
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Como o video possui
somente um plano e uma
cena escolhi destacar
alguns momentos dessa
cena  que  possuem
caracteristicas diferentes
dos demais. No grafico
de progressdo destaquei
esses momentos em
quatro cores: amarelo,
verde, roxo e laranja. A
cor amarela foi atribuida
para a apresentacdo das
produtoras do video e
para os agradecimentos e
saudacdo final. J& a cor
verde esta relacionada ao
momento em que elas

apresentam uma

M1 M2 M3 M4 M5 definicdo de
porcentagem.  Naquele

Apresentagio Definicio de Calcnlo da Consideragdes Agradecimento ¢ em que elas fazem os
porcentagem po;i::::%;’: dcoom fmais saudagao. calculos  mentalmente

utilizando exemplos do
cotidiano, destaquei de
roxo. Por fim, atribui a
cor laranja a0 momento
das consideracdes finais.

cotidiano

Porcentagem
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Como, nesse video, 0s
escritos vao aparecendo
na tela de acordo com as
falas dos licenciandos,
dividi a primeira cena
em dois momentos. O
primeiro é aquele em que
0S licenciandos
apresentam uma
definicéo de limite (C1 —
UMETES M1) e o segundo quando

- eles comegam a explica-
= la por meio de um
exemplo mateméatico (C1
— M2). Sendo assim,
escolhi a cor verde para
destacar a cena em que
eles apesentam a

LIMETES

UMETES UMETES

Cl-M1 Cl1-M2 c2 c3 definicdo, a roxa para
aquelas em que eles
i Definigio | l Explicacio com exemplo matematico Dicas explicam um conteldo

por meio de um exemplo
matematico e a laranja
para aquela em que eles
apresentam seis dicas de
como aprender limites.

Limites
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O video é bem curto e possui somente uma
cena, portanto, escolhi as cores roxa e
verde para destacar dois momentos:
introdugdo por meio da brincadeira e a
apresentacdo da definicdo de conjunto dos
nUmeros naturais.

M1 M2
Apresentacio do
contendo
Escola das formiguinhas

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Conforme pode ser observado nos gréaficos de progressdes (Quadro 6), embora
haja algumas diferencas entre os videos, eles seguem uma légica semelhante, conforme
apresento no esquema 1. Esses videos ndo apresentaram conceitos ou defini¢cGes da
matematica de uma forma diferente de uma “aula classica” como foi feito, por exemplo,
no video que citei no capitulo 3 (Figura 13), em que algumas definicbes ou
particularidades de cada funcdo é apresentada de uma forma engracada e adaptada ao

contexto criado no video, o Finder.

Esquema 1 — Forma como a matematica aparece na maioria dos videos

Teoria | puml)|  Excmplo
Definigdo ou conceito

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Por esse motivo, classifiquei todos os videos produzidos para esta pesquisa
como sendo uma videoaula e/ou video informativo. A maioria deles pode ser
compreendida como uma videoaula e video informativo, visto que possuem a funcéao
informativa (discutida na segdo 3.4) e apresentam uma “cara” de “aula classica” (teoria
seguida de aplicacdo do conhecimento). Ja os videos “Escola das Formiguinhas” e
“Jogo de sinais” ndo seguem essa ldgica do esquema 1, se distanciando um pouco do
que considerei ser uma videoaula. Eles possuem somente o0 objetivo de transmitir uma
informacdo (funcdo informativa) e, por isso, os classifiquei como video informativo.
Além disso, o video “Escola das Formiguinhas” possui um aspecto mais ladico, onde
elas interpretam criancas cujo foco estd em uma brincadeira, por isso o considero como
uma mistura das func@es informativa e lddica.

Dessa forma, interpreto que a maneira como a matematica foi apresentada no
video estd associada ao modo como os licenciandos veem o0 ensino dessa ciéncia.
Entendo que o fato da maioria dos videos possuirem uma légica semelhante, pode estar
relacionada com o modelo de exposicdo de conteudo matematico que eles estdo
acostumados a verem durante a vida escolar e/ou académica. O video intitulado de
“Jogo de sinais” apresenta uma visao diferenciada do ensino de matematica diferente
daquela que apresentei no esquema 1, conforme pode ser observado no grafico de

progressao desse video (Figura 28).
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Figura 28 — Grafico de progressdo do video Jogo de sinais (parte 1)
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Figura 29 — Gréfico de progressdo do video Jogo de sinais (parte 2)
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Nesse grafico dividi as cenas do video em trés cores: amarela, verde e rosa. As
cenas que estdo destacadas na cor amarela sdo referentes a abertura (C1) e créditos
finais (C11) do video. Atribui a cor verde aquelas em que os produtores anunciam do
que trata o video (C2) e apresentam um problema (C3, C4 e C5): em vista de que a
matematica e sindnimo de dificuldade como aprender o jogo de sinal? Utilizei a cor rosa
para destacar as cenas cuja solucéo desse problema é apresentada. Na parte inferior do
grafico escolhi a cor azul para indicar quais partes do video estdo sendo analisadas.

Apds a imagem de abertura do video com o nome dos licenciandos produtores,
nome e logomarca da universidade, polo e nimero da turma, é anunciado que o tema do
video é matematica (C2). Nas cenas C3 e C4 sdo apresentadas fotos de criancas e frases
que relacionam a matematica como sinénimo de dificuldade, conforme pode ser
observado na Figura 30, onde apresento o que aparece na parte visual do video, em cada

segundo, nos nove primeiros.

Figura 30 — Parte inicial do video Jogo de Sinais

Fonte: Dados da pesquisa

Como no roteiro, elaborado pelos licenciandos produtores, esta indicando que o
publico-alvo do video sdo alunos do sexto ano do Ensino Fundamental e no video sdo
apresentadas fotos de criangas que sugerem que elas estdo com dificuldades em
matematica, interpreto que os produtores acreditam que para as criangas nesse nivel de
ensino, a matematica € vista dessa forma e, consequentemente, possuem dificuldade em
aprender o jogo de sinais na multiplicagdo (C5). Isso pode ser observado também na
entrevista quando questionei Marta e Rodrigo a respeito do que influenciou na escolha
desse tema.

19/09/17, 20:28 - Marta: o fato de muitos alunos terem dificuldades
com 0 jogo de sinais.
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19/09/17, 20:28 — Marta: esse foi o motivo que nos levou a escolher
esse tema.

19/09/17, 20:29 - Rodrigo: Na verdade isso aconteceu.. a ideia surgiu
quando a gente estava fazendo nosso estégio... se eu ndo me engano
a gente estava trabalhando matrizes e de repente apareceu a situacao
de uma conta onde aparecia dois valores negativos.. ai aquela coisa
de menos com menos o aluno na hora falou que era mais. Foi a partir
dai, das dificuldades que eles tinham que foi sugerido na proxima
atividade fazer um video. Ai no mesmo dia que a gente estava fazendo
0 estgio a gente parou a disciplina de matrizes para explicar o jogo
de sinais para eles, o que acontecia na multiplicacdo e o que
acontecia na adicdo e subtracao.

Nesse trecho da entrevista, percebo que foi durante a experiéncia que eles
tiveram no estagio que notaram que muitos alunos possuiam dificuldade nesse assunto
e, por isso, pensaram em uma fazer um video para ajuda-los numa proxima atividade.
Isso justifica as fotos de criancas que aparecem simultaneamente com as frases
relacionadas a dificuldade em matematica.

Continuando a andlise das cenas do video, especificamente na C6, 0s
licenciandos produtores apresentam que a musica pode auxiliar na memorizacéo e
resolver o problema de como aprender o jogo de sinais. A partir desse momento sao
exibidas imagens que apresentam a regra de sinais, na multiplicacdo, por meio dos
simbolos matematicos e da escrita (C7 - C10). Concomitante com essas imagens é
cantada uma mdasica que expressa exatamente o que aparece no video de forma que €
estimulado simultaneamente, no coenunciador, a audicdo e a visdo para a representacdo
do mesmo objeto. Na cena C11 é exibida uma imagem com uma sintese da regra do
jogo de sinais e o video encerra com os créditos finais (C12).

Comparando as cenas C5 e C6, entendo que os produtores desse video acreditam
que uma forma de aprender o jogo de sinais € por meio da memorizagdo proporcionada
pela masica e as imagens contidas no video, pois na cena C5 eles apresentam a pergunta
“Jogo de sinal e como aprender?”. Logo em seguida, na cena C6, aparece a resposta por
meio de outras perguntas: “Memorizagdo?”, “e se usarmos a musica?” e “vamos
tentar?”. Assim, o contraste entre essas duas cenas revelam a visdo que os produtores
possuem a respeito da aprendizagem do conteddo de jogo de sinais na multiplicacdo: a
memorizagéao.

Essa visdo de que a memorizacdo ¢ uma forma de aprender o jogo de sinais
também ficou evidente na entrevista quando perguntei a eles o porqué de eles

produzirem o video com a musica, conforme pode ser observado no trecho a seguir.
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19/09/17, 20:32 - Marta ¢: musica é tudo para os alunos
19/09/17, 20:32 - Marta %: um jeito facil de memorizar
19/09/17, 20:33 - Marta ¢: fica na mente

Esse trecho sugere que Marta entende que uma forma de auxiliar os alunos a
memorizar algum conteudo é por meio da musica e, na minha interpretacdo, esse foi um
dos motivos de eles terem optado por fazer o video dessa forma. Além disso, conforme
pode ser observado no trecho da fala de Rodrigo durante a discussdo com a turma da
disciplina Estagio Obrigatorio 111 (apresentada no item 4.4.2 desta dissertacéo), para ele,
a utilizacdo de imagens no ensino de matematica € um ponto importante que auxilia a

“captacao” do conteudo.

13/02/17, 12:37 - Rodrigo: Gostei muito dos 3 videos....
Principalmente da parte visual, muitas vezes com uma simples
ilustracdo, vocé consegue transmitir para o aluno... A ideia.

13/02/17, 12:38 - Rodrigo: E sem davida a absor¢@o do mesmo sera
melhor do que teorias.... Teorias e teorias.

13/02/17, 12:39 - Rodrigo: Mesmos estando um pouco alto o audio,
as imagens ajudam na captacéo do contetdo.

13/02/17, 12:52 - Marta: Concordo com vocé Rodrigo

Esse trecho da discusséo sugere dois aspectos da visdo que eles possuem: 0
professor como um transmissor de contetidos (trecho sublinhado) e a utilizacdo da
imagem como forma de ajudar na memorizacdo (trecho em negrito). Dessa forma
interpreto que Rodrigo e Marta possuem uma Vvisdo do processo de ensino e
aprendizagem semelhante a formalista classica, conforme definida por Fiorentini
(1995). De acordo com esse autor, esse tipo de ensino possui o0 centro no professor, de
modo que seu papel é transmitir e expor o conteldo considerando que a aprendizagem
do aluno consiste na memorizacdo e reproducdo dos raciocinios e procedimentos
ditados por ele.

Assim, interpreto que essa visao refletiu no video que eles produziram, visto que
0 mesmo é composto por imagens que representam a letra da masica cantada, de modo
que proporciona ao coenunciador uma memorizacgéo rapida do tema abordado no video.
Conforme pode ser observado no trecho da entrevista que apresento a seguir, essa foi a

intencédo dos licenciandos produtores.

19/09/17, 20:35 - Barbara ©: teve algum motivo especifico para
vocés escolherem que o video fosse composto por imagens?
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19/09/17, 20:36 - Rodrigo < Sim.. a juncdo do audio e do visual..
que ai ja consegue.. além de conseguir a memorizagdo a
visualizacdo também ajuda aos alunos na compreensao mais rapida.

[...]
19/09/17, 20:39 - Marta < a imagem ajuda muito além de chamar a
atencao deles

Essa resposta indica que os produtores acreditam que a juncao da imagem com a
masica proporciona uma forma facil de aprender, uma vez que ela ajuda na
memorizacdo. Além disso, no roteiro (Figura 31) eles apresentam que h& uma
necessidade de aprender o jogo de sinais por meio da musica, em vista de que essa é

uma forma simples e pratica de ensinar esse contetdo.

Figura 31 - Roteiro do video Jogo de sinais

1. Publico alve: Alunos do 6° ano do Ensine Fundamental.

2. Tema: Jogo de Sinais.

3. Conteudo: Memorizacdo com Miisica.

4, Sinopse: A necessidade de aprender o jogo de sinais através da musicalizacdo

h

Objetivo: Usar o jogo de sinais. Ensinar de maneira simples e prdtica o jogo de
sinais através da muisica.

6. Importancia: Saber utilizar o jogo de sinais no cotidiano.

Fonte: Dados da pesquisa

Isso esté de acordo com a visdo deles a respeito de uma aula de matematica, pois
quando perguntei sobre isso, eles disseram que uma aula de matematica deve ser pratica

e facil de entender, como podemos ver na transcricdo a seguir:

19/09/17, 21:11 - Rodrigo ¢: No meu ponto de vista, prética e clara
da forma que os alunos realmente tenham interesse

19/09/17, 21:12 — Marta ®: para mim Marta, acho que o professor
tem que facilitar o entendimento do aluno, e ndo complicar,
matematica nao é facil, mas quando o aluno consegue entender ele
evolui no seu conhecimento explorando outras alternativas

19/09/17, 21:12 - Marta ©: e concordo com o Rodrigo

[...]

19/09/17, 21:38 - Barbara @: vocé fala pratica no sentido de
praticidade, funcionalidade, simplicidade? ou no sentido de por em
pratica, realizar ...
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19/09/17, 21:39 - Rodrigo @#: Forma que os alunos realmente
aprendam
19/09/17, 21:40 - Marta @: praticidade, facilitar o entendimento

Esse trecho da entrevista sugere que Marta e Rodrigo acreditam que uma aula de
matematica deve ser pratica para que os alunos realmente aprendam. Para eles, essa
praticidade ¢ uma forma de facilitar o entendimento do aluno e, portanto, a
memorizacgdo, proporcionada pelo video, ird promover a aprendizagem. Isso esta de
acordo com a forma como eles comunicaram esse contedo no video: para aprender
jogos de sinais vamos utilizar a musica para memorizar.

A maneira como eles expdem o contetdo e como eles propdem uma forma de
aprendé-lo no video, revela a visao que os licenciandos possuem a respeito do ensino da
matematica: formalista classica (comentada anteriormente) e tecnicismo mecanicista.
De acordo com Fiorentini (1995, p. 17, italico do autor), “O tecnicismo mecanicista
procura reduzir a Matematica a um conjunto de técnicas, regras e algoritmos, sem
grande preocupacdo em fundamenta-los ou justificad-los.”. Além disso, ele ressalta que
a aprendizagem, nesse contexto, ¢ baseada no desenvolvimento de atividades que
estimulem a memorizacdo. Nesse caso, infiro que esse é um conhecimento ateorico
deste grupo, visto que essa visdo é fruto de uma série de vivéncias ou experiéncias
ligadas aos processos de ensino e aprendizagem de matematica, que perpassam as vidas
de Marta e Rodrigo.

Dessa forma, a0 comparar as cenas e seus elementos juntamente com o roteiro e
a entrevista percebo que o video pode carregar implicitamente a visdo que oS
produtores, nesse caso 0s licenciandos em Matematica, possuem a respeito dos
processos de ensino e aprendizagem do conteddo abordado. Entendo que isso esta
relacionado com o que Fiorentini (1995) disse, ao ressaltar que a forma com que um
professor ensina é influenciada pelo modo como a matematica e seu ensino e
aprendizagem sdo entendidos. Ou seja, isso pode ter influenciado os licenciandos
durante a produgdo do video também, visto que nele eles tentam ensinar o jogo de
sinais.

Portanto, compreendo que a maneira como os licenciandos comunicam um
conteddo matematico por meio do video é influenciada por essas e outras visdes que
eles possuem. Em outras palavras, a maneira como eles expressam um conhecimento a
respeito de um assunto da matematica, por meio do video, carrega implicitamente a

visdo que eles possuem a respeito da aprendizagem e do ensino de matematica. Mas,
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como estou falando em comunicar ideias matematicas por meio do video, ndo posso
deixar de levar em consideracio o conhecimento tecnoldgico necessario para tal. E

sobre isso que abordo na secéo a seguir.

5.3. O conhecimento tecnoldgico

Fazendo uma andlise panordmica dos videos produzidos pelos licenciandos
participantes desta pesquisa, percebo que houve “tons de domesticagdo” das tecnologias
para comunicar uma ideia matematica por meio dessa midia. De acordo com Borba,
Scucuglia e Gadanidis (2014), domesticar uma tecnologia é utiliza-la sem explorar as
novas possibilidades oferecidas por ela. Um exemplo disso consiste em realizar uma
atividade em sala de aula que explora somente a calculadora disponivel no celular.
Nesse sentido, entendo que durante a producdo dos videos, a forma como o0s
licenciandos utilizaram as tecnologias para comunicar a matemaética, ndo explorou
algumas possibilidades especificas do video.

No video Limites, Luis e Diana poderiam explicar o conceito de limite
utilizando a voz e uma imagem em movimento para ilustrar o que significa dizer que o
limite de uma funcdo é L quando x tende a a. Por exemplo, poderiam ter criado uma
imagem em movimento do gréafico de uma funcdo, que mostre que os valores de f(x) se
aproximam de um determinado valor L conforme os valores de x se aproximam (pela
esquerda e pela direita) de a, ao invés de lerem 0 que aparecia escrito na tela. Dessa
forma como fizeram, eles ndo utilizaram as possibilidades visuais que o video oferece.

Também, os licenciandos produtores dos videos Porcentagem, Sequéncia
Fibonacci e Simetria poderiam ter realizado uma edicdo para potencializar as
possibilidades de aprendizagem que o video pode proporcionar ao coenunciador. O
primeiro ao invés de filmar somente o rosto das licenciandas enquanto falavam, poderia
ter elementos a mais para ajudar no raciocinio proposto por elas, como: imagens de
calcas ou das situacdes que elas apresentaram e/ou escritos com os simbolos, valores e
calculos realizados durante a explicagdo no video, por exemplo.

Ja nos videos Sequéncia de Fibonacci e Simetria, os licenciandos poderiam ter
realizado animag0es em cima das imagens que eles apresentam para mostrar em que
local no girassol pode ser notado a sequéncia de Fibonacci ou onde pode ser observado
0 eixo de simetria nas imagens de artes. Comentei somente algumas das possibilidades

que poderiam ter sido exploradas, mas existem diversas formas de comunicar o que eles
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queriam explorando o potencial que o video oferece. Algumas dessas possibilidades
ressaltei no capitulo 3 desta dissertacéo.

Entretanto, isso pode ndo ser tdo simples, pois exige um conhecimento
tecnoldgico a respeito da producdo ou tempo para aprender a mexer nos programas de
edicdo de video. Dessa forma, entendo que ndo é plausivel exigir dos licenciandos
videos bem editados e elaborados, visto que eles se esfor¢aram para produzir um video
de acordo com os conhecimentos e disponibilidade que eles tinham no momento. Ha,
também, outro fator que pesa nessas producdes: a falta de cultura de producao de videos
nos ambientes escolares e académico. Isso fez com que essa atividade se tornasse algo
fora do que eles estavam acostumados, quando comparado com os trabalhos que eles
desenvolvem no curso de licenciatura em matematica. Assim, como eles ndo tinham
produzido videos com esse objetivo anteriormente, o processo de producdo foi novo
para eles.

H& de se considerar que o fato de eu conseguir ver essas possibilidades que
poderiam ter sido exploradas estd relacionado ao meu envolvimento em projetos de
producdo de videos ha trés anos. O objetivo da discussédo feita nos paragrafos anteriores
é esclarecer o que estou entendendo por “tons de domesticagdo” € apresentar como isso
poderia ser contornado quando trabalhamos com essa midia.

Entendo que a falta de conhecimento (dos licenciandos) necessario para a
producdo teve fortes implica¢bes na forma como eles comunicaram, pois nas entrevistas
os licenciandos revelaram ndo terem produzido videos de matematica anteriormente e
ndo possuirem um conhecimento tecnolégico suficiente para produzirem o que eles
queriam. A fala de Paola, quando questionada sobre o que a influenciou a fazer o video

da forma como ela fez, evidencia isso.

27/09/17, 12:39 - Paola #: Olha o tema me chamou bastante atencéo
porgue é uma coisa um pouco mistica. Foi da sequéncia de Fibonacci
que eu fiz né. Entdo envolve outras coisas, questdo das artes, da
biologia que est4 envolvida. Eu achei assim ele é meio mistico ent&o
eu achei que dava para envolver outras disciplinas. Entdo acho assim
uma cultura legal, uma coisa bem legal. Para fazer do jeito que foi
feito 0 video, na verdade néo foi do jeito que eu queria. Eu queria ter
aprendido a fazer aquelas ferramentas que a senhora mandou. Mas
eu ndo consegui mexer porque estdvamos sem tempo. Porque
quando foi para fazermos o video estava correndo outras matérias
juntas e eu estava com neném pequeno, 0 outro. Entdo eu ndo tive
aquele tempo de sentar entender as ferramentas, instalar o
programa no meu computador, aprender a mexer e tal. Mas na
minha cabeca tinha ideia de fazer um video mais dinamico, usar
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aquelas ferramentas, fazer uma coisa bem legal. Mas é que nao tive
tempo mesmo, ai ficou daquele jeito.

O trecho em negrito sugere que o resultado final do video ndo ficou da forma
como ela gostaria. Entendo que isso foi causado devido a falta de conhecimento
tecnoldgico atrelado a falta de tempo, uma vez que ela ndo teve tempo suficiente para
fazer o que queria porque, para isso, era necessario aprender a fazer primeiro. 1sso
demandaria um tempo maior do que o0 prazo de entrega da atividade. Quando questionei
por que ela gravou a tela do computador com outro objeto, ela se estendeu na resposta e
acabou dizendo o que pretendia fazer e ndo conseguiu, conforme pode ser observado no

trecho a seguir.

27/09/17, 14:14 - Paola ¢: Entdo eu gravei com o celular. Porque eu
tinha aprendido a fazer video a partir do PowerPoint. Mas eu néo sei
0 que aconteceu, ndo sei se o programa de PowerPoint desse
computador.. porque o outro computador foi roubado o que eu tinha.
E esse outro computador meu nao sei se estava baixado, ndo tinha o
recurso |4 de fazer video eu ndo consegui fazer o video do proprio
PowerPoint. Que ai vocé vai falando os slides do PowerPoint vai
aparecendo e ai vocé grava o audio. Eu ndo consegui fazer isso ali.
Que ai era um outro programa e eu ndo sabia mexer direito. Era um
outro computador... ai saiu desse jeito.

27/09/17, 14:14 - Paola ¢: Eu queria usar assim tipo uns bonequinhos
falando a historia e fazer uns desenhos da sequencia de Fibonacci
sabe. Tipo pegar uma concha e fazer as divisdes, mas aquilo assim..
sabe... que vai montando e vai aparecendo a montagem.. vai riscando
e vai aparecendo.. igual esses videos que a gente vé na televisdo
mesmo. Que vai formando as imagens na tela.

De acordo com essa fala de Paola, embora ela seja criativa e tenha feito o melhor
que pdde, isso ndo foi o suficiente. Era necessario que ela conhecesse mais as
tecnologias para conseguir fazer o que planejava. As dificuldades encontradas durante a
criacdo do video juntamente com o prazo de entrega foi um dos fatores que dificultou e
condicionou a producdo dos licenciandos. Esse pode ser um dos motivos de eles terem
produzido videos com tons de domesticacdo. Por outro lado, compreendo que se o
licenciando tem conhecimento da utilizacdo de outras tecnologias, como Power Point ou
GeoGebra, ele pode contornar algumas dificuldades na hora da producéo.

Isso fica mais claro no video “Comportamento do grafico da funcéo quadréatica”

no qual as produtoras utilizam animacdes produzidas no software GeoGebra para
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ilustrar a afirmagdes feitas no video. Durante a entrevista quando questionei o porqué

utilizaram esse software Marcia respondeu:

06/10/17, 20:36 - Marcia ¢: Bom é.. a escolha da animagdo do
GeoGebra é porque assim nos ja haviamos trabalhando com ele... ja
era bem familiarizado com o GeoGebra... e assim com o GeoGebra
vocé consegue fazer uma animacdo bem bacana.. com que o aluno
visualize o que estd acontecendo na parabola... e até o aluno
consegue entender melhor.

O fato de Marcia e Inés ja conhecerem e terem familiaridade com o software foi
um ponto a favor na escolha do GeoGebra. E isso propde que para se produzir um video
para fins pedagdgicos ndo é necessario ser especialista em producdo, pois se houver
conhecimento de outras tecnologias, podem ser contornadas algumas dificuldades
durante a elaboracdo do mesmo. No caso do video Comportamento do grafico da funcédo
quadratica ndo foi necessario as licenciandas saberem realizar edi¢cGes avangadas para
apresentarem uma ideia que pode ser observada a partir da imagem em movimento do
gréfico da funcdo quadratica para cada valor de um determinado coeficiente. O que elas
fizeram foi a criacdo de animacg6es no software (conhecido por elas) para incorpora-las
no video.

Isso revela a importancia do licenciando saber utilizar as tecnologias disponiveis
para explorar e ensinar matematica de uma forma ndo domesticada. A partir do
conhecimento que ele possui, ele pode articula-las, de acordo com o objetivo de ensino,
e elaborar e/ou produzir (de forma critica) diferentes atividades ou videos. Essa
discussdo da necessidade do professor conhecer as tecnologias, dominar os principais
procedimentos técnicos para sua utilizacdo, saber avalia-las criticamente e, a partir da
integracdo delas com os processos de ensino e aprendizagem, criar novas possibilidades
é ressaltada por Kenski (2003).

Para essa autora, a preparacdo que o professor deve ter com relacdo a utilizacéo
das tecnologias deve ser 0 quanto antes. Por isso a importancia de se trabalhar com elas
nas licenciaturas. Assim os licenciandos terdo tempo e oportunidade de familiarizar-se
com algumas tecnologias para que na pratica saibam escolher o que, como e em que
momento utiliza-las.

Corroborando essa ideia, Vaz (2017) ressalta que a relacdo que o professor
possui com as tecnologias sera mais saudavel e melhor integrada a sua didatica, quanto

mais cedo ele for preparado para trabalhar com tais recursos, bem como mais adequada
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for a metodologia de ensino aplicada para seu aprendizado. Ele ainda afirma que a
formagdo nas licenciaturas deve ser entendida como estratégias que fomentem a
insercdo de tecnologias nas escolas, visto que se os licenciandos forem preparados para
trabalhar com a producdo de video na graduacgdo, eles provavelmente terdo mais
facilidade em incorporéa-las em suas futuras praticas.

Além disso, conforme percebi nas entrevistas, a atividade de producéo fez com
que os licenciandos realizassem pesquisas a respeito do assunto e de como fazer o que
queriam no video, mobilizando neles conhecimentos a respeito desse processo. A
seguir, apresento trechos das entrevistas quando perguntei aos licenciandos quanto ao

processo de producéo.

21/09/2017 20:19 - Diana: [...] A gente tinha feito umas pesquisas
antes né?! Ai no sdbado e domingo a gente fez mais a parte da
gravagdo, de mudar algumas coisas que ndo estavam adequadas ali
né...

27/09/17, 14:10 - Paola ¢: Eu gastei um tempinho sim. Eu olhei
bastante site. Nem tudo que eu vi eu utilizei. Eu procurei enxugar as
informacdes, pegar as informagdes que eu achei mais relevantes. Eu
acho que foi uns dois dias de pesquisas de internet sem montar nada.

06/10/17, 20:41 - Marcia ¢: [...] Mas eu li alguns artigos a respeito.
Eu li um trabalho, ndo me recordo agora o nome, mas trabalhava
com a equagdo no GeoGebra, com essa mesma animagdo no
GeoGebra [...]. Ai depois assisti alguns videos no YouTube .. ai eu fui
juntando algumas coisas.. as imagens... eu mesmo fui colocando
assim.

[...]

06/10/17, 20:50 - Marcia #: [...] Na verdade ele olhou e ndo tinha
mais o programinha no computador dele. Baixou e no6s fomos
apanhando, apanhando assistindo videos no YouTube, ele emprestou
0 computador para a gente. N6s ficamos e fomos construindo aos
poucos, fazia ai ndo deu certo...

As falas desses licenciandos sugerem que eles buscaram informacdes na internet,
realizaram pesquisas, fizeram o tratamento de informagdes, bem como buscaram por
outros videos que os auxiliaram tanto no conteddo como na parte tecnoldgica da
producdo. Dessa forma, considero que 0 processo de producdo do video pode mobilizar
aprendizagens ou compreensdes distintas do que aquela que se tinha inicialmente do
conteddo em quem o produz. Sendo esse mais um aspecto da relevancia do licenciando

vivenciar essa produgéo que pode proporcionar diferentes possibilidades de trabalhar
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com diversificadas dindmicas em suas aulas, bem como desenvolver uma vis&o critica a
respeito do ensino e a utilizacdo dessa midia.

No caso desta pesquisa, 0 uso que os licenciandos fizeram das tecnologias
utilizadas para produzir os videos visando a comunicacdo de uma ideia matematica,
revela pouca articulacdo das mesmas na abordagem dos contetdos dessa ciéncia.
Alguns utilizaram o Power Point apenas como algo para expor imagens ou escritos,
quase sem utilizar as possibilidades oferecidas nesse software. Outros ndo articularam
mais de uma tecnologia durante a producéo, criando um video sem edi¢6es de modo que
é possivel ver e/ou escutar os comentarios deles apds concluirem o objetivo do video,
ou seja, ndao cortaram aquele momento que nao fazia parte do proposito deles.

Entendo que quando o licenciando € estimulado a trabalhar e utilizar diferentes
tecnologias durante sua formacdo, ele passa a ter um leque maior de possibilidades de
utilizacdo das mesmas para auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem e,
consequentemente, conseguem enxergar formas de articula-las durante a producgdo dos
videos. Entretanto, compreendo que para produzir materiais ou atividades educacionais
ndo é suficiente ter somente o conhecimento que envolva os aspectos pedagdgicos e de
conteddo, do mesmo modo que ndo é suficiente somente conhecer as tecnologias
disponiveis e saber utilizé-las.

Concordo com Idem e Scucuglia (2018) que os professores precisam entender
como as tecnologias podem reorganizar a forma como os conteldos matematicos sdo
ensinados e compreender quais as possibilidades pedagdgicas das tecnologias para
articula-las as estratégias apropriadas aos objetivos de ensino. E nesse sentido que
Mizukami (2014) ressalta que a construcdo desse tipo de conhecimento se configura
como principal desafio em processos de aprendizagem e de desenvolvimento
profissional na modalidade do ensino a distancia, por exemplo. Nesse tipo de ensino, 0s
professores, tutores e outros agentes educacionais envolvidos na EaD precisam também
ter esse conhecimento para trabalhar com os licenciandos, para que esses possam
compreender a necessidade do mesmo.

Portanto, entendo que a falta de conhecimento tecnoldgico atrelado a falta de
tempo e familiarizacdo com algumas tecnologias fizeram com que os licenciandos
produzissem videos mais simples. Embora eles tivessem ideias dindmicas em mente, ao
comunicarem a matematica, a maioria deles utilizou o video para comunicar algo que
poderia ter sido feito em outra midia, sem utilizar as possibilidades que somente essa

oferece. Conforme o que expus nesta secdo, eles fizeram o melhor que podiam de
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acordo com o0s conhecimentos e possibilidades que eles tinham no momento da
elaboracdo dos videos. A inexperiéncia nesse tipo de producdo e com demais
tecnologias ressaltou a importancia da familiarizacdo dos licenciandos com as mesmas
para sua formacédo docente e também revelou como € incipiente a producdo de videos no
contexto da escola ou academia enquanto cultura, visto que embora o uso do video
tenha sido discutido desde muito tempo (como apresentei no capitulo trés), os
participantes desta pesquisa ndo tinham produzido um video com esse objetivo nem na
escola e nem na academia.

Além disso, compreendo que se esses videos forem utilizados em aulas de
matematica, dependendo da forma como forem abordados e trabalhados em sala, a sua
utilizacdo pode ndo ser domesticada e propiciar ricas discussdes a respeito dessa
ciéncia. Entretanto, quando analiso 0 video em si percebo que ele possui “tons de
domesticagdo” das tecnologias para produzi-lo, revelando, assim, o pouco conhecimento
que os licenciandos possuiam a respeito das tecnologias e seu uso pedagdgico, bem
como a importancia de inclui-las nos cursos de licenciaturas e discutir a respeito da sua
utilizacdo para a promocao do ensino e aprendizagem. Isso acabou influenciando na
forma como eles comunicaram por meio dessa midia, assim como o contexto conforme

discutirei a seguir.

5.4. O contexto

De acordo com o que discuti na secdo 2.4 desta dissertacdo, além da percep¢édo
do enunciador influenciar na forma como uma mensagem é produzida, o contexto
também tem um papel importante na maneira como ela € elaborada e interpretada.
Dessa forma, compreendo que entender o contexto que os alunos estavam vivenciando
na época da producdo dos videos pode indicar elementos que os afetaram durante a
mesma.

No ano em que os licenciandos produziram os videos, em 2017, houve um
grande movimento no Brasil que fomentou a discussdo na sociedade de que “a
matematica estd em tudo”. Isso ocorreu devido ao fato de que, naquele ano e no
seguinte, o pais sediou pela primeira vez dois grandes eventos internacionais:
Olimpiada Internacional da Matematica (2017) e o Congresso Internacional de
Matematicos (2018). Além disso, a Semana Nacional da Ciéncia e Tecnologia escolheu

como tema do evento a frase “A Matematica esta em tudo”. Com isso, nesse periodo,
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foram divulgadas nas midias diversas matérias a respeito desse tema e varias atividades
foram realizadas no pais fomentando discussdes a respeito desse assunto.

Dessa forma, entendo que a repercussdo desse tema nos discursos da sociedade
pode ter afetado os licenciandos (participantes desta pesquisa) levando-os a fortalecer
ou construir a visdo de matematica que eles possuem e que foi discutida na primeira
secdo deste capitulo. Digo isso em razdo de que, de acordo com Ponte (1992), as
concepgdes de um individuo sdo formadas em processos que sdo simultaneamente
individual e social na medida em que elas sdo resultados das elaboracdes sobre a
experiéncia do individuo e o confronto dessas com as dos outros.

Assim, para esse autor, a visdo de matematica é influenciada pelas experiéncias
(que sdo habituadas a serem reconhecidas como tal) e pelas representacfes sociais
dominantes. Em outras palavras, todas as experiéncias que um individuo possui dentro e
fora da escola relacionadas a matematica provocam nele uma visdo a respeito dessa
ciéncia. Simultaneamente a isso, essa visao vai sendo moldada na medida em que ela é
confrontada com as visbes de outras pessoas. E com base nisso que entendo que esse
movimento no pais pode ser um dos fatores que influenciou a visdo dos licenciandos a
respeito da matematica condicionando, assim, a forma como eles comunicaram por
meio dos videos.

Além disso, considero que a disciplina na qual foi solicitada a atividade
provocou forte implicaces na maneira que eles comunicaram. Afirmo isso baseada em
trés pontos: o texto discutido, o proposito da disciplina e as observacdes e regéncias.
Uma das atividades proposta pela professora Aparecida para os licenciandos foi a leitura
de dois textos para auxilid-los na observacao, participacdo e regéncia ao estabelecerem
relacGes entre aspectos teoricos e praticos, conforme podemos observar no recorte do

plano de atividades da disciplina (Figura 32).

Figura 32 — Recorte do plano de atividades da disciplina

Unidade Detalh nto da Unidad Objetivo

Atividades Gerais | Orientagdes, documentos de estdgio e reunifes iniciais. Realizar os primeiros contatos com a escola.

Leitura dos textos Clareto e Rotondo (2014) e Lins (1999), | Estabelecer relagées entre aspectos tedricos e praticos
disponiveis no Moodle. associados d pratica docente como forma de subsidiar a
posterior observacio, participagio e regéncia.

Elaboragio de um texto de 3 a 5 pdginas relacionando os dois
textos lidos com o tema “Formagio e a Prdtica Docente™
(Atividade individual).

Atividades de
Ensino de
Matemitica

Producgio de um video, em trios, de 5 a 10 minutos, no formato
de semindrio, em que os textos lidos e produzidos sejam
articulados. Feunifes.

Fonte: Dados da pesquisa
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O artigo de Clareto e Rotondo (2014) cujo titulo é “Como seria 0 mundo sem
Matematica? Hein?! Na tensdo narrativa-verdade”, traz problematizagdes a partir de
narrativas que foram escritas por licenciandos de Matematica e Pedagogia a respeito da
pergunta apresentada no titulo do mesmo. Nele, as autoras levam o leitor a refletir a
respeito das visGes de matematica que aqueles licenciandos possuem: como uma criagao
humana ou preexistente ao ser humano.

Embora o artigo traga reflexGes a respeito da matematica ser uma criacao
humana, ao analisar as entrevistas percebi que algumas das visdes apresentadas nele sdo
semelhantes aquelas dos licenciandos participantes desta pesquisa, conforme apresento

no quadro a seguir.

Quadro 7 — Comparagéo do artigo com a entrevista de Marta

Artigo Clareto e Rotondo (2014) Entrevista

“Ela esta em tudo’ ela é muito importante 19/09/17, 21:32 - Marta ¢: Matematica é tUdO,
para nossa vida, em tudo que fazemos. usamos ela desde o momento que acordamos

Desde a hora em que acordamos ela estq 2t @ hora de dormir, isso que eu respondo
presente: para contar o tempo, para 0035 @S vezes que um aluno diz que odeia
e IS, A hora que Matemtica Porque sem ela n&o teria sentido,

. " esse é o motivo principal, quando eu digo que
tomamos um onibus. Pensa bem?!”. o professor deve facilitar o entendimento do
(p. 980). aluno em relagdo a esta disciplina.

Fonte: Dados da pesquisa

Essa visdo apresentada no artigo aparece de forma semelhante no discurso de
Marta, como pode ser observado no quadro, e também nas falas de Paola e Marcia, que
apresentei na primeira secdo deste capitulo, assim como apareceu também na fala dos
outros licenciandos durante as entrevistas. No proximo quadro apresento mais uma

comparacao do artigo com a fala de Luis e Diana.

Quadro 8 — Comparacao do artigo com a entrevista de Luis e Diana

Artigo Clareto e Rotondo (2014) ' Entrevista

“[...] um mundo sem a matematica fica pjana: A matematica €... eu acho assim, que
muito ||m|tad0, pois pel’derlamos varlas e|aéaso|ugao de todos os pr0b|emas_

possibilidades  de  resolucdes  de Luis: [..] a mateméatica é que vai dar o norte
problemas. Pensamos na matematica para toda a vida dessa pessoa. Como tanto
nesse sentido, no de facilitar a vida em financeira, como tanto... éé.. como tanto
sociedade e, até mesmo, na questido de social também, porque para ndo ser injusto e
desenvolvimento  social, cultural e Nnem sofrer com a injustica de outras. Entdo e

ceaitiniiee.”. uma coisa bem fundamental na vida dos seres
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(p. 981, itélico dos autores). e na comunidade em si, exatamente porque
sem ela, sem a matematica, o mundo fica sem
um norte, sem um sentido, sem uma base para
vocé se entender no mundo em si.

Fonte: Dados da pesquisa

A fala de Luis e Diana sugere que eles veem que a matematica pode resolver
todos os problemas, ela d& uma diregdo, inclusive para aqueles financeiros e, por isso,
ela é importante para a comunidade. Esse pensamento se assemelha a ideia de que essa
ciéncia pode ajudar as pessoas a resolverem problemas, facilitando a vida da sociedade,
ou seja, se assemelha ao pensamento do trecho do artigo ressaltado no quadro. Dessa
forma, entendo que essa atividade em que os licenciandos tiveram que ler o texto e
apresentar suas reflexdes (ver Figura 32) contribuiu para que eles confrontassem a visdo
que eles possuiam de matematica com aquelas do artigo e reformulassem (ou ndo) uma
nova visao.

Além disso, durante uma conversa com a professora Aparecida ela disse que a
discussdo que eles tiveram sobre esse texto possibilitou que eles refletissem a respeito
da aproximacdo da matematica com o cotidiano e sua aplicabilidade, conforme pode ser

observado no trecho em negrito da conversa a seguir.

29/03/17, 08:47 - Barbara O Cida, na disciplina de estagio vocé
trabalhou algo com eles ou discutiu sobre aproximar a matematica do
cotidiano do aluno ?? Sobre aplicagdo da matematica no cotidiano??
29/03/17, 10:24 - Cida: Oi Barbara, sim foi feita uma discussdo no
comego da disciplina [...]. E ai na primeira parte da disciplina nos
pedimos que eles fizessem observacéo e participacdo s6 da metade da
carga horéria. E ai fizemos no meio uma discussdo sobre dois textos.
Esses textos permitiram que fizéssemos uma discussao sobre isso
gue vocé perguntou. Depois a gente liberou a segunda parte da
observagdo e participacdo e inclusive eu pedi que eles inserissem
essas reflexdes dos dois textos no relatério final que eles entregaram
ontem e que eu vou Corrigir essa semana.

Assim, considero que a discussdo do texto contribuiu para que essa fosse mais
uma experiéncia dos licenciandos relacionada a matematica. Isso me levou a pensar que
a leitura do artigo juntamente com a discussao com o0s demais colegas e professora da
disciplina pode ter contribuido ao somatdrio de fatores que influenciaram os
participantes desta pesquisa a comunicarem a matematica utilizando, na maioria dos
casos, exemplos do cotidiano. Além disso, entendo ainda que, o fato da professora ter
solicitado a insercdo das reflexGes deles a respeito dos textos no relatorio final do

estagio, pode ter os incentivado a incorpora-las também nos videos.
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O outro ponto que destaquei foi o propdsito da disciplina. Tratava-se de uma
disciplina de Estagio Obrigatorio 111 que, de acordo com o plano de ensino, o principal
objetivo era contribuir para a formacdo dos futuros professores para que eles alcangar
maior nivel na articulacdo entre a teoria e pratica. Ou seja, ela é voltada para questfes
que permeiam o ensino da matematica de modo que pratica e teoria sejam articuladas. E
um ambiente em que o licenciando embasado nas teorias, tem a oportunidade de
planejar e realizar uma aula, vivenciar os problemas e as dificuldades enfrentadas no
dia-a-dia da sala de aula, bem como refletir criticamente a respeito dessas praticas.

Por conta disso, pressuponho que o estilo dos videos que eles produziram condiz
com o que essa disciplina prop0e, visto que é nela que os licenciandos estéo refletindo e
tentando articular a teoria e a pratica nos processos do ensino de matemaética. O que
quero dizer € que os videos ndo tiveram carater cinematografico ou jornalistico, por
exemplo. O que percebi € que eles sdo semelhantes a uma aula tradicional de
matematica, cujo modelo ainda é predominante nos diferentes contextos escolares e
académicos. Como o foco da disciplina era a sala de aula de matemaética, os
licenciandos refletiram em seus videos o modelo de aula que, provavelmente,
vivenciaram ao longo de sua trajetoria formativa.

Entendo que isso pode ter acontecido por conta do contexto em que a producéo
do video foi solicitada: a disciplina de Estagio Obrigatério Ill. Esse é o ambiente em
que se discute e presencia 0 ensino de matematica nas escolas e, portanto, pode ser por
iSSO que 0s videos vieram em maioria com uma ‘“cara” de “aula classica” ou com
explicacBes voltadas para o ato de ensinar algum conteldo matematico (video
Porcentagem). Sendo esse, entdo, um possivel fator que pode ter contribuido para a
forma como eles comunicaram.

Considero que a disciplina teve destaque entre os fatores que pode ter
influenciado na forma como os licenciandos comunicaram por meio do video. Até a
escolha (de alguns deles) a respeito do que abordar no video veio a partir do contato que
tiveram com a pratica de ensinar matematica durante as observacdes e regéncias no
estagio, conforme apresento em dois trechos da entrevista de dois grupos quando foram

questionados sobre o que influenciou na escolha do tema do video.

11/10/17, 10:18 - Fatima ¢: Foi a dificuldade que os alunos
apresentam quando veem o simbolo da porcentagem

11/10/17, 10:19 - Jalia ¢: Como a Fatima falou Professora nos nossos
estagios vimos que alguns alunos tinham essa dificuldade nessa
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questdo, entdo para ajuda-los resolvemos gravar uma videoaula para
facilitar naquele estudo.

19/09/17, 20:28 - Marta ¢: o fato de muitos alunos terem dificuldades
com 0 jogo de sinais.

19/09/17, 20:28 — Marta ¢: esse foi 0 motivo que nos levou a escolher
esse tema

19/09/17, 20:29 — Rodrigo ¢: Na verdade isso aconteceu.. a ideia
surgiu quando a gente estava fazendo nosso estagio [...]

Conforme pode ser observado nessas falas, a escolha do tema do video surgiu a
partir da experiéncia deles na sala de aula durante o estagio. Por isso, entendo que a
disciplina teve destaque entre os fatores que influenciaram os licenciandos a
comunicarem por meio do video, devido a esses trés aspectos apresentados aqui. Ha,
entretanto, outros motivos que levaram os licenciandos a escolherem o tema abordado
no video, como a preferéncia e o gosto pelo assunto, dificuldades encontradas ao
estudar e o fato do tema estar sendo trabalhado no Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) durante a producdo do video (esse foi o caso do video
Escola das Formiguinhas).

Além disso, como o curso é a distancia, a professora Aparecida tem o costume
produzir videos para explicar os contetudos aos licenciandos. Na conversa que tive com
ela, comentei que os videos que 0s participantes produziram, utilizavam o software

Power Point. Em seguida apresento a resposta dela em relacéo a esse assunto.

03/04/17, 12:55 - Cida Chiari: [...] Entdo o fato de ter aparecido slide
e tal, e em pelo menos um video a questao do GeoGebra. Talvez seja
pelo tipo de video que eles estavam ou estdo acostumados a assistir
em outras disciplinas e em particular na minha. As minhas disciplinas
de calculo 4, a turma de Miranda fez comigo, e na turma de Costa
Rica, que fez um reoferecimento, o professor usou 0s meus videos. A
parte de video tedrica que eu usava, que eu fazia e produzia era
assim, com slide, as vezes compartilhava a tela e usava o GeoGebra e
ia explicando.

Assim, infiro que os videos que os licenciandos estdo acostumados a interagirem
nesse curso, principalmente os da professora Aparecida, também pode ser considerado
como um fator que influenciou os participantes em suas producgdes. Inclusive, os tipos
de videos utilizados nessa modalidade de ensino, geralmente, sdo semelhantes a uma
“aula classica”. A maioria deles sdo videoaulas utilizadas para que o licenciando tenha
acesso a explicacdo do professor semelhante aquela dada nas aulas presenciais.

Portanto, compreendo que isso pode ser visto como mais uma parcela de um somatdrio
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de fatores que influenciou a maneira como a matematica foi comunicada nos videos
produzidos pelos licenciandos, principalmente no estilo deles, visto que muitas vezes 0s
licenciandos tendem a reproduzirem a pratica dos seus professores.

Da mesma forma, podem existir variados fatores que os influenciaram a
comunicarem do modo como fizeram, como, 0s videos com 0s quais eles estdo
acostumados a interagirem (além daqueles apresentados pelos professores, ha aqueles
disponiveis na internet utilizados por eles para estudarem), ou entdo questdes pessoais
atreladas as experiéncias diarias, crencas, culturas, expectativas, sentimentos, valores,
visdes de mundo, interesses, idade, personalidade, experiéncia docente, etc.

Inclusive o tipo de informacdo que eles buscaram abordar no video foi aquela
relacionada a matematica estudada na escola e/ou na academia, com auséncia de
problematizacdo do conteudo, de modo que nédo foi abordado questdes sociais, politicas
ou relacionadas ao meio ambiente. Entendo que isso aconteceu porque 0s videos sdo
produtos limitados aos conhecimentos que os licenciandos possuem e que foram
construidos ao longo da vida escolar (ou ndo). Além disso, as motivacGes que eles
tiveram na escolha do tema (que pude perceber por meio das entrevistas) revela o
porqué surgiu somente conteddo escolar e/ou académico: a maioria da escolha dos
temas veio a partir de duvidas apresentadas pelos alunos durante o estagio, ou até
mesmo duvidas que os licenciandos possuiam ao estudar determinados assuntos, assim
como o fato de gostarem do tema. Analiso que, o fato de eles terem produzido videos
pensando nas dificuldades que eles perceberam que os alunos tinham e até mesmo
duvidas que outras pessoas poderiam ter, direcionou o tipo de video que eles fizeram.

Outro aspecto que pode ser considerado e que pode estar relacionado a nédo
problematizacdo, é a criatividade. Vaz (2017) ao realizar uma pesquisa que também
envolvia a producéo de videos por licenciandos (porém de Pedagogia) percebeu que nédo
era simplesmente a falta de conhecimento tecnolégico que fez com que eles
produzissem algo semelhante ao que estavam acostumados a assistir diariamente, como
o jornal da televisdo. Para esse pesquisador, houve uma limitacdo de criatividade na
capacidade de expressdo dos licenciandos e isso estava atrelado a dificuldade que eles
possuiam de pensar de forma critica a utilizagdo dessa midia enquanto cultura produtora
de sentido social. Em vista disso, entendo que a criatividade também € um fator que
moldou a forma como os licenciandos participantes desta pesquisa comunicaram a

matematica por meio do video.
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Compreender quais fatores influenciaram os licenciandos a comunicarem a
matematica por meio do video é uma questdo que foi entendida & medida que analisei 0s
videos juntamente com os demais dados da pesquisa. Entretanto ndo é uma tarefa facil
visto que possui aspectos intrinsecos aos licenciandos e a certeza de tais fatores so
poderia existir caso eu tivesse acesso a0 mundo interior dos participantes desta
investigacao.

Durante a analise dos dados busquei interpretar e entender o que os licenciandos
diziam implicitamente por meio dos dados. O que os dados me indicaram foram esses
pontos destacados e discutidos aqui neste capitulo. Se Ponte (1992) entende que ha uma
forte relacdo entre as concepcdes e as praticas dos professores de modo que o contexto
social, a necessidade de conhecimentos operacionais, a organizacdo da instituicdo e o
clima politico sdo fatores que influenciam nas concepcdes e praticas dos mesmos, entdo
considero que esses fatores também influenciam na comunicacdo de futuros professores
ao produzem videos com conteudo matemético. Na minha compreensdo, produzi-los
para explicar um assunto pode também ser considerado como uma pratica de ensino.

O que quero dizer € que as visdes a respeito da matematica, dos contetdos, dos
processos de ensino e aprendizagem, bem como o conhecimento tecnolégico e o
contexto estdo interligados (implicita ou explicitamente) com a maneira como 0s
sujeitos desta pesquisa comunicaram a matematica por meio do video. Essa ligacdo esta
relacionada a determinacdo do estilo do video, escolha e abordagem do contetdo, na
medida em que apontou os caminhos que fundamentaram as decisdes dos mesmos para
fazerem da forma como fizeram.

O trabalho desenvolvido nesta pesquisa me levou a identificar possiveis fatores
associados a producdo dos videos, bem como a compreender como eles influenciaram
os licenciandos a comunicarem a matematica por meio desta midia, conforme discuti e
apresentei até aqui. A partir disso, elaborei uma possivel resposta para a pergunta de

pesquisa e apresento uma sintese dela nas consideracdes finais.



6 CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo apresento minhas conclusdes e reflexdes finais a respeito desta
pesquisa pontuando aspectos que vim trabalhando e articulando durante toda a escrita
deste trabalho. E 0 momento em que a voz da pesquisadora Barbara aparece mais forte e
apresenta o seu solo. E quando explicito uma sintese dos resultados, dificuldades e
limitacbes desta investigacdo, possibilidades de novos estudos, contribuicGes e

expectativas desta pesquisa para a Educacdo Matematica.
6.1 Elaborando uma possivel resposta

Esta pesquisa girou em torno da pergunta: Como diferentes fatores
influenciaram a maneia como a matematica foi comunicada nos videos produzidos
pelos licenciandos em matematica a distancia? Para tentar respondé-la realizei uma
investigacdo na Universidade Federal do Mato Grosso do Sul com estudantes do curso
de Licenciatura em Matematica a distancia de duas turmas da disciplina Estagio
Obrigatério 1ll. Para tal, adotei uma abordagem qualitativa por considerar que para
entender o porqué das escolhas e quais fatores influenciaram a forma como a
matematica foi comunicada no video, era necessario compreender a importancia dada ao
significado e as acBes dos sujeitos durante a producdo dos videos, visto que elas
revelam o conhecimento atedrico (dos licenciandos) que esta implicito nessas
producdes.

A analise dos dados foi um processo indutivo em que analisei os videos, pautada
numa adaptacdo do método proposto por Balstruchat (2010), e os demais dados na
busca por relacdes entre essas pe¢as do quebra cabeca para encaixa-las e conseguir ter
uma visdo do que poderia ser a imagem como um todo. Mas, com o que a adaptacao do
Método Documentario para interpretacdo de filmes proposto por Balstruchat (2010)
contribuiu para esse processo? Qual a possibilidade trazida por esse método que nédo
poderia ter sido feita sem ele?

Existem poucas teorias ou trabalhos que auxiliam os pesquisadores na analise de
videos, principalmente quando ela se pauta em buscar por conhecimentos e visdes
implicitas nessa midia. A adaptacdo do Método Documentario para interpretacdo de
filmes me apresentou uma maneira de realizar tal acdo. Propls etapas, para que eu
pensasse e organizasse um dos processos mais importante desta pesquisa. Indicou

caminhos para seguir. Cada etapa desse método foi importante, me ajudou a enxergar
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aspectos e elementos nas producdes que talvez pudessem passar despercebidos caso eu
ndo passasse por cada uma delas. Claro que se eu tivesse tomado outros caminhos eu
poderia ter outras conclusdes que diferem das aqui apresentadas.

Com base no que discuti no capitulo 5 desta dissertacéo, os dados me indicaram
gue a maneira como a matematica foi comunicada nos videos produzidos pelos
licenciandos foi influenciada por alguns fatores que dividi nos seguintes temas: a visao
a respeito da matematica, do contetdo e dos processos de ensino e aprendizagem; o
conhecimento tecnologico que eles possuiam e o contexto no qual estavam inseridos
durante a producéo dos videos e entrevistas.

Assim, compreendo que a maneira como eles comunicaram esta diretamente
relacionada a visdo deles a respeito dos processos de ensino e aprendizagem de
matematica e da propria ciéncia. Nesse caso, os dados indicaram que eles possuiam uma
visdo semelhante a ideologia da certeza, isto €, de que a matematica € vista como
preexiste ao ser humano, onipresente e aplicavel a todos os tipos de problema sem a
necessidade de adaptacdes para tal.

Compreendo que a discussdo que eles tiveram na disciplina de Estagio
Obrigatorio 111, baseada em um texto que problematizou justamente essa questdo, nédo
foi suficiente para mudar essa visdo deles, que provavelmente foi construida e reforcada
durante toda a vida escolar e académica. Percebo que essa visdo perpassa a todos que
lidam com a matemaética em algum momento, visto que essa é a visdo dominante dessa
ciéncia na sociedade, principalmente entre aqueles que estudam matematica, conforme
discutem Borba e Skovsmose (2013). Dessa forma, ndo é surpresa que ela apareca em
alunos que estdo estudando matematica e gostam de conhecer e compreendé-la.

Entretanto, me preocupo quando levo em consideracdo que os participantes desta
pesquisa cursam (ou cursavam naquele momento) uma licenciatura que € voltada para
forméa-los para atuarem como professores de matematica. Caso esse assunto ndo seja
problematizado e discutido entre os docentes e o0s licenciandos, seré essa visdo que esses
futuros professores estardo apresentando aos futuros alunos deles, fortalecendo a
ideologia e 0s estigmas que essa ciéncia possui. Por isso, defendo que as licenciaturas se
preocupem em propiciar mais espagos para tais discussdes e reflexdes, uma vez que
essas visdes influenciam a pratica do professor, na forma como ele aborda os contetidos
e desenvolve atividades.

Outro aspecto que a pesquisa revelou estar muito ligada as produgdes dos

licenciandos, foi que a visdo deles a respeito dos processos de ensino e aprendizagem de
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matematica € semelhante a uma “aula classica” e, para alguns, um pouco mecanicista
voltada para memorizacdes, explicacdo de contetdos seguida de exemplos, com pouca
articulacdo das tecnologias e diferentes dindmicas possiveis no video. Por outro lado, a
maioria utilizou a contextualizacdo para dar sentido ao que era tratado no video,
indicando que os participantes desta pesquisa buscaram fugir do ensino da matematica
por ela mesma. Esse é um aspecto que considero importante, porque além do video ser
bonito visualmente quando sdo apresentadas fotos da natureza, do cotidiano e das artes,
esses elementos tornam tanto a matematica como o video atrativos. Compreendo que
esse & um passo em direcdo contraria ao ensino tradicional e que as visdes dos
licenciandos a respeito do ensino e aprendizagem da matematica serdo remodeladas na
medida em que eles atuarem profissionalmente.

Entendo que mais do que refletir a visdo dos sujeitos a respeito do processo de
ensino de matematica, o video refletiu também o ensino que eles tiveram e uma possivel
futura prética deles. Digo isso, pois, considero que o ato de ensinar possui forte
influéncia dos modelos e situagdes vivenciadas pelo licenciando durante sua vida
escolar e académica. Nesse caso, compreendo que 0 ato de ensinar pode ser considerado
como a producdo deles visto que os mesmos produziram videos muito semelhantes as
“aulas classicas” de matematica em que ap6s uma explanacdo do conteldo sédo
apresentados exemplos de como aplica-los na matematica ou na realidade.

Como esta pesquisa problematiza questdes relacionadas a producdo de videos
por licenciandos, ndo tem como deixar de mencionar que o conhecimento tecnolégico
influenciou diretamente na comunicagdo dos sujeitos. Os dados apontaram que embora
os licenciandos cursassem na modalidade a distancia, que teoricamente a tecnologia
deveria estar mais presente, eles possuiam pouco conhecimento a respeito delas
revelando uma deficiéncia na formacdo dos mesmos. E foi por conta dessa falta de
conhecimento tecnoldgico que considerei que o0s videos possuiam “tons de
domesticacdo” das tecnologias no sentido de que eles ndo utilizaram as potencialidades
que somente essa midia oferece durante sua producdo. Até as demais tecnologias
adotadas na constru¢do (como o Power Point) tiveram “tons de domesticagao”, em
alguns videos.

E importante ressaltar que, nio foi feita nenhuma atividade ou oficina que
ensinasse tecnicas basicas para a producdo, o Unico suporte foram materiais
disponibilizados para tal. Caso tivesse sido realizado algo nesse sentido, provavelmente

a investigacdo teria rumos diferentes dos aqui apresentados por mim. Entretanto,
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considero que embora os videos tenham alguns erros de matematica e possuam “tons de
domesticagdo”, o fato de eles terem produzido algo mobilizou conhecimentos deles em
relagdo aos conteudos abordados e & utilizacdo das tecnologias. Digo isso porque nas
entrevistas ficou claro que eles estudaram o conteudo e dedicaram um bom tempo
durante a elaboracdo do video. Considero que esses estudos (durante esse processo)
podem propiciar novas formas de ver e compreender a matematica, bem como reflexdes
a respeito da prépria ciéncia e em como ensina-la.

Refletindo sobre isso, o que discuti no capitulo 3 e na secdo 5.3 deste trabalho,
entendo que a producdo de videos na Licenciatura em Matematica pode possibilitar ao
licenciando vivenciar uma experiéncia que respeita a individualidade, valoriza o
coletivo, promove a autonomia, favorece o desenvolvimento intelectual, bem como
desenvolve as habilidades dos mesmos para trabalhar com essa midia numa aula de
matematica. Tudo isso pode incentiva-los a inovarem em suas futuras praticas. Mas,
isso dependera de como os docentes do curso mediam e incentivam essas producdes,
assim como fomentam a insercio delas nas futuras praticas dos licenciandos. E
necessario que eles possuam uma visdo critica a respeito da articulacdo entre o0s
conhecimentos pedagdgicos, tecnoldgicos e de conteddo nos processos de ensino e
aprendizagem.

Como participei da organizacdo das duas primeiras edicdes do Festival de
Videos Digitais e Educacdo Matematica, percebi que os videos produzidos pelos alunos
da escola basica sdo descontraidos, possuem encenacGes e formas inusitadas de
apresentar os conteldos. Quando recebi os videos produzidos pelos participantes desta
pesquisa eu ficava me perguntando: Por que a maioria dos licenciandos escolheu o
estilo de uma “videoaula”? Por que as informagdes dos videos sdo aquelas relacionadas
a matematica da escola ou da academia e ndo curiosidades ou problematizacdes
advindas dessa ciéncia? Por que escolheram abordar os conteudos daquela forma? Foi
durante o processo de analise que percebi que um fator que pode ter contribuido para
essas escolhas e que também pode ter influenciado as visbes de matematica e dos
processos de ensino e aprendizagem, foi o contexto no qual os licenciandos estavam
inseridos.

Compreendo que isso pode ter acontecido devido a disciplina na qual a
producdo foi solicitada: Estagio Obrigatorio I11. Visto que esse é o ambiente em que
eles constantemente sdo provocados a refletir e discutir a respeito da pratica docente.

Além disso, os textos discutidos nessa disciplina, a experiéncia dos licenciandos no
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estagio, a disponibilidade de tempo para aprender como utilizar algumas tecnologias e o
movimento “A Matematica esta em tudo” podem ter sido fatores que influenciaram na
escolha do tema e da abordagem, bem como nas visdes deles a respeito dessa ciéncia e
dos processos de ensino e aprendizagem. Esses fatores podem ter os levado a
permanecerem na zona de conforto, produzindo um video no estilo que eles ja estdo
acostumados a verem e vivenciarem nas aulas de matemaética, jA que eles ndo
exploraram outros estilos audiovisuais, como o cinema, documentério, jornalismo,
ficcdo, animacdes, etc.

As reflexdes e 0s processos pelos quais passei e apresentei neste trabalho até
aqui me levaram a formular uma possivel breve resposta para a pergunta de pesquisa:
A maneira como os licenciandos comunicaram a matemética nos videos esta
(implicita ou explicitamente) ligada as visdes deles a respeito dessa ciéncia e seus
processos de ensino e aprendizagem, bem como o conhecimento tecnoldgico que eles
possuiam na época da producédo dos videos e o contexto no qual estavam inseridos.

Os resultados da pesquisa apontaram que esses fatores de uma forma ou de
outra fundamentaram as escolhas deles para comunicarem da maneira como foi
feito. A maioria dos licenciandos comunicou a matemdtica na forma de uma “aula
classica”, em que sdo expostos primeiro defini¢oes ou conceitos seguidos de exemplos
na matematica e/ou na realidade, como foi o caso dos videos Simetria, Porcentagem,
Comportamento do gréafico da funcdo quadratica, Limites e Sequéncia Fibonacci. Na
maioria, essa ciéncia foi apresentada implicitamente de uma forma semelhante a
ideologia da certeza, sendo essa uma das visdes deles a respeito da matematica.

Nessas producdes a matematica ndo foi abordada de forma fechada em si
mesma, mas de maneira contextualizada, focando, principalmente, em aspectos
visuais presentes nos exemplos. Os videos que ndo seguiram a logica teoria-exemplo
foram Jogo de sinais e Escola das Formiguinhas em que, respectivamente,
apresentaram a matematica por meio da memorizacdo do contetdo provocada pela
parddia e por meio da brincadeira encenada, de modo que a definicdo aparece
somente no final. Isso reflete como eles veem essa ciéncia e em como ela pode ser
ensinada de maneira a favorecer a aprendizagem do aluno (ou coenunciador).

Os licenciandos, por vezes, subaproveitaram o0s potenciais dos videos e das
tecnologias utilizadas durante a producdo, ndo dinamizando a abordagem de alguns
conteudos, devido a falta de tempo e por ndo terem familiaridade com as tecnologias,

conforme a fala de Paola. Entretanto, Marcia e Inés produziram um video com
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animacoes feitas no software GeoGebra, para elucidar propriedades, revelando que
durante a producéo podem ser articuladas outras tecnologias que o licenciando tenha
familiaridade. Isso compensou o fato de elas ndo terem acesso a softwares de
producdo de videos profissionais, bem como nao terem grandes conhecimentos acerca
de animagdes e outros recursos vinculados aos videos. Assim, o conhecimento
tecnoldgico, que eles tinham naquela época, atrelado ao conhecimento da matematica
e a utilizacdo das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem também foi um
fator que influenciou na forma como eles abordaram a matematica no video.

De todo modo, me concentro aqui nos assuntos abordados que foram
mobilizados por perceberem as dificuldades dos alunos nas escolas em que
estagiaram, dificuldade dos préprios licenciandos e pelos assuntos que eles gostam de
estudar, conforme relatado nas entrevistas. Além disso, 0 processo de producdo dos
videos envolveu um estudo por parte dos licenciandos, como ressaltado por Marcia,
Paola e Diana. Assim, o contexto no qual eles estavam inseridos no momento da
producdo dos videos, também € considerado por mim como um possivel fator que
influenciou a maneira como eles comunicaram, como a disciplina Estagio
Obrigatorio 111 que propiciou momentos para que eles percebessem as duvidas e
dificuldades dos alunos e refletissem sobre a matematica e seus processos de ensino e
aprendizagem. Inclusive o estilo de video produzido por eles semelhante a uma “aula
classica” pode ter sido dominante devido ao fato da atividade ter sido proposta na
disciplina Estagio Obrigatério 111, cujo foco é a articulacdo da teoria e pratica do
ensino de matematica.

Mas, conforme destaquei na se¢do 5.4, ha outros possiveis fatores que podem té-
los influenciados, como: os videos com 0s quais estdo acostumados a interagirem
(aqueles utilizados no curso e apresentados pelos professores ou aqueles disponiveis na
internet utilizados por eles para estudarem) ou, entdo, questdes pessoais atreladas as
experiéncias diarias, crencas, culturas, expectativas, sentimentos, valores, visdes de

mundo, interesses, idade, personalidade, experiéncia docente, criatividade, etc.
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6.2 Novas reflexdes sobre a pesquisa

[...] o proprio relatério de pesquisa, ou seja, a
dissertacdo, a tese, [...] tem na verdade um aspecto
coletivo. O nome da tese, a autoria é individual, e
ndo questionamos isso, mas [...] ha diversas vozes
que aparecem no relatorio de pesquisa. (BORBA;
ALMEIDA; GRACIAS, 2018, p. 67)

Conforme destaquei no capitulo 2, o contexto e a percepcao que enunciador e
coenunciador possuem influenciam na producdo de uma mensagem, bem como na
interpretacdo. Portanto, ndo pode ser esquecido que a analise que fiz dos dados desta
pesquisa esta ligada a minha visdo de mundo que é temperada por diversos fatores: o0s
videos que ja produzi; as leituras que realizei desde o planejamento desta pesquisa até a
fase final da escrita; as palestras que assisti; as reuniées do GPIMEM que participei; a
minha visdo de matematica; a minha compreenséo a respeito da pesquisa qualitativa, da
comunicacdo, do video, da integracdo e articulacdo desses nos processos de ensino e
aprendizagem; a comunidade na qual faco parte; as participacdes nas atividades do
Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Matematica da UNESP (PPGEM), as
contribui¢cdes dos membros da banca e do orientador.

Esses fatores foram importantes para os resultados encontrados e discutidos
nesta pesquisa, visto que eles contribuiram com as transformacfes da minha visdo de
mundo durante a realizacdo desta investigacdo, principalmente na interpretacdo dos
dados. E nessa perspectiva que Borba, Almeida e Gracias (2018), ressaltam que uma
pesquisa é produzida socialmente, no sentido de que ela é discutida em grupos de
pesquisa, eventos cientificos, atividades do programa de Pds-Graduacgdo ao qual ela esta
vinculada e nos momentos com o orientador e membros da banca durante a
qualificacdo. Portanto, a dissertacdo que é entregue no final do mestrado carrega
diversas “vozes” (BORBA; ALMEIDA; GRACIAS, 2018) que aparecem implicita ou
explicitamente na escrita do trabalho.

No caso desta pesquisa, conforme Borba, Almeida e Gracias (2018) discutem,
embora o relatorio tenha sido escrito por mim, ha diversas vozes que se entrelagam com
a minha em cada capitulo apresentado neste relatério. Ha a voz da literatura pertinente
sobre os temas relacionados a pesquisa e a dos licenciandos (que estdo presentes nos

dados) que aparecem de forma explicita. Mas ha também aquelas que estdo presentes
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neste trabalho implicitamente, como a dos membros da banca, do orientador, dos
colegas do GPIMEM e do PPGEM que contribuiram com criticas e sugestdes para o
desenvolvimento da pesquisa e escrita da dissertacéo.

Também, Borba, Almeida e Gracias (2018) destacam que além das vozes
humanas ha também vozes ndo humanas (tecnologias) que permeiam e estdo
impregnadas no pesquisador e demais vozes da pesquisa. Por exemplo, o WhatsApp
teve papel fundamental para que esta investigacdo acontecesse, visto que ele favoreceu
que as vozes tanto da professora Aparecida quanto a dos licenciandos chegassem até
mim. Além disso, os videos presentes neste relatorio, produtos de seres-humanos-com-
midias, podem ser vistos como uma fusdo de vozes humanas e ndo humanas que
aparecem explicitamente, quando s&o utilizados por mim para complementar uma
discussdo e ao permitir que eu compreendesse algumas visfes (ou conhecimentos
ateodricos) dos licenciandos, e implicitamente, quando a producdo de alguns me
possibilitou refletir e interpretar aspectos desta pesquisa.

Os videos produzidos no contexto desta pesquisa, além de serem parte da voz
dos licenciandos também revelaram um aspecto importante com relacdo a producéao
dessa midia em espacos académico e escolar. Embora eu tenha destacado que o0s jovens
hoje em dia, utilizam os videos e produzem diversos contetudos audiovisuais e
disponibilizam-nos na internet, esse ndo foi o perfil dos licenciandos que participaram
desta investigacdo e de muitos que cursam uma licenciatura na modalidade a distancia.

Os participantes desta pesquisa possuiam em média 35 anos e aqueles que ja
haviam produzido video anteriormente, s6 filmaram momentos da vida particular deles
sem o objetivo de explicar ou abordar algum contelido, seja de matematica ou ndo. Isso
reflete que se por um lado ha um relevante consumo de videos no Brasil, ainda é
incipiente a cultura de producédo dessa midia no ambiente académico ou escolar. Alunos
que produzem videos com conteudo (matematico ou ndo) e atividades de andlises
criticas dessa midia ainda ndo € uma cultura nas escolas ou universidades.

A ideia proposta por Freinet, de produzir um jornal escolar para que os alunos
sejam produtores de informagdes e conhecimentos, pode ser revigorada e atrelada a
producdo de videos, de modo a favorecer e incentivar esses tipos de producgdo e
discussBes no ambiente escolar ou académico. As possibilidades de desenvolvimento do
aluno advindas da criacdo do jornal escolar, que em 1967 se concretizava em papel,

hoje, com o video e as demais alternativas favorecidas na quarta fase das tecnologias,
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sdo potencializadas e complexificadas de modo a oferecer uma gama maior de maneiras
de se comunicar, conforme abordei no capitulo trés.

Defendo a producdo de videos com conteudos matematicos nos espacos
escolares ou académicos, ndo somente para que o aluno ou estudante aprenda a como
produzir um video. Acredito que 0 momento da producdo mediada por um professor
pode gerar discussdes e reflexdes tanto de questdes tecnoldgicas e de contetdo como de
andlises criticas das midias, favorecendo uma formacéo que ofereca oportunidades aos
alunos de terem uma participacdo ativa e consciente enquanto cidaddos na sociedade,

ndo sendo somente um consumidor passivo de informacdes.

6.3 LimitacOes, possibilidades e contribuictes desta pesquisa

Entendo que € importante um pesquisador ter consciéncia das limitagdes,
dificuldades, possibilidades de novos estudos e contribuicGes da pesquisa realizada,
uma vez que isso revela como ele compreende a investigacdo feita. Por isso, nesta
subsecéo apresento as minhas reflexdes a respeito desses pontos.

Devido ao fato da producdo dos dados ter sido realizada toda a distancia
juntamente com o tempo, relativamente, reduzido de um mestrado, ndo foi possivel
conhecer melhor os licenciandos ou presenciar os momentos nos quais eles produziram
e discutiram sobre os videos deles. Entendo que, provavelmente se eu tivesse oferecido
um curso de preparacao tecnoldgica para a producdo, passado um tempo conhecendo
eles pessoalmente, acompanhado os processos de elaboracdo e até o desenvolvimento
dos licenciandos no curso, isso poderia resultar em uma relacdo diferente com os
participantes durante a entrevista, possibilitando que viesse a tona outras perguntas e
outras respostas. Além disso, poderia surgir um arcabouco diferente de elementos que
justificasse a forma como eles comunicaram a matematica por meio do video. Por
exemplo, eu poderia perceber se eles fizeram essa atividade somente porque ela fazia
parte da avaliagdo e/ou se produziram dessa forma somente para agradar a professora.

Inclusive o fato de esta pesquisa possuir um carater emergente devido aos
procedimentos e & metodologia adotada para a producéo e analise dos dados, senti falta
de um aprofundamento teérico que permitisse uma discussao mais ampla a respeito da
visdo de matematica, como discutido em Bicudo e Garnica (2011), ou mesmo as visoes

de Educagdo Matematica. Entendo que essa € também uma limitagéo desta investigacéo,
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condicionada pelo tempo de realizagdo do mestrado. No entanto, vejo que essa
discussédo pode ser feita em futuros artigos relacionados a este trabalho.

Uma dificuldade que encontrei, foi conseguir realizar as entrevistas pelo
WhatsApp. Conforme mencionei no capitulo 4, houve alguns obstaculos durante a
realizacdo das entrevistas, como: dificuldade de encontrar disponibilidade dos
licenciandos, tempo gasto para realizar as entrevistas e falta de acesso a internet dos
participantes da pesquisa. Por outro lado, o fato de esse aplicativo ser popular em nossa
sociedade e, por isso, os licenciandos ndo precisarem instalar nenhum programa, ja
conhecerem como ele funciona e permitir que eles expressassem da forma como
desejassem (4udio, escrita, imagens, emotions ou video) € um ponto positivo da
utilizacdo desse aplicativo na pesquisa a ser ressaltado.

Embora a pesquisa tenha essas limitagdes e dificuldade, entendo que isso nao
reduz a credibilidade da mesma, visto que apesar de elas existirem, esta investigacao
pdde ser realizada e concluida, ou seja, isso ndo atrapalhou a realizacdo deste trabalho e
sim moldou a forma como foi feito. Entendo que para supera-las é necessario mais
tempo para a producdo dos dados, talvez um ano a mais, o que ndo € viavel para um
mestrado. N&o vejo isso como algo negativo. Percebo que a limitacdo além de ter
contribuido para minha formacdo enquanto pesquisadora ela pode fomentar
possibilidades para novos estudos a respeito do tema tratado nesta dissertacao,
apontando assim novos caminhos a serem perseguidos e considerados.

Por exemplo, entendo que a partir desta pesquisa, pode-se pensar em outros
estudos que busquem analisar que matematica aparece nos videos produzidos por
licenciandos em Matematica no Brasil e, assim, fazer um panorama do que esses futuros
professores levardo para sua futura sala de aula. Ha também a possibilidade de
investigar quais elementos durante o processo de producdo dos videos mobilizam novos
conhecimentos nos licenciandos, caso isso aconteca, proporcionando discussdes a
respeito dessas producoes.

Além dessas, considero também que podem ser realizados novos estudos
voltados para a compreensdo do conhecimento atedrico, implicito nessas producdes, a
respeito da visdo de matematica ou até da profissdo de professor de matematica, fazendo
(ou ndo) uma comparacdo dos videos produzidos pelos licenciandos com aqueles
produzidos pelos docentes do curso. Ou, entdo, uma pesquisa com 0 objetivo
semelhante apresentado neste trabalho, mas que oferecga possibilidades de contornar as

dificuldades tecnoldgicas enfrentadas pelos licenciandos durante a produgdo e
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realizando uma discussdo com eles a respeito dos videos produzidos, podendo assim
emergir e ressaltar outros elementos na forma como a matematica é comunicada no
video.

Sendo assim, considero que s6 o fato desta pesquisa oferecer novas
possibilidades de estudos ja € uma contribuicdo para a Educacdo Matematica. Mas, além
disso, este trabalho contribui de formas pontuais e abrangentes para a sociedade,
principalmente para essa area de pesquisa. Pensando nos aspectos pontuais, entendo que
propor a atividade (que produziu parte dos dados) aos licenciandos proporcionou aos
mesmos momentos de reflexd@o a respeito do video na Educacdo Matematica e de como
produzi-los com fins educativos. Isso fez com que eles estudassem e refletissem a
respeito, contribuindo para a prépria formacao.

Espero que a pesquisa possa trazer reflexdes para o curso de Licenciatura em
Matematica da Universidade Federal do Mato Grosso do Sul (e também para outras
instituicOes) a respeito de como o curso tem contribuido para que reflexdes a respeito da
visdo platonica de matematica ou da ideologia da certeza da matematica nos docentes e
licenciandos, bem como atentar-se para a formacéo tecnoldgica dos mesmos e repensar
como ela tem sido realizada nesse ambiente. Também espero que 0s sujeitos
participantes desta pesquisa, caso leiam este trabalho, possam refletir sobre si mesmos
enquanto professores de matematica.

Além de esta pesquisa ter contribuido para minha formacao enguanto professora
e pesquisadora da area, permitindo que eu ampliasse meu conhecimento a respeito da
pesquisa qualitativa, analise de videos, importancia da comunicacdo e da
utilizacdo/producdo de videos na Educacdo Matematica, ela também contribui para o
projeto E-licm@t-Tube. Compreender de que forma os licenciandos comunicam a
matematica por meio dos videos pode ajudar a entender como eles podem gerar videos
que expressem seus conhecimentos e sirvam de objeto de aprendizagem para outros
(que é um dos objetivos do projeto), bem como favorece a compreensdo das
possibilidades da construcdo colaborativa e utilizacdo dessa midia na formacdo de
professores das Licenciaturas em Matematica da UAB.

Embora o foco da dissertacdo seja o video produzido por licenciandos em
Matematica a distancia, espero que ao discutir sobre quais fatores influenciaram a
maneira como eles comunicaram a matematica por meio dessa midia, suscite reflexdes
que extrapolem aquelas feitas para essa modalidade e nivel de ensino. Considero que

esse é um terreno fértil. Espero que as discussfes apresentadas neste trabalho possam
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ser uteis para futuras pesquisas cujos temas perpassem pela comunicacéo,
utilizacdo/producao de videos, Método Documentario, “participagao” do WhatsApp na
pesquisa qualitativa e formacdo do professor de matematica. Por fim, espero que outros
pesquisadores sintam-se instigados a investigar outras questfes possibilitadas por meio

das reflexdes trazidas aqui.
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ATIVIDADE DE VIDEOS

+ Proposta:

Esta atividade propde aos alunos, do curso de Licenciatura em
Matematica a distancia na disciplina de Estagio, a producdo de um video
sobre algum conteudo da matematica que Ihes chamou atencéo. Pode ser
escolhido algum assunto que gostou, que teve dificuldade, alguma
curiosidade, problemas aplicados, a matematica nos problemas sociais, etc.

Além do video, os alunos deverdo entregar um roteiro do video contendo
alguns detalhes e informacdes sobre o video e participar de uma dicussao.
Um modelo de roteiro sera enviado aos interessados.

OBS: Grupo que aceitar participar da atividade favor mandar um e-mail para
barbaracfontes@hotmail.com

+ Dinamica da atividade:

< A atividade devera ser entregue até dia 10/03/2017.

% Os alunos participardo de uma discussao sobre videos propostos pela
pesquisadora, de forma assincrona e/ou sincrona.


mailto:barbaracfontes@hotmail.com
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Os alunos deverao se dividir em grupos (minimo 2 e maximo 3 pessoas)
O video deve ter no maximo 8 minutos.
Os alunos deverao entregar juntamente com o video um roteiro.

O tema do video é livre desde que esteja dentro dos assuntos
contemplados na matematica.

+ Informacgdes:

» Esta atividade ira fazer parte de uma pesquisa de mestrado no qual os

You

materiais produzidos serdo utilizados posteriormente para analise de
pesquisa. Dessa forma é necessario que cada aluno esteja ciente de tal
fato e assine um termo de autorizacao.

Apés a realizacdo da atividade a pesquisadora ira realizar entrevistas
com os componentes de cada grupo se necessario. E importante
ressaltar que as entrevistas seréo realizadas virtualmente a preferéncia
dos entrevistados.

Havera em 2017 o | Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica,
realizado pela equipe E-licm@t-Tube, cujos alunos interessados
poderdo participar. Para maiores informacdes acesse:

h http://elicmattube.wixsite.com/festivalvideos

n https://www.facebook.com/profile.php?id=100013124745676&fref=ts

g elicmat.tube@gmail.com

https://www.youtube.com/watch?v={Vdgin3fQG0&feature=youtu.be
&app=desktop



http://elicmattube.wixsite.com/festivalvideos
https://www.youtube.com/watch?v=jVdgin3fQG0&feature=youtu.be&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=jVdgin3fQG0&feature=youtu.be&app=desktop
https://www.facebook.com/profile.php?id=100013124745676&fref=ts
mailto:elicmat.tube@gmail.com
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e https://www.youtube.com/watch?v=[Vdgin3fQG0&feature=youtu.b
e&app=desktop

» Vejam a chamada do ator Hélio de la Pefia que sera jurado do | Festival
de Videos Digitais e Educacdo Matematica.

https://www.youtube.com/watch?v=VShbCfCuyFE

» Para mais informacdes e para esclarecer duvidas a respeito da atividade
entrar em contato com Barbara Fontes: barbaracfontes@hotmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=jVdgin3fQG0&feature=youtu.be&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=jVdgin3fQG0&feature=youtu.be&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=VShbCfCuyFE
mailto:barbaracfontes@hotmail.com
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APENDICE 2

ROTEIRO SUGERIDO AOS LICENCIANDQOS

Roteiro de NOME DO VIDEO

A R 9 9 \

N,
r &
pRODU( T /ON -

Grupo: nome dos integrantes do grupo %&

E-mail: e-mail de todos os integrantes

E onde tudo comeca: o primeiro passo para transformar uma ideia efémera em algo
concreto e palpavel. Enquanto estiver na cabeca de quem quer realizar um video de
ficcdo, essa ideia sofrera transformacfes constantes. Porém, para que haja algum
controle sobre esse processo criativo, € necessario transferir a ideia para o papel ou
computador. (MOLETTA, 2009, p. 20)

1. Publico alvo: quais alunos vocé pretende atingir? De qual faixa etaria?

2. Tema: escolha um tema para falar. Sobre o que vocé quer falar? Qual tema
matematico?

3. Conteudo: dentro desse tema o que vocé ira trabalhar no seu video? Por
gué? Qual contetudo?

4. Sinopse: descreva, numa frase curta, o conceito fundamental que guia o
enredo, ou seja, um pequeno resumo do video.

5. Objetivo: qual o objetivo do video? O que vocé pretende com ele? Qual
mensagem vocé pretende passar? EXEMPLO: Além de conscientizar os alunos sobre
a importancia da agua também pretendemos discutir o conceito de funcdo e analisar
graficos de fungoes.

6. Importancia: qual a relevancia desse tema?

7. Fonte: indique aqui as fontes que sustentam seu video. Algum livro, artigo ou
texto que basearam a discussdo da matematica. Explique o porqué da escolha do
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material. Caso seja trabalhado algum outro tema que além da matematica (problema
social que envolve matematica, problema aplicado. Exemplo: conscientizacdo da
importancia da agua) descrever as fontes justificar a escola das fontes.

8. Formato: Ficcdo, documentario, animacao, video-aula, teatro... Qual é a
melhor forma de fazer o seu video?

9. Material: qual tecnologia (giz, papel, site, cartolina, computador, celular,
camera) sera utilizada para criar o video? Por qué?

Reforgo Narracdo e Observacoes

SUGESTAO

Parte A
Caso deseje descreva aqui 0 que serd narrado e acontecera em cada cena

Ex: Ola pessoal! Na sua casa tem aquela torneira que fica sempre pingando?
Vocé ja parou para pensar qual a quantidade de agua que é desperdicada
por essa goteira?

Pausa
(Mostra a imagem de uma torneira pingando)
Parte B
Vamos descrever a funcdo que representa a quantidade de agua que
Joao cai da goteira em relacédo ao tempo.
(mostrar uma tabela com os dados)
Parte C

Parte D
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APOSTILA SOFTWARE DE EDICAO

Comunicando a matematica
por meio do audiovisual
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Softwares para edicao de videos

Neste material sugiro alguns softwares para edigdo de video, dentre eles alguns sdo gratuitos e
outros sdo pagos que possuem versdo free, para teste. Recomendo que ao escolher o software
visite o site do programa, uma vez que nele é possivel encontrar diversas informagdes a
respeito do mesmo além de paginas com perguntas e respostas referente ao seu uso.
Acrescento também que no YouTube possui diversos tutoriais sobre os editores de videos
sugeridos neste arquivo. Ha outros editores de videos que ndo estdo neste documento, basta

fazer uma pequena busca na internet para encontra-los.

Barbara Cunha Fontes

barbaracfontes@hotmail.com

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube
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Softwares para edigdo de videos

== Windows Live Movie Maker

https://support.microsoft.com/pt-br/help/14220/windows-movie-maker-download

Esse software é gratuito e esta disponivel em muitos computadores que
possuem sistema operacional Windows. Ele possui extenso suporte a videos
em alta definicdo e compatibilidade com os dispositivos mais populares do
mercado, ou seja, & possivel editar videos de diferentes aparelhos, incluindo
telefone celular e camera de ultima geracéo. Possui interface intuitiva e facil de

usar, basta arrastar e soltar os arquivos no programa.

Ferament a3 de Video  Meu Filme - Movie Maker

Edtar °

Tituk

e | T ] B B -

| credito:

Tendénciag em Eflucag

THISSE ATy T35 aE vIaese

0087011415 (X

SR>

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube



= YouTube Video Editor

https://www.youtube.com/
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Softwares para edi¢do de videos

O Editor do YouTube é gratuito e online, ou seja, vocé nao precisa fazer

download e nem instalar nenhum programa uma vez que opera por meio do uso

do seu navegador de Internet. Ele permite a edigcdo dos videos que serdo

publicados no site, para isto basta ter (ou criar) um canal no YouTube. Possui

uma interface intuitiva e de facil manuseio funcionando com a tecnologia

arrastar e soltar. Além disso, permite mesclar videos e fotos, cortar trechos,

inserir trilhas e legendas, bem como pesquisar outros materiais licenciados

como Creative Commons para tornar as criagbes ainda mais atraentes e

totalmente legais.

« C #i 8 hitps//www.youtube.com/editor
2 Apps Escola de Formagho T Curso: MOODLE ¢ Gi [ Facebook | ([ ager o C [ ™ Gmad - Inbex
(1 Tube ¥ Pesquisar
ESTUDIO DE CRIAGAO 1 Projen v Meuvideo editado
T
Corregtes rapitas
= o
GERENCIADOR D ViDEOS v
- Correqo automitica
8ilho e contraste
(o) TRaNsmissioAOVIVO v
22 comumoace v T
Cameralenta
O o

Wl avavmes

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”

- prot.

0q

Biblia Online - Alme= (] ele
B

2 =

@ 7 Passospasopn

Emiar

Q

Panorémica &2oom
Estabilizar video

Visualizar efeitos lado a lado com o video original

E-licm@t-Tube
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Softwares para edigao de videos _

- Sony Vegas Pro

http://www.sonyvegas.com.br/

Este software € pago, porém oferece uma versado teste por 30 dias de uso
gratuito. Para utilizar o Sony Vegas Pro € necessario ser feito download do
software e instala-lo. Ele € uma ferramenta para edigdo de videos voltada para
publico profissional e, portanto, permite realizar ajustes finos no video e no
audio do arquivo de midia. Ha um canal no YouTube, do préprio software, com

varios tutoriais para iniciantes.

https://www.youtube.com/user/zapmais

Observacao: Este software exige que um computador que possua 64 bits.

Para verificar se sua maquina € 64 bits, basta ir em Menu Iniciar clicar com o

bot&o direito em “Computador” e “Propriedades”.

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube
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Softwares para edigdo de videos

s o

%= Adobe Premiere Pro CC

http://www.adobe.com/br/products/premiere.html

Adobe Premiere Pro CC é um editor de video pago que deve ser baixado e
instalado, porém possui versao teste por 30 dias gratuitos. Ele oferece aos
criadores de video profissionais e produtores todas as ferramentas que
necessitam para o seu trabalho diario. Este editor de video permite combinar
videos de qualquer tipo de midia, ou seja, videos que sao filmados pelo celular

até videos de alta resolugéao.

Observacao: Este software exige um minimo de aprendizado.

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube
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Softwares para edigdo de videos _
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= Wevideo

https://www.wevideo.com/

Wevideo é um editor de videos online. E um aplicativo pago, porém possui uma
versdo teste gratuita. Na versao de teste s6 pode ser feito videos de 5min por
més e permite que seja feito Upload no maximo de 1GB. Neste editor &
possivel criar animagdes de alta qualidade de uma forma intuitiva pois funciona

com a tecnologia arrastar e soltar.

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube



170

Softwares para edi¢ao de videos

Observacao: Possui uma pagina de tutoriais para iniciantes

https://www.wevideo.com/support

3 wevideo . - 6 x
- CH www.wevideo.com, i 44 Q@
32 Apps Escola de Formagio - ) Curso: MOODLE e GE [f] Facebook Instituto GeoGebra ¢ [T] 1. Portdo de Garager 3 Criando MicroMund: [ Biblis Online - Alme. (1] ele

» Wevibeo HOME  MEDA  VIDEOS

= HMB-PARTEL & IE FINISH SEND FEEDBACK

. m >

< MEDIA

[) M Gmai-inboc-prot: € P Passo-s-passo pars

W My media

= Camtasia Studio

https:/Mww.techsmith.com/camtasia.html

O Camtasia Studio € um aplicativo pago que possui versao teste de 30 dias de
uso gratuito. E um software que ao ser baixado e instalado permite a criacdo e
edicdo de videos a partir do ambiente de trabalho do Windows. Com ele, é
possivel cria diversos tipos de videos explicativos, como tutoriais de
programas, apresentacdes e atividades comuns no computador. O programa
permite gravar a tela e ja fazer todos os ajustes necessarios sem precisar
recorrer a dois softwares para isso. Ele traz uma série de clipes, temas e outros
materiais que podem ser empregados para a ilustragao visual.

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube
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Softwares para edi¢do de videos _
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"= FileLab Video Editor

https://www.filelab.com/video-editor

FileLab Video Editor & um editor de videos gratuito e online. Possui uma interface
amigavel e intuitiva. Para utiliza-lo basta acessar o endereco online, aguardar a

instalacdo de um pacote executado requerido pelo site (sem riscos para sua
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Softwares para edi¢do de videos _

magquina) e esperar o carregamento da pagina. Em seguida, a interface esta pronta

para o uso.

WFelab Video lE LD e 3
Make Movie

i vicooEtects @ Transivons

Y] -

Bencit Shetch e Wne
Geay Out

TV Sedanion Newsgort

|
-}
3 > = 0002331600020 )| ——]
dp AssFe oy ASOmdsy 3¢ Remove ™ ek e

ou S L ER - "-QQQ

& %X

w AVIDEMUX

http://fixounet.free.fr/avidemux/

Avidemux € um editor simples de video gratuito preparado para tarefas de

cortes, filtragem e codificagdo. As tarefas podem ser automatizadas usando
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Softwares para edigdo de videos

projetos, fila de tarefas e recursos de script poderosas. Esta disponivel para
Linux , BSD, Mac OS X e Microsoft Windows sob a licenga GNU GPL.

File Edit View Video Audio Tools Auto Go Custom Help

Eopen ~ [Feave [a .Calculatnr @ .‘.

Video

Copy v ]
Audio

[Copy s ]

Format

[ AVI :]

91,04 r—

D O ¢ > « » A B K M ¢ pp Seecton

(a- ] 0O0O0O

Frame: (23312 | /25606 Time: [00:12:57.844 | 00:14:14.421 Frame:P(12) 025606

% |nShOt

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot&hl=pt BR

InShot € um aplicativo gratuito para celular (Android e iOS). Este editor de video
oferece diversos recursos, como adicionar efeitos especiais, montagens, legendas,

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube



174

Softwares para edicdo de videos

emojis e audio. Com ele é possivel criar um mosaico de videos, montar videos

com efeitos de transicdo e compactar videos de longa duracéo.

& Editar SALVAR

(0 Love Selfie - Selfie Camera

Natural beauty camera with effects & filters.

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube



Softwares para edigdo de videos

aTube Catcher € um gerenciador de download gratuito que permite baixar
videos e musicas de sites, reproduzir os arquivos e exporta-los para varios
formatos (MPG, AVI, MP4,3GP, 3G2, WMV, PSP, MOV, FLV) com a qualidade
desejada. Além disso, permite codificar videos para DVD, VCD, iPod, PSP, etc.
Este software pode fazer o papel de um editor ao baixar varios videos e junta-
los em um unico arquivo. Com ele é possivel gravar CDs e DVDs e o que esta

acontecendo na tela do computador.

@ aTube Catcher 3.8.9003 - Studio Suite - DsNET Corp. 2014 = X
Arquivo Ferramentas Perfis Ajuda Ferramenta de Pesquisa de Video
Diego Uscanga (http://www atube. me) Privacy Policy Rev. 9003
Downloader Stream Catcher Screen Record Video Converter DVD/BluRay/CD Creator Audio Recorder
Entre a URL completa do video: Colar
URL del Video: v Baixar
Perfil de saida ‘ WMV (Windows Media Video V1 VBR) v AN
Salvar para: C:\WUsers\Virtual\Videos Confiquracdes
Titulo Progress Status Tamanho  Perfil de saida Video URL

Pronto!
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APOSTILA SITES PARA VIDEO ANIMADO

Comunicando a matematica
por meio do audiovisual

Sites para criacao de videos animados

Neste material sugero alguns sites para criagdo de videos animados. Os sites indicados sdo
pagos, mas possuem versao free. Aconselho que, antes de criar o video, sejam verificadas as
opgoes e os critérios para criagdo de videos gratuitos no site escolhido. Além disso, no site ha
tutoriais para iniciantes. Na maioria dos sites sugeridos ndo é possivel fazer download do
video criado para o computador quando utilizada a versdo gratuita. E importante ressaltar que
as versdes gratuitas a marca do site fica presente durante todo o video. Outro ponto
importante é que sdo ferramentas online. Ha outros sites para criagdo de videos animados que

ndo estdo neste documento, basta fazer uma pequena busca na internet para encontra-los.

Barbara Cunha Fontes

barbaracfontes@hotmail.com
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Sites para criagdo de videos animados

= PowToon

PowToon € um aplicativo que permite criar apresentacdes e videos animados,
possui uma interface intuitiva e simples. Sua versao gratuita é limitada a cinco
minutos por apresentacdo, porém podem ser feitos quantos videos for
necessario. Os videos podem ser compartilhados e visualizados online pelo
proprio site. Nele também € possivel exportar o video para Youtube de graca
(até 5 min). Ao abrir uma conta no site vocé tem 72 horas para utilizar todas as
ferramentas no seu video e publica-lo, depois desse tempo somente € possivel
utilizar as ferramentas gratuitas. E necessario fazer o upgrade para a versdo
paga, se desejar remover a marca Powtoon e baixar videos com qualidade de

exportacdo HD.
Observacao: Possui canal no YouTube

https://www.youtube.com/user/PowToon/featured
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Sites para criagdo de videos animados
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= Animaker

O Animaker é uma ferramenta simples para criar animagdes, que traz modelos

prontos de personagens, cenarios e objetos. Além disso, traz alguns templates

prontos, que podem ajudar quem ndo esta acostumado com esse tipo de

trabalho, mas ha possibilidade de criar tudo do zero. Na sua versado gratuita é

possivel criar ilimitados videos de 2 minutos mas & permitido exportar somente

5 videos por més.

Observacao: Possui canal no YouTube
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Sites para criagdo de videos animados

untitied project

SiideRight

NoTransiion

NoTransition

== Biteable

https://biteable.com/

O Biteable possui uma interface simples e de facil entendimento, uma vez que
basta escrever o conteudo do video e selecionar o objeto que deseje utilizar e o
site ja faz as animacgbes e transicbes automaticamente. Nele ha também
modelos que podem ser utilizados e modificados. Na verséo free & possivel

criar ilimitados videos e publica-lo no YouTube.

Observacao: Este site possui um canal no Youtube

https://www.youtube.com/channel/UCU2Xd3P4 4F8Uw9bej2llog
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Sites para criagdo de videos animados

Ephram's Crazy Coins = TIMELINE (1l coLor J MUSIC

o9

His idea was sparked by his grandfather.|

Moovly € uma plataforma multimidia baseados em nuvem que permite criagéo

de conteudo multimidia envolvente, tornando-o acessivel, intuitivo e simples. E
uma ferramenta paga, porém é possivel realizar praticamente tudo em sua
versao de teste. Sua interface é comunicativa, entretanto possui muitas
ferramentas na tela. Dessa forma, pode ser dificil aprender a usar todas as
ferramentas num primeiro momento. Em sua versdo gratuita € possivel criar
ilimitados videos de 10 minutos porém aparece a marca no video, entretanto

nesta versao soé € possivel baixar um video por vez.
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Sites para criagdo de videos animados _

Observagao: Possui canal no YouTube

Tendéncas em Educacdo Matemdtica
énfase para producdo de videos

%= Animoto

Neste site & possivel criar diversos videos, com fotos e clips de video a partir
do celular, tablet ou computador. Basta escolher um dos estilos prontos e
adicionar uma musica. Na versdo teste ha disponivel somente alguns estilos

porém é possivel realizar o download do video para o computador.
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Sites para criagdo de videos animados

Verséo para celular ou tablet:

comy/store 1pps/detal 4 1=COIm.d mMoto.andarold.viaeosliaesnowasni=pt D

Observacao: Possui canal no YouTube

Nnttps:; www.youtube.com/cnannel/ ,‘:ft“; Yy6\W\ P kZ3Q EUNYOfVQ

create

%= Veemee Video

O Veemee Video € um aplicativo para celular gratuito que deve ser baixado e
instalado no celular. Nele € possivel cria mensagens animadas e compartilha-la
com o mundo inteiro. Basta escolher um personagem ou criar um novo com o

Veemee Avatar Creator*, gravar a voz no telefone e, em seguida, escolher a
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Sites para criagao de videos animados _

imagem de fundo (ou criar uma imagem), a animagao e, enviar a mensagem

para amigos e parentes ou compartilhar nas redes sociais.

POSICIONE 0 VEEMEE E ESCOLHA A ANIMACAO

=% Explee

https://explee.com/dashboard

Explee € uma ferramenta online para animagées em que uma mao desenha
tudo que aparece na tela. Possui uma interface simples de facil entendimento e

tutorial na criagdo do primeiro video. Dispde uma versao teste por 14 dias
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” E-licm@t-Tube
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Sites para criagdo de videos animados _

gratuitos. Nesta ferramenta é possivel fazer download do video assim que

estiver pronto.

Observacao: Possui canal no YouTube

f] MENDENCIA

4
video D > Element1 B = Adjust Timing
o " ﬁ,& » TENDENCIA ;&@gi " ‘
n 2] n ) &’F
11 Theme - Feeling Lucky | Explee o o @ 4 Voice +
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APENDICE 5

ROTEIRO DA ENTREVISTA®

Essa entrevista faz parte da minha pesquisa de mestrado que visa investigar de que
forma a matematica € comunicada por alunos do curso de Licenciatura em Matematica
da UAB por meio do audiovisual. Para isso, gostaria da colaboracdo de vocés
respondendo algumas questfes sobre o video produzido por vocés. Vale ressaltar que a
identidade de voceés serd preservada conforme indicado no termo de autorizagao.

Parte 1 — Perfil do sujeito

1) Qual sua idade?

2) Possui experiéncia como professora? Se sim, ja trabalhou com videos?

3) Possui afinidade com o computador?

4) Ja produziu video?

5) Durante sua vida escolar/académica os professores utilizaram videos nas aulas
de matematica? Se sim, como era utilizado e que tipo de video era apresentado?

Parte 2 — Sobre o video produzido

1) O que influenciou no tema ou na maneira em que o video foi feito?
2) Porgue escolheram esse tipo de video? Ou seja, porque escolheram um video
aula daquele jeito s6 com a imagem de vocés falando?
i) Porque vocés ndo colocaram alguns nimeros e animacdes para aparecer na
tela enquanto vocés falavam?

“0 para cada video foi feito um roteiro de entrevista semelhante a esse, mas com algumas perguntas
especificas para cada um.



3)
4)
5)
6)

7)
8)

1)
2)
3)

4)
5)

186

Vocés tiveram possiveis inspiraces de outros videos ou livros? Se sim, fale
sobre essas inspiragoes.

No roteiro vocés disseram sobre a necessidade da porcentagem, atraves de
calculo rapidos e mentais sem uso de calculadoras. Por qué?

No roteiro vocés disseram que utilizaram como fonte livros didaticos. Quais
foram os critérios para a escolha dessa fonte?

Como foi o processo de producédo do video? Quanto tempo levou para planejar e
produzir o video? Reuniram-se ou fizeram a distancia?

Vocés usariam esse video em uma aula de matematica? Se sim, por que e como?

Vocés leram os materiais de producdo de video fornecidos no inicio da
atividade?

Parte 3 — A Matematica

O que voceés pensam sobre uma aula de matematica?

Como vocés veem a matematica?

Como vocés acham que deve ser o processo de ensino desse conteudo abordado
por vocés no video? * (pode ser respondida na pergunta 6 da parte 2)

Porque escolheram o curso de Licenciatura em Matematica?

Como foi sua experiéncia ao longo da vida com a matematica?
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APENDICE 6

TERMO DE AUTORIZACAO

AexeAV .
VaAY
unesp* = w
UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA [ 1 |

JULIO DE MESQUITA FILHO”
Campus de Rio Claro

Eu, )
inscrito(a) sob o CPF: , aceito participar

voluntariamente da pesquisa intitulada inicialmente como O Audiovisual na Educacédo
Matematica: um olhar para a comunicacdo da matematica a partir de videos
produzidos pelos alunos da UAB desenvolvida pela pesquisadora Barbara Cunha Fontes
aluna de mestrado do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo Matematica da
Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, campus de Rio de Claro.
Além disso, autorizo a pesquisadora a utilizar o material produzido por mim
(video) e informagGes (imagens, discussfes e gravagdes audiovisuais) de minha pessoa
obtidas durante e ap6s o desenvolvimento da atividade intitulada como Comunicando a
matematica por meio do audiovisual realizada na disciplina de Estagio, para fins de
pesquisa, bem como poderdo ser publicados em aulas, seminarios, congressos, palestras
ou periddicos cientificos. Porém, minha identidade sera respeitada conforme manifesto

abaixo:

( ) Nao desejo que minha privacidade seja preservada, ou seja, meu nome ou qualquer
outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, me identificar, podera ser
divulgado.

( ) Desejo que minha privacidade seja preservada, ou seja, meu nome ou qualquer outro
dado ou elemento que possa, de qualquer forma, me identificar, devera ser mantido em
sigilo. Porém na utilizagdo do video produzido por mim, meu nome deve estar citado no
material valorizando a minha autoria.

21 de janeiro de 2017.

Assinatura



