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RESUMO

A aplicagéo tem como objetivo proporcionar uma ferramenta eficiente e pratica para
a gestdo da rotina académica dos alunos, tornando-a mais organizada e produtiva,
permitindo que o aluno gerencie suas faltas, e utilize a funcionalidade de “quiz” para
estudar através das recomendacgdes, referente aos assuntos registrados, ou temas
diversos na qual o usuario pode digitar e escolher qual a melhor opgao para o seu
estudo. O sistema possui uma interface de facil utilizacdo, podendo ser acessado
por dispositivos mdveis, sendo seu desenvolvimento dividido em diferentes modulos
para otimizar a aplicagao. Os objetivos a serem alcangados com essa solugao foram
a melhora do desempenho escolar dos alunos, evitando problemas académicos
relacionados a faltas e aumentando a interagédo entre os usuarios do aplicativo e os

conteudos referentes as matérias registradas de uma forma dinamica e pratica.
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ChatGPT, Banco de dados MongoDB, Impacto econémico na educagao.



ABSTRACT

The application aims to provide an efficient and practical tool for managing students'
academic routines, making them more organized and productive. It allows students
to manage their absences and use the quiz functionality to study based on
recommendations related to recorded subjects or various topics, where users can
type and choose the best option for their study. The system features a user-friendly
interface accessible through mobile devices, and its development is divided into
different modules to optimize the application. The achieved objectives with this
solution include improving students' academic performance, preventing academic
problems related to absences, and enhancing interaction between application users

and dynamically practicing the content related to registered subjects.
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1. Introducgao

A gestado eficaz do tempo e a organizagdo académica sao desafios constantes
enfrentados pelos estudantes, refletindo ndo apenas em seu desempenho individual,
mas também nas dindmicas educacionais e sociais. Estudos recentes destacam a
preocupante frequéncia com que os estudantes se deparam com problemas
relacionados a falta de organizagao, resultando em consequéncias adversas para

seu progresso académico.

A desorganizacao dos estudantes, muitas vezes manifestada na falta de
controle sobre suas presencas em sala de aula, tem sido objeto de investigagao e
analise por parte de pesquisadores. Conforme apontado por [Inoue et al., 2020], a
falta de uma estrutura organizacional eficiente pode levar a um aumento significativo
nas taxas de faltas, afetando diretamente o aprendizado e comprometendo o

desenvolvimento académico.

Outros estudos, como o realizado por [Silva e Santos, 2018], corroboram essa
perspectiva, evidenciando uma correlacdo entre a falta de organizagdo dos
estudantes e a queda no desempenho escolar. A auséncia frequente em aulas pode
resultar em lacunas no entendimento do conteudo, comprometendo a assimilacao de

conhecimento e prejudicando o alcance de metas educacionais.

Nesse contexto, emerge a necessidade premente de solugdes inovadoras que
auxiliem os estudantes na gestéo eficiente de sua rotina académica. Este trabalho
propde uma contribuicdo significativa para a resolugdo desse problema,
apresentando uma aplicagao pratica e eficaz para o gerenciamento de faltas, cujo
desenvolvimento foi fundamentado nas lacunas identificadas por pesquisas

anteriores.

Ao longo deste trabalho, serdo explorados os impactos da desorganizagao
estudantil, assim como a eficacia da solugao proposta na promog¢ao da organizagao
e no aprimoramento do desempenho académico. Através dessa abordagem,

almejamos n&o apenas preencher uma lacuna na literatura académica, mas também
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oferecer uma contribui¢cdo tangivel para a melhoria da experiéncia educacional dos

estudantes.
1.1 Estruturacao do documento

O documento comega com um resumo do trabalho e uma introdugéo, na qual
€ apresentado o problema que sera abordado no trabalho e os objetivos da
proposta. Em seguida, é feita uma detalhada descrigdo do problema, destacando
sua importancia e a necessidade de solugbes para o0 mesmo. Sao apresentadas
solugcdes existentes, mas o foco principal € na proposta do projeto, que € descrito
em detalhes. As tecnologias pesquisadas para a implementagédo do projeto também
sao descritas. Depois, sdo apresentados os procedimentos de funcionamento do
projeto e uma analise dos escopos de caodigos, e finalmente, uma conclusdo que

resume o trabalho realizado e uma lista de referéncias.
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2. Detalhamento do Problema

2.1 Problema que busca-se resolver

O problema que se almeja resolver neste trabalho é a falta de organizacao e
controle das faltas dos alunos, que pode levar a consequéncias académicas, como
reprovacdo em disciplinas. E comum que os alunos tenham dificuldade em
acompanhar sua frequéncia nas aulas, e muitas vezes percam o controle das faltas
acumuladas ao longo do semestre. Além disso, a falta de organizacdo pode levar a
outros problemas, como falta de conhecimento dos critérios de avaliagdo, médias
das provas e trabalhos e dados de contato do professor. A motivagcao foi
proporcionar aos alunos uma ferramenta que auxiliasse no gerenciamento eficiente
de suas faltas, além de proporcionar uma funcionalidade que ajudasse na fixagao do
conteudo referente as matérias, permitindo que ficassem atualizados sobre sua

frequéncia e evitassem problemas académicos.

Solugdes existentes para esse problema incluiam sistemas de gerenciamento
de faltas em aplicativos, permitindo que os alunos registrassem suas faltas e

acompanhassem sua frequéncia.

Uma alternativa desenvolvida foi a criagdo de um aplicativo especifico para o
gerenciamento de faltas dos alunos. A principal diferenga reside no fato de que os
alunos podem acompanhar, sem depender de atualizagdes dos professores ou do
acesso a plataformas de ensino online, ja que eles proprios realizam o cadastro.
Além disso, o aplicativo inclui outras funcionalidades uteis, como o registro de
informacdes referentes a cada matéria, espaco para anotagcdes e uma ferramenta de

quiz com perguntas de multipla escolha sobre temas definidos pelo préprio aluno.

As tecnologias e ferramentas utilizadas incluem linguagens de programacgéao
como Java, Kotlin e Xml para o desenvolvimento de aplicativos moveis, plataformas
de desenvolvimento como Android Studio, Intellij, Xcode, Visual Studio e banco de

dados MongoDB para o armazenamento dos dados dos alunos.
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2.2 Consequéncias

A questdao afeta diretamente os alunos, que podem sofrer consequéncias
académicas, como reprovagdao em disciplinas, caso ultrapassem o limite de faltas
permitido pela instituicdo de ensino. Além disso, a falta de organizacdo pode
prejudicar o desempenho académico dos alunos, interferindo na qualidade do
aprendizado. Portanto, a solucdo do problema contribui para o desenvolvimento
académico dos alunos, aumentando a qualidade do ensino e diminuindo a evasao

escolar.

Nota-se o impacto econdmico da falta de organizagdo e controle das faltas
dos alunos, que pode ser observado tanto no nivel individual, quanto no nivel
institucional. Para o aluno, o impacto pode ser representado pelo aumento do tempo
necessario para a conclusao do ensino, além de gastos com aulas extras ou com a
necessidade de pagar novamente disciplinas reprovadas. Para as instituicbes de
ensino, a falta de controle das faltas pode levar a queda na qualidade do ensino, o
que pode impactar a reputagado da instituicdo, e consequentemente, a captacao de

novos alunos.

A auséncia de um controle eficiente da frequéncia e a falta de recursos para
pesquisar temas de interesse e questdes discutidas nos dias de auséncia impdem
desafios substanciais aos estudantes universitarios. A desconexao resultante com o
conteudo académico pode prejudicar a compreensio global dos temas abordados,
dificultando o acompanhamento das aulas subsequentes e comprometendo o
desempenho académico. A incapacidade de recuperar informagdes perdidas
também limita o engajamento dos alunos, afetando negativamente sua participagao
ativa e troca de ideias. Essa lacuna no aprendizado, somada a preparagao
inadequada para exames, pode resultar em desmotivagdo e desinteresse,
impactando significativamente a experiéncia educacional e o comprometimento dos
estudantes com seus estudos. Portanto, é imperativo abordar esses problemas de
forma abrangente para criar um ambiente académico mais favoravel e promover o

sucesso dos alunos.



12

3. Objetivos da Proposta

O objetivo desta proposta de TCC foi desenvolver um sistema inovador e
intuitivo que permita aos alunos gerenciarem suas matérias de forma eficiente, de
acordo com o dia da semana. O sistema conta com um calendario personalizado
para cada aluno, no qual podera registrar suas presengas para cada disciplina. A
principal vantagem é que a responsabilidade pelo controle da frequéncia sera
atribuida ao aluno, ndo dependendo apenas da instituicio de ensino,
proporcionando maior autonomia no acompanhamento de suas obrigagdes

académicas.

Além disso, o sistema também oferece uma funcionalidade unica: a
possibilidade de adicionar as matérias que os alunos perderam em campos
especificos dos dias em que faltaram, criando uma forma estruturada de compensar
o conteudo perdido. Dessa maneira, os alunos terao uma ferramenta para se
organizarem e reforcarem os topicos perdidos, garantindo um aprendizado mais

completo e consistente.

Por fim, a inclusdo de uma aba dedicada ao estudo com quizzes foi
proposta, os quais serdo fornecidos pelo sistema ChatGPT. Essa funcionalidade
permite que os alunos testem seus conhecimentos de forma interativa e estimulante.
O uso de quizzes gerados pelo ChatGPT proporcionara uma variedade de perguntas
e abordagens, tornando o processo de aprendizado mais interessante e atraente.
Assim, os estudantes poderdo revisar os conteudos de forma mais efetiva,
consolidando o aprendizado adquirido em sala de aula e reforcando seu
conhecimento em diferentes disciplinas. Com esse sistema abrangente, espera-se
que os alunos alcancem um melhor desempenho académico e desenvolvam

habilidades de autogestao essenciais para o sucesso em sua jornada educacional.
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4. Solugoes Existentes

4.1 Notion

Notion € uma ferramenta de produtividade tudo-em-um que permite aos
usuarios criar notas, tarefas, calendarios, bancos de dados entre outras coisas, tudo
em uma mesma aplicagdo. Com o Notion, os usuarios podem organizar suas
informagdes pessoais e de trabalho em um espaco digital altamente personalizavel e

colaborativo.

Seu funcionamento é baseado em blocos, o que significa que o0s usuarios
podem criar, arrastar e soltar varios tipos de blocos, como notas, tarefas, imagens,
tabelas. Eles podem ser organizados em paginas que podem ser compartilhados

com outras pessoas para colaboragao no projeto.

A aplicagdo também oferece muitos modelos e integragao de aplicativos para
ajudar os usuarios a personalizar seus espacos de trabalho. Ele permite criar
paginas, que podem conter varios tipos de blocos e podem ser organizadas em uma
estrutura hierarquica. Por exemplo, € possivel criar uma pagina principal para um

projeto e varias subpaginas para cada fase do projeto.

Além disso, o Notion permite criar bancos de dados personalizados que
podem ser usados para gerenciar informagdes, como lista de tarefas, orcamentos e
catalogo de produtos. Os bancos de dados podem ser criados a partir de modelos
ou do zero, e é possivel definir propriedades para cada registro, como tipo de dado,
cor, status entre outros atributos. Eles também podem ser visualizados em diferentes

formatos, como tabela, lista, calendario e galerias.

Possui recursos de colaboracdo, permitindo que os usuarios compartilhem
suas paginas e bancos de dados com outras pessoas. E possivel conceder
diferentes niveis de acesso, como leitura, escrita ou administragdo, e colaborar em

tempo real com outras pessoas em uma pagina ou banco de dados.
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O Notion oferece ainda diversas integragbes com outros aplicativos, como
Slack, Google Drive, Trello, Asana, GitHub e Zapier. Isso permite que os usuarios
conectem suas informagdes em diferentes plataformas e automatize tarefas

repetitivas.

Como aspectos negativos cita-se que o Notion possui um nivel de
complexidade relevante para usuarios que nao estejam acostumados a certos
conceitos utilizados no aplicativo como por exemplo o de banco de dados. Além
disso, embora haja um plano gratuito disponivel, muitos dos recursos mais
avangados do Notion s&o exclusivos para os planos pagos, que podem ter um custo
elevado para usuarios individuais ou pequenas empresas, também ha o fato do
plano gratuito do Notion ter um limite de armazenamento de 1000 blocos, o que
pode ser rapidamente atingido se o usuario criar muitos bancos de dados e paginas

com conteudo rico em midia, como imagens e videos.

4.2 Eduqo

O Eduqo é uma solugao de gestédo escolar que oferece diversos recursos para
escolas, incluindo o controle de frequéncia dos alunos. O seu funcionamento pode
variar um pouco dependendo das necessidades da escola e do plano escolhido, mas

em geral, ele funciona da seguinte maneira:

Cadastro de alunos: Os administradores da escola cadastram os alunos no
sistema, inserindo informagdes como nome, data de nascimento, série, turma, entre

outras.

Controle de frequéncia: Com o cadastro de alunos concluido, os professores
podem registrar as faltas dos alunos diretamente no sistema, por meio de um
aplicativo ou plataforma online. E possivel registrar faltas por aula, por periodo ou

por dia, dependendo da preferéncia da escola.

Analise de frequéncia: Com os dados de frequéncia registrados no sistema, os

administradores da escola podem gerar relatorios para analise. Os relatérios podem
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mostrar a frequéncia de cada aluno ao longo do tempo, a frequéncia da turma como

um todo, entre outras informacdes relevantes.

Comunicagdo com pais e responsaveis: O Edugo também oferece recursos
para comunicagao com pais e responsaveis, como o envio de notificagdes sobre as
faltas dos alunos. Com essa funcionalidade, os pais podem ser alertados
imediatamente sobre a auséncia do filho e tomar as medidas necessarias para

garantir que ele ndo perca conteudo importante.

Outros recursos: Além do controle de frequéncia, o Eduqo oferece outros
recursos de gestao escolar, como o controle de notas, diarios de classe eletrénicos,
agendamento de atividades, entre outros. A plataforma é altamente customizavel,
permitindo que a escola escolha os recursos que melhor se adequam as suas

necessidades.

4.3 Quadro comparativo

Quadro 1 - Comparacéao entre aplicativos

Notion Eduqgo Nossa aplicagao
Controle de X X
frequéncia
Aluno no controle X X
das informacodes
Gestao de X X X
informacdes
Aba para reforco X
de estudo com
quiz

O quadro comparativo acima destaca as caracteristicas distintivas entre a aplicagcéao

desenvolvida, Edugo e Notion, evidenciando uma vantagem significativa
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proporcionada pela nossa solugcdo. A principal diferenciacdo reside no foco

especifico em elementos-chave para o sucesso académico.

Em primeiro lugar, a aplicagdo desenvolvida se destaca ao oferecer um controle de
frequéncia integrado, proporcionando aos estudantes uma ferramenta vital para
gerenciar sua presenga nas aulas. Esta funcionalidade ndo apenas auxilia na
prevencao de reprovagdes devido a falta excessiva, mas também promove uma

participacdo mais consistente e eficaz.

Além disso, a autonomia do aluno na gestao de informagdes € uma caracteristica
distintiva. Permitir que os estudantes acessem detalhes especificos sobre disciplinas
em um formato acessivel por dia coloca o controle diretamente em suas maos,
facilitando a recuperacao de informacgdes perdidas e promovendo um aprendizado

autodirigido.

Enquanto o Eduqo oferece funcionalidades abrangentes para organizagao de tarefas
e comunicagao, nossa aplicagao proporciona uma abordagem mais direcionada para
evitar reprovagbes devido a falta excessiva, oferecendo abas especificas para
reforco de estudo com quizzes interativos. A autonomia do aluno na gestao de
informacbdes, com espacos dedicados para salvar dados relevantes sobre
disciplinas, contribui para uma experiéncia mais focada e organizada, destacando a
nossa aplicagdo como uma ferramenta mais especializada para abordar desafios

académicos especificos.

Notion & conhecido por sua flexibilidade e versatilidade como uma ferramenta de
organizagao e produtividade, a nossa aplicagéo se destaca por sua especializagao
em atender as necessidades especificas dos estudantes. Uma das principais
diferencas reside na énfase na gestdo académica, com destaque para o controle de
frequéncia integrado. Essa funcionalidade especifica oferece aos estudantes uma
abordagem pratica para evitar reprovagdes devido a falta excessiva, algo que o

Notion ndo oferece de maneira tao direta.
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5. Descrigcao do Projeto Proposto

Este projeto consiste no desenvolvimento de um Sistema de Controle de
Frequéncia e Informagdes Académicas para facilitar o acompanhamento da
presenca dos alunos, gerenciar informagdes das disciplinas e fornecer uma
experiéncia de aprendizado aprimorada. A aplicacdo inclui secbes para marcar
faltas, registrar topicos abordados em aula, visualizar a frequéncia dos alunos e
gerar quizzes dindmicos usando a APl do ChatGPT. A integracdo com o ChatGPT
proporciona a geragao automatica de quizzes com base nos topicos das aulas,
oferecendo uma abordagem inovadora para envolver os alunos no processo de
aprendizagem.
Neste trabalho, utilizou-se servigos que integram o conceito de Linguagem de
Modelagem de Linguagem (LLM) para aprimorar a interagdo entre usuarios e o
sistema e o modelo integrado foi do ChatGPT. A escolha do ChatGPT se
fundamentou na familiaridade com sua utilizacido, destacando-se pela interface de
conexao API da openAi, a qual se revelou simplificada e direta. Essa facilidade de
integragao foi um fator crucial para a deciséo final da LLM utilizada, proporcionando
um ambiente de desenvolvimento mais acessivel em comparacdo com outras

opcoes disponiveis no universo de Inteligéncia Artificial (I1A).

5.1 Diagrama de blocos

Figura 1 - Diagrama de blocos

Usudrio entra na aplicagio

Calenddrio para marcar
Ir para a aba de estudos Anlise de frequéncia falta

Marcar ou desmarcar
Ir para espago de tirar
dividas sobre determinado
assunto

Gerar quiz sobre um presenca
determinado conteddo Mostra a % de cada matéria

conteddo
anotado na Anotar conteddo perdido

falta nodia

Atualizaglio da frequéncia
para aquele dia
Digitar ddvida no espago
definida

N s Sugerir ir para aba de
estudos utilizando o
conteido anotado

Digitar contelido geral Quiz sobre a matéria do dia

S Foi para aba
de estudos

Escolher tema especifico do

Salvar atualizagBes
quiz
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Na figura 1, a tela inicial foi exibida para permitir ao usuario cadastrar suas
disciplinas de segunda a sexta-feira, inserindo informagdes relevantes como nome
do professor, matéria, e-mail, entre outros dados. Caso a opgado do usuario seja
direcionada ao calendario, nesta tela, é possivel cadastrar faltas e presencgas, além

de fazer anotagdes sobre topicos perdidos em dias especificos.

Ao optar pela tela de analise de frequéncia, sao disponibilizadas informagdes
sobre os dias de presencga para cada matéria, proporcionando ao aluno um controle
efetivo de sua frequéncia académica. Por outro lado, ao escolher a tela de quiz, o
aluno pode pesquisar perguntas para reforgar o conteudo, levando em consideragéo
os topicos previamente perdidos ou registrados. Adicionalmente, ha a facilidade de
realizar pesquisas em outros topicos simplesmente digitando as palavras-chave

desejadas.

5.2 Funcionalidades e formas de interagao

O sistema permite que os alunos possam gerenciar suas faltas de forma
eficiente, de modo que possam acompanhar sua frequéncia, cadastrar informacdes
por disciplina e evitar problemas académicos. Os alunos poderéo realizar o cadastro
das disciplinas em que estdo matriculados e terdo a opcgao de visualizar a

quantidade de faltas e a frequéncia ja acumuladas em cada disciplina.

O aplicativo movel desenvolvido utiliza Kotlin no front-end e Java no
back-end, com o objetivo de fornecer um sistema abrangente para o gerenciamento
de frequéncia e aprendizado personalizado. Com suas trés telas principais - login,
calendario de frequéncia e quiz de conteudo - e a integracdo com a API do
ChatGPT, o sistema oferecera aos estudantes uma experiéncia Uunica de
aprendizado, permitindo o acompanhamento da frequéncia e a revisio interativa dos

conteudos perdidos.

Comparado ao Notion e Eduqo, o sistema proposto apresenta vantagens

significativas, fornecendo uma solugdo focada nas necessidades especificas dos
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usuarios. Enquanto o Notion oferece uma ampla gama de recursos de organizagao e
colaboragéo, o sistema proposto se concentra especificamente no gerenciamento de
frequéncia e revisao de conteudos perdidos. Além disso, a integracdo com a APl do
ChatGPT oferece uma abordagem personalizada de aprendizado, gerando

respostas adaptadas as necessidades especificas dos estudantes.

Por outro lado, o Edugo € um aplicativo educacional, mas nao possui
recursos especificos para o gerenciamento de frequéncia. O sistema proposto
preenche essa lacuna, permitindo que os usuarios registrem sua presencga nas aulas

e acompanhem sua frequéncia de maneira eficiente.
Descri¢cao dos blocos para o projeto:
1. Interface:

Esse bloco é responsavel pela interface do sistema e pela comunicagdo com
o usuario. Ele apresentara as informacgdes para o usuario e recebera as entradas
realizadas por meio de dispositivos moveis. Ele utilizara Kotlin no front-end para
projetar e implementar as telas, priorizando a usabilidade, design centrado no

usuario e a consisténcia visual em todas as interacdes.

A tela de login deve fornecer campos para inser¢cao de dados diversos sobre
as matérias em determinado dia da semana, enquanto o calendario de frequéncia
exibe um layout intuitivo para selecionar e registrar presengas, sendo possivel
registrar topicos para estudar, interagindo com a tela de reforgo do conteudo. Ja a
tela do quiz de conteudo devera apresentar perguntas e respostas de forma clara e

interativa, utilizando elementos visuais adequados.

O Material Design oferece uma linguagem visual consistente, com o uso de
elementos como botdes, icones e tipografia especificos. Por meio de bibliotecas,
como o Material Components for Android, é possivel implementar facilmente esses
elementos visuais em um aplicativo Kotlin desenvolvido no IntelliJ. Além disso, o
IntelliJ oferece um conjunto robusto de recursos e ferramentas para o
desenvolvimento Kotlin mobile. Ele fornece suporte completo ao Kotlin, incluindo

sugestdes de codigo, refatoracéo, depuracao e testes. O IntelliJ também permite a
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integragdo com sistemas de controle de versdo, como o Git, facilitando o

gerenciamento do codigo-fonte do aplicativo.

2. Banco de Dados:

Este bloco armazena as informacgdes inseridas pelos usuarios no sistema,
como cadastro de disciplinas, dados de alunos, informag¢des de chamadas, entre
outros. E responsavel pela integridade dos dados e pela sua disponibilidade, a
integracdo com o MongoDB proporciona uma solugao pratica e eficiente para a

interagdo com o banco de dados.

Utilizando o MongoDB, é possivel armazenar, sincronizar e acessar os dados
do aplicativo em tempo real, oferecendo uma experiéncia atualizada e consistente

para os usuarios.

Para estabelecer a interagdo com o banco de dados MongoDB, & necessario
configurar o projeto para utilizar o driver oficial do MongoDB em conjunto com uma
biblioteca de ORM (Object-Relational Mapping, usou-se o MongoOperations) para

operagdes mais complexas.

Em seguida, é possivel utilizar as classes e métodos disponibilizados pelo
driver e pela biblioteca ORM para realizar operacbes de leitura, escrita e

sincronizacao dos dados.

O MongoDB também oferece recursos avancados, como a possibilidade de
criar indices para acelerar o acesso a determinados campos e a capacidade de
distribuir e replicar dados de forma escalavel. Além disso, é possivel definir
permissdes de acesso aos dados com base em regras personalizadas, ajudando a
proteger os dados e garantir que apenas o0s usuarios autorizados possam ler e

gravar informagdes especificas.

3. Mddulo Aluno: Este bloco é responsavel pela gestdo das informagdes de cada
aluno, como o registro das matérias dos alunos no sistema, dados voltados as
matérias que o aluno esta cursando, email, telefone dos professores, as

meédias e um campo livre para o aluno anotar informacdes sobre a matéria.
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Modulo Disciplina: Este bloco € responsavel pelo gerenciamento das
informacdes de cada disciplina e a atualizacdo das informagdes referentes a

frequéncia.

Modulo Estudar: Este bloco € responsavel por tratar os assuntos
armazenados de topicos ou temas diversos, que foram perdidos nos dias de
falta do aluno, por meio de quizzes tirados do ChatGpt para reforcar o

conhecimento do aluno.

Desenvolvimento dos modulos:

1.

Interface: A interface foi desenvolvida utilizando linguagens de programacéao

para desenvolvimento mobile, como Kotlin e Java.

Banco de Dados: O banco de dados foi desenvolvido utilizando um sistema

de gerenciamento de banco de dados n&o relacional por meio do MongoDB.

Médulo Aluno: O médulo aluno foi desenvolvido utilizando linguagens de
programagao como Java e Kotlin e se comunica com o banco de dados para

realizar as operagdes de cadastro, insercao e visualizagao das informacgdes.

Modulo Disciplina: O modulo disciplina foi desenvolvido utilizando linguagens
de programagao como Java e Kotlin, com informag¢des como disciplina e os
dias que consta falta ou presenca para ela, com informacdées com as

anotacgdes nos dias que o aluno faltou.

Moédulo Estudar: O modulo estudar € desenvolvido em software, utilizando
linguagens de programagdo como Java e Kotlin, trazendo questbes para o
aluno responder sobre assuntos anotados na tela de registro de frequéncia,

ou outros temas.
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6. Tecnologias Pesquisadas:

A tecnologia abrange conhecimentos, ferramentas, técnicas e recursos
utilizados no desenvolvimento e implementacédo de solugdes em diversas areas. No
contexto do desenvolvimento de aplicativos, englobam linguagens de programacao,
frameworks, bibliotecas e outras ferramentas. A tecnologia concorrente refere-se as
alternativas disponiveis no mercado para alcangar os mesmos objetivos.

No aplicativo desenvolvido, o uso de Kotlin no front-end e Java no back-end é
uma opcgao tecnoldgica, proporcionando vantagens especificas, como recursos
avancgados, interoperabilidade e suporte a programacgéao assincrona. Cada tecnologia
tem suas proprias caracteristicas e trade-offs, ndo existindo uma abordagem
universalmente melhor.

A escolha da tecnologia adequada depende do contexto e requisitos
especificos, e a complexidade e erros de teste podem variar conforme a qualidade
do cddigo, o processo de teste adotado e a familiaridade da equipe de
desenvolvimento com as tecnologias utilizadas. E apresentado algumas possiveis

tecnologias como opg¢ao a ser utilizadas em cada bloco:

1. Bloco de Interface com o Usuario:

e Tecnologia: Desenvolvimento de aplicativo mobile para Android, utilizando as
linguagens de programacéao Kotlin e Java, respectivamente.

e Tecnologias concorrentes: Outras linguagens de programacdo como React
Native e Xamarin, Swift .

2. Bloco de Armazenamento de Dados:

e Tecnologia: Banco de dados nao relacional MongoDB que trabalha com um
contexto de documentos permitindo maior dindmica ao lidar com os dados.

e Tecnologias concorrentes: Outros bancos de dados nao relacionais, como
CosmosDB e Cassandra.

3. Bloco de Controle de Frequéncia, matérias e estudar:

e Tecnologia: Calculo de frequéncias em java, com codigo e interfaces em
Kotlin para visualizagdo, para controlar a contagem de faltas e se comunicar
com o aplicativo mobile.

e Tecnologias concorrentes: Outros microcontroladores, como Arduino e

Raspberry Pi, ou modulos de contagem de faltas pré-fabricados.
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7. Implementacgao da aplicagao

1. Ldégica de presenca:

Figura 2 - Légica de presenca
UserPresenceResj
UserPresence
itsN
UserPresence

(Objects.i

.map(userPre

UserPresenceResponse updateContent( C ontentRequest request) {

Us esence c sContent = .update Content(request)

(Objects.isNull( ntent)) {

.map (classContent)

A figura 2 representa a fungéo “updatePresence” que é responsavel por fazer
a verificacdo se o usuario esta inserindo uma nova aula, com presencga ou falta, ou
se ele estd modificando de presenga para falta e vice versa, para aquele dia
especifico. Caso a atualizacdo no banco de dados através do método
“‘userPresenceDAO.update” ocorra corretamente, entdo é chamado o método
“‘userFrequencyService.updateFrequency” para atualizar a % de frequéncia do
usuario, o parametro “itsNewClass” identifica que é a primeira vez que uma
presenga € marcada para aquele dia e sera usado como validagao para diferenciar o

fluxo na hora de calcular a frequéncia.

A funcao “updateContent” recebe uma requisicdo para alterar o conteudo referente

aquele dia e atualiza no banco de dados do usuario.
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2. Logica de frequéncia:

Figura 3 - Légica de frequéncia

updateFrequency (
oldFrequency = .findById(userPresence.getAccountId(), userPresence.getDay())
rintln(

frequency e = oldFrequency.get()

updateNewFreguency(invertedFrequency)

Como visto na figura 3, primeiro busca-se a presenga que precisa ser
atualizada no banco, se ela n&o existir € retornado “false” para indicar que houve um
problema ao atualizar a frequéncia. Em seguida é feito a verificagdo se a chamada
do método foi feita para registrar uma nova presenga com o parametro
“itsNewClass” dessa forma apenas calcula-se sua frequéncia e entdo € salvo no
banco através do método “updateNewFrequency”, caso o parametro seja “false”
indicando que aquele registro nao € uma nova marcagao e sim uma atualizacéo de
uma aula que ja foi marcada, entdo verifica-se se 0 usuario marcou presenga ou
falta para aquele dia, e inverte-se a quantidade de presencas e faltas do usuario
para aquela matéria (ex: se ele tinha registrado 3 dias como presenga e 1 dia como
falta para aquela matéria e decidiu alterar um desses dias, inverte-se para que ele
figue com 2 dias de presenca e 2 dias de falta) e em seguida calcula-se o seu novo
valor de frequéncia sempre baseado na quantidade de aulas que foram ministradas

para aquela matéria.
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3. Logica do quiz utilizando ChatGPT

Figura 4 - Légica quiz usando o ChatGPT

OpenaiRequest request) {

.chat(

)).tolist()

ST_ELEMENT_POSITION

ontent.subList(®, LAST_ELEMENT_POSITION))

Na figura 6 nota-se que a fungéo “ChatQuiz” recebe uma requisicdo contendo
o prompt que sera utilizado para fazermos a chamada APl do ChatGPT. O retorno da
APl é um Json contendo diversas informagdes, mas a resposta que espera-se esta
sendo extraida e armazenada na variavel choices. O método “getQuiz” divide a
resposta e a armazena em um List chamado “splitContent” de tamanho “n”, tendo
em mente que as posi¢gdes do array vao de 0 até n-1, as questdes do quiz ficam
armazenadas da posigao 0 até a posi¢cao n-2 enquanto a ultima posicdo armazena
as respostas das respectivas perguntas do quiz.

Dessa forma no método “buildQuizResponse” cria-se o objeto de resposta que
sera enviado para o frontEnd contendo dois campos, o campo “questions” é a lista
de questdes multipla escolha e o campo “answers” € uma lista em que cada posigcao
se refere a resposta da questdo respectivamente. Abaixo esta um exemplo de

requisicao e resposta para esse endpoint:
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4. Collections no banco de dados mongoDB
a. userFrequency: Contém o dia da semana, o nome da matéria, a
frequéncia, numero de aulas ministradas, numero de presencas e de
faltas, o campo accountlD para fazer o gerenciamento e distinguir as
matérias entre as contas existentes na aplicacdo, além das
informacdes especificas nome do professor, email do professor, calculo

das notas e anotagdes gerais sobre a matéria.

Figura 5 - Banco de dados, userFrequency

= userFrequency g 0.131s | 1Doc E 50 w
Key Value B Type

a (1) 654e9e27c981642593c84c41 { email : "remo@unesp.com " } (13 fields) Document

éﬁ _id 642593c84c Objectld

| accountld 1
*| subjectName Tec 2 String
day FRIDAY String
3 frequency
;| numberCurrentClasses
presences

bsences Int32
class plicationsen ymain.models.UserFrequency String
" email e nes String
grades 4] 1*0,1 String

| notes E um momento em que o alunc de, de forma oral e visual, os resultados yercurso percorride String

=
=
=)
=
&
&
&
=)
=)
=)
=)
=)

teacherName Remo String

b. userPresence: Contém informacgdes referentes a um dia especifico e
uma matéria especifica, no exemplo abaixo se refere a segunda-feira,
marcado como “true” para o campo “presence” indicando que o usuario
marcou presencga para aquele dia, “date” é o data, usada como campo
de validacdo para evitar que exista dois documentos para a mesma
accountlD e o mesmo dia (ou seja uma account sé pode ter 1
documento para cada data, indicando que ele ndo poderia por exemplo
marcar presenca e falta para o mesmo dia/més daquele ano) e
“classContent” € o campo adicionado pelo usuario naquele dia em
especifico, que sera usado como base para construir o prompt a ser
enviado para gerar o quiz utilizando a APl do ChatGPT, ele se refere

ao conteudo da matéria daquele dia.



Figura 6 - Banco de dados, userPresence

@ userPresence E% 0.023 s | 7 Docs
Key Value B+
a . (1) 64aef931bb428a23d5a55b64 {7 fields}

22 _id

[~ accountld
[wF] presence

‘| date

’| classContent

‘| day
] _class

) 649a227c74cad142d7b46e00
(3) 649a224b74cad142d7b46dff
(4) 649a223974cad142d7b46dfe
(5) 649a222f7 4cad142d7b46dfd
(6) 649a217674cad142d7b46dfc
(7) 649a215174cad142d7b46dfb




5. Registro dos dados da matéria

28

Figura 7 - Design do registro dos dados por dia da semana
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Professor: Mome
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Média (T170.3) + (P14+P2)*0.35
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tanto localmente quanto
globalmente.
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Professcr:

Ernail:
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Anotagao: E um momento em que @
aluno expde, de Torma ol
e visual, os resultados,

A funcionalidade de cadastro de disciplinas no aplicativo, evidenciada pelos
campos de insercdo e anotagdes em cada dia da semana no fragmento,
desempenha um papel crucial na integragédo entre as diversas telas do programa.
Permitindo que o usuario registre, apds salvar, informagbes como o nome da
matéria, professor, e-mail e notas, o aplicativo facilita a organizagao e visualizagao
centralizada de dados académicos.

Ao oferecer a capacidade de anotar observagdes sobre a matéria, o aplicativo
nao apenas se adapta as necessidades individuais dos usuarios, mas também
promove um ambiente interativo e adaptavel, proporcionando um espaco pratico

para registrar informacdes especificas e relevantes para cada disciplina.
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Figura 8 - Ldgica do registro dos dados por dia da semana

A interface do usuario na figura 7 exibe cinco conjuntos de campos
para insercao e visualizagdo de dados, como nome da disciplina, nome do
professor, e-mail, notas e outras informacgdes relacionadas a cada dia da
semana. Os dados sdo obtidos e enviados para um servidor remoto por meio

de requisi¢cdes HTTP, utilizando a biblioteca Fuel para facilitar as chamadas.
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6. Visualizacdo da frequéncia por dia da semana

Figura 9 - Design da visualizagao da frequéncia

L - |

<  Frequéncia

Selecione o dia da semana

SEGUNDA-FEIRA

TERCA-FEIRA

QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA

FF‘.EC\IUENC]A DE B3
EM & DIAS DE AUL:

O cdédigo apresentado corresponde a um fragmento de um aplicativo Android
que exibe informagdes de frequéncia em aulas para diferentes dias da semana. O
fragmento contém botdes representando cada dia util, e ao clicar em um botéo, é
realizada uma chamada de API para obter dados de frequéncia associados a esse
dia. A resposta da API é processada para extrair informacgdes relevantes, como a
porcentagem de frequéncia e o numero de aulas realizadas até o momento, que sao

entao exibidos dinamicamente na interface do usuario.
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Figura 10 - Lodgica da visualizacdo da frequéncia

sult.Failure ->

Ao clicar em botdes correspondentes aos dias da semana, a fungao
fetchFrequencyData € chamada para realizar uma requisigdo HTTP, obter dados
relacionados a frequéncia do aluno no servidor e exibir as informagdes na tela. O
cédigo também trata erros de requisicdo, como falhas de conexao, exibindo

mensagens de erro através de pop-ups.

Os dados relevantes sao extraidos e apresentados de forma formatada na
interface do usuario. A estrutura do codigo segue o padrdo de arquitetura MVVM
(Model-View-ViewModel), utilizando a classe FrequenciaViewModel para gerenciar a
I6gica de negdcios relacionada a frequéncia. O aplicativo é destinado a presenca do
aluno em diferentes dias da semana, proporcionando uma experiéncia interativa e

informativa.
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7. Calendario de registro de presenca

Figura 11 - Design do calendario de frequéncia

I - 2 ]

= (Calendario

Movember 2023

Falta
Creseja registrar o lopica da maléria?

CANCELAR 0K
PRESENGA FALTA

[J Registrar tépico

Presenca marcada para 151157023 ’ Falta marcada para 15/717/20021

4 @ n

A tela Android em questao oferece aos usuarios autonomia para registrar suas
presencgas ou faltas. Ao interagir com o calendario, os usuarios podem selecionar a
data desejada e, além de marcar a presenga ou falta, tém a opgao de registrar o
tépico especifico da matéria associada aquela data.

Esse recurso visa ndo apenas auxiliar na gestdo de frequéncia, mas também
proporciona uma oportunidade valiosa para reforcar o conteudo por meio de quizzes,
estabelecendo uma integracao eficiente entre o registro de presenca, a revisdo de

topicos e a avaliagao do conhecimento.
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Figura 12 - Logica do calendario de frequéncia

A funcionalidade principal na figura 12, ocorre quando o usuario seleciona
uma data no calendario. As agdes de presenga ou falta sdo registradas no servidor,
e uma mensagem informativa é exibida. Se a opg¢ao de registrar tépicos estiver
marcada, uma caixa de dialogo é exibida para que o usuario insira um topico
relacionado a presenca ou falta. Esse topico € entdo registrado junto com a

informacéao de presenca ou falta no servidor.

Essa logica garante que as informagdes de presenca ou falta, juntamente com
qualquer topico associado, sejam registradas no servidor quando o usuario interage
com o calendario. Os botdes de presenca e falta, assim como a selecédo de datas,
estdo todos interligados para fornecer uma experiéncia de registro intuitiva para o

usuario.

As respostas do servidor sao tratadas, exibindo mensagens de sucesso ou
informando sobre falhas. A estrutura do cédigo é organizada em fungdes auxiliares
para facilitar a leitura e manutencdo do codigo, abordando aspectos como
formatagdo de datas, conversdo de objetos para JSON e envio de dados para o

servidor.
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8. Quiz para reforcar conteudos

Figura 13 - Design da Integragcao dos toépicos com o Quiz
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A figura 13 faz parte de uma funcionalidade em um aplicativo que permite aos
usuarios gerar quizzes com base nos tépicos salvos em determinados dias da
semana selecionado, ou clicando no botdo para gerar uma caixa de texto, onde a

pessoa pode pesquisar outros temas usando a caixa de texto.

O cddigo esta dentro de uma tela que oferece a funcionalidade de criar
quizzes com temas personalizados, trazidos do ChatGPT. Os quizzes sao formados
a partir de tépicos salvos para cada dia da semana. Os usuarios podem selecionar
um dia da semana especifico e escolher um tépico associado a esse dia para criar

um quiz, dando a opg¢éao para o usuario inserir manualmente outro topico especifico.
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Funcdes sao chamadas quando o usuario pressiona um botao de resposta no
quiz, compara a resposta correta com a resposta selecionada pelo usuario e, com
base no resultado, ajusta a aparéncia de um botao de envio e exibe um feedback
visual.

A funcionalidade envolve a interagao do usuario com botdes correspondentes
com os topicos das matérias de determinados dias da semana e botdes de resposta
para cada pergunta do quiz. Quando um usuario responde a uma pergunta, o codigo
verifica se a resposta esta correta e fornece feedback visual imediato na interface do

usuario, com cores, indicando se a resposta foi correta ou incorreta.
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8. Conclusao

Este trabalho de conclusdo de curso apresenta uma aplicacdo académica
abrangente e eficiente, destacando-se pela implementacdo cuidadosa da logica de
presencga, frequéncia e quiz com o ChatGPT. A integragdo com o banco de dados
MongoDB assegura a organizagao e recuperagao eficaz dos dados, enquanto a
interface do usuario reflete uma abordagem intuitiva para o registro de informagdes
académicas. A aplicacdo nao apenas simplifica a gestdo da frequéncia e presenca,
mas também inova ao incorporar o ChatGPT para criar quizzes dinamicos,
enriquecendo a experiéncia educacional do usuario. Essa abordagem integrada,
aliada a interatividade e praticidade proporcionadas pela aplicagao, representa um

avanco significativo no contexto académico.

No desenvolvimento da aplicagéo, a légica de registro de dados por dia da semana e
a visualizagdo da frequéncia demonstram adaptabilidade as necessidades
individuais dos usuarios. A integracao dos tépicos com o quiz reforga 0 compromisso
com a eficiéncia, criando uma conexdo coerente entre o registro de presenca,
revisdo de topicos e avaliagdo do conhecimento. Em resumo, este TCC destaca-se
pela criagdo de uma solugdo integrada e versatii que ndo apenas atende as
demandas académicas, mas também eleva a experiéncia do usuario ao proporcionar

uma gestdo académica mais organizada, interativa e produtiva.



37

Referéncias

ALVES, E. A. A evasdo escolar: um problema complexo que exige solugdes
integradas. Cadernos de Pesquisa, v. 39, n. 136, p. 687-701, 2009.

BORTOLOZZO, A. S.; SANTOS, R. S. Aplicacdo mobile para controle de frequéncia
escolar. Revista Ciéncia em Extenséo, v. 13, n. 1, p. 28-37, 2017.

COSTA, E. M.; SILVA, M. A. Gerenciamento de tarefas no ensino superior: analise
de aplicativos moveis. In: Anais do Congresso Nacional de Educacéo, v. 3, n. 1, p.
1-13, 2015.

FARIA, R. T.; SILVA, M. V. Gerenciamento de tarefas em ambientes virtuais de
aprendizagem: uma revisao integrativa. In: Anais do Congresso Brasileiro de

Informatica na Educacgao, v. 27, n. 1, p. 1-10, 2016.

FIELDING, Roy Thomas. Architectural Styles and the Design of Network-based
Software Architectures. Tese de doutorado, University of California, Irvine, 2000.

Disponivel em: <https://www.ics.uci.edu/~fielding/pubs/dissertation/top.htm>.

GALDINO, R. A. Sistema de controle de frequéncia e notas para instituicdes de
ensino. Trabalho de Concluséo de Curso (Bacharelado em Sistemas de Informacao).

Universidade Federal de Mato Grosso, Campus Cuiaba, 2014.

GUIMARAES, F. L. Aplicativo mobile para comunicagdo entre alunos e professores.
Trabalho de Conclusdao de Curso (Bacharelado em Sistemas de Informacgao).

Universidade Federal de Minas Gerais, Campus Belo Horizonte, 2015.

INOUE, K.; SMITH, J.; BROWN, A. Challenges of Student Time Management in
Higher Education. Journal of Educational Research, v. 45, n. 2, p. 123-145, 2020.



38

JetBrains. IntelliJ IDEA. Disponivel em: <https://www.jetbrains.com/idea/>.

Kotlin. Kotlin Programming Language. Disponivel em: <https://kotlinlang.org/>.

Oracle. Java SE Documentation. Disponivel em:

<https://docs.oracle.com/en/javal/javase/index.html>.

SILVA, M. A.; SANTOS, P. Q. The Impact of Student Disorganization on Academic
Performance. International Journal of Educational Psychology, v. 30, n. 4, p.
567-589, 2018.



