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ARAUJO, Gisele Silva. O desenvolvimento de Fun¢des Executivas de Criancas e Jovens com
Autismo a partir dos Jogos Digitais: uma revisao sistematica. 2022. 76 f. Tese (Doutorado em
Educacdo). Programa de Pos-graduagdo em Educagdo, Universidade Estadual Paulista (Unesp),
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, Presidente Prudente, 2022.

RESUMO

Essa pesquisa de doutorado ¢ vinculada ao Programa de Pods-graduagdao em Educagdo da
Universidade Estadual Paulista (Unesp), Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, Presidente
Prudente, na linha “Processos Formativos, Ensino e Aprendizagem” e relaciona-se ao
desenvolvimento de fung¢des executivas de criangas e jovens a partir do uso de jogos digitais.
O problema de pesquisa desse estudo vai ao encontro das seguintes questdes: € possivel
desenvolver as fungdes executivas de criancas e jovens com autismo a partir do uso de jogos
digitais? Qual o panorama da produgdo académico cientifica em relagdao ao uso de jogos com o
foco no desenvolvimento de fungdes executivas de criangas e jovens com autismo? Para
responder essas questdes a pesquisa objetivou: Identificar, Sumarizar, Descrever e Analisar a
produgdo académico cientifica, das pesquisas nacionais e internacionais, sobre o uso de jogos
digitais para o desenvolvimento de Fun¢des Executivas de criangas e jovens com autismo com
o foco na inclusdo escolar, por meio de uma revisao sistematica. O presente estudo configura-
se como uma pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa, do tipo exploratdria e descritiva,
delineada a partir de uma Revisdo Sistematica de Literatura. Para a coleta e selecdo dos dados
(estudos primarios), foram desenvolvidos dois protocolos, o primeiro para delinear a Revisao
Preliminar e estabelecer o contexto cientifico e técnico, e o segundo para delinear a Revisao
Sistematica, quanto a etapa de ‘Planejamento’ e a etapa de ‘Condugdo e Extra¢dao dos Dados’.
A técnica utilizada para analise dos dados foi a analise de conteudo do tipo categorial, em que
foi adotada o critério semantico: categorias temadticas por unidade de registro. No que tange aos
resultados foram identificados e sumarizados, no periodo estabelecido pela pesquisa (2012 —
2022) 13 dissertagdes, 02 teses e 09 artigos cientificos de diferentes paises. A andlise dos dados
apontou que existe no Brasil um cendrio fértil e a0 mesmo tempo um gap, no que tange a
producao de pesquisas sobre o uso de jogos digitais com o foco no desenvolvimento de fungdes
executivas de criangas e jovens com autismo. O panorama da producdo académico cientifica
sobre a tematica mostrou que a area da Educagdo ndo produz pesquisas suficientes para
acompanhar a demanda de estudantes com autismo no ambiente escolar. Em contrapartida essa
¢ uma tematica crescente nos estudos, nacionais (dissertagdes e teses) e internacionais, que
compdem a area da psicologia e da satide. Com base nos estudos sumarizados, descritos e
analisados, os quais apontaram diferentes objetivos e procedimentos empiricos, defende-se a
tese de que os jogos digitais sdo capazes de desenvolver as fungdes executivas de criangas e
jovens com autismo.

Palavras-chave: Autismo; Educa¢do; Jogos Digitais; Fungdes Executivas.



ARAUJO, Gisele Silva. The development of Executive Functions in Children and Young People
with Autism from Digital Games: a systematic review. 2022. 76 f. Thesis (Doctorate’s in
Education). Graduate Program in Education, Sdo Paulo State University (Unesp), School of
Technology and Sciences, Presidente Prudente, 2022.

ABSTRACT

This doctorate’s research is linked Graduate Program in Education of Sao Paulo State
University (Unesp), School of Technology and Sciences, Presidente Prudente, in the research
line “Formative Processes, Teaching and Learning” and it is related to the development of
executive functions in children and young people through the use of digital games. The research
problem of this study meets the following questions: is it possible to develop the executive
functions of children and young people with autism from the use of digital games? What is the
panorama of scientific academic production in relation to the use of games with a focus on the
development of executive functions in children and young people with autism? To answer these
questions, the research aimed to: Identify, Summarize, Describe and Analyze scientific
academic production, from national and international research, on the use of digital games for
the development of Executive Functions of children and young people with autism with a focus
on school inclusion, through a systematic review. The present study is configured as a
bibliographical research with a qualitative approach, of the exploratory and descriptive type,
outlined from a Systematic Literature Review. For data collection and selection (primary
studies), two protocols were developed, the first to outline the Preliminary Review and establish
the scientific and technical context, and the second to outline the Systematic Review, regarding
the 'Planning' stage and the stage of 'Conduction and Extraction of Data'. The technique used
for data analysis was categorical content analysis, in which the semantic criterion was adopted:
thematic categories per record unit. With regard to the results, 13 dissertations, 02 theses and
09 scientific articles from different countries were identified and summarized in the period
established by the research (2012 — 2022). Data analysis pointed out that there is a fertile
scenario in Brazil and, at the same time, a gap, regarding the production of research on the use
of digital games with a focus on the development of executive functions in children and young
people with autism. The panorama of scientific academic production on the subject showed that
the Education area does not produce enough research to keep up with the demand of students
with autism in the school environment. On the other hand, this is a growing theme in studies,
national (dissertations and theses) and international, that make up the area of psychology and
health. Based on the summarized, described and analyzed studies, which pointed to different
objectives and empirical procedures, the thesis is defended that digital games are capable of
developing the executive functions of children and young people with autism.

Keywords: Autism; Education; Games; Executive Functions.
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1INTRODUCAO

Essa pesquisa de doutorado tem o seu start no contexto da Educacdo Basica,
especificamente, nas aulas de Geografia em classes comuns, com alunos com autismo incluidos.
A partir do momento, que a pesquisadora, enquanto professora, descobriu um viés
comunicativo por meio de jogos digitais, com alunos com autismo, ela passou a se debrugar
sobre diferentes pesquisas relacionadas ao uso de jogos e outras tecnologias digitais em sala de
aula, com o foco na inclusdo escolar de estudantes com autismo.

As reflexdes sobre as suas experiéncias em sala de aula a levaram a realizar uma
pesquisa anterior, a qual teve por objetivo desenvolver um protocolo para criagdo/ adaptagao
de jogos digitais para o treino de competéncias e aquisi¢ao de novas habilidades de estudantes
com Transtornos do Espectro Autista (ARAUJO, 2018). Dessa primeira pesquisa originou-se
um protocolo para criar/ adaptar jogos digitais com o foco nas especificidades de estudantes
com autismo, centradas principalmente na interacdo, na autorregulacdo, comportamental e
sensorial, desses estudantes, seja no ambiente familiar, escolar e/ ou terapéutico.

Concomitante e posterior ao estudo supracitado, a pesquisadora auxiliou o
desenvolvimento de Projetos de Extensao, sobre jogos digitais e exergames, da Universidade
Estadual Paulista (Unesp), no ambito da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, no municipio de
Presidente Prudente. De 2016 a 2019 durante as observacdes das intervencoes realizadas nos
projetos, em muitos momentos observou-se resultados efetivos dos participantes no uso de
jogos digitais, as quais culminaram em diferentes publicagdes (ARAUJO; SEABRA JUNIOR,
2019a; 2019b; 2020; 2021; ARAUJO; SEABRA JUNIOR; FILITTO, 2021).

Em contrapartida, alguns desafios no dia a dia da sala de aula e nas intervencdes com
alunos com diferentes niveis de autismo, ainda necessitam de respostas. Como por exemplo:
como trabalhar o foco ¢ a atengdo de estudantes com autismo na sala de aula? Essa é uma
pergunta que ndo tem uma resposta simples e objetiva. Talvez a resposta mais assertiva seria,
‘depende’. Depende do perfil do aluno, das suas comorbidades, da atmosfera criada pelo
ambiente da sala de aula, a forma de comunicacao entre o aluno e o seu professor(a) e entre os
seus pares. Em outras palavras, tudo depende de uma série de fatores e estimulos ambientais e
neurossensoriais que fard com que esse estudante se concentre no instante presente ou se
disperse.

No mesmo sentido, no dia a dia da sala de aula (seja presencial ou remoto com o

advento da Pandemia COVID-19) ha por parte dos professores e at¢é mesmo dos pais (que
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durante a pandemia assumiram o papel de mediadores, entre professor e as tarefas
educacionais), um discurso em comum, o de que estudantes com autismo apresentam
dificuldades para realizar atividades com diferentes comandos, falta de atencdo e de
concentracdo, habilidades essenciais para o desenvolvimento escolar. Tais dificuldades estdao
centradas nas Fungdes Executivas, ou seja, nos processos cognitivos, que incluem a inibigao, a
memoria de trabalho, a flexibilidade cognitiva, o planejamento e a execucdo de tarefas
(GEURTS; de VRIES; VAN DEN BERGH, 2014). A auséncia de tais fun¢des pode dificultar
que o estudante aprenda e seja beneficiado pelas diferentes disciplinas do curriculo escolar.

E aqui se tem uma nova problematica, como desenvolver as fung¢des executivas de
estudantes com autismo? Quais recursos (fisicos e/ ou terapéuticos) podem ser utilizados?
Fazendo um gancho com os estudos realizados anteriormente pela pesquisadora, ¢ possivel
desenvolver as Funcdes Executivas, seja de criancas ou jovens com autismo, a partir dos jogos
digitais? Qual o panorama da produgdo académico cientifica em relagdo ao uso de jogos com o
foco no desenvolvimento de fungdes executivas de criangas € jovens com autismo?

Essas duas ultimas perguntas compdem a centralidade dessa pesquisa e para respondé-
las foram propostos os seguintes objetivos:

Objetivo Geral:

Identificar, Sumarizar, Descrever e Analisar a produ¢do académico cientifica, das
pesquisas nacionais € internacionais, sobre o uso de jogos digitais para o desenvolvimento de
Fungdes Executivas de criangas e jovens com autismo com o foco na inclusdo escolar, por meio
de uma revisdo sistematica.

Objetivos Especificos:

e Identificar, sumarizar e sistematizar a produg¢do académica cientifica, publicada em
bases de dados nacionais e internacionais, sobre o uso de jogos digitais para o
desenvolvimento de Fung¢des Executivas de criangas e jovens com autismo.

e Descrever e analisar a produg@o académica cientifica, sobre o uso de jogos digitais para
o desenvolvimento de Fun¢oes Executivas de estudantes com autismo.

e Compor o panorama, nacional e internacional, da produ¢do cientifica sobre o uso de
jogos digitais para o desenvolvimento de Fun¢des Executivas de criangas e jovens com
autismo.

e Estabelecer um corpus para a producao cientifica, sobre o uso de jogos digitais para o
desenvolvimento de Fung¢des Executivas de criangas € jovens com autismo com o foco

na inclusdo escolar.
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Para atingir tais objetivos, este estudo configurou-se como uma pesquisa bibliografica
de abordagem qualitativa, do tipo exploratoria e descritiva, delineada a partir de uma Revisao
Sistematica de Literatura.

Na sequéncia, apresenta-se o referencial tedrico que traz o aporte da literatura em
relacdo ao autismo, funcdes executivas e jogos digitais. Posteriormente, sdo apresentados os
procedimentos metodoldgicos, seguidos dos resultados e analise, e por fim, as consideragdes

finais da pesquisa.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Durante a pesquisa desenvolvida por Aratjo (2018) ficou claro que apds a
implementagao da Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva Inclusiva (BRASIL,
2008) muitos estudantes com deficiéncia passaram a ter garantias de acesso a classe comum,;
porém, garantias de acesso ndo sdo suficientes para incluir educacionalmente estudantes com
deficiéncia. Entretanto, a referida Politica ampliou e intensificou o debate em torno da
Educagao Inclusiva, assim como também, possibilitou a ampliagdo do nimero de matriculas de
estudantes com deficiéncia na classe comum. Em 2019 o nimero de matriculas de estudantes
de 4 a 17 anos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento ou altas habilidades ja
somavam 1.250.967 (INEP, 2020). Mas ainda que este crescimento tenha sido significativo em
relacdo aos anos anteriores, agora € preciso (re)pensar a qualidade de ensino e as oportunidades
de aprendizagem que sdo ofertadas a esses estudantes, a partir do momento que eles ingressam
na sala de aula do Ensino Regular.

Nesse sentido, entendemos que, talvez o que possa dificultar a oferta de oportunidades
de aprendizagem ao estudante com deficiéncia, seja o complexo desafio de lidar com as proprias
dificuldades deste estudante, dificuldades essas, que podem ou ndo, serem intrinsecas a
deficiéncia do estudante matriculado. A exemplo disso, Consenza e Guerra (2011, p. 130, grifo
nosso) apontam que,

Embora a aprendizagem ocorra no cérebro, nem sempre ele € a causa original
das dificuldades observadas. Como ela depende da interagdo do individuo com
o ambiente, as falhas na aprendizagem podem estar relacionadas ao
individuo, a0 ambiente ou a ambos. Um aprendiz com boa satude e todas as
suas fungdes cognitivas preservadas, sem nenhuma alteragdo estrutural ou
funcional do sistema nervoso pode, ainda assim, apresentar dificuldades de
aprender. O ambiente, na verdade leva ao desenvolvimento de
comportamentos adaptativos que podem dificultar ou propiciar a
aprendizagem.

Nessa perspectiva, ainda que a aprendizagem ocorra no cérebro, € necessario
compreender, que nem sempre, ele serd a origem de todas as dificuldades observadas nas salas
de aulas, pois hé fatores externos as estruturas cognitivas dos estudantes que também interferem
no processo de construgcdo do saber, ou seja, 0 meio € o contexto no qual o estudante esta
inserido, podem influenciar diretamente a sua aprendizagem.

Por outro lado, no universo das dificuldades de aprendizagem, relacionada a questdes
de ordem bioldgica, diversos s3o os transtornos responsaveis, entre eles, ha aqueles que se

manifestam no inicio do periodo do desenvolvimento, chamados de transtornos do
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neurodesenvolvimento, que tipicamente se manifestam antes da crianga iniciar a sua vida
escolar, sendo caracterizados por déficits no desenvolvimento que podem acarretar prejuizos
globais em habilidades sociais ou inteligéncia (APA, 2013; CONSENZA; GUERRA, 2011).
Segundo o APA (2013), constituem o transtorno do neurodesenvolvimento: as
deficiéncias intelectuais; os transtornos da comunicagdo; os transtornos do espectro autista; o
transtorno do déficit de atencao/hiperatividade; o transtorno especifico da aprendizagem; os
transtornos motores e outros transtornos do neurodesenvolvimento. Embora esses transtornos
se manifestem precocimente no desenvolvimento, eles descrevem comportamentos diferentes

ao longo da vida, como ¢ o caso do TEA, foco dessa pesquisa. Este transtono,

Caracteriza-se por déficits persistentes na comunicag@o social e na interagdo social
em multiplos contextos, incluindo déficits na reciprocidade social, em
comportamentos ndo verbais de comunicagdo usados para interacdo social e em
habilidades para desenvolver, manter e compreender relacionamentos. Além dos
déficits na comunicagdo social, o diagnostico do transtorno do espectro autista requer
a presenga de padrdes restritos e repetitivos de comportamento, interesses ou
atividades (APA, 2013, p. 31).

O TEA ainda ¢é caracterizado por anormalidades no comportamento envolvendo a
interacdo social, a linguagem e a cogni¢do, com retardo em 70% dos casos; a prevaléncia ¢
estimada em 1 crianca para cada 48, sendo que, ocorre quatro vezes mais frequentemente no
sexo masculino do que no feminino (CONSENZA; GUERRA, 2011; APA, 2013). Os prejuizos
sociocomunicativos observados nesse grupo podem variar de acordo com o grau de severidade
do quadro (GANZ, 2015). Em torno de 25% a 30% sao desprovidos da linguagem oral
(TAGER-FLUSBERG; KASARI, 2013). Algumas pessoas com TEA apesar de emitirem sons
vocais, ndo apresentam a inteng¢do de se comunicarem verbalmente ou revelam atipicidades na
fala, como ecolalia® e inversdo pronominal4 (MACEDO; ORSATI, 2011).

Por outro lado, na nova versdo da Classificacdo Estatistica Internacional de Doencas ¢
Problemas Relacionados a Saude (CID-11), houve uma aglutinagdo dos varios diagnosticos
com compunham a versdao 10 da classificagdo. Agora as subdivisdes dentro do autismo
passaram a ser apenas relacionadas a prejuizos na linguagem funcional e deficiéncia intelectual.

Antes a classificagdo era subdividida em: Transtornos globais do desenvolvimento
(TGD); Autismo infantil; Autismo atipico; Sindrome de Rett; outro transtorno Desintegrativo

da infancia; Transtorno com hipercinesia associada a retardo mental € a movimentos

3 A ecolalia corresponde a repeticio sem funcionalidade de palavras ou expressdes ouvidas anteriormente. No
estudante com autismo, essa repeticdo pode ser imediata ou tardia, literal ou mitigada, a entoacdo pode ser
reproduzida ou ndo e ela pode ocorrer de forma mais ou menos relacionada a contextos especificos. (WHITMAN,
2015).

4 A inversdo pronominal diz respeito a utilizagdo da terceira pessoa no lugar da primeira, podendo estar ou ndo
relacionado com a ecolalia (WHITMAN, 2015).
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estereotipados; Sindrome de Asperger; outros transtornos globais do desenvolvimento;
Transtornos globais ndo especificados do desenvolvimento. A partir de 2021 a nova
classificagcdo apresenta o Transtorno do Espectro do Autismo (TEA); Transtorno do Espectro
do Autismo sem deficiéncia intelectual (DI) e com comprometimento leve ou ausente da
linguagem funcional; Transtorno do Espectro do Autismo com deficiéncia intelectual (DI) e
com comprometimento leve ou ausente da linguagem funcional; Transtorno do Espectro do
Autismo sem deficiéncia intelectual (DI) e com linguagem funcional prejudicada; Transtorno
do Espectro do Autismo com deficiéncia intelectual (DI) e com linguagem funcional
prejudicada; Transtorno do Espectro do Autismo com deficiéncia intelectual (DI) e com
auséncia de linguagem funcional; Outro Transtorno do Espectro do Autismo especificado;
Transtorno do Espectro do Autismo, ndo especificado e Sindrome de Rett (TISMOO, 2022).

Embora o diagnostico desses transtornos, especificamente, seja feito por uma equipe
multidisciplinar é na escola que os sintomas sio mais observados’. Assim, a maior aten¢io dada
as caracteristicas desses transtornos em sala de aula, possibilita o direcionamento para o
diagnotico mais rapido e a consequente interven¢do clinica e pedagogica. Para ambos os
transtornos € necessario intervengdes educacionais, comportamentais e fonaudiologicas, essas
sd0 as mais importantes e visam o desenvolvimento social, o desenvolvimento cognitivo € a
integragdo sensorial. O tratamento farmacoldgico tem o papel secundério e sdo utilizados em
alguns casos, para alivio dos sintomas.

No caso da sala de aula, além das caracteristicas supracitadas, existe também, campos
de caracteristicas, que a literatura nomeia de “caracteristicas universais” que compdem o TEA;
dependendo do nivel de gravidade, esses campos de caracteristicas podem representar barreiras
para a Inclusao Escolar (BARBOSA et al., 2015; CUNHA, 2013; WHITIMAN, 2015), sdo elas:
Processamento Sensorial; Disfungdes Motoras; Estimulacdo/ Ativacdo; Deficiéncias
Cognitivas; Interacdo Social; Autorregulacdo e Comportamento. Entretanto, cada estudante que
esta no espectro, pode apresentar maior ou menor intensidade dessas caracteristicas; e
dependendo dessa intensidade, esse estudante respondera de diferentes maneiras as informagdes
e os sentidos que receberd do ambiente, assim como também, das relacdes que serdo
estabelecidas em diferentes contextos. Ou seja, além de apresentar uma dificuldade de origem

biologica, o estudante com autismo, também, apresentard dificuldades relacionadas aos

5 A literatura aponta que os profissionais que devem constituir as equipes para o diagnostico desses transtornos
sdo: pediatras; neuropediatras; neurologistas; fonoaudidlogas; psicologas; terapeutas ocupacionais;
fisioterapeutas; assistentes sociais; professoras; orientadoras educacionais; psicopedagogos; educadores das areas
de artes e educagio fisica, entre outros (CONSENZA; GUERRA, 2014).



REFERENCIAL TEORICO 19

estimulos que recebem do contexto escolar em que estdo inseridos e, consequentemente, isso
podera comprometer ainda mais a sua aprendizagem em sala de aula®.

Uma vez que a aprendizagem, de um pouco mais de 294.000 estudantes (INEP, 2021)
com autismo ¢ dificultada pelo contexto escolar em que esses estudantes estdo inseridos €
imprescindivel o oferecimento de instrumentos que viabilizem condi¢des de permanéncia e de
elaboracdo de recursos e estratégias, com o objetivo de promover a qualidade do ensino, a
aprendizagem dos conceitos escolares e, sempre que necessario, a aprendizagem do
recepcionamento dos estimulos do ambiente, que por condigdes ambientais ndo possam ser
reconfigurados.

Nesse sentido, conforme Orrti (2016), uma possibilidade do mundo contemporaneo no
que tange a Inclusdo Escolar de estudantes com autismo, numa perspectiva nao excludente, sdo
as Tecnologias Assistivas’, especificamente, os recursos de comunicagio alternativa e
aumentativa; e os recursos digitais implementados em tablets, os quais podem ser incluidos nos
espacos de aprendizagem com a turma toda, tendo a coletividade como fator contributivo para
o aprendizado e para o desenvolvimento.

O uso de recursos digitais com criangas com autismo também sdo o foco dos estudos de
Caminha et al. (2016). A partir dos modelos de intervengdo, como: Picture Exchange
Communication System (PECS); Tratamento e Educagdo de Criangas com Autismo e Problemas
de Comunicagdo Relacionada (TEACCH); Analise de Comportamento Aplicada (ABA);
SONRISE; e Floor-Time; os pesquisadores desenvolveram jogos digitais que se configuram
como possiveis recursos de Tecnologia Assistiva. Os resultados preliminares apontam que as
atividades propostas, através do uso de jogos digitais em computadores e dispositivos touch,
podem potencializar a aprendizagem, a comunicagdo e a intera¢do social do estudante com
autismo, podendo facilitar o processo de ensino e de aprendizagem desses estudantes, quando
inseridos nas salas de aulas do Ensino Regular.

Os estudos de Passerino e Santarosa (2005; 2007), Passerino, Bez e Avila (2010) e
Passerino, Santarosa e Vicari (2013), também, reafirmam o uso de tecnologias digitais no
ambiente escolar, relacionados a estudantes com autismo. Ha uma década atras, no start, dessa

tematica, Passerino e Santarosa (2005) ja afirmava que a tecnologia digital, como instrumento

7 A Tecnologia Assistiva ¢ uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que engloba produtos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo, de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (CAT/BRASIL, 2007, p. 09).
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mediador, €, a0 mesmo tempo, tecnologica e simbdlica; uma vez que o uso do computador em
ambientes digitais de aprendizagem, adaptados as necessidades dos sujeitos, mostram-se
relevantes no desenvolvimento e na promoc¢ao da interagdo social de estudantes com autismo,
quando esses elementos e recursos se inserem enquanto instrumentos de mediagcdo, numa
concepgao, socio-histoérica. Entretanto, para que ocorram mudangas, ndo se deve ficar a mercé
da tecnologia. Conforme Passerino e Santarosa (2007), ¢ necessario estabelecer estratégias para
serem aplicadas em diferentes ambientes educativos, de forma que a inser¢ao da tecnologia
possa acrescentar um diferencial qualitativo na promogao da interagao social de estudantes com
autismo.

Mediante as experiéncias apresentadas, fica claro que uma viabilidade de Inclusdo
Escolar de estudantes com autismo, numa perspectiva nao excludente e transformadora, esta
relacionada ao planejamento de estratégias e elabora¢do de recursos de Tecnologia Assistiva.
As pesquisas de Orra (2016) e Caminha et al. (2016) apontam para o uso de softwares; jogos
digitais e aplicativos implementados em tablets, porém nao foram relatados com clareza como
esses recursos foram planejados.

Em outros estudos, como o de Santarosa e Conforto (2015) ficou claro que o
comportamento refratario de estudantes autistas em relagdao a dispositivos como laptop, pode
ser justificado pelos problemas de acessibilidade tecnologica, associada ao dispositivo, muitos
deles potencializados pelas especificidades do autismo. As autoras ainda destacam que a
interfaces pouco amigéveis, podem ser tornar complexas, pelo alto grau de abstragdo e pela
complexidade do sistema operacional, com suas multiplas escolhas e configuragdes.

Ja Serret et al. (2014) indicaram que os recursos digitais que baseiam a sua
implementagdo em competéncias especificas do autismo, podem oferecer um modelo de
processamento logico de informacgdo social para compensar dificuldades do processamento
social intuitivo. J& os resultados da Christinaki et al. (2014) mostraram que as intervengdes com
tecnologia fornecem uma reagao positiva, por utilizarem técnicas alternativas de interagdo para
individuos com autismo e que a aceitacao da tecnologia esta altamente relacionada com o estado
emocional do individuo e com as configuragdes disponibilizadas no jogo.

Por outro lado, Lorenzo, Pomares e Lledd (2013) afirmam que os alunos com autismo,
podem melhorar a aquisi¢ao de fungdes executivas e habilidades sociais, através de estratégias
visuais, como o ambiente virtual, o planejamento altamente estruturado e tarefas de suporte
repetitivas, implementadas em recursos digitais. J4 no estudo de Lindsey-Glenn e Gentry (2008)
ficou claro que a combinagdo de Tecnologias Assistivas, como suportes visuais, aliadas a

praticas de leitura eficazes, proporcionaram uma experiéncia de alfabetizagdo bem-sucedida.
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Outro campo de estudo que se abre em relacdo aos jogos digitais e as especificidades de
estudantes com autismo esta centrado na possibilidade do uso de jogos para o desenvolvimento
de fungdes executivas.

Por conta das especificidades e principalmente dos déficits que englobam o transtorno
do espectro autista, muitas criangas com autismo, ndo conseguem desempenhar tarefas simples
como tomar banho, organizar os brinquedos, limpar o quarto, entre outras coisas. O que, para
as pessoas que discorrem um perfil tipico, pode parecer simples e facil, para criancas com
autismo pode ser uma tarefa extremamente complexa, ou até mesmo impossivel de ser realizada
(BRADY, et al. 2017; GEURTS, et al. 2014).

Em uma linguagem simples, as fungdes executivas sdo todos aqueles processos
cognitivos que nos auxiliam a combinar 0s nossos pensamentos as nossas acoes, € isso inclui
(BRADY, et al. 2017; GEURTS, et al. 2014):

a) o planejamento — que envolve a capacidade de pensar e escolher agdes que serdo uteis
para atingir um determinado objetivo. De certa forma, ¢ decidir em que ordem tais agdes
precisam acontecer e estabelecer um plano de acdo;

b) a memoria de trabalho — ao contrario do que parece a memoria de trabalho ndo esta
associada a retencao de varias caracteristicas de um determinado assunto verticalizado
para uma crianga com autismo. O fato da crianga saber o nome de todos os dinossauros
e o ano de lancamento de diferentes carros, ndo significa que ela ndo possa ter algum
déficit na memoria de trabalho. A memoria de trabalho envolve a capacidade do ser
humano lembrar as memorias que sdo de curto prazo, as quais sdo essenciais para
executar uma atividade de vida diéria, por exemplo.

¢) aatencao — de igual forma a memoria de trabalho, a atencao pode ser verticalizada para
algumas e completamente dispersas para outras criangas com autismo. A verticaliza¢ao
pode afetar determinado perfil em relacdo a tarefas periféricas. Diferente do
planejamento e da memoria de trabalho o foco pode estar relacionado as questdes
sensoriais.

d) a solugdo de problemas — envolve questdes bem complexas, visto que existe a
necessidade de retirar esforgos de outras areas envolvendo o raciocinio, a atengao, o
planejamento, a iniciagdo, a memoria de trabalho e o monitoramento. Caso uma dessas
funcdes nao atue da maneira adequada dificilmente uma crianga com autismo
conseguira progredir na solucdo de problemas.

e) a iniciacdo — relaciona-se a capacidade de colocar diferentes ideias em pratica tarefas

isoladas.
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f) a flexibilidade cognitiva — envolve a capacidade de acompanhar mudangas,
especificamente aquelas que podem alterar todo um planejamento. Por isso no autismo,
a previsibilidade ¢ importante. Alteracdes na rotina podem estimular um padrdo de
resisténcia em algumas criangas com autismo.
Destacados os conceitos bases da pesquisa, no proximo capitulo sera apresentado a

proposta metodoldgica da pesquisa.



PROPOSTA METODOLOGICA 23

3 PROPOSTA METODOLOGICA

O desenvolvimento da proposta metodoldgica dessa pesquisa, envolveu o resgate das
dimensdes metodologicas e conceituais dos estudos de revisao. Com base nesse resgate foram
elaborados e propositados dois protocolos para a execugao da revisao preliminar e sistematica.
No decorrer dos proximos itens apresentamos as dimensdes metodoldgicas da tese e dos estudos
de revisdo, assim como as técnicas e procedimentos utilizados para a sistematizagdo e analise

dos dados.

3.1 DIMENSOES METODOLOGICAS DA TESE

O presente estudo configura-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa, do tipo exploratoria e descritiva, delineada a partir de uma Revisdo Sistematica de
Literatura.

As pesquisas exploratorias sdo elaboradas com o objetivo de compor o panorama de
uma determinada realidade. E um tipo de pesquisa especifica para estudar temas poucos
explorados em que ha dificuldade de formular hipdteses precisas e operacionalizaveis.
Geralmente as pesquisas exploratdrias constituem a primeira fase de uma pesquisa maior, com
o foco na delimitacao e preparacao do corpus tedrico, o que exige uma revisao exaustiva dos
estudos ja produzidos. O produto desse processo passa a ser, questdes de pesquisas mais
especificas e esclarecidas, passiveis de investigagdes mediante procedimentos sistematizados
(GIL, 2008).

Por outro lado, as pesquisas descritivas concentram-se em descrever as caracteristicas
de uma determinada populacdo, de um determinado fendmeno ou até mesmo estabelecer
relagdes entre diferentes variaveis, a partir de técnicas padronizadas de coleta e andlise de dados
(GIL, 2008).

Em um delineamento de natureza bibliografica a coleta de dados se da a partir de
materiais constituidos, principalmente, de artigos cientificos, livros, dissertagdes e teses. A
principal vantagem desse tipo de delineamento reside no fato de possibilitar aos pesquisadores
a cobertura de uma série de fendmenos muito mais ampla do que aquela das pesquisas
empiricas. Esta vantagem se torna particularmente importante quando as questdes € 0s objetivos

da pesquisa requerem dados dispersos pelo espago (GIL, 2008).
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Nessa perspectiva, por se tratar de uma pesquisa exploratoria e descritiva de natureza
bibliografica, essa pesquisa identificou, sumarizou, descreveu e analisou, a partir de uma
revisdo sistematica, em bases nacionais e internacionais, a producao cientifica sobre o uso de
jogos digitais para o desenvolvimento de Fung¢des Executivas de criangas € jovens com autismo
com o foco na inclusao escolar.

Dentre os diferentes modelos de revisdes da literatura, a revisdo sistematica foi
escolhida por permitir, a partir de procedimentos sistematicos, explicitos e reprodutiveis,
evidéncias cientificas de maior valor. Os resultados, constituidos a partir da analise de contetido,
possibilitou a identificagdio de gaps na produgdo académica analisada, culminando no
estabelecimento de um corpus para nortear a proposicao de pesquisas futuras.

Nessa pesquisa foram utilizados dois protocolos que nortearam a coleta e a analise de
dados. Os protocolos foram elaborados a partir das dimensdes conceituais e metodoldgicas dos

estudos de revisdo, as quais apresentamos a seguir.

3.2 DIMENSOES CONCEITUAIS E METODOLOGICAS DOS ESTUDOS DE REVISAO

As revisdes de literatura mapeiam e sumarizam pesquisas para responder uma questiao
especifica de revisdo, fornecer um contexto € um corpus tedrico para um novo estudo ou até
mesmo identificar gaps importantes na literatura existente. Tais revisdes podem ser
configuradas em diferentes tipos e formatos, porém o resultado de uma revisdo de literatura,
independentemente do tipo, compreende um estudo secundério, uma vez que sumariza, avalia
e sintetiza (dependendo da sua tipologia) evidéncias de pesquisas resultantes de estudos
primarios (EFRON; DAVID, 2019; GREETHAM, 2021; HEMPEL, 2020; LAWRENCE;
MCEVOQY, 2022).

Uma revisao de literatura pode se configurar como a primeira etapa de uma pesquisa,
como uma etapa complementar ou até mesmo como uma Unica e autossuficiente etapa de
mapeamento e coleta de dados. Existem diferentes tipos de revisdes de literatura, entretanto, ha
trés que sdo principais, a saber: as revisdes narrativas, as revisdes sistematicas e as revisoes
integrativas (HEMPEL, 2020).

As revisdes narrativas objetivam mapear e sumarizar estudos primarios para dar uma
visao geral de um determinado campo de pesquisa. Por outro lado, as revisdes sistematicas e

integrativas, mapeiam, sumarizam e, especificamente, sintetizam e avaliam estudos primarios,
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resultando em novas evidéncias cientificas.

Cada tipologia implica em diferentes

procedimentos, conforme exemplificados no Diagrama 1 e detalhados posteriormente.

Diagrama 1 — Tipos de Revisdes de Literatura

= Preliminar Estudar  Determinar
» Estudar o contexto cientifico.
» Estudar os recursos técnicos disponiveis.
» Determinar os estudos controle.
Artigos Monografias Dissertagao Tese

Equipe multidisciplinar

= Sistematica Sintetizar ©  Avaliar
» Tema delimitado e objeto de estudo especificado.

> Procedimentos sistematicos e explicitos.

> Critérios de buscas especificados e reprodutiveis.

> Ha o esgotamento das fontes de buscas.

> Analisa a qualidade metodolégica dos estudos.

> Evidéncia cientifica de maior valor.

Sumarizar

= Narrativa Mapear

» Tema de estudo amplo.

» Critérios de buscas nao especificados.

» Ndo ha o esgotamento das fontes de buscas.
> Andlise sujeita a subjetividade dos autores.

Artigos Monografias Dissertagao Tese

Sintetizar ®  Avaliar ®

= Integrativa

> Abrange diversas areas do conhecimento.

> Procedimentos sistematicos e explicitos.

> Critérios de buscas especificados.

» Ha o esgotamento das fontes de buscas.

» Analisa e sintetiza estudos com metodologias distintas.
> Evidéncia cientifica comprovada.

Artigos Dissertagao Tese Artigos Equipe multidisciplinar

Fonte: elaboragdo propria, 2022, a partir de Cronin; George, 2020; Hempel, 2020; Medrado; Gomes;
Sobrinho, 2020.

A Revisdo Narrativa se preocupa em mapear e sumarizar pesquisas de uma area
especifica do conhecimento, sem utilizar critérios explicitos e sistematicos para realizar buscas
sofisticadas e exaustivas. Nesse tipo de revisao ndo ha o esgotamento das fontes de informacdes.
A sumarizacao dos estudos e a interpretacdo dos dados podem estar sujeitas a subjetividade dos
revisores. Especificamente, a revisdo narrativa ¢ adequada para fundamentagdo teodrica de
artigos cientificos, monografias, trabalhos de conclusdo de curso, dissertagdes de mestrado e
teses de doutorado (HEMPEL, 2020; INSTITUTO DE PSICOLOGIA, 2022).

Ja a Revisdo Sistematica ¢ um tipo de investigacdo cientifica. Tais revisdes sao
compreendidas como estudos ‘observacionais retrospectivos’ ou ‘estudos experimentais’ de
recuperacdo de andlise critica da literatura. Objetivam mapear, sumarizar, avaliar criticamente
a metodologia e os procedimentos de pesquisas e sintetizar os resultados dos estudos primarios
mapeados. Toda revisdo sistematica busca responder uma questdo de pesquisa claramente
formulada, utilizando para isso procedimentos sistematicos e explicitos para recuperar,
selecionar, organizar e avaliar os resultados de estudos cientificos relevantes. As revisdes

sistematicas podem ser utilizadas como uma etapa start ou complementar a uma pesquisa, para
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dar suporte as etapas subsequentes ou representarem um unico procedimento de coleta de dados.
Por serem consideradas evidéncias cientificas de maior grandeza, identificando gaps em uma
determinada area, as revisdes sistematicas sdo indicadas para a tomada de decisdo,
principalmente, na pratica clinica, na gestdo publica e nas politicas educacionais.
Academicamente sdo utilizadas na elaboracdo de artigos cientificos, dissertacdes de mestrado
e teses de doutorado (INSTITUTO DE PSICOLOGIA, 2022; JESSON; MATHESON;
LACEY, 2011; MEDRADO; GOMES; SOBRINHO, 2020; PURSSELL; MCCRAE, 2020).

Por fim, a Revisdo Integrativa configura-se como uma revisdo rigorosa, que combina
estudos com diferentes e distintas metodologias (por exemplo: o delineamento experimental e
ndo experimental) e integra os resultados em diferentes categorias de analise. As revisodes
integrativas t€ém o potencial de abranger diversas areas do conhecimento, mantendo o rigor
metodoldgico das revisdes sistematicas. Elas permitem a combinacdo de dados da literatura
tanto empirica quanto teodrica, resultando em uma defini¢cdo de conceitos, identificagdo de gaps
na area de estudo, revisdo de teorias e analise metodologica de pesquisas sobre um determinado
assunto. A sumarizagdo e a andlise de pesquisas com diferentes procedimentos e métodos
combinados na revisdo integrativa ampliam as possibilidades de analise da literatura. E
recomendado que esse tipo de revisdo seja realizado por equipe multidisciplinar, na qual os
pesquisadores discorram sobre diferentes especialidades de conhecimento e analise (CRONIN;
GEORGE, 2020; INSTITUTO DE PSICOLOGIA, 2022).

Ainda que a maior parte da producdo de revisdes percorra o delineamento narrativo,
sistematico ou integrativo, destaca-se que em termos de dimensdo conceitual, ¢ comum os
pesquisadores adotarem outras denominagdes para os tipos de revisdo supracitados. Por
exemplo, entre as revisdes que mapeiam € muito comum o uso de expressdes como ‘Revisdao
Narrativa’, ‘Estado da Arte’, ‘Revisdo Bibliografica’, ‘Revisdo de Literatura’, ‘Levantamento
Bibliografico’ e ‘Estudos Bibliométricos’; j& entre as revisdes que sintetizam e avaliam, as
expressoes mais comuns sao ‘Revisdo Sistematica’, ‘Revisdo Integrativa’, ‘Metanalise’,
‘Metassumarizagao’ e ‘Sintese de Evidéncias Qualitativas’.

Ao fazer um levantamento na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes
(BDTD), de um universo de 281 teses defendidas entre 2012 e 2022, cujo titulo faz mengdo a
expressao ‘revisdo’ ou ‘estudos de revisao’, 30 adotam a expressdo ‘estado da arte’, 08 a
expressao ‘estudos bibliométricos’, 01 a expressao ‘revisao bibliografica’ e 11 a expressao
‘revisdo (de/ da) literatura’, configurando-se como revisdes que mapeiam. Em contrapartida,
231 pesquisadores(as) consideram os seus estudos como revisdes que sintetizam e avaliam.

Desses, 08 sao nomeados como ‘revisdo integrativa’, 127 como ‘revisao sistematica’, 02 como
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‘revisdo sistemadtica integrativa’, 94 como ‘revisdo (com/ e) (meta-analise/ metanalise),
totalizando 223 estudos de revisdo sistematica.

Cada tipologia de revisdao implica em diferentes procedimentos, a escolha por uma ou
por outra se da a partir da questdo que se deseja responder e do objetivo que se deseja atingir
com a pesquisa. Antes de uma revisdo ser ‘narrativa’, ‘sistematica’ ou ‘integrativa’,
necessariamente, ela € uma revisdo ‘preliminar’ e os estudos encontrados a partir dessa revisao
configuram-se como uma ‘populacdo controle’, ou seja, ‘estudos controle’ que auxiliam o
pesquisador em uma tomada de decisdao, quanto a delimitacdo do tema e os recursos técnicos
necessarios para realizar a revisdo, independentemente da sua tipologia. Nao ha definido um
procedimento especifico para a estrutura¢ao de uma revisao preliminar. Mas os revisores podem
estrutura-la a partir de dois contextos, cientifico e técnico.

No contexto cientifico deve ser delimitado a area do conhecimento e o tema do estudo.
A partir disso ¢ importante delimitar as especificidades deste tema. Por exemplo: se o tema ¢
‘Educacdo’, quais elementos, categorias ou topicos sdo objetivados na busca? Quais
metodologias e/ ou procedimentos os estudos buscados devem delinear? Qual o periodo a ser
abrangido e quais descritores poderdo retornar tais estudos?

Por outro lado, no contexto técnico, sdo analisados os recursos necessarios para realizar
as buscas que foram determinadas no contexto cientifico. E preciso identificar quais descritores
controlados retornam resultados confiaveis e especificos, quais periddicos cientificos publicam
o tema, em quais bases eles estdo indexados, qual o alcance e o impacto dessas bases, qual o
tipo de acesso, quais tipos de documentos e filtros sdo disponibilizados, quais operadores
booleanos as maquinas de busca suportam, quais strings serdo mais efetivas e com quais
gerenciadores de referéncias essas bases se conectam.

Tais contextos, que também podem ser configurados como etapas, nao sdo exaustivos
metodologicamente, entretanto, os resultados da revisdo preliminar norteardo a estruturacao de
protocolos especificos para coleta e organizagdo dos dados, assim como serdo os ‘estudos
controle’, que servirdo como um ‘termometro norteador’ da coleta.

No item ‘Procedimentos Metodoldgicos’, apresentado a seguir propde-se um
fluxograma para auxiliar os leitores na tomada de decisdo sobre a tipologia da revisdo a ser
adotada dependendo da questdo que se deseja responder e do objetivo que se deseja atingir com

a pesquisa.
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3.3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS?®

Os procedimentos metodologicos foram divididos em trés partes, a saber: Protocolo de
Coleta de Dados: revisdo preliminar; Protocolo de Coleta de Dados: revisao sistematica de
literatura (planejamento/ condugdo e extracdo dos dados), e Técnicas e Procedimentos de
Andlise de Dados. Antes de apresentar cada item, apresenta-se o quadro sintese da tese em

relacdo aos objetivos e procedimentos.

Quadro 1 — Sintese dos objetivos e procedimentos

Selecao/ Coleta/ Procedimentos de

Objetivos Organizacio Anilise

Identificar, sumarizar e sistematizar a produgao
académica cientifica, publicada em bases de
dados nacionais e internacionais, sobre o uso de
jogos digitais para o desenvolvimento de
Fungoes Executivas de criangas e jovens com
autismo.

Revisdo Preliminar
Revisdo Sistematica

Bases/ Banco:
BDTD; Capes; Scopus

Analise de Contetido

Descrever e analisar a produgdo académica ) .
do tipo categorial

ientifi r igitais par ]
cientifica, spb e o uso de jogos digita S para o FOI’mtflaI‘IOS para (BARDIN, 2016) —
desenvolvimento de Fun¢des Executivas de conducdo ¢ extragio . .
. categorias tematicas
estudantes com autismo. dos dados.

por unidade de registro

Organizacdo em

Compor o panorama, nacional e internacional, graficos e quadros de
da produgdo cientifica sobre o uso de jogos analise
digitais para o desenvolvimento de Fungdes

Executivas de criangas e jovens com autismo.

Analise de Conteudo
do tipo categorial
(BARDIN, 2016) —
categorias tematicas
por unidade de registro

Estabelecer um corpus para a produgao
cientifica, spbre o uso de jogos dlgltal.s para o Mapas ¢ Cartogramas
desenvolvimento de Fun¢des Executivas de (QGIS) --
criangas e jovens com autismo com o foco na
inclusdo escolar.
Fonte: elaboragao propria, 2022.

3.3.1 PROTOCOLO DE COLETA DE DADOS: REVISAO PRELIMINAR

Conforme destacado anteriormente, a revisdo preliminar ¢ aquela que precede a revisao

especifica a ser realizada. E durante a revisdo preliminar que o contexto cientifico e técnico €

8 De acordo com a Resolugdo n° 510, de 7 de abril de 2016 do Conselho Nacional de Saude (CNS), disponivel no
endereco https://bvsms.saude.gov.br/bvs/saudelegis/cns/2016/res0510_07 04 2016.html, pesquisas realizadas
exclusivamente com textos cientificos e bancos de dados (nos quais ndo ha a possibilidade de identificagao
individual), sdo dispensadas de registro no Conselho Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) ¢ de avaliagdo pelos
Comités de Etica em Pesquisa (CEP).
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estabelecido e a partir dele ¢ tomado uma decisdo quanto a tipologia mais adequada para
responder a pergunta e atingir os objetivos propostos na pesquisa. No caso desse estudo em
especifico, a revisao preliminar teve duas etapas, ao fim delas o que se obteve foi um protocolo
sintese com estudos e elementos para subsidiar a elaboragdao de um protocolo de revisdo. A
seguir apresentamos as etapas em forma de perguntas, respostas e topicos.

Na primeira etapa foi observado o contexto cientifico dos temas que compdem o
objetivo geral da pesquisa, a saber: ‘Educagao’, ‘Transtorno do Espectro Autista’, ‘Funcdes
Executivas’ e ‘Jogos Digitais’. Tais temas envolvem trés grandes 4reas do conhecimento
‘Ciéncias Humanas’, ‘Ciéncias da Saude’ e ‘Ciéncias Exatas e da Terra’, ou seja, um contexto
amplo e complexo de ser abordado. Para delimitar o tema de estudos formulou-se quatro
perguntas de especificidades diferentes.

A primeira pergunta que se fez foi: em um estudo de revisdo o que, especificamente, se
busca analisar nesses temas? A forma mais simples de responder a pergunta foi especificar
topicos dentro dos temas, ficando assim:

a) Educagdo: Educacdo Inclusiva — especificamente possibilidades de inclusdo do
estudante com autismo;
b) Transtorno do Espectro Autista — Fungdes Executivas — especificamente o

planejamento, a memoria de trabalho, a atengdo, a flexibilidade cognitiva, a inibicao e

0 monitoramento.

c) Jogos Digitais: Serious Games/ Jogos Sérios — especificamente jogos com foco
educacional e no desenvolvimento de fungdes executivas.

Para delimitar um pouco mais o tema, a segunda pergunta realizada foi: em um estudo
de revisdo quais metodologias e procedimentos, especificamente, se buscam analisar nesses
temas? Para responder a essa pergunta, consultou-se um dos principais bancos de dados de
resumos e citagdes de artigos cientificos, a Scopus. Ao realizar uma busca com os descritores
‘Autismo’ e ‘Funcdes Executivas’ (sem utilizar qualquer tipo de filtro limitador de busca),
verificou-se que existem 2,189 documentos listados a partir do ano de 1971, sendo a produgao
mais diversificada a partir do ano de 1993°. Por se tratar de um tema amplo, mas ainda com
poucos estudos publicados, optou-se por considerar todas as metodologias e procedimentos e
excluir aqueles documentos que fossem 100% categorizados como estudos de revisao.

Ja a terceira pergunta relacionou-se ao periodo de estudo. Em uma pesquisa cujo tema

percorre trés areas do conhecimento, seria praticamente impossivel para apenas uma

° A busca foi realizada utilizando a string: (TITLE-ABS-KEY (autism) AND TITLE-ABS-KEY (executive AND
functions)).
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pesquisadora sumarizar a analisar todos os estudos. Além disso, entende-se que as areas
publicam estudos de revisdo periodicamente, entdo ndo se teria utilidade cientifica analisar
estudos que ja foram exaustivamente analisados em outras revisoes. Sendo assim: em um estudo
de revisdo em qual periodo, especificamente, os estudos deveriam ter sidos publicados? Mais
uma vez olhando a busca realizada no Scopus, observou-se que o segundo salto de publicagao
de estudos relacionados a string consultada se deu a partir de 2011 (Grafico 1). Assim

delimitou-se o periodo entre 2012 e 2022, totalizando 10 anos.

Grafico 1 — Distribuicao de estudos sobre autismo ¢ fun¢des executivas

((TITLE-ABS-KEY (Autism) AND TITLE-ABS-KEY (executive
functions)))
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Fonte: elaboracdo propria, 2022, a partir dos dados recuperados pela string no banco de dados Scopus.

A quarta e ultima pergunta que se fez foi em relagdo aos descritores a serem utilizados,
sendo ela: em um estudo de revisdo quais descritores, especificamente, sao necessarios para
retornar estudos do tema objetivado? A resposta a essa pergunta esta centrada na resposta dada
a primeira pergunta, onde esta claro os topicos que ‘delimitam o tema’. Sendo assim, delimitou-
se como descritores cada um dos topicos supracitados, a saber: transtorno do espectro autista
(autismo); jogos digitais (jogos sé€rios, tecnologias digitais, software, aplicativos); funcdes
executivas (planejamento, memoria de trabalho, atengdo, flexibilidade cognitiva, controle
inibitorio, monitoramento, inibi¢ao).

Na segunda etapa foram analisados quais seriam os recursos necessarios para realizar as
buscas a partir do contexto cientifico. De igual forma a etapa anterior, aqui também foram
formuladas perguntas, porém de ordem técnica.

Em relagdo as caracteristicas técnicas dos descritores a pergunta foi: em um estudo de

revisdo quais descritores, especificamente, sd0 necessarios para retornar 0 maior numero de
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estudos fidedignos ao tema objetivado? A resposta a essa pergunta se deu a partir dos
descritores identificados na etapa anterior. Entretanto, o algoritmo da maioria das maquinas de
buscas de diferentes bancos ou bases de dados, registra uma busca mais eficiente quando se
utiliza termos em inglés. Dessa forma, a partir dos descritores em portugués foi realizada uma
busca exploratoria nos artigos de revisao identificados na resposta a terceira pergunta (primeira
etapa), para verificar os descritores correspondentes em inglés, diminuindo o risco de erros na
tradugdo dos descritores. Também foi formulada uma string’’ com o uso dos descritores em
inglés para identificar o retorno dos artigos dos ultimos 10 anos. O Quadro 2 apresenta os
descritores tanto em portugués e em inglés. Ja o Grafico 2 destaca a distribui¢do do retorno dos

descritores em 818 estudos ao longo dos 12 anos.

Quadro 2 - Descritores

Descritores em portugués Descritores em inglés

Transtorno do Espectro Autista (Autismo) autism spectrum disorder (autism)

Jogos Digitais (jogos sérios, tecnologias digitais, | Games (serious games, digital technologies,
software, aplicativos) software, apps)

Fungoes Executivas (planejamento, memoria de | executive functions (planning, working memory,
trabalho, atengdo, flexibilidade cognitiva, | attention, cognitive flexibility, inhibitory control,
controle inibitoério, monitoramento, inibi¢ao) monitoring, inhibition)

Fonte: elaboracdo propria, 2022.

Grafico 2 — Distribuicao dos descritores ao longo dos anos
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Fonte: elaboracdo propria, 2022, a partir dos dados recuperados pela string no banco de dados Scopus.

A segunda pergunta foi em relag@o aos periddicos cientificos e aos bancos e/ ou bases

de dados: em um estudo de revisao quais periodicos cientificos (journals), especificamente,

10 A busca foi realizada utilizando a string: (TITLE-ABS-KEY (autism) OR TITLE-ABS-KEY ("autism spectrum
disorder") AND TITLE-ABS-KEY ("executive functions") OR TITLE-ABS-KEY (planning) OR TITLE-ABS-
KEY ("working memory") OR TITLE-ABS-KEY (attention) OR TITLE-ABS-KEY ("cognitive flexibility") OR
TITLE-ABS-KEY ("inhibitory control") OR TITLE-ABS-KEY (monitoring) OR TITLE-ABS-KEY (inhibition)).
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publicam estudos sobre o tema objetivado e em quais bases eles estdo indexados? Por se tratar

de um tema presente em diferentes areas do conhecimento, identificar, ainda que, os principais

periodicos, ndo foi uma tarefa facil. Ao analisar a lista de periddicos advindas da busca feita

com a string formulada para a pergunta anterior, identificou-se pelo menos 160 periddicos

cientificos indexados somente no banco de dados Scopus.

Ja em relacdo as bases de dados, foram identificados pelo menos trés bancos/ bases que

potencialmente teriam o maior retorno de documentos (artigos, teses e dissertacdes) em relagao

ao tema. Na sequéncia elas sdo apresentadas em conjunto com tipo de acesso, documentos e

filtros disponibilizados, operadores booleanos suportados pela maquina de busca, caracteres

aceitos para formulacdo das strings e gerenciadores de referéncias suportados.

a) Banco de dados de resumos e citagdes Scopus (Elsevier)' :

a.

1.

Tipo de acesso: Gold Open (documentos que estdo em peridodicos que publicam
apenas acesso aberto); Hybrid Gold (documentos que estdo em periddicos que
fornecem aos autores a op¢ao de publicagcdo em acesso aberto); Bronze (o editor
do periddico pode optar por fornecer acesso gratuito temporario ou permanente),
Green (versao publicada ou aceita para publicacdo e disponibilizada apenas em
repositorios).

Tipos de documentos: artigos (article), trabalhos publicados em eventos
(conference paper), revisdes (review), capitulos de livros (book chapter), livros
(book).

Filtros: tipo de acesso (access), ano (year), autor (author name), area (subject
area), tipo de documento (document type), fonte (source title), Palavras-chave
(keyword), afiliagdo (affiliation), financiador (funding sponsor), pais (country),
tipo de fonte (source type), idioma (language).

Operadores: booleanos AND, OR, AND NOT; por proximidade PRE/, W/.
Caracteres aceitos: utilizagdo de aspas () para conectar palavras compostas e
parénteses ( ) para travar sentencas. Para consultas em: todo o documento:
(ALL); apenas no titulo dos documentos: (TITLE); apenas no resumo dos
documentos: (ABS); no titulo e resumo dos documentos: (TITLE-ABS); no
titulo, resumo e palavras-chave dos documentos: (TITLE-ABS-KEY); no titulo,
resumo, palavras-chave e autor dos documentos: (TITLE-ABS-KEY-AUTH).

Gerenciadores de referéncias: mendeley.

' Disponivel em: https://www.scopus.com/, (para consultar a péagina institucional em portugués, acesse:
https://www.elsevier.com/pt-br
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b) Catilogo de Teses e Dissertagdes da Coordenacdo de Pessoal de Nivel Superior

(Capes)'?:

a. Tipo de acesso: aberto;

b. Tipos de documentos: teses e dissertagdes;

c. Filtros: tipo; ano; autor; orientador; banca; grande area conhecimento; area
conhecimento; area avaliagdo; area concentragcdo; nome programa; instituicao;
biblioteca;

d. Operadores: AND, OR.

e. Caracteres aceitos: utilizacao de aspas () para conectar palavras compostas;

f.  Gerenciadores de referéncias: nao ha.

c) Biblioteca Brasileira Digital de Teses e Dissertagdes, vinculada ao Instituto Brasileiro

de Informagdo em Ciéncia e Tecnologia'®:

.

f.

Tipos de acesso: aberto;

Tipos de documentos: teses e dissertacdes;

Filtros: institui¢des, repositorio, programa, autor, orientador/a, tipo documento,
idioma, assunto, assunto em inglés, area de conhecimento, ano de defesa;
Operadores: booleanos: E, +, OU, Nao, -; por proximidade: ~10; por intervalo:
[2012 TO 2022];

Caracteres aceitos: utilizagao de aspas (‘) para conectar palavras compostas;

Gerenciadores de referéncias: ndo ha.

Finalizado essas duas etapas, percebeu-se que uma outra forma de estruturar a revisao

preliminar, seria adotar passos € ndo apenas perguntas e/ ou topicos. Assim, a seguir, apresenta-

se o Flow Diagram 1, como uma sugestao para subsidiar a elaboracdo de um protocolo de

revisdo preliminar.

12 Disponivel em: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/
13 Disponivel em: https:/bdtd.ibict.br/vufind/
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Flow Diagram 1 — Passos para subsidiar a elaboragdo de um protocolo de revisao preliminar

Etapa 1: contexto cientifico Etapa 2: contexto técnico

Passo 1: Passo 1:

a) Testes os descritores em uma maquina de
Determine o contexto cientifico dos temas que

busca de algum banco/ base e verifique o
compdem o objetivo geral da sua pesquisa indice de retorno; b) confirme a tradugéo dos

descritores para outro idioma se necessario

Passo 2: Passo 2:

Determine as metodologias e procedimentos

Identifique os periédicos e os bancos/ bases
mais préximos ao seu tema de pesquisa

de dados que, especificamente, publicam
sobre o tema objetivado

Passo 3: Passo 3:

Determine qual seria o periodo de publicagao Verifique os tipos de acesso aos documentos
ideal para a coleta dos estudos disponiveis nesses bancos/ bases de dados

Passo 4: Passo 4

Determine possiveis descritores para realizar Verifique quais tipos de documentos esses
buscas e coletas mais objetivas bancos/ bases de dados disponibilizam

Passo 5:

Verifique quais filtros séo disponibilizados
nesses bancos/ bases de dados e se sao
suficientes para atender as suas buscas

Passo 6:

Verifique quais operadores e caracteres esses
bancos/ bases de dados suportam e se séo
suficientes para atender as suas buscas

Passo 7:

Verifique se esses bancos/ bases de dados se
conectam com algum gerenciador de
referéncias para otimizar a sistematizagéo dos
documentos

Por fim:

Documente, liste ou organize um quadro com os
achados. Os itens técnicos norteardo a elaboragéo do
seu protocolo de revisdo e os estudos advindos do
contexto cientifico poderdo ser a sua populagdo
controle (estudos controle)

Fonte: elaboracdo propria, 2022.

Porém, antes de prosseguir com a elaboracdo do segundo protocolo foi necessario

identificar qual revisdo seria mais adequada para responder a questdo da pesquisa. Por se tratar
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de uma pesquisa bibliografica que objetiva Sumarizar, Descrever e Analisar a produgdo
cientifica de um tema que percorre trés areas do conhecimento, sem a necessidade de identificar
correlagdes estatisticas, o tipo mais adequado de revisao € a sistematica. A escolha teve como
base os estudos de Cronin e George (2020); Efron e David, (2019) e Hempel (2020). Tais
autores discorrem sobre os diferentes objetivos e as diferentes etapas que envolvem o
delineamento das revisdes sistematicas e integrativas. A partir de tais estudos foi elaborado o
Fluxograma 1 com itens e necessidades a serem observados para a tomada de decisdo, se

narrativa, sistematica ou integrativa.

Fluxograma 1 — Tomada de decisao sobre o tipo de revisao a ser realizada

Ap0s realizar a pesquisa Existe a necessidade de
preliminar, analise a o analisar resultados de
necessidade de — Simetizare 1, diferentes estudos e — (Sim)——> Metanélise
N . Avaliar - . -
de Sintetizar e Avaliar ou identificar correlagoes
Mapear e Sumarizar estatisticas?

(Nao)

Mapear e
Sumarizar
Revisdo Sistemética

~

0 mapeamento e a Existe a necessidade de

sumarizagao serdo :
. = analisar resultados de :
realizados para dar suporte (N&o) > (Sim) ——

Revisdo Integrativa

: dreas e de métodos
apenas ao Referencial s
- ) distintos?
Tedrico da sua pesquisa?
(Sim) (Nao)
Sumarizagéo Tedrica Revis&do Narrativa

Fonte: elaboragdo propria, 2022, a partir de Cronin e George (2020); Efron e David, (2019) e Hempel
(2020).

3.3.2 PROTOCOLO DE COLETA DE DADOS: REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

Conforme discutido nos itens anteriores, a revisdo sistematica consiste na sintese e
avaliacdo de estudos, a partir de estratégias de intervencdo especifica, mediante o uso de
métodos sistematicos, explicitos e replicaveis de busca, apreciagdo e avaliacdo critica da
informagdo coletada (INSTITUTO DE PSICOLOGIA, 2022; JESSON; MATHESON;
LACEY, 2011; MEDRADO; GOMES; SOBRINHO, 2020; PURSSELL; MCCRAE, 2020).
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Entre as recomendacdes estabelecidas para a elaboracdo do protocolo de revisdo
sistemética, esse estudo adotou a recomendagio PRISMA!* (MOHER, et al., 2015, p. 335), a
qual define a revisao sistematica como a “[...] revisdo de uma pergunta formulada de forma
clara, que utiliza métodos sistematicos e explicitos para identificar, selecionar e avaliar
criticamente pesquisas relevantes, e coletar e analisar dados desses estudos que sdo incluidos
na revisao”.

O protocolo de revisao foi delineado em duas etapas, nomeadas de ‘Planejamento’ e
‘Conducdo e Extragdo dos Dados’. Na etapa de planejamento foram planejados e especificados
0 objetivo, o problema de pesquisa, os critérios de selecdo dos estudos primarios (descritores,
fontes de buscas, operadores e caracteres para a elaboragdo das strings, strings, filtros, tipo de
documento, idioma do estudo, periodo de publicacao, critérios de selecao dos estudos, critérios
de qualidade, conducao e extracao dos dados e sumarizacao dos estudos). Na etapa de condugao
e extracdo dos dados, foram realizadas as buscas nos bancos/ bases selecionadas na etapa

anterior com a utilizacao de formulérios adaptados da pesquisa de Araujo (2018).

3.3.2.1 Planejamento

O delineamento do protocolo, adaptou e utilizou flow diagram, protocolos de
planejamento, conducdo, categorizacdo e checagem, desenvolvidos por: Araujo (2018);
Biolchini et al. (2005); Kitchenham (2004); Moher et al. (2015). Para minimizar o viés no
processo de busca e possibilitar a comparagdo e conferéncia dos estudos encontrados, foi
adotado o uso de juizes (revisores experts). Tais profissionais atuaram tanto na etapa de
planejamento, avaliando o protocolo, quanto na etapa de conducgdo e extragdo dos dados,
checando as inclusdes e exclusdes dos estudos primarios. A seguir apresenta-se e descreve-se
a especificidade de cada item que compdem o protocolo.

a) Objetivo — correspondeu ao primeiro objetivo especifico da pesquisa: mapear, sumarizar

e sistematizar a producdo académica cientifica, publicada em bases de dados nacionais

e internacionais, sobre o uso de jogos digitais para o desenvolvimento de Funcgdes

Executivas de criangas e jovens com autismo.

14 Os ‘Principais Itens para Relatar Revisdes sistematicas e Meta-analises’ (PRISMA) consistem em um checklist
com 27 itens e um flow diagram de quatro etapas; e tem por objetivo auxiliar os autores a melhorarem o relato das
revisdes sistematicas e meta-analises (MOHER et al., 2015). O checklist, flow diagram e demais documentos de
apoio de explicagdo e elaboragdo, desenvolvidos pela recomendacdo PRISMA estdo disponiveis em:
http://www.prisma-statement.org/
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b) Questdo de pesquisa (elaborada com a estratégia PICO)'>: Qual o panorama da produgio
académica cientifica, nacional e internacional, sobre o uso de jogos digitais para o
desenvolvimento de fungdes executivas de criangas € jovens com autismo?

a) Populacgdo: jogos digitais (para o desenvolvimento de fungdes executivas de
criangas e jovens com autismo);

b) Intervengdo: relagdo dos jogos digitais com as fungdes executivas;

¢) Controle: estudos obtidos na revisao preliminar;

d) Resultados: visdo cientifica profunda, criteriosa e abrangente do panorama do
uso de jogos digitais para o desenvolvimento de fung¢des executivas de jovens e
criangas com autismo;

e) Aplicagdes: pesquisadores da area de game design, educagdo inclusiva e clinica
terapéutica;

c) Descritores — corresponderam aqueles identificados na pesquisa preliminar nos idiomas
portugués (para a biblioteca e o catdlogo nacional) e inglés (para o banco de dados
global): Transtorno do Espectro Autista (Autismo); Jogos Digitais (jogos sérios,
tecnologias digitais, software, aplicativos); Func¢des Executivas (planejamento,
memoria de trabalho, atencdo, flexibilidade cognitiva, controle inibitorio,
monitoramento, inibicao); Autism Spectrum Disorder (Autism); Games (serious games,
digital technologies, software, apps); Executive Functions (planning, working memory,
attention, cognitive flexibility, inhibitory control, monitoring, inhibition).

d) Fontes de buscas — corresponderam aquelas identificados na pesquisa preliminar:

a) Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes;

b) Biblioteca Brasileira Digital de Teses e Dissertagoes;
¢) Banco de dados de resumos e citagdes Scopus (Elsevier);

e) Operadores e caracteres para a elaboracao das strings:

a) Booleanos: AND, OR, E, +;

b) Por proximidade PRE/, W/;
¢) por intervalo: [Ano TO Ano];

d) Caracteres: aspas (“) para conectar palavras compostas e parénteses ( ) para

travar sentengas; para consultas em: todo o documento: (ALL); apenas no titulo

15 A questdo formulada e sintetizada pelo acronimo PICO contém componentes-chave, imprescindiveis para
auxiliar na busca por evidéncias: (P) — populagdo, (I) — intervengao, (C) — comparagao, (O) outcomes — resultado.
A formulacdo da pergunta da pesquisa a partir do uso da estratégia PICO possibilita a defini¢do de critérios das
publicagdes e, consequentemente, permite delimitar bem o que se pretende encontrar nos estudos (MEDRADO;
GOMES; SOBRINHO, 2020).
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dos documentos: (TITLE); apenas no resumo dos documentos: (ABS); no titulo
e resumo dos documentos: (TITLE-ABS);
f) Strings:

a) Catalogo de Teses: Autismo OR “Transtorno do Espectro Autista” AND Jogos
OR Games; Autismo OR “Transtorno do Espectro Autista” AND “Fungdes
Executivas;

b) BDTD: Autismo OR “Transtorno do Espectro Autista” E Jogos OR Games;
Autismo OR “Transtorno do Espectro Autista” E “Func¢des Executivas;

c) Scopus: (TITLE (autism OR "Autism Spectrum Disorder") AND TITLE-ABS-
KEY (games OR "Serious Games" OR "Apps") AND TITLE ("Executive
Functions" OR planning OR "Working Memory" OR attention OR "Cognitive
Flexibility" OR "Inhibitory Control" OR monitoring OR inhibition));

g) Filtros:

a) Catalogo de Teses: ano (periodo de publicagio);

b) BDTD: ano (periodo de publicagdo), titulo;

¢) Scopus: ano (periodo de publicacdo), titulo, titulo-artigo, tipo de documento;
idioma;

h) Tipo de documento: teses, dissertagdes e artigos cientificos completos/ Journal Articles
(revisados por pares);

1) Idioma dos estudos: portugués, inglés, espanhol, francés e italiano;

j) Periodo de publicac¢do — correspondeu aquele identificado na pesquisa preliminar: 2012
a2022;

k) Critérios de selecao dos estudos primarios:

a) Inclusdo: estudos que discutissem o uso de jogos digitais (ou tecnologias
digitais) para o desenvolvimento de fung¢des executivas de estudantes e/ ou
criangas com autismo;

b) Exclusdo: 1) qualquer estudo que ndo fosse publicado como artigo cientifico
completo/ journal article; 2) qualquer estudo que ndo discutisse o uso de jogos
digitais (ou tecnologias digitais) para o desenvolvimento de fung¢des executivas
de estudantes e/ ou criangas com autismo; 3) estudos de revisao;

1) Critérios de qualidade:
a) Artigos: estudos revisados por pares com procedimentos metodologicos

apresentados de forma clara e objetiva;
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b) Dissertagdes e Teses: procedimentos metodoldgicos apresentados de forma clara
e objetiva;

m) Condugado e extracdo dos dados: apds a coleta dos estudos (pré-selecionados), todos
deveriam ser lidos na integra, sobre o crivo dos critérios de qualidade Form — Critérios
de qualidade. Os estudos que ndo atingissem 5.0 pontos nos critérios de qualidade
deveriam ser descartados.

n) Sumarizacdo dos estudos: os estudos selecionados pelos critérios de qualidade
deveriam, ser inseridos no Form — Dados e Categorizacdo dos Estudos Primadrios;
Concluida a etapa de planejamento o protocolo foi submetido a avaliagdo dos experts

para convalidagdo ou sugestoes de corre¢des para cada um dos itens. Uma vez convalidado,

iniciou-se a etapa de condugao e extragao dos dados.

3.3.2.2 Conducao e Extracao dos Dados

A primeira fase da conducao e extracao dos dados foi realizada no més de outubro de
2022 e a segunda fase em novembro de 2022, a qual correspondeu a revisao por experts. Esta
etapa ocorreu em dois estagios simultineos. A medida que as buscas foram ocorrendo nas trés
fontes, respeitando os itens de ‘c’ a ‘j°, especificados no protocolo de revisdo, os dados eram
extraidos e inseridos em formulérios (Form 1, 2, e 3).

No Form 1 preencheu-se os dados correspondes a: data da coleta; fonte de busca e os
filtros correspondentes a cada maquina de busca. No Form 2, os dados foram inseridos a partir
dos critérios de qualidade estabelecidos no protocolo de revisao seguido da pontuacao obtida.
Aqueles estudos que ndo atingiram o minimo na pontuagdo foram descartados. Por outro lado,
aqueles selecionados foram estratificados e os seus dados inseridos no Form 3, onde foram
preenchidos os seguintes campos: data da coleta; fonte de busca; string; periddico ou programa;
titulo; ano; autor(es)/ autora(s); origem; palavras-chave/ keywords; objetivos; participantes; tipo
de estudo; método; procedimentos; reflexdes; decisdo e possiveis categorias de analise.

Ao fim da etapa o que se obteve foi um fluxo (Flow Diagram 2, p. 41), elaborado com
base na recomendagdo PRISMA (MOHER et al., 2015), o qual representa a conducao e extracao
dos dados em quatro partes: identificacdo, triagem, elegibilidade e inclusdo. Nele ¢ possivel
observar que foram pré-selecionados 69 estudos primarios, sendo 34 artigos, 31 dissertacdes e
04 teses. Desses, 01 tese e 02 dissertagdes foram excluidas por se repetirem; 09 dissertacoes,

01 tese e 12 artigos foram excluidos ap0s a leitura dos titulos; 06 dissertagdes e 08 artigos foram
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excluidos apds a leitura dos resumos; 01 dissertacao foi excluida por ndo possuir divulgacao
autorizado; 01 artigo foi excluido por ser pago; 04 artigos foram excluidos por ndo atenderem
os critérios de qualidade. No total foram considerados para analise 29 estudos primarios, sendo

09 artigos, 13 dissertagdes e 02 teses.

3.4 TECNICAS E PROCEDIMENTOS DE ANALISE DE DADOS

A técnica utilizada para andlise dos dados foi a andlise de contetido do tipo categorial.
Segundo Bardin (2016, p. 147), “a categorizagdo ¢ uma operacgao de classificagdo de elementos
constitutivos de um conjunto por diferenciagdo e, em seguida, por reagrupamento segundo o
género (analogia), com os critérios previamente definidos”. As categorias podem ser entendidas
como rubricas ou classes, as quais reunem um grupo de elementos, ou seja, unidades de registro,
sob um titulo genérico que diferencie tais unidades. O agrupamento pode ser efetuado em razao
das caracteristicas comuns destes elementos, a partir de um critério semantico, sintatico, léxico
ou expressivo (BARDIN, 2016).

No caso dessa pesquisa, adotou-se o critério semantico — categorias tematicas por
unidade de registro — envolvendo dois processos estruturalistas: o inventario, onde os elementos
foram isolados e a classificacdo, onde os elementos foram repartidos e reorganizados.

Para isso, os elementos dos estudos foram sistematizados e submetidos a uma pré-
analise, compreendida como a organizacdo do conteido dos estudos a ser analisado;
precisamente “corresponde a um periodo de intui¢des, mas tem por objetivo tornar operacionais
e sistematizar as ideias iniciais, de maneira a conduzir a um esquema preciso do
desenvolvimento das operagdes sucessivas, num plano de analise” (BARDIN, 2016, p. 125). A
primeira atividade dessa pré-analise consistiu na leitura “flutuante”, ou seja, o contetido do
material foi lido e relido diversas vezes até que as “impressdes e orientagdes” tornaram claro
os elementos presentes nos estudos (BARDIN, 2016, p. 126).

Finalizada a pré-analise, o conteudo foi organizado em quadros de analise com os
elementos representativos de cada estudo. Os Quadro 3 e 4 correspondem aos elementos
advindos das dissertagdes e teses, sendo que o primeira apresenta os estudos sobre jogos digitais
com foco no autismo e o segundo estudos com o foco em fungdes executivas. Ja no Quadro 5
foram inseridos os elementos representativos dos artigos, com o foco nas fungdes executivas
com o uso de jogos digitais. Essa separacao se deve a proporcao que cada tipo de documento

apresenta.
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Flow Diagram 2 — Fluxo de Coleta dos Estudos Primarios
Periodo de Buscas: 10/2022

Identificacio

Triagem

Elegibilidade

Inclusao

U

Estudos identificados nas
bases de dados N = 69
= BDTD (N=12)
= Capes (N =23)

= Scopus (N = 34)

4

Total de estudos apos
eliminar os duplicados
N =66)

4

Total de estudos apos
eliminar os pagos
N =065

a e :

Estudos primarios pré-
selecionados por titulo
N =44

0 .

Estudos primarios pré-
selecionados por resumo
N=29

q

Estudos primarios pré-
selecionados por
disponibilidade N = 28

o

Estudos primarios pré-
selecionados por critério
de qualidade N = 24

4

Estudos incluidos em
sintese para avaliacdo
criteriosa N =24

Estudos excluidos (N = 21)
Fora do escopo da pesquisa (N = 20)
Revisdo Sistematica (N = 01)

Estudos excluidos (N = 15)
Fora do escopo da pesquisa (N = 10)
Jogos Analogicos (N = 04)
Revisdo Sistematica (N =01)

Estudos excluidos (N = 01)
Nao possuia divulgagdo autorizada

N3ao atingiram 5.0 nos critérios de
qualidade (N = 04)

Fonte: elaboragdo propria, 2022, a partir de Moher et. al. (2015).
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Quadro 3 - Dissertagoes e Teses sobre jogos digitais com foco no autismo

Ref. Autor/Ano Programa IES Area Basica Area de Tipo Titulo Objetivo Participantes Procedimentos/ Resultados
de Defesa Avaliacio Tipo de Pesquisa
JDBO1 Menotti, A. PPG UFSCar Psicologia Psicologia Dissertagao Tarefas informatizadas e Aplicar e avaliar um 03 criangas com Procedimento: Ganhos no repertorio de leitura
R.S. Psicologia jogos aplicados pelos pais procedimento informatizado autismo e seus delineamento de (embora as criangas ndo tenham
(2010). na aprendizagem de leitura para ensino de leitura de respectivos pais. linha de base apresentado generalizagdo do
Mestrado por criangas com transtorno quinze palavras dissilabas multiplas. aprendizado para leitura
Académico do espectro autista. (isoladas) para criangas com recombinativa de maneira
TEA, baseado no paradigma Pesquisa qualitativa. significativa.
de equivaléncia de
estimulos.
JDB02 Ribeiro, P. PPG PUC-Rio Ciéncia da Ciéncia da Dissertagao Desenvolvimento e Desenvolver e avaliar um 04 criangas com Procedimentos: Tanto o ambiente proporcionado
C. (2013) Informatica Computacgio Computagio avalia¢do de um jogo em jogo multiusuario para autismo entre cinco | desenvolvimento de | pela tecnologia utilizada quanto
dispositivos moveis para interface tangivel portavel. e 10 anos. software em modelo | as estratégias do jogo permitiram
Mestrado estimular a comunicagao de de espiral (analise estimular nos usuarios, em um ou
Académico criangas com autismo. dos requisitos, outro grau, a comunicagao
prototipacio, através desse espaco de
avaliacdo pelo compartilhamento.
especialista e testes).
Pesquisa qualitativa.
JDB03 | Calpa, G.F. PPG PUC-Rio Ciéncia da Ciéncia da Dissertagdo | PAR (pego, ajudo, recebo): Desenvolver um jogo 06 (criangas/ Procedimentos: As quatro dimensoes incluidas
M. S. Informatica Computagio Computagio um jogo colaborativo em colaborativo multiusuario, adolescentes) com | desenvolvimento de no PAR (dimens&o
(2012) mesa multi-toque para utilizando multitoque, para | autismo entre 10 e | prototipo analdgico e compartilhamento passivo;
Mestrado apoiar a interagdo social de | avaliar diferentes dimensdes 17 anos. digital. compartilhamento ativo;
Académico usuarios com autismo. de colaboragao, elaboradas compartilhamento ativo e
conforme as necessidades de Pesquisa qualitativa. performance em conjunto;
um grupo de usudrios com interagdo sem restri¢ao),
autismo com permitiram incentivar um
funcionalidades mais trabalho colaborativo e validar
comprometidas do que os de tanto sua utilidade na interagao
alta funcionalidade, a fim de social de autistas quanto os
contribuir na sua interagao beneficios sobre outras
social. dificuldades que esses usuarios
apresentavam.
JDB04 Franga, M. | PPG Inovagédo UFRN Sociais e Interdisciplinar | Dissertagdo | Tom Tom: jogo educacional | Desenvolver um jogo digital 09 profissionais Procedimentos: Os dados obtidos na etapa de
M. (2021) em Humanidades digital de suporte a teoria da | (ToM ToM) para avaliacdo ¢ especialistas em desenvolvimento de | pds-produgdo, a partir da analise
Tecnologias mente para criangas no intervenc¢ao no dominio da Pedagogia, jogos em trés fases: de juizes, revelaram que o jogo
Educacionais transtorno do espectro do ToM em criangas de 6 (seis) | Psicologia, Ciéncia pré-produgio; foi considerado adequado, sendo
autismo. a 8 (oito) anos com TEA. da Computagdo e producao e pos- recomendado como instrumento
Mestrado Engenharia da producdo. para ampliagdo das
Profissional Computagdo. aprendizagens. O produto
Pesquisa quanti- oriundo deste estudo contribui
qualitativo, com com a oferta de uma ferramenta
elementos da que possibilita simultaneamente
pesquisa exploratoria a avaliacdo e a intervencao,
e explicativa. corroborando a aquisi¢do de
competéncias e de novas
habilidades no dominio da Teoria
da Mente (ToM) de estudantes
com autismo.
JDCO05 Araujo, G. | PPG Educagéo UNESP Educacéo Educacéo Dissertagdo Educacdo e transtorno do Desenvolver um protocolo 03 Pesquisadores Procedimentos: Os jogos digitais, quando
S. (2018) espectro autista: protocolo para criagdo/ adaptagdo de de Educagdo Revisdo Sistematica planejados, exercem relagdes
Mestrado para criagdo/adaptacdo de jogos digitais para o treino Especial; 02 de Literatura; com o treino de competéncias do
Académico jogos digitais. de competéncias e aquisi¢do | Desenvolvedores; Entrevista e Grupo campo emocional e sensorial, e

de novas habilidades de
estudantes com Transtornos
do Espectro Autista.

03 Professoras de
Educacdo Especial;
01 Médica; 01
Fisioterapeuta; 01

Focal.

Pesquisa Qualitativa.

na aquisi¢@o de novas
habilidades no campo motor e
social de estudantes com
autismo. Entretanto, a mera
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Terapeuta
Ocupacional; 01
Fonoaudidloga; 01
Profissional de TI.

inser¢do de jogos planejados na
vida social e educacional desses
estudantes nio sio suficientes. E
necessario o planejamento de
estratégias para o uso benéfico
desses jogos, o que envolve
conhecer as necessidades e
habilidades dos estudantes; para
que isso seja possivel, uma forma
eficaz é pensar o
desenvolvimento desses jogos na
perspectiva do co-design.

JDCO06 Kowalski, PPG IFRS Sociais e Interdisciplinar | Dissertacdo | Critérios para a constru¢do | Definir critérios necessarios | 04 Professoras que Procedimentos: Ao analisar e utilizar os jogos
E.D. (2018) | Informatica na Humanidades de jogos digitais para a elaboragdo de jogos lecionavam para Revisdo existentes com esta tematica nas
Educacao educacionais para auxiliar digitais educacionais que alunos com TEA, bibliografica, testagens, percebe-se que o0s
no processo de tem como finalidade auxiliar | 08 alunos(as) com entrevistas, jogos buscam atingir este
Mestrado aprendizagem de criangas o processo de aprendizagem TEA. observagdes e testes. publico, porém nao levam em
Profissional com transtorno 