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Produto educacional apresentado como requisito parcial para
obtencdo do titulo de Mestre a Universidade Estadual Paulista
Julio de Mesquita Filho — Faculdade de Ciéncias, Campus de
Bauru — Programa de Pdés-graduacdo em Docéncia para a
Educacéo Basica, sob orientacdo da Professora Doutora Marisa

da Silva Dias.




Neste documento busca-se apresentar o produto educacional
desenvolvido, descrevendo ao leitor caracteristicas tais como o
titulo, publico-alvo, resumo, objetivo, regras e cartas. Todas as
informag6es complementares estdo descritas na dissertacéao
gue embasa o desenvolvimento deste produto intitulada de “O
papel da palavra, da sincopacado e da letra na linguagem

algébrica: um estudo no Ensino Fundamental”.

Link para dissertagao: https://hdl.handle.net/11449/259444
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TITULO alg

A escolha do titulo “Conexéao algébrica” reflete a jungao da linguagem
e da algebra. Com o propoésito de comunicar a importancia de
trabalhar a Matematica atrelada a Lingua Portuguesa e as escritas
algébricas (retorica, sincopada e simbdlica) segundo as
historiografias estudadas.




PUBLICO-ALVO

A escolha do 7° ano do Ensino Fundamental deu-se pela importancia
do pensamento algébrico ser enfatizado. Os conceitos trabalhados
seguem até o Ensino Médio, e sdo necessarios para que possam ser
aplicados em varias situacbes, como por exemplo, a resolucdo de
problemas. Portanto, o produto educacional pode ser utilizado por

estudantes que cursam a partir do 7° ano do Ensino Fundamental.




INTRODUCAO

Prepare-se para uma emocionante jornada pelo mundo das
conexdes algébricas! Em "Conexdo Algébrica”, vocé e seus amigos
(as) vao desafiar suas habilidades de raciocinio e criatividade em um
jogo dinamico, em um jogo de cartas inspirado na histéria da
matematica.

Reuna de trés a cinco jogadores (as) e mergulhe em uma competicéo
divertida, em que o objetivo é estabelecer ligacGes linguisticas e
matematicas entre as cartas. Com 25 cartas Unicas a sua disposicao,
a estratégia e a colaboracdo serdo suas melhores aliadas para
vencer!

Vocé tera 5 conjuntos de 5 cartas cada um. Para formar o conjunto,
€ preciso agrupar a linguagem retérica, sincopada, simbdlica e um
problema. A quinta carta ajudara a compreender uma das outras
quatro, a carta da mestra!

Sera vocé capaz de criar as combinacdes perfeitas? Prepare-se para
a emocao, o aprendizado e, claro, muita diverséo! Venha descobrir
guem conseguira formar os agrupamentos que compreendem formas

diferentes de expressar o mesmo conteudo algébrico.




OBJETIVO

Como objetivo especifico destaca-se a elaboracdo e aplicacdo do
produto educacional conexdo algébrica, afim de colaborar para o
ensino-aprendizagem da linguagem algébrica, perpassando pelas
escritas histéricas: retoérica, sincopada e simbdlica.

O Mestrado Profissional articula os conhecimentos escolares de
diversas disciplinas da Educacéo Basica, e o produto educacional
visa corroborar com a comunidade escolar para o aprofundamento
tedrico e pratico das demandas educacionais. Desse modo, busca-
se por meio do jogo elaborado a criacdo de futuras situacoes de
ensino que propiciem discussbes conceituais que permeiam as

linguagens algébricas.




REGRAS

Objetivo: Formar um quinteto de cartas que faca correspondéncia

atraveés de conexdes algébricas e linguisticas.
S&o 25 cartas.

Jogadores: O jogo pode ser jogado de 3 até 5 jogadores (no caso da

aplicacéo do produto, 4 jogadores).

Preparacao do Jogo:
1. Embaralhar e Distribuir:
- Embaralhe todas as cartas do baralho.

- Distribua as cartas aleatoriamente entre os jogadores. Nao se
preocupe se um jogador receber um numero diferente de cartas; iSso

nao afetarda o andamento do jogo.

Dinamica do Jogo
2. Formacéao do Quinteto:

- Cada jogador deve tentar formar um quinteto de cartas que se
conectem por suas propriedades algébricas e linguisticas. As cartas

gue nao forem utilizadas no quinteto devem ser mantidas em maos.

3. Turno de Jogo:




- O jogador que possui 0 maior numero de cartas em maos inicia o
jogo, permitindo que o jogador a sua esquerda puxe uma carta de

seu montante.

- Se 0 jogador oferecer uma carta que permita a formacédo de um
quinteto, ele deve coloca-lo na mesa, baixando todas as cartas do
quinteto. Caso contrario, o jogador acumula a carta oferecida junto

com as outras em suas maos.

4. Sequéncia de Jogadas:

- O jogo segue em sentido horario, com cada jogador repetindo o

processo de oferecer uma carta ao proximo jogador.

SituacOes Especiais
5. Reinicio do Jogo:

- Se, por acaso, um jogador conseguir formar um quinteto antes do
inicio da partida (ou seja, com as cartas que recebeu), todas as cartas

devem ser embaralhadas e redistribuidas.

Conclusao do Jogo
6. Vencedor:

- O vencedor € o jogador que formar um guinteto conexao e baixar
todas as suas cartas de uma soO vez. Vale ressaltar que o jogador

pode acumular cartas adicionais além do quinteto.

Divirta-se jogando!




Tenho uma coisa e
subtraio a sua metade,
gue é igual a 36.

Um n° sub. da metade é
36.

Uma quantidade e sua

X - X/2 = 36 metade subtraida
completa 36. Qual é a
guantidade?

Carta da mestra

A palavra coisa refere-se
a uma quantidade
qualquer. Era uma
palavra utilizada por
antigos  matemaéticos.
Atualmente usamos a
letra x.




Um comprimento
multiplicado por ele
mesmo e o adicionado
resulta 36.

Y2+Y =36

Q. n%ad. n° = 36.

Um comprimento
multiplicado por ele
mesmo e o adicionado
completa 36. Qual é o
comprimento?

Carta da mestra

A letra Q representa a
palavra quadrado. Isso
quer dizer que estamos
multiplicando o nuamero
por ele mesmo.




Tenho uma coisa e
adicionei duas vezes
essa coisa, que resultou

Determinado nimero
ad. seu dobro = 36.

36.

Uma quantidade
X + 2X = adicionada ao seu dobro
36 completa 36. Qual é a
guantidade?

Carta da mestra

A palavra dobro indica
duas vezes a mesma
guantidade, ou seja, que
se consegue duplicar.




A quantidade que
desconheco adicionada
a sua metade e também
ao seu triplo resulta 36.

Um numero ad. ao seu
triplo ad. a sua metade é
igual a 36.

Uma quantidade

adicionada ao seu triplo
X +3X+X/2 = 36 e a sua metade

completa 36. Qual é a
guantidade?

Carta da mestre

A palavra triplo quer
dizer que contém trés
vezes a mesma
guantidade, como por
exemplo, o triplo de 4 é
12.




Um valor desconhecido
e sua terca parte é igual
a 36.

C ad. a sua terca parte =
36.

Uma quantidade
Y +Y/3 =36 adicionada a sua terca
parte completa 36. Qual

€ a quantidade?

Carta da mestre
O simbolo ¢ representa
um valor desconhecido.
Foi utilizado por antigos
matematicos para
significar a  palavra
incégnita.




