UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

L4 “JULIO DE MESQUITA FILHO”
unesp FACULDADE DE CIENCIAS - BAURU

Programa de Pos-Graduagdo em Ciéncias da Motricidade
Area de Concentracdo: Pedagogia da Motricidade Humana
Linha de Pesquisa: Formagéo Profissional e Campo de Trabalho

EVANDRO ANTONIO CORREA

“AS TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE ENSINO ESCOLAR EA
APRENDIZAGEM DOS CONHECIMENTOS DA EDUCACAO FISICA”

Tese apresentada ao Instituto de Biociéncias
do Campus de Rio Claro, Universidade
Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”,
como parte dos requisitos para obtencdo do
titulo de Doutor em Ciéncias da Motricidade.

Bauru - SP
2018



EVANDRO ANTONIO CORREA

“AS TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE ENSINO ESCOLAR EA
APRENDIZAGEM DOS CONHECIMENTOS DA EDUCACAO FiSICA”

Tese apresentada ao Instituto de Biociéncias
do Campus de Rio Claro, Universidade
Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”,
como parte dos requisitos para obtencdo do
titulo de Doutor em Ciéncias da Motricidade.

Orientadora: Profé. Adja. Dagmar A. C. F. Hunger

Bauru - SP
2018



Corréa, Evandro Antonio.

As tecnologias no processo de ensino escolar e a
aprendizagem dos conhecimentos da Educac¢do Fisica /
Evandro Antonio Corréa, 2018

209 f£. @ il.

Orientador: Dagmar Aparecida Cynthia Franc¢a Hunger

Tese (Doutorado Ciéncias da Motricidade) -
Universidade Estadual Paulista. Faculdade de Ciéncias,
Bauru, 2018

1. Tecnologia. 2. Ensino. 3. Aprendizagem. 4.
Escola. 5. Educacédo fisica. I. Universidade Estadual
Paulista. Faculdade de Ciéncias. II. Titulo.




UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA ’

Campus de Bauru

unesp® A

ATA DA DEFESA PUBLICA DA TESE DE DOUTORADO DE EVANDRO ANTONIO CORREA,
DISCENTE DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CIENCIAS DA MOTRICIDADE, DA
FACULDADE DE CIENCIAS - CAMPUS DE BAURU.

Aos 29 dias do més de janeiro do ano de 2018, as 14:00 horas, no(a) Anfiteatro da Pés-Graduacéo da
Faculdade de Ciéncias - UNESP/Bauru, reuniu-se a Comissdo Examinadora da Defesa Publica,
composta pelos seguintes membros: Profa. Dra. DAGMAR APARECIDA CYNTHIA FRANCA
HUNGER - Orientador(a) do(a) Departamento de Educagéo Fisica / UNESP - Faculdade de Ciéncias
de Bauru - SP, Prof. Dr. SILVIO HENRIQUE FISCARELLI do(a) Departamento de Didatica /
Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, Faculdade de Ciéncias e Letras de
Araraquara, Prof. Dr. RICARDO DE FIGUEIREDO LUCENA do(a) Departamento de Fundamentagéo
da Educacéo / Universidade Federal da Paraiba, Prof. Dr. FERNANDO JAIME GONZALEZ do(a)
Departamento de Pedagogia, Curso de Educacgéo Fisica / Universidade Regional do Noroeste do
Estado do Rio Grande do Sul - ljui/RS (Videoconferéncia), Dra. THAIS CRISTINA RODRIGUES
TEZANI| do(a) Departamento de Educagédo / Faculdade de Ciéncias - UNESP/Bauru, sob a
presidéncia do primeiro, a fim de proceder a arguigdo publica da TESE DE DOUTORADO de
EVANDRO ANTONIO CORREA, intitulada “As tecnologias no processo de ensino escolare a
aprendizagem dos conhecimentos da Educagao Fisica”. Apds a exposigao, o discente foi arguido
oralmente pelos membros da Comissdo Examinadora, tendo recebido o conceito final: ﬂ(_;{fi_)\l&p@
. Nada mais havendo, foi lavrada a presente ata, que apés lida e aprovada, foi assinada pelos

membros da Comissdo Examinadora.

e
Profa. Dra. DAGMAR A jaDA CYNTHIA FRANGCA HUNGER

Wﬁéi A st A L’(
Pro

A Q‘Z FISCARELLI
4 x.m,i- <\
Prof. Dr. RICARDO DE-FIGUEIREDO LUCENA
Prof. Dr. FERN )?MME/GONZALEZ

Dra. THAIS CRISTINA RODRIGUES TEZANI

Facuidade de Cidncias - Campus de Baury -
Av. 24-A no. 1515, 13506900
CNPJ: 48.031.918/0028-44.



DEDICATORIA

Aos meus pais José Maria e Maria, dedico este trabalho,
0s responsaveis pelo que sou, mesmo longe estiveram
sempre presentes dando-me incentivo, carinho e
compreensdo em todo momento, 0 meu porto seguro

A Karen, minha esposa, que soube com maestria superar
os dias que estive ausente, mesmo de corpo presente. A
quem amo e admiro. MUITO OBRIGADO.



AGRADECIMENTO

A DEUS, por todo sempre, pela vida, pela PAZ.

A Nossa Senhora Aparecida pela intercessdo constante.

Aos meus avos e avls (in memoriun), Raul e Benedita -
Aparecido e Olinda, que sem nenhuma formagdo académica,
apenas com formacdo na escola da vida, ensinaram-me uma das
coisas mais importantes da minha vida que carrego para
eternidade, a simplicidade e o respeito ao ser humano (saudades).

A minha irma Gracie a quem tenho muito carinho e admiracédo
pela garra, minha paixao.

Ao meu sogro Francisco e sogra Luiza pelo carinho,
compreensdo e incentivo, reservando um espaco tranquilo para
que pudesse estudar e escrever.

A minha querida madrinha, amiga e irma de coragdo Monica
Delgado que sempre me incentivou a voltar para a area
académica.

A minha orientadora Profa. Adja. Dagmar Hunger, por acreditar
e sonhar um sonho possivel, pela confianca, orientacéo,
compreensdo por minhas limitagGes, indicando os caminhos,
sempre com muito respeito e carinho, uma grande apaixonada
pelo que faz, colocando-se a disposicéo, colaborando e ajudando
sempre que se fez necessario. Uma grande guerreira.

Agradeco ao Prof. Dr. Silvio Henrique Fiscarelli, que desde o
inicio do projeto se prontificou em ajudar de imediato e pela
valiosa contribuigédo durante o exame de qualificacao.

Ao Prof° Dr. Fernando Jaime Gonzalez, que de pronto aceitou o
desafio desta minha empreitada, o qual contribuiu efetivamente
em nossa formacgéo em sua disciplina ministrada na Unesp Rio
Claro.

Da mesma forma a Prof. Dr. Ricardo de Figueiredo Lucena e a
Prof2 Dra. Thais Cristina Rodrigues Tezani, que aceitaram
contribuir na fase final de defesa de tese, com valiosas sugestdes
e confianca.

A Prof.2 Dra. Fernanda Rossi, que desde o mestrado com as
parcerias e incentivado, pela serenidade, acreditando nas
potencialidades de cada um.



Aos amigos que fiz durante a passagem pelo mestrado e
doutorado, Marcelo, Narciso, Claudio, Fernanda, Carol, Thiago,
Camila, Mary, Aline, Larissa, Roraima, aos momentos de
descontracéo, agonia, ajuda, colaboragéo, e tantos outros.

Aos membros do LEP-SCHP-EF Unesp de Bauru, com
participacao efetiva Prof. Mauro Betti e atualmente como lider
Profa. Dagmar Hunger.

Agradeco a Profa. Dra. Loriza Lacerda de Almeida que nos
acolheu desde o primeiro momento, apontando caminhos,
indicando leituras, e com uma generosidade admiravel.

Ao NEPEF Unesp Rio Claro, sob lideranga Prof. Samuel de
Souza Neto, orientador durante o mestrado, que contribuiram
com meus estudos e pesquisas.

Aos colegas de classe, pelo incentivo, companheirismo, alegrias
e dificuldades que passamos juntos em todas as horas.

Aos Funcionarios da Biblioteca que sempre ajudaram em nossas
passagens por la.

A lvana em nome de todos do Departamento de P6s-Graduacao
do Instituto de Biociéncias, aos Funcionarios do IB e do
Departamento de Educacdo da Unesp Rio Claro e a Eliana em
nome de todos do Departamento de Pds-Graduacao de Bauru.

A todos os professores e alunos Mestrado e Doutorado da Unesp
Rio Claro e Unesp de Bauru que de alguma forma estiveram
presentes no compartilhamento de ideias, conceitos e debates.

Aos membros do Grupo de Oracdo Emanuel, sob a coordenacéo
do seu Amélio, também ao Agentil e Rose que em todos os
momentos estiveram firmes na intercessao.

Ao Cleiton Guizzardi, aluno que se tornou grande amigo, em
nome de todos meus alunos da graduacdo sempre incentivando e
torcendo pelo bom andamento do trabalho.

Por fim, o meu agradecimento a Ivone, Silvio, Terezinha, Renata,
Deivide, José Francisco, Alessandra, Jodo Goncalves, Maria
Aparecida, Marcia Quirino, Rosangela, Carla, Paulo e aos
demais funcionarios, professores e alunos que fizeram parte
desse processo e sempre estiveram abertos aos novos desafios.



Tocando em frente

Ando devagar porque ja tive pressa

E levo esse sorriso, porque ja chorei demais

Hoje me sinto mais forte, mais feliz quem sabe

S6 levo a certeza de que muito pouco eu sei, ou nada sei

Conhecer as manhas e as manhés
O sabor das massas e das macas
E preciso amor pra poder pulsar

E preciso paz pra poder sorrir
E preciso a chuva para florir

Penso que cumprir a vida, seja simplesmente
Compreender a marcha, ir tocando em frente
Como um velho boiadeiro, levando a boiada

Eu vou tocando os dias pela longa estrada eu vou
Estrada eu sou

Conhecer as manhas e as manhas
O sabor das massas e das macas
E preciso amor pra puder pulsar

E preciso paz pra poder sorrir
E preciso a chuva para florir

Todo mundo ama um dia, todo mundo chora
Um dia a gente chega, no outro vai embora
Cada um de n6s compde a sua historia

Cada ser em si carrega o dom de ser capaz

e ser feliz

Conhecer as manhas e as manhas
O sabor das massas e das macas
E preciso amor pra poder pulsar

E preciso paz pra poder sorrir
E preciso a chuva para florir

Ando devagar porque ja tive pressa

E levo esse sorriso, porque ja chorei demais
Cada um de n6s compde a sua historia

E cada ser em si carrega o0 dom de ser capaz
e ser feliz

(Almir Sater)



RESUMO

Esta pesquisa objetivou analisar a fase em que a escola e o professor se encontram no
processo de “tecnizagdo” na atualidade; analisar as implicacGes das tecnologias e seus
recursos no processo de ensino e aprendizagem, abordadas por professores e alunos do ensino
fundamental (6° ao 9° ano) e analisar no processo de ensino e aprendizagem o impacto da
aplicabilidade de um conjunto de atividades mediatizadas pela tecnologia referente aos
“conhecimentos da Educagdo Fisica”, envolvendo os professores de Educacdo Fisica,
Ciéncias, Lingua Portuguesa e Histéria. A investigacdo, de natureza qualitativa, descritiva,
com foco de conhecer e descrever os fatos e fendbmenos da realidade de uma escola publica de
Ensino Fundamental Il e Médio do interior do Estado de S&o Paulo. Torna-se relevante
compreender as figuragdes e o processo de tecnizacdo quanto ao uso e apropriacdo da
tecnologia no ambiente escolar. Empregou-se as técnicas de observacdo, entrevista,
questionario e pesquisa documental. Utilizou-se como recorte de pesquisa, 0 uso das
tecnologias no processo de ensino em uma escola com 238 alunos do Ensino Fundamental 11
6° a 9° ano e com dois professores de Educacdo Fisica, trés de Lingua Portuguesa, trés de
Histéria e um de Ciéncias. No contexto escolar as atividades foram desenvolvidas utilizando-
se de recursos como a internet, computador, celular, tablet, questionario online, sala
multimidia, criacdo de historia em quadrinhos on-line, e-book, software livre para criacdo de
atividades educativas. A apreciacdo dos dados se deu pela andlise de conteldo, em que
emergiu as categorias de analise. Como resultado constatou-se, a partir da literatura e do
relato do professores e professoras e alunos, a necessidade do debate no que diz respeito a
“tecnizagdo” educacional, a qual visa compreender o entrelacamento das exigéncias sociais
(atuais) baseado nas configuragdes que ocorrem no contexto da Educacdo com a insercédo das
tecnologias, envolvendo seus atores sociais nas relagcdes de poder. O processo de “tecnizacao”
estd em constante movimento na sociedade. Esse processo na escola ora aparece na fase de
experimentacdo, ora de transicdo e em poucos momentos de consolidacdo. Portanto, o
processo de “tecnizagdo” educacional fomenta os individuos (professores, alunos, equipe
gestora etc.) a perceberem as mudancas que acontecem na educagdo, sob a égide de um
pensamento critico da e na sociedade.



ABSTRACT

This research aimed to analyze the phase in which the school and the teacher are in the
process of "technization™ in the present time; to analyze the implications of the technologies
and their resources in the teaching and learning process, addressed by teachers and students of
primary education (6th to 9th grade) and to analyze in the teaching and learning process the
impact of the applicability of a set of activities mediated by the referring technology to the
"knowledge of Physical Education”, involving the teachers of Physical Education, Sciences,
Portuguese Language and History. The research, of a qualitative and descriptive nature,
focused on knowing and describing the facts and phenomena of the reality of a public
elementary school in the State of Sdo Paulo. It becomes relevant to understand the figurations
and the process of technologization regarding the use and appropriation of technology in the
school environment. The techniques of observation, interview, questionnaire and documentary
research were used. The use of the technologies in the teaching process in a school with 238
students of Elementary School Il 6th to 9th year and with two teachers of Physical Education,
three of Portuguese Language, three of History and one of Sciences . In the school context the
activities were developed using resources such as the internet, computer, mobile phone, tablet,
online questionnaire, multimedia room, online comic book creation, e-book, free software for
creation of educational activities. The analysis of the data was based on content analysis, in
which the categories of analysis emerged. As a result, from the literature and the report of the
teachers and students, the need for the debate regarding educational "technization” has been
found, which aims at understanding the interweaving of (current) social requirements based
on the configurations that they occur in the context of Education with the insertion of the
technologies, involving its sociais actors in the relations of power. The process of
"technization" is constantly moving in society. This process in school now appears in the
phase of experimentation, now of transition and in a few moments of consolidation. Therefore,
the process of educational "technization™ encourages individuals (teachers, students,
management team, etc.) to perceive the changes that take place in education, under the aegis
of a critical thought in society.
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1. INTRODUCAO

No cenario atual observa-se uma explosdo das tecnologias em diferentes
setores da sociedade, as quais estdo em processo continuo de desenvolvimento e ampliagdo. A
escola por sua vez esta envolvida neste cenario ao considerar o uso do computador, internet,
celular, a revolucdo da informatica e seus desdobramentos, o acesso e a proficiéncia em
tecnologias da informacdo e da comunicacdo em suas diversas facetas e adaptadas para servir
a fins educacionais em um mundo cada vez mais globalizado.

A globalizacdo face a diversidade cultural interfere no amplo uso das
tecnologias na educagdo e, consequentemente, deveria melhorar a qualidade do processo
ensino e aprendizagem. Da mesma maneira os sistemas educativos deveriam propiciar uma
revisao de paradigmas, pressupostos e procedimentos, a comecar pelo giz e os livros, todos
com intuito de apoiar e enriquecer a aprendizagem.

Para Baracho, Gripp e Lima (2012) a sociedade contemporanea vive em um
tempo de apropriacdo das funcionalidades das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo (TDIC), ou seja, um cenario sociotécnico evidenciado pelas telas digitais como
referéncias de produgédo, consumo, comunicacao, lazer, entre outras, incorporando-as em suas
formas de relacionamento.

Assim, o desenvolvimento e o avango tecnoldgico, o aparecimento de
modernos meios de telecomunicacdes, tem reconfigurado as atuais formas de espaco e tempo,
conduzindo-nos a constantes e rapidas transformac6es nas formas de representacdo sobre nos
mesmos, sobre as formas de trabalho e sobre a maneira como se concebem e constroem as
qualificagdes. Mudancas essas que interferem e modificam a maneira como se processa e as
formas como se desenvolvem as pesquisas em todas as areas do conhecimento cientifico,
entre elas, a Educacao Fisica, que constituem uma das areas da educacdo (BIANCHI; HATJE,
2007).

No caso da educagdo e as tecnologias podem contribuir para a aprendizagem
utilizando-se, por exemplo, da criacgdo de ambientes virtuais, com a participacdo de
professores e alunos na construcdo, aplicagcdo e avaliagdo de atividades e projetos a partir de
suas experiéncias, e esses individuos sdo os protagonistas e produtores do conhecimento.

Este caminho pode fomentar a formacgdo de uma cultura de coparticipagdo de

seus atores sociais (professores, alunos, familia, gestdo escolar, comunidade local etc.), no
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qual cada individuo tem responsabilidade sobre o ensino e sua aprendizagem.
Consequentemente, exigird destes atores um comprometimento com a educacao,
proporcionando, talvez, melhorias na qualidade do ensino, a criatividade e criticidade, 0 senso
de responsabilidade, a capacidade de resolver problemas, a formacdo cidadd, entre outras
possibilidades.

Sejam as “novas” e/ou “velhas” tecnologias, para Porto (2006, p.44), podem
favorecer tanto para inovagdo quanto para reforcar comportamentos e modelos comunicativos
de ensino e que a utilizacdo de um ou outro equipamento ndo garante um trabalho educativo
ou pedagdgico.

Cabe lembrar que a invencao, apropriacao e uso das tecnologias estao presentes
desde os primordios da civilizacdo, com instrumentos rudimentares para caca e pesca,
passando pelo fogo e toda maquinaria inventada pelo ser humano em prol de sua existéncia.
Assim como, esta presente na relacdo pedagodgica com a utilizagdo do “velho” quadro-negro,
0 giz, mimedgrafos, retroprojetor, a sala e “quadra” de aula, entre outros.

E o0 que se vivenciou nas ultimas décadas foi o desenvolvimento de teorias
sobre o “mundo virtual” (LEVY, 1998), “sociedade digital” e “ciberespaco” (LEVY, 1999),
“era da informacdo” e “sociedade em rede” (CASTELLS, 1999) e varias outras terminologias
utilizadas para explicar a “nova” realidade, da sociedade contemporanea, mediada pelas
diferentes tecnologias, a exemplo, as redes sociais como meio de comunicacao.

Nesse cenario, a tecnologia de alguma forma se fez presente na constituicdo da
e na Educacéo e na Educacédo Fisica. No entanto, a realidade “nem sempre cor-de-rosa”, para
Silva (2009, p.63) esta repleta de desigualdades e injusticas, as quais nos fazem constatar
como ilusodrias as reflexdes que apresentam como solucdo para os problemas da educacdo a
inclusdo das tecnologias, entendidas como educacionais, sem considerar a correlacdo de
forcas entre as classes fundamentais no interior do modo de producéo do capital.

Por outro lado, o desafio ndo estd na tecnologia, mas no uso que se faz dela,
pautado numa abordagem que fomente a constru¢cdo de uma educacdo emancipadora, de
escolhas, um processo de ensino e aprendizagem que aprende e cria conhecimento oferecendo
ao aluno a compreensdo da Educacédo e Educacéo Fisica, permitindo a reflexdo e a estar apto a
agir em uma sociedade cada vez mais complexa e ao desenvolvimento do ser emancipado
politica e humanamente e a sua inclusdo/participacdo na sociedade do conhecimento. Para
Nunes (2007, p.31) independentemente das diversas interrogacdes a respeito do que € e o que
ndo € conhecimento, é indiscutivel a centralidade da ciéncia e da tecnologia e 0 modo como

elas transformam o planeta, ao ponto de ser quase impossivel conceber o mundo sem elas.
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Como parte desse constructo, Oliveira (2008) destaca que a técnica, a “techné”
e a tecnologia correspondem as trés fases do desenvolvimento historico da técnica. Portanto, a
técnica é tdo antiga quanto o homem, da mesma forma que a sabedoria, surge com a
fabricacdo de instrumentos, juntamente, com o aparecimento do homem na face da terra,
como por exemplo, a fabricacdo da pedra lascada corresponderia um saber fazer, uma técnica.

No que concerne a tecnologia e suas diferentes ideias, Veraszto et al. (2008,
p.78) a entende “como um conjunto de saberes inerentes ao desenvolvimento e concepcao dos
instrumentos (artefatos, sistemas, processos e ambientes) criados pelo homem para satisfazer
suas necessidades e requerimentos pessoais e coletivos”. Portanto, Santos Junior e Lahm
(2008, p.3) apoiado nos estudos de Pinto (2005) “a tecnologia vai além da técnica, implicando
‘0 uso de conhecimento cientifico, da ciéncia moderna que nasceu — ou se consolidou — nos
séculos XVII e XVIII e prossegue até nossos dias’”, ou ainda, que a “tecnologia pode ser
analisada como resultado de processos sociais” (LORENZETTI et al., 2012, p.431).

Com esses apontamentos iniciais, percebe-se a relevancia do processo
educativo com as tecnologias, além das “possibilidades de linguagens tecnologicas que
podem incorporar-se a escola para ensinar o respeito ao diferente, a vencer obstaculos, a
trabalhar coletivamente, entre outros aspectos” (PORTO, 2006, p.48). A autora coloca que ¢
preciso ultrapassar as relaces com os suportes tecnoldgicos, a fim de propiciar as
comunicacgOes entre os individuos, e desses com 0s suportes tradicionalmente aceitos pela
escola (livros, periodicos), até os mais atuais (videos, games, televisdo, Internet) e muitas
vezes ndao explorados no ambito escolar. Contudo, Sacristan (2000) afirma que na escola,
normalmente, ndo se pode aprender qualquer coisa em qualquer momento, embora tenha
relevancia e interesse indubitavel para os alunos.

Ao considerar estes aspectos, sob a Otica tecnoldgica, a Educacdo e Educacédo
Fisica estariam participando e criando em seu interior uma “cibercultura” e propiciando o
processo de ensino e aprendizagem em um “‘ciberespago” com diversas possibilidades, com a
utilizacdo de computadores, softwares, internet, tablets, aplicativos, jogos eletrénicos (games)
entre outros recursos e equipamentos tecnologicos. A cibercultura, entendida como “o
conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”
(LEVY, 1999, p. 17). J4 o ciberespaco surge da interconexdo mundial dos computadores como
um meio de comunicagdo, esse termo ‘“‘especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacdo digital, mas também o universo oceéanico de informacdes que ela abriga, assim

como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo” (LEVY, 1999, p.17).
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Todavia, Koehler e Mishra (2009) destacam que a tecnologia se aplica
igualmente ao analogico e digital, bem como as novas e antigas. Ensinar com elas, segundo 0s
autores, € complicado considerando as mais novas tecnologias apresentadas aos professores.

Este processo, talvez, seja observado uma vez que os docentes “encontram, nas
salas de aulas, alunos cada vez mais familiarizados com recursos de comunicagdo digital”, ou
seja, esse fator “se da pelo crescimento exponencial do acesso aos computadores e a internet,
0 que coloca grande parte dos jovens em contato com os recursos digitais como videos,
dudios, apresentagdes multimidia, jogos, redes sociais entre outros” (FISCARELLI;
FISCARELLI, 2011, p.187).

Todavia, torna-se necessario no ambiente educacional o envolvimento das
tecnologias com disciplinas como Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa, Historia, Artes,
Matematica, Ciéncias etc. e a sua apropriacdo no processo de ensino e aprendizagem,
reunindo investimentos publicos e privados, para o desenvolvimento de aplicativos, softwares
e equipamentos com fins educacionais uma vez que os professores e alunos sdo autores na
web. De acordo com Sacristan (2000, p.95) a escola compreendida institucionalmente, “como
meio estruturado fisica e socialmente, a transforma num ambiente decisivo, no qual as tarefas
escolares acabam concretizando as margens de atividade do aluno, os processos de
assimilagdo e as pautas de autonomia dos participantes nessa situacao”.

Assim, a Educacdo, como a sociedade, € estruturada socialmente e formada por
individuos, ou seja, por pessoas [professores, alunos, equipe gestora, familia, comunidade]
“que estabelecem para si diferentes objetivos de um caso para outro, e nao ha outros objetivos
sendo os que elas se estabelecem” (ELIAS, 1994a, p.18). Portanto, conceitos como escola
referem-se essencialmente a grupos de seres humanos interdependentes, as configuracdes
especificas que as pessoas formam umas com as outras, constituindo “teias de
interdependéncias” ou “configura¢des” (ELIAS, 1980). Essas teias por sua vez podem se
tornar redes interdependentes, pois estdo conectadas, por exemplo, em redes sociais, pela
educacdo a distancia, jogos online, entre outras possibilidades.

Desse modo, a partir da escola e das disciplinas, a tecnologia pode contribuir
para formacao de uma rede de interdependéncia entre os individuos (professores e alunos) no
contexto educacional. Nesse sentido, nas relagdes entre estes individuos, “e também entre
diferentes estratos funcionais, manifestava-se mais fortemente uma dualidade ou mesmo
multiplicidade de interesses especificos, na mesma medida em que se ampliava e adensava a
interdependéncia social” (ELIAS, 1993, p.145). Portanto, na Educagdo Fisica os varios

interesses podem ser expressados nas mais diferentes formas, seja pelo esporte, jogos, danca,
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lutas, ginasticas ou por outras praticas corporais manifestadas na cultura corporal de
movimento.

Em meio aos componentes curriculares, a Educacdo Fisica pode se valer das
diferentes tecnologias [computadores, celulares, tablets, jogos eletrbnicos, videogames,
aplicativos, tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), objetos de
aprendizagem, entre outras] como ferramentas que venham a contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem da cultura corporal de movimento como um eixo de conteddo a ser

abordado. Betti (2001, p.156) define cultura corporal de movimento como

[...] parcela da cultura geral que abrange as formas culturais que se vém
historicamente construindo, no plano material e no simbdlico, mediante o
exercicio da motricidade humana — jogo, esporte, ginasticas e préaticas de
aptiddo fisica, atividades ritmicas/expressivas e danca, lutas/artes marciais,
praticas alternativas.

Mediante este conceito, a Educacdo Fisica € compreendida como érea
académica e de intervencdo que lida com a cultura corporal de movimento a qual “tende a ser
socialmente compartilhada, quer como pratica ativa quer como simples informa¢ao” (BETTI,
1998, p.17) e que cada vez mais essa cultura deve ser repensada tendo em vista 0 avango das
tecnologias. Deve, ainda, “assumir a responsabilidade de formar o cidaddo capaz de
posicionar-se criticamente diante as novas formas da cultura corporal”’, mediada pelas
tecnologias.

A cultura corporal de movimento tem conquistado destaque nas midias como
TV, Internet, Jornais e Revistas, principalmente, com reportagens que trazem, por exemplo, a
preocupacgdo com 0 corpo, a beleza, a preservagdo da juventude, aos modelos corporais,
esportes, pratica de atividade fisica em prol da saide, comercializacdo de produtos, entre
outras informacdes.

De modo geral, esses temas estdo presentes no cotidiano das pessoas e,
também, na escola. Contudo, deve-se compreender como a Educagdo Fisica, Lingua
Portuguesa, Ciéncias, Historia etc. tém abordado a cultura corporal de movimento, desde a
interpretacdo das mensagens veiculadas, a compreensdo do corpo historicamente, a
composicdo bioldgica, a conceituagdo de corpo e as vivéncias de atividades fisicas e
esportivas, junto aos alunos da Educacdo Basica, levando-se em consideracao a utilizacéo e as
relacdes entre as tecnologias e a educagéo.

Peixoto e Aragjo (2012, p.255) observaram que ha “um movimento que oscila

entre a visdo da tecnologia como uma ferramenta, ou meio flexivel e adaptavel ao uso
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imputado pelo homem, e a atribuicdo a tecnologia do poder de configurar a cultura e a
sociedade”, refletindo na apropriagdo da tecnologia pelas praticas pedagogicas.

Com o avango das tecnologias, na contemporaneidade, as “configura¢des”
(ELIAS, 1980) que se estabelecem no contexto educacional fazem-se necessarias, tendo em
vista o potencial educativo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem e suas
possiveis transformacdes. Assim, com a transformacdo da sociedade, sdo também
reconstruidas as relacdes interpessoais, a constituicdo afetiva do individuo (ELIAS, 1993).
Para o0 autor as func@es sociais a que o individuo deve submeter-se estdo mudando cada vez
mais e, também, a transformacdo da existéncia social como um todo é condigdo bésica para
civilizar-se a conduta do individuo. Na constante de transformacfes ha de se atentar para o
processo de “tecniza¢do” (technization!) e o processo de civilizacdo, engendrado por Elias
(2006). Entendidos como processos de longa duragédo, ndo planejados, movendo-se para uma
diregdo discernivel - com impulsos direcionados e ndo direcionados, alternados - mas sem
qualquer propdsito de longo prazo. Estes processos sao ndo-planejados, embora surjam do
entrelacar, da conjuncéo, da cooperacéo e da confrontacdo de diversas atividades planejadas.

A “tecnizagdo” é um processo que envolve a humanidade e como processo, a
medida que avanca, permite que se aprenda a explorar objetos inanimados, cada vez mais
extensamente, em favor dos seres humanos, manejando-o e 0s processando em diferentes
instancias da sociedade (ELIAS, 2006). Nesse sentido a sociedade “so existe porque existe um
grande nimero de pessoas, s6 continua a funcionar porque muitas pessoas, isoladamente,
querem e fazem certas coisas, e, no entanto, sua estrutura e suas grandes transformacoes
historicas independem, claramente, das inten¢des de qualquer pessoa em particular” (ELIAS,
1994a, p.13). Portanto, compreende-se a “tecniza¢do” como processo que repercute na
civilizacdo, atingindo de modo especial as configuracbes que se estabelecem entre os
individuos, a sociedade e as tecnologias.

O conceito de “tecniza¢do” ndo poderia se limitar ao periodo da méaquina, isso
seria um equivoco, uma restricdo va, ao ser comparada a mecanizacao ou motorizacdo. O que
representaria uma distorcdo egocéntrica do desenvolvimento humano e obscurece a Vvisdo
quanto a continuidade do processo de “tecnizacao” (ELIAS, 2006), nas figuragdes humanas
nos mais diferentes ambitos — do global ao comunitario, do individuo a sociedade -,

alcancando os ambientes de trabalho, a familia e a escola.

! Pagani e Pilatti (2006) ao traduzirem o artigo “Technization and Civilization” de Norbert Elias, colocam que
“tendo em vista que a palavra ‘technization’ nio existe na Lingua Inglesa, tratando-se de um neologismo criado
por Elias e por ele muito utilizado neste artigo, optou-se por usar a tradugdo como sendo ‘tecnizagio’, tradugio
esta que mais se aproxima do pensamento do autor”.
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Nesse sentido, destaca-se que o processo de “tecnizagdo”, vai além dos
dispositivos meramente técnicos, tayloristas/fordistas, funcionalistas/instrumentalistas ou de
uma visdo reducionista das tecnologias como uma das condi¢cBes basicas para 0
desenvolvimento da humanidade. Gebara (2005, p.3) contribui para este debate entendendo
que o “processo tecnoldgico trata-se, portanto, da relacdo da nossa espécie com a natureza,
dizemos em principio pois aos controles correspondem sempre relagdes de dependéncia”.

Acercando-se do tema, Gebara (2005, p.3), traz contribuicédo de Elias, quando
“ao refletir sobre o tema ‘Techinization and Civilization’ (1995), para distanciar sua
abordagem de temas mais recentes, como mecanizagdo, industrializagdo, em suma ao
periodo das maquinas, recorre ao pensamento de Goudsblom definido em seu livro ‘Fire
and Civilization’ (1992)” (grifo nosso). Neste caso, a domesticagao do fogo tornou a vida dos
seres humanos “mais confortavel e mais complicada, de um lado tratava-se de adquirir o
conhecimento basico, e também o tecnologicamente mais avancado sobre o dominio do fogo,
de outro tratava-se de aprender a participar de uma organizagdo social fundada neste regime”
(GEBARA, 2005, p.3).

Evidentemente, segundo Elias (1993, p.231),

[...] temos muita dificuldade em nos imaginarmos como parte de um
processo gradual de mudanca, continuo, dotado de estrutura e de
regularidade especificas — uma mudanca que se perde na escuriddo do
passado mais remoto -, e como parte de um movimento que, tanto quanto
possivel, deve ser visto como um todo, tal como o voo de uma flecha ou o
fluir de um rio, e ndo como a repeticdo da mesma coisa em pontos diferentes,
ou como algo gue salta de um ponto para outro.

Gebara (2005, p.4) acrescenta que “o desenvolvimento tecnoldgico ndo poderia
ter se desenvolvido sem processos de organizagdo social imbricados, meios para trocar
informacdo, coordenacdo de atividades, percepcéo de intencdes e interesses dos outros”. E ao
sintetizar a posicao de Goudsblom, em sua analise Gebara coloca que “na medida em que o
fogo é controlado, aprender a manté-lo implica uma mutacdo sociocultural, implicando ainda
especializacdo crescente de técnicas possiveis em diferentes unidades de sobrevivéncia”.

Na busca de um sentido, a luz da teoria eliasiana, o0 que se expde aqui € um
conflito da sociedade atual, que foi ganhando formatos e entendimentos diferentes ao longo
do tempo, num plano de longa duragdo no qual a Educacdo faz parte do cotidiano dos
individuos. Neste constructo, se entende que a Educacdo pode contribuir com o entendimento
de professores e alunos quanto a inclusdo aos bens tecnoldgicos no processo de ensino e

aprendizagem.
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Para a incorporacdo desses bens tecnoldgicos, de acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998, p.136) ha a necessidade do desenvolvimento de
trabalhos que contemplem o uso das tecnologias, por exemplo, 0os computadores como
instrumento de aprendizagem escolar, para que todos, alunos e professores, possam delas se
apropriar e participar, bem como critica-las e/ou delas usufruir de acordo com as demandas
sociais presentes e futuras. Neste documento surge a preocupacdo da “centralizacdo na
producéo do conhecimento e do capital, pois 0 acesso ao mundo da tecnologia e informacéao
ainda é restrito a uma parcela da populacdo planetaria. H4& uma grande distancia entre os
individuos que dominam a tecnologia, 0s que sdo apenas consumidores e 0s que ndo tém
condigdes nem de consumir”.

O debate em torno das tecnologias para Lang e Gonzélez (2014) sao
importantes e ndo podem ser negadas pela comunidade escolar que envolve os professores,
alunos, pais, pesquisadores educacionais, entre outros. Para estes autores essa discussao se
torna interessante a partir do momento em que a introducao das tecnologias da informacao e
comunicacdo (aléem de outros recursos tecnologicos) nos ambientes educacionais e na
sociedade seria cada vez mais comum.

Compete, portanto, a escola trabalhar com a tecnologia, ndo na odtica do
tecnocentrismo?, mas como uma construcio social, dialética em sua propria natureza.
Gildemarks C. Silva (2007) pondera que se deve pensar sobre a relacdo entre tecnologia e
educacao e, como a tecnologia é quase um fendmeno formativo no mundo atual ela impde aos
que compdem a teoria da educacgdo a necessidade urgente de refletir sobre os seus efeitos e
suas possibilidades. “Essa concep¢do permite, nas palavras de Antonio Flavio B. Moreira
(2001, p. 42), que ‘a entrada da tecnologia no curriculo escolar transcenda uma mera
instrumentalizacao do aluno para com ela lidar’” (BRASIL, [s.d], p.52).

Da mesma forma, é preciso deixar claro que as tecnologias nao estdo
amarradas as ldgicas das determinagdes sociais do capitalismo, é também importante
considerar os seus conteidos e 0 meio social em que se desenvolvem, além da sociabilidade
que construimos com ela (OLIVEIRA, 2008).

Além do mais, Gildemarks C. Silva (2007) coloca que a educagdo tem como
tarefa primeira superar o problema dos modismos educacionais. O autor, ao trazer a

contribuicdo de Chaui (2003), destaca a educacdo como um fenémeno e a sua meta envolve

2 Sugestdo de leitura: Gildemarks C. Silva (2007) apoiando-se nas referéncias de Klinge (2003) e Feenberg
(1991) menciona a existéncia de dois grandes modelos de abordagem teérica da tecnologia -
tecnofilia/instrumentalismo; tecnofobia/substantivismo. Estes modelos, trabalhados como extremos, induzem a
ideia de que as duas teorias sdo antagOnicas e, em certa medida, coincidem e fazem parte de um mesmo
problema, o tecnocentrismo.
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um movimento de transformacéo interna de uma condicdo de saber a outra condicdo de saber
mais elevada, ou ainda, a compreensdo do outro, de si mesmo, da realidade, da cultura
acumulada, do seu presente e é inseparavel do processo de formagdo humana, é permanente.

Por estas e outras, as atividades desenvolvidas no contexto escolar, envolvendo
as tecnologias devem superar a visao de algo estranho e descompromissado, ou apenas como
consumo passivo de determinados produtos tecnoldgicos, as diferentes redes sociais, jogos
eletronicos, pacotes educacionais etc. Torna-se necessario suplantar os possiveis preconceitos
existentes na utilizacdo das novas tecnologias e a articulagdo com os contetidos da area no
processo de ensino e aprendizagem, além das vivéncias por parte dos alunos e professores,
apesar da resisténcia de alguns docentes que nao teriam conhecimento e dominio das
tecnologias.

Dessa maneira, a introdugdo das novas tecnologias na sala de aula exige,
segundo Simido (2006), uma compreensdo por parte do professor do porqué e de como
utiliza-la, a familiarizacdo pessoal com essa tecnologia, assumindo a mediacdo das interacdes
entre o aluno, o computador, o conteudo e ele mesmo, fornecendo ao aluno um ambiente
desafiador no qual possa construir seu conhecimento e, ainda, onde professores e alunos seréo
coautores no desenvolvimento de a¢bes por meio da interacdo e da cooperacdo no contexto
em que estdo inseridos.

Cabe, portanto, organizar e evidenciar os contetdos da cultura corporal de
movimento e 0s objetos de ensino e aprendizagem, incluindo a tecnologia e seus recursos, que
sdo privilegiados no &mbito escolar, servindo como subsidio ao trabalho do professor de
Educacao Fisica. Estes contetdos devem ser distribuidos pelos professores e trabalhados de
maneira diversificada, relacionados com o projeto pedagogico da escola e adequada as
possibilidades e necessidades de cada grupo, formando uma rede interdependente.

A Educagdo Fisica, como parte dessa rede, se utilizaria de recursos
tecnologicos para o ensino dos diferentes conteddos. Os recursos tecnolégicos sdo entendidos
como produtos da tecnologia, qualquer objeto criado para facilitar o trabalho humano.
Portanto, sdo recursos tecnologicos a roda, o machado, utensilios domésticos, televiséo,
relégio, motores, engrenagens, turbinas, cabos e satélites (BRASIL, 1998), assim como
computadores, carros, avioes, celulares, softwares, lousa digital, videogames, aplicativos,
internet, entre outros, chamadas de tecnologias dependentes.

A esse respeito Leite et al. (2010) e Coelho Neto e Altoé (2008) agruparam as
tecnologias educacionais em duas categorias: independentes e dependentes. Tecnologias
independentes, também denominadas simples, sdo as que ndo dependem de recursos elétricos

ou eletrénicos para a sua producdo e/ou utilizagdo como album seriado; cartaz; jornal; livro
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didatico; mural; mapa e globo; quadro de giz; livro didatico; quadro branco, etc. Essas
tecnologias podem contribuir para o processo de aprendizagem, contudo, muitos ndo sao
utilizados ou até mesmo esquecidos. J& as tecnologias dependentes, denominadas complexas,
sdo as que dependem de um ou varios recursos elétricos ou eletrénicos para serem produzidos
e/ou utilizados como blog; correio eletrénico; computador; ambiente virtual de aprendizagem;
audioconferéncia; chat ou bate-papo; comunidades virtuais de aprendizagem; DVD; Internet e
suas ferramentas; video; Data Show e televisao.

Apesar de algumas dessas tecnologias (dependentes ou independentes) serem
utilizadas, a Educacdo e a Educacédo Fisica passariam por um periodo de transi¢do, de ajustes
quanto a presenca das tecnologias no contexto educacional, como por exemplo, a criacdo de
softwares educacionais, jogos virtuais, aplicativos, computadores, maquinas fotograficas e de
videos, consoles de videogames, lousa digital, os préprios celulares dos alunos e professores,
entre outros recursos tecnologicos. Assim como ocorreu com as “transformacgdes dos
transportes a partir do século XIX, como um grande passo da humanidade em direcdo a uma
nova dimensdo, a novos modos de vida social e também a um novo nivel de civilizagcdo — um
avanco que, no entanto, ndo pode ser confundido com um estagio final” (ELIAS, 2006, p.40).

Estas mudangas que ocorrem no processo civilizatorio relacionadas a
“tecnizac¢do”, em um “contexto movel — que pode parecer lento, como no caso de muitos
povos primitivos, ou rapido, como no nosso — (...) deve ser apreendido, como parte de um
estagio ou onda especificos” (ELIAS, 1993, p.231). Para o autor 0 que muda no curso do
processo que denominamos de historia sdo as relagcbes mutuas, as configuragdes de pessoas e
a modelacdo que o individuo sofre atraves delas, mas também se percebe a regularidade, as
caracteristicas estruturais da existéncia humana, que permanecem constantes.

Elias (2006) pondera que ainda nos achamos em pleno processo de
aprendizagem, em cujo curso encontraremos maneiras de lidar com os varios problemas
surgidos dessas inovagdes. Portanto, no processo civilizatorio had uma transicdo da
“tecnizagdo” observada, por exemplo, na utilizagdo do quadro negro (surgido entre o final do
século XVIII e o inicio do século XIX), do computador (meados do século XX) e do tablet e
smartphone (século XXI), ou seja, cada recurso tecnoldgico ao ser inserido, em cada época,
na educacdo passa de um periodo experimental para o de consolidacdo juntamente com as
relacdes figuracionais e de interdependéncia dos individuos na escola, em que estas fases
correspondem a processos de ensino e aprendizagem.

Com base em tais premissas, indaga-se qual a fase em que a escola e o
professor se encontram no processo de “tecnizagdo” na atualidade? A aplicabilidade de

recursos tecnoldgicos (computador, celular, tablet, internet, software etc.) no ensino escolar,
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especificamente, dos ‘“conhecimentos da Educacdo Fisica” diferencia a pratica docente e
formacéo do(a) aluno(a)?

Partindo da constatacdo da correlagdo da tecnologia e 0 ensino e aprendizagem
referente ao conhecimento da Educacdo Fisica, no Ensino Fundamental Il, sustenta-se na
pesquisa com a hipétese de que ocorra melhoria na aprendizagem dos alunos, tendo em vista
o processo de “tecnizagdo” na educacdo ¢ as configuragdes que se estabelecem no interior das
escolas — os professores, alunos, equipe gestora e as politicas publicas envolvidas. Outra
hipotese é de que as tecnologias no contexto educacional, na pratica docente, estariam
passando por uma fase transitoria, ou seja, saindo da experimentacdo para consolidacéo de
alguns de seus recursos como softwares educacionais, objetos de aprendizagem, aplicativos,
computadores, smartphones, entre outros. Portanto, a partir das configuragcdes desses fatores,
haveria uma “tecniza¢do” educacional.

Diante deste contexto, nesta pesquisa definiram-se como objetivos: a) analisar
a fase em que a escola e o professor se encontram no processo de “tecnizacao’ na atualidade;
b) analisar as implicacbes das tecnologias e Seus recursos no processo de ensino e
aprendizagem, abordadas por professores e alunos do ensino fundamental (6° ao 9° ano); c)
analisar no processo de ensino e aprendizagem o impacto da aplicabilidade de um conjunto de
atividades mediatizadas pela tecnologia referente aos “conhecimentos da Educa¢do Fisica”,
envolvendo os professores de Educacéo Fisica, Ciéncias, Lingua Portuguesa e Historia.

Com intuito de atender a esses objetivos e para aplicabilidade das atividades
propostas optou-se pelos conhecimentos da Educacdo Fisica, com foco no contetudo
“conhecimentos sobre o corpo”, o qual faz parte dos blocos de contetdos apresentados nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), juntamente com o bloco de Esportes, jogos, lutas e
ginasticas e o bloco composto por Atividades ritmicas e expressivas. Estes blocos estdo
interseccionados, articulando-se entre si com varios conteidos em comum, mas que também
podem ser abordados e tratados em separado. O encaminhamento dessa tematica, segundo 0s
PCN, o bloco “conhecimentos sobre o corpo” trata dos conhecimentos e conquistas
individuais que subsidiam as préaticas corporais expressas nos outros dois blocos e que déo
recursos para o individuo gerenciar sua atividade corporal de forma auténoma.

Neste bloco de contetdo o corpo é compreendido como um organismo
integrado, como um corpo Vivo, gue interage com o meio fisico e cultural, que sente dor,
prazer, alegria, medo etc. Para se conhecer o corpo, abordam-se 0s conhecimentos
anatémicos, fisioldgicos, biomecanicos e bioquimicos que capacitam a analise critica dos
programas de atividade fisica e o estabelecimento de critérios para julgamento, escolha e a

realizacdo de atividades corporais saudaveis (BRASIL, 1998, p. 69). Este corpo esta inserido
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na sociedade, e esta nele, e nas mais diversas configuracGes da Educacdo Fisica seja no
esporte, lazer, ginastica, lutas, atividades ritmicas expressivas, jogos ou nas diferentes
linguagens e areas como a Historia e Ciéncias Bioldgicas, por exemplo.

Seguindo esse mesmo direcionamento, com poucas diferencas, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) ao tratar da Educacdo Fisica pontua que as
praticas corporais estdo organizadas com base nas manifestacbes da cultura corporal de
movimento que envolvem as brincadeiras e jogos, dancas, esportes, ginasticas, lutas e praticas
corporais de aventura.

Além do mais “o corpo de cada individuo de um grupo cultural revela, assim
ndo somente sua singularidade, mas também tudo aquilo que caracteriza esse grupo como
uma comunidade” (GONCALVES, 1994, p.13-14), aqui a comunidade escolar. A autora
acrescenta que “cada corpo expressa a historia acumulada de uma sociedade que nele marca
seus valores, suas leis, suas crengas e seus sentimentos, que estdo na base da vida social”,
significa que o professor e o aluno carregam consigo essas possibilidades ao chegar e
conviver na escola.

Dessa maneira, os “conhecimentos sobre o corpo” ganham, também, sentido na
abordagem simulténea de conceitos, atitudes e procedimentos ao fazer, compreender, sentir e
falar sobre as possibilidades e necessidades corporais individuais e em suas relacGes de
interdependéncia com a sociedade em uma construcdo historica. Além de abordar temas como
conhecimentos de anatomia, fisiologia e bioquimica.

Os PCN pontuam que estes conteldos séo abordados a partir da percepgéo do
préprio corpo em que o aluno podera, ao ser estimulado por suas sensacdes e de posse de
informacdes conceituais sistematizadas, analisar e compreender as alteracdes que ocorrem em
seu corpo durante e depois de fazer atividades; analisar seus movimentos no tempo e no
espaco: como sdo seus deslocamentos, qual é a velocidade de seus movimentos etc.

Lazzarotti Filho e Figueiredo (2007) chamam a atencdo, por exemplo, ao se
pensar 0 corpo e sua educacdo mediada por computador, em que 0O cOrpo assume outros
contornos no ciberespaco, o qual seria um desafio para a Educacéo Fisica.

Lancando este desafio, os autores ponderam que trabalhar com o tema
“Educacdo Fisica e Tecnologia” ¢ uma tarefa dificil e ao mesmo tempo desafiadora. De um
lado dificil pelo seu modismo e pela sua caracteristica efémera e de outro se torna desafiadora
por ter qualidades que contribuem para a formacgdo critica e ampliada, necessitando de
maiores estudos. Por sua vez “na educacao, as tecnologias assumem, em muitos momentos, as
adjetivacBes de boas, mas, novas, modernas, contemporaneas e, também, tendem a assumir

conotacdes apologéticas” (s.p).
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Para este desafio, considerando estes apontamentos, a presente pesquisa,
inserida no universo da educacdo, tecnologia e da cultura corporal de movimento, justifica-se,
primeiramente pelo fato de introduzir e integrar o aluno a esfera da cultura corporal de
movimento e por outro pela apropriagdo dos recursos tecnologicos, que formara o cidaddo que
vai produzir, reproduzir e transformar essa cultura, em beneficio do exercicio critico da
cidadania e da melhoria da qualidade de vida.

Outro ponto de apoio refere-se a um “novo” perfil de professor que saiba atuar
criticamente com tecnologias, discutindo os referenciais tedricos, os métodos de abordagens e
os procedimentos, compreendendo as mudangas tecnoldgicas e sua pratica pedagdgica na
sociedade. Dessa forma, a intervencdo dos professores no campo da Educacéo,
“conhecimentos sobre o corpo”, tecnologia e as relagdes com os “saberes docentes” (TARDIF,
2002) devem sistematizar e ampliar o conhecimento j& produzido.

A intervencdo do professor pode encontrar apoio, especificamente, ao utilizar-
se das TIC, conforme apresenta Lang e Gonzalez (2014), em compreender as potencialidades
e entraves do uso das ferramentas digitais em sala de aula. Para isso 0s atores apresentam uma
proposta tedrica chamada Modelo Technological Pedagogical Content Knowledge
(Conhecimento Tecnoldgico Pedagdgico de Contetido), conhecido por TPACK?® e que foi
desenvolvido por Matthew J. Koehler e Punya Mishra (2006), os quais tiveram como
referéncia a proposta de Shulman (1989), em que conhecimentos de contetdos e
conhecimentos pedagdgicos sdao compreendidos como saberes fundamentais na préatica de
docentes. Nesse processo, Koehler e Mishra (2006), ao se apropriarem da proposta de
Shulman, vinculam o conhecimento tecnolégico dos professores como um terceiro elemento
necessario na pratica pedagogica.

Baladeli, Barros e Altoé (2012) apresentam que a educacdo, assim como as
praticas pedagdgicas tradicionais, é debatida tendo em vista o surgimento de novas formas de
mediacdo e acesso ao conhecimento e que atualmente o professor depara-se com um cenario
multifacetado em que a celeridade e a mobilidade ditam o ritmo das mudancas sociais.

Mesmo no caso da sequéncia de diferentes estadgios de mudangas sociais,
interdependéncias dos individuos e sua compreensdo “nao podemos prever o futuro (como
muito se imagina) porque a tecnologia ndo ¢ realmente determinista” (OLIVEIRA, 2017,
p.57). Essa é uma questdo crucial e a autora alerta para as “chamadas novas literacias — coisas

novas, nunca antes feitas, essas novas praticas sociais significativas associadas aos usos das

3 Abordado mais adiante no texto
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tecnologias ou resultantes dos usos das tecnologias digitais — serdo o quisermos que elas
sejam”.

Logo, no campo de intervencdo o professor de Educacdo Fisica e os demais
docentes, devem compreender que a educacgdo necessita de sentido, e 0s professores precisam
acreditar em si, nos valores que defendem, ou seja, ter convic¢do de suas ideias (BRITO;
PURIFICACAO, 2008). Mediante essas crencas, as autoras colocam também que se tornam
necessarias a formagdo e a transformagao do docente [entre eles de Educagado Fisica], e “que
deve estar aberto as mudangas, aos novos paradigmas, 0s quais os obrigardo a aceitar as
diversidades, as exigéncias impostas por uma sociedade que se comunica através de um
universo cultural cada vez mais amplo e tecnologico”.

Entre as ideias e crengas sobre o aparato tecnoldgico digital, acredita-se que
“constituem um campo aberto para investigacdes em educacédo, na tentativa da compreenséo
do que estd a acontecer e pode vir a ‘ser’” (OLIVEIRA, 2017, p.57).

Nessa conjuntura, o processo de “tecnizacao” na Educagdo e Educacao Fisica
pode ampliar as possibilidades de comunicacdo e interagdo com o mundo, dos
“conhecimentos sobre o corpo”, bem como corroborar com a pratica pedagogica docente,
entre outras, desde que utilizadas de forma significativa, sob a otica reflexiva e critica, afim
de analisar o préprio campo de interven¢do, com vistas a superacao, construcdo e melhoria de
sua propria historia e de seus alunos em relacédo a cultura corporal de movimento.

Constata-se, também, pela reviséo da literatura, um processo inicial na producao
de trabalhos académicos referentes a tecnologia e a Educacdo Fisica ou a cultura corporal de
movimento e seus conteddos, como os estudos de Betti (1998), Pires (2002), Baracho, Gripp e
Lima (2012), Bianchi e Hatje (2007), Silva (2009), ou as contribui¢cdes de estudos na area da
Educacdo como Zuin (2010), Peixoto e Araujo (2012), Peres e Porto (2006), Leite et al.
(2010), Lévy (1999), Perrenoud (2000) além da prépria legislacdo, Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo (LDB), n°. 9394/96 (BRASIL, 1996) e o Plano Nacional de Educacdo (PNE,
2014) e a verséo final da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017).

Apesar dos estudos, nota-se, cada vez mais, a restricdo de tempo e de espaco
para a crianga, o que reduz a cultura infantil e juvenil ao consumo de bens culturais
(produzidos pelos adultos para ela e ndo por ela), transformando o brinquedo em mercadoria, ou
ainda, transferido o tempo e espaco para a cibercultura e para ciberespaco. Ao mesmo tempo
em que é fundamental que a instituicdo escolar integre a cultura corporal de movimento, a
apropriacao critica dessa cultura, o componente ludico, a diversidade de atividades atreladas a
tecnologia, é necessario desenvolver nas pessoas (alunos e professores) habilidades para

utilizar os instrumentos e os recursos disponiveis em favor do processo da aprendizagem.
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Por outro lado, a sociedade, produto da revolucao tecnologica, ja esta gerando
um novo tipo de desigualdade ou exclusdo ligado ao uso das tecnologias de comunicacdo que
hoje medeiam o acesso ao conhecimento e aos bens culturais (SAO PAULO, 2010).

O maior problema, contudo, ndo diz respeito a falta de acesso a informagdes ou
as proprias tecnologias que permitem o acesso, e sim a pouca capacidade critica e
procedimental para lidar com a variedade e quantidade de informacdes e recursos
tecnoldgicos (BRASIL, 1998). Talvez uma visdo equivocada, uma vez que “para que a
democratizagdo do acesso a educacgdo tenha funcgdo inclusiva, ndo é suficiente universalizar a
escola: é indispensavel universalizar a relevancia da aprendizagem” (SAO PAULO, 2010,
p.9).

Cabe, portanto, nas relacdes “interdependentes” (ELIAS, 1980) das pessoas ao
usar as tecnologias, no processo de ensino e aprendizagem, compreender os procedimentos,
aprender a utiliza-las, conhecé-las, desenvolver habilidades e competéncias e saber dar o
tratamento necessario a informacdo. A tecnologia passa a ser pensada ndo s6 como mediacgéo,
mas como instrumento de transformagdo do processo de ensino e aprendizagem e das
configuracdes da educagdo. Entretanto, a apropriacdo da tecnologia pela educacao por si so,
talvez, ndo garanta a melhoria do processo de ensino e aprendizagem, carecendo de propostas
que desenvolvam, apliquem e avaliem as acfes promovidas na e pela escola, professores e
alunos.

Nesta perspectiva, o Curriculo do Estado de S&o Paulo vai mencionar que a
sociedade do século XXI se caracteriza pelo uso intensivo do conhecimento, e também como
produto da revolucdo tecnoldgica que se acelerou na segunda metade do século XX e ja esta
gerando um novo tipo de desigualdade ou exclusdo, ligado ao uso das tecnologias de
comunicacdo que hoje medeiam 0 acesso ao conhecimento e aos bens culturais (SAO
PAULO, 2010).

Face ao exposto, deve-se também levar em consideracdo que 0s pais com a
preocupacdo de afastar os filhos do perigo das ruas as limitam ao espaco da casa ou
apartamento, onde passam a formar um puablico cativo da televisdo, que, além dos desenhos
animados, de discutivel qualidade, quase nada lhes dirige especificamente, levando em conta
suas caracteristicas enquanto faixa etaria. Falta espaco, motivacdo e orientacdo para
brincadeiras grupais e praticas criativas (MARCELLINO, 1983).

Todavia, 0s recursos tecnolégicos ndo devem ser utilizados de modo acritico,
sendo que nas aulas de Educacdo Fisica devem debater as mudancas no comportamento
corporal decorrentes dos avancos tecnoldgicos, averiguando seu impacto na vida do cidadéo,

de modo que os alunos compreendam essas transformagdes ao longo do tempo e as analisem
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no presente (BRASIL, [s.d]).

Segundo Piccolo e Silva (2006), a Educagdo Fisica deve empregar suas
atividades (jogos, esporte, dancas, atividades lidicas) como forma de emancipacao social e
intelectual. A utilizagdo dessas atividades possibilita a integracéo de diversos valores sociais e
o envolvimento das tecnologias oferecendo um novo mundo de possibilidades para as
criancas e adolescentes.

Os professores de Educacdo Fisica ao se defrontar com o0s recursos
tecnoldgicos mais recentes devem compreendé-lo, de acordo com Kenski (1995, p.133), “ndo
como obstaculos as suas praticas, mas com a finalidade de compor parcerias, pesquisar novas
possibilidades de treinamentos e aprendizagens, novos usos e auxilio na melhoria dos
desempenhos de toda a equipe, inclusive a sua propria”.

Esta compreensdo, por parte dos professores, deve considerar outros pontos
como: a) alfabetizacdo tecnoldgica, que inclui aprender a lidar com computadores, entender as
tecnologias na histéria humana como elementos da cultura, como parte das préaticas sociais,
culturais e produtivas, que, por sua vez, sdo inseparaveis dos conhecimentos cientificos,
artisticos e linguisticos que as fundamentam, preparar os alunos para viver e conviver em um
mundo no qual a tecnologia esta cada vez mais presente independentemente da sua condicdo
socioecondmica; b) como compreensdo dos fundamentos cientificos e tecnoldgicos da
producéo, fazendo da tecnologia a chave para relacionar o curriculo ao mundo da producéo de
bens e servigos, isto é, aos processos pelos quais a humanidade produz os bens e servigos de
que necessita para viver (SAO PAULO, 2010).

Para realizagdo desta pesquisa se deve atentar para “os professores [inclui-Se a
gestdo escolar e o pesquisador] que sabem o que as novidades tecnoldgicas aportam, bem
como seus perigos e limites, podem decidir, como conhecimento de causa, dar-lhes um amplo
espaco em sua classe, ou utiliza-las de modo bastante marginal” (PERRENOUD, 2000, p.138).

Ao evitar essa marginalidade, de acordo com Tezani (2012, p.152) a utilizacdo
das tecnologias na educacdo escolar deve propiciar o desenvolvimento de competéncias e
habilidades pessoais que envolvem desde acdes de comunicagdo, agilidades, busca de
informacOes, até a autonomia individual, alargando suas possibilidades de insercdes na
sociedade da informagé&o e conhecimento.

Dessa maneira a tecnologia esta a servico da Educacdo e Educacdo Fisica,
fornecendo suporte ao processo de ensino e aprendizagem, numa rede interdependente,
formando uma cultura tecnoldgica, o que se torna um desafio atual, além da sua relacdo com o
saber e a pratica pedagdgica proporcionando “uma nova maneira de ensinar e de aprender”

(TEZANTI, 2012, p.6), ou ainda, “com o saber que a escola pretende formar” (PERRENOUD,
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2000), dentro de uma perspectiva reflexiva, critica e desafiadora.

Por fim, ha mais no processo de “tecniza¢do” e, segundo Goudsblom (1992) —
a partir da influéncia da teoria eliasiana —, no processo civilizador do que esta acontecendo
hoje. O autor distingui trés niveis em que se pode falar do processo civilizador. Em primeiro
lugar ha o nivel do individuo, em que cada pessoa nasce com a capacidade e a necessidade de
aprender. Ele deve aprender a interpretar o sentido das impressdes que o alcancam do mundo
exterior, bem como os impulsos internos que surgem dentro.

Isso significa que o individuo passa por experiéncias, ou seja, ele deve
“saborear as coisas internamente”*. Pois, s6 mediante uma compreensio exata do que se esta
considerando € possivel alcancar uma apreciacdo adequada dos seus significados e deve
ultrapassar a compreensao puramente intelectiva, exigindo do “homem todo” que se evolva na
experiéncia educativa (DOCUMENTA, 2009).

O documento, por exemplo, apresenta que a experiéncia humana pode ser
direta e indireta. No primeiro caso — direta —, é, via de regra, mais intensa e que no contexto
escolar costuma ocorrer nas relagBes interpessoais, como em debates, descobertas de
laboratério, pesquisas de campo, atividades esportivas etc. J& 0 segundo caso — indireta —, se
da lendo um livro ou ouvindo uma leitura. Consequentemente, para levar os alunos a uma
experiéncia mais profunda, os professores sdo desafiados a estimular a imaginacdo dos alunos
e aplicacdo dos sentidos para que possam ter acesso a realidade estudada (DOCUMENTA,
2009).

Para que esta ultima experiéncia ocorra “serd necessario enriquecer o contexto
histdrico, as implicacBes temporais do tema em estudo, bem como os fatores culturais,
sociais, politicos e econdmicos que, na época, tenham afetado a vida das pessoas”. E, ainda,
“as simulagdes, representagdes, o uso de material audiovisual e outros recursos [tecnologicos]
semelhantes podem ser de grande valia” (DOCUMENTA, 2009, p.53). Isso remete ao que
Goudsblom (1992, p.2) traz como exemplo ao primeiro nivel do processo civilizador, “quando
uma crianc¢a adquire gradualmente uma certa medida de autocontrole, uma maneira de regular
suas proprias impressdes e impulsos, isso pode ser considerado como um processo civilizador
ao nivel individual”.

Isso significa que “a crianga aprende a viver de acordo com os padrdes de
conduta prevalecentes na sociedade e nos grupos sociais em que cresce” (GOUDSBLOM,
1992, p.2) e, para além disso, o individuo deixa de ser meramente um ouvinte passivo do

mundo desenvolvendo-se por iniciativa propria, um ser critico, reflexivo, auténomo,

# Inacio de Loyola. In: DOCUMENTA S.J:12. Pedagogia Inaciana: uma proposta pratica. 7% ed. Edi¢des Loyola:
Sé&o Paulo, 20009.
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independente, criativo e livre.

Ao terminar a explanacdo do primeiro nivel, Goudsblom (1992) indica o
segundo, em que as normas sociais que os individuos adquirem pela aprendizagem sdo elas
mesmas resultantes de processos historicos (na terminologia de Elias, de processos
civilizadores), que se estendem por varias geracoes.

De acordo com 0 autor esse seria o segundo nivel de classificagdo: “processos
socioculturais por meio dos quais os padrdes de conduta sao transmitidos de uma geracédo para
outra, e no decorrer do qual essas normas também podem mudar, de forma rapida ou lenta,
conforme o caso” (GOUDSBLOM, 1992, p.2).

Ateé determinado momento da historia isso se deu lentamente, e nos ultimos
dois ou trés séculos com a revolucdo industrial tem se acelerado rapidamente, a exemplo das
tecnologias na educagéo.

O autor chega ao terceiro nivel do processo civilizador, em que ndo haveria um
“ponto zero” no processo civilizador europeu, pois trata-se de uma continuacao de processos
civilizadores anteriores - entre 0s gregos, 0S romanos, 0s celtas, 0S povos germanicos e assim
por diante. Da mesma forma com o processo historico da educacdo anterior aos gregos na
skolé, e posterior.

Para Goudsblom (1992) chega-se a conclusdo de que existe um terceiro nivel
no qual um processo civilizador pode ser compreendido: “o nivel da histéria humana em geral.
Vale a pena examinar se a teoria de Elias pode ser aplicada a este terceiro nivel, que engloba
tanto o segundo (o societal) quanto o primeiro (o individuo)” (p.3). No centro da sua reflexao,
Goudsblom traz a questdo do fogo. Segundo ele “o controle do fogo € um aspecto integral de
vida humana” e ao abordar o assunto, ficou “cada vez mais convencido de que o controle do
fogo realmente apresenta uma excelente oportunidade para testar a validade da teoria do
processo civilizador e ampliar seu escopo, aplicando-0 a novas areas de pesquisa”. Por estes
motivos expostos, até aqui, acredita-se que o processo civilizador e de “tecnizag¢do”, proposto
na teoria eliasiana, com envolvimento de todos os atores sociais (professores, alunos, equipe
gestora da escola, familia, comunidade, poder publico, industria educacional etc.), formam
configuracdes e contribuem para o debate da tecnologia envolta no contexto da Educacdo e da
Educacdo Fisica.

Dessa forma, apresentado o recorte efetuado e os possiveis limites na obtencdo
de respostas aos problemas levantados, ndo se pretendeu exaurir 0 assunto, nem mesmo
apresentar solucdes a todas as inquietacdes levantadas quanto as configuragdes do processo de
“tecniza¢do” educacional. Porém, foram suscitadas indagagdes, reflexdes e respostas, as quais

estdo abertas as criticas, as novas ponderacdes e a continuidade de estudos em outras
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investigacGes, a fim de ampliar o enfoque aqui apresentado referente ao processo de
“tecnizac¢do” educacional, a luz de um arcabougo teérico, apresentado nesta investigacao, que
possam contribuir com o processo de configuragdes que se estabelecem e que estdo em um
curso continuum nas relagdes interdependentes dos seres humanos e a tecnologia.

Mediante este encaminhamento, apresenta-se nos proximos Capitulos os
caminhos da pesquisa, discussdo dos resultados, articulando o material empirico com 0s
estudos da literatura.

Apos a Introducdo, o Capitulo 2 aborda os delineamentos da pesquisa e método
de abordagem: os participantes do estudo, o cenario da pesquisa e a analise dos resultados.

No Capitulo 3 realizou-se uma explanagdo da “tecnizagdo” e Educagdo e a
figuracdo das tecnologias no contexto escolar, a partir do arcabouco teérico envolvendo os
trabalhos de Norbert Elias, Manuel Castells, Pierre Lévy, entre outros.

Quanto ao Capitulo 4, apresentou-se o debate em torno das configuragdes no
espaco escolar e a inser¢do das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem com foco
na insercdo das tecnologias na escola, na Otica de alunos e professores, como ferramenta
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, suas contribuicfes e se a escola estaria
adequada e preparada para a o uso das tecnologias.

No ultimo Capitulo (5) trata da tematicas: saberes, necessidades e desafios
percebidos pelos professores no ensino e aprendizagem com a tecnologia com énfase nos
saberes percebidos pelos professores para o exercicio do magistério referente as tecnologias,
as necessidades e desafios, a pratica docente e 0 uso das tecnologias, as possiveis dificuldades
e facilidades dos alunos ao utilizar as tecnologias na escola, a experiéncia docente, a visao
referente ao conhecimento sobre o corpo, além do processo de avaliagdo e o impacto das

tecnologias no processo de ensino e aprendizagem na Otica docente.
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2 DELINEAMENTOS DA PESQUISA E METODO DE ABORDAGEM

Para esta investigacdo escolheu-se a pesquisa de natureza qualitativa, pois se
entende que é necessario compreender as particularidades dos individuos participantes, seu
histdrico, sua identidade social, seu locus no grupo social em que vive, e conforme enfatiza
André (1995) trata-se de uma abordagem de pesquisa que tem suas raizes na fenomenologia,
considerando os aspectos subjetivos do comportamento humano e preconizando a entrada no
universo conceitual dos sujeitos a fim entender o sentido que estes ddo aos acontecimentos e
as interacdes sociais de sua vida diaria.

Liidke e André (1986, p.01) mencionam que “para se realizar uma pesquisa ¢
preciso promover o confronto entre os dados, as evidéncias, as informac@es coletadas sobre
determinado assunto € o conhecimento tedrico acumulado a respeito dele”. As autoras
pontuam que é “importante lembrar que, como atividade humana e social, a pesquisa traz
consigo, inevitavelmente, a carga de valores, preferéncias, interesses e principios que
orientam o pesquisador” (p.03), além de entendé-la como atividade que requer habilidades e
conhecimentos especificos.

Seja em grandes ou pequenos grupos torna-se relevante compreender as
“figuragdes” (ELIAS, 2006, p.25) ja existentes nos seres humanos, encontradas “pela
transmissdo de conhecimento de uma geragdo para outra”, e aqui pelo o uso e apropriagdo da
tecnologia no ambiente escolar. O autor cita como exemplo de que sem “o aprendizado de
uma determinada lingua especificamente social, os seres humanos ndo seriam capazes de se
orientar no seu mundo nem de se comunicar uns com os outros”.

Se 0 ser humano vive na sociedade do conhecimento, na cibercultura, no
ciberespaco, envolvidos cada vez mais pelas tecnologias e seus recursos, ha de se concordar
com Elias (2006) quando um individuo “que nao teve acesso aos simbolos da lingua e do
conhecimento [tecnologia] de determinado grupo humano permanece fora de todas as
figuragdes humanas (...)”, ou seja, pode ser excluido pelo fato de ndo ter informagoes,
conhecimentos e/ou dominio sobre a tecnologia e seus usos.

Nesse sentido, abordar a educacdo e a tecnologia, segundo Facer e Slewyn
(2013) como um local de conflito social intenso, ultrapassa a busca de novas formas de ensino
e aprendizagem para indagar questdes mais amplas de como as tecnologias digitais

(re)produzem relagdes sociais e em cujos interesses elas servem.
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Assim, a pesquisa “trata-se de uma ocasido privilegiada, reunindo o
pensamento e a acdo de uma pessoa, ou de um grupo [professores e alunos], no esforco de
elaborar o conhecimento de aspectos da realidade que deverdo servir para a composi¢cdo de
solugdes propostas aos seus problemas” (LUDKE; ANDRE, 1986, p.02). Nesse sentido,
Trivifios (1992, p.133) salienta que o “pesquisador orientado pelo enfoque qualitativo, tem
ampla liberdade tedrico-metodologica para realizar seu estudo”.

De acordo com o autor, apés a formulacdo do problema, deve-se definir o
plano de investigacdo, o que deve permitir a coleta e analise das informacdes, de forma
racional, com o intuito de economizar esforgos, recursos financeiros e tempo. Portanto, este
trabalho utiliza-se do estudo descritivo, que tem como foco o desejo de conhecer e pretende
descrever os fatos e fendmenos da realidade (TRIVINOS, 1992) de uma escola publica de
Ensino Fundamental Il e Médio do interior do Estado de S&o Paulo.

A pesquisa teve como fonte o ambiente escolar, empregando algumas das
técnicas, expressas a seguir, da pesquisa-acdo, com foco na descricdo do emprego da
tecnologia no processo de ensino e aprendizagem.

Com esse encaminhamento o pesquisador foi o instrumento principal na coleta
e na analise dos dados, fazendo uso de técnicas como a observacdo, entrevista e analise de
documentos (ANDRE, 1995). O pesquisador visa desempenhar um papel ativo na propria
realidade dos fatos observados, estabelecendo o contato prolongado com o ambiente
investigado e a interagdo com as pessoas envolvidas na situacdo investigada, a fim de
compreender “o que esta acontecendo nesse momento” com o uso das tecnologias no processo
de ensino/aprendizagem, e “como tem evoluido” (ANDRE, 1995, p.29-30). Portanto, a autora
coloca que esse tipo de pesquisa visa “a descoberta de novos conceitos, novas relacdes, novas
formas de entendimento da realidade”.

Na segunda, a pesquisa-acdo, em suas origens, André (1995, p.31) menciona
que Lewin é reconhecido como o criador dessa linha, e que este tipo de pesquisa pretendia
investigar as relagdes sociais e conseguir mudancas em atitudes e comportamento dos
individuos. Para a autora a pesquisa-agao “envolve sempre um plano de agédo, plano esse que
se baseia em objetivos, em um processo de acompanhamento e o controle da acdo planejada e
no relato concomitante desse processo”.

Para Thiollent (2003, p.14) a pesquisa-acdo

[...] é um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a resolucdo de um
problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes
representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo
cooperativo e participativo.
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Para o autor devem-se definir com precisao alguns pontos como “qual a a¢do”,
conforme ja mencionado é o uso da tecnologia e seus recursos e, ainda, a criacdo de um
ambiente de aprendizagem que contribua no processo de ensino e aprendizagem, tendo como
eixo os “conhecimentos sobre o corpo” e “quais agentes”, professores e alunos, além dos
“seus objetivos e obstaculos e, por outro lado, qual exigéncia de conhecimento a ser
produzido em funcdo dos problemas encontrados na acdo ou entre os atores da situagdo”
(THIOLLENT, 2003, p.16).

Engel (2000, p.182) coloca que a pesquisa-agdo “é um tipo de pesquisa
participante engajada, em oposicdo a pesquisa tradicional, que é considerada como
‘independente’, ‘ndo-reativa’ e ‘objetiva’”. E acrescenta que ¢ “uma maneira de se fazer
pesquisa em situacfes em que também se é uma pessoa da pratica e se deseja melhorar a
compreensdo desta”.

Dessa maneira, o levantamento dos dados se deu em seu ambiente natural —
escola —, numa estreita ligacdo entre o pesquisador e pessoas envolvidas — professores e
alunos — na pesquisa, essas deixaram de ser meros coadjuvantes e passaram a protagonistas,
ou seja, tornam-se sujeitos, produtores ativos de conhecimento.

Portanto, utilizou-se como recorte de pesquisa delimitado — o uso das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem e a criagdo de um ambiente de
aprendizagem —, um grupo social também especifico — professores de Educacdo Fisica,
Lingua Portuguesa, Historia, Ciéncias e alunos do Ensino Fundamental Il 6° a 9° ano — e,
ainda, diferentes instrumentos (observacdo, entrevista, questionario e analise de documentos)
para coletar o maior numero de informacdes, avaliar os resultados, sobre o ambiente de
aprendizagem e 0s sujeitos, considerando seu contexto e sua complexidade.

Na pesquisa-acdo propOe-se solugdes a serem encaminhadas em acOes
concretas a fim de “resolver ou esclarecer os problemas identificados na situagao observada; a
pesquisa ndo se limita a agdo, pressupde um aumento do conhecimento e do ‘nivel de
consciéncia’ das pessoas ligadas a situagdo e do proprio pesquisador” (GONCALVES;
LEITE; CIAMPONE, 2004, p.51).

Tripp (2005, p.446) apresenta uma sequéncia para se realizar a pesquisa-agéo:
“planeja-se, implementa-se, descreve-se e avalia-se uma mudanga para a melhora de sua
pratica, aprendendo mais, no correr do processo, tanto a respeito da pratica quanto da prépria
investigacao”. Assim, o pesquisador neste estudo buscou, de forma participativa com
professores e alunos, compreender o contexto atual do processo de ensino e aprendizagem no
ambiente escolar, onde estdo inseridos, a partir de um diagnostico situacional da realidade e o

uso das tecnologias e seus recursos nas aulas de Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa,
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Historia, Ciéncias.

A participacao do pesquisador se deu com o contato primario com a dire¢édo da
escola para elucidar o projeto a ser desenvolvido. Apds a autorizacao foi apresentado o projeto
de doutorado a todos os professores da escola em uma reunido de aula de trabalho pedagdgico
coletivo (ATPC) e posteriormente uma reunido com os professores dos 6°, 7°, 8° e 9° anos do
Ensino Fundamental 1l, das disciplinas de Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa, Histdria,
Ciéncias para elucidar a etapas do projeto e as possiveis ferramentas e recursos tecnoldgicos
(sala de informatica, celular, tablet, software, jogos virtuais, entre outros), que poderiam ser
utilizadas no decorrer das atividades.

O pesquisador esteve presente em todas as aulas previstas, durante um ano,
para o desenvolvimento do projeto, com acompanhamento, explicagdo e solucionando as
duvidas que surgiram durante 0 andamento das atividades, observando o comportamento dos

alunos e dos professores, suas atitudes, relacionamento de aluno-aluno e aluno-professor.

2.1. Os participantes do estudo

A pesquisa se realizou em uma unidade escolar publica da rede estadual de Séo
Paulo, no centro oeste do estado, de Ensino Fundamental 11 e Médio. A escolha do local foi
intencional, em que se levou em consideracdo como recurso minimo a sala de informatica,
com computares em funcionamento e acesso a internet, abertura da escola e aceite por parte
da diretora e equipe gestora.

Com a escolha do local, foram convidados professores e alunos a participarem
do projeto. Antes do inicio da pesquisa 0s participantes preencheram e assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido e Conhecimento dos mesmos quanto ao objetivo do
estudo e da possibilidade de declinar da participacdo a qualquer momento. A fim de atender a
todos os requisitos Eticos da Pesquisa o projeto foi encaminhado ao Comité de Etica em
Pesquisa do Instituto de Biociéncias da UNESP — Campus de Rio Claro e aprovado pelo
parecer numero 808.362, datado pela relatoria em 14/10/2014.

No que se refere aos participantes envolvidos nesse estudo foram convidados
trés professores das disciplinas mencionadas, contudo participaram efetivamente dois
professores de Educacéo Fisica, trés de Lingua Portuguesa, trés de Historia e um de Ciéncias
e 238 alunos do ensino fundamental (1), 6° a 9° anos.



Quadro 1. Identificacdo dos participantes

Ano de formacéo

Professor/a Formagéo Disciplina ~
(graduacéo)
Professora P1 Letras Lingua Portuguesa 1997
Professora P2 Letras Lingua Portuguesa 2003
Professor P3 Educacdo Fisica Educacdo Fisica 2010
Professor P4 Historia Historia 2001
Professor P5 Educacdo Fisica Educacdo Fisica 2009
Professora P6 Letras Lingua Portuguesa 2002
Professora P7 Historia Histdria 1992
Professor P8 Ciéncias Biolégicas | Ciéncias 2007
Professora P9 Historia Histdria 1997
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Fonte: elaborado pelo autor

Para andlise e avaliacdo da pesquisa trabalhou-se com os professores e com 0s
alunos mencionados, tendo a finalidade de verificar se houve ou ndo avancos referentes a
aplicacdo da proposta em questdo, podendo assim identificar as possibilidades, semelhancas,
transformaces e variagdes no uso das tecnologias no ensino e aprendizagem. Foi definido
esse grupo tendo em vista a proposta de pesquisa ao Ensino Fundamental, dos quais 0s
professores e alunos fazem parte.

Os professores foram definidos levando-se em consideracdo as disciplinas
ministradas na escola (Educacéo Fisica, Lingua Portuguesa, Historia e Ciéncias) e que vao ao
encontro aos objetos desta investigacdo e, consequentemente, os alunos por estarem sob a
responsabilidade dos docentes a fim de desenvolver as atividades propostas neste estudo.

A esse respeito Elias e Scotson (2000) pondera que o uso de uma pequena
unidade social [alunos do 6° a 9° anos do ensino fundamental e docentes] como meta da
investigagdo de problemas igualmente encontraveis numa grande diversidade de unidades
sociais, maiores e mais variadas, possibilita a exploragdo desses problemas com uma mindcia
consideravel. Pode-se elaborar um modelo explicativo, em pequena escala, da figuracdo que
se acredita ser universal — um modelo pronto para ser testado, ampliado e, se necessario,

revisto através da investigacdo de figuracOes correlatas em maior escala.

Neste encaminhamento, as pessoas envolvidas na pesquisa participaram de
acOes presenciais fundamentadas no movimento e na analise da pratica concreta do professor
iluminada pela reflexdo tedrica visando uma nova prética reelaborada que fornecessem subsidios
orientada por uma proposta de “reflexdo-acdo-reflexdo” (SAVIANI, 1982), a partir do
conhecimento do docente passando a prética, analisando-a e avaliando para se ter um feedback e,
sob a oOtica tedrica, replanejar, formando-se assim um ciclo para o ensino na intervengdo do

professor e aprendizagem do aluno.
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2.2 O cenario da pesquisa

A escola em que se desenvolveu a pesquisa obteve seu ato de criagdo em
agosto de 2008, e de acordo com o Plano de Gestdo Escolar (PGE) oferece os cursos de
Ensino Fundamental 11 (6° ao 9° ano) no periodo diurno e o Ensino Médio (1° a 3° séries),
periodo diurno para 1° e 2° séries e noturno ofertado para as trés séries.

O Ensino Fundamental possui aproximadamente 570 alunos e o Ensino Médio
320 alunos e como critério de agrupamento os alunos sdo dispostos em salas heterogéneas
quanto ao nivel de aprendizagem, ndo havendo defasagem de idade/série, uma vez que 0s
alunos que apresentam defasagem, tém a oportunidade de serem reclassificados.

A escola esta localizada no interior do Estado de Séo Paulo, regido centro oeste,
e o Indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM) do municipio é de 0.778,
segundo do Atlas Brasil 2013 Programa das Nag6es Unidas para o Desenvolvimento (ATLAS
BRASIL, 2013).

A populacdo do municipio esta estimada em 144.828, com 4,38% no campo e
95,62% urbana, com uma érea territorial de 687,103 km?. Entre os dados referente a educacéo
no municipio ha 908 docentes, destes 305 no ensino fundamental e 296 no ensino médio —
escola publica estadual —, quanto as escolas ha total de 41 do ensino fundamental e 23 Ensino
Médio, com 13 e 14 escolas, respectivamente, publica estadual, conforme dados do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica em 2015.

A partir desse cenério, a escola esta localizada a 5 km do centro da cidade e a
comunidade ¢ oriunda da “classe média baixa”, a clientela (alunos), em sua maioria, apresenta
indice de desenvolvimento humano com problemas de ordem financeira e familiar, com a
predominéncia de familias em que os pais e as maes trabalham como empregados nas
industrias de calcados locais, comércio e servi¢os e trabalhos rurais (maioria na cana de
acucar). Aregido onde a escola esta instalada ¢, predominantemente, de residéncias populares
e comércio de pequeno e médio porte, possui infraestrutura considerada boa, ruas asfaltadas,
com agua e esgoto encanados, transporte coletivo, posto de saude, creche, escola ensino
fundamental 1 (1° ao 5° ano) municipal, entre outros (PGE, 2011). Contudo, a violéncia e o
vandalismo estdo presentes na regido, sendo um dos bairros conhecido pela criminalidade,
segundo o PGE ha a falta de empregos para os jovens e adultos, bem como atividades e areas
de lazer.

Neste contexto, a escola em sua Proposta Pedagdgica apresenta como objetivos
gerais para o Ensino Fundamental a preparacdo para a formacao do individuo no processo de

cidadania, ja para o Ensino Médio visa a preparacdo e direcionamento nas decisdes futuras
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como cidadado, desenvolvimento das competéncias e habilidades minimas para 0 mercado de
trabalho e preparacdo para os estudos em Nivel Superior.

Além disso, busca ainda desenvolver o educando, assegurar a formagdo comum
e indispensével para o exercicio da cidadania, com a participacdo social e politica, bem como
sua insercdo no mercado de trabalho, o exercicio de seus direitos e deveres politicos, civis e
sociais, adotando no dia-a-dia atitudes de solidariedade, cooperacdo e repadio as injusticas,
respeitando o outro e exigindo respeito para si mesmo (PGE, 2011).

No Plano de Gestdo Escolar para o quadriénio 2011/2014, a escola apresentou
como objetivos especificos para os alunos: desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo
como meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo; compreensdo do
ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamentam a sociedade; desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formagé&o de atitudes e valores; proporcionar ao
aluno liberdade de aprender, pesquisar e divulgar a cultura; valorizar as experiéncias
extracurriculares; garantir o padrdo de qualidade; verificar e acompanhar o rendimento e
frequéncia escolar, buscando solugdes para problemas e/ou dificuldades apresentadas, entre
outros. Quanto ao corpo docente visa: proporcionar condi¢cdes de trabalho interdisciplinar;
incentivar a participacdo em cursos de capacitacdo e/ou aperfeicoamento; utilizar as ATPC
como espaco de planejamento e formacéo continua etc.

No que se refere a integracdo da escola com a comunidade objetiva permitir e
incentivar a implementacdo de uma pedagogia participativa dos pais, comunidade e equipe
escolar para o desenvolvimento do educando e seu preparo para 0 exercicio da cidadania. A
escola tem por finalidade/missdo oferecer um ensino de qualidade, garantindo a participacdo
ativa da comunidade escolar, contribuindo para a formacéo integral dos alunos, para que eles
possam agir construtivamente na transformacéo de seu meio.

Ja o processo de ensino e aprendizagem é avaliado de forma continua,
cumulativa e sistematica, com intuito, entre outros, de diagnosticar e registrar 0s progressos e
dificuldades do aluno; possibilitar que o aluno auto-avalie sua aprendizagem. Além desses
objetivos a escola compreende que a avaliacdo envolve observacao e analise do conhecimento
e de habilidades especificas adquiridas pelo aluno e também aspectos formativos.

As avaliacdes sao realizadas por meio de provas escritas, trabalhos, pesquisas e
observacao direta, sendo que os aspectos qualitativos sempre prevalecerdo sobre o0s aspectos
quantitativos. Os instrumentos de avaliacdo sdo dois ou mais, sendo um deles prova escrita.
Quanto aos critérios sdo 0s previstos nos objetivos de cada componente curricular e nos

objetivos gerais de formacédo educacional preconizados pela Escola.
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2.3 Organizacéo da Pesquisa

O planejamento de uma pesquisa-acao, para Thiollent (2003) é flexivel, e pode
ter um vaivém entre diversas preocupagdes a serem adaptadas em funcéo das circunstancias e
da dindmica interna do pesquisador no seu relacionamento com a situacdo investigada.

Tripp (2005, p.453) menciona que a pesquisa-acdo comeca com O
reconhecimento, entendo-o como “uma analise situacional que produz ampla visdo do
contexto da pesquisa-agao, praticas atuais, dos participantes ¢ envolvidos”.

Esta fase exploratoria consistiu em estabelecer um diagndstico da situacao, dos
problemas prioritarios e eventuais acfes. Neste diagndstico realizou-se um levantamento das
tecnologias, recursos e equipamentos existentes na escola como, por exemplo, computadores,
acesso a internet, softwares disponiveis, sala multimidia, entre outros.

Paralelamente, ocorreu a constituicdo da equipe participante da pesquisa,
composta por nove professores de Educacao Fisica, Ciéncias, Lingua Portuguesa e Historia e
pelos alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, além do apoio do monitor da sala de
informatica (somente obtivemos a colaboragdo no inicio do ano letivo de 2015, pois 0 mesmo
foi desligado pelo governo estadual) e da equipe gestora da escola.

Thiollent (2003) coloca que 0s primeiros contatos com os interessados, 0
pesquisador deve identificar as expectativas, 0os problemas da situacdo, as caracteristicas da
populacdo e outros aspectos pertinentes a pesquisa, trangando um diagndstico, definindo
posteriormente sua estratégia. Percebeu-se apds a explanacdo do projeto a ser desenvolvido na
escola uma expectativa por parte dos professores, contudo, a infraestrutura da escola limitava-
se a utilizar a sala de informatica, sala de multimidia e, com a autorizacdo da equipe gestora, 0
uso de tablet e celular por parte dos alunos. Mediante a um questionario diagndstico com 0s
alunos ficou evidente que seu conhecimento quanto a tecnologia e seus recursos estava
somente no uso superficial as redes sociais, alguns jogos virtuais e videos, conforme
apresentado nos resultados.

A partir desse reconhecimento, houve um planejamento de ac¢des (reunido com
os professores durante a ATPC, estabelecimento dos conteudos a serem abordados, os
possiveis recursos disponiveis para realizacdo da atividade) para a aplicacdo de atividades que
envolveram a temética “conhecimentos sobre o corpo” mediatizada pelas tecnologias e seus
recursos, como objetos de aprendizagem, softwares educativos, sites, jogos eletrdnicos, redes
sociais, aplicativos, celulares, tablet, entre outros, obtendo dados, resultados e informacdes
para analise e discussdo. Procurou-se com essa etapa contribuir com a préatica pedagogica dos

professores e despertar o interesse dos alunos para a cultura corporal de movimento de maneira a
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ndo limitar a pesquisa a uma forma de acdo, correndo o risco de ativismo, mas a de oferecer
conhecimento ao pesquisador e as pessoas e grupos envolvidos, visualizando os problemas,
analisando-os e propondo solugdes para resolvé-los.

A etapa seguinte se deu pela concretizacdo do tema e seu desdobramento
detalhados e realizados a partir de um processo de discussdo com os professores. Assim, dentro da
teméatica “conhecimentos sobre o corpo”, os conteidos foram abordados sob a oOtica
conceitual, procedimental e atitudinal com a apresentacdo das atividades quanto ao uso dos
recursos tecnoldgicos a ser utilizado, dando sentido aos docentes.

Dessa maneira, as demais etapas da pesquisa-acdo formam construidas
coletivamente, de forma participativa desde a escolha das atividades, dos temas até os
recursos relacionado as tecnologias.

Neste dialogo coletivo, Thiollent (2003, p.55) coloca que na pesquisa-acdo a
técnica principal € o seminario, reunindo os principais membros da equipe e 0 pesquisador, com a
finalidade de examinar discutir e tomar decisGes sobre o processo de investigacdo. Aqui se
realizou reuniGes entre o pesquisador, professores, representantes dos alunos e demais envolvidos,
com objetivo de analisar os dados coletados por instrumentos definidos (questionario diagnéstico),
de forma participativa pelos envolvidos e o planejamento das ac¢des, centralizando as informagdes
coletadas, as interpretacGes, buscando sempre a objetividade da proposta, a fim de obter
resultados. Os professores, a partir das tematicas do Caderno do Professor do Curriculo do Estado
de S&o Paulo, vincularam em suas aulas o tema “conhecimento sobre o corpo” e apresentados a
alguns recursos tecnoldgicos que pudessem atender a atividade proposta aos alunos.

Quanto a duracdo e a continuidade da proposta, essa teve inicio ao final do
segundo semestre de 2014, com os diagndsticos junto aos professores e alunos, com a
aplicacdo de questionario, e o encerramento no segundo semestre de 2015. As atividades
foram realizadas durante o primeiro e segundo semestre de 2015 e a carga horaria empregada
foi se delineando no decorrer do desenvolvimento de atividades mediatizadas pela tecnologia,
assim como as reunides com os professores para o planejamento dos contetidos ministrados
quando da aplicacdo das atividades. Esses momentos foram planejados durante as horas de
trabalho do professor e durante horario da ATPC. Portanto, definiu-se como uma agdo
continuada, com tempo de realizacdo bastante significativo em relagdo ao nimero de aulas
trabalhadas, sendo que os contetdos (Quadro 2) foram desenvolvidos de modo articulado com

0 Curriculo do Estado de Sao Paulo.
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2.4 Apresentacao das atividades realizadas com os alunos

Neste item apresenta-se as atividades desenvolvidas na escola com alunos do
Ensino Fundamental 11 (6° ao 9° ano) nas disciplinas Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa,
Histdria e Ciéncias. Nessa etapa as atividades partiram dos temas contidos no Curriculo do
Estado de Séo Paulo e de acordo com o planejamento do professor de cada disciplina (Quadro
2), ou seja, dentro de cada tema proposto no caderno os docentes abordaram o conhecimento
sobre o corpo. Cabe lembrar que os professores foram convidados a participar do projeto
voluntariamente, que em um primeiro momento aceitaram o convite, porém do total de doze
docentes (trés de cada disciplina), participaram efetivamente nove (dois de Educacédo Fisica,
trés de Lingua Portuguesa, trés de Histdria e um de Ciéncias).

A partir do aceite do convite e primeira reunido com o0s professores, para
apresentar e explicar o projeto, os docentes elencaram as tematicas trabalhadas com os alunos.
Apos a escolha de cada tematica, houve a indicacdo por parte do pesquisador referente ao uso
de diferentes recursos tecnoldgicos (sites que oferecem versdo gratuita para producdo de
aplicativos, historia em quadrinhos, software, uso da sala de informatica, sala multimidia,
celular, tablet) aos professores. No quadro 2 estdo elencadas as atividades desenvolvidas,

conforme Ssegue.
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T - Recursos .
Disciplina | Ano Tematica tecnolégicos Produto final
60 Xadrez e as diferentes formas Internet; computador; Jogo tabuleiro em
de jogar celular; tablet virtual e real
Internet; computador;
. data show; celular Apresentacdo em
Organismo humano, . ; >
o . , (cAmera-video) PowerPoint do
6 movimento e saude — aparelho )
| software de aparelho locomotor;
ocomotor x ~ .
apresentacdo producéo de video
Educacéo (PowerPoint)
Fisica Esporte — Modalidade Apresentacdo
7° individual: ginastica ritmica Internet; computador (prética) dos
(GR) movimentos da GR
Organismo humano, Internet; computador; Apresentacdo
movimento e salde — celular (cAmera- (prética) Capacidades
7° | Capacidades fisicas: agilidade, | video); Google drive fisicas, producdo de
velocidade, flexibilidade, (formulario formato video; questionario
resisténcia e forca de questionario) online
70 Proposta de producéo escrita de celular (gravador
noticias e reportagem. voz); sala multimidia
Internet; computado; Hist6ria em
70 Estudo de algumas diferencas Pixton (criacdo de quadrinhos online
entre a linguagem oral. historia em
Linqua quadrinhos online)
Po rtuguesa Internet; computador;
g 8o Sentenga na narrativa e Pixton (criagdo de Histéria em
producéo de texto prescritivo. historia em quadrinhos online
quadrinhos online)
Producdo textual a partir da Internet; computador;
6° criacdo de uma histéria, radio; Perse (criacdo e-book
transformada em textos. de e-book online)
Internet; computador;
Fabrica de aplicativos
Citncias 60 Qualidade de vida: a satde (criacdo de aplicativos Aplicativo
individual, coletiva e ambiental online) Faz Game Jogo virtual
(criacdo de jogo
online)
Internet; computador;
60 Diferentes artefatos e vestigios | JClic (software livre Jogo da memdria
da historia humana. para criacdo de virtual
atividades educativas)
A questdo da representacdo do Intgrnet; cor_npgtador; C
o o N Pixton (criagdo de Historia em
Historia 8 corpo dentro da revolucdo s ; .
historia em quadrinhos online
francesa - .
quadrinhos online)
Questdo politica e econdmica In,ter.net; computagjor; Aplicativos sobre o
o . . Fabrica de aplicativos
9 da guerra fria, a ideologia e a o - esporte durante a
(criacdo de aplicativos -
propaganda. online) guerra fria

Fonte: elaborado pelo autor.

Vale destacar que os anos em que foram desenvolvidas as atividades sdo
aquelas as quais os professores ministravam aulas, e devido a ndo participacdo dos demais
alguns anos ndo participaram, especificamente, em uma ou outra disciplina, mas
contemplados em outras.

Para Educacédo Fisica foram desenvolvidas as temaéticas: xadrez e as diferentes
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formas de jogar; Organismo humano, movimento e saude — aparelho locomotor, ambas com
alunos de 6° anos; Esporte — Modalidade individual: ginastica ritmica (GR); Organismo
humano, movimento e salde — Capacidades fisicas: agilidade, velocidade, flexibilidade,
resisténcia e forga, foram trabalhadas com alunos de 7° anos.

Na disciplina Lingua Portuguesa: Proposta de producdo escrita de noticias e
reportagem; Estudo de algumas diferencas entre a linguagem oral, trabalho com 7° ano,
referente a imagem corporal, academia, a questdo de bulimia, anorexia..; sentenca na narrativa
e produzindo um texto prescritivo, alunos do 8° ano, referente a suplementos e alimentacao,
atividade fisica; producéo textual a partir da criacdo de uma historia, transformada em textos,
alunos do 6° ano, relacionado a questao do corpo, trabalho, lazer.

Em Ciéncias (faz game) as atividades realizadas foram sobre a qualidade de
vida: a satde individual, coletiva e ambiental alunos do 6° ano.

No que se refere a disciplina de Histdria foi abordado informagdes sobre
diferentes artefatos e vestigios da histéria humana, alunos do 6° ano, com a representacao do
corpo em determinado periodo da histdria e 0 uso de artefatos; a questdo da representacéo do
corpo dentro da revolugdo francesa, alunos do 8° ano; questdo politica e econdmica da guerra
fria, a ideologia e a propaganda, foi destacado a questdo do esporte e do corpo, alunos do 9°
ano, foi destacado a questdo do esporte e do corpo.

Entre as acOes e a juncdo de informacdes e resultados das atividades propostas,
obteve-se um repertorio diverso de links (enderecos eletronicos), jogos eletronicos, material de
apoio, ferramentas de comunicagdo como o correio eletronico, grupos de discussao, facebook,
messenger, WhatsApp, entre alunos e professor e entre aluno e aluno, aplicativos, historia em
quadrinhos, dentre outras que surgiram. Este material (histéria em quadrinhos Pixton; Google
Drive — elaboracdo de questionario; Fabrica de aplicativos; Perse — e-book; software JClic;
sites: escoladigital; softwarelivre.org; nuted.ufrgs.br, entre outras) foi divulgado na escola e as
ferramentas disponibilizadas para uso por outros professores e alunos de forma geral, ndo
havendo a necessidade de ser especialista em computacdo ou em jogos virtuais, por exemplo.
Pois a flexibilidade quanto e como usa-las, as formas de apresentacdo dos recursos

tecnoldgicos podem ser elaboradas segundo as necessidades dos usuarios.
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2.5 Técnicas de Pesquisa

Para este estudo escolheu-se como técnica, além da pesquisa bibliogréfica, para
a coleta de dados o questionario, a fonte documental, entrevista e a observacdo, atentando
para 0s apontamentos de Lakatos e Marconi (1991), afirmando que em geral, nunca se utiliza
apenas um meétodo ou técnica, nem somente 0s que se conhece, mas todos os que forem
necessarios ou apropriados para determinado caso, havendo uma combinacéo de dois ou mais,
usados concomitantemente.

Por se tratar de uma pesquisa-acao, os roteiros de perguntas do questionario e
da entrevista ocorreram algumas intervencdes durante o processo da pesquisa e em alguns
momentos foram construidos com a participacdo dos professores e até mesmo dos alunos, a
fim de obter informacdes sobre o processo de ensino e aprendizagem, conforme segue.

A pesquisa bibliografica compreendeu a leitura e anélise das fontes secundérias
de informacédo [livros, periodicos etc., como por exemplo, Elias (1980; 1994; 2006), Lévy
(1999), Kenski (2007), entre outros], com a finalidade de embasar a revisdo de literatura. Foi
realizada analise da literatura referente aos temas (Educacdo Fisica; tecnologia, ensino e
aprendizagem — quadro em apéndice com numeros gerais da base de dados da Capes,
Biblioteca Digital Cathedra Unesp, Scielo, Scholar Google) envolvidos na pesquisa, a fim de
compreender as concepcles e tendéncias existentes sobre o assunto que trata do uso da
tecnologia e seus recursos no processo de ensino e aprendizagem no ambito da Cultura
Corporal de Movimento, subsidiando a discussdo do problema, ou seja, a “pesquisa
bibliografica deve estar a servico do problema de pesquisa” (ALVES-MAZZOTTI,
GEWANDSZNAJDER, 1998, p.179-180).

A pesquisa documental compreendeu a leitura e anélise das fontes primarias de
investigacdo (documentos oficiais), como os PCN’s da Educacdo Fisica, Curriculo do Estado
de Sao Paulo, livros didaticos, “caderno do professor e do aluno”, entres outros, conforme
pontua Alves-Mazzotti e Gewandsznajder (1998), qualquer registro escrito que possa ser
usado como fonte de informacéo, os quais poderdo dizer muita coisa sobre os principios e
normas que regem o comportamento de um grupo.

O questionadrio como técnica de pesquisa teve como premissa tracar um
diagnostico sobre as possiveis contribuicdes das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem na Otica dos alunos e professores, visando oferecer subsidios para as outras
técnicas.

Sobre o questionario Oliveira (1997, p.165) pontua que “¢ um instrumento que

serve de apoio ao pesquisador para a coleta de dados”, apresentando os seguintes aspectos: ¢ a
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espinha dorsal de qualquer levantamento; pode reunir todas as informacdes necessarias e cada
levantamento € uma situacdo nova. Porém, este deve ser preparado, levando em consideracéo
a finalidade da pesquisa. Com relacdo ao questionario, cabe colocar, ainda, que no tratamento
dos dados considerou a frequéncia das respostas e/ou os percentuais dos sujeitos/participantes
que apontaram para aquela indicacdo ou categoria.

Na pesquisa-acdo pode-se ter este instrumento e atividades reflexivas
projetadas pelo grupo (pesquisador, professores, alunos e gestdo escolar) para um contato
inicial e diagndstico da realidade dos professores e alunos referente a tecnologia no contexto
escolar. Este mesmo grupo pode elaborar mecanismos de coleta visando identificar e analisar
informacdes pertinentes ao objeto de estudo.

O questionario diagnostico (com 14 perguntas fechadas e abertas — apéndice 3)
com os alunos visou levantar informacfes sobre as tecnologias utilizadas nas aulas de
Educacdo Fisica, Portugués, Histéria e Ciéncias e de que forma foram usadas pelos
professores; quais e como tecnologias podem ajudar na aprendizagem dos contetidos dessas
disciplinas; as tecnologias que o aluno gostaria de ter e usar nas aulas; se o aluno domina
algum tipo de tecnologia; sobre os beneficios da tecnologia para educagédo; saber se 0 aluno
tem acesso a internet em casa, computador, tablet, celular com acesso a internet, videogame;
como esses recursos poderiam ajudar na sua aprendizagem; se o aluno conhecia algum
programa (software) educacional; utiliza a internet, quanto tempo e o que faz quando esta
conectado; questionou se o aluno usa celular durante as aulas e para qué e também se joga
videogame, por quantas horas e quais 0s jogos.

Ja o questionario aos professores (apéndice 3) levantou informaces a respeito
da formacédo e em que area; a opinido quanto a insercdo das tecnologias no trabalho docente,
se nos Ultimos cinco anos participou de praticas de formacdo continuada; se a rede publica
estadual de ensino promove programas de formagao continuada para os docentes e com 0 USO
de tecnologias; no caso do docente tenha participado de algum curso de formagao continuada,
este contribuiu para o seu aprimoramento profissional e o uso das tecnologias; na opinido do
professor como seria a formacdo profissional continuada adequada para 0 aprimoramento
profissional e para a sua acdo pedagdgica com o uso das tecnologias; por fim, qual o tipo de
tecnologia que o professor teria dominio e as que utiliza com maior frequéncia.

O tipo de entrevista escolhida foi a semiestruturada ou semidirigida. De acordo
com Amado e Ferreira (2002), a entrevista semiestruturada constitui-se como uma fonte oral
de analise, a qual se legitima como uma fonte histérica, dado seu valor informativo e por
incorporar perspectivas ausentes na literatura.

Tourtier-Bonazzi (2002, p.233-236) afirma que a exploragdo do testemunho
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oral presume que ele tenha sido obtido sistematicamente, pois cada entrevista supde a abertura
de um dossié de documentagdo. “A partir dos elementos colhidos elabora-se um roteiro de
perguntas do qual o informante deve estar ciente durante toda entrevista”.

A entrevista semiestruturada segue um roteiro de questbes tendo como
referéncia o objeto de estudo, mas com a flexibilidade de adicionar outras questfes para sanar
davidas que surgissem durante a mesma, pois durante a entrevista, “o pesquisador pode
reformular questdes e fazer mais algumas perguntas para esclarecer as respostas e assegurar
resultados mais validos” (THOMAS; NELSON, 2002, p.34).

Os participantes das entrevistas foram somente os professores. Foram
entrevistas individuais, segundo Trivifios (1992), de entrevistas individuais, as quais poderdo
ser desenvolvidas em varios momentos durante o trabalho em um processo de
retroalimentacéo.

O autor coloca, ainda, que os “sujeitos, individualmente, poderdo ser
submetidos a varias entrevistas, ndo s6 com o intuito de obter o maximo de informacdes, mas
também para avaliar as variagdes das respostas em diferentes momentos” (TRIVINOS, 1992,
p.146). Neste caso os professores participaram de dois momentos de entrevistas, um ao final
do ano letivo de 2015, ap6s o término das atividades e o outro momento em 2016 para
complementar as informacfes sobre as possiveis transformacfes e impactos nas melhorias
ocorridas no processo de ensino e aprendizagem referente a tematica “conhecimentos sobre o
corpo” mediatizada pela tecnologia e seus recursos, além dos fatores relacionados a avaliacéo
e na implementacéo e funcionalidade das atividades e recursos aplicados.

Quanto ao roteiro da entrevista foi realizado em dois momentos, sendo as
questdes de 1 a 13 na primeira etapa (apéndice 3) e a segunda etapa da pergunta 14 a 20
(apéndice 3). O primeiro momento de entrevista as questdes versaram sobre a participa¢do no
projeto, se contribuiu na/com formagéo continuada do docente, como deveria ser este tipo de
preparacdo ao se levar em consideracdo o uso das tecnologias na sala de aula, além de
sugestdes para esta formacao.

Foi questionado aos professores 0s saberes percebidos como essenciais para o
exercicio do Magistério com a incluséo das tecnologias e como essas podem ser inseridas na
sala de aula como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido,
buscou-se saber as necessidades e desafios percebidos pelo docente em relacdo a insercdo das
tecnologias na pratica pedagogica e o conhecimento dos professores como promotora do
ensino e da aprendizagem.

Para o professor a utilizacdo das tecnologias melhora a atengéo e a

aprendizagem do aluno, bem como as contribuicGes e as dificuldades encontradas para o uso
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das tecnologias na escola. Outras indagacdes levantadas referem-se a Otica do professor de
como deveria ser a escola adequada para 0 uso de tecnologias, se 0s docentes e escola
estariam preparados para trabalhar e/ou usar tecnologias e as suas principais barreiras. Da
mesma forma, se os alunos estariam preparados para usar tecnologias na escola e o que seria
necessario para que isso ocorresse. E por fim que os docentes tecessem sugestdes para
trabalhar com as tecnologias nas aulas.

Na segunda fase da entrevista, a qual ocorreu trés meses ap0s a primeira etapa,
a fim de complementar as ideias dos professores no que se refere a tematica. Assim, foram
elaboradas oito questdes que abordaram sobre: a partir da experiéncia docente no contexto
escolar o método “tradicional” de ensino se diferencia ou nao do ensino com tecnologias na
aprendizagem dos alunos; as tecnologias seria um diferencial na aprendizagem dos alunos e
quais os aspectos que permitem afirmar que houve melhora na aprendizagem.

Em relagdo a uma abordagem “tradicional”, Santos (2005, p.21), apoiado em
Mizukami (1986), Libaneo (1982), Bordenave (1984) e Saviani (1984), entende como “a
pratica educativa caracterizada pela transmissdo dos conhecimentos acumulados pela
humanidade ao longo dos tempos”. Complementa ao mencionar que “essa tarefa cabe
essencialmente ao professor em situagfes de sala de aula, agindo independentemente dos
interesses dos alunos em relacdo aos contetidos das disciplinas”, além do ndo uso de
tecnologias como de computadores, celulares, multimidia etc.

Da mesma forma, tendo em vista 0s questionamentos buscou-se saber o
entendimento do professor por avaliagcdo e como fez a avaliagdo dos alunos, os instrumentos e
critérios utilizados para avaliar as atividades realizadas com recursos tecnologicos; quais
critérios, instrumentos ou métodos utilizados que permitem afirmar que a tecnologia contribui
na aprendizagem dos alunos. Nesse sentido, a tecnologia é um elemento que ajuda o aluno a
aprender e o papel que ela tem no processo de ensino e aprendizagem.

As ultimas questBes versaram sobre a conceituagdo do tema “conhecimento
sobre o corpo” no contexto escolar na aprendizagem dos alunos; se houve aprendizagem sobre
os “conhecimentos sobre o corpo” por parte dos alunos nas atividades aplicadas com apoio
dos recursos tecnolégicos; e por fim o impacto ou implicagdes do uso das tecnologias no
aprendizado dos alunos referente tematica. Portanto, as entrevistas foram classificadas em
blocos e analisadas a luz da teoria pertinente a cada bloco e apresentadas no decorrer da
construcdo do texto.

O estudo utilizou da observacdo, entendo-a como “uma técnica de coleta de
dados que visa conseguir informacdes e utiliza os sentidos na obtencdo de determinados
aspectos da realidade” (LAKATOS; MARCONI, 1991, p.190). Para estes autores este tipo de
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técnica ndo é somente ver e ouvir, mas também em apurar fatos ou fenémenos estudados.

Esta técnica permitiu verificar a evidéncia dos dados, muitas vezes, nédo
levantados pela entrevista ou questionario, assim empregou-se neste estudo, entre as
modalidades, a observacdo sistematica realizada em condic¢Bes controladas, para responder a
propdsitos preestabelecidos (LAKATOS; MARCONI, 1991) com a aplicacdo das agdes e
atividades por meio da tecnologia e seus recursos durante as aulas estabelecidas para esta
investigacdo. Além da observacdo sistematica, a pesquisa se deu em momentos especificos,
ndo-participante, conforme menciona Lakatos e Marconi (1991), o pesquisador toma contato
com 0s grupos e a realidade estudada, sem confundir-se a ele.

Dessa maneira, a etapa de observacdo consistiu em momentos distintos, com o
acompanhamento do planejamento dos professores, desenvolvimento e aplicagdo das acdes e
atividades referente a temética desse estudo, antes, durante e apds a realizacdo da proposta
pelos alunos, e o registro do processo, para que o material coletado fosse consultado e
analisado posteriormente, evitando assim a perda de dados. Nesses momentos a intencao foi
de descrever os comportamentos, acles, atitudes dos professores e alunos, bem como a
descricdo das atividades especificas aplicadas e os didlogos dos grupos envolvidos, entre

outras informacGes que compdem (complementa) as analises.

2.6 Procedimentos de analise dos resultados

Complementando este rol, a partir do estudo de um problema, segundo Ludke e
André (1986) trata-se de um momento privilegiado, reunindo o pensamento e a a¢do de um
grupo, no esforco de elaborar o conhecimento de situacGes da realidade servindo para a
composicao de solucdes propostas aos seus problemas.

Da mesma forma que, “como a atividade humana e social, a pesquisa traz
consigo, inevitavelmente, a carga de valores, preferéncias, interesses e principios que
orientam o pesquisador” (ANDRE, 1986, p.3). Portanto, para as autoras um estudo
experimental [pesquisa-acdo envolvendo a tecnologia no processo de ensino e aprendizagem
de contetidos da Educacdo Fisica] tem sua relevancia e utilidade quando aplicado dentro de
seus limites naturais.

Para Trivifios (1992) a pesquisa qualitativa ndo separa as etapas do processo.
Dessa forma, a partir dos dados coletados por meio dos documentos, questionarios,
transcricdo das entrevistas e das observagdes das acdes e atividades desenvolvidas foram
organizados e classificados de forma sistematica.

Lakatos e Marconi (1991, p.168) colocam que os dados antes da analise devem
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ser seguir trés passos: selecdo, codificacdo e tabulacdo. Nesse interim, a andlise busca
evidenciar as relagdes existentes entre o fendbmeno estudado e outros fatores, perpassando pela
interpretacdo, explicacao e especificacdo, chegando assim a interpretagao a qual visa “dar um
significado mais amplo as respostas, vinculando-as a outros conhecimentos”.

Optou-se pela analise de conteudo para a apreciacdo dos dados, entendida
como “um conjunto de técnicas de analises das comunicag¢des, que utiliza procedimentos
sistematicos e objetivos de descricao do conteudo das mensagens” (BARDIN, 2009). A autora
pondera que 0s conteudos descritos podem ensinar apds serem tratados relativamente a outras
coisas, seja enriquecendo a tentativa exploratdria, aumentando a propensdo a descoberta e/ou
no sentido uma confirmacéo, para servir de prova. Ainda, sobre a pesquisa descritiva Rudio
(1986) afirma que esté interessada em descobrir e observar fendmenos, procurando descrevé-
los, classifica-los e interpreta-los.

Obtidos os dados, para a analise dos resultados foram compostos por trés
etapas basicas, conforme pontua Bardin (2009): a pré-analise, a exploracdo do material ou
descricdo analitica e o tratamento dos resultados e interpretaces.

A pré-anélise consistiu na organizacdo dos materiais que serdo utilizados para a
coleta dos dados, como as primeiras leituras de contato com os textos, a escolha dos
documentos utilizados, o instrumento utilizado para o diagnéstico dos alunos, levantamento
prévio de atividades, objetos de aprendizagem, jogos virtuais, softwares além de outras
possibilidades da tecnologia e seus recursos.

Essa etapa visa preparar o material para a fase de analise propriamente dita,
com a digitalizacdo dos dados coletados e organizados em categorias, de acordo com a
natureza da fonte de coleta (questionarios, transcricdo das entrevistas na integra, anotagdes
feitas em diario de campo referente as observacgdes realizadas durante o desenvolvimento das
acOes realizadas e das aulas mediatizadas pela tecnologia, relatérios dos professores quanto ao
rendimento e o desenvolvimento de habilidades dos alunos).

Na fase de exploracdo do material, se as operacbes da pré-analise foram
concluidas, sera a de administracdo sistematica das decisdes tomadas. Uma fase longa, que requer
dedicagdo do pesquisador, pois se trata de realizar “operacdes de codificacdo, desconto ou
enumeracdo, em func¢do de regras previamente formuladas” (BARDIN, 2009, p.101). Atenta-Se
nesta etapa para o recorte do contexto estudado e o quadro tedrico apresentado, transformando os
dados brutos do texto e agregados em unidades, ou seja, formando uma categorizacao.

A categorizacdo € compreendida por Bardin (2009) como uma operacdo de
classificacdo de elementos constitutivos de um conjunto, por diferenciagdo e por agrupamentos

segundo género, com critérios previamente definidos. Classificar “¢ dividir um todo em partes,
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dando ordem as partes” (RUDIO, 1986, p.99), caracterizando assim o que seria tipico nos
grupos envolvidos na pesquisa.

Assim, as categorias emergem, tanto do questionario quanto das entrevistas, a
partir do agrupamento das perguntas, tendo em vista a proximidade de assuntos elencados por
elas. Esse agrupamento foi realizado para melhor compreender as configuracdes nas falas dos
participantes da pesquisa e na composi¢cdo dos capitulos e seus subtopicos que seguem no
texto.

Mediante as possibilidades da pesquisa-acdo buscou classificar o plano de ac¢des, o
processo de acompanhamento, aplicagdo das atividades, controle da ag&o planejada e os
resultados obtidos referentes ao uso das tecnologias e seus recursos no contexto escolar em
questdo. Além do reconhecimento dos participantes, da situacdo, das praticas docentes e da
intencionalidade e do foco temético inicial, relacionadas a apropriacdo dos conhecimentos da
tecnologia e da proposta de sua utilizacdo em sala de aula como possiveis elementos
potencializadores do processo de ensino e aprendizagem.

Por fim, o tratamento dos resultados e interpretacdes devem ser significativos e
vélidos. Bardin (2009) coloca que o pesquisador tendo a sua disposicdo resultados
significativos, poderd propor inferéncias e adiantar interpretacdes referentes aos objetivos
propostos ou a descobertas inesperadas.

Essas interpretacfes poderdo servir de base para novas analises, como destaca a
autora, e suscitar novas questdes e orientacdes para a investigacdo e mudanca na pratica, suas
potencialidades e fragilidades, suas implicagdes e recomendacfes quanto a mediatizacdo do
processo de ensino e aprendizagem pela tecnologia e seus recursos no ambito escolar.
Portanto, com a triangulacdo dos dados gerados nesta investigacdo emergiram os temas de
analise que seguem: os saberes e a formacdo em servi¢o percebidos para o exercicio do
magistério referente as tecnologias; tecnologia e o processo de ensino e aprendizagem; as
dificuldades e facilidades: a escola estaria preparada para o uso das tecnologias e sugest6es
para trabalhar com as tecnologias nas aulas; professores, trabalho docente o uso das
tecnologias; aluno e 0 uso das tecnologias na escola; avalia¢do, tecnologia ¢ “conhecimentos

sobre o corpo”.
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3 PROCESSO DE “TECNIZACAO” E EDUCACAO: A FIGURACAO DAS
TECNOLOGIAS NO CONTEXTO ESCOLAR

E importante compreender a mudanca, o avango e a multiplicaco das
tecnologias no contexto escolar, ou seja, entender as configuragcdes que se estabelecem no
contexto escolar mediante a uma “avalanche” (pelo menos no discurso das politicas publicas)
de tecnologias na escola. Com a mutacgéo da tecnologia, dia a dia, ha a necessidade de discutir
0 papel e a utilizacdo de seus recursos (computadores, telefones celulares, tablets, softwares,
jogos digitais, entre outros) na e para educagdo e, talvez, o reflexo dessa “avalanche” seja
observado a longo prazo, por estarmos imersos no deslizamento de tantas opgdes ofertadas as
novas geracgoes.

As novas geracdes tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
“cibercultura” (LEVY, 1999), devido ao crescente acesso a elas os estudantes estio inseridos
nessa cultura de forma dindmica e ndo podem ser vistos somente como consumidores.
Contudo, o processo de transformacdo faz parte da histéria do ser humano, do seu processo
civilizador que “pode ser demonstrado inequivocamente, com a ajuda de comparagOes
sistematicas, tanto entre estagios diferentes de uma mesma sociedade quanto entre sociedades
distintas. No entanto, concebida como um estado, a civilizagdo ¢, no maximo, um ideal”
(ELIAS, 2006, p.37). Quanto ao processo civilizador consiste compreender as mudancas de
comportamento da civilizacdo um processo continuum, ou seja, compreender o curso das
transformagBes do comportamento humano no decorrer da historia na diregdo de um processo
de civilizacdo (ELIAS,1993; 1994b).

Para Elias (1994b, p. 23) o conceito de “civilizagdo” refere-se a uma grande
variedade de fatos: ao nivel da tecnologia, ao tipo de maneiras, aos desenvolvimentos dos
conhecimentos cientificos, as ideias religiosas e aos costumes. Referente, especificamente, ao
desenvolvimento tecnoldgico tem uma influéncia real no curso que tomam as interconexdes
humanas (ELIAS, 1980, p.26). Dessa maneira, 0s individuos aos se organizarem ao redor de
tecnologias, solicitam configuracdes de poder que se ordenam e exercem o controle social
(MATQOS, 2009, p.36).

Elias (1980), nesse sentido, chama atengdo para a realidade tecnoldgica que em
si mesma ndo pode ser a causa da vida atribulada das pessoas e das for¢as compulsivas; estas
sdo sempre provocadas pela utilizagdo que fazemos da técnica e do seu ajustamento a
estrutura social. Assim, 0 perigo ndo reside no progresso da tecnologia e da ciéncia, mas na

maneira como sdo usadas as descobertas cientificas e as investigagdes tecnoldgicas sob
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pressdo da sua estreita interdependéncia, reside nas lutas comuns pelas oportunidades de
distribuicdo de toda a espécie de poder.

Ao passo que a tecnologia seria, conforme apresenta Tezani (2011, p.37), uma
extensdo do ser humano e que tem gerado inUmeros debates. Assim, para autora, deveria
buscar, entre outros, “assegurar que todos, em idade escolar, tenham acesso efetivo a uma
educacdo de qualidade com as tecnologias disponiveis e a comunicacdo livre e sem
preconceitos, contribuindo para a efetivacao do direito a educagao de qualidade”.

Todavia, em uma sociedade em continua transformacdo emerge uma
preocupacao, segundo Daniel (2003, p.54), em que os cidaddos do mundo, no lado rico ou no
lado pobre do divisor digital, sejam afetados pelas mudancas tecnoldgicas sendo a principal
forca que estd transformando a sociedade. Ou seja, “nos paises industrializados pode ser a
mudanca dos telefones fixos par os celulares, enquanto no mundo em desenvolvimento pode
ser a mudanga da carroga para os veiculos motorizados” e, para o autor, nestes casos ¢ a
tecnologia que muda a sociedade, fechando antigos postos de trabalho e criando novos.

Entretanto, Elias (1980) pondera que fugimos a obrigacdo de procurar uma
explicacdo mais realista para os conflitos sociais, que levam a uma troca crescente de ameagas
entre grupos de pessoas. A queixa de que nos tornamos escravos da maquina ou da tecnologia,
é semelhante, e mais ainda € que as maquinas nao tém uma vontade prépria, ndo inventam ou
produzem por si mesmas e ndo podem obrigar-nos a que as sirvamos e por fim todas as
decisbes que tomam e atividades que desempenham sdo decisdes e atividades humanas.

Deve-se atentar para a que tecnologia ndo se torne uma forca autbnoma,
alienante nos diferentes territorios sociais, como uma ferramenta tecnocratica de escravidao,
desumanizadora ou visdo funcionalista da sociedade, especialmente na escola. Todavia,
referindo-se ao desenvolvimento tecnoldgico surgem algumas questfes que talvez ndo sejam
respondidas. E certo nesse momento que 0 ser humano sempre esteve no controle da
tecnologia, mas até quando? Quais os papéis da tecnologia no desenvolvimento da sociedade
humana, no processo civilizatério e de autorregulacao?

Além dessas questdes, Facer e Selwyn (2013) sugerem que haja uma série de
questBes-chave e debates que continuardo a ser associados a mobilizacdo continua das
tecnologias digitais na educacdo nas proximas duas décadas. Os autores apresentam quatro
dessas possibilidades: virtualizar educacdo e personalizar o aprendizado; o crescimento das
tecnologias institucionais e prestacdo de contas baseado em dados; aumento das formas de
comercializacdo e privatizacdo associadas a educagdo e tecnologia; e, a persisténcia das
desigualdades digitais. Estes e outros fatores, apontados pelos autores, rementem a um

comprometimento em defesa do social e da humanidade, bem como combater os futuros
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hegemadnicos construidos pela industria da tecnologia e da educacéo, e, portanto, participar na
producao do conhecimento “realmente util” que ¢ capaz de permitir a mudanca social.

De fato, a tecnologia, de acordo com Feenberg (2002) sob a perspectiva da
teoria critica, ndo é uma coisa no sentido comum do termo, mas um processo de
desenvolvimento "ambivalente" suspendido entre diferentes possibilidades, compreendida nao
como um destino, mas uma cena de luta. Acrescenta que na medida em que somos capazes de
planejar e controlar o desenvolvimento técnico por meio de varios processos publicos e
escolhas privadas, temos algum controle sobre nossa propria humanidade.

Neste exercicio de escolhas, muitas ndo planejadas, o ser humano a partir das
configuracBes que se estabelecem na sociedade e suas relacdes de poder, Elias (2006, p.23)
coloca que analogamente, é variado o desenvolvimento dos processos especiais de civilizacdo
— ““de tribo para tribo, de nacéo para nagdo, em suma, de unidade de subsisténcia para unidade
de subsisténcia — diferem em fungdo das particularidades de seu destino social”, assim como
de cada figuracdo dos modelos de civilizacdo. Nesse processo de figuracGes a tecnologia
ocupa uma posicdo cada vez mais decisiva na atualidade, gerando pessoas tecnoldgicas ou
afinadas a elas da mesma forma com a escola.

A escola, por sua, precisa ser compreendida como figuracdo, “ligada a
construcdo da ordem urbana, caracterizada pela organizacdo de funcbes e pessoas, de
privacdes e exclusbes distribuidas a diferentes parcelas da populacdo; pela formacdo de
comportamentos e atitudes caracteristicos da convivéncia em novas relagbes de
interdependéncia” (SAMPAIO; GALIAN, 2016, p.155).

As autoras colocam que nessa nova ordem, escola € peca e instrumento do
processo civilizador. Significa que a escola seria como “uma instituicdo com importante papel
nas sociedades mais complexas, como lugar de acesso ao fundo de conhecimento, de
articulacdo entre conhecimento, linguagem, memoria e pensamento, de tomada de distancia
em relacdo a experiéncia mais imediata” (SAMPAIO; GALIAN, 2016, p.155).

Seja escola, professores, alunos ou outro grupo social, na atual figuracdo dos
modelos de civilizagdo a impresséo € de que o mundo inteiro seria forgado a passar pelo crivo
da tecnologia. Pois entende-se que as figura¢cdes podem ser compostas “de estrelas, assim
como de plantas e de animais. Mas apenas 0s seres humanos formam figuragfes uns com 0s
outros” (ELIAS, 2006, p.25). O modo de sua vida conjunta em grupos grandes e pequenos é
para o autor singular e transmitido por meio do ingresso do singular no mundo simbdlico
especifico de uma figuracéo ja existente de seres humanos.

Sobre esta figuracdo dos modelos de civilizagdo “encontram uma de suas

expressdes mais prementes nos habitos social comum dos individuos que formam entre si
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uma determinada unidade de subsisténcia, por exemplo, uma tribo ou Estado” (ELIAS, 2006,

p.23). As repercussdes sociais das tecnologias em uma tribo ou Estado, seriam

[...] herdeiros ndo s6 de uma linguagem especifica, mas também de um
modelo especifico de civilizacdo e, portanto, de formas especificas de
autorregulacdo, que eles absorvem mediante o aprendizado de uma
linguagem comum e nas quais, entdo, se encontram: no carater comum dos
habitos social, da sensibilidade e do comportamento dos membros de uma
tribo ou de um Estado nacional (ELIAS, 2006, p. 23).

Para Giddens (1991, p.39) em todas as culturas, as praticas sociais sdo
frequentemente alteradas a luz de descobertas sucessivas que passam a informéa-las. Contudo,
somente na “modernidade a revisao da convengao ¢ radicalizada para se aplicar (em principio)
a todos os ambitos da vida humana, inclusive a intervengao tecnoldgica no mundo material”.

A intervencgdo e inovagdo tecnoldgica tendem a ser constantes e difusas na
organizacdo das atividades humanas e intervém na vida social dos individuos, permeando
todas as outras esferas como o trabalho e educacdo. Isto é talvez mais ébvio no que toca a
tecnologia que vém se desenvolvendo de forma integrada com os modos de vida em que as
diversas sociedades humanas organizaram ao longo da historia.

Dessa maneira, a propria tecnologia, muito embora existam riscos técnicos que
ainda ndo foram devidamente compreendidos pela sociedade, necessita de transparéncia
adequada de seus interesses, esforcos de estudos e pesquisas que demostrem o
desenvolvimento, as potencialidades e fragilidades dos diferentes recursos tecnoldgicos
construidos no atual processo civilizacional destinados, por exemplo, & educacdo, onde a
inovacdo deve funcionar como catalisadora e contribuir com a aprendizagem.

A inovacdo tecnolodgica esta atrelada a uma ordem econémica mundial, talvez,
injusta entre os donos do capital e proletariado, em que a geracdo de tecnologia caminha no
sentido de aumentar o dominio daqueles que detém o poder. Nas palavras de Bauman (1999) a
integracdo e a divisdo, a globalizacdo e a territorializagdo, sdo processos mutuamente
complementares, ou seja, sdo duas faces do mesmo processo, em que a redistribui¢cdo mundial
de soberania, poder e liberdade de agir foram desencadeadas (mas de forma alguma
determinada) pelo salto radical na tecnologia da velocidade. Para o autor a “coincidéncia e
entrelagcamento da sintese e da dispersdo, da integracdo e da decomposicéo sdo tudo, menos
acidentais; e menos ainda passiveis de retificacdo” (BAUMAN, 1999, p.77).

Entre as coincidéncias e entrelacamentos das duas tendéncias aparentemente
opostas, chamados de processos ‘“globalizantes” por Bauman (1999, p.78), “redundam na
redistribuicdo de privilégios e caréncias, de riqueza e pobreza, de recursos e impoténcia, de

poder e auséncia de poder, de liberdade e restricdo”. Neste caso, hoje ha “um processo de
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reestratificacdo mundial, no qual se constréi uma nova hierarquia sociocultural em escala
planetaria”.

Esta escala e reestatificacdo se deve, em parte, ao avanco das tecnologias em
um mundo globalizado em que as diferencas e distribuicdo de privilégios precisam ser revistas
em esferas como o trabalho e educacdo. Assim, a instituicdo escola, segundo Silva (2009),
apesar dos limites colocados estruturalmente pelo capital, necessita conduzir as mudangas que
se processam para além da légica capitalista da formacdo humana, e que vém apresentando
caracteristicas no desenvolvimento de competéncias especificas para a extracdo cada vez mais
ampla de mais-valia na aplicagéo da forca de trabalho do proletariado.

Nesse mesmo sentido, Castells (1999) ao trazer como referéncia a Europa,
Estados Unidos e Asia pontua que a multimidia parece estar mantendo, mesmo em seu estagio
inicial, um padréo social/cultural e apresenta as seguintes caracteristicas: a primeira refere-se
a diferenciagdo social e cultural amplamente difundida levando a segmentacdo dos
usuarios/espectadores/leitores/ouvintes e a formacdo de comunidades virtuais é apenas uma
das expressdes dessas diferenciacdes. A segunda destaca a crescente estratificacdo entre 0s
usuarios, a multimidia ndo sera a Unica op¢do que ficard restrita aqueles com tempo e
dinheiro, mas também as diferencas culturais/ educacionais serdo determinantes no uso da
interacdo para o proveito de cada individuo.

No caso da terceira caracteristica trata da questdo da comunicacéo de todos 0s
tipos de mensagens no mesmo sistema, mesmo que seja interativo e seletivo, induz a uma
integracdo de todas as mensagens em um padrdo cognitivo comum, criando um contexto
multifacetado composto de uma mistura aleatéria de varios sentidos. Por fim, a multimidia
capta em seu dominio a maioria das expressdes culturais em toda a sua diversidade, da pior a
melhor, da mais elitista a mais popular, e constréi um novo ambiente simbélico, e fazem da
virtualidade nossa realidade.

Com a chegada de um mundo virtual, para Virilio (1998), haverd uma
concorréncia com o mundo real e que sera desqualificado, desacreditado. No entanto, se no
futuro eu me habituo a virtualidade, existira entdo um prejuizo, ou seja, meu encontro com o
ser real sera desqualificado. O autor explica que na verdade nds nos engajamos numa
tecnologia da virtualidade sem compreender 0s prejuizos tragicos dela decorrentes: a perda do
real, sua desqualificacdo, de certa forma todo mundo corre o risco de ser desqualificado.
Entretanto, de acordo com Lévy (1996), em uma concepcéo filoséfica, o virtual ndo se opde
ao real, mas ao atual: virtualidade e atualidade sdo apenas duas maneiras de ser diferentes.
Para esse autor o virtual usa novos espacos e novas velocidades, ampliando as potencialidades

humanas.
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Na virtualidade, sob a égide do ciberespaco e da cibercultura, 0 homem
vivencia um processo de novas interac0es e se reorganiza, de uma forma ou de outra, amplia e
vai além dos limites impostos de tempo e espaco vivido. Entretanto, pode ser controlado por
oligopolios e/ou monopolios que se utilizam da tecnologia para controle da populagdo em
massa nos diferentes ambientes do ciberespaco.

E fato que os ambientes ndo se restringem mais ao tradicional (casa, escola,
restaurantes, shoppings, casas noturnas, bares, clubes etc.) e a interacdo no ambiente virtual
vai além das obrigacdes a cumprir, por exemplo, de trabalho ou estudos do espaco e/ou tempo.
Portanto, a relacdo no ciberespago forma novas redes de interdependéncias que passaram a
funcionar como fatores de superacao de impedimentos de tempo e distancia entre oS corpos.
Por outro lado, Bauman (1999, p.26) relata que no ciberespago, “os corpos nao interessam —
embora o ciberespaco interesse, de forma decisiva e inexoravel, para a vida dos corpos. Ndo
hé apelacgéo contra os vereditos baixados no paraiso ciberespacial e nada que aconteca na terra
pode questionar sua autoridade”.

Quaisquer que sejam as configuracdes, Elias (1980, p15) apresenta a ideia de
que a sociedade € constituida por estruturas que nos sdo exteriores — 0s individuos — e que 0s
individuos sdo simultaneamente rodeados pela sociedade e separados dela por uma barreira
invisivel. A separagdo invisivel se torna mais evidente no ciberespago e as ‘“pessoas
constituem teias de interdependéncia ou configuracdes de muitos tipos, tais como familias,
escolas, cidades, estratos sociais ou estados”.

Estes grupos podem ser estratificados em subgrupos compostos por individuos
com os mais diferentes interesses como videogames, moda, e-sport, madsica, estética, saude
etc., com participacao, principalmente, de adolescentes e jovens em fase escolar, além de pais
e professores que tentam acompanhar o crescente avanco tecnoldgico. A exemplo disso,
Vaghetti et al. (2012) mencionam que ambientes virtuais de aprendizagem e as TDIC séo
utilizadas por instituicdes educativas, presentes cada vez mais em salas de aula, como € o caso
também de uma nova classe de games, chamada de Exergame (EXG) ou Exertion Games. Na
pesquisa realizada por estes autores os EXGSs tém despertado interesse diversos campos,
inclusive na Educacdo Fisica, visto como possibilidade curricular, tém atraido a atencdo dos
educadores em escolas, combinando exercicio fisico com games, permite também a
ludicidade e a fascinacdo dos jogos digitais a fim de contribuir com a pratica da atividade
fisica.

Neste exercicio de relagdo com o outro e com o mundo, real ou virtual,
Giddens (1991, p.43) ao pontuar sobre a expansdo de nosso entendimento do mundo social

poderia produzir uma abrangéncia progressivamente mais elucidativa das instituicdes
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humanas, consequentemente, o crescente controle tecnoldgico sobre elas, se a vida social
fosse separada por inteiro “do conhecimento humano ou se esse conhecimento pudesse ser
filtrado continuamente nas razdes para a acdo social, produzindo passo a passo aumentos na
‘racionalidade’ do comportamento em relagdo a necessidades especificas”.

Mediante ao comportamento e as necessidades especificas das configuracbes
que se estabelecem na sociedade contemporanea estariam em uma era chamada por Virilio
(1998) de endocolonizacdo (a colonizagdo do proprio povo, etapa que acontece depois da
exocolonizacdo que € a colonizacdo de paises longinquos e submeté-los). A endocolonizagao
ocorre porque a sociedade ingressou na era da cibernética social. Para o autor as tecnologias
do tempo real, os multimidias, as estradas eletronicas, a realidade virtual, o que corresponde a
uma domesticacdo dos comportamentos que tange ao mundo inteiro, através da transmissdo
instantanea por satélite, ou seja, nds nos dirigiriamos em direcdo a uma col6nia global.

Contudo, o processo de mudanga social ndo pode ser explicado por qualquer
condicdo isolada e, decerto, ndo pelo desenvolvimento da tecnologia ou pelas descobertas
cientificas. Elias (1994b, p.144) destaca que uma vez “em movimento a reformulacdo das
necessidades humanas, devido a transformacédo generalizada das relagdes entre os homens, 0
desenvolvimento de aparelhagem técnica correspondente ao padrdo mudado consolidou os
novos habitos em um grau extraordinario”.

E certo, também, que o advento da tecnologia e 0 comportamento humano nas
diferentes esferas (trabalho, politica, economia, cultura, educacgdo etc.) ha um corpo que se
inter-relaciona o tempo topo entre o real e o virtual. Por esse viés Bauman (1999) destaca que
0s corpos precisam de se isolar da localidade, agora despojada de significado social,
transplantada para o ciberespago, ¢ assim reduzida a terreno meramente “fisico”, assim como
de seguranca desse isolamento (uma condigdo de “ndo vizinhanga”, um isolamento garantido,
invulneravel, traduzido como “seguranca” das pessoas, de seus lares). Neste caso, Bauman
acrescenta que a desterritorializagcéo do poder anda de méos dadas com a estruturagdo cada
vez mais estrita do territorio.

Lévy (1996) menciona que quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma
informagdo se virtualiza, eles se tornam “ndo presentes”, se desterritorializam, ha nessa
situagdo um desengate que os separa do espaco fisico e a temporalidade do relégio e do
calendario. Chama atencdo ao falar da comunidade, em especifico, a virtual esta repleta de
paixdes, projetos, conflitos e amizades e nesse caso a virtualizagdo reinventa uma cultura
ndmade, ndo como as antigas civilizagdes antigas, mas faz surgir um meio de interacdes
sociais onde as relagdes se reconfiguram com um minimo de inércia.

Nesse processo de (re)invengdo, como exemplo a reportagem veiculada
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recentemente pelo site G1, a China criou o primeiro parque tematico de realidade virtual, com
uma area de 134 hectares, localizado nas proximidades de Guiyang, capital da provincia de
Guizhou, uma das mais pobres do pais. O parque virtual oferece 35 atracBes de realidade
virtual, como: jogos de atirar; montanhas-russas; passeios com alienigenas intergalacticos nos
locais turisticos da regido, bungee jump a partir de um enorme robd tipo Transformer e um
estudio que se dedicara a produzir filmes de realidade virtual. A reportagem informa que a
maioria das atracfes vai usar 6culos de realidade virtual e simuladores de movimento para
animar os usuarios. Este empreendimento faz parte do plano da China para desenvolver novos
motores de crescimento centrados em tendéncias, como jogos, esportes e tecnologia de ponta
(G1, 2017).

Nesse interim, seja o territorio virtual e/ou real, Castells (1999, p.43) pondera a
partir da sua opgdo de compreender a penetrabilidade em todas esferas da atividade humana, a
revolucdo da tecnologia da informacéo é ponto de partida para analisar a complexidade da
nova economia, sociedade e cultura em formagao. Fica claro que por si s6 “a tecnologia nao
determina a sociedade” e “nem a sociedade escreve os cursos da transformagdo tecnologica”,
uma vez que muitos fatores, segundo Castells, “inclusive criatividade e iniciativa
empreendedora, intervém no processo de descoberta cientifica, inovacdo tecnoldgica e
aplicacdes sociais, de forma que o resultado final depende de complexo padréo interativo”.

Do mesmo modo, Elias (1994b) menciona sobre a possibilidade de nos
sentirmos tentados a atribuir a crenga no progresso, nas obras escritas na Europa nos séculos
anteriores ao seculo XX, ao avango da ciéncia e da tecnologia. Contudo, para ele seria uma
explicacdo insuficiente.

O qudo pouco a experiéncia do progresso cientifico e tecnoldgico
isoladamente gera em termos de idealizacdo do progresso, de fé confiante no
melhoramento continuo da condicdo humana, é demonstrado com bastante
clareza pelo século XX. 0 grau e ritmo reais do progresso da ciéncia e

tecnologia neste século excederam por margem consideravel os ocorridos em
séculos anteriores (ELIAS, 1994b, p.227).

O que se percebe e que a civilizacdo ndo é apenas um estado, mas um processo
que deve prosseguir, assim como a “tecniza¢do”, pois ainda ndo se completou e também nao
se completard, por se tratar de um processo continuum de uma série de acontecimentos da
sociedade. Nessa continuidade de transformacgdes, “o dilema do determinismo tecnol6gico €,
provavelmente, um problema infundado, dado que a tecnologia € a sociedade, e a sociedade
ndo pode ser entendida ou representada sem suas ferramentas tecnologicas” (CASTELLS,

1999, p.43).
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As tecnologias, dentro do processo civilizador, sdo tdo antigas quanto o ser
humano. Segundo Kenski (2007) foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu
origem as mais diferentes tecnologias, em que o raciocinio do homem tem garantido um
processo de inovagdes crescentes. Portanto, o dominio de certos tipos de tecnologias e
informagoes distinguem os seres humanos, ou seja, “tecnologia ¢ poder”. A autora traz, como
exemplo, as grandes poténcias — como paises ou corpora¢des multinacionais — que se
preocupam em manter e ampliar seus poderes politicos e econdmicos e investem grande parte
de seus or¢camentos em pesquisa de inovagdes que assegurem a manutencdo dessa supremacia.

Se a tecnologia é poder, ela se torna, também, um meio de controle social mais
eficaz para inculcar habitos na sociedade e pode atingir um nimero elevado de individuos em
fragbes de segundos no mundo todo por meio do ciberespaco, da virtualidade. Contudo, com
“a transformacdo estrutural da sociedade, com o novo modelo de relagbes humanas, ocorre,
devagar, uma mudanca: aumenta a compulsdo de policiar o préprio comportamento. Em
conjunto com isto ¢ posto em movimento o modelo de comportamento” (ELIAS, 1994b,
p.93).

Essa transformacdo da estrutura da sociedade nas Ultimas décadas tem
acelerado as relagdes entre os individuos e de acordo com Elias (2006, p.39) a “tecnizag¢do” e
civilizacdo vém se prolongando tanto quanto a atual espécie humana. Esse movimento da
civilizagdo, envolvendo a tecnologia, poder, conhecimento, seja “a concep¢ao da mais simples
ferramenta de pedra baseava-se, como todas as outras técnicas, na capacidade, exclusiva dos
seres humanos, de deixar de lado, por um tempo, o desejo de satisfazer um impulso ou uma
emocéo, utilizando-se, entdo, essa pausa para outras atividades”.

A “tecnizagdo” e civiliza¢do sdo apenas dois dos muitos fios emaranhados que
interagem no desenvolvimento da humanidade. Elias (2006) apresenta as transformacgdes nos
transportes a partir do século XIX, em que a humanidade caminhou em direcdo a uma nova
dimensdo, a novos modos da vida social e também a um novo nivel de civilizacdo. Esse
avanco ndo pode ser confundido com um estagio final, ou seja, estariamos em pleno processo
de aprendizagem, em cujo curso encontraremos maneiras de lidar com os varios problemas
surgidos dessas inovagoes.

Esse processo também vem ocorrendo com as transformacdes das tecnologias
dos computadores a partir da década de 1960, avancando rapidamente a partir da década de
1990 com o desenvolvimento das tecnologias de informacdo e comunicacdo, internet, redes
sociais, jogos digitais, objetos de aprendizagem, softwares etc., e como isso vem sendo

abordado no contexto educacional. Além dessa situacdo, a Educacdo (escola, professores,
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alunos, equipe gestora, pais, governos, entre outros) tem absorvido as inovacgdes tecnoldgicas,
das quais podem suceder transformacdes e produzir novas formas de ensino e aprendizagem.

Diante desse quadro, as transformacdes e inovacgdes tecnoldgicas ndo foram,
para Elias (2006, p.42), apenas uma inven¢do particular de uma época, mas também um
desenvolvimento: “cada uma foi, em si mesma, um processo social, no qual se pode distinguir
um periodo de experimentacdo, de ndo-saber, de riscos e perigos, e outro de (na falta de
palavras melhores) amadurecimento ou matura¢do”. Estas situagdes apresentadas no contexto
educacional teriam o intuito de colaborar tanto na organizacdo nas escolas quanto para
contribuir com o aprendizado dos alunos.

Entre as possibilidades da organizacdo social esta a organizacdo escolar.
Kenski (2007, p.19) coloca que a escola exerce, também, o seu poder em relacdo aos
conhecimentos e ao uso das tecnologias como mediadora entre professores, alunos e 0s
conteudos. A escola, na visdo da autora, representa na sociedade atual o espago de formacéo
de todas as pessoas, e ndo somente de geracdes mais jovens. Este momento atual é
caracterizado por transformacdes velozes e “as pessoas procuram na educagdo escolar a
garantia de formacao que lhes possibilite 0 dominio de conhecimentos e melhor qualidade de
vida”.

Dessa maneira, ao explorar diferentes tecnologias e recursos digitais e uso
combinado com a infraestrutura de software para distribuicdo e armazenamento, contribuem
para a construcdo de solucdo tecnoldgica que permita a producdo de conteudo educacional.
Contudo, no contexto escolar as mudancas tecnolégicas ndo acompanham, muitas vezes, 0s
avancos da sociedade e aos poucos a transformagdo do processo de “tecnizagdo” se torna um
habito que deve ser internalizado na escola, passando do quadro negro e @iz aos
computadores, tablets, celulares, entre outros.

O processo de “tecnizagdo” na escola, nesse sentido, remete a uma
transformacdo do espaco social da escolaridade, aos objetivos pedagogicos, metodologias
educacionais e atividades interativas de cada tempo no processo de ensino e aprendizagem.
Nesse emaranhado de relacbes no ensino e aprendizagem, o professor e aluno séo
reconhecidos como individuos do processo educacional. Logo as configuracdes de
determinadas acgOes, relacOes, ideias, interesses, interdependéncias pessoas, grupos,
instituicdes, organizacdes etc. podem ampliar as capacidades de descoberta e de criacdo dos
individuos e que ndo podem ser tomados de modo isolado, separados do contexto historico.

Kenski (2003) relata que toda aprendizagem, em todos os tempos € mediada

pelas tecnologias disponiveis. Fato este em que se preconiza, em épocas diferentes, “o padrdo
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de habitos e comportamento a que a sociedade, em uma dada época, procurou acostumar o
individuo” (ELIAS, 1994b, p.95).

Todavia, deve-se compreender a tecnologia, segundo Lévy (1999, p.12), ndo no
sentido de ser a favor ou contra, “mas sim em reconhecer as mudancas qualitativas na
ecologia dos signos, o ambiente inédito, que resulta da extensdo das novas redes de
comunicagdo para vida social e cultural”. Para o autor, ¢ nesse sentido que seremO0S capazes
de desenvolver as novas tecnologias dentro de uma perspectiva humanista. Frente a essa
perspectiva e ao crescimento global, nunca visto antes, deve-se exaltar o individuo, ou seja, 0
humano considerado como o maior valor, um recurso maravilhoso e sem preco.

Essa perspectiva humanista, deve ultrapassar a visdo da “escola humanista
tradicional, por exemplo, ao professor cabia formar um aluno para a coeséo social, aceitacdo
da disciplina e normas de conduta. Os contetdos eram apresentados de forma linear e
fragmentada, por meio do método expositivo e a habilidade cognitiva fundamental era a
memorizagdo” (CHAGAS et al., 2008). Tal anseio de mudanca pode ser observado, por
exemplo, quando Barros (1987) afirma que a Pedagogia para ser humanista deve “considerar
a pessoa em sua totalidade e exercitar todas as suas faculdades, de tal maneira que elas se
integrem harmoniosamente; e também valorizar a relagdo entre os educandos e o contexto
histdrico-social-econémico, e verificar esta relacdo de tal modo que os alunos se sintam
membros vivos, ativos, e participantes na historia viva de seu tempo”.

E, para Lévy (1999, p.22) as atividades humanas abrangem, de maneira
indissolUvel, interagdes entre: pessoas vivas e pensantes; entidades materiais naturais e
artificiais; ideias e representagdes. Para o autor a tecnologia “¢ um angulo de analise dos
sistemas socio-técnicos globais, um ponto de vista que enfatiza a parte material e artificial dos
fendmenos humanos, e ndo uma entidade real, que existiria independentemente do resto, que
teria efeitos distintos e agiria por vontade propria”. Acredita que “é impossivel separar o
humano de seu ambiente material, assim como dos signos e das imagens por meio dos quais
ele atribui sentido a vida e ao mundo”.

A maneira de ver o comportamento humano e da sociedade, de acordo com
Elias (1994b, p.96) “ndo é tarefa das mais féceis tornar esse movimento bem visivel,
sobretudo porque ele ocorre com grande lentiddo — em passos bem pequenos, por assim dizer
— e porque nele acontecem também mdltiplas flutuagdes, seguindo curvas mais curtas ou mais
longas”. Fica evidente que o ser humano vive num meio em constante mudanca e a tecnologia
na sociedade é vista como uma das responsaveis pela transformacdo do comportamento no
processo civilizacional. E a escola como terreno fértil dessa transformacdo observa-se o

movimento das novas geragdes e os conflitos e a harmonia com as geragdes anteriores.
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\Veja 0 caso da utilizacdo do celular em sala de aula, além da proibicdo por Lei
(n°12.730/2007) no Estado de S&o Paulo (até 2017), muitos professores ndo conseguiam lidar
com a situacdo, talvez, por falta de dominio ou conhecimento das potencialidades desse
recurso tecnologico. Esta Lei foi alterada pelo Projeto de Lei n° 860/2016 aprovado na ALESP
e sancionada no dia 11 de novembro de 2017 pelo governador do Estado de Sdo Paulo. Os
alunos (criancas e jovens) dos ensinos Fundamental e Médio poderdo utilizar aparelhos
celulares em sala de aula em atividades pedagdgicas e orientadas por educadores. Portanto, ao
analisar os modos de comportamento que, em todas as épocas, cada “sociedade esperou de
seus membros, na tentativa de condiciona-los a eles, se desejamos as mudancas de habitos,
regras e tabus sociais, entdo essas instrucdes sobre comportamento correto, embora, talvez
sem valor, como literatura adquirem especial importancia” (ELIAS, 1994b, p.95).

Outro exemplo, é a internet, de acordo com Castells (1999) se originou de um
esquema na década de 1960 pelos guerreiros tecnoldgicos da Agéncia de Projetos de Pesquisa
Avancada do Departamento de Defesa dos Estados Unidos (DARPA) com intuito de impedir a
tomada ou destruicdo do sistema norte americano de comunicagdo. Destaca que o resultado
foi uma arquitetura de rede que ndo poderia ser controlada a partir de nenhum centro, sendo
composta por milhares de redes de computadores autbnomos com diversas maneiras de
conexdo. Assim, a internet tornou-se a base de uma rede de comunicacdo horizontal global
composta por milhares de redes de computadores, apropriada por individuos e grupos do
planeta Terra e com diferentes objetivos, bem diferentes das preocupacdes de uma extinta
Guerra Fria (CASTELLS, 1999).

Com a apropriacdo dessa rede pelos individuos, principalmente a partir da
década de 1990, Tezani (2017), apoiada nos estudos realizados por Prensky (2001) e Palfrey e
Gasser (2011), destaca “mudangas de comportamento dos alunos, articuladas também a
mudancas de valores e atitudes sociais. Para esses estudiosos os denominados ‘nativos
digitais’ caracterizam-se pelo uso constante das TDIC por meio de dispositivos moveis”.

Nesse sentido Prensky (2001, p.2) menciona que os “estudantes de hoje séo
todos ‘falantes nativos’ da linguagem digital dos computadores, video games e internet”. Em
relagdo aos “que nao nasceram no mundo digital, mas em alguma época de nossas vidas, ficou
fascinado e adotou muitos ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia sdo, e sempre serdo
comparados a eles, sendo chamados de Imigrantes Digitais”.

Em todos os casos o processo civilizador e de “tecnizacdo” assumem o
significado como o de uma teia de relacionamentos humanos em diferentes espacos e tempo,
em que podem satisfazer certas necessidades geradas pela sociedade, por grupos de interesse

ou individuos. Gomes e Santos (2012) mencionam que estamos socialmente, em um momento
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de assimilacdo da realidade e a disparidade propiciada pelas modificacdes tecnoldgicas que
interferem diretamente nas construcdes das relacGes socioculturais dos individuos, em que se
verifica um crescente conflito entre o que estes fazem no mundo real e no mundo virtual.

Entre 0 mundo real e virtual, as tecnologias digitais oferecem novos desafios, o
que para Kenski (2003) € possibilidade de acesso a informacéo, interacdo e comunicacao,
propiciadas pelos computadores e d& origem a novas formas de aprendizagem. Isso quer dizer
que sdo comportamentos, valores e atitudes requeridas socialmente neste novo estagio de
desenvolvimento da sociedade.

Nesse novo contexto mudam-se 0s espagos e tempos de ensinar e aprender,
uma vez que 0 espaco é outro e as potencialidades dos ambientes virtuais, dos recursos
tecnoldgicos surgem como possibilidade para que esse processo aconteca discutindo a
realidade escolar e a insercdo das diferentes ferramentas de apoio para o planejamento das
aulas dos professores. Tal visdo remete as contribuicdes de Selwyn (2011) ao pontuar que 0
estudo da educacdo e tecnologia, deve ir além da compreensdo dos aspectos “técnicos” da
aprendizagem e prestando atencao cuidadosa ao mundo social da educacéo.

Silva e Penha (2012) salientam que as tecnologias no contexto educativo
respondem a objetivos pedagdgicos, que visem a integracdo do aluno com os conteudos
curriculares. Todavia, os recursos tecnolégicos devem entremear o curriculo construido no
cotidiano escolar. Esse cenario, para a escola, representa “exigéncias complexas nas politicas,
nos curriculos e nas préaticas, de modo que se prepare o individuo para dominar os contetdos
historicamente acumulados pela humanidade no seu processo de construc¢do, simultaneamente
a possibilidade de desenvolvimento de estratégias de agdo articuladas as exigéncias sociais”
(TEZANI, 2011, p.36).

Entendendo que o curriculo ndo é apenas um conceito tedrico, util para
explicar o mundo englobado, mas também se constitui em uma ferramenta de regulacdo das
praticas pedagdgicas, além de servir para imaginar o futuro, uma vez que ele reflete o que se
pretende que os alunos aprendam, mostra aquilo que se deseja para ele e de que maneira se
acredita que possa melhorar (SACRISTAN, 2013a).

Sacristdn (2013?%, p.12-13) coloca que hoje hd duas preocupacdes que
concentram a maior parte dos estudos, das politicas e das praticas curriculares: a primeira
refere-se “ha importancia de considerar as condi¢do evidente da pluralidade cultural das
sociedades atuais, fato que choca com a uniformidade dos curriculos”; ja a segunda
preocupagdo esta na “condig¢do das chamadas sociedades da informacdo, que desestabilizam
as formas de pensar e atuar com as quais estamos acostumados, exigem uma Vvisdo das

instituicdes educacionais, d seus conteudos e de suas metodologias™.
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Em outro texto, Sacristan (2013b, p.166) aponta que na realidade, na sociedade
da informacdo, nem toda informacéo circula abertamente pelas redes de comunicagdo e que
diversos tipos de empecilhos dificultam essa potencialidade, por exemplo, disponibilidade de
tecnologia para seu acesso, limitacbes locais, apropriagdo e controle privados do
conhecimento “valioso” etc. Portanto, “o desafio — e essa é a funcdo do curriculo — é permitir
que os sujeitos se apropriem abertamente de mais e melhores informacdes, com algumas
reservas”.

E evidente que o projeto curricular, conforme pontua Linuesa (2013), emana
um tipo de atividade que consiste ndo somente em tomar decisées que tem a ver com o que
queremos alcancar e o que faremos para tanto, mas supde também refletir sobre porque
tomaremos determinadas decisOes e realizaremos uma ou outra pratica. A autora ainda destaca
0 projeto curricular como configuracdo de um conjunto de reflexdes, propostas, prescri¢des e
previsdes para a acéo.

Para Tezani (2011, p.38) a escola constitui espaco e ambiente educativos que
propiciam a aprendizagem humana, um lugar de construcdo de conhecimentos, de convivio
social e de constitui¢do da cidadania, o que “leva a olhar para o campo do curriculo escolar
como uma dimensdo que envolve multiplos agentes que tém compreensfes diversas,
peculiaridades e singulares” (p.38).

Neste conjunto de varidveis, para atingir os objetivos da escolarizacao

organizada, Shulman (2014 [1987], p.208) pontua a criagdo de

[...] materiais e estruturas para ensinar e aprender. Entre eles, incluem-se 0s
curriculos, com seus escopos e sequéncias didaticas; as avaliagdes e 0s
materiais relacionados; instituicbes com suas hierarquias e Seus sistemas
explicitos e implicitos de regras e papéis; organizacfes profissionais de
professores, com suas fungdes de negociacdo, mudanga social e protegdo
mdtua; agéncias governamentais em todos os niveis, do distrito escolar ao
estado e a federacdo; e mecanismos gerais de gestdo e finangas.

Com efeito, os professores operam em diversos contextos de ensino e
aprendizagem, e como integram a tecnologia em seus ensinamentos? Com esse
questionamento, Koehler e Mishra (2009, p.62) afirmam que “é necessaria uma abordagem
que trate 0 ensino como uma interacdo entre 0 que os professores conhecem e como eles
aplicam o que eles conhecem nas circunstancias ou contextos unicos dentro de suas salas de
aula”.

Contudo, se um professor precisa “conhecer o territorio” do ensino, para

Shulman (2014 [1987], p.209) “entdo deve estar familiarizado com o cenario desses materiais,
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instituicdes, organizacGes e mecanismos, 0 que inclui tanto as ferramentas do oficio como as
condig¢des contextuais que vao facilitar ou inibir os esfor¢os para ensinar”.

Reconhecer esse cenario é, “reconhecer que a tecnologia estd ligada a
estruturas preexistentes de atividades humanas pode nos ajudar a formular entendimentos
mais detalhados de porque as tecnologias sdo usadas na educagdo nas formas em que sdo”
(SELWYN, 2011, p.20). Mas, nem sempre as tecnologias mudam as coisas para melhor ou
“permitem que as pessoas trabalhem mais eficientemente, como nem sempre apoiam as
pessoas a fazer o que querem”.

Contudo, no meio da avalanche de tecnologias que se produz atualmente, seria
necessario a ampliacdo da producéo de softwares, equipamentos, recursos, infraestrutura para
0 acesso a educacao e na melhoria da qualidade de materiais de ensino e aprendizagem, além
de elevar a motivagdo dos docentes para 0 ensino e dos discentes para a aprendizagem,
independente do ambiente da sala de aula. A tecnologia seria a integracdo dos individuos no
ambito educacional, ampliado a casa, a comunidade e sociedade, formando uma rede
interdependente na proposicdo de novos ou melhores produtos, servigcos e alternativas aos
desafios da contemporaneidade.

Mas a0 mesmo tempo é necessério a “existéncia de um processo civilizador
para a websocializacdo composto por um conjunto de praticas comportamentais de mesma
importancia que as exercidas em momentos de socializacBes presenciais, com caracteristicas
comportamentais especificas do ambiente virtual” (GOMES; SANTQOS, 2012, p.62).

Entretanto, ndo basta selecionar alguns recursos tecnoldgicos e aplica-los no
contexto educacional, urge a necessidade de explord-los adequadamente, evitando a
superficialidade para que o aluno possa centrar sua atencdo maior na aprendizagem e nao nos
recursos tecnoldgicos. Constituem assim no processo de “tecnizagdo” o reconhecimento das
particularidades estruturais dos recursos didaticos e metodoldgicos disponiveis para o0 ensino
e aprendizagem, a aplicabilidade em diferentes ambientes e épocas e sua relacdo com a
sociedade e a tecnologia.

As relacBes que se estabelecem entre trabalho (docente), tecnologia e educacéo
colocam em pauta 0os mecanismos civilizatorios nas suas relacdes de figuracdo e de
interdependéncia (MATOS, 2009). Estas relacdes estdo presentes no ambiente escolar e as
consequéncias sociais das inovacdes baseadas na tecnologia sO serdo integralmente
reconhecidas num periodo de anos ou décadas, cujo resultado ¢ “algo que nao foi planejado
nem foi intencdo de qualquer um desses individuos, mas emergiu a despeito de suas intencdes

e agoes” (ELIAS, 1993, p.140). Neste caso Elias menciona que “ai se encontra o segredo das
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configuracBes sociais, sua dinamica irresistivel, suas regularidades estruturais, o carater de
seu processo e de seu desenvolvimento” (p.140).

Nas configuragBes sociais, as experiéncias dos docentes e alunos e a sua
interacdo com o0s mais diversos recursos tecnologicos sdo fontes que estimulam sua
curiosidade e a formulacdo de perguntas acerca de diferentes interesses, planos e acdes
individuais ou dos grupos de pessoas emaranhadas no contexto da educacdo, expressas um
conjunto de debates, disputas, acordos, desacordos, consensos, dissensos entre os individuos.

Dessa maneira, no texto da ‘“versdo final” da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2017), quanto ao ensino fundamental, esta entre as competéncias gerais
desse documento visa utilizar TDIC de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préaticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e disseminar
informag0es, produzir conhecimentos e resolver problemas.

O documento traz a questdo do estimulo ao pensamento criativo, ldgico e
critico, os quais devem acontecer por meio da construcao e do fortalecimento da capacidade
de fazer perguntas e de avaliar respostas, de argumentar, de interagir com diversas producdes
culturais, de fazer uso de tecnologias de informacdo e comunicacao. Estes fatores possibilitam
aos alunos ampliar sua compreenséo de si mesmos, do mundo natural e social, das relagdes
dos seres humanos entre si e com a natureza.

Assim, deve-se despertar no aluno um “novo” aprendizado com as tecnologias,
levando-o a descobrir, criar e interpretar a realidade em permanente construgdo e
compreender seu papel de ser um individuo corresponsavel no processo de aprendizagem, que
é dinamico e processual.

Essa ideia é fruto de um processo de longa duracdo, envolta pelo processo
civilizatorio e de “tecnizagdo” rumo a democratizagdo do ensino. Entretanto, deve-se atentar
para ndo prevalecer somente uma educacdo escolar para as elites com apropriacdo dos
recursos tecnoldgicos e favorecendo o status quo do regime econdémico e politico em vigor.
Segundo Gebara (2012, p.16), o estabelecimento da civilizacdo moderna, de base escolar, ve-
rificada a partir do século XIX, “o desenvolvimento cientifico, tecnologico e politico com a
monopolizagdo e desenvolvimento dos instrumentos de violéncia pela organizacdo estatal
tornam a educacdo escolar para as elites, mais do que um complemento da educacéo fa-
miliar”.

Silva (2009) chama atenc¢do para o estabelecimento de um dialogo critico entre
diferentes compreensdes de um mesmo fato e, também, é necessario ultrapassar a barreira da

critica no plano da consciéncia e promové-la no plano material da existéncia humana. Afirma,



68

ainda, que em funcdo dos “novos” processos educacionais, a escola apresenta ‘“novas”
emergéncias pedagogicas que devem ser incluidas na organizacéo do seu trabalho.

Assim, conforme afirma Elias (1980), para cada processo planejado existe um
ndo planejado concomitante. Da mesma forma, com o dominio da técnica de se fazer o fogo,
assistiu uma grande invengao no curso do processo de “tecniza¢do” que contribuiu em dire¢do
a uma vida mais proveitosa para 0 ser humano, como ocorreu com a arte de produzir
automaveis e avides (ELIAS, 2006). Este processo ocorre também na educacdo, a exemplo
disso do quadro negro ao computador, internet e smartphones — esses Gltimos — que ndo foram
planejados para escola, porém utilizados como recurso no processo de ensino e aprendizagem
conforme o avanco das tecnologias nas diferentes geraces.

Gebara (2012) menciona a importancia de lembrar que as novas configuragdes
geracionais estruturam suas interdependéncias ndo apenas com o0 universo adulto, a
modificagdo na balanca de poder entre as geragdes, como também tem se alterado no sentido
das geracdes mais jovens e € neste contexto que o entrelacamento entre jovens, escola e
educacdo se faz evidente. Assim, as configuracbes que se estabelecem nas diferentes
instancias da sociedade, para o autor, sejam do guerreiro medieval, educado para lutar, seja o
académico contemporaneo, educado nos diferentes campos do conhecimento cientifico e
tecnologico encontram-se 0s processos civilizadores atuando em diferentes niveis e de tal
forma especializado que implicou a intervencdo de educadores profissionais.

Nessa construgdo do processo civilizador ¢ de “tecnizagdo”, no contexto
escolar, ao examinar as percepcOes de estudantes e professores de uma escola secundéaria
referente a eficicia da integracdo tecnoldgica na sala de aula, Irby (2017, p.5) relata que os
professores precisam de treinamento sobre como integrar a tecnologia, os alunos carecem de
acesso aos equipamentos e ao conhecimento sobre como usa-los para aprender enquanto que
os administradores necessitam apoiar os professores e alunos que estdo usando tecnologia
para melhorar a aprendizagem.

Nesse interim, nas configuracbes geracionais (professores, alunos e equipe
gestora), com o avango do processo civilizatorio e de “tecnizagdo”, as pessoas tém que se
adaptar e aprender a lidar com as experiéncias novas e as transformacdes que ocorrem
individual e socialmente. Santos (2016) destaca o avanco da tecnizacdo como um redutor de
distancias, em que a humanidade se tornou uma unidade, e uma realidade social, com o
crescimento da integracdo e a progressdao da interdependéncia dos subgrupos humanos até
entdo independentes.

Entretanto, de acordo com Lévy (1999), seria uma ilusdo acreditar em uma

disponibilidade total das tecnologias e seu potencial para os individuos ou grupos
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supostamente livres, esclarecidos e racionais, ou ainda, enquanto se discuti sobre os possiveis
usos de uma determinada tecnologia, algumas formas de usar ja se impuseram.

Fatos esses que acontecem na escola com o uso de computares, softwares,
celulares, entre outros, ou seja, estes recursos ja estariam em uso pelos individuos em
diferentes locais (trabalho, casa, lazer etc.) e ndo estaria efetivamente consolidado em alguns
contextos escolares, seja pela falta de equipamentos, seja pela falta de infraestrutura ou
qualquer outro motivo.

Independentemente do motivo, na escola sdo imprescindiveis o0 uso das
tecnologias como elementos no processo de ensino e aprendizagem, até porque hd muito
tempo se utiliza dos recursos tecnologicos, seja na forma do quadro negro, o giz, o lapis, 0s
livros didéaticos, retroprojetor, entre outras. Portanto, esse quadro apresenta a escola “novos”
desafios, sob a luz das novas tecnologias, ao cumprimento do seu papel em relacdo a
formacdo das novas geragdes imersas em meio a diversidade tecnoldgica.

Entre os desafios, Gebara (2012) apresenta as contribui¢cGes de Norbert Elias
argumentando que a aprendizagem seria algo que o individuo aprendeu em sua vida,
considerando também a soma dos saberes transmitidos por geracfes passadas, no sentido de
exercer 0 autocontrole. Para o autor a aprendizagem dos individuos ocorre sempre no interior
de configuracdes vividas, concebendo um aspecto fundamental para o desenvolvimento das
pessoas em sociedade, resulta em que somos capazes de aprender mais que as outras espécies,
de gostar de aprender e de construir dimensdes de tempo e simbolo.

Nesta relacdo de configuracdes vividas, a BNCC (2017, p.57) coloca a
importancia de a instituicdo escolar preservar seu compromisso de estimular a reflexdo e a
analise aprofundada e contribua para o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica
em relacdo ao contetdo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Este documento
afirma que a escola deve compreender e incorporar mais as novas linguagens e seus modos de
funcionamento, suas possibilidades de comunicacdo e também de manipulagdo, educando
para usos mais democraticos das tecnologias e para uma participacdo mais consciente na
cultura digital. Portanto, deve aproveitar o potencial de comunicagdo do universo digital, onde
a escola pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interacdo e 0
compartilhamento de significados entre professores e alunos.

Nesse sentido, as tecnologias, se utilizadas dentro dos objetivos da Educacdo
Fisica escolar podem ser um atrativo a mais para os estudantes (SILVA; PENHA, 2012). As
autoras destacam a Educacdo Fisica como uma disciplina eminentemente pratica que
conquista a maioria dos alunos e, consequentemente, se atrelada as tecnologias pode ter um

alcance pedagogico ainda maior.



70

Como exemplo, a BNCC (2017, p.119) apresenta entre as habilidades para a
Educagao Fisica a de “identificar as transformacfes nas caracteristicas dos jogos eletrénicos
em funcdo dos avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos™.

O estreitamento das relacdes de interdependéncias de professores e alunos com
0 avanco das tecnologias na Educacédo Fisica escolar despertam “novas” formas de aprender e
pensar e também torna fundamental a necessidade de mudar o jeito de ensinar. Contudo, Silva
e Penha (2012) ressaltam que as tecnologias ndo devem roubar o espa¢o da atividade motora e
sim, o professor deve introduzir os recursos tecnologicos, de forma planejada, para favorecer
0s processos de ensino e aprendizagem dos alunos, para alem da perspectiva técnica, ou seja,
uma perspectiva critica.

O Curriculo do Estado de Sao Paulo vai abordar que a Educacéo Fisica trata da
cultura relacionada aos aspectos corporais, expressada de diversas formas (0s jogos, a
gindstica, as dancas e atividades ritmicas, as lutas e os esportes). No documento “essa
variabilidade dos fenémenos humanos ligados ao corpo e ao movimentar-se é ainda mais
importante quando se pensa na pluralidade dos modos de viver contemporaneos” (SAO
PAULO, 2010, p.224). Trata-se, portanto, nas aulas de Educacdo Fisica, contribuir na
formacdo de um individuo mais critico e consciente dos usos das tecnologias em seu modo de
viver e nas mais diferentes préaticas corporais e nas intera¢cbes humanas.

Mesmo que a tecnologia desperte novas formas de ensino e aprendizagem seja
na Educacdo Fisica ou outra disciplina, Bourdieu (2004, p.219) por sua vez alerta que “ha
uma infinidade de coisas que compreendemos somente com nOSSO corpo, aquém da
consciéncia, sem ter palavras para exprimi-lo”.

Por outro lado, com as mudancas ocorridas no processo civilizatério e de
“tecnizagdo”, Zoboli e Silva (2010, p. 112-113) pontuam que no final do século XX o corpo
em movimento foi o alvo das reflexdes e que, nos Ultimos anos, esses corpos ndo querem mais
se movimentar nas quadras descobertas ao som de gritos e apitos. Os autores entendem que as
revolugdes culturais, econdmicas e sociais como promotoras da cibercultura, levantaram
questionamentos ao funcionamento classico da Educacdo Fisica, tendo em vista 0s jogos
eletrbnicos que transferem os movimentos musculares para a realidade virtual. A exemplo,
citam, os ciberatletas, os quais “transferem os movimentos do préprio corpo que poderia ser
realizado no esporte para movimentos limitados a habilidade da coordenagdo motora fina na
operagdo do joystick que envolve no méximo a coordenacao 6culo manual”.

Neste caso o jogo online ocuparia o “lugar” do jogo real, das experiéncias

corporais que o aluno poderia ter, mas isso s6 aconteceria se o professor nao planejasse e ndo
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tivesse objetivos claros ao aplicar a atividade para e na aprendizagem do estudante. Todavia,
ha de se compreender que as aprendizagens ao invés de se constituirem como um corpo sélido
de conhecimentos determinados previamente e historicamente datados, constituem-se como
aprendizagens abertas, ndo lineares, mutaveis e, ainda, descartaveis, seletivas, multiplas e em
permanente atualizacdo (KENSKI, 2003).

Percebe-se que a tecnologia e a aprendizagem estdo em permanente mutacao e
0 ensino deve acompanhar as mudancas, no sentido de propiciar, segundo Matos (2009), uma
proposta de educagdo que ao direcionar novos saberes, possibilita o aperfeicoamento de
potencialidades, abrindo espacos para a autonomia nas relagcbes do individuo com a
sociedade, do conhecimento e as transformacdes tecnologicas. O autor percebe que ha um
novo paradigma educacional em que as alteracdes sofridas no cotidiano precisam estar
presentes em sala de aula.

Para Kenski (2003a, p.7) as “aprendizagens vao além das capacidades e
habilidades adquiridas por meio de memorizacao e reproducdo do que lhes é transmitido e
ensinado, como era exigido nas sociedades predominantemente orais”. Da mesma forma
quando Elias (2006) relata sobre a necessidade de criar ferramentas conceituais para
compreender um processo de aprendizagem de longa duracdo — tecnolégico (acrescenta-se 0s
recursos tecnoldgicos em prol da educacéo).

Elias (2006) ao tratar do processo de “tecniza¢do” coloca que as inovagdes
tecnoldgicas ndo podem ser encontradas num Gnico inventor, mas, sim, num processo social,
apesar relevancia do inventor individual de novidades, a inovagdo € fruto dos esforgcos de
muitas pessoas, que trabalham ora em coopera¢do, ora em competicdo, aprendendo sozinhas
ou em conjunto, por meio de suas tentativas, falhas e sucessos parciais. Portanto, 0 avanco e a
descoberta final advém do entrelacamento de muitos pequenos passos, de muitas pequenas
vitorias e derrotas, ao longo de varias geragdes.

Os entrelacamentos e as transformacdes educacionais, tecnoldgicas, culturais,
econbmicas politicas etc. na sociedade conforme notado anteriormente, manifestam-se
tendéncias que se encontram em diferentes estagios — inicial, intermediario e ou consolidado.
Esses estagios também estdo presentes no contexto escolar, seja com a infraestrutura,
equipamentos, acesso a internet, softwares, entre outros, seja com alunos, professores, equipe
gestora e pais.

Os vinculos que se estabelecem nestas e outras relagdes perpassaram por um
longo caminho para se chegar ao estagio atual entre tecnologia e educacgdo e que muito ha por
vir. Nas palavras de Elias (2006) hd pessoas que promovem a “tecnizacdo” de certos

aspectos de suas vidas sociais e acabam marcadas por esse processo, como ha também os
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individuos em seus grupos, por assim dizer, civilizando-se ou se descivilizando. E neste caso
para o autor o processo civilizador compreende seres humanos civilizando seres humanos.

Nesse processo, “o aprendizado e a educagdo tém um desenvolvimento
historico que ndo é Unico, pois, inimeras e historicamente diferentes intervencdes
pedagdgicas sdo possiveis para a aprendizagem” (GEBARA, 2012, p.20). Segundo o autor, a
maneira pela qual o grupo social, familia ou tribo educa, concede diferentes aprendizagens no
gue concerne aos comportamentos e a absor¢cdo do conhecimento acumulado. Portanto, a
aprendizagem seria algo que o sujeito aprendeu durante sua vida, a somatdria dos saberes
transmitidos pelas geragOes passadas, experimentada no interior de configuracGes dos
individuos, formando um aspecto fundamental para o desenvolvimento das pessoas em
sociedade.

E interessante perceber, também, o desenvolvimento de agBes que levem os
individuos a uma aprendizagem prazerosa e que o tempo vivido propicie mudancas na dire¢do
de um pensamento critico referente a teia de relagbes dos saberes humanos com as
tecnologias, que esta continuamente em construcéo.

Neste continuum, ¢ possivel constatar “alguns surtos tecnizadores, com
capacidade de modificar de forma substancial os padrdes, o habitus humano, e de criar novas
instituicGes sociais para dar conta destas transformacdes sociais nas diferentes esferas da
sociedade (SANTQOS, 2016, p.40). As novas tecnologias, principalmente, aquelas provenientes
das telecomunicacdes, das TIC, da internet, da microeletronica etc., a partir da metade do
século XX, revolucionaram a comunica¢do e 0 acesso a informacdo, de forma rapida e
globalizada.

Portanto, para Kenski (2007, p.40), neste novo momento social, o elemento
comum aos diferentes aspectos de funcionamento das sociedades emergentes é o tecnolégico,
baseado numa nova cultura a digital, transformando o ritmo da producdo histérica da
humanidade. Enquanto o individuo “se ‘propria’ de uma (parte da) ‘técnica’, ela ja foi
substituida por outra, mais avangada, € assim sucessivamente”.

Lang e Gonzalez (2014, p.4) acrescentam no caso das TIC em sala de aula é
cada vez mais crescente nas institui¢des de ensino e que “novos produtos digitais séo langados,
periodicamente, no mundo inteiro, tornando-se potenciais bens de consumo para 0S mais
diversos fins, dentre eles, os educacionais”.

No caso do Curriculo do Estado de S&o Paulo destaca que a tecnologia
imprime um ritmo sem precedentes ao acimulo de conhecimentos e gera transformacéo
quanto as formas de estrutura, organizacao e distribuicdo do conhecimento acumulado. Além

disso pontua que a capacidade de aprender tera de ser trabalhada ndo apenas nos alunos, mas
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na propria escola, como instituicdo educativa, significa que esta instituicdo também aprende a
ensinar.

Mediante estes apontamentos, compreendemos que “a tecnologia e a educacao
sdo facetas do mesmo desenvolvimento total” (ELIAS, 1993, p.212). Ambas sdo partes da
configuragao do processo civilizador e de “tecniza¢do” proveniente da rela¢do entre individuo
e sociedade.

Para Elias (19944, p.9) essa relacdo reflete modificacdes especificas ocorridas
nos individuos e sociedades, ou seja, reflete “nas mudangas na maneira como a sociedade é
compreendida, e até na maneira como as diferentes pessoas que formam essas sociedades
entendem a si mesmas: em suma, a autoimagem e a composic¢éo social - aquilo a que chamo o
habitus dos individuos™. Portanto, as modificagdes que ocorrem nos individuos e sociedades
podem ser verificadas em uma pequena amostra, caso desta investigacdo, “ao estudar os
aspectos de uma figuragdo universal no ambito de uma pequena comunidade” (ELIAS;
SCOTSON, 2000, p.20).

Neste caso, a comunidade é uma escola e a figuracdo universal envolve a
educacdo e tecnologia, e mais especificamente, a fase (periodo experimental ou de
consolidacdo — estagios: inicial, intermediario e ou consolidado) em que o professor estd no
processo de “tecnizagdo” e as contribuigdes das tecnologias e seus recursos no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos. Conforme ja mencionado, segundo Elias e Scotson (2000)
um modelo pronto para ser testado, ampliado e, se necessario, revisto por investigacdo de
figuracdes relacionadas a tematica em maior escala.

Em face disso, na sequéncia o olhar estara pautado na discussdo dos resultados,
articulando o material empirico com a literatura. Os resultados partem do diagndstico
realizado com professores e alunos acerca das tecnologias nas aulas de Educacdo Fisica,
Portugués, Histdria e Ciéncias e as contribui¢fes no processo de ensino e aprendizagem, além
de compreender as fases (experimental ou de consolidacdo) que os mesmos se encontram.
Conforme mencionado, para se compreender 0 processo civilizador e de “tecniza¢do”, no
contexto educacional, os atores envolvidos (professores e alunos) na pesquisa sdo ouvidos

mediante as relagdes interdependentes que se estabelecem nesse cenario.
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4 AS CONFIGURACOES NO ESPACO ESCOLAR E A INSERCAO DAS
TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

No trabalho de campo com professores e alunos no ambiente escolar se
reconhece importancia que a tecnologia tem na atualidade, em todos os ambitos da nossa
sociedade. Ao que parece ha um clima, ainda, confuso e vem sendo interpretada mediante a
diversidade das formas como a tecnologia se apresenta no contexto educacional, num
continuum da “tecnizagdo”.

Pensar o processo de “tecnizagdo” na sociedade ¢ algo complexo, implica
refletir sobre as interacdes entre as diferentes instituicbes como a escola e as relagbes de
interdependéncia e configuracdes que se estabelecem entre seus atores — professores e alunos
e demais envolvidos — e a tecnologia. Esse constructo apresenta as limitacGes e possiblidades
tecnoldgicas em cada época historica, formado a partir de configuragcdes de cada tipo de
sociedade, a qual a escola faz parte.

Nesse sentido, a educacdo escolar, conforme enfatiza Souza, Costa e Fiscarelli
(2012), tornou-se um instrumento capaz de legitimar algumas partes do fluxo de informacéo e
desacreditar outras. Os autores perceberam que em vez de sistematizar e orientar 0 processo
de aquisicdo do conjunto de saberes universalmente aceitos em seu tempo histérico, a escola
acaba tornando-se meio fértil para doutrinacdo ideologica e difusdo de valores particulares.

A tecnologia pode apresentar novos problemas e conceitos para a educacao
escolar e deve se atentar para ndo se tornar cegada pelas possibilidades de “salvacdo da
patria” que vai resolver todos os problemas educacionais. Todavia, a tecnologia ndo é uma
forca autdbnoma, uma vez que depende de todas as outras atividades humanas, reconhecidas
como transitérias com vistas a uma atitude de intervencdo do conhecimento historicamente
produzido, acumulado e socializado, propulsor de enfrentamentos diversos, entre 0s mais
variados agrupamentos e segmentos sociais.

Essas caracteristicas devem ser consideradas quando da insercdo das
tecnologias no contexto escolar, para nao reforcar a condicéo alienante ou se transformem em
modelos de ideologia a servi¢o do sistema do qual se esta inserido. Da mesma forma, como
analisa Silva (2009, p.45) “o simples encantamento ¢ mesmo os usos das tecnologias nas
diferentes dimensdes das relacbes humanas, ndo produzem efeitos humanizadores a priori,
mas sim, estdo em relacdo dialética entre a realidade posta e as possibilidades potencialmente

realizaveis”.
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Como elucida Elias (1980) deve-se procurar a compreensdo dos processos
humanos e sociais e adquirir uma base crescente de conhecimentos mais solidos acerca desses
processos confrontando-os com uma tarefa semelhante de emancipacgdo. Portanto, na 6tica de
Elias (1980) somente podemos compreender muitos aspectos do comportamento ou das acgdes
das pessoas individuais se comecarmos pelo estudo do tipo da sua interdependéncia, da
estrutura das suas sociedades, ou seja, das configuragdes que formam uns com 0s outros.

Estas configuracbes sdo formadas por grupos interdependentes de pessoas, e
aqui organizados na escola, por professores, alunos, equipe gestora, pais, comunidade local e
global (quando esses individuos estdo conectados a rede) em que as tecnologias se tornam
cada vez mais relevantes nessa configuracdo. Souza, Costa e Fiscarelli (2012) ponderam que
se as tecnologias sdo instrumentos importantes para as préaticas sociais, também devem ser nas
praticas educativas.

Dessa maneira, para compreender as configuracbes e 0 processo de
“tecnizacdo” no espago escolar buscou-se apoio nos saberes fundamentais na préatica de
docentes no contributo de Koehler e Mishra (2006) ao elaborarem a proposta tedrica do
“Conhecimento Tecnoldgico Pedagogico de Contetido” (TPACK).

Para compreender o modelo teérico TPACK, segundo Lang (2016, p.34) nao é
tarefa facil®, primeiramente, deve-se compreender que o uso das tecnologias em sala de aula
pelo professor ¢ “multifacetada” em diversos aspectos. O autor deixa claro que o TPACK
“ndo ¢ algo a ser aprendido pelos docentes, ja que se trata de uma representacdo dos
conhecimentos dos professores que condicionam o uso das TIC em sala de aula usado por
pesquisadores para compreender esse tipo de praticas educacionais”.

Essa proposta tem suas origens nos estudos de Shulman (1986) que buscou
compreender como podemos pensar sobre o conhecimento que cresce nas mentes dos

professores, com énfase especial no contedido. Koehler e Mishra (2006, p.1021) pontuam que

[...] diferentes abordagens para a formacao de professores enfatizaram um ou
outro dominio do conhecimento, enfocando o conhecimento do contetdo (C)
ou o conhecimento da pedagogia (P). Shulman (1986) avangcou o
pensamento sobre o conhecimento dos professores, introduzindo a ideia de
conhecimento de conteido pedagdgico (PCK). Ele afirmou que a énfase no
conhecimento e na pedagogia dos professores estava sendo tratada como
dominios mutuamente exclusivos em pesquisas relacionadas a esses
dominios (Shulman, 1987). A consequéncia pratica dessa exclusdo foi a
producdo de programas de formacéao de professores em que dominava o foco
de conteldo ou pedagogico. Para abordar estd dicotomia, ele propds
considerar a relacdo necessaria entre os dois ao introduzir a nocéo de PCK.

® Tendo em vista a complexidade do tema sugerimos a leitura de: Shulman (1986;1987); Koehler e Mishra
(2006; 2009); Coutinho (2011); Lang (2016), entre outros.
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Portanto, 0 PCK existe na intersecdo do conteldo e da pedagogia de acordo
com Shulman (1986), representado na figura 1. I1sso quer dizer que vai além de uma simples
consideracdo isolada do conhecimento do contetdo ou pedagdgico, ou seja, 0 PCK representa
a mistura do conhecimento do conteddo com o conhecimento pedagdgico em uma
compreensdo de como 0s aspectos particulares de cada um sdo organizados, adaptados e
representados para o ensino (KOEHLER; MISHRA, 2006).

Figura 1. Modelo PCK
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Fonte: Representacdo dos estudos de Shulman sobre PCK (NAKASHIMA; PICONEZ, 2016).

Ja o TPACK conforme pontua Coutinho (2011) conecta a tecnologia com o
curriculo e descreve a forma como os professores compreendem trés formas basicas de
conhecimento que interagem entre si. O TPACK, segundo a autora funciona como uma
espécie de “lente conceptual” através da qual se pode perspectivar a tecnologia educativa pela
forma como chama a atengdo para aspectos especificos dos fenémenos, salientando aqueles
que sdo o0s aspectos a valorizar e os que devem ser ignorados na formacéo e desenvolvimento
profissional dos professores.

Nesses breves apontamentos, 0 TPACK € a juncdo dos conhecimentos de
conteido e pedagdgico com um terceiro o conhecimento tecnoldgico conforme apresentado
por Koehler e Mishra (2006; 2009).
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Figura 2. Framework TPACK e a integracdo dos seus componentes
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Fonte: Koehler e Mishra (2009, p.63).

Com isso, 0 modelo incentiva muitas perguntas, segundo Nakashima e Piconez
(2016, p.235) “a serem feitas sobre a metodologia de coleta de dados e estratégias disponiveis
para analisa-los e interpreta-los. As fun¢des do modelo, como um esquema de classificacéo,
fornecem informacdes sobre a natureza ¢ as relagdes dos objetos, ideias e agdes pedagdgicas”.
Portanto, na constru¢do do processo educacional escolar “o professor €, antes de tudo, alguém
que sabe alguma coisa e cuja fungdo consiste em transmitir esse saber a outros” (TARDIF,
2002, p.31).

Nessa teia de configuracdes, Hunger, Rossi e Souza Neto (2011, p.699) o
professor

[...] € um ser eminentemente social e historico. Ele ndo vive isolado e é
insepardvel do meio em que se encontra inserido; € um ser embriagado de
cultura, e sua forma de pensar e agir sdo direcionadas, esteja ele consciente
ou ndo, por suas percepcdes e manifestaces diante do contexto sociocultural
e historico de seu tempo, que é fruto de todo um passado.

Esse constructo, também, esta estabelecido no espaco escolar. Segundo Tardif
(2002, p.141), cabe evidenciar o trabalho docente no dia a dia e para isso € necessario “um
conjunto de interacBes personalizadas com os alunos para obter a participacdo deles em seu
proprio processo de formagao e atender suas diferentes necessidades”. Assim, “na construgéo
de conhecimentos e a intervencdo no contexto educacional torna-se fundamental compreender as
contribuigdes das tecnologias na Educagdo, bem como na formacdo de professores e na
construgio de seus saberes” (CORREA; HUNGER, 2017, p.8). Os autores afirmam que apesar da
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escola estar envolvida com o discurso de um cenario tecnoldgico e seus recursos ainda ndo deu
conta de atender a essas demandas.

No espaco escolar, torna-se necessario que os professores se apropriem das
tecnologias, em prol do aprendizado, da agregacdo do conhecimento e da motivacao de seus
alunos e, assim sendo, conhecé-las é uma necessidade diretamente ligada a eficacia do ensino
(AULER; SANTOS; CERICATTO, 2016). E, ainda, o professor como ator social
“desempenha o papel de agente de mudancas, ao mesmo tempo em que € portador de valores
emancipadores em relacéo as diversas ldgicas de poder que estruturam tanto o espa¢o social
quanto o espago escolar” (TARDIF, 2002, p.303).

Nesse espago, também, se faz necessario compreender o papel do aluno, e dos
demais envolvidos, em suas relagbes interdependentes. Pois, percebe-se que no contexto
escolar, na educacdo, na relacdo entre os individuos (professores, alunos etc.) se da a da
formag&o de habitos e comportamentos.

De fato, para compreender o ser humano dentro de uma rede de relagdes e
interdependéncias, Costa (2017, p.36), apoiado em Norbert Elias, pondera que é preciso
“ultrapassar o pensamento que sustenta o antagonismo entre individuo e a sociedade, como se
fossem estruturas autbnomas e independentes, um ente indivisivel e a uma superestrutura
formada por um conjunto de elementos isolados, respectivamente”.

Dessa maneira, as configuragcdes no espago escolar podem ser articuladas entre
diferentes componentes curriculares (Educacdo Fisica, Portugués, Historia e Ciéncias) bem
como a insercao das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, conforme segue nos

préximos topicos, dando voz a seus principais atores, professores e alunos.

4.1. Tecnologia e 0 processo de ensino e aprendizagem

Com o avanco do processo civilizacional e de “tecnizacdo”, observa-se que
diferentes tecnologias tém contribuido para e na educagdo, no ensino e na aprendizagem. E
nesse processo “0 desafio ndo € simples, requer que professores e alunos se preparem para
trabalhar com um universo tecnologico no qual eles ainda estdo se iniciando (CRUZ, 2008,
p.1028).

Kenski (2003) apresenta, por exemplo, as TDIC, as quais possibilitam novas
formas de aprendizagens e, por sua vez, proporcionam processos intensivos de interacdo, de
integracdo e mesmo a imersdo total do aluno em um ambiente de realidade virtual.

Entretanto, Demo (2009b) alerta que as novas tecnologias podem ser pesadelo

e sonho, como todas as dindmicas naturais: 0 que pode ser grande mudanca e oportunidade
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para uns, sera desastre para outros. Nessas duas situacdes a relacdes de interdependéncia que
se estabelece entre os individuos e as tecnologias tem reinventado o estilo de ensinar, de
pensar e aprender, ou seja, tem recriado uma nova cultura escolar para a constru¢do do
conhecimento.

De acordo com Kenski (2003) os atributos das novas tecnologias digitais
tornam possiveis o0 uso das capacidades humanas em processos diferenciados de
aprendizagem. A apropriacdo da cultura digital, segundo Pretto e Assis (2008, p.78) “passa a
ser fundamental, uma vez que ela j& indica intrinsecamente um processo crescente de
reorganizagéo das relagdes sociais mediadas pelas tecnologias digitais, afetando em maior ou
menor escala todos os aspectos da agao humana”, inclusive no &mbito escolar.

Cruz (2008), ao falar sobre a relacdo professores e alunos na sociedade da
informacé&o, destaca que a forma tradicional de conhecimento presente nas escolas centrava-se
na figura do professor, visto como o “dono do saber”. Contudo, esse cenario foi se
modificando e hoje, na era da informacéo, o espaco de saber do docente foi dando lugar ao de
mediador e problematizador do aprender, ou seja, 0 professor passou a ser visto como aquele
que desafia os alunos, mostrando-lhes, entre as varias possibilidades de aprendizagem,
caminhos que poderdo ser percorridos.

Porém, Moran (2000) traz para o debate a expectativa de que as atuais
tecnologias trardo solucBes rapidas para o ensino. E evidente que as tecnologias permitem
ampliar o conceito de aula, de espaco e tempo, de comunicacao, de estabelecer ligagdes novas
entre o presencial e o virtual, entre estar juntos e o estarmos conectados a distancia. Mas, o
autor alerta, se ensinar dependesse s0 da tecnologia ja teriamos encontrado as melhores
solucdes ha muito tempo. Entende que sdo importantes, mas nao resolvem as questes de
fundo. Termina ao afirmar que ensinar e aprender sdo desafios maiores que enfrentamos em
todas as épocas e sobretudo agora em que se estd pressionado pela transicdo do modelo de
gestéo industrial para o da informacédo e do conhecimento.

Em meio a esta transicdo, as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem
propiciariam abordar, em sala de aula, a investigacdo e experimentacdo, permitindo
interatividade entre o0 aluno e o contetdo ministrado, com uma participacao ativa do estudante,
de maneira reflexiva, critica e autbnoma.

O que se observa ¢ que “tanto o papel do professor como o do aluno mudarao”
(CRUZ, 2008, p.1027). O autor relata que o professor sera o intermediador, aquele que vai
ajudar o aluno a analisar as fontes de informacdo que possuem as melhores evidéncias sobre
determinado contetido, ndo mais na funcdo de transmissdo de informacdes, mas sim na de

mediacéo do saber.
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Para Aguiar (2008, p.64) “a participacdo do professor como facilitador do
processo ensino-aprendizagem é relevante para permitir que o aluno desenvolva habilidades e
seja capaz de realizar a atribuicdo de significados importantes para sua articulagdo dentro do
processo ensino-aprendizagem”.

Ja o aluno, para Cruz (2008, p.1028), devera deixar a posi¢do de passividade,
na qual apenas recebia informacdes de livros e do professor, para se tornar participante do seu
processo educativo. Portanto, “professor e aluno terdo de aprender a lidar com as novas
tecnologias e também com os modelos tradicionais para adquirir as informacdes necessarias
para sua formagao profissional e pessoal” (p.1028).

Nas possiveis configuracdes, entre alunos e professores, entende-se que havera
momentos de protagonistas e de coadjuvantes, numa troca de relagdes interdependentes na
escola. A fim de compreender as configuracdes e as possibilidades das tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem, apresenta-se na sequéncia a visao dos alunos sobre esse

contexto.

4.2. As tecnologias na escola na 6tica dos alunos

Com intuito de diagnosticar o cenario das praticas educativas, nas disciplinas
de Educacdo Fisica, Portugués, Histdria e Ciéncias, o questionario aplicado, na dtica dos
alunos, apresenta um panorama do contexto escolar. Cabe destacar que o questionario
aplicado para o diagnostico e ao final da pesquisa ndo teve tratamento estatistico, o critério
utilizado foi apenas informacional para levantamento de informacdes e textualizacdo para o
andamento da pesquisa.

O resultado (grafico 1) traz um conjunto de tecnologias utilizadas nas aulas e
como os professores tém se utilizado desses recursos, como o video (102 indicagdes), seguido
de projetor (72), sala de informatica (57) e computador (55), radio (43), televisao (11), celular
(10) e com namero reduzido de indicagdes caixas de som, maquina fotogréafica, calculadora.
Observou-se que o video, o projetor, a sala de informatica e 0 computador apresentaram
nimeros expressivos (somados, total de 221), entretanto, é utilizado normalmente pelo
professor para assistir a filmes, apresentar conteldo da matéria, projetar imagens, fazer
pesquisa sobre determinado assunto que foi abordado em sala de aula, realizar trabalhos,
atividades e correcdo de tarefas.

No caso especifico do video torna-se uma ferramenta que pode contribuir com

a aprendizagem dos alunos, mas para alguns dos professores o utilizam, em muitos
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momentos, em suas aulas como algo despretensioso, sem fins pedagogicos, com intuito
apenas de passar o tempo, conforme observado durante a pesquisa.

Apesar dessa observagdo, em pesquisa recente Tezani (2017, p.8) apresentou
que 93,3% dos alunos aprendem melhor com a lousa e o livro didatico, por serem 0s recursos
mais usados pelos professores. Contudo, a autora menciona que “100% dos entrevistados
gostariam que o professor usasse o computador/notebook/netbook em suas aulas, entre os quais
84,4% solicitaram também o uso da lousa digital”. Ja em relacdo ao computador e como fosse
usado pelo professor em sala de aula, 93,3% sugeriram para pesquisa, 6,7% sugeriram que
explorassem jogos on line com seus colegas de escola. Relaciona-se a isso as tecnologias
utilizadas na escola no gréafico 1 a seguir.

Gréfico 1. Tecnologias utilizadas nas aulas na 6tica do aluno
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Para os alunos ao final do projeto, essa visdo quanto ao uso das tecnologias
pelos professores foi ampliada, indicando outros usos, ou seja, no diagnostico a maioria
pontuou para passar video, ja o questionario aplicado ao final da pesquisa, na visdo do aluno
as acOes dos professores estdo voltadas mais para auxiliar na montagem aulas, ensino,
aprendizado, ajudar a fazer pesquisas, informacao para procurar contetdo especifico da aula.
Acredita-se que o reflexo das atividades desenvolvidas pelos professores contribuiu para a
mudanca na percepcao tanto dos alunos quanto dos préprios docentes referente ao uso das
tecnologias.

Mediante aos novos desafios propostos pelas tecnologias, segundo Kenski et al.
(2009) o professor tem papel importante, como mediador da aprendizagem, aquele que
instiga, provoca e lanca desafios. Nesse sentindo, os autores mencionam a relevancia do

docente ao planejar todo o processo e, consequentemente, oferecer condi¢cdes para que as
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atividades educacionais sejam desafiadoras e interessantes, de acordo com o nivel e o perfil
dos alunos.

Nesse caminhar, na analogia de Paulo Freire (1996), observa-se o0 importante
papel do docente, a0 mencionar que o ato de cozinhar supfe alguns saberes pertinente ao uso
do fogdo, como por exemplo acendé-lo, como calibrar a chama para mais ou para menos,
como lidar com os riscos, mesmo que remotos, de incéndio, como harmonizar os diferentes
temperos numa sintese gostosa e atraente. E nesse sentido que a prética e a vivéncia dos
alunos em contato com os diferentes recursos tecnoldgicos, que foram planejados pelo
professor e executados de forma desafiadora e interessante é que, segundo Freire, vai
preparando 0 novato, ratificando alguns daqueles saberes, retificando outros, e vai
possibilitando que ele vire cozinheiro. Que este cozinheiro, ndo necessariamente, se torne
professor, mas um individuo critico, emancipado.

Para formacdo desse individuo, como ser participativo, foi questionado sobre
as tecnologias que podem contribuir com a aprendizagem dos conteudos na escola e as
respostas foram variadas como celulares, notebook, computador, internet, tablet, videos e
filmes, televisdo, radio, equipamento de som, videogame, projetor, lousas digitais,
sala/laboratdrio de informatica, sala de video, wi-fi e livro.

Constatou-se uma diversidade de recursos tecnoldgicos que podem contribuir
na aprendizagem dos alunos, da mesma forma como gostariam de té-los e de usa-los nas aulas.
Apesar de restrito as op¢Ges mencionadas pelos alunos, sdo estes 0s recursos que almejam ter
a disposicdo e que nem sempre é possivel, conforme j& relatado a falta de estrutura,
equipamentos, lentiddo ao navegar pela internet, fatores econdmicos, entre outros. Fatores
estes que nao podem servir de “muleta” e/ou desculpas do poder publico para a exclusao dos
alunos, principalmente, de escolas publicas ao acesso as tecnologias.

Demo (2007, p.8) afirma que o acesso tecnologico sempre foi fator
preponderante de inclusdo social, embora a tecnologia ndo determine a sociedade a
condiciona profundamente, num contexto de relagdes complexas, dindmicas e ambivalentes.
O autor pondera que urge a necessidade de reconhecer que a marginalizacao (termo usado por
Demo no lugar de exclusao) digital esté se tornando uma das mais drésticas, por dois motivos:
0 primeiro porque segrega pessoas e sociedades do usufruto tecnoldgico e o segundo porque
agrava a pobreza politica, pois “estar analfabeto ndo ¢ apenas ndo saber ler, escrever e
contar, é principalmente estar por fora do mundo digital, em especial das oportunidades de
saber pensar mediadas por plataformas informacionais”.

Nas configuragfes que se estabelecem na sociedade, seja de inclusdo ou

marginalidade, de acordo com Elias (2006) a “tecnizagdo” contribui para a aproximacao € a
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unificacdo da humanidade, mas quanto mais se avanca nessa direcdo, mais evidentes se
tornam as diferencas entre 0s grupos humanos.

Essas diferencas podem ser observadas, por exemplo, com 0 uso da internet.
Castells (2015) ao ministrar uma aula magna destacou que a maior parte das pessoas ndo usa a
internet em casa, mas sim no smartphone, no trabalho, na rua e que o problema é a capacidade
de atuar por meio da internet, que depende, principalmente, do nivel educativo e cultural das
pessoas. Para o autor, € nisso que estd o problema do Brasil: o sistema educativo. Além disso,
um pais educado com internet progride e faz uma critica ao relatar que um pais sem educagéo
utiliza a internet para fazer “estupidez”. A internet ndo pode resolver, isso s6 pode ser
resolvido pelo sistema educacional.

De acordo com Demo (2007) a escola esta distante da realidade atual e ndo se
gesta a cidadania necessaria, pois ndo se oferecem aos aprendizes as experiéncias que
necessitam para construir sua autonomia. Chama atengéo para a tecnologia que, em si, pode
ser bem e mal usada, dependendo do usuério e do contexto, mas, nas sociedades concretas,
seu uso pode ser preferencial, tendencial e, por vezes, fatal. Contudo, se bem ou mal usada, é
fato que a “educacdo, apesar de ndo responder aos avangos na mesma rapidez, aos poucos
tende a se adequar a essa nova situagao” (SILVA; PENHA, 2012, p.1).

Apesar do esfor¢o, enquanto a escola ndo consegue motivar os jovens, as redes
sociais, de certa forma, o fazem. Os alunos ao mencionarem o dominio de algum tipo de
tecnologia, sdo undnimes ao pontuar as redes sociais, em especial o Facebook. Além das redes
sociais citaram computador, celular, tablet, jogos virtuais e videogames, recursos do Microsoft
Office (Power Point, Word etc.), editor de fotos e videos, TV. Nas observacdes constatou-se
que eles tém um dominio/conhecimento superficial, apenas de comunicacao nas redes sociais
e conversas com textos curtos e uma linguagem prépria (sinais e emotions representando as
palavras e frases) da mesma forma quando manuseiam os demais equipamentos.

Quanto ao Facebook, em pesquisa realizada pelo Centro Regional de Estudos
para Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (Cetic.br) sobre o uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo nas escolas brasileiras (TIC Educacdo 2016), no item E6-
proporcao de alunos, por redes sociais utilizadas, 92% dos estudantes do Ensino Fundamental
Il utilizam essa rede social. Essa pesquisa foi realizada entre os meses de agosto e dezembro
de 2016 e contemplou 1.106 escolas publicas e privadas, com turmas do 5° ou 9° ano do
Ensino Fundamental e/ou 2° ano do Ensino Médio localizadas em areas urbanas. A pesquisa
entrevistou 935 diretores, 922 coordenadores pedagogicos, 1.854 professores de Lingua
Portuguesa e Matemética ou multidisciplinares e 11.069 alunos de 5° e 9° ano do Ensino

Fundamental e 2° ano do Ensino Médio.
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Ja os resultados do Cetic.br (TIC Educacédo, 2016), no item C4-Proporcéo de
alunos, por atividades realizadas na internet, mostra que 84% dos alunos, navegam na rede
para assistir videos para aprender coisas novas; 60% indicaram participar de algum grupo no
Facebook ou outra rede social para aprender coisas novas; 91% para procurar informacgdes no
Google ou outro buscador; 68% usam o chat do Facebook ou o Whatsapp para aprender
coisas novas; 71% dizem seguir alguma pagina no Facebook ou outra rede social para
aprender coisas novas; no tépico Editar um documento pela internet, como pelo Google Drive
apenas 21% utilizam dessa ferramenta; 43% usam para ler um livro ou um e-book na Internet.
Percebe-se nestes dados que navegacdo na internet ha uma participacdo efetiva dos alunos
para as redes sociais e buscas por informacdes, contudo o indice percentual reduz quanto a
edicdo de documentos ou leitura de livros. Da mesma forma, a pesquisa ndo informa quais
seriam as coisas novas a serem aprendidas pelos alunos, deixando uma lacuna para
especulagOes e que devem ser investigadas.

Nesse interim, buscou-se saber dos alunos os beneficios das tecnologias para a
educacéo e de acordo com as respostas estdo relacionados ao ler e escrever, a pesquisar com
maior velocidade, contribui para aprendizagem e a estudar, acesso a informacdo. Dependendo
do contetido abordado, pelo professor, 0 acesso a internet leva a saber mais, promovendo a
aprendizagem e o conhecimento de maneira mais rapida e melhor.

Nos resultados apresentados pela TIC Educacédo (2016), os dados revelam que
no item F6-Proporcdo de alunos, por percepcao sobre possiveis impactos das TIC, 70% dos
alunos pontuaram que sim, ou seja, quando o(a) professor(a) usa a internet, o aluno aprende
mais facil e 64% dos alunos afirmam que prestam mais atencédo na aula.

A tecnologia pode, segundo os alunos da escola pesquisada, acelerar 0 processo
de aprendizagem, a formacéo, melhorar o desempenho do aluno, com pesquisas sobre o tema
da aula e estudar sobre diferentes assuntos, aprofundando e facilitando o entendimento da
matéria apresentada pelo professor. Todavia, em alguns casos, para os adolescentes e criangas
a tecnologia é entendida como alguma forma de diversdo e assim, a aprendizagem fica
divertida, o aluno vai mostrar mais interesse nas aulas, colabora com os professores ao
ministrar o conteudo, pesquisa para um trabalho e para fazer a tarefa de casa.

E interessante a percepcdo dos alunos na relevancia da tecnologia para a
educacdo, segundo eles, ajuda a se conectar nas redes sociais e incentivando-os nas disciplinas
e no avango da aprendizagem de coisas novas, além de ser mais interativo, por exemplo, a
pesquisa para o trabalho sobre a antiguidade, a histéria que ndo se encontra nos livros de

Historia. Assim como na localizagcdo e mapas, a desenhar, a escrever melhor e a aprender a
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escrever palavras dificeis (o aluno pode pesquisar rapidamente na internet ou o corretor
ortografico do Word assinala a palavra errada e traz a opcao de correcéo).

As tecnologias podem expandir os conhecimentos dos alunos, fornecendo uma
maior experiéncia, melhor para a aprendizagem, ao ver no computador memoriza mais
facilmente do que o professor s6 falando. As matérias (conteddos) podem ser acessadas
rapidamente e trazer mais informacdes e tirar davidas sobre o assunto, faz lembrar das coisas
que o professor ensina, pois se apresenta com mais cores e imagens facilitando a
memorizacdo do contetdo. Além disso pode aprender novos idiomas e conhecimentos gerais
sem sair da sala (real) ao usar computadores e acesso a internet (virtual).

E importante lembrar que as novas configuragdes que se estruturam nas
interdependéncias mediadas pelas tecnologias tém se modificado a cada dia. Pelo que se
percebe nas respostas dos alunos é a presenca do computador e 0 acesso ao ciberespaco, onde
h& a manipulagdo de mdaltiplas conexdes, cada vez mais velozes, que propicia a pesquisa,
aprendizagem, informacéo, ensino, conhecimento, entre outros, mas também pode levar ao
nada, ao superficial.

Seja qual for o seu papel, as tecnologias tém suas especificidades e conforme
destaca Kenski (2003, p.4) “os novos e multiplos produtos criados a partir dos usos
diferenciados das tecnologias de Ultima geracdo tém suas especificidades. Eles se diferenciam
em seus usos e nas formas de apropriacdo pedagdgica, nem sempre facilitando as
aprendizagens”. Para a autora as tecnologias podem, ainda, serem usadas inadequadamente
comprometendo ensino e criar um sentimento aversivo em relacéo a sua utilizagdo em outras
atividades educacionais, dificil de ser superado.

Apesar desse alerta, constata-se nas respostas dos alunos que a tecnologia vai
ao encontro da aprendizagem, ensino, educacdo, fornece acesso a informacao, ajudando no
dia a dia com a aproximagdo (ou distanciamento) das pessoas, fornece diversidade para
pesquisa com mais facilidade, pode melhorar o desempenho do aluno, também, com uma
aprendizagem de forma divertida despertando a vontade de aprender, tudo isso com
velocidade. Contudo, o foco estd baseado praticamente nas tecnologias da informacdo e
comunicacdo, mediadas pelo computador e internet. Assim, outras tecnologias devem ser
pensadas no e para o contexto escolar.

Neste contexto escolar, com novos espagos possibilitados pelas tecnologias
emergem configuragcdes e relacbes de interdependéncias das pessoas que carecem de ser
compreendidas. Adaptar-se ao novo, ao moderno, ao diferente, segundo Silveira e Ruaro
(2010), pode ndo ser facil. Contudo, a escola precisa adequar-se & essa nova realidade, a essas

transformacBes. Os autores observam que muitas escolas estdo estaticas, desatualizadas,
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sucateadas tecnologicamente, desconsiderando a relevancia de seu papel social e de estarem
sintonizadas nas mutagdes que ocorrem em seu entorno.
O ambiente social do qual o aluno faz parte também estd envolto pelas

tecnologias. Os recursos tecnoldgicos usados pelos alunos estdo representados no grafico 2.

Graéfico 2. Recursos tecnoldgicos
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Apesar desses e outros equipamentos serem apropriados pelos alunos, a escola
por sua vez tem se utilizado pouco das potencialidades desses aparelhos no ambiente escolar e
como auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Os celulares com acesso a internet estdo
nas maos de 82,4% dos 238 alunos envolvidos na pesquisa, nimero esse representativo
indicando que essa geracdo (11 a 15 anos) esta conectada. Como ja relatado anteriormente,
praticamente, estdo todos conectados nas redes sociais. Esses resultados estdo muito proximos
ao da TIC Educagéo (2016) quanto ao principal equipamento utilizado para acessar a internet,
indicando o celular com 83%.

No grafico 2, o celular, é seguido pelos computadores e notebook e acesso a
internet em casa, com 76,9% e 72,3% respectivamente, e 0 que se observa é que ha ainda
27,7% de residéncias sem conexdo a rede. Houve também a indicacdo de 58,8% para o
videogame, 37,4% para tablet, 21,4% para Smartphone e o 23,9% para outros (TV, DVD,
radio, maquina fotogréafica, livros, mp3, mp4, celular sem internet).

Os dados apresentam uma defasagem em relacdo ao acesso a internet nas
residéncias, que podem ser atrelados a varios fatores, como questdo econdmica, falta de
equipamentos e de prestacdo de servico de empresas especializadas na localidade. Portanto,
hd a necessidade de buscar solugbes que visem atender a auséncia da internet nestas

residéncias e para que as pessoas tenham acesso a rede, seja por meio de politicas publicas
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seja na melhoria da prestacdo de servigos das empresas, para que se obtenha a incluséo digital.

Para os alunos esses equipamentos podem ajuda-los na aprendizagem como a
ler e escrever, a estudar e fazer pesquisas de assunto sobre a matéria, ver noticias e
informacgdes diversas e saber mais sobre o mundo, procurar palavras estrangeiras, tirar
duvidas nas tarefas de historia, ciéncias, portugués, mapa de geografia e outras disciplinas,
visitar museus, descobrir novas coisas, fazer trabalhos e enviar trabalhos para o professor por
e-mail e se o professor falou alguma coisa que nédo tenha entendido pode pesquisar pela
internet ou ver o conteudo da aula.

O aluno tem a percepcdo de como as tecnologias podem contribuir com sua
aprendizagem e imersos no processo de “tecnizacdo”, de acordo com Elias (2006, p.26), “o
crescimento de um jovem em figuragdes humanas, como processo e experiéncia, assim como
0 aprendizado de um determinado esquema de autorregulardo na relacdo com 0s seres
humanos, ¢ condi¢do indispensavel do desenvolvimento rumo a humanidade”.

Os jovens ao formarem figuracGes uns com os outros estabelecem simbolos
socialmente aprendidos e sem sua apropriacao, sem o aprendizado de uma determinada lingua
especificamente social (das redes sociais, por exemplo), 0os seres humanos ndo seriam capazes
de se orientar no seu mundo nem de se comunicar uns com os outros (ELIAS, 2006).

Neste ato de comunicacdo de uma determinada linguagem, os alunos foram

questionados sobre 0 uso da internet, o tempo em que fica conectado e o que faz durante este

tempo.
Graéfico 3. Tempo conexdo na internet: aluno
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Dos 238 alunos pesquisados 97,5% disseram que usam a internet, desses 21%
permanecem de quatro a cinco horas conectados, seguidos de 18,5% de duas a trés horas,

17,2% de uma a duas horas, 11,8% de trés a quatro horas, 10,1% até uma hora e por fim
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21,4% indicaram sete, oito, dez horas ou sem limite de horas. Ao considerar esses indices,
percebe-se que 42,4% dos alunos passam mais de quatro horas conectados a rede mundial, em
sua maioria dedicado as redes sociais e jogos, como apresentado a seguir.

A escola, poderia aproveitar esse tempo de acesso que os alunos permanecem
conectados a internet para desenvolver e promover atividades como quiz, jogos, videos
relacionados ao contetido das disciplinas, que envolvam o aprendizado e seja direcionado para
a educacdo e melhor aproveitamento desse tempo na rede. Porém, ja o que fazem durante o
tempo de conexdo, reforca, conforme j& mencionado, o dominio que os alunos tém da
tecnologia ao pontuarem as redes sociais, com 166 indicacdes para Facebook, 100 para
Instangram, twitter e Tumblr, 43 para WhatsApp, 43 para ver videos e navegar pelo Google,
100 indicacGes para jogos online, 53 para pesquisas e apenas 3 indicacdes para trabalhos. Em
termos percentuais as redes sociais somam 89,5% das indicagdes, nimero esse que pode ser
maior se levar em consideracao que muitos jogos online também s&o uma rede social.

Os numeros das redes sociais se aproximam da pesquisa realizada por Silva e
Penha (2012) em os estudantes pesquisados 94% participam, talvez seduzidos pelas
possibilidades de comunicacdo e interacdo em tempo real com outras pessoas
independentemente do local onde estiverem interagem com um simples clique no mouse de
um computador conectado a rede mundial. Possibilidade que pode ser ampliada pelo uso de
celular e tablet.

No caso do celular, 82,4% dos alunos disseram ter posse desse equipamento,
contudo, a sua utilizagdo no ambiente escolar é proibido por lei. Quando da utilizacdo na
escola 106 alunos mencionaram que ndo usam, pelo fato de ser proibido nas aulas, é lei, fica
desligado durante todas as aulas, ndo traz para a escola, liga somente nas horas vagas ou
porque ndo tem. Os demais (122) alunos utilizam o aparelho de celular nas aulas para
diferentes atividades, como mostra quadro 2:

Quadro 3. Utilidades do celular na sala de aula

Atividade Indicacbes
Ouvir masica 118
Facebook 105
WhatsApp 89
Enviar mensagens 83
Jogar 72
\er videos 46
Pesquisa sobre a aula 39
Outras redes sociais 30
Telefonar 21
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E interessante notar que o aparelho de celular serve para diversas coisas em
sala de aula, conforme quadro 3, e apenas uma pequena parcela usa para fins educacionais, no
caso para a pesquisa. Outro dado relevante apontado pela TIC Educacdo (2016) refere-se a
permissdo do uso de celular na sala de aula, com 96% dos alunos indicaram que ndo tem
autorizacdo para utilizacdo desse equipamento durante a aula. Contudo, esse percentual deve
cair drasticamente, uma vez que no Estado de Sao Paulo, conforme ja descrito, pois o celular
pode ser utilizado em sala de aula com fins pedagogicos.

Todavia, Tezani (2017, p.10-11) em sua pesquisa relata que os alunos que
possuem celulares tém acesso a internet, fazem ligacdes e enviam mensagens, e que eles também
“ndo conseguem identificar essa tecnologia como m-learnig, ou seja, tecnologia movel que pode
ser usada para ensinar e aprender, pois, nas repostas sobre como gostariam que essa tecnologia
fosse usada pelo professor na sala de aula, indicaram que fosse permitido o uso para ouvirem
musicas”.

Para romper com essa visao restrita do aluno quanto ao uso do celular, evidencia-
se as possibilidades que essa tecnologia pode propiciar ao realizar pesquisas em sala de aula, o
professor pode solicitar a busca de um texto ou video a fim de complementar ou ilustrar um
determinado conteldo ou tema em sua aula. Fica evidente com os dados apresentados
anteriormente que o uso de tecnologias, na ética dos alunos, € uma realidade cada vez mais
presente e que pode ampliar 0 acesso e contribuir com e na educagdo. No entanto, “o0 melhor
laptop, distribuido as centenas ou aos milhdes, ndo sera garantia alguma de mudanca, se ndo
for reconhecido como um instrumento que pode fazer os alunos aprenderem mais e melhor”
(BRANDAO; VARGAS, 2016, p.18).

Importa sublinhar nesse momento que, de acordo com Pedr6 (2016), haveria
sintomas da proximidade do que se poderia chamar de uma “tempestade perfeita”. Para o

autor trata-se da

[...] combinacdo de uma série de fatores que poderiam acabar dando lugar,
finalmente, a uma janela aberta de oportunidades para uma mudanca
pedagodgica que, finalmente, aproveitaria o potencial da tecnologia para
melhorar a qualidade e a produtividade dos processos escolares em todos 0s
niveis, desde a administracdo até a avaliacdo da aprendizagem (PEDRO,
2016, p.19).

Da mesma forma para “que haja condicdes de professores, gestores e alunos
perceberem a potencialidade das tecnologias, deve existir um interesse genuino na
reformulacdo da escola (BRANDAO; VARGAS, 2016). E, talvez, para essa reformulagio
deve-se compreender, também, segundo Lévy (1999, p.164), que o portador direto do saber

3

ndo seria mais a comunidade fisica e sua memoria carnal, mas estaria no ciberespaco, “a
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regido dos mundos virtuais, por meio do qual as comunidades descobrem e constroem seus

objetos e conhecem a si mesmas como coletivos inteligentes”.

Mesmo no ciberespago, onde também acontecem as configuracfes humanas,
Elias (1980) lembra que nunca podemos considerar as pessoas como seres singulares e
isolados, temos sempre que as encarar inseridas em configuracGes e que um dos aspectos
elementares é o de que cada ser é interdependente, ndo havendo ninguém que nunca tenha
estado inserido numa teia de pessoas. Portanto, cada vez mais os alunos, professores etc. estao

inseridos e formam teias interdependentes no ciberespaco.

Assim, as configuracdes que se estabelecem no contexto escolar mediados
pelas tecnologias, presencial ou no ciberespaco, visa favorecer o processo de ensino e
aprendizagem. Nao se pode mais lutar contra as tecnologias e sim té-las como ferramentas
importantes na e para educacdo. Demo (2007) traz o exemplo dos videogames que vieram
para ficar e a atitude mais construtiva é saber usar, hd também a questdo da TV, pois ndo cabe
mais ignorar ou extinguir, o0 mais inteligente € levar em conta a chance de aprendizagem,

sobretudo para criancas e jovens.

Dessa maneira, 0s elementos que se apresentam, até 0 momento, sao de alunos
que teriam certa consciéncia dos usos das tecnologias no contexto escolar e como poderiam se
apropriar para a aprendizagem. Contudo, observa-se que ao invés disso, os alunos gastam
muito tempo nas redes sociais, jogos online e pouco tempo para estudos, pesquisas, trabalhos

e outros fatores que contribuam com sua aprendizagem.

Todavia, nas configuragdes que compde a rede de inter-relacdes do processo de
“tecnizacdo”, torna-se relevante o papel dos professores e da escola como mediadores do
processo educacional para o uso consciente das tecnologias a favor do ensino e aprendizagem,
levando os alunos a perceberem as diversas possibilidades e como bem utiliza-las. Nesse
sentido, busca-se compreender a insercdo, utilizacdo e contribuices da tecnologia na sala de
aula como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem e na melhoria da

atencdo dos alunos.

4.3. A insercdo da tecnologia na sala de aula como ferramenta auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem

As diversas possibilidades de insercédo das tecnologias na escola podem ser

compreendidas como uma revolugdo no espago educacional, do despertar, ou ndo, da
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curiosidade, controle e decisdo do professor e aluno dentro do ensino e aprendizagem,
aprendendo a lidar com o novo e tradicional. No transcorrer dessa relacao entre os individuos
pode ocorrer a melhora na participacdo da aula, do desempenho, absorcdo das informacgoes
geradas nas aulas, proporcionando uma aprendizagem significativa.

Para os professores as possiblidades sdo diversas, mas ha necessidade de
compreender o contexto no qual esta inserido, desde a escola até a o publico atendido. Mesmo
que se tenha uma gama de recursos tecnoldgicos na escola, caso o professor ndo planeje, ndo
saiba usar e se ndo tenha controle da turma, aquela tecnologia ndo vai ajudar, pelo contrario.
O aluno com celular ouvindo mdasica, provavelmente, estara desviando a atengdo do objetivo
da aula e cabe ao professor a orientagdo para o andamento da aula e aprendizado do estudante.

Outros fatores colaboram com a insercdo da tecnologia na sala de aula como
ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, como relatado pela TIC Educacao
(2016), para 94% dos professores, o uso das TIC permitiu acesso a materiais didaticos mais
diversificados ou de melhor qualidade. Ademais, a maior percentual dos professores
concordou que a adocdo de novos métodos de ensino (85%) e o cumprimento de tarefas
administrativas com maior facilidade (82%) é um resultado do uso das TIC.

Neste caso é preciso pensar nas varias formas para inserir alguma tecnologia na
sala, tendo em vista que dinamiza a aula. O uso do celular com internet disponivel, facilitaria
ao professor, no momento de um debate sobre determinado assunto, poderia solicitar aos
alunos o acesso a um video para ilustrar a tematica, apresentar uma imagem ou a manchete de
jornal.

A professora P9 relatou que “vocé pode usar o celular para fazer uma pesquisa,
uma busca de vocabulario ou alguma coisa no dicionario, tudo combinado”. Ja o professor P4,
mesmo com o avanco da tecnologia na escola, acredita que “a lousa e o giz ela ndo estd
ultrapassada, ela pode ser menos utilizada. Vocé pode trazer, por exemplo, dentro de uma aula
um PowerPoint, no Datashow uma aula praticamente ja pronta, pode disponibilizar essa
mesma aula para o aluno numa rede social e ele nao tem necessidade de ficar copiando™.

Fazer com que essas tecnologias estejam disponiveis € uma tarefa ardua, mas a
cada dia estdo cada vez mais presentes e ndo se pode nega-las no processo educacional. A
adesdo a essas tecnologias requer trabalho do professor, investimento e desenvolvimento de
politicas publicas, entre outros fatores. As tecnologias ndo devem ser usadas sem
compromisso com a educacéo e sim de forma adequada ao contexto escolar, a aula, ao aluno e
professor.

Os professores devem ter a tecnologia a seu favor, como uma ferramenta que

proporcione de alguma maneira o acesso a informacao, ao estudo, ao conhecimento, entender
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e fazer o aluno compreender que as tecnologias ndo sdo somente redes sociais e jogos virtuais,
mas uma forma de aprendizagem.

Nesse contexto, ndo se pode fugir da realidade, como afirma a professora P6
“hoje a realidade ¢ essa tem que inserir a tecnologia, seja uso de celular” ou outro recurso. Ela
acrescenta que ““(...) muitos alunos mexem muito em celular e quando o celular faz parte de
uma coisa mais séria eles ficam, assim, eles ndo tém aquele habito de usar para o estudo e sim
para as redes sociais”

Acredita-se que os professores tém a obrigacdo de se inteirar mais com as
tecnologias e passar para os alunos como elas podem contribuir com seu aprendizado. Para a
professora P6 os alunos ficam maravilhados tanto quanto os professores ao usar alguma
tecnologia na escola.

As tecnologias vieram para somar no processo de ensino e aprendizagem, e sua
inser¢do pode ser por meio de “um Datashow, um notebook conectado & internet e os alunos
com Smartphone possivelmente usando o wi-fi”’, como comentou o professor P4. Contudo, ha
de se considerar que alguns professores sabem trabalhar com as tecnologias, mas tém outros
que ndo, ou seja, “tém professores que consegue trabalhar, tem professor que ndo consegue”
(P9) “porque tém muitos que nao usam pela falta do conhecimento” (P8) das tecnologias.

Neste caso, o professor P8 ndo usou “porque eu tenho algumas dificuldades
relacionadas as tecnologias”, especificamente, “as ferramentas disponibilizadas pelo
Curriculo+”. Esta proposta foi uma iniciativa da Secretaria da Educagdo do Estado de Sdo
Paulo, ao langar no inicio de 2014, uma plataforma online de contetdos digitais (videos,
videoaulas, jogos, animacdes, simuladores e infograficos), chamada de Curriculo+,
articulados com o Curriculo do Estado de Séo Paulo e disponibilizados por meio de um
processo de curadoria realizado por uma equipe composta por Professores Coordenadores de
Nucleo Pedagogico de diversas Diretorias de Ensino da Rede, representantes de todos os
niveis de ensino e disciplinas do Curriculo.

Todavia, o professor P8 tem consciéncia da contribuicdo das tecnologias, para
ele ha “varias formas para se utilizar, os alunos hoje em dia aprendem muito com o visual”.
Entdo, quando vocé monta uma aula no PowerPoint com imagens”. Assim, a tecnologia vem
para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

O professor como parte do ensino deveria ter o conhecimento da tecnologia ou
das ferramentas especificas para trabalhar com o aluno. Como ja mencionado, a tecnologia é
importante ndo s6 para os professores, mas também para os alunos porque faz parte da
realidade deles, estdo acostumados a manusear o computador, celular etc. Nesse cenério, tem

o professor que quer “ficar s6 com giz, com livro e as vezes isso ai tira um pouco o interesse
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do aluno de aprender a disciplina” (P8).

Por outro lado, recursos como Datashow, computador, notebook, acesso a
internet, entre outros, auxiliaria o0 ensino e aprendizagem. Facilita a vida do professor ao
expor uma aula, sem escrever diretamente na lousa para os alunos copiarem, otimizando o
tempo, como apresenta a professora P1 por “trabalhamos com texto toda hora, tem (...) quase
cem pautas para passar o texto na lousa”. Caso do texto no Datashow ‘“se vocé estiver
explicando o texto em sala de aula, em suas aulas, vocé conseguiria explicar e ele aprenderia
os pontos principais” (P1). Esse recurso poderia agilizar as aulas ao passar conteudo de
maneira mais dindmica (mas isso ndo € garantia para o processo de ensino e aprendizagem).

Outra maneira de trabalho é apresentada pela professora P2 “com radio, com
multimidias. A gente usa filmes, trabalha a mdsica, também a parte de audicdo, tanto em
lingua portuguesa como inglés, (...), trabalhou com um texto expositivo, trazer um video com
exemplos”. A professora relatou que acha interessante o trabalho com celular, mas “eu nao
deixo usar porque ¢ uma questdo que tem a lei”, além de “ter uma preparagdo, muito, muito
boa deles, porque tém alguns aplicativos, WhatsApp, Facebook e eles as vezes acabam
desligando do objetivo da aula. Ouvindo uma musica. Até vocé chamar para aquele objetivo
eu acho que ela pode perder muito ai”.

Ha o entendimento dos professores que a maioria dos alunos tém facilidade de
acesso e manuseio pelo menos do celular. Conforme os dados apresentados pelo questionario
aplicado aos alunos, a maioria tem essa tecnologia. Portanto, se a escola tivesse uma internet a
disposi¢do na sala de aula, muitas pesquisas poderiam ser realizadas pelos préprios alunos. No
caso da internet deveria funcionar de maneira plena e, como coloca o professor P3, ““irrestrita
ao aluno, o aluno tem uma ferramenta de pesquisa fundamental para que os conteddos sejam
trabalhados e o professor possa dar vida a este contetdo”.

A partir do momento que a tecnologia é inserida no contexto escolar torna-se
uma ferramenta auxiliar na sala de aula a servico do ensino e da aprendizagem. A esse
respeito o professor P3 acredita que a tecnologia é auxiliar, € uma ferramenta e o professor é
entendido como mediador, sendo ele que vai propor atividades utilizando-se da tecnologia.

A necessidade de insercao das tecnologias na educacao requer, segundo Aguiar
(2008), um repensar da pratica pedagdgica em sala de aula, uma mudanga nos curriculos de
maneira que contemple os interesses do aluno uma vez que o aprender ndo esta centrado no
professor, mas no processo ensino-aprendizagem do aluno ao ter uma participacéo ativa que
determina a construgdo do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades cognitivas.

Nesse repensar, a autora destaca que devemos
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[...] desafiar o aluno a pensar sobre o que esta sendo realizado e, a0 mesmo
tempo, levéa-lo a articular os significados e as conjecturas sobre 0os meios
utilizados e os resultados obtidos, conduzindo-o a uma mudanca de
paradigma com relacdo ao estudo, na qual as propriedades matematicas, as
técnicas, as ideias e as heuristicas passem a ser objeto de estudo (AGUIAR,
2008, p.64).

Portanto, a questdo referente a insercdo da tecnologia na sala de aula como
ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem tem que ser trabalhado tanto com
0s professores quanto com os alunos, bem como o investimento, a qualidade dos recursos
como no caso da internet, o uso do celular etc. E se estes fatores melhoram a atencdo e a

aprendizagem do aluno, conforme apresentado no proximo tépico.

4.4. A Otica do professor(a) a utilizacdo das tecnologias melhora a atencdo e a
aprendizagem do aluno

Aprender, de acordo com Moran (2000) depende também do aluno, de que
esteja preparado, maduro, para incorporar a real significacdo que essa informacao tem para ele,
para incorpora-la vivencial e emocionalmente. Enquanto a informacdo ndo fizer parte do
contexto pessoal — intelectual e emocional — ndo sera verdadeiramente significativa e
aprendida.

E possivel que em um contexto diversificado essa aprendizagem, permita ao
aluno estabelecer com mais facilidade, relacdes entre o contetudo propiciado pelo professor e
o seu conhecimento prévio do assunto. Portanto, “as pessoas s6 podem ser compreendidas
dentro de tocas de relacionamentos que tém com as outras, sob relacdes de poder e
dependéncia” (MATOS, 2009, p.93).

Para Cruz (2008) o importante é utilizar as tecnologias que nos auxilie a
aprender, levando-nos a transformar informagdo em conhecimento e, mais ainda, em
sabedoria, pois a interligagdo permite aperfeicoar o pensamento reflexivo como instrumento
de emancipacdo humana.

Com as tecnologias 0 espaco de aprendizagem vai se ampliando e na visdo dos
professores a utilizacdo das tecnologias melhora a atencéo e a aprendizagem do aluno. Com
“certeza porque quando vocé usa o visual na aula com tecnologia, o Datashow, as vezes,
utilizando a parte de um filme para fazer o trabalho (...) produzirem seus proprios slides, isso
prende muito mais a atengdo deles” (PS8). “Nos estamos numa era digital, por estarmos nessa
era digital a tecnologia chama atengao do aluno” (P1).

Quando o professor se utiliza da tecnologia a aula fica mais diversificada e 0s
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alunos gostam, hd uma participacdo maior e, consequentemente, pode levar a aprender mais.
A partir do momento que comecar a implementar a tecnologia na escola os alunos terdo
facilidade para aprender devido a interacdo e melhor manuseio dos recursos tecnoldgicos,
além da autonomia nos estudos, a realizar as coisas “sozinhos”, e serdo os professores que
apresentardo os caminhos a serem seguidos.

Quando os alunos saem da rotina de sala de aula rompe-se com o comodismo e
a falta de interesse, para a professora P1 “eles adoravam ir para sala (informdtica), porque sair
daquele quadrado, de carteira (sala de aula convencional), ele vai para uma aula diferente,
entdo todos queriam estar no computador”. De acordo com P7 “houve uma concentragdo
maior por parte dos alunos”.

A tecnologia que havia disponivel ofereceu aos alunos uma interagdo maior,
talvez, por se tratar de algo diferente, fora da rotina e do ensino “tradicional”, algo que
desperta a fascinacdo, propicia a concentra¢do e ha um comprometimento deles em relagéo a
aula tradicional. Sobre essa questao na realidade exposta pela professora P6 “na sala de
informatica na hora de digitar, eles ficam mais atentos, mais compromissados, se esta certo,
esta errado. Coisa que ndo acontece na sala de aula na aula tradicional”.

Nesse sentido, na percepcdo dessa professora “os alunos na sala de aula
tradicional € uma coisa e quando vao para sala de informéatica é outra. (...) eles se
transformam. N&o ha duvida que as aulas na sala de informatica sdo muito mais produtivas e
prende muito mais atengdo dos alunos do que aula tradicional”. Ou na visao do professor P8
“vem lousa, vem livro, entdo isso é uma coisa que eu acho, no momento, esta ficando fora da
realidade desses alunos”.

Apresentadas as caracteristicas anteriores, surge a necessidade de o professor
estabelecer algumas regras e combinados, a fim de garantir o bom andamento da aula e para
que os alunos respeitem a programacao estabelecida. Cabe destacar que as tecnologias devem
ser dirigidas, orientadas pelos professores, ndo devem ser simplesmente jogadas de qualquer
forma, apenas para dizer depois que se faz uso dessa ou daquela tecnologia. O professor P3
pontuou que “se ela for dirigida de forma coesa, eu acredito que ela que ¢ uma ferramenta que,
sim, melhora aten¢do e aprendizagem do aluno”. Até porque todo dia os alunos estdo
manuseando o celular e o0 computador.

A professora P1 traz, como exemplo, 0s alunos ao realizarem a atividade de
histéria em quadrinhos ao “fazer a pesquisa, muitos estavam no site dos quadrinhos e a
pesquisa aberta ja fazendo, quer dizer, a leitura deles, atencdo deles, para querer fazer alguma
coisa melhor, uma atividade melhor, uma atividade certa com as palavras certas foi muito bom

(...), prestar atencao nisso, eles foram buscar o conhecimento”.
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Ao desenvolverem as atividades, os alunos, mostraram-se mais interessados,
utilizaram para sua aprendizagem o celular, por exemplo, que era visto apenas, pela maioria,
como um equipamento para redes sociais e jogos. Com isso, de certa forma, ocorreu a
aprendizagem quando da pesquisa, ao baixar alguma imagem, aplicativo, jogo, entre outros,
no celular com fins educacionais e orientados pelo professor.

Neste caso, o professor P3 parte “sempre do principio que para que ocorra a
aprendizagem, para que seja construida uma aprendizagem por parte dos alunos, parte do
pressuposto de que tem que ter um significado, e o recurso tecnoldgico traz esse significado.
(...) é intrinsecamente ligado ao aluno de hoje, a esse aluno do século 21 que nasceu ja dentro
dos recursos tecnoldgicos”. Para professora P2 os alunos melhoraram, se tornaram mais
solidarios uns com os outros, até na licdo guiada na apostila ficou mais facil de fazer, além de
se organizarem e a interagir melhor com a tecnologia.

Dessa maneira, Kenski (2003a, p.32) alerta que “em nossas relagdes cotidianas
ndo podemos deixar de sentir que as tecnologias transformam o modo como nos dispomos,
compreendemos e representamos o tempo € o espagco a nossa volta”. Percebe-se que no
envolvimento dos alunos e professores, sem darem conta, “o mundo tecnoldgico invade nossa
vida (escola) e nos ajuda a viver com as necessidades e exigéncias da atualidade”.

Mesmo que, parcialmente, envoltos pelas tecnologias na escola houve, segundo
os professores, uma mudanca no comportamento desses alunos, percebidas ao longo das
atividades propostas, bem como uma maior interagdo entre eles; respeito com o outro, com 0
professor e na propria sala de aula; a concentragdo nas atividades; com o passar do tempo
terminavam as tarefas mais rapidamente e com dedicacdo e empenho em fazer as coisas 0
melhor possivel; e, por fim, a motivacao em aprender.

Mediante estas caracteristicas, concordamos com Kenski (2007), em seu
trabalho sobre Educacdo e Tecnologia, onde apresentou as contribui¢des de Lyotard, filésofo
francés, ao afirmar que o grande desafio do ser humano na atualidade é a tecnologia e que o
duplo desafio para a educacgéo €, primeiro, adaptar-se aos avancos das tecnologias e, segundo,
orientar o caminho de todos para o0 dominio e a apropriacéo critica desses novos meios.

Sampaio e Galian (2016, p.153), baseadas em Norbert Elias, colocam que a
escola precisa ser compreendida como figuracdo, atrelada a construcdo da ordem urbana,
caracterizada pela organizacdo de funcBes e pessoas, de privacdes e exclusdes dividida a
diferentes parcelas da populagdo; “pela formagdo de comportamentos e atitudes
caracteristicos da convivéncia em novas relacfes de interdependéncia. Nessa nova ordem,
escola € peca e instrumento do processo civilizador”.

O foco da escola no processo civilizador esta atrelado ao controle das pulsdes,
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“pela maior complexidade da rede de relagdes e interdependéncias em que a crianga comecga a
conviver: torna-se necessario controlar-se, seguir regras, desenvolver certos comportamentos;
também se impode a aprendizagem de simbolos, conceitos, relagdes de conhecimento”,
conforme pontuado por Sampaio e Galian (2016, p.151).

Assim, conceitos como escola referem-se essencialmente a grupos de seres
humanos interdependentes, a configuracdes especificas que as pessoas formam umas com as
outras (ELIAS, 1980). Portanto, estas configuracdes especificas podem ser vistas na
complexidade da rede de relagdes e interdependéncias com os avangos das tecnologias, no
contexto escolar, agindo diretamente no comportamento de professores e alunos e nas
transformac6es do processo de ensino e aprendizagem.

Estas mudancas podem ser vistas nas figuracdes que os seres humanos formam
uns com os outros. Para Elias (2006) o modo de vida do individuo (professores e alunos)
conjunta em grupos grandes e pequenos (escola) é, de algum modo, singular e sempre co-
determinado pela transmissao de conhecimento de uma geracéo a outra. Nessa transmissao de
conhecimento entre geracfes, na secdo seguinte buscou-se verificar as contribuicBes das

tecnologias na aprendizagem dos alunos.

4.5 Contribuic¢des das tecnologias para a aprendizagem dos alunos

Em meio ao processo de “tecnizag¢do”, muitas tecnologias tém adentrado e
fazem parte da educagdo, e nesse processo “o crescimento de um jovem em figuragoes
humanas, como processo e experiéncia, assim como o aprendizado de um determinado
esquema de autorregulardo na relacdo com os seres humanos, é condicdo indispensavel do
desenvolvimento rumo a humanidade” (ELIAS, 2006, p.26).

Essa condicéo de crescimento e a transmissdo de conhecimento entre geracgoes
pode ser expressa nas redes interdependentes formadas na escola a cada momento histérico da
sociedade. Kenski (2003a, p.2) menciona que “as tecnologias existentes em cada época,
disponiveis para utilizacdo por determinado grupo social, transformaram radicalmente as suas
formas de organizacéo social, a comunicacéo, a cultura e a propria aprendizagem”.

Dessa maneira, as contribui¢Ges das tecnologias, vista pelos professores nesse
trabalho, para melhoria da aprendizagem dos alunos, forma a atencéo, consciéncia maior do
uso dos recursos tecnoldgicos, aumento da produtividade dos estudos e tarefas, estimulo, a
aula se tornou mais ladica, entre outros.

A dinamica da tecnologia oferece, de forma instantanea, informacdes e
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imagens que podem mudar a forma de aprendizagem. A aula torna-se algo que se move, é
mais interativa na relacdo aluno-conteudo, aluno-professor, aluno-aluno e com a tecnologia.
Durante a aplicagdo de uma atividade usando as tecnologias, seja a pesquisa pela internet ou
de imagens, em um jogo, a montagem de um jogo e poder jogar depois com a troca entre 0s
grupos favorece a aprendizagem e aumenta a produtividade e o interesse dos alunos, porque
eles fazem parte do processo e de algo que gostam de fazer.

A professora P1 destaca que “eles tém que copiar muita coisa da lousa, eles
acabam perdendo a atencdo. Se vocé mostra para eles ficar com aquela (aula) olha para lousa,
olha o caderno, ndo, eles vao olhar s6 para um lugar, entdo (o recurso tecnoldgico) prende
mais aten¢do”. Além desse ponto, a professora P7 acredita que uma contribui¢do “seria uma
conscientizacdo maior, ja que essas ferramentas que eles ttm em maos hoje poderiam estar
ajudando muito mais eles hoje nesse conhecimento”.

Nesse sentido, os alunos buscam estar mais inseridos na e com a tecnologia
além de obterem maior acesso as informacgdes. Seria interessante que o aluno ao mesmo
tempo em que o professor apresentasse algo em lousa ele estaria conectado ao celular para
obter informagdes sobre o assunto, mas que néo ficasse disperso com outras atividades que
ndo o conteudo. Alunos e professores, se tornam os produtores do conhecimento, responsaveis
por ressignificar os contetdos e utiliza-los no processo de ensino e aprendizagem como em
suas vidas. Para professora P1 a tecnologia “complementou aquilo que eu ja tinha falado em
sala de aula, ai a construcdo do conhecimento deles foi muito maior”.

O aluno pode se perder no ciberespago mediante a diversidade que encontra ao
se conectar se ndo tiver consciéncia do uso dos recursos tecnoldgicos a sua disposi¢do em sala
de aula. Porém, se orientado pelo professor contribui para seu aprendizado, como relata os

professores P3 e P5

[...] a tecnologia, traz um recurso visual e dudio, muito, muito forte, muito
presente. Eu estava olhando um outro tema que era a ginastica na escola e
tinha que apresentar um salto de uma ginasta, da brasileira que foi para
Olimpiadas, é o duplo twist carpado, e eu ndo tinha condi¢des de demonstrar
esse salto, porém com o meu celular em menos de 10 segundos eu consegui
baixar o video da apresentacdo dela, e consegui mostrar aos alunos o que €é
aquele salto” (P3).

[...] eu vou dar um exemplo, a chave de fenda serve para parafusar ou pra
abrir uma lata de tinta, € a mesma ferramenta. (...) A questdo do respeito, a
questdo dos limites, das regras, numa parte mais, mais pratica, uma pratica
mais do fisico, 0 reconhecimento do préprio corpo, 0s movimentos que 0
préprio corpo pode executar. Teve uma aluna que viu 0 movimento, na sala
de informética, no YouTube, e na parte pratica ela fez exatamente. (...) é
muito nitido nesse momento a parte do conhecer, do se conhecer na prética e
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as tecnologias, (...) a Educacdo Fisica, a ginastica ela é bésica desde sempre,
mas ela teve também evolugdes, método alemdo, método sueco. (...) A
Educacdo Fisica também precisa é caminhar, sempre tomar cuidado com 0s
exageros (...) eu acho que, assim, tem varios beneficios (P5).

Ao usar a tecnologia seja celular, computador, tablet, video, camera de
filmagem etc. facilita o trabalho do professor para apresentar o repertério de atividades fisicas,
esportes, ginasticas, dancas, jogos e o conhecimento do corpo, explicitado nos relatos
anteriores.

Entretanto, a tecnologia ndo pode ser vista como a Unica “salvadora da péatria”
da educacdo, do ensino e aprendizagem. O aprendizado ndo se da apenas como a tecnologia,
ha véarias formas de atingir os objetivos educacionais. Além disso, em entrevista ao OEB-
Insights sobre professores e se adotardo novas ferramentas e praticas e se acreditam que eles,
seus alunos e suas instituicdes se beneficiardo com a mudanca, Lauren Herckis (2017) relata
que

[...] os educadores inovam de varias maneiras e aderem ao que eles
acreditam serem ferramentas e praticas de ensino testadas e verdadeiras
sempre que podem. O que descobrimos é que a resisténcia dos educadores a
experimentar novas tecnologias é proporcional aos riscos percebidos e aos
beneficios. Os educadores se preocupam com os resultados dos alunos, sobre
seus proprios campos de especializacdo e sobre o profissionalismo.

Os resultados da pesquisa de Lauren Herckis (2017) “é o reconhecimento de
que precisamos de uma abordagem coordenada e baseada em evidéncias para identificar as
melhores maneiras de apoiar o corpo docente, promover melhores resultados de aprendizagem
para os alunos e melhorar as ofertas educacionais em todos os setores”.

O que ocorre € que a tecnologia oferece cada vez mais meios de inser¢do no
contexto escolar e, provavelmente, quem nao estiver inserido vai perder e ficar & margem da
sociedade em rede. Conforme apresentado no grafico 2 ainda ha 27,7% residéncias sem
acesso a internet. Portanto, € um desafio frente as forcas dominantes de poder que se
estabelecem no planeta. E preciso que as tecnologias contribuam para emancipacio dos
alunos, sejam estimulados ao conhecimento a fim de enriquecer seu repertério cultural, social
e politico, formando-se cidaddos criticos e criativos, questionadores e conscientes da realidade
da qual convivem. Para professora P2 a tecnologia “é um complemento muito importante, tem
que estar presente, (...) ndo tem como fugir disso, porque elas fazem parte do dia a dia deles
[alunos]”.

N&o ha como fugir das tecnologias na educacdo, conforme ja relatado, entdo
cabe ao professor se apropriar delas como ferramentas importantes no processo de ensino e

aprendizagem. A professora P2 entende que “as tecnologias hoje em dia & uma fonte de
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informacdes, de interacdo, onde ele (aluno) pode pesquisar, interagir com os outros. Ele pode
ver outros exemplos conhecendo ferramentas novas e vdo por eles mesmos ou fora daqui
pesquisando também”. Assim como para outros professores P2 destacou que “€é uma questao
de conscientizagdo mesmo deles”, por exemplo, “dizer para ele que tem a linguagem formal e
ndo formal e no caso desse saber usar a linguagem formal fazer a correcdo com eles, (...) é
quando a gente pede o trabalho de Portugués, contribui com a linguagem”.

Neste caso a tecnologia contribui para o desenvolvimento da linguagem, da
redacdo, pois no momento de produzir um texto e estiver com alguma duvida pode recorrer a
internet como mais uma ferramenta de pesquisa e para sanar davidas. Segundo a professora
P6 percebeu “que é muito importante, porque na hora que vocé escreve 1a (Word) errado ja sai
aquela linha em vermelho, entdo isso contribuiu muito para que eles buscassem a forma
correta. Se eles vém que tem o tracinho vermelho esta incorreto”. Para essa professora buscar
a forma correta da escrita contribuiu na parte ortogréafica, a conhecer outras palavras facilitada
por um recurso tecnoldgico e, principalmente, na aprendizagem dele. A exemplo disso, a

professora relatou que

[...] essa parte é que contribuiu. Foi assim, a narrativa que eles construiram,
que eles fizeram. E que na aula tradicional eles fariam em poucas linhas e ai
eles conseguiram aumentar a historia porque é legal ficar ali digitando, ficar
escrevendo. Entdo para eles e a histéria deles, eles tiveram um
aprofundamento, uma sequéncia ldgica da tematica da musica. Conforme
eles iam avancando na narrativa e eles ndo fugiram daquela linha de
pensamento, (...) eu acredito que isso ajudou e vai ajudar muito esses alunos,
assim, a escrever mais e aprofundar na narrativa, uma sequéncia logica tanto
cronoldgica como psicoldgica (P6).

Foi uma forma encontrada pela professora para que os alunos ampliassem a
historia e dessem sequéncia sem sair do eixo central da tematica proposta, despertando o
interesse e a percepcdo de que podem ir além do escrever algumas poucas linhas no caderno.
Diante dessa constatagdo para o professor P4 a tecnologia “contribui por ser uma ferramenta
moderna e dinamica e gera um pouco mais de motivacédo, ndo € a unica ferramenta, mas ela é
uma ferramenta auxiliar muito importante”.

Na mesma linha de raciocinio, o professor P4 relatou que a tecnologia, de
maneira clara, no trabalho com os alunos contribuiu como “instrumento que esta proximo da
realidade do aluno e traz esse aluno para o ambiente onde ele consegue se expressar melhor,
ela [tecnologia] dinamiza o contetido a ser trabalhado”.

Ja entre as tarefas realizadas, a percep¢do do professor P4, na melhoria

aprendizagem dos alunos se deu pela propria forma que atividade foi desenvolvida:
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[...] eles fizeram uma pesquisa. A pesquisa € uma busca de informacdes
bastante gerais, depois eles teriam que transformar essa pesquisa em uma
histéria, depois essa histdria dentro de uma histéria em quadrinhos em uma
narrativa em histéria de quadrinhos. Entdo, quer dizer, essa busca de
informagfes junto com a elaboracdo de uma de uma histéria mais a
construcao da histéria em quadrinhos. Ela fez com que o aluno tivesse uma
repeticdo do evento e isso fez com que ele guardasse ou gravasse as
informag6es de uma forma mais segura (P4).

O professor P4 chamou a atencdo para o fato de que se tivesse feito a historia
em quadrinhos em papel, talvez, ndo teria 0 mesmo resultado da histéria em quadrinhos
usando os recursos do site Pixton. O resultado aqui foi mais positivo.

A tecnologia se apresenta como algo que se pode manipular, a exemplo da
histéria em quadrinhos no Pixton, os recursos disponibilizados oferecem a construcdo dos
quadrinhos de forma dindmica e interativa, a criacdo dos personagens e dos baldes com as
falas. Tudo isso poderia ser desconstruido e construido a qualquer momento pelos alunos.

Ao mesmo tempo, com a mediacdo do professor, o aluno estd em contato com
conhecimento tedrico e estd se divertindo ao elaborar a montagem dos quadrinhos com seus
personagens e didlogos. Com essas atividades o trabalho torna-se gratificante e interessante
para o aluno, além de se apresentar de forma lidica, promovendo a aprendizagem.

Para Kenski (2003) vivemos em um novo momento tecnolégico com a
ampliacdo das possibilidades de comunicacdo e de informacdo, por meio de equipamentos
como o telefone, a televisdo e computador e que esses fatores alteram a nossa forma de viver
e de aprender na atualidade. De acordo com Cruz (2008) surge uma nova forma de aprender,
gue nasce a partir do manejo dos diversos instrumentos mais diretamente circunscritos a
dindmica ou a pulsacdo do mundo virtual.

Assim, o dinamismo que o professor tem para trabalhar com o contetdo é
favorecido pelos recursos tecnoldgicos, em que ndo é mais necessario, o aluno, ficar
esperando o professor passar em lousa, por exemplo, textos e desenhos. Apresentar o
conteldo sob esse ponto de vista, torna o processo de ensino e aprendizagem mais atraente e
facilita pratica docente. Os recursos tecnoldgicos promovem inimeras possibilidades, além de
estimular os alunos, em tempo real, permitem o trabalho com imagens, em seguida um video
ou mdasica para ilustrar a tematica desenvolvida em aula, uma vez que somente em lousa isso
nao seria possivel.

Consequentemente, o paradigma para a forma como se educa estd mudando de
acordo com Prensky (2017). Entende que com as capacidades de conectividade rapida e de
crescimento das criangas, € urgente re-imaginar o paradigma académico atual, "pensar-

apenas”, para a educacdo, e substitui-lo por um paradigma mais completo para o
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futuro. Afirma, ainda, que como civilizacdo, educamos as criancas nem para O
desenvolvimento pessoal, nem para conseguir empregos (embora estes sejam frequentemente
Uteis por produtos), mas educamos para que elas possam melhorar seu mundo e 0 nosso.

Perante os desafios, a razdo de ser das novas tecnologias, segundo Demo
(2009c, p.6) “¢ representarem oportunidades renovadas de aprender bem, ndo s6 indo além do
tradicional, mas principalmente propondo horizontes inovadores mais aptos a dar conta dos
novos desafios do século XXI”. Nesse sentido, para o autor, o “desafio pedagdgico € o que ha
de mais importante nas novas tecnologias, sem dai seguir que sdo ‘apenas meio’, ou seja, “se
ndo ocorrer aprendizagem de qualidade, nada se inovou ou acrescentou”.

Como tal, Koehler e Mishra (2009, p.65) destacam a necessidade de

[...] compreender o impacto da tecnologia nas praticas e no conhecimento de
uma determinada disciplina é fundamental para o desenvolvimento de
ferramentas tecnoldgicas adequadas para fins educacionais. A escolha das
tecnologias oferece e restringe os tipos de ideias de contetdo que podem ser
ensinadas. Da mesma forma, certas decisGes de contetdo podem limitar os
tipos de tecnologias que podem ser usadas. A tecnhologia pode restringir os
tipos de representagdes possiveis, mas também pode permitir a construgdo de
representacGes mais novas e mais variadas.

Evidentemente, para Demo (2009c) existe o fato consumado: as novas
tecnologias vieram para ficar e vao invadir, cada vez mais, o espaco educacional e, portanto,
ndo cabe ignorar os riscos e abusos das novas tecnologias, em particular, por parte de criancas
e adolescentes, um problema facilmente varrido de modo irresponsavel sob o tapete.

Ao postular que a tecnologia esta presente no dia a dia da sociedade, nas escolas,
no cotidiano dos alunos, em suas casas com a televisdo, computador, acesso a internet, entre
outros, Kenski (2003, p.2) menciona que “na verdade, desde o inicio da civilizagdo, o
predominio de um determinado tipo de tecnologia transforma o comportamento pessoal e
social de todo o grupo. Nédo é por acaso que todas as eras foram, cada uma a sua maneira,
‘eras tecnologicas’.

Na atual era tecnologica ha muito a se fazer e contribuir com a aprendizagem
dos alunos nas escolas. Esta aprendizagem “pode se dar de forma coletiva e integrada,
articulando informac@es e pessoas que estdo em locais diferentes e que sdo de idade, sexo,
condigdes fisicas, areas e niveis diferenciados de formagdo” (KENSKI, 2003a, p.6).

Nesse interim, é importante a contribuicdo das tecnologias na aprendizagem
dos alunos, na e fora do ambiente escolar, pois “quando ele chega dentro da escola, chega esta
acostumado a mexer com computador, mexer no celular dele. Ele chega na escola, na sala
dele e vem aquele professor com giz, livro e explicacdo. Isso acaba tirando um pouco a

vontade dele de estudar, dele se tentar dedicar um pouco mais nos seus estudos” (PS).
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Mas, no processo da educacdo, a escola é o local, segundo Moran (2000,
p.141), onde “haverd uma integragdo maior das tecnologias e das metodologias de trabalhar
com o oral, a escrita e o audiovisual”. Significa, também, que ndo ¢ necessario abandonar as
formas ja conhecidas pelas tecnologias telematicas, o interessante seria integrar e usar as
tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC) e as ja conhecidas como mediacéo
facilitadora do processo de ensinar e aprender.

Ao mesmo tempo, segundo Vries (2006) precisamos trabalhar em uma pratica
educativa tecnoldgica que convenga governos, administradores escolares, professores, pais e
alunos, que ensinar e aprender sobre tecnologia ndo s6 diversao, mas também um componente
necessario a educacao geral de cada (futuro) cidadé&o.

Diante desse panorama, deve-se criar um clima de aprendizagem que envolva e
motive 0s alunos para a expressao de suas opinides e cheguem aos seus resultados por muitos
e diferenciados caminhos e uma nova educacdo que proporcione constantes desafios, que
possam ser superados a partir do trabalho coletivo e da troca de informagGes e opinides
(KENSKI, 2003a).

A escola por sua vez, também, deve ser pensada, conforme destacado por Silva
(1999, p.85) como uma comunidade de aprendizagem aberta a comunidade. E o desafio que

se coloca a escola e aos professores

[...] consiste em compreender o funcionamento dessas tecnologias que
podem proporcionar a passagem de um modelo curricular baseado na
reproducdo da informagdo para um modelo de funcionamento assente na
construgdo dos saberes, abertos aos contextos sociais e culturais, a
diversidade dos alunos, aos seus conhecimentos, experimentacdes e
interesses.

Na Educacdo Fisica, por exemplo, os desafios encontram-se na relacdo entre o
uso da tecnologia e a prética corporal, dentro do universo da cultura corporal de movimento.
O professor P3 mencionou que se deve romper com as praticas apoiadas no “tradicional”
(tecnicismo) como futsal, queimada, handebol, basquetebol, significa que o docente deve
“tentar levar para o aluno sempre algo diferente”. Por exemplo, “o esporte de aventura para o
aluno, ndo para torna-lo um atleta do esporte de aventura, mas para eu [professor] apresentar
esse esporte uso da tecnologia para (...) mostrar um esqui na neve, para um aluno aqui no
Brasil”.

Quanto ao tecnicismo, de acordo com Ghiraldelli Junior (1997) e Kunz (1994),
assume um carater de técnico esportivo com a especializagdo precoce de criangas e
adolescentes a fim de formar e selecionar futuros atletas que venham possivelmente a

representar a nacdo com objetivo de ganhar medalhas, o ensino na escola é voltado para os
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esportes de alto rendimento onde o aluno é confundido com atleta dentro de uma viséo
bioldgica, que objetiva a performance e o rendimento motor.

Nesse sentido, o recurso tecnoldgico utilizado pelo professor, pode trazer ao
aluno um olhar sobre aquela pratica corporal, promover uma visao critica “uma
experimentacdo mesmo que virtual, mas ele [aluno] vai ter uma criticidade de uma cultura
corporal, que ndo é da cultura dele” (P3). Esse professor ainda coloca um outro fato
interessante que a tecnologia nos permite ter uma experimentacao, onde o aluno joga o futebol
no videogame e depois faz esse mesmo jogo de forma tradicional ou ainda a partir de um jogo
de videogame passar para o real com adaptagoes (P3).

Isto posto, espera-se que 0s professores tenham uma compreensdo de como as
tecnologias educacionais podem auxiliar os alunos a relacionar o conhecimento e conceitos
especificos, por exemplo, de aptidao fisica com a medicdo, a interpretacdo e a prescri¢do de
atividades de fitness adequadas (JUNIU; HARRIS; HOFER, 2012, p.34). Da mesma forma,
“o uso de ferramentas digitais, como pedémetros, monitores de frequéncia cardiaca e
exergames, nas aulas de Educacéo Fisica pode fornecer formas criativas e motivadoras para se
envolver e monitorar a atividade fisica”.

Logo, o aluno, também, deve assumir o papel de sujeito ativo na construcdo de
conhecimento (LANG, 2016, p.30). O autor com base em outros estudos relata que “iSSO
significa que o professor deve desempenhar seu papel de mediador — sem acreditar que a TIC
envolvida no processo “resolva o problema” — ao definir o contetido a ser trabalhado, apoiado
por uma pedagogia apropriada ao grupo de alunos”.

Consequentemente, para Juniu, Harris e Hofer (2012, p.34) as “tecnologias
educacionais sdo recomendadas para cada tipo de atividade de aprendizado, escolher as
atividades ajuda os professores a selecionar tecnologias que apoiem o plano de forma préatica
e utilizavel”.

Com esses relatos percebe-se que quando o professor usa o computador ou
outro recurso como a producdo de video acaba, de certa forma, “dando um clima diferente
para a aula, parece que uma aula com apresentacédo oral, dentro da sala de aula com um cartaz
ele tem uma forma, uma motivacao diferente e ai vocé pega uma apresentacdo de video que
eles produzem, ai vocé percebe que a motivacao deles ultrapassa aquela do cartaz” (P.4).

Contudo, os alunos devem ter discernimento no sentido de selecionar e separar
as informacgdes, porque nem tudo que chega até ele é verdade, é real, pode ser aproveitado e
absorvido no sentido de contribuir com sua aprendizagem. Neste momento o professor é peca
fundamental, pois trata-se daquele que vai instruir, mediar, conduzir o aluno, levando-o a

aprender a argumentar, aprender a questionar, descobrir novos horizontes, a ser um individuo
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que desenvolva sua criticidade do real e do virtual.

Tal suposto deve também refletir-se na importancia da informagdo e do
conhecimento no mundo contemporaneo, em que usualmente estaria associada ao
desenvolvimento das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs), transformando as
formas de produzir e distribuir bens materiais e imateriais, assim como as percepcfes de
espaco e de tempo, nas Ultimas décadas (ALBAGLI; MACIEL, 2004).

Em sintese, é possivel entdo diferenciar e caracterizar a informagdo e o
conhecimento, apesar de diferentes formas de conceber um conceito a eles. O conhecimento

pode ser compreendido como

[...] o ato, o processo pelo qual o sujeito se coloca ho mundo e, com ele,
estabelece uma ligacdo. Por outro lado, 0 mundo € o que torna possivel o
conhecimento ao se oferecer a um sujeito apto a conhecé-lo. S6 ha saber
para o sujeito cognoscente se houver um mundo a conhecer, mundo este do
qual ele é parte, uma vez que o préprio sujeito pode ser objeto de
conhecimento. Por extensdo, da-se também o nome de conhecimento ao
saber acumulado pelo homem através das geracGes. Nessa acepcdo, estamos
tratando o conhecimento como produto da relagdo sujeito-objeto, produto
que pode ser empregado e transmitido (ARANHA; MARTINS, 1992, p. 48)

Quanto a informagdo “serve fundamentalmente a circulacdo ou transporte de
conhecimentos (Latour, 1987), mas ndo necessariamente gera conhecimento; ndo €, por si so,
capaz de alterar estruturas cognitivas” (ALBAGLI, MACIEL, 2004, p.10). Ou ainda, como
pontua Messias (2005, p.174), a informacg&o sob o ponto de vista técnico (na Optica da Teoria
da Comunicacgdo) “configura-se enquanto a comunicagdo quantitativa de mensagens. Essa
posicdo vem ao encontro da abordagem que privilegia a informacao enquanto sinais, ou seja,
mensagens destituidas de qualquer significacdo”. Nesse caso a autora pondera que essa
explicagdo “pode vir ao encontro as expectativas de fisicos, matematicos e bidlogos, mas néo
para os profissionais da area de Ciéncia da Informacéo, que vinculam o uso da informacédo a
formacdo e desenvolvimento intelectual do ser humano, para estes essa concepg¢do € no
minimo equivocada”.

Messias (2005, p.175) alega que “informacdo e conhecimento apresentam-se
como entidades interdependentes, da mesma forma que a informagéo pode ser fruto de um
conhecimento acumulado, o conhecimento pode ser fruto da informacéo assimilada. Contudo,

a era da informacdo e do conhecimento

[...] embora assumindo uma dimenséo global, expressa: (a) a diferenciacéo
entre realidades culturais e projetos de sociedade, ou seja, entre comunidades
territoriais e segmentos sociais diversos; (b) a desigualdade entre sociedades
com distintas condicGes de desenvolvimento, bem como entre segmentos de
diferentes niveis socioecondmicos no interior de uma mesma sociedade
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(ALBAGLI, MACIEL, 2004, p.14).

A vista disso, “como educadores, nds precisamos pensar sobre como ensinar
tanto o contetdo Legado e o Futuro na lingua dos Nativos Digitais” (PRENSKY, 2001, p.4).
Referente ao conteudo legado “inclui ler, escrever, aritmética, raciocinio légico, compreensao
do que ha escrito e das ideias do passado, etc. — tudo do nosso curriculo ‘tradicional’”. Quanto
ao conteudo futuro “é em grande escala, o que ndo € surpreendente, digital e tecnoldgico. Mas
enquanto este inclui software, hardware, robotica, nanotecnologia, genoma, etc. também
inclui ética, politica, sociologia, linguas e outras coisas que os acompanham”.

Ao possibilitar espacos e tempos (virtuais e reais), informacdo e conhecimento,
contetdo legado ou futuro para a aprendizagem, o professor € um elo de ligacéo entre aluno e
tecnologia, sejam eles nativos ou imigrantes digitais. Essa percepcéo indica que “o professor
pertence a uma teia de interdependéncias e seu poder € relacional e mutavel, ou seja,
dependente das acdes, circunstancias, condicOes, crengas, convicgdes, desejos etc., de todos
os individuos do seu grupo social” (HUNGER; ROSSI; SOUZA NETO, 2011, p.707).

4.6. Escola adequada e preparada para a o uso das tecnologias(?)

As diferentes escolas, publicas ou privadas, oferecem a seus alunos,
professores, equipe gestora e demais atores sociais envolvidos no contexto educacional,
possibilidades tecnoldgicas. Se as possibilidades sdo adequadas ou ndo cabe a cada realidade
social definir isso. De acordo com Gebara (2012) chegamos a sociedade escolarizada e,
provavelmente, ndo tenha havido instituicdo, nos ultimos dois séculos, com um grau de
difusdo e democratizacdo tdo abrangente como o verificado com o sistema escolar.

Na escola pode-se ter varias tecnologias e Kenski (2003) coloca que 0s novos e
diversos produtos criados a partir dos usos diferenciados das tecnologias de Gltima geracao
tém suas especificidades, diferenciando-se em seus usos e nas formas de apropriacdo
pedagogica, nem sempre facilitando as aprendizagens.

Gomes e Santos (2012, p.63) mencionam que a escola por mais que “divida
Seus espagos com outras maneiras de construir e disseminar aprendizagens, ainda sim é
indiscutivel a importancia e abrangéncia que seus ensinamentos possuem para a sociedade e
seus individuos”. Da mesma maneira, segundo Stival e Fortunato (2008) alegam que a escola,
o professor e 0 sistema educativo ndo estariam mais no centro como agéncia socializadora,

como agente de mudanca. Para as autoras, a cultura escolar é vista como mais uma forma de



107

conhecimento, concorrendo com outros meios e tecnologias de producéo e de transmissdo do
saber e que a pratica pedagogica precisa estar sendo sempre (re)avaliada e atualizada.

Nessa dindmica, a escola e as tecnologias devem ser pensadas “de modo a
agregar valores e diferentes possibilidades de ter e construir o conhecimento” (GOMES;
SANTOS, 2012, p.63). Contudo, é necessario compreender que o aluno tem uma dinamica de
raciocinio mais rapida, pois executa muitas coisas a0 mesmo tempo e nao consegue ficar fixo
muito tempo em um so assunto ou lugar (VEEN; VRAKKING, 2009).

Mediante a realidade de cada escola, os professores, aqui envolvidos com a
pesquisa, mencionaram que a escola adequada para o uso de tecnologias deveria ter estrutura
suficiente para atender as necessidades atuais de ensino e aprendizagem utilizando-se de
diferentes recursos. Nesse sentido, os professores pontuaram que ha necessidade de:
capacitacdo do professor; ter na escola um técnico em informatica ou profissional habilitado
que conheca e domine as tecnologias disponiveis; oficinas para alunos e professores para usar
o0s recursos; lousa digital; computadores ou notebook nas salas para todos alunos; softwares
educativos; acesso a rede de internet de qualidade; sala de multimidia; caixas de som.

Diante dessa possivel situagdo, a professora P9 colocou que “uma escola que
tem uma estrutura da para fazer muita coisa, (...) tudo é muito, muito rapido, a gente precisa
trabalhar com as coisas, e também ter agilidade, eu acho que as salas ja deveriam ser
adaptadas com a TV, lousa digital e saber usar”. Para ela o aluno que estd naquele momento
da aula com o professor falando sobre determinado assunto, ele faz uma pesquisa sobre o
assunto ou imagem, é algo que agrega, é interessante.

O professor P4 enfatiza que “nao deveria ter uma sala de informatica, eu acho
que a sala de aula deveria ja estar suprida com notebooks, com Datashow, de lousa digital, o
préprio Wi-Fi”. Com os recursos disponiveis nas escolas “nos teriamos que ter toda essa
tecnologia inserida dentro da sala de aula e ndo uma sala especifica, para vocé fazer esse tipo
de trabalho” (P4). Ja a professora P6 tem o sonho de ter uma lousa digital, porque “facilita
muito, e a gente tem o sonho de ter uma lousa, porque l& um tema, vocé busca uma mdusica, ali
na hora na lousa”.

Como visto, ter diversos equipamentos na sala pode agilizar o andamento da
aula. Contudo, ter que deslocar os alunos a outros espagos ou ter que trazer equipamentos e
monté-los nas salas foi apontando como perda de tempo. Essa UGltima situacdo é ainda mais
complicada com a troca de professores nas salas que, provavelmente, o préximo professor a
entrar na sala pode ndo usar o equipamento, tendo que esperar a desmontagem e vai atrasar a
aula. Portanto, ter os equipamentos in loco, em sala, poderia facilitar a dindmica da aula,

como no caso de ter a lousa digital e televisdo instalada permanentemente na sala, para
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apresentar o trecho de um video ou filme. Conforme colocaram os professores ndo precisaria
deslocar os alunos da sala dele para ir para outro ambiente.

Neste caso, Chai, Koh e Tsai (2013) ponderam que a disposi¢cdo
fisica/tecnoldgica das escolas, obviamente, influencia as decisfes dos professores. Com base
em Polly et al., Chai, Koh e Tsai sublinharam que uma proviséao insuficiente pode fazer com
que os professores iniciantes [e experientes] regridam para ndo usar a tecnologia. Os autores
destacam que quando o fornecimento de estrutura para o uso da tecnologia ndo é onipresente e
os professores tém que fazer um arranjo especial para fazer uso delas, como trazer estudantes
para laboratorios de informatica, exige um esfor¢o adicional susceptivel de impedir a
disposicao dos professores quando existe uma solucéo mais simples.

Mas quando h& uma provisao de tecnologia na escola, para o professor P4 “de
repente naquele calor de uma discussdo surge um tema e vocé tendo disponivel uma lousa
digital, (...) internet, vocé acaba de certa forma melhorando o nivel do debate, vocé acaba
melhorando a qualidade da informagao que vocé vai dar para o aluno”.

Ha de se pensar na dindmica da escola, principalmente, para melhorar o uso
dos diferentes recursos tecnolégicos que estdo a disposicdo, seja na sala de aula ou em um
lugar especifico, como a sala de informética. Tudo para propiciar uma escola integrada e mais
conectada a tudo o que acontece, onde o aluno possa participar e ter interacdo com o0 mundo
do qual faz parte.

O professor P3, a esse respeito, chama atencdo para que a escola tenha um
espaco “com computadores para eles (alunos) terem um ponto para fazer pesquisa de uma
tarefa escolar, uma escola que tenha uma sala com esse recurso para que o aluno possa no
contra turno dele frequentar a escola para fazer pesquisa, acho que seria ideal”.

Também foi mencionado a relevancia das tecnologias na escola para 0s
professores, conforme relatado pela professora P1: “para todos os professores darem aula,
seria uma aula muito mais interessante, porque eles gostam de fazer aulas diferentes e chama
atencao deles” (alunos).

Essas situacOes pontuadas anteriormente pelos professores P4, P3 e Pl se
mostram relevantes para o planejamento do professor, das diferentes disciplinas, para o uso
das tecnologias na escola. No caso, especifico, da Educacdo Fisica, tendo em vista a cultura
corporal de movimento, 0 movimento do corpo humano, a formacéo do ser humano de forma
integral, a insercdo e as relacfes possiveis com as tecnologias deve ser compreendido como
algo que vem agregar, seja no debate referente a um recurso tecnoldgico em determinando
esporte (caso do arbitro de video, vestimentas especificas que melhoram o desempenho dos

atletas) ou aquelas que facilitam a vida do individuo nas mais diferentes praticas corporais.
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Ao colocar os recursos tecnologicos nas aulas de Educacdo Fisica pode
oportunizar a apresentacdo de varios esportes, ginasticas, lutas etc., estimular o aluno a se
movimentar, trazer experimentagdes diferentes sobre o conhecimento do corpo. O professor

P3 traz como exemplo um jogo de game (Pac-Man) que

[...] pode ser adaptado depois a uma vivéncia pratica, como um pega-pega
sobre as linhas (na quadra poliesportiva), pode remeter também o jogo com o
recurso tecnoldgico. Dentro do esporte propriamente dito, eu com a
utilizacdo de uma cadmera como recurso posso tanto filmar o gesto técnico de
um chute na bola e depois mostrar isso em cadmera lenta ou repetidas vezes,
mostrar onde esta o erro na batida na bola para acertar o gesto técnico, num
salto, por exemplo, eu posso mostrar, apresentar para o aluno onde ele esta
errando, como deve ser a postura do corpo, entdo 0s recursos tecnoldgicos
eles podem ser utilizados na Educacdo Fisica de varias maneiras.

A Educacdo Fisica, segundo Silva e Penha (2011), deve adequar-se para
trabalhar com as novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, almejando uma
proximidade maior com a realidade dos estudantes. Demo (2009a) pondera que aprender bem
ndo foi algo inventado pelas novas tecnologias, o que elas podem trazer sdo oportunidades
ainda mais ampliadas, em meio também a enormes riscos e desacertos. E 0 que interessa é
explorar novas oportunidades de aprendizagem, bem mais centradas na atividade dos alunos,
também mais flexiveis e motivadoras, mais capazes de sustentar processos de autoria e
autonomia.

Todavia, é preciso atentar para que 0s investimentos nas tecnologias para a
escola ndo se percam por estarem ultrapassadas pela velocidade que tem se transformado a
cada dia e, consequentemente, ficariam obsoletas. Também ndo adiantaria 0 governo
implementar qualquer tipo de tecnologia e ndo oferecer condigdes e capacitacdo aos
professores, como destacou o professor P8 “ndo adianta nada vocé dar a ferramenta e nao
ensinar ele (professor) a usar. A historia de vocé dar a vara para 0 cara pescar s0 que nao
ensina ele a pescar”.

Segundo o professor P5 “essa escola ideal teria que ser pautada em regras,
celular é permitido desde que ndo fira algumas regras, a informética acessivel a todos desde
que se cumpram as regras”. Com base nas regras e condutas a serem respeitadas pelos atores
escolares é necessario a implementacdo das tecnologias e dar acessibilidade a todos, mesmo
que haja individuos que apoiem, aqueles sdo contra aluno dedicado ou o aluno ndo dedicado,
o0 professor que ndo sabe usar, 0s que estdo se adaptando e os que dominam esse ou aquele
recurso.

O importante em dar continuidade ao processo de ensino e aprendizagem e ao

processo de “tecnizacdo” é que sempre poderdo mostrar algo diferente para o individuo,
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sociedade e para o contexto educacional. Assim, as tecnologias podem complementar a aula
do professor, ser um atrativo a mais para o aluno. Entretanto, até que ponto essas tecnologias
seriam um diferencial, a partir do momento em que se tornam comum a rotina do professor e,
principalmente, do aluno.

Dessa maneira, 0 uso inadequado dessas tecnologias, segundo Kenski (2003a,
p.5), “compromete o ensino e cria um sentimento aversivo em relacdo a sua utilizacdo em
outras atividades educacionais, dificil de ser superado”. A autora acrescenta que se deve
“saber utilizar adequadamente essas tecnologias para fins educacionais ¢ uma nova exigéncia
da sociedade atual em relagdo ao desempenho dos educadores”.

Isso significa que a escola, talvez, sempre estara a um passo das novas
tecnologias, pela sua dindmica na sociedade, fomentada pelo processo civilizatério e de
“tecnizacdo”. Sobre esse assunto para professora P6 “falta muita coisa ainda, a tecnologia na
escola esta muita atrasada”.

Outros pontos que emergem como dificuldades sobre a tecnologia na escola
estdo: falta de manutencdo adequada nos equipamentos existentes; o estado ndo oferece
condi¢cBes e subsidios suficientes para trabalhar adequadamente; sala de informatica
insuficiente; a velocidade da internet é lenta; falta de profissional habilitado na sala de
informatica; funcionalidade e configuracdo dos computadores; proibi¢do por Lei do uso do
celular (até 2017); falta de equipamentos.

Nesse sentido, com estas dificuldades, a infraestrutura da escola como um todo
acaba prejudicando o uso e a insercdo das tecnologias. Portanto, € urgente pensar em
investimentos financeiros no desenvolvimento de tecnologias proprias educacéo, para escola,
e ndo ficar apenas adaptando recursos que sdo lancados no mercado com outras finalidades
gue ndo o educacional. De acordo com Tezani (2017a, p.304) “cabe indagar que esse assunto
precisa ser discutido nas escolas com os professores, ou seja, a utilizagdo das TDIC como
instrumentos mediadores da aprendizagem e, assim possibilitar (re)pensar a pratica
pedagodgica”.

Contribui para este debate Branddo e Vargas (2016) acreditando que as
fronteiras entre educacdo e tecnologias tém se estreitado cada vez mais e que diversas
iniciativas nesse campo tém sido gestadas e lancadas por organizagdes sociais, governos e
empresas. Ao destacarem a avaliacdo do uso de tecnologias digitais em escolas publicas sobre
aspectos de atencdo de projetos que almejam transformacOes educativas pontuam sete
dimensGes de resultados que expressam o amplo potencial e a diversidade do impacto que as
tecnologias digitais podem ocasionar no universo escolar, sdo eles: Desenvolvimento dos

alunos; Competéncias e acdo préatica dos docentes; Gestdo pedagogica da escola; Gestdo da
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escola; Relacdo entre familia e escola; Infraestrutura; Influéncia na rede pablica de educacéo.
Para além de analises, 0s autores afirmam que “é impossivel se furtar das inquietagdes sobre
como avaliar os resultados e o impacto das tecnologias digitais nas escolas, entrando na seara
das técnicas e dos métodos avaliativos” (BRANDAO; VARGAS, 2016, p.14).

Nesse encaminhamento, com foco no trabalho desenvolvido na escola com os
professores de Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa, Historia e Ciéncias e alunos, nos
préximos topicos apresenta-se 0s saberes, as concepg¢des, 0s conhecimentos, as dificuldades e

facilidades, as expectativas e a avaliagéo realizada pelos professores e alunos participantes.
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5 SABERES, NECESSIDADES E DESAFIOS PERCEBIDOS PELOS PROFESSORES
NO ENSINO E APRENDIZAGEM COM A TECNOLOGIA

No atual cenério da Educacdo, os debates sobre as tecnologias no ambito
educacional sdo imprescindiveis, no entanto deve considerar que a escola, segundo Libaneo
(2002), vai continuar ainda por muito tempo do jeito que esta: sala de aula, lousa, giz,
cadernos, lapis. Mas as alteragfes tecnoldgicas serdo cada vez mais familiares nela. Além
disso, para Perrenoud (2000) a relevancia das novas tecnologias na formagdo continuada ou
inicial do professor € indispensavel, contudo, coloca-las no centro da evolugdo do oficio
docente na escola, especialmente no ensino fundamental, seria desproporcional em relacdo
aos outros aspectos em jogo.

Ocorre que no contexto escolar os “professores que sabem o que as novidades
tecnologicas aportam, vem como seus perigos e limites, podem decidir, com conhecimento de
causa, dar-lhes um amplo espago em sua classe, ou utilizad-las de modo bastante marginal”
(PERRENOUD, 2000, p.138).

Dessa maneira, Tardif (2002) coloca que a questdo do saber dos professores
ndo pode ser separada das outras dimensdes do ensino, do estudo, do trabalho realizado
diariamente pelos docentes de profissdo. Tardif assegura que essa questdo deve ser
compreendida de forma mais ampla referente ao estudo da profissdo docente, sua historia e
sua situacdo na escola e sociedade.

Tardif (2002) menciona que o saber é sempre o saber de alguém que trabalha
alguma coisa com a finalidade de realizar um objetivo. Portanto, o saber dos professores é o
saber deles e esta atrelado com o individuo e a identidade deles, sua experiéncia de vida e sua
historia profissional, sua relagdo com os alunos e com outros atores escolares.

Por outo lado, hé o saber do aluno, ou seja, o conteido que vai ser aprendido pelo
aprendiz em sua trajetria e com as suas experiéncias escolares e extraescolares. Neste caso,
Braga (2012, p.5) destaca que o “saber/contetido deve variar segundo o aluno/aprendiz, seu
desenvolvimento e habilidades. Dai a importancia do papel do mediador, de saber como
apresentar o conteudo para que ele faga sentido para o aprendiz”.

Tal perspectiva incide no reconhecimento da necessidade de desenvolver na
escola, em direcdo as tecnologias e aos saberes uteis alunos, novos saberes tecnoldgicos pela
escuta sensivel do professor as necessidades dos aprendizes, atribuindo significados a sua
aprendizagem. Para Moon (2008, p.791), em todas as sociedades, “0 professor é a figura que

inspira mitos, historias, memorias. Fortes emocdes circundam o papel do professor:
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confianga, deferéncia, amor e, por vezes, medo”, e que, talvez, as tecnologias na escola ndo
possam substitui-los nas relacdes de interdependéncia e nas configuragdes com seus alunos.

Paulo Freire (1996) pontua que é preciso, sobretudo (e apresenta um dos
saberes indispensaveis), que o formando, desde o inicio mesmo de sua experiéncia formadora,
assumindo-se como sujeito também da producdo do saber, se convenca definitivamente de
que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producéo ou
a sua construcdo. Para o autor ensinar ndo se esgota no “tratamento” do objeto ou do
conteudo, superficialmente feito, mas se alonga a producgdo das condi¢cBes em que aprender
criticamente é possivel. E essas condi¢Bes implicam ou exigem a presenca de professores e de
alunos criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes.

Dessa forma, ao utilizar as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem e
0s saberes advindos dessa relacdo podem estar, segundo Paulo Freire (1996), na condigdo de
verdadeira aprendizagem em que os alunos vdo se transformando em reais sujeitos da
construcdo e da reconstrucdo do saber ensinado, ao lado do professor, igualmente sujeito do
processo.

Assim, para Tardif (2002, p. 38), os professores “no exercicio de suas fungoes e
na pratica de sua profissdo, desenvolvem saberes especificos, baseados em seu trabalho
cotidiano e no conhecimento de seu meio”, em que as tecnologias podem estar presentes. E,
ainda, esses saberes emergem da experiéncia tanto individual quanto coletiva e sdo por ela
validados como meios de saber fazer e saber ser.

Longe de debater as questdes sobre o saber ou saberes, de acordo com Saviani
(2013) se pode falar em diferentes tipos de saber ou de conhecimento, como por exemplo,
conhecimento sensivel, afetivo, intelectual, entre outros. Contudo, destaca que o saber que
interessa a educacdo é aquele que emerge como resultado do processo de aprendizagem, como
resultado do trabalho educativo.

Portanto, nesse trabalho educativo procura-se abordar, a partir dos relatos dos
professores, a visdo sobre os saberes em sua pratica profissional articulados as tecnologias no

processo de ensino e aprendizagem.

5.1 Saberes percebidos pelos professores para o exercicio do magistério referente as
tecnologias

Os saberes percebidos como essenciais para o0 exercicio do magistério com
inclusdo das tecnologias podem emergir de diferentes instancias como apresentado por Tardif
(2002): saberes disciplinares, curriculares, profissionais (incluidos os das ciéncias da

educacdo e da pedagogia) e experenciais. Esses saberes sdo necessarios para a profissao



114

docente e cada vez mais articulados a tecnologia.

Para os professores trata-se de uma pergunta ampla e poderiam pontuar varios
saberes como o letramento digital, conhecer a funcionalidade do recurso tecnoldgico, saber
domina-lo, por exemplo, 0 uso da internet, a orientacdo de pesquisas no ciberespaco,
direcionar o aluno de como usar as ferramentas

Ha também a questdo de que os saberes sdo adquiridos durante a vida do
professor docente, na sua formacdo, depois da sua formacdo, no seu trabalho diario. Neste
caso, saber para P3 “deveria ser construido, (...) desde da sua vida didria, na sua graduacao e
na formagdo continuada”. Porém para este professor hoje a escola “conta com professores que
na sua vida cotidiana nunca tiveram o recurso, entdo esse professor vai ter que ter agora, na
formacao continuada, estar aberto a construir esses novos saberes”.

A abertura do professor caracteriza-se na “apropriacdo do conhecimento e a
traducdo dos saberes veiculados nas a¢es de formagéo na pratica pedagdgica € um processo
individual que se inter-relaciona com as experiéncias, as representacdes e a historia de cada
professor” (ROSSI; HUNGER, 2013, p.68).

Para Tardif (2002, p.33) embora os saberes dos professores “ocupem uma
posicdo estratégica entre 0s saberes sociais, 0 corpo docente é desvalorizado em relacdo aos
saberes que possui e transmite”. Nessa mesma linha, Rossi e Hunger (2013, p.54) chamam a
atengdo para um “processo desprofissionalizacdo, principalmente pelas precarias condi¢des de
trabalho, visto como executor, deslegitimando-o como produtor de saber, a questdo de
remunerac¢do insuficiente e perda de prestigio social”.

Apesar dessa visdo de desprestigio, as autoras atestam que o “reconhecimento e
a valorizacdo dos saberes docentes devem se constituir como referéncia fundamental para o
desenvolvimento da formagdo continuada, especialmente os saberes da experiéncia”, (p.79).
Da mesma forma, “o ato de ensinar supde saberes a educagdo, a sociedade, a histdria, ao
conhecimento, aos sujeitos. Supde conhecer a educacdo na sua integridade” (ROSSI;
HUNGER, 2013, p.62).

Perante essa valorizacdo, a construcdo dos saberes docentes, de acordo com
Gonzalez e Borges (2015, p.38), acontece por meio de um aprendizado progressivo, nao
definido em um determinado momento da vida e que pode ser alterado durante a trajetéria
profissional. “Assim, um professor pode ter um saber sobre um assunto em um momento, e
passado algum tempo — dependendo de acontecimentos ocorridos — podera ter um saber
diferente do que tinha anteriormente sobre 0 mesmo assunto”.

Por isso mesmo, é necessario dizer que “todo saber, mesmo o ‘novo’, se insere

numa duragdo temporal que remete a histdéria de sua formacao e de sua aquisi¢ao” (TARDIF,
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2002, p.35). Para o autor, este saber é plural e a relacdo dos professores nao se reduz a uma
funcdo de transmissdo dos conhecimentos ja constituidos e, entre outros saberes, € a partir dos
saberes experienciais que 0s professores concebem os modelos de exceléncia profissional
dentro de sua profisséo.

Cabe aqui salientar que, em muitos momentos da sua vida profissional no

contexto escolar, segundo Pereira (2017, p.52),

[...] os professores ndo sdo capazes de compreender com clareza sua
participacdo na teia de interdependéncia que os enreda, de avaliar as relacfes
que estabelecem de maneira mais global, restando, em seu campo de
observacdo, apenas a percepcdo das situacdes mais imediatas, de seus
problemas cotidianos e das pessoas com as quais se relaciona mais
intimamente.

Neste encaminhamento, o professor necessita ter o dominio da &rea de sua
formacao, “¢ imprescindivel, vocé ndo deve abrir mao” (P4). Os conhecimentos basicos das
tecnologias sdo fundamentais para ministrar suas aulas na atualidade. P4 coloca, ainda, que
“falar de tecnologia, estamos falando de smartphone, (...) computador, Datashow, entdo vocé
deveria ter pelo menos nogBes basicas de manuseio dessas midias para vocé poder esta
utilizando em sala de aula”. Assim percebe-se que o saber é fundamental para a docéncia e
estd pautada no saber da sua area, e a partir desse ponto essas outras ferramentas adicionam
no seu conhecimento.

Todavia, este conhecimento deveria ser aprendido na formacdo inicial e
continuada, mas encontram-se professores formados em diferentes épocas em que muitas das
tecnologias atuais ndo existiam ainda. Caso do professor P4, quando de sua formacao inicial o
acesso a internet era para poucas pessoas, ¢ algo “que dificilmente hoje o professor ndo usa
internet”. Ele relata que somente com a formagdo continuada obteve acesso a outras
informagdes e recurso, como 0 Pixton, “ele estd presente ha muito tempo na internet e eu
nunca tive contato com essa ferramenta, eu s6 pude ter contato a partir do momento que
estava no processo de formacgédo continuada”.

Para o professor P8 “na formagdo continuada seria importante (...), ser usada
tecnologia, para vocé na hora que for usar, ter uma orientagdo técnica para fazer isso ai”.
Assim como P9 ao destacar que se formou em 1997 em que a “logica, a gente tinha
computador, mas ndo era algo tdo cobrado da gente como hoje”.

E claro que ndo se resume a formacdo inicial e continuada, vai além dessas
formacGes. Para docéncia € necessario conhecer um pouco mais da tecnologia, saber
manusear e usar programas e outros tipos de midias para ampliar o seu conhecimento e aplicar

em suas aulas. Entretanto, a tecnologia ndo é o fator principal para educacg&o, veio para somar
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no processo educacional, ela abre novas janelas com intuito de auxiliar na orientacdo dos
alunos e professores no processo de ensino ¢ aprendizagem. O professor P7 relatou que “vai
adquirir no saber do dia a dia e que hoje a molecada ja nasce sabendo mexer em tudo (...) € no
dia a dia vamos adquirindo esses saberes, ali, pesquisando, se informando (...), € no dia a dia
que vai-se acrescentando esses saberes”.

Nesse entrelacamento, entender os professores “como individuos imersos em
configuracdes permite compreendé-los como individuos e, a0 mesmo tempo, como grupo
interdependente de outros grupos, rompendo a antinomia entre o individuo e a sociedade, tal
como aparece em nossa forma de pensar habitual” (ROSSIL, 2013, p.245). No sentido que
coloca a autora “apreender as configuracdes que envolvem o professor significa conceber esse
sujeito ndo em termos de individualidade, mas em termos de relagdes entre posicdes definidas
na rede de configuragdes estabelecida” com os demais atores sociais e, principalmente, com
as novas gerag0es, seus alunos.

Se as novas geracdes nasceram na era da tecnologia e ‘“dominam” as
tecnologias, mesmo que seja somente para o0 entretenimento e ndo para educacdo formal, as
geracgdes anteriores estdo em processo de adaptagdo, ou ja se adaptaram ou estdo no processo
de adaptacdo no processo de “tecnizacdo”. Apesar de nascerem envoltos pelas tecnologias
sera que estariam preparados para usar conscientemente a diversidade de recursos
tecnologicos disponiveis, principalmente, na escola?

Segundo Prensky (2001) todas as tentativas em “educacdo entretenimento”
para comecar tem essencialmente fracassado tanto da perspectiva educacional quanto a de
entretenimento.

Talvez, ndo haja uma reposta, justamente, pelas gerac@es estarem um constante
movimento e atreladas ao avanco da “tecnizacdo” no seu dia a dia. Contudo, para P5 a “aula
ndo pode girar em torno da sala de informatica, que vamos nos comprometer” ou seja, ao
preparar a aula para sala de informatica “deu um problema ou a sala vai ser usada (...) eu ndo
vou dar aula, eu vou para quadra jogar bola, entendeu, ndo pode, aquilo ¢ uma ferramenta”.
Neste caso, se 0 professor planejou sua aula, ao ter um problema como esse, podera lancar
mé&o de outras ferramentas e atividades que ndo sé a sala de informaética, ou ficara preso ao
improviso, sem objetividade ao que vai ensinar.

Para P3 “a gente deve conhecer a funcionalidade do recurso tecnoldgico para
poder utiliza-lo de maneira correta na hora certa ¢ com efetividade”. Complementa P5 ao
entender a tecnologia como uma ferramenta, como um auxilio, “mal comparando o apito, o
apito € bom ou ruim? Depende como vocé usa ele. Também uma ferramenta, a rede do vélei,

a informatica é uma ferramenta, algo bom muito, exemplificando, é uma ponte que liga ao
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conhecimento presente ali”.

Os professores desta pesquisa acreditam que € preciso saber lidar com as
tecnologias, ter e dar orientacdo, tem a necessidade fazer capacitacdo e cursos a fim de
melhorar o desempenho para que ndo fiqguem para tras. O professor deve se preparar tendo em
vista 0 conteldo e o uso das tecnologias em suas aulas, pois para ministrar a aula precisa
planejar, saber qual a ferramenta que mais se adequa aquele momento. Portanto, torna-se
relevante a busca por informacdo, formas de trabalhar com a tecnologia e, de maneira
participativa, estabelecer um trabalho em conjunto com os alunos.

A respeito disso, a professora P1 coloca que “muitas vezes nos temos aqui
equipamentos que nenhum professor sabe mexer, nés temos a lousa digital, nenhum professor
sabe mexer”. Seria necessario um treinamento ou capacitagdo para que pudessem usar esse
tipo de equipamento, contudo P1 relata que “veio uma vez, nos temos um professor que sabia
mexer, e ai ele explicou em 20 — 30 minutos em a ATPC, mas ninguém aprendeu a mexer
porque, porque vocé teria que ter um curso”.

No caso da capacitacdo, P8 destaca que “vocé ndo tem essa capacitacdo da
tecnologia, para mexer nesse computador, nesse tipo de programa”, ou seja, os professores
carecem de saberes apreendidos na formagéo continuada e/ou em servigo sobre as tecnologias
que estariam a disposi¢ao na escola.

Cada vez mais torna-se importante o desenvolvimento dos saberes,
principalmente, quando do aparecimento de “novas” tecnologias ou recursos, com intuito de
agregar conhecimento ao professor. O professor que busca a qualificacdo profissional podera
planejar suas aulas e resolver os possiveis percalcos que venham a surgir na sua pratica
docente. Contudo, o professor “mesmo planejando pode ter imprevistos com as ferramentas
tecnologicas, tem que ter outras habilidades” (P2) no sentido de solucionar os problemas.

Outro ponto, destacado por P9, seria a confeccdo de tutoriais dos diferentes
recursos tecnoldgicos, 0 que propiciaria ao professor uma instrucao relacionada a tecnologia,
sanando a falta de informacdo. Da mesma maneira, o professor deve aprender na pratica,
aprender “como utilizar determinada ferramenta, eu acho que € importante, e até mesmo 0s
aparelhos que a escola recebeu” e “o que vai ser adequada para aquela sala” (P9).

Também a falta de informagdo pode levar o professor a duas situagdes: a
primeira a ter medo em usar determinado recurso em sua aula e a segunda é se lancar na busca
por informagdes, como pontua P9 a “gente ndo tem uma explicacdo especifica, voc€ vai usar €
ai tem muitos professores que tem medo (...); como eu ja quero saber como funciona, eu fago
um tutorial (...), eu vou fazer isso hoje, vocé vai aprender isso hoje, vocé vai aprender como

um site funciona”, entre outras possibilidades.



118

Seja por medo ou pela busca por informacdes ha de se atentar para instituicao
escolar, a qual “parece ndo possibilitar aos professores momentos de reflexdo sobre suas
atitudes e comportamentos, pois grande parte deles estd imerso em seu trabalho, ‘correndo’
entre as escolas para conseguirem aumentar sua carga horaria e sua renda” (PEREIRA, 2017,
p.52). Da mesma forma, “atendem a um ntimero elevado de alunos, que trazem consigo
problemas particulares que demandam atengao, estudo e preparagao” (p.52).

Essa afirmacdo vai ao encontro da aquisicdo de saberes, o olhar do professor
deve estar voltado para o todo e, a0 mesmo tempo, ao especifico de uma determinada
tecnologia sem se esquecer da participacdo dos alunos. Nessa troca de experiéncias sao
agregados novos valores que foram adquiridos durante a vida do individuo, a sua formacao
inicial ou na acdo enquanto professor e o relacionamento com as novas geracdes de alunos,
ambos envolvidos no processo de “tecnizacdo”. Portanto, os saberes serdo absorvidos no
cotidiano, durante as aulas e durante as diferentes formac6es (Educacdo Basica, graduacéo,
pos-graduacdo, continuada, em servigo etc.) em que a tecnologia se faz cada vez mais

presente no contexto educacional, despertando novas necessidades e desafios.

5.2 Necessidades e desafios com a insercdo das tecnologias na pratica docente e o
conhecimento dos professores no processo de ensino e da aprendizagem

Entre as necessidades e desafios sentidos com a insercdo das tecnologias na
pratica pedagogica e o conhecimento dos professores como promotora do ensino e
aprendizagem emergem fatores como a infraestrutura da escola, falta de recursos e
equipamentos, capacitacdo profissional, melhorias na rede de internet. Apesar de ndo ser o
foco, mas cabe lembrar, também, da questdo salarial, qual deve ter a merecida atencdo das
politicas de governos municipais, estaduais e federal, e tem sido considerado como uma
questdo central para os professores e para instituicdes como a ONU.

Os professores tém percebido uma nova realidade, estdo vivenciando uma
mudanca cultural na sua pratica didatica na escola, onde sistema escolar deveria elevar a
capacidade de docentes integrarem as tecnologias disponiveis em suas atividades em sala de
aula, a selecdo e uso adequados das tecnologias como apoio ao ensino e a aprendizagem. O
professor ao estar preparado pode agregar as diferentes ferramentas no processo ensino e
aprendizagem.

Da mesma forma, a escola deve ter um olhar para fora de seus muros, perceber
que as diferentes tecnologias fazem parte da realidade, se ndo da totalidade, pelo menos da

maioria das pessoas. Se ndo langar esse olhar, ndo conseguira apresentar bons resultados



119

mesmo dentro sala de aula, como aponta P3:

[...] o desafio de aparelhar de maneira correta as escolas no sentido de dar a
esse professor as condigdes para a pratica pedagdgica. Eu posso prepara-lo,
mas se eu ndo der condic¢Bes de um aparelhamento funcional, o professor ndo
vai conseguir utilizar disso dentro desse recurso no processo de ensino-
aprendizagem.

Para dar condicdes ao professor e aluno, seria interessante um laboratério de
informatica com profissional capacitado para auxiliar o docente e deixar 0s equipamentos em
condicBes de uso. Essa sala necessita de internet de qualidade (alta velocidade) disponivel
dentro da escola, todo o tempo, para que o professor e alunos possam acessar assim que
precisar. Portanto, um dos desafios é conseguir essa juncdo do que acontece fora com o que
acontece dentro da escola, ou seja, fazer da tecnologia, vista como uma diversdo (fora da
escola), uma ferramenta de conhecimento para alunos e professores na escola.

Assim, a necessidade percebida pelos professores participantes dessa pesquisa
é que as escolas publicas tém que investir em tecnologia. Percebe-se que ndo tem uma
estrutura adequada, a rede de internet é muito fragil, no sentido de ser lenta na transmisséo de
dados ou é instavel com interrupcdo de conexdo. Carece de investimentos nas escolas,
principalmente, publicas para que a comunidade escolar possa usufruir das ferramentas
tecnologicas.

Contudo, para Pedrd (2016, p.21) o objetivo ndo consiste em se ter mais
tecnologia nas escolas, mas algo muito mais importante: que os alunos aprendam mais e
melhor. E preciso compreender nessa teia de configuragdes “as iniciativas tecnoldgicas de
sucesso na educacdo séo, fundamentalmente, as que oferecem servigos relevantes e eficientes,
e gue resolvem problemas ou necessidades reais de professores ou alunos”. O autor defende
que isso depende de duas varidveis: a primeira, seria a oferta de condicdes de trabalho
apropriadas nas salas de aula (equipamento, conectividade, horarios etc.), ja a segunda,
entende ser mais dificil de se conseguir, que os docentes disponham do conjunto de
competéncias profissionais adequadas para que possam aproveita-la ao maximo.

Consequentemente, ha necessidade de planejamento de politicas publicas no
que tange ao investimento em tecnologias na escola e ndo apenas o discurso de governos
(municipais, estaduais e federal) de que estdo investindo, mas a pergunta €, que investimento?
Para P6 “as escolas particulares, ndo € que estdo mais avancados, ¢ nds estamos andando de
carroga”. Nao se pretende equiparar essa ou aquela escola, mas € necessario acompanhar esse
avanco das tecnologias voltadas para educacéo.

Caso contrario, “a sala de aula vai ficar um negocio estranho, chato. Enquanto
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ele (aluno) esta usando algo que ele domina, vocé (professor) estd tentando empurrar para ele
um texto, um livro frio, sem contextualizagdao” (P4). Nesse sentido, o professor P1 relatou que
quando “vocé tem essa tecnologia dentro da sala de aula, fica mais facil para vocé mostrar
para os alunos (...), € mais facil, chama mais atengdo dos alunos do que giz e lousa”.

Do giz e lousa ao computador e tablet, ocorreram transformacdes culturais na
sociedade e no contexto escolar. Em qualquer situacdo, as figuracdes que se estabelecem entre
os individuos apresentam mudancas no comportamento da sociedade e, no caso da escola, ha
uma mudanca em andamento quanto ao uso das tecnologias.

O participante P5, apesar achar um pouco estranho, no seu ponto de vista cré
na necessidade de “criar uma cultura da utilizagdo dessa ferramenta (...) € um desafio criar
esse habito do aluno de procurar na internet, em sites confiaveis, esse novo conhecimento”. O
professor chama atencdo para o papel do docente em que “nunca colocando a internet no
centro, no lugar do professor, isso ai € um crime, quem pensa que um dia o professor vai sair
da sala e que a internet vai ensinar, estd andando para tras” e complementa da “necessidade de
criar essa cultura, (...) essa nova realidade, o novo pensamento” (P5).

Nessa nova realidade, ao se trabalhar com auxilio das tecnologias, na escola o
professor teria o0 desafio de aprender sobre as tecnologias que teria a sua disposicédo e o
auxilio de um profissional que o orientasse com 0s recursos tecnoldgicos na sua pratica
docente. Segundo P8 ““a partir do momento que comecar a ter essas praticas, ter uma pessoa
que possa orientar o professor nisso. Com certeza na pratica pedagdgica de ensino e
aprendizagem vai auxiliar bastante e vai ser melhor para os alunos e para nds professores
também”.

Em concordancia com esse relato, P2 destaca que os professores “querem
sempre aprender mais para poder passar mais para os alunos”. No caso da escola, P1 destaca
que “para que o professor prepare as suas aulas estivesse ali o Datashow, para explicar ndo s6
na minha area” e traz como exemplo a aula de Educagédo Fisica, “vocé quer dar um esporte,
quais as movimentacdes desse esporte? E mais facil vocé pegar um video na internet das
pessoas jogando e passar para eles do que ficar desenhando” e no caso de Ciéncias “eu acho
muito mais facil para todos os professores, onde ele quer mostrar como é uma célula, como é
a divisao da célula”.

Contudo, h& necessidade de investimentos econémicos, de infraestrutura,
equipamentos, capacitacdo profissional, entre outras, no contexto escolar. Para P9 “ndo da
para fugir disso (...) o estado tem que investir em nos professores, capacitar ele para essa nova
fun¢do, da nova empreitada, a tornar a aula mais interessante”.

Transformar a aula e deixa-la interessante para o aluno ndo é somente o de
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ocupar o ciberespaco ou fazer suas pesquisas sem orientacdo. Os alunos necessitam da
mediacdo do professor, uma vez que sozinhos, talvez, ndo consigam atingir o objetivo da aula
como relatou P1: “esses dias eu tive que dar o nome do site para eles fazerem a pesquisa sobre
verbos, ndo sabiam nem pesquisar os verbos, entdo ¢ complicado”. Todavia, é preciso
avancar, o aluno deve ter consciéncia e compreender o que esta fazendo, bem como criar
novos ambientes de aprendizagem com as tecnologias voltadas para a construcdo de novas
aprendizagens.

No meio desse cenario, Silva (2007, p.118) salienta que “o processo educativo
caminha cada vez mais para métodos centrados na aprendizagem em que o aluno deixa de ser
um armazenador de informacGes, para assumir o papel de (re)construtor do conhecimento”.
Para a autora o professor é quem orienta e medeia o processo de aprendizagem de seus alunos,
assumindo a responsabilidade por seu sucesso escolar, sob a condicdo de que trabalhe de
forma diversificada e enriquecida, utilizando-se das TIC (e demais tecnologias), levando em
consideracao as relacdes sociopoliticas e econémicas de sua pratica.

Por outro lado, ha o desafio de fazer com que professores aprendam a
manusear e compreendam o papel das tecnologias na escola. A esse respeito para o professor
P5 ¢ “légico que precisa saber o uso da sala de informatica, saber ligar um computador, saber
acessar um site de buscas, saber qual site é confiavel para os alunos, ver qual o video cabe ali
na aula. Mas, também acho, acredito, que tudo isso ¢ a coragem, ¢é preciso ter coragem”.

E fato que muitos sabem usar diferentes recursos tecnoldgicos, mas tém muitos
professores que ndo o sabem, porque ndo é comum a ele essa pratica. Somente por este
motivo seria importante o investimento na qualificacdo profissional do docente. O professor
possuidor de conhecimento formal, conforme afirma Imbernon (2000), assume a capacidade
de ensina-lo, e é preciso ter autonomia para tomar decisdes sobre os problemas profissionais
da pratica.

Na otica Imbernon (2000, p.20) as inovacBes introduzem-se lentamente no
campo educacional e “o professor e as condigdes de trabalho em que exerce sua profissdo sao
0 nucleo fundamental da inovacdo nas instituicGes educativas, mas talvez o problema nao
esteja apenas nos sujeitos docentes, sim nos processos politicos, sociais e educativos”.

Nestes processos, ha de se atentar para o discurso do poder publico referente a
proposta da tecnologia na escola, para o ensino e aprendizagem. P1 alertou que “a gente tem
um discurso do governo e ele de repente fala: vou dar um tablet para o pessoal do ensino
médio. Como vocé vé isso? Essas acBes? Ah!!! Eu (governo) vou colocar tecnologia. Mas tem

professor que ndo sabe ligar o computador”. Além disso, a professora completa relatando que
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[...] no tablet tem que ter a internet para vocé fazer pesquisa e na escola
quase ndo tem internet, é sé |4 na sala de informética. Que nem assim se eu
estou aqui na sala de aula eu quero usar a internet para pesquisar se eu ndo
tenho pago no celular, nés ndo temos, e ndo adianta nada ele dar uma
ferramenta e ndo dar todo o0 acesso que precisa para essa ferramenta.

A partir desses relatos, o desafio é fornecer condi¢Bes para que os professores,
assim como para o0s alunos, tenham condicdes de trabalho, apesar das muitas coisas novas que
ndo estdo habituados a usar na préatica docente, ou que estdo no processo de aprendizado ou
aqueles que ja dominam, mas ndo tem condi¢bes de aplicar, pelos motivos ja expostos.
Portanto, o professor, seja qual for a fase em que se encontra, assume a responsabilidade de
ensinar, mesmo com as dificuldades, procuram aos poucos inserir em suas aulas as
tecnologias.

Silva (2007) coloca que o0s recursos tecnologicos — como 0 uso de
computadores e redes teleméticas — vém provocando varias mudangas no cotidiano das
pessoas, criando diferentes modos de vida, de pensamento e de percepcdo. Para além dessas
mudancas, segundo Costa e Lemos (2007), é a configuracdo da sociedade em rede que vai
trazer a baila necessidades politica, social e cultural de inclusdo de grande parte da populacéo
mundial a era da informacéo.

Os autores alegam que se cria ai o desafio do que vem a ser chamado de
“inclusdo digital” e que o objetivo ¢ lutar contra uma nova forma de dominio e controle social
causado pela “exclusdo digital”. Neste sentido, promover a inclusao digital é algo que, além

das questdes sociais envolvidas,

[...] estar inserido digitalmente passa a ser considerado um direito dos
cidaddos e uma condicdo fundamental para a sua existéncia no mundo da
informacdo e da comunicacdo globais. Incluir os cidaddos a era da
informacdo passa a ser uma obrigacdo para os poderes publicos ja que
comumente associa-se inclusdo digital como uma forma de inclusdo social
(COSTA; LEMOS 2007, p.2).

Para Aquino (2008, p.97), “incluir é um dispositivo inteligente, a partir do qual
os individuos de diferentes culturas e grupos sociais podem experimentar, reinventar e agir
sobre a informagao”.

A inclusdo digital e o uso dos demais recursos tecnolégicos é visto como algo
positivo, como afirma P2 “eu acho que é positivo, é positivo, porque, assim, ndo tem como
fugir e eles aprendem muito com a tecnologia. Eles escrevem muito mais hoje em dia”. A
exemplo disso P7 colocou que teve a experiéncia em sala ao usar o celular para fazer
pesquisas quando abordava contetdo e o aluno precisou de uma informacéo, assim como o

professor, também, precisa de mais acesso a essas ferramentas dentro de sala.
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Para professor P2 “¢ importante, também, a escola, para eles (alunos), estar
inserindo-os no mundo, porque no mundo ndo da para ficar longe da internet, da informatica”.
Isso pode ser confirmado na fala de P9 quando menciona que “0 maior desafio € dominar,
dominar a técnica das tecnologias, principalmente, relacionado a informatica. Vocé montar um
blog. Vocé montar um joguinho com algum assunto histdrico, enfim, qualquer outra coisa.
Acho que ¢ isso (...), ¢ o dominio da tecnologia”.

Sobre o dominio, é algo relativo. Porém, os professores pontuaram que o aluno
ainda ndo sabe usar o celular como uma ferramenta para pratica pedagégica dentro da sala de
aula. Conforme ja visto neste texto, o aluno usa para redes sociais e jogos virtuais, em que
mais de 80% dos alunos usam o celular para outros fins, e no caso da internet nem sempre
sabe como pesquisar os contetdos ministrados em aula. Essas situacdes devem ser revertidas
e orientadas pelo professor para que se formem cidad&os criativos, criticos, investigativos e
autdbnomos.

Por fim, a questdo da presenca da familia na escola como uma necessidade com
intuito de uma maior participacdo na vida do aluno, principalmente, no quesito
comportamento, como destaca a professora P9 “por mais que vocé faga, tem alguns que vocé
ndo consegue dar conta e ele acaba desestruturando a sala inteira” (...) “tem uma reuniéo (de
pais), vocé vai ver, geralmente, o pai daquele aluno que ndo da trabalho, ele esta ai. O outro
ndo” (refere-se ao aluno considerado indisciplinado).

A participagdo familiar se torna relevante no processo de ensino e
aprendizagem do aluno. De acordo com Xavier (2013) é possivel perceber o quanto o
comportamento e éxito escolares dos estudantes estdo associados aos habitus, refletidos nas
rotinas, atividades diarias e valores familiares. Sobre essa questdo de adquirir habitos,
principalmente, do uso das tecnologias na sala de aula, a professora P9 mencionou que “na
sala ndo ¢ facil vocé dominar a questdo da disciplina (...), na sala aquela tecnologia ndo vai
me ajudar, eu estou vendo que aquilo estd sendo desviado, eu tiro as vezes o celular”, por
exemplo. Assim, “a gente estd lidando com a questdo da disciplina, ai também, a questdo do
habito do aluno, seria isso, o comportamento dele para usar a tecnologia”.

Xavier (2013) acredita que para o aprendizado na sala de aula sdo requeridos:
atencdo, organizacdo, memoria, escuta, atitude questionadora, argumentacdo, cultura geral,
entre outros aspectos. Essa € uma tarefa ardua para os professores em sala de aula, pois
trabalhar com uma sala com problemas de disciplina, com quem n&o ouve € algo que requer
coragem dos professores. Para o professor P5 a primeira vez que vocé leva os alunos na sala
de informatica, por exemplo, pode ter problemas de quebrar algum equipamento ou sumir

alguma coisa, mas depois cria-se 0 habito, onde “levar essa sala, ¢, no momento novo, eles
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sd0 muito suscetiveis ao erro, ao problema (...). Ter essa coragem, saber trabalhar com
informatica, conhecer tanto software como hardware” (P5).

Vale lembrar que “nao ¢ somente a familia, nem tampouco apenas a escola, as
instancias sociais que influenciam o aprendizado destas disposi¢des, a midia e uma ampla
cultura juvenil (livros, filmes, séries de televisdo, etc.) estdo imbricadas nas experiéncias
escolares destes estudantes” (XAVIER, 2013, p.251), assim como as diferentes tecnologias
em especial as TIC.

Nesse sentido, as TIC, para Walker e Teruya (2010), tém ocupado muitas horas
do publico infantil e juvenil de forma atrativa e dindmica, atendendo aos interesses da nova
geracdo e por sua vez a familia e a escola perdem prestigio no processo formativo dos alunos.
Afirmam que essas tecnologias funcionam como uma “escola paralela” que se faz presente de
forma ameacadora a outras instancias educativas j& legitimadas, como a familia e a escola e
estdo presentes na vida dos alunos e das alunas por mais tempo do que a escola e até mesmo a
familia.

Demo (2009b) alerta para o fato do risco de dependéncia, retirando a crianga
do convivio fisico com a familia e colegas, a medida que o mundo virtual se torna mais
relevante que o mundo real. Como se sabe, as criangas distinguem cada vez menos entre real e
virtual.

Para além da dependéncia, Demo coloca outro fator que — a partir da logica
neoliberal — torna-se indisfarcavel a pretensdo mercantilista de influenciar mentes infantis
para impor paradigmas consumistas predatorios, aproveitando-se, ademais, da facilidade com
gue criangas apreciam computador e internet. Portanto, entre os desafios e necessidades, para
0 autor as tecnologias vieram para ficar e precisamos aprender a lidar com elas. Se mal usadas,

viram o proximo pesadelo.

5.3. Professores, pratica docente o uso das tecnologias

A crianca gosta da internet, de acordo com Demo (2009a), porque lhe parece
um mundo “livre”, sem dono, sem tutor, sem hierarquia, sem “professor”, sem adultos que
impdem instrugdes. Contudo, essa liberdade ndo contribui com o processo de ensino e
aprendizagem, por essa razdo, torna-se relevante o papel do professor como mediador e dos
pais no contexto educacional.

Entretanto, 0 mau uso dos suportes tecnoldgicos pelo professor, para Kenski
(2003), pde a perder todo o trabalho pedagdgico e a prépria credibilidade do uso das

tecnologias em atividades educacionais. Nesse sentido, a autora destaca que os professores
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precisam compreender as especificidades desses equipamentos e suas melhores formas de
utilizacdo em projetos educacionais. Todavia, Pedré (2016) chama atencdo para um estudo
realizado na Europa em 2011, por Cerisier e Popuri, em que somente 40% dos alunos
franceses do ensino médio desejam uma maior adocdo da tecnologia nas salas de aula,
enguanto o restante se mostra indiferente.

Nesse interim, o professor deve atentar para o processo de “tecnizacao”, “pelo
qual, a medida em que progride, as pessoas aprendem a explorar materiais inanimados a uma
extensdo cada vez mais crescente para o uso da humanidade, tratando-os e os processando, na
guerra € na paz, principalmente na expectativa de uma vida melhor” (PAGANI; RESENDE;
PILATTI, 2005), assim como no processo educacional.

Apesar de toda progressao dos individuos ao aprenderem explorar 0s objetos
inanimados, e as mudangas ocorridas no Ocidente, Elias (1993, p.212) indica que

A “tecnologia” ndo ¢ causa dessa mudanga de comportamento. O que
chamamos de “tecnologia” é apenas um dos simbolos, uma das ultimas
manifestacdes desse constante espirito de previsdo imposto pela formacéo de
cadeias de acOes e de competicdo cada vez mais longas. As formas
“civilizadas” de conduta disseminaram-Se por essas outras areas em razdo e
na medida que nelas, através de sua incorporagdo a rede cujo centro ainda é
o Ocidente, a estrutura de suas sociedades e de relacionamentos humanos
também est4 mudando.

Com a mudanca das sociedades e dos relacionamentos humanos, Gebara (2012,
p.23) destaca que “podemos avancar o debate compreendendo a configuracdo e o
desenvolvimento deste profissional professor, profissional que, nos dias de hoje, convive com
jovens da pré-escola a pos-graduacdo, convivéncia essa preponderantemente moldada no
interior da escola”.

Assim, estariam os professores e a escola preparados para trabalhar e usar as
tecnologias no &mbito educacional (?), alguns professores acreditam que sim outros que néo.
Mas ha concordancia geral de que o professor tem conhecimento do conteldo e competéncia
para ministrar suas aulas. A dificuldade estaria na insercdo de alguns recursos tecnolégicos no
processo de ensino e aprendizagem.

Na apresentacdo das narrativas verificou-se que ha posicionamentos diversos
entre os professores como segue:

“Os professores tém capacidade (...), a rede estadual tem muito professor bom,
¢ capaz, e mesmo que tenha dificuldade na parte tecnoldgica ¢ temporario isso” (P5).

Alguns “professores podem estar preparados, porque ja estdo com
conhecimento relacionado a informatica, outros ndo tem para usar essa tecnologia” (P8).

“A maior parte dos professores eles estdo preparados para trabalhar com as
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tecnologias ja alguns professores ainda falta se adequar a esse uso das tecnologias ainda, mas
nao sao todos” (P7).

“Muitos professores ndo sabem, que nem eu, sou uma que ndo sabe usar o
Excel” (P1), por exemplo.

“Eu acredito que ainda ndo (...), eu ndo estou plenamente preparado e a escola
que eu trabalho também nao esta plenamente preparada” (P3).

“Nao, porque nos falta capacitagdao” (P9).

“Nos estamos preparados sim, s6 que tem que dar um empurrdozinho” (P5).

“Nbs estamos preparados no sentido de que estamos prontos (...) na vontade,
no desejo dos professores trazer uma aula com mais significancia, trazer uma aula mais
dindmica, fazer com que as coisas acontecam de uma forma melhor” (P4).

Os professores “podem se preparar ainda mais, nés sempre aprendemos mais e
quanto mais nos aprendemos, melhor, nds vamos poder passar isso para os alunos” (P2).

Portanto, ha visdes diferenciadas do trabalho docente na escola com o uso das
tecnologias, o professor muitas vezes tem pouco conhecimento sobre um determinado recurso
tecnoldgico, mas tem capacidade para aprender a manusea-lo e inserir o contetido da aula

Caso o professor ndo saiba utilizar a tecnologia e sendo uma barreira a falta de
conhecimento, surge a necessidade de capacitacdo desse professor desde a formacao inicial,
pos-graduacdo e formacdo continuada, de uma pessoa que O apoiasse com 0 uso das
tecnologias para auxilid-lo e explicar como fazer ou mesmo elaborar um tutorial de como faz.

O professor tem vontade em aprender, contudo, precisa ser motivado e
capacitado para usar a tecnologia na sua aula. Os professores, de acordo com o relato da
professora P1, encontram dificuldades por “ndo terem acesso direto as tecnologias e ndo tem
quem ensine eles a mexer com essas tecnologias”.

Destaca-se, aqui, a questdo dos professores formados nos ultimos anos, 0s
quais teriam certa facilidade para se trabalhar com as tecnologias, mas nem sempre isso
ocorre, talvez, por conta de a formacéo inicial ndo oferecer em suas disciplinas temas ou
conteddos que abordem as tecnologias como ferramentas do processo educacional. A
professora P7 acredita que sdo os professores mais novos que teriam mais acesso a tecnologia
atualmente. Mas ndo se pode considerar como um fator excludente ou como desculpa para
ndo se apropriar das tecnologias na escola.

Dessa maneira, deve-se “quebrar algumas barreiras, alguns medos que os
professores tém em trabalhar com recursos tecnoldgicos. Investir na estruturacao tecnoldgicas
das escolas e investir na formacao continuada e na graduacdo dos futuros professores para uso

da tecnologia dentro da sala de aula” (P3)



127

O professor, assim como o processo civilizatdrio e de “tecniza¢do”, em meio as
figuracdes sociais e individuais, sempre estd em transformacéo, buscando coisas novas para
tornar as aulas mais atraentes, dinamicas, com intuito trabalhar em prol da aprendizagem do
aluno.

A critica que a professora P6 faz € “a falta de investimento do estado em
relacdo a essas tecnologias na escola, conexdo (internet) e manutencdo dos recursos
tecnologicos”. Também, ¢ “fundamental a gente ser capacitado, para tentar fazer o0 maximo
que a gente puder para aula, ser respeitada (...). Ndo da para falar que todos vao aprender, isso
é ilusdo. Mas fazer o nosso melhor, usando as tecnologias” (P9).

Imbernén (2000, p.104) pondera ao afirmar que “muitos dos obstaculos
encontrados pela formacdo dos professores podem converte-se facilmente em alibis para a
resisténcia por parte de algum setor do professorado”.

Certamente, segundo Kenski (2003), a apropriacdo das tecnologias para fins
pedagdgicos requer conhecimento de suas especificidades tecnologicas e comunicacionais e
que devem ser aliadas ao conhecimento das metodologias de ensino e dos processos de
aprendizagem. Portando, como apresentado pelo professor P4 precisamos de um modelo, de
uma orientacdo maior, quem sabe até pensar em uma pessoa que conhece a tecnologia, ou seja,
0 estado contratar um técnico para trabalhar junto com os professores, auxiliando-o.

O professor entraria com a parte do conhecimento, a teoria, e esse técnico com
conhecimento da tecnologia e essa jun¢ao contribuiria para produgdo de trabalhos. Assim “nos
precisamos muito de cursos, precisamos muito de pessoas que tragam esse conhecimento para
escola” (P4).

Em decorréncia disso, a aquisicdo de conhecimento por parte do professor é
um processo amplo e ndo linear, complexo, adaptativo e experiencial, pois ninguém muda de
um dia para outro (IMBERNON, 2000). Assim, o individuo, precisa “aprender para por em
pratica uma inovagdo supde um processo complexo” e “quanto maior a sua capacidade de
adaptacdo mais facilmente ela sera posta em pratica em sala de aula ou na escola” (p.17),
formando-se assim uma rede de interdependéncias entre os individuos.

Nessa rede de interdependéncias “as configuracGes na escola sdo um padréo
mutavel criado pelo conjunto de professores, alunos, diretores, pais, supervisores,
funcionarios, ministros etc., ndo so por seus intelectos, mas, principalmente, pelo que eles sdo
no todo, na totalidade de suas acbes nas relacbes que sustentam uns com 0S outros”
(HUNGER: ROSSI; SOUSA NETO, 2011, p.708). Isso remete a ideia de que o professor “é 0
que é porque pertence a um grupo social, pois tudo o que ele (professor) se torna da-se em

relacdo aos outros. Logo, o ser professor adquire sua caracteristica individual a partir da
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histdria de suas relacdes, de suas dependéncias e, por fim, da historia de toda a rede humana
em que convive”.

A rede de relagBes humanas tornou-se mais complexa com o passar do tempo e
para Elias (1998, p.117)

Cada vez mais grupos e, com eles, cada vez mais individuos tendem a se
tornar dependentes uns dos outros para sua seguranca e satisfagdo de suas
necessidades, por meios que ultrapassam a compreensdo da maioria dos
envolvidos. E como se os primeiros milhares, dez milhdes e cada vez mais
milh6es caminhassem juntos pelo mundo, com suas maos e seus pés
amarrados por lagos invisiveis.

Esse caminhar amarrado por lagos invisiveis estd cada vez mais presente na
sociedade e, consequentemente, na escola, vivenciados no ciberespaco. Analogamente, apesar
de falar da guerra, Elias (1998, p.17) coloca que “nenhum desses pontos pode mudar de um
dia para o outro. As pessoas, entretanto, agem muitas vezes como se isso fosse possivel: sua
constituicdo emocional as induz a esperar e a demandar que aspiracGes e ideais sejam
realizados no curso de sua prépria vida”, assim acontece também com as tecnologias na
sociedade e, consequentemente, na escola.

E no centro dessa discusséo, segundo Pereira (2017, p.55), encontra-se a figura
do professor, muitas vezes lancado em um caldeirdo de problemas e incertezas, acusado de
ndo desempenhar bem sua fungdo, enquanto, por outro lado, acusa a “sociedade” de ndo
reconhecer seu trabalho arduo. Logo a “imagem que a sociedade cria do professor, depende
de suas acOes, da funcdo que desempenha e, consequentemente, das agdes de seus alunos no
contexto educacional”.

Rossi (2013) relata que as redes de interdependéncias sdo mutaveis a todo
momento e se o professor(a) exerce funcbes na rede social em que esta inserido, assumir a
autonomia significa assumir a responsabilidade por sua formacgdo, compreender que ele
proprio necessita intervir na construcdo das acdes formativas e nao ficar na dependéncia da
Universidade oferecer-lhe conhecimentos prontos.

Agora, 0 proprio professor, no decorrer do processo de “tecnizagdo” a0 usar
tecnologias em suas aulas, ndo pode “pensar que o simples conhecimento da maneira de uso
do suporte (ligar a televisdo ou o video ou saber usar o computador e navegar na Internet) ja
qualificam o professor para a utilizacdo desses suportes de forma pedagogicamente eficiente
em atividades educacionais” (KENSKI, 2003a, p.5).

Por isso, é vista a necessidade de uma educacdo comportamental para que 0s
individuos (professores, alunos, equipe gestora, pais, comunidade) tenham consciéncia e

responsabilidade sobre o que fazem na internet, uma educacdo que permita aprender a
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identificar e prevenir-se quanto aos riscos e faca conhecer os limites e potencialidades,
sobretudo educacionais da internet (GOMES; SANTQOS, 2012, p.63).

Ainda falta muito para que o trabalho docente e a escola sejam contemplados
com as diferentes tecnologias, conforme observado nos relatos anteriores e a auséncia de
recursos e capacitacdo docente sejam os maiores empecilhos. Ndo se pode mais ignorar esses
fatos e o poder publico deve gerar politicas publicas que atendam as necessidades da
educacéo na atualidade com a insercdo das tecnologias na escola.

Os professores carecem de investimentos, capacitacdo — seja na formacéo
inicial e/ou continuada —, motivagdo e que compreendam a importadncia do uso das
tecnologias na realidade em que estdo inseridos. Para que seja significativa e valida, a
utilizacdo consciente das tecnologias precisa de uma formacao adequada e, especificamente,
nas aulas de Educagdo Fisica, segundo Sebrian (2009) é necessario que os professores estejam
preparados para utiliza-las na pratica pedagdgica a partir de do momento que acontecer uma
preparacdo adequada. Portanto, para esta autora, do ponto de vista especifico da area de
Educacao Fisica, é necessario

[...] 0 uso inteligente das novas tecnologias, ou seja, ndo se deve confundir o
acesso aos meios e equipamentos tecnolégicos e/ou o consumo de contetidos
mediaticos com a adequada utilizagdo e tratamento da informacdo, neste
sentido a alfabetizacdo tecnologica se faz necessaria e deve ser direcionada
ao desenvolvimento de capacidades para fazer frente a uma utilizacdo critica

e consciente das TIC e ndo apenas um conhecimento técnico (SEBRIAN,
2009, p.144).

De acordo com Kenski (2003a), o professor carece de compreender e dominar
recursos tecnoldgicos que estdo cada vez mais presentes em suas vidas, dos alunos e nas
escolas e que se constituem em um futuro incerto. Isto ndo significa que as tecnologias séo as
“salvadoras da pétria”, pelo contrario, sdo ferramentas que podem auxiliar o professor no
processo educacional com seus alunos, ou seja, ndo sdo as Unicas responsaveis pelo ensino e

aprendizados dos conteudos e disciplinas escolares.

5.4. Dificuldades e Facilidades dos alunos ao usar as tecnologias na escola

Para os professores os alunos em si ndo teriam muitas dificuldades, a ndo ser 0s
alunos que ja tem certa defasagem de aprendizagem. Sempre que surgia alguma dificuldade
quanto ao uso do recurso tecnoldgico o professor e/ou pesquisador procuravam sanar a davida
ou 0 problema.

Apesar de serem nascidos, criados e envoltos no mundo tecnologico no seu
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dia-a-dia, os alunos teriam autonomia, contudo, seria basicamente nas redes sociais ou
algumas situacfes de um determinado jogo virtual. Os alunos ndo aprofundam os contetudos
ou suas pesquisas e ficam no superficial da informacéo, e ndo conhecem de maneira plena o
recurso tecnoldgico utilizado e suas possiveis potencialidades.

Outro dado relevante levantado pelos professores refere-se ao fato dos alunos
ndo terem o habito da pesquisa. Os apontamentos dos professores sugerem gue a pesquisa ou
trabalho a ser realizado pelo aluno deve seguir um método, pois o discente ndo tem
conhecimento adequado ou informagdes suficientes para realizar a atividade proposta pelo
professor ou pelo material didatico.

O professor P4 coloca que o aluno “acha que senta no computador e vai
acontecer tudo sozinho ou entéo ele vai ter uma facilidade enorme de pesquisar e achar tudo
que ele quer”. Para este professor ndo seria bem assim, “as vezes o trabalho ¢ um pouco
demorado, ele tem que ter a paciéncia de ler duas vezes, assistir o video mais que uma vez.
Enfim, ele tem sim uma dificuldade, embora ele conheca, ele tem sim uma dificuldade em
fazer o uso da tecnologia”.

Todavia, o professor P5 acredita que a falta do uso continuo dos recursos
tecnoldgicos seria um empecilho a aprendizagem do aluno. “Se eu levasse eles uma vez por
més, sei 14, um tempo, eles estariam mais adaptados aquele momento de aprendizagem e ai ia
fluir mais rapido” (P5).

H4, também, entre os alunos formas diferentes de pensar em relacdo ao outro,
ou seja, cada um pensa de um jeito e quer fazer a sua maneira, isso acaba gerando atritos entre
eles. Contudo, 0s mesmos se entendem e acertam a melhor forma de resolver a situacdo, mas
por outro lado ha, por exemplo, “o jovem hoje ele tem muita dificuldade em fazer trabalho em
grupo” (P9). Fatores esses que podem acontecer no jogo, na vida do individuo como um todo,
nas suas interrelacdes pessoais e sociais.

Quando do uso da sala de informatica na escola os alunos afirmaram que ndo
tinham muita pratica ao manusear os computadores e seus recursos. Observou-se que entre 0s
fatores ja mencionados o aluno sabe entrar (acessar o computador e internet) e “mexer”’, nao
tem medo que as coisas deem errado, caso iSso ocorra, reinicia todo o processo. Ha também a
dificuldade em escrever (digitar) textos ou outra atividade que envolvam a escrita. Por isso,
torna-se necessario que o professor estimule os alunos em busca de respostas e de
aprofundamento e os auxilie nos momentos de davidas e dificuldades.

No entanto, para professor P8 “foram poucos alunos que nao sabiam manusear
o computador”, e que a maior dificuldade ndo seria culpa dos alunos e sim da conexdo a

internet que em muitos momentos nao funcionou ou a velocidade de transmissao de dados era
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baixa, assim como o ndo funcionamento de alguns computadores. Deve-se levar em
consideracdo que muitos alunos (devido as condi¢cdes econdmicas) ndo tem acesso a internet
em suas residéncias ou equipamentos como computador.

A esse respeito professora P9 relatou que “a gente tem a escola, mas a escola
ndo é uma coisa que eu fico a vontade, que eu posso usar toda hora, porque eu tenho outros
companheiros também que usam, entdo ha essa restricdo”, ou seja, por mais que a escola
forneca, apesar de precario como relatou professor P8, haveria uma demanda maior para
utilizacdo da sala de informaética, por exemplo. Assim, as possibilidades ofertadas por meio do
computador conectado a internet podem ser incomensuraveis.

Contudo, ao verificar a pasta de agendamento constatou-se que a sala de
informatica foi pouco utilizada pelos docentes, ilustradas nas figuras 3, 4 e 5, por exemplo.
Sendo que a maior parte das reservas foram para o desenvolvimento deste projeto de
doutorado.

Figura 3. Planilha de agendamento sala de informatica, agosto.

Fonte: autor

Figura 4. Planilha de agendamento sala de informética, Setembro.

Fonte: autor
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Figura 5. Planilha de agendamento sala de informatica, Outubro

Planilha de A l Sala de Informiticn
; T voom = z

U 12 13 14 15

TN [ s
0

=5

T Cenria
1"ty Cilowria

MANHA

VQwfiesceip

B |% (%]

TARDE

TR %|e|g (=
L

iz
=]
E

P e
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A sala de informatica, além de ser subutilizada, nas observages realizadas 0s
professores relataram, entre as dificuldades ja mencionadas, a falta de manutencdo e de um
profissional habilitado que os auxiliassem nas atividades, por outro lado o0s recursos
disponibilizados ndo foram utilizados adequadamente por falta de conhecimento do professor
ou do aluno ao manusear o equipamento, a falta de softwares educacionais, por empecilhos
colocados pela equipe gestora, entre outros. Conseguinte, se faz necessario compreender que a
sociedade estd impregnada de tecnologia, atingindo de modo especial também a escola, a qual
ndo mais consegue deter a tecnologia oferecida e/ou trazidas pelos diferentes atores sociais e
setores que constroem material instrucional.

Trata-se, pois, segundo Kenski (2003a, p.27), da necessidade de “abrir-se para
as novas educacdes - resultantes de mudancas estruturais nas formas de ensinar e aprender
possibilitadas pela atualidade tecnoldgica — ¢ o desafio a ser assumido por toda a sociedade”.
Assim sendo, para Matos (2009) as mudancas especificas na maneira de como as pessoas se
ligam umas as outras modela a personalidade de uma maneira civilizada, é resultado da
pressao da competicao entre as funcdes sociais diferenciadas.

Dessa maneira, as configuracfes de interdependéncia que ocorrem no processo
de ensino e aprendizagem desenvolvem estratégias por meio das quais possam sanar as
dificuldades e propor solucdes aos professores e alunos, promovido pelo processo de
interatividade significativa entre os atores envolvidos nessa relacéo.

Entre as facilidades encontram-se alunos que nasceram em uma era tecnoldgica,
com maior contato com alguns recursos o que facilita o manuseio. Entretanto, quando
estiveram na sala de informética encontraram dificuldades, no inicio, ao entrar e manusear o
computador em atividade especifica de elaboragdo da histéria em quadrinhos, mas com o

andamento das tarefas e frequéncia de uso eles, rapidamente, se adaptaram e executaram a

tarefa.
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Prensky (2001) menciona que nossos alunos sdo nativos falantes da era dos
computadores, ou seja, sdo 0s nativos digitais. Para o autor as pessoas que nasceram depois do
advento do computador tém maior facilidade de trabalhar com eles, pelo motivo de
conviverem desde a infancia com esses equipamentos e as conceberem como algo comum e
indispensavel.

Sendo algo comum as novas gerac6es, ha também a questdo do atrativo que as
tecnologias oferecem e de despertar 0 gosto e o prazer ao manusea-las. Os alunos gostam de
“mexer”, eles fazem e refazem as atividades varias vezes caso ndo tenham obtido sucesso, ou
da maneira como queriam ou conforme solicitado pelo professor. Os alunos ndo tém medo de
errar, pois sabem que podem refazer facilmente a tarefa no computador.

Nesse interim, de acordo com Kenski (2003a, p.6)

[...] ainformacéo disponibilizada na tela do computador é flexivel, moldavel,
sujeita a alteracdes. Ao contrario do espaco de transmissdo oral de
informacbes e mesmo do uso sistematico de livro impressos, 0 uso
educacional das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo permite a
realizacdo de varias atividades, visando ao desenvolvimento de novas
habilidades de aprendizagem, atitudes e valores pessoais e sociais.

Ja o computador, celular e tablet conectado a internet facilita ainda mais o
trabalho dos alunos, conseguem visualizar e explorar, de forma virtual, outras possiblidades
ampliando ainda mais a aprendizagem ao adquirir o habito de pesquisar em varias fontes
seguras e confiaveis, com orientacdo do professor. Ou ainda, auxilia o professor que ndo tem
dominio sobre determinado assunto na pratica como o participante P5 relata “eu ndo tenho
condicOes técnicas de passar para eles o movimento da massa, da bola, do arco, da corda”,
que sao aparelhos especificos da ginastica ritmica.

Na Educacdo Fisica escolar, por ser uma disciplina eminentemente pratica que
em geral conquista a maioria dos alunos, se atrelada as tecnologias pode ter um alcance
pedagdgico ainda maior (SILVA; PENHA, 2012), seja com o computador e internet ou com
outro recurso tecnoldgico.

Com a conexdo ao ciberespaco os alunos conseguem visualizar rapidamente a
informacdo e observam e absorvem melhor o contetdo da atividade por causa do visual como
pontuou professor P8 “eles gostaram muito mais de fazer a atividade (no computador) por
causa do visual e também na hora deles manipularem, porque foi uma coisa criada por eles,
nédo fui eu que levei pronto, foram ecles que foram fazendo passo a passo essa atividade”. No
caso do computador, para Massetto (2000), oferece infinitas possibilidades que contribuem
para o desenvolvimento dos alunos, além de trabalhar a dimenséo ludica, ndo linear, criativa e

exploratoria, que contribui na constru¢do do conhecimento e na forma de expressar.
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Portanto, tudo gue envolve tecnologia estd muito mais préximo dos alunos, é
algo que gostam, ha interacdo entre eles, ajuda mutua para resolver as dificuldades sobre
determinada situacdo (jogo, recurso de software etc.), o aluno que sabe explica ao que néo
sabe ou nédo consegue fazer.

E fato que aprender com a mediacdo do computador, de acordo com pesquisa
realizada por Bavaresco, Muller e Rech (2014, p.552-553), “100% dizem que € mais inte-
ressante, divertido, diferente e que aprendem com mais entusiasmo, compreendendo com
mais facilidade o contetdo e permitindo que eles sejam sujeitos da construcdo dos seus
conhecimentos. Consequentemente, para as autoras, “a aprendizagem torna-se dindmica e
eficiente, ¢ ha um maior entusiasmo e interesse tanto nas aulas tedricas quanto praticas”. O
professor P4 destaca que “¢ uma facilidade, em duas aulas os alunos ja comegam, ja estdo
jogando, sendo que do modo tradicional ndo da para acontecer, é impossivel de acontecer em
duas aulas”.

As novas geracOes aprendem desde cedo, de acordo com Veen e Vrakking
(2009, p.12), a lidar com novas tecnologias e estdo ingressando em nosso sistema
educacional. Para estes autores a nova geragdo, a qual chamam de “geragdo Homo zappiens,
cresceu usando multiplos recursos tecnologicos desde a infancia: o controle remoto da
televisdao, o mouse do computador, o minidisc e, mais recentemente, o telefone celular, o iPod
e o aparelho de mp3”.

O que se percebe € uma mudanca de habito na sociedade e nas escolas.
Segundo Santos (2016, p.40) as criangas desse novo século, XXI,

[...] podem manipular vérias informacdes ao mesmo tempo; ndo conhecem,
ndo integralizam, nem sintetizam como 0s seus antepassados; ndo tem mais a
mesma cabeca; seus cérebros continuam em pleno processo de
cerebralizacdo a partir dos novos tipos de stimuli advindos da cibercultura,
da sociedade, do nosso habitat e, consequentemente, do meio ambiente em
que nos inserimos.

Apesar desses fatores, Veen e Vrakking (2009, p.82) ponderam que “ndo
acreditamos ainda no potencial que a nova tecnologia tem para substituir a interacédo fisica,
em grande parte porque temos a expectativa de ver e ouvir as pessoas e observar a linguagem
corporal”. E que “estamos em parte certos, no sentido de que a tecnologia ainda ndo pode
substituir integralmente o ‘olhar e o sentir’ presente nas atividades fisicas”. Contudo, para os
autores, “enquanto ajustamos nossas proprias convencdes a essa nova tecnologia, a nova
geracao de criangas ja criou suas proprias convengoes”.

Gebara (2012, p.19), baseado em Elias, menciona nesse sentido que a

construcdo de uma dimensdo simbdlica, pertinente aos processos socializadores do ser
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humano, aceleraram e perenizaram a construcdo de habitus capazes de solidificar
aprendizagens técnicas, emocionais e organizacionais na direcdo de sistemas democratizantes
e autossustentados.

Essa dindmica que o processo de “tecnizacdo” apresenta na sociedade, na
escola, pelas configuracdes de alunos, professores e demais atores escolares levam a novas
situacOes de ensino e aprendizagem na e para Educacdo Fisica assim como para os demais
componentes curriculares.

Portanto, todas as inovagGes tecnologicas resultaram numa nova dindmica
social, com novos padrdes sociais e um novo habitus, ou seja, “transformagdes civilizatorias
acerca de seu direcionamento, pode-se dizer que dentre os principais critérios para um
processo de civilizagdo estdo as transformacgdes do habitus social dos seres humanos na
direcdo de um modelo de autocontrole mais bem proporcionado, universal e estavel” (ELIAS,
2006, p.24).

No cenario apresentado até 0 momento percebe-se uma participacdo ativa do
aluno e professor na efetivacdo e reflexdo referente aos recursos tecnologicos, criando
condi¢Bes de aprofundamento de estudos sobre uma temaética. Os recursos ofertados pela
tecnologia se apresentam como instrumento capazes de facilitar o processo de ensino e
aprendizagem aumentando o interesse e a atencdo dos alunos pelos conteldos a serem
ministrados nas aulas.

A escolha de recursos tecnoldgicos para facilitar o ensino e aprendizagem pode
mascarar seu real intuito que pode ser o controle social pelas grandes corporagdes ou
governos, engendrado no decorrer do processo tecnoldgico que se disseminaram pela
sociedade nas ultimas décadas. Com o desenvolvimento industrial e dos diversos recursos
tecnoldgicos no contexto social e, especificamente, educacional talvez possam fortalecer ou
ndo a concentracdo do poder econémico e a manutencdo do status quo do modelo
politico/econdmico vigente na sociedade brasileira atual.

Com essas peculiaridades do jogo de poder no campo da Educacdo Fisica,
Elias (1994a, p.39) pontua que toda “a maneira como o individuo se vé se conduz em suas
relagdes com os outros depende da estrutura da associa¢do ou associag¢des a respeito das quais
ele aprende a dizer ‘n6s”, formando-se, assim, grupos que se confrontam a fim de defender
suas ideias.

H& de se atentar, segundo Mészaros (2008, p.35) para uma educacao
institucionalizada, que serviu (e serve) “ao proposito de ndo s6 fornecer conhecimentos e o

pessoal necessario a maquina produtiva em expansdo do sistema capital, como também gerar em
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transmitir um quadro de valores que legitima os interesses dominantes, como se nao pudesse
haver nenhuma alternativa a gestdo da sociedade”.

Aqui a questdo crucial é a concentracdo de poder que a tecnologia pode ofertar
para o controle educacional e social. Logo a concentracdo desse poder € um importante desafio
colocado na sociedade e na educacdo. De acordo com Corréa e Hunger (2016), ao trazer as
contribuicdes da teoria eliasiana, destacam que na trama das configuragdes, o jogo de poder
demonstra a forca que uma pessoa ou grupo exerce sobre outro, podendo ou ndo chegar a um
equilibrio de poder. Para os autores, o poder estaria distribuido em constante movimento de
acordo com as configuragdes sociais, num balancear entre diferentes pesos que pode inverter-
se, a qualquer momento da histéria, de acordo com os diferenciais de acesso as fontes de
poder.

Este movimento conduz a refletir sobre as correlagbes de forcas e jogo de
poderes que vém se estabelecendo na Educacdo e na Tecnologia com base, especificamente,
nos varios modos de pensar as realidades e nos determinantes que levaram as concepgdes
atuais da relacdo educacional, tecnoldgica, professores e alunos e a certas transformacdes
sociais.

As forcas sociais segundo Elias (1980, p.17) “sao de fato forcas exercidas pelas
pessoas, sobre outras pessoas e sobre elas proprias”. O autor complementa, ao dizer que as
tarefas da Sociologia sdo: “o exame ¢ interpretagdo de forgcas compulsivas especificas que
agem sobre as pessoas nos seus grupos ¢ sociedade”, assim como a “libertacdo do discurso e
do pensamento relativos a essas forgas”.

Nesse constante movimento, do ponto de vista socioldgico, o mais relevante, “é
o fato de que a experimentagédo tecnologica normalmente anda lado a lado, desde muito cedo,
com experiéncias relacionadas a organizacdo social” (ELIAS, 2006, p.36). formando assim
configuragOes. Para este entendimento, Elias (1980, p.141-142) pontua que O termo
configuracdo serve de “instrumento conceptual que tem em vista afrouxar 0 constrangimento
social ao falarmos e pensarmos como se o ‘individuo’ e a ‘sociedade’ fossem antagonicos e
diferentes”. O autor para ilustrar a formacdo de uma configuracgdo traz o jogo de cartas entre
quatro individuos, entendendo-a como um “padrdo mutavel criado pelo conjunto de jogadores
— ndo sb pelos seus intelectos, mas pelo que eles s&o no seu todo, a totalidade das suas a¢des
nas relagdes que sustentam uns com os outros”, formando um entrelacado flexivel de tens@es.

Este conceito eliasiano pode ser aplicado na compreensao do jogo e das forcas
legais e de organizagdes de grupos especificos compulsivos no campo da Educacdo, Educacao
Fisica e tecnologia. Significa que as relaces interdependentes entre professores, alunos,

equipe gestora, poder publico, a industria de produtos educacionais e tecnoldgicos, entre
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outros, estdo envoltas de tensdes e de poder, ora tensionada para um lado ora tensionada para
outro lado, buscando assim um equilibrio entre o “eu”, “eles” e “nds”.

Costa (2017) defende que o poder assume variadas formas e se encontra em
todos os niveis de relagdes — familiares, politicas, econdmicas, religiosas. € estrutural em uma
relacdo e, por isso, ndo pode ser qualificado nem como bom, nem como mau. Assim, o poder,
para Elias (1980, p. 81), “ndao ¢ um amuleto que o individuo possua e outro nao; ¢ uma

caracteristica estrutural das rela¢cdes humanas”. Portanto, poder trata-se de

[...] uma expressdo um tanto rigida e indiferenciada para designar a extensdo
especial da margem individual de acdo associada a certas posi¢des sociais,
expressdo designativa de uma oportunidade social particularmente ampla de
influenciar a auto-regulagdo e o destino de outras pessoas ou grupos de
outras pessoas (ELIAS, 1994a, p.50).

Corréa e Hunger (2016) alegam que o termo “poder” pode causar certa
“indigestdo”, devido ao desequilibrio de poder entre pessoas e grupos constituidos
historicamente [os atores sociais envolvidos com o processo de “tecnizagdo” na escola], que 0
tém exercido de forma brutal sem medir as consequéncias causadas, para atingir um
determinado fim, sejam eles em prol, ou contra.

Segundo Elias (1980), o jogo de poder, na trama das configuracdes, demonstra
a forca que uma pessoa ou grupo exerce sobre outro, podendo ou ndo chegar a um equilibrio
de poder. Portanto, o poder estaria distribuido em constante movimento de acordo com as
configurac@es sociais, num balancear entre diferentes pesos que pode inverter-se, a qualquer
momento da historia, de acordo com os diferenciais de acesso as fontes de poder.

Esse balancear, entre equilibrios e desequilibrios, pode ser observado no poder
exercido entre os nativos digitais e os imigrantes digitais, entre os interesses das politicas
publicas e da industria de produtos educacionais e tecnoldgicos, entre professores e alunos,
assim como no jogo de xadrez ou cartas, como apresenta 0s contributos eliasiano. Sampaio e
Galian (2016, p.140) colocam que os movimentos de um grupo determinam 0s movimentos
do outro — os grupos desempenham funcéo reciproca, que deve ser entendida, assim, como
atributos de relagdes e de interdependéncia. Portanto, essas “interdependéncias funcionais
existem, por exemplo, entre trabalhadores e empresarios, entre homens e mulheres, entre pais
e filhos, entre cidad&os e governos, entre diferentes Estados”.

Da mesma forma esse movimento ocorre no e com Estado, escola, familia,
crianca e pessoa relacionado ao uso dos mais diversos recursos tecnoldgicos que podem ser
utilizados no contexto educacional, em que esse ou aquele grupo quer ser um monopdlio, para

exercer poder sobre o outro. A partir “a teoria elisiana de processos civilizadores se
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fundamenta na idéia do monopdlio de poder pelo Estado, inicialmente pela centralizacdo do
exercicio da forca e da cobranca de impostos — o poder militar e o poder econémico”. Além
do mais considerando que o termo “equilibrio de poder” ndo é necessariamente sinénimo de
igualdade de poder (LUCENA, 2004, p.2).

Na tentativa da demarcacdo territorial, historicamente construida, atualmente,
verifica-se, no contexto da tecnologia, Educagdo e Educagdo Fisica, “como naquele quebra-
cabeca cujas pecas ndo compdem uma imagem integra, que ha lacunas e falhas em constante
formagao em nosso fluxo de pensamento” (ELIAS, 1994a, p.16).

Sobre essa colocacgdo, Lucena (2004) convoca para pensar um pouco sobre o
conhecimento como uma fonte de poder em potencial, pois o poder potencial das massas esta
diretamente relacionado com o acesso a niveis mais elevados de educacdo. Assim, observa-se
que, na trajetoria historica e na composicdo do jogo de poder estabelecido, ha uma disputa
politica, social e académico/intelectual, 16cus onde cada vez mais verifica-se a simbiose entre
educacdo e tecnologia.

Essa simbiose pode ser vista em muitos momentos como uma “queda de
brago”, entre professores e alunos, por exemplo, além do mais pode ser relacionada aos
modelos de jogo de Norbert Elias, em que grupos e individuos estdo em disputa constante,
sejam internas ou externas. Essas disputas podem ser de competi¢do primaria entre dois ou
mais grupos onde um exerce poder sobre outro em determinados momentos, buscando talvez
certo equilibrio ou mesmo a certa “dominagao”. Esta interface contribuiu para a evolugdo da
sociedade, o desenvolvimento do Ser e a consubstanciagdo da identificacdo de um individuo
e/ou grupo social devidamente constituido.

Todavia, “as interdependéncias mudam, a medida que as sociedades se tornam
cada vez mais diferenciadas e estratificadas” (ELIAS, 1980, p.147-103) e encontra-se também
“a experiéncia de que o entrecruzar das agdes de muitas pessoas pode emergir consequéncias
que ninguém planejou”.

Para Costa (2017, p.40-43) fica evidente que o conceito de configuracdo
ultrapassa a ideia de sistema, na medida em que ele ndo evoca a ideia de uma entidade
totalmente fechada, nem a de uma harmonia imanente. Até porque as configuracdes
“designam todo tipo de situacdo concreta de interdependéncia, desde um jogo de cartas até o
funcionamento de uma nacgéo”.

Estas configuragdes, segundo Sampaio e Galian (2016, p.151) “nas quais todos
dependem dos outros em relagdes funcionais, nas quais alguns tém maior poder do que outros,

num equilibrio processual — que se transforma, ndo é estatico”. Desse modo, um desequilibrio
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de poder extremamente desigual no processo de ‘“tecnizacdo” pode levar a exclusdo
tecnologica e a um analfabetismo digital/tecnoldgico.

Com a necessidade de uma transformacdo da relacdo escolar com as
tecnologias, e entendendo como um processo continuo das relagbes que estdo sempre em
mudanca entre professores, alunos, equipe gestora, comunidade, pais, poder publico,
empresas etc., € preciso compreender que ndo se constituem como algo dado, algo da natureza
das pessoas envolvidas, mas das relaces de interdependéncias e na busca pelo equilibrio do
poder.

Na direcdo dessas mudancas em relagéo a educacéo e tecnologia, questiona-se
como o professor usa o computador para planejar e, por exemplo, montar uma apresentagao
em PowerPoint para sua aula, o tablet com um aplicativo para fazer a chamada e confirmar o
contetudo abordado com os alunos. Estes elementos ja sdo realidades em alguns contextos
escolares e estdo sendo incorporados rapidamente pela Educacgédo, passando despercebido

dentro processo de “tecnizacdo” ndo planejado e de longa duracgéo.

5.5. Experiéncia docente: entre ensino “tradicional” e o ensino com as tecnologias

Como se sabe, as tecnologias inseridas nas escolas podem proporcionar
rupturas com o convencional (quadro negro, giz, livros) causando turbuléncia e confus@es nas
relagdes entre professores e alunos. Ao passar das “tradicionais” tecnologias para as “novas”,
Fernanda Freire (2012, p.524) pontua que desde os anos 90 a introdugdo dos computadores
nas escolas traz a promessa de desencadear inovagdes educacionais, apoiada em Papert, “o
que se observa € que em organizacfes complexas a tendéncia é incorporar as tecnologias de
maneira a ndo modificar substancialmente seu modo de trabalho, como ¢ o caso da escola”.

Nesse cenério, foi questionado aos professores, mediante a sua experiéncia
atuando no contexto escolar, sobre a possiblidade de um comparativo do “tradicional” com o
ensino utilizando as tecnologias.

De forma geral apontaram o que diferencia de um do outro, é que a tecnologia
chama mais a atengdo dos alunos do que propriamente o convencional. Segundo eles com a
tecnologia ha um ensino mais rapido, amplo, ilustrativo, desperta o interesse e a curiosidade,
se tornam mais produtivos e motivados a realizarem as atividades propostas. Além dessas
“virtudes” para Perrenoud (2000, p.66) para aprender é necessario compreender o sentido
daquilo que se aprende e deve estar “ligado a outras atividades humanas, que se compreenda
por que foi desenvolvido, transmitido, por que é conveniente apropriar-se dele” (p.66).

Qualquer um pode aprender, seja com ou sem tecnologia, contudo, a exemplo,
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P4 acredita que “ha muita diferenca (...). O tradicional, o uso de lousa e giz que é o basico que
nos temos aqui ele pode ser funcional, e acho que a metodologia esta sendo bem aplicada”.
Contudo, P4 pondera que “nos vivemos no mundo que a tecnologia faz parte da nossa vida e,
de repente, na escola parece que ndo trabalha com essa visao”.

Para P1 ha muita diferenca, principalmente, nas figuracdes existentes nos
papeis tanto do professor quanto do aluno, “a tecnologia chama mais atencdo dos alunos
porque no método tradicional (...) vocé [professor] é quem passa mais 0 conhecimento, com a
tecnologia, ndo, vocé faz com que eles busquem também esse conhecimento”. Acrescenta
ainda que com o tradicional o professor ao expor um assunto surge as perguntas sobre
determinado tema e, as vezes, o docente ndo consegue responder ou porque ndo se lembra ou
porque desconhece. Até o professor “procurar para depois passar para o aluno acaba ficando
meio lento esse processo de aprendizagem” (P4).

Os alunos querem aprender, s@o curiosos e o professor deve estimular essas
possibilidades, e nessa diregdo a tecnologia “€ uma outra maneira deles criarem, (...) estimula
esse lado criativo” (P2). Caso esteja com divida de alguma coisa recorre a um site de
pesquisa, um “ambiente, principalmente da informatica”, que fornece “mais fontes (...) € eu
acho que ¢ bem produtivo” (P2).

Consequentemente, estes fatores diferenciam, como relata o professor P5, “na
pratica do professor, na sala de aula, ao alcancar melhores resultados no processo de
aprendizagem e (...) pode alcangar mais sucesso do que no desenvolvimento do ‘arcaico’
[convencional]”.

Talvez isso remeta ao que € novo, pois “tudo que € novo ¢ mais atrativo os
alunos” (P6). No entanto, a professora destaca que entre o docente fazer um texto digitado ou
escrito, € obvio que os alunos optardo pelo computador para digitar o texto, mas antes de
chegar ao computador, defende que o discente teria de passar pelo processo tradicional de
escrita, colocar a ideia no papel para depois chegar no produto final que vai ser com a
tecnologia. Portanto, P6 acredita que “nao chega diretamente na tecnologia antes de passar
pelo tradicional, tem todo esse caminho” para percorrer.

Compde esse cenario a ideia de Fernanda Freire (2012) ao firmar que a
digitalizacdo do cotidiano escolar, no entanto, ndo é garantia de modernizagdo dos métodos de
ensino, mesmo compreendendo que a escola moderna é aquela que investe em diferentes
equipamentos como lousas digitais, laptops ou tablets, rede wi-fi, materiais e exercicios
disponibilizados em um Portal, além de estar inserida nas redes sociais: Facebook, youtube e
twitter.

Seguindo adiante, pelas experiéncias e vivéncias praticas o professor P3
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percebeu de maneira clara que o uso da tecnologia aplicada ao mesmo contetdo se tornou
mais proveitoso no conhecimento que o aluno vai construir. “Através das estratégias que eu
estou utilizando seja o celular, seja 0 computador, seja o tablet, (...) a tecnologia como
ferramenta, como estratégia amplia muito a possibilidade de sucesso no processo de
aprendizagem” (P3).

Perrenoud (2000) coloca que para diferenciar o ensino seria necessario que o
aluno vivenciasse, tdo frequentemente quanto possivel, situaces fecundas de aprendizagem.
N&o obstante, embora com limitagdes, o professor P4 entende que muitos jogos [virtuais]
podem ser utilizados na escola como mais um motivador para aula, e resultaria em
aprendizado. O professor P4 destaca que “o método tradicional, talvez, desmotive o aluno”,
lembra que o aluno ao ficar sentado numa sala de aula lendo e ouvindo professor ou ao
realizar algumas atividades ndo pode “manipular aquilo de uma forma mais ludica, talvez, ndo
gere tanto impacto no aprendizado dele [aluno]” (P4).

N&o obstante, Pedrd (2016, p.27) afirma que “0s esfor¢os realizados para o uso
efetivo da tecnologia em sala de aula ndo correspondem realmente as necessidades atuais dos
docentes, nem levam em consideragdo o contexto real em que eles trabalham”.

A medida que as tecnologias se tornam parte integrante do cotidiano da escola,
da pratica docente e quando o aluno, “a partir do momento, que esta envolvido com a
tecnologia, esta manipulando aquele objeto do conhecimento, eu acho que transforma, (...)
uma forma de aprendizagem mais facil” (...) “vejo que € uma diferenga” (P4). Os alunos “tém
uma visdo mais ampla (...) porque com o uso tradicional, seria sO a leitura, imagens s6 do
livro, fica restrito alguns elementos, (...) e com o0 uso da tecnologia eles passam a ter acesso a
esses elementos”, ou seja, o “material que eles estdo trabalhando” (P7). Isso se daria de forma
mais interativa e por sua vez os conduziria a novas reflexdes, transformacdes e aprendizagens
para a construcdo do conhecimento.

Considerando esses fatores, concordamos com Betti (1998, p.59-60), quando
apresenta as contribui¢des de Babin e Kouloumdjim, ao entenderem “que, se os educadores
querem ter o papel de estimuladores, lideres de opinido, referéncias, devem ligar-se de alguma
forma a midia e a nova cultura” e das demais tecnologias.

Por essas razoes, a professora P9 acredita que o professor antes de tudo deve
ter um plano, um planejamento, nada se faz assim de ultima hora. Deve, segundo Betti (1998,
p.60) “possuir uma exigéncia de qualidade que recusa o que ¢ muito superficial ou
manipulador. O professor assume, assim, o papel de mediador, essencial ao nosso tempo™.

Isso indica que quando ha planejamento no processo educacional escolar e as

tecnologias se fazem presentes, de acordo com professores participantes da pesquisa, a
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aprendizagem do aluno se torna mais facil, dinamica, interativa e pode favorecer, coletiva e
individualmente, a assimilar melhor os conteldos propostos. Apesar de uma Vvisao otimista,
isso ndo significa, e nem é garantia, que haverd sucesso ou que ocasionara diferenca na
maneira de aprender dos alunos.

Selwyn (2017, p.95) menciona a necessidade de reconhecer que artefatos nem
sempre mudam as coisas na educacdo para o melhor. Neste caso, as tecnologias, segundo o

autor

[...] nem sempre permitem que os individuos trabalhem mais eficientemente,
como nem sempre ajudam as pessoas a fazer o que querem. Pelo contrario:
as tecnologias podem, frequentemente, ter consequéncias inesperadas e
indesejadas, ligadas a outras questdes que ultrapassam as preocupagdes
imediatas do ensino e da aprendizagem.

Para além dos posicionamentos gerados, as tecnologias devem ser vistas
conforme a contribuicdo de Betti (1998, p.53) em relagdo a TV, onde, “a tarefa dos
professores é compreender as mudangas e explora-la por sua riqueza pedagogica”. A partir
dai, concordamos com Gonzalez e Borges (2015, p.39), quando apresentam a Otica de
Galhardo, ao destacarem que “o professor de Educacdo Fisica deve utilizar saberes que o
ajude a ser capaz de analisar, compreender, descrever e sistematizar diferentes atividades da
cultura corporal e desenvolver esses conhecimentos no cotidiano profissional”.

Nesse sentido, no espaco, o professor de Educacdo Fisica ou de outra area,
requer “‘compreender a tecnologia e educacdo ndo € apenas uma questdo de solucionar
problemas de ‘efetividade’ ou ‘melhor prética’”, ou seja, “precisamos desafiar todas as
hip6teses predominantes na area — mesmo que seja apenas para melhor nos informarmos
sobre quais, exatamente, seriam 0s aspectos benéficos da tecnologia (e, consequentemente,
quais ndo o seriam)” (SELWYN, 2017, p.88).

Isso remete levantar informacdes referente aos aspectos que permitem afirmar,
no espago investigado, se as tecnologias diferenciam na aprendizagem do aluno. Para a
professora P2 “ao longo de todo o processo nos pudemos ver que eles [alunos] foram
aprendendo e atingindo o objetivo final, que era fazer a histéria em quadrinhos sobre o tema
proposto com uma qualidade maior” ao confecciona-la no PIXTON, “partindo da primeira
produgdo que eles fizeram 14 atras da avaliagdo diagnostica colocando no papel” (P2).

Da mesma forma, a questdo da manipulagdo em que o aluno esta envolvido
com o0 processo de aprendizagem, trata-se num primeiro momento de “uma forma ludica
envolvendo trabalho, ele [aluno] tem desafios a serem feitos de forma diferente do que vocé

[professor] passar uma pergunta” (P4).
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Esse professor chama atencdo ao relatar que o aluno chega a uma resposta mais
rapida (ao usar seja no computador, tablet, Smartphone conectado a internet) e a0 mesmo
tempo pode observar o caminho que o aluno fez para chegar a uma resposta. “De certa forma
gera um mecanismo de aprendizagem, de uma forma mais simples” (P4). O professor foi
questionado se houve aprendizagem, respondeu de imediato que “sim, houve aprendizado.
Até mesmo porque ele [aluno] aprendeu um caminho para chegar uma resposta,
independentemente da situacdo que ele se encontra, ele sabe procurar uma informagao”. E
ainda mais quando da “discussdo de algum tema ele sabe o caminho para chegar a resposta,
entdo isso para mim implica dizer que existe sim um aprendizado” (P4).

Isso representa uma mudanca de comportamento, o que vai diferenciar na
aprendizagem ¢ no momento em que o professor “percebe quando o aluno (...) comega a
trilhar, a caminhar sozinho, sem muitas vezes pedir ao professor comeca a pesquisar” (P6),
isso talvez signifique que o aluno de certo modo ja sabe o que tem que fazer.

Consequentemente, segundo a professora P7, os alunos se sentem mais a
vontade e com mais sede de aprendizado, por terem mais facilidade com o0s recursos
tecnoldgicos. Dentro dessa l6gica, ao diferenciar a aprendizagem dos alunos com o uso das
tecnologias, por exemplo: de posse de um computador os alunos podem fazer uma consulta e
0 professor percebe que estdo caminhando sozinhos, “ali ja tem uma aprendizagem, [0 aluno]
esta caminhando com as suas préoprias pernas” (P6).

Com o0 acesso a diversas informag@es, imagens, videos, jogos, aplicativos etc.,
“o processo de assimilagdo do contetido que vai ser ensinado (...) de aluno para aluno ¢
gradativo” (P9) e quando a tecnologia esta a disposicao do professor, mesmo ao “dar uma aula
expositiva, ela contribui para esse processo seja atingido mais rapido. E muito dificil hoje o
professor dar uma aula com o giz € o apagador na mao porque nado ¢ atrativo”, ndo € pratico,
ndo e palpavel para o aluno, esta longe muitas vezes da sua realidade (P9).

O professor P5, sobre a aproximacgdo do que pode ser significativo para a

aprendizagem do aluno relata que

[...] uma coisa eu falar para vocé [aluno] e quer que realize um salto, vocé
[professor] mostra que contrai a sua panturrilha, l16gico como exemplo, tem
os musculos da coxa, o biceps femoral, outra coisa é apresentar por video,
por imagens, animacdes essa contracdo e esse movimento muscular. Uma
coisa eu falar olha 0 nosso coracéo ele é composto por quatro cameras, outra
coisa é esse aluno poder ver esse coragdo funcionando, &s valvulas
trabalhando no fluxo sanguineo. Acredita que o visual traz muito
conhecimento, (...) fica mais fixo para aluno, e isso entdo é a grande
diferenca. Acho que além do visual, o experimental, ele tem essa experiéncia
e assimila com muito mais facilidade, ele grava, fixa mais o conhecimento
quando algo é tocado, quando algo é mexido nele, a imagem em um jogo, as
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animacdes. (...). As vezes o professor trabalha no método tradicional, se
esforga, mas ele chega até certo ponto, dali para frente uma animacdo, um
filme um jogo, uma pesquisa na internet é muito rica, é a grande diferenca.

Nesta mesma linha, o professor P3 pondera que as tecnologias se diferenciam
na aprendizagem do aluno quando consegue estar conectado ao assunto, ao contetdo que o
professor estéd trabalhando, porque a tecnologia faz parte da vida do aluno, esta inserida em
sua vida. Assim, quando o professor “vai trabalhar algum contetido que sai do tradicional, seja
0 giz ou a lousa, ndo que ndo sejam importantes, mas quando sair um pouco Vvocé [o
professor] comeca a entrar de uma maneira mais proxima ao aluno, e consegue notar a
diferenca”. Assim, a tarefa dos professores seria a de “assegurar que, ao entrar na sala de aula,
ela esteja 1a por razdes politicas, econdmicas e educacionalmente criteriosas” (OLIVEIRA,;
SIQUEIRA, 2017, p.178).

E o que permite ao professor P3 afirmar isso “sdo as avaliacdes, as
observacBes. Quando a gente observa um aluno trabalhando em grupo ou até trabalhando
sozinho e com o uso das tecnologias vocé [professor] consegue ver tanto a motivacao dele
trabalhar como os resultados, (...) conseguem se expressar melhor”, isso significa que os
alunos conseguem apresentar, por meio das avaliagdes e pelas observag6es do professor, o que
foi abordado em aula. Dessa maneira a “utilizagao da tecnologia deve estar baseada, portanto,
numa perspectiva critica, para que ocorra a construcdo de novos conhecimentos e uma
intervenc¢do ética e politica no mundo” (OLIVEIRA; SIQUEIRA, 2017, p.176).

Neste contexto de producdo de conhecimento e intervencdo, Morisso e
Gonzélez (2013), em sua pesquisa, relatam que os professores entrevistados apresentaram
diversas alternativas para utilizar as TIC nas aulas de Educacdo Fisica e a respeito das
possibilidades de ter as tecnologias presentes nas aulas, 0s docentes “concordam e sugerem
algumas alternativas para utiliza-las: recurso didatico, pesquisa, estimulo, comunica¢do com
os alunos, videos, trabalhos, registro, exposi¢do, avaliacdo, conhecimento”™ .

Estes e outros fatores podem contribuir para o processo educacional, como
também, sdo importantes para o desenvolvimento, segundo Oliveira e Siqueira (2017, p.176),
de “processos construtivos de aprendizagem, para a criagdo de novos espacos de
aprendizagem, de novas formas de representacdo da realidade, para ampliacdo de contextos e
maior incentivo aos processos cooperativos de producdo do conhecimento”, em que os alunos
se tornem protagonistas do processo de ensino e aprendizagem.

Esse protagonismo trata-se de um processo em construgédo, assim como o de
“tecnizagdo” no contexto escolar. Considerando que o corpo faz parte desse contexto e €

afetado diretamente pelas tecnologias e estariamos “vivendo o limiar de uma transformacéo
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do corpo, no qual o carater identitario deste, ainda que ndo abandonado, estaria sendo
substituido pela sua virtualizacdo”, conforme aponta Roble e Daolio (2006, p.220). Nota-se
que, segundo os autores, “o estar atento a este corpo virtual implica, antes de tudo,
compreender as sutis transformag6es — nas nog6es de tempo e de espago —, que, na atualidade,
podem estar sofrendo os significados relativos ao corpo e ao movimento”, em uma relagdo
direta com as tecnologias que devem fazer parte do conhecimento sobre o corpo, como visto

adiante.

5.6. A viséo referente ao conhecimento sobre o corpo

Le Breton (2007, p.32) diz que “é preciso lembrar do carater construido da
pretensa ‘realidade objetiva’ do corpo e as multiplas significacGes que a ela se vinculam”.
Portanto, a partir da tematica “conhecimentos sobre o corpo” (BRASIL, 1998) apresentado no
PCN, os professores participantes da pesquisa levantaram diversas possibilidades sobre o
corpo.

Dado as multiplas abordagens de estudos sobre o corpo (LE BRETON, 2007;
MERLEAU-PONTY, 1999; GONCALVES, 1994; LUCENA, 2017; entre outros), 0s
professores, sem adentrar a estas concepcoes, relataram as compreens@es que tém do corpo,
como sugerido nos apontamentos: seu funcionamento bioldgico e psicoldgico; como reage as
substancias quimicas/anabolicas; a visdo do que seria saudavel/satude/doenca; a questdo da
beleza/estética; relacdo com a préatica das diversas formas de atividade fisica, esportes, habitos
alimentares, ginastica em academia; temas voltados para anabolizantes, vigorexia e anorexia;
a relacdo com trabalho e sedentarismo; as representagbes historicas; como uma
maravilha/dadiva de Deus.

Nesse rol de possibilidades, entre outras, 0 aluno precisa conhecer o seu corpo.
E o papel do professor se faz relevante para apresentar o corpo do aluno para o aluno.
Entretanto, isso se torna mais complexo a medida que, “a relacdo entre corpo, educacdo e
civilizacdo faz suscitar uma série de interrogacfes, melhor dizendo, de inquietagdes que
podem trazer novos movimentos para pensarmos o homem” (LUCENA, 2017, p.1320). O
autor com base na teoria eliasiana, “como fruto de relagdes, a ideia de corpo ndo é nem pode
ser a mesma ao longo da vida de um individuo e no atual estagio de civilizacdo, bem como no
processo de formagao de uma nagao”.

Nesse processo, “o corpo, lugar do contato privilegiado com o mundo, estd sob
a luz dos holofotes” (LE BRETON, 2007, p.10-09). Seja “emissor ou receptor, o corpo produz

sentidos continuamente e assim insere o homem, de forma ativa, no interior de dado espaco
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social e cultural”.

Nesses espacos, Lucena (2017, p.1323) compreende que ndo se deve tratar o
corpo como um fenémeno isolado, mas de corpos que se constroem e se complementam ao
longo da vida de individuos inseridos numa sociedade. Isso remete, segundo o autor, que “os
corpos de Elias séo civilizados pela presenca de pais e professores, pela presenga do outro,
pela expressdo de emogdes e pelo tempo de uma vida que se depara com a presenca da morte
ou com o medo de morrer”.

Seja na familia, escola e/ou na comunidade, o individuo tem, para Merlau-
Ponty (1999), a consciéncia do mundo por meio de meu corpo, que € o veiculo do ser no
mundo para se juntar a um meio definido, confundir-se com certos projetos e empenhar-se
continuamente neles. Contudo, ¢ preciso que o “corpo seja apreendido ndo apenas em uma
experiéncia instantanea, singular, plena, mas ainda sob um aspecto de generalidade e como
um ser impessoal” (MERLAU-PONTY, 1999, p.123).

Ja no estudo realizado por Meza (2012, p.135) indica que corpo “é¢ uma
construcao social, que tem sido formado em contato com outros corpos, que sdo por sua vez,
linguagem e fonte de significagdo”. Meza (2012, p.140) continua a fornecer direcdes, que do
corpo

[...] nasce e se propagam significacGes que constituem a base da existéncia
individual e coletiva. E o eixo de relagdo com o mundo, o lugar e o tempo
em que a existéncia se faz carne através do olhar singular do sujeito. Através
do corpo, 0 homem se apropria da substancia de sua vida e a traduz na
direcdo dos outros dos sistemas simbolicos que compartilha com os outros
membros de sua comunidade. A expressdao do corpo pode se modelar
socialmente, embora seja sempre se viva de acordo com o estilo do préprio

individuo, enquanto que outros contribuem para desenhar os contornos de
seu universo de percep¢ao.

A partir da ideia de individuo e sociedade, Lucena (2007) observa que numa
relacdo com a educacdo, a ideia que se tem de corpo seria a expressao de um estagio avancado,
referente a que Norbert Elias chama a atencdo em um “estagio avancgado de civilizagdo de um
processo de individualizacdo, que marca a presenca do sujeito no mundo, ou seja, do
individuo entre outros individuos”.

Roble e Daolio (2006, p.221) tomam como centro de suas reflexdes o corpo em
suas dimensdes de tempo e espaco, observando 0 movimento como expressdo desse corpo
nesta relacdo temporal e espacial. A exemplo disso, as transformacdes das novas realidades
corporais em “que 0 proprio jogo ndo pode mais ser tomado apenas como algo que se esgota
em quem o pratica e onde € realizado, mas também naquele que o assiste, presencialmente ou

ndo”, ou ainda, substituido pela sua virtualizacéo.
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Ha de se atentar para a virtualizacdo, pois

[...] esse corpo virtual desloca o corpo real a tal ponto, que o sujeito ndo se
sente mais no mundo em que efetivamente esta, e que, em lugar de sentir
suas pernas e seus bracos verdadeiros, ele sente as pernas e 0s bragos que
precisaria ter para caminhar e para agir no quarto refletido, ele habita o
espetaculo (MERLAU-PONTY, 1999, p.337).

Para Le Breton (2007, p.30) “em sociedades individualistas, o corpo ¢ o
elemento que interrompe, o elemento que marca os limites da pessoa, isto €, 14 onde comeca e
acaba a presenca do individuo”, ou seja, na sociedade tecnologica este corpo esta cada vez
mais imerso no mundo virtual. Mas o autor menciona que, ao contrario, “em sociedades que
permanecem relativamente tradicionais e comunitarias, o “"corpo™ é o elemento de ligacdo da
energia coletiva e, através dele, cada homem ¢ incluido no seio do grupo”.

Entretanto, a “realidade virtual nos leva a novos caminhos e possibilidades,
permitindo uma imersdo em novos mundos, uma sensacdo de presenca multipla em vérios
lugares, e uma verdadeira simbiose com o mundo da tecnologia” (GARCIA, 2014, p.41).

Ha& que se ressaltar que a virtualizacdo do ensino

[...] ndo se refere apenas a uma realidade, mas torna-se uma necessidade e
uma alternativa para o desenvolvimento social e econémico das na¢des, onde
a formacéo e/ou aprendizagem a distancia, on-line, digital ou virtual permite
a estudantes, professores, facilitadores e administradores, terem um lugar de
encontro educativo, onde se fomente a autonomia do aluno através da busca
independente do conhecimento, além de, de maneira paralela, desenvolver
suas habilidades para o trabalho colaborativo em espagos virtuais (EDEL-
NAVARRO, 2017, p.1153).

Seja qual for o enfoque, conforme os professores relataram nas entrevistas a
formacdo do corpo ndo é s conhecer as partes (0ssos, musculos etc.), mas como esse corpo
funciona e o que se pode fazer, os conhecimentos e interaces que resultam das relagcbes com
0 mundo.

Os professores tiveram dificuldades em descrever qual o seu conhecimento
sobre o corpo. Todavia, as contribuigdes significativas ficaram a cargo dos relatos sobre as
atividades desenvolvidas e a aprendizagem dos alunos sobre a tematica.

O professor P5 reconhece a tematica como sendo um bloco de conhecimento
da Educacdo Fisica em que o aluno precisa saber que a Educagdo Fisica ndo é so futebol,
handebol, basquete, vblei, ou seja, € mais que isso. O aluno precisa saber do seu corpo.

Na busca por esse conhecimento que a professora P1 usou a histéria em
quadrinhos virtual para que os alunos escrevessem sobre anabolizantes e o que pode fazer no

corpo. Os alunos nessa atividade “tiveram conhecimento de coisas que eu [professora] nem
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imaginava do corpo, de como ele reage a determinadas drogas e a determinados exercicios”,
também a questdo das pessoas em academias, “(...) o corpo bonito, trabalhei o que ¢ vaidade,
como o psicoldgico mexe com 0 nosso corpo, com a nossa saude” (P1).

Quanto a aprendizagem referente ao conhecimento sobre o corpo pelos alunos,
os professores foram unanimes em dizer que sim, houve a aprendizagem e que 0S recursos
tecnologicos promoveram uma interatividade maior.

A professora P6 alegou que os alunos tomaram conhecimento de como cuidar
do corpo, “o nosso corpo ¢ a nossa moradia, ¢ a nossa casinha, se ndo cuidar bem, ¢
complicado”. No caso da professora P1 houve aprendizagem, principalmente, por conta da
pesquisa que levou os alunos a saberem como funciona o uso de anabolizantes no corpo.

Mediante os relatos, o professor P4 definiu que o corpo é vida e pontuou ser
fundamental uma frase grega, “mente e corpo saudavel”, pois se aplica ao processo
educacional, onde mente e corpo sa é fundamental para o aluno, para o processo de
aprendizagem. A professora P2 constatou 0 empenho e o interesse dos alunos em se
aprofundar em uma tematica mais especifica, dentro desse assunto (conhecimento sobre o
corpo), despertando a leitura e a discusséo sobre o tema entre eles e sobre o que seria ilustrado
na histéria em quadrinhos virtual. “A tecnologia enriqueceu muito trabalho, acho que nao
teriamos 0 mesmo resultado [no papel], [os alunos] viram que tinha os recursos, podiam
trocar as pessoas [avatares], eles mudaram, usaram bastante a imaginacdo” (P2).

O tema conhecimento sobre o corpo é abrangente, trata-se de um contetdo
complexo, na Educacdo Fisica o professor P3 confessa que se sentia limitado em aprofundar o
assunto, mas também em outros pontos ficava a vontade em trabalhar com os alunos. Um
“deles € fazer com que o aluno se perceba perante 0 mundo”, isso quer dizer que “ele
se entenda de uma maneira mais critica perante 0 mundo, ndo seja moldado pelas midias”.

Para Betti (2010) o argumento basico é o fato de que as midias, em especial a
televisdo, exercem influéncia cada vez maior e decisiva sobre a cultura corporal de
movimento. Estas midias informam e ditam regras, construindo novos significados e
modalidades de entretenimento e consumo, nas diferentes praticas corporais (esporte,
ginastica/exercicio fisico), além de outras formas da cultura corporal de movimento que sao
veiculadas como objeto do processo de espetacularizacdo, mediado pelas lentes televisivas,
como tematica da publicidade, como matéria de investigacdo e noticias em jornais, revistas e
sites da internet.

Além da midiatizacdo de contetdos que podem ser abordados nas aulas de
Educacdo Fisica, Pereira (2017, p.72) cita que ¢é preciso “compreender as principais

caracteristicas das geragdes que ja nasceram em meio digital”. O professor deveria conhecer
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mais as novas geracdes e suas necessidades, facilitando a pratica docente, e tentar se adaptar a
esse novo contexto e aprender a manejar esses novos instrumentos para fins educacionais,
tornando a aula mais préxima do universo de seu aluno.

Sobre essa questdo, Gonzalez (2016, p.189) apresenta um conjunto de
competéncias das quais os alunos teriam o direito de desenvolver nas aulas de Educacgdo
Fisica e que os professores e as escolas devem estar comprometidos em desenvolvé-las. Entre
estas competéncias destaca-se que o aluno deve: “compreender o universo dos padrdes de
producdo para desempenho, saude, beleza e estética corporal e a forma como afetam a
educacdo dos corpos, analisando criticamente os modelos divulgados pela midia, evitando
posigdes reducionistas, consumistas e discriminatérias”.

Consequentemente, ao abordar o conhecimento sobre o corpo, o professor
“pode trabalhar dentro das aulas de Educacdo Fisica e, ainda, melhor com o uso dos recursos
tecnoldgicos” (P3). O professor relatou que foi gratificante a experiéncia de usar tecnologias
em suas aulas ao trabalhar com o sexto ano, dentro da proposta curricular do Estado de S&o
Paulo, com o tema corpo, saude e beleza. Por meio de videos, de slides, o professor P3
apresentou a tematica de maneira mais clara para os alunos e mais proximo do que se
estivesse falando ou escrevendo em lousa. Isso “fica muito longe deles [alunos] entenderem,
entdo eu consegui com recursos tecnoldgicos entrar nesse assunto e dar a ele um importante
um significado” (P3).

Considerando o corpo em movimento, como transferir esse conhecimento
mediado pelas tecnologias em aulas préticas, até porque a abordagem teorica pode se sobrepor
as vivéncias corporais nas aulas de Educacdo Fisica. A partir do momento que se [...]
conseguiu dar um significado as partes do corpo e a sua funcéo (...) outros questionamentos
surgiram dos préprios alunos. Um deles, quando a gente vai jogar (...) ou fazer uma atividade
em equipe? (P3). Com este tipo de questionamento os alunos comegcam a compreender o
trabalho docente.

Outros exemplos referem-se ao contexto histoérico do corpo. Ao fazerem uma
analogia sobre o banho entre os seculos XVI e XVIII e na atualidade, os alunos perceberam
que eram diferentes nos periodos da histéria; também, estudaram e pesquisaram as
brincadeiras e a higiene desses periodos. O professor P4 sobre esse contexto historico,
acredita “que eles [alunos] fizeram grandes relac@es, tiveram um grande aprendizado dentro
da questdo mais individual de ver o corpo. O corpo é uma coisa importante para mim, eu devo
cuidar (...) cuidados que eles aprendem também das aulas de ciéncias” (P4).

Assim, as mudangas nos comportamentos e usos sociais do corpo dos

individuos e das transformacdes das relagdes humanas ao longo do tempo sdo dois lados do
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mesmo processo civilizatério (NAPOLI; SZAPU, 2016). Todavia os autores lembram que
Norbert Elias “ndo centra, pontualmente, na questdo do corpo, a sua teoria sobre o processo
de civilizacdo é de suma relevancia para compreender a géneses e a modelacdo do corpo
moderno” (NAPOLI; SZAPU, 2016, p.183).

Roble e Daolio (2006, p.225-226) compreendem que

[...] num mundo em que os ndo-lugares vém ocupando o espago dos antigos
lugares identitarios, achatados pela supermodernidade, de fato, a imagem do
corpo ganha destaque, pois aparece como mais flexivel, mais mutavel, mais
veloz, mais passivel de suporte dos sonhos de consumo veiculados pela
midia. Por outro lado, defendemos que a materialidade corp6rea do ser
humano pode e deve se contrapor e subverter esse processo de virtualizacdo
corporal, uma vez que ela retarda, obnubila e distorce a imagem sempre
desejada e nunca alcangada, fato positivo huma época em que urge resgatar a
identidade humana. O corpo pede, sua, cansa, doi, fede, excreta, reclama,
grita, geme, excita, sente prazer. Esta materialidade corp6rea pode ser
identitaria na medida em que conseguir denunciar a falacia das imagens que
a midia insiste em vender sobre o corpo.

Nesse sentindo, ao dar continuidade aos relatos dos docentes, a professora P6
colocou que ha um conhecimento do corpo desde a “era do Renascimento, nesse periodo o
homem descobriu a valorizacdo do corpo, varios temas foram citados sobre esses elementos e
que os alunos despertam uma curiosidade muito grande ao verem essa matéria”.

Ao utilizar os recursos tecnoldgicos, como a pesquisa na internet e por meio da
propria construcdo da historia em quadrinho, referente a um contexto historico acredita-se que

os alunos aprenderam algo sobre o corpo, conforme pontua professor P4 e professora P7: que

[...] sem davida. Levando em consideracdo o esporte, por exemplo, hoje as
pessoas que praticam esporte para manter um corpo mais saudavel, as
proprias brincadeiras que eles [alunos] viram no inicio da idade
moderna. Tinha também essa finalidade de colocar a crianca em
movimento. Entdo, eles conseguiram, acho que enxergaram dessa mesma
forma a brincadeira infantil como uma partida de futsal (P4).

Na aprendizagem do corpo, dentro de sala de aula, s6 com materiais
didaticos fica mais dificil definir essa mudanca que houve dentro da historia.
Ja com o uso da tecnologia os alunos fazendo pesquisas, pesquisando
imagens, textos, isso dai fica de uma forma mais clara para eles (P7).

Entende-se que a aprendizagem ocorreu e que o “corpo se manifesta de
diferentes maneiras em cada uma das figuragcdes. Embora o corpo seja de ‘propriedade’ do
individuo, sao as interagdes com os outros que o moldam” (NAPOLI; SZAPU, 2016, p.188).

Para professora P6 “sempre tem uma causa, uma consequéncia no caso do

conhecimento sobre o corpo”. Os alunos devem ser informados para “usar bem o corpo, é a
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nossa maquina, (...) tem que ser bem cuidada, tem que ser valorizada. Porque é a nossa vida.
Porque tudo que eu fago hoje tera consequéncia amanha” (P6).

Essas consequéncias podem ser observadas ao longo da histdria, no processo
civilizador. A historia fornece informag6es tanto ao professor quanto ao aluno, em que pode,
por exemplo, “trabalhar varios conteudos do feudalismo, (...) a questdo da higiene nas
cidades, (...) as doencas desse periodo, ldade Média. (...) a higiene do corpo (...) na Primeira
Guerra Mundial e as situagGes nos campos de guerra, (...) a expansao maritima, navegadores e
a questdo do escorbuto, a falta de vitamina C” (P9).

A professor P9, chama aten¢do da necessidade de conhecer o corpo, o porqué
do corpo sangrar devido a falta de vitamina C e que “as matérias [componentes curriculares]
estdo interligadas. No caso da Educacdo Fisica, no caso propriamente do corpo, (...) nessa
relacdo cronolégica, vocé [professor] estd mostrando o passado, mas vocé tenta ligar isso com
o futuro, com a vida deles [alunos] no dia a dia”.

Meza (2012) chama atencdo ao afirmar que em cada época na historia da
evolucdo humana, pela qual o homem transforma a natureza em tecnologia, é também um
periodo em que a natureza do homem se transforma. Portanto, cada periodo da lugar a um
ideal (fisico) do homem, com um caréater especial que é também e simultaneamente um novo
corpo.

Todavia, é preciso estar atento a esse corpo e compreender as transformacdes
que ocorrem no processo civilizador. Dessa maneira, também, é necessario, ter consciéncia de
que “pela observacdo historica da rotacdo de signos que atravessaram 0 corpo podemos
afirmar que o mesmo é sempre uma construcdo. Toda vez que se cria/estabelece um novo
entendimento de corpo, cria-se e se estabelece uma nova forma de entendimento de sua
estrutura — um novo modelo — cognitivo — de corpo € fornecido” (ZOBOLI et al., 2014).

Os autores acreditam que na medida em que a mente humana, que atualmente
recebe ajuda dos softwares de computadores, almeja novos modos de ser, novas maneiras de
organizar a vida, outras formas de pensar também necessitara criar e construir 0 corpo capaz
de suportar légicas nunca antes vivenciadas.

Le Breton (2007, p.11) entende que o corpo é lugar do rompimento, da
diferenciacdo individual, supde-se que possua a prerrogativa da possivel reconciliagéo.
Portanto, “tornd-lo ndo um lugar da exclusdo, mas o da inclusdo, que ndo seja mais o que
interrompe, distinguindo o individuo e separando-o0 dos outros, mas o conector que 0 une aos
outros. Pelo menos este € um dos imaginarios sociais mais férteis da modernidade”.

Nesse interim, “no fim das contas, impde-nos uma preocupagdo constante ndo

somente a respeito de que tecnologia queremos, mas de que corpo nos queremos” (GARCIA,
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2014, p.43). Isso interfere na capacidade que o individuo tem de se reconhecer e deve ter
consciéncia de que as tecnologias incorporadas, segundo Garcia (2014, p.39), “ndo so
modificam a estrutura corporal, mas também a forma de percepcdo do mundo, atuando no
sentido epistemoldgico, elas representam um mar de possibilidades que permeiam o préprio
guestionamento do que é o ser humano™.

Esse chamado a condi¢do humana no mundo deve considerar, segundo Lucena
(2017) o processo que conecta a natureza humana com a sociedade humana, em outras
palavras, € preciso pensar o corpo em relacdo a educacdo, considerando a ideia de processo,
Ou seja, no contexto dos processos de civilizagdo. Ao trazer as contribuicGes de Norbert Elias,
Lucena (2017, p.1330) destaca que

Os corpos de Elias se unificam na ideia de processo, quando estes se fazem
constituir pelo entrelacamento das relagdes formadas entre 0 homem e a
natureza ndo humana. O corpo, como um continuo que se constrdi na
interdependéncia constante do homem com a natureza, do homem com 0s
outros homens, num processo que se renova e possibilita pensarmos na
diversidade caracteristica do ser humano.

O ser humano seja no comportamento individual e/ou coletivo atua, pela sua
maneira de ser, na sociedade modificando-a, e essa atua sobre ele. Almeida e Dias (2016)
alegam que as mudancas em todos os campos da vida sdo constantes e muito rapidas e, nota-
se, cada vez mais, um embacamento do privado, provavelmente porque as novas tecnologias e
formas de consumo ajudam a tornar as relacGes sociais efémeras.

Gongalves (1994) ao falar sobre o corpo na vida cotidiana destaca a forma
como o homem lida com sua corporalidade, os regulamentos e o controle do comportamento
corporal sdo uma construcdo social, resultante de um processo historico.

Ja Almeida e Dias (2016) entendem que as diferentes abordagens sobre o corpo
sdo validas, uma vez que os estudos e a forma de pensar e agir com o corpo sofreram
alteracdes de acordo com cada época vivida, bem como as regras que nos fazem lidar com o
corpo da maneira como ele é visto na atualidade. A partir desses apontamentos e relatos pode-
se pensar a respeito do individuo e o corpo numa relacdo de interdependéncia com outros
corpos no processo civilizador e de “tecnizagdo”, perpassando pelo contexto educacional, em
que a Educacéo Fisica e os elementos da cultura corporal de movimento (esporte, ginasticas,
jogos, atividades ritmicas e expressivas, lutas, estética/beleza, saude/doenca), reagem a esse
conhecimento sobre o corpo, 0s possiveis impactos no processo de ensino e aprendizagem e

que necessitam ser avaliados.
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5.7. Processo de avaliacdo e o impacto das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem na Otica docente

Para que o professor possa delinear seus objetivos, suas estratégias, precisa ter
informacgdes de seus alunos e a avaliagdo se apresenta como uma das possiblidades.
Cavalcanti Neto e Aquino (2009, p.228) ponderam que a avaliagdo deveria ser entendida
como “um meio imprescindivel para a aprendizagem, o processo educativo deve apontar para
a construcao de uma pratica avaliativa qualitativamente mais significativa, comprometida com
a aprendizagem e, consequentemente, com o crescimento pessoal e intelectual do educando”.

A avaliacdo é vista pela legislagdo como instrumento para medir tanto a
capacidade do aluno quanto se a metodologia utilizada pelo professor. Perante o histérico da
avaliacdo e a diversidade de principios e conceitos, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
(LDB) n° 9394/96, em seu Art. 24, inciso V, sobre a verificacdo do rendimento escolar chama

atencdo para 0s seguintes critérios:

a) avaliagdo continua e cumulativa do desempenho do aluno, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados
ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais;

b) possibilidade de aceleracéo de estudos para alunos com atraso escolar;

c) possibilidade de avango nos cursos e nas séries mediante verificagdo do
aprendizado;

d) aproveitamento de estudos concluidos com éxito;

e) obrigatoriedade de estudos de recuperacgdo, de preferéncia paralelos ao
periodo letivo, para o0s casos de baixo rendimento escolar, a serem
disciplinados pelas instituicdes de ensino em seus regimentos (BRASIL,
1996).

Além desses critérios, conforme Fazenda et al. (2010, p.24), “a avalia¢do, em
seu sentido amplo, apresenta-se como atividade associada a experiéncia cotidiana do ser
humano, por isso, frequentemente analisamos e julgamos o0s nossos semelhantes, os fatos de
nosso ambiente e as situagdes das quais participamos”.

Amaral (2008, p.129) relata que observar a avaliagdo com os olhos limpos néo
¢ tarefa facil, uma vez que ndo conseguimos ver com clareza “o funcionamento da sociedade
e da propria escola, que sdo instituicbes por onde as praticas avaliativas transitam,
normalmente, de forma arbitraria e conflituosa”. A avaliagdo, nesse sentido, ndo poderia ser
um procedimento decisério/punitivo como a aprovacdo ou reprovacdo do aluno, mas uma
etapa para construgdo do conhecimento do aluno.

Apesar de todo debate que ha sobre a avaliacdo e longe de chegar a um
consenso, buscou-se saber dos professores a concepcdo que tem sobre a avaliacdo e 0s

procedimentos adotados para avaliar os alunos nas atividades desenvolvidas com auxilio da
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tecnologia.

No que se refere ao entendimento sobre avaliacdo os professores indicaram que
se trata de um processo continuo que traz informacgdes sobre o conhecimento do aluno. A
avaliacdo aparece nos relatos como diagnostica, formativa e somativa, mas deve ser continua.
Para Fazenda et al. (2010) os professores sdo constantemente questionados sobre o tema
avaliacdo, bem como, alunos de diferentes niveis de ensino. Afirmam que a “a avaliagédo
deveria estar mais a servigo do aluno do que a servigo do sistema” (p.24).

O professor P3 acredita nos “aspectos da avaliagdo, de ser continua, formativa,
ndo [deve] ser classificatoria e nem somente para documentar, tem que ser uma avaliacdo
onde eu ensino avaliando, avalio ensinando”.

Nesse sentido, cada avaliacdo serve para ver o que foi aprendido pelo aluno e o
que falta para ele alcancar, para atingir o objetivo. As avaliacdes devem ser o ponto de partida
“para fazer a interven¢do do professor e para os alunos atinjam aqueles objetivos que se
pretende” (P2).

A avaliacdo também pode indicar falha no processo de ensino e aprendizagem,
em que o professor de posse dos resultados dela “consegue atingir aquele aluno que ainda tem
dificuldade na sala de aula” (P2). E quando se usa as tecnologias o professor “consegue
atingir mais alunos, além disso enriquece aprendizagem de todos” (P2).

De acordo com o professor P4 a avaliagdo é uma via de mdo dupla: em
primeiro lugar é para o professor “avaliar o seu trabalho, € um processo de retomada de
conhecimento, por parte do professor, que vem trabalhando com aluno”. Em segundo, ao
mesmo tempo, o professor faz com que essa avaliacdo se transforme em uma nota, indicando
se 0 trabalho foi bem desenvolvido ou de forma insatisfatoria. Para este professor a avaliacdo
é um termdmetro para saber se o docente deve retomar a partir daquele momento a um
contetdo ou habilidade que o aluno acabou perdendo durante o processo de aprendizagem.

Nesse cendrio, a avaliagdo ¢ “uma analise da mudanga de um comportamento”
(P5) do aluno. A avaliacdo ndo é o final, ndo é a ultima etapa”, deve ser concebida em
diferentes momentos, pois trata-se de um processo que norteia o professor com as suas
praticas. Significa que “pela sua avaliagdo com os alunos e com a sua experiéncia e
conhecimento” o professor pode ser levado a trabalhar de outra maneira, conforme indicou
professor P5.

O termo avaliacdo, geralmente, € aplicado ao aluno, mas as vezes se esquece
que avaliacdo é para o professor e tem que estar dentro do seu planejamento, fazer parte da
sua rotina de trabalho e ndo s6 aquele momento pontual, tem que pensar que ocorre no dia a

dia (P4). O professor menciona que a avaliagdo surge das relagbes mais simples com aluno,
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com uma conversa na carteira, até a conversa no patio ¢ uma forma de vocé compreender ou
perceber se aquele aluno esta compreendendo ou ndo o conteudo ministrado em sala. Com
isso, a professora P9 entende a “avaliagdo como uma maneira de enxergar onde estéa faltando
complementar algo para esse aluno”.

Essa sensibilidade do professor faz a diferenca na construcdo do conhecimento.
De certa forma, o professor precisa ser autocritico e se perguntar como P5 ““fui competente
suficientemente para ensinar o aluno, (...) errei aqui, errei ali, procuro, avalio e mudo” (P5).

Freitas, Costa e Miranda (2014, p.86) colocam que a “avaliacdo educacional
voltada para o processo de ensino se prop0e a avaliar continuamente a aprendizagem,
atribuindo valores em escalas relacionadas aos aspectos quantitativos e qualitativos” Nesse
sentido, a avaliagdo deve ter a “finalidade se reportar aos objetivos que foram tragcados logo
ao inicio da etapa, no planejamento do ensino. A intencdo é que estas, no seu decorrer, ndo
estejam dissociadas do que foi pretendido, interligado assim a sua finalidade inicial.

No entender da professora P7 “é um processo em que vocé avalia o aluno para
descobrir quais foram os pontos que vocé conseguiu desenvolver nele, quais foram os pontos
positivos e quais sdo os pontos negativos que vocé ainda ndo conseguiu absorver dos alunos”.
Assim sendo, a avaliagdo nao ¢ somente escrita, “vocé€ pode dar uma avaliagdo oral e de
varias formas” (P9).

Como lembra Fazenda et al. (2010), para ser considerada valida, a avaliacdo
deve ser realizada em funcdo dos objetivos previstos, pois, do contréario, o professor podera
obter muitos dados isolados, mas de pouca valia para determinar o que cada aluno realmente
aprendeu.

Com essa visdo, destaca-se a percepc¢do dos professores acerca da avaliagédo de
aprendizagem dos alunos, nas atividades desenvolvidas com uso das tecnologias. No relato
dos professores identificou-se critérios utilizados para avaliar as atividades realizadas na
construcdo do conhecimento dos alunos. Nessa situacgao, os alunos a partir de uma pesquisa na
internet j& comecaram a elaborar a construcdo do conhecimento e o uso das tecnologias
contribuiu para isso.

Para professora P1 contribui, “porque na minha area lingua portuguesa
trabalhei a construcdo de textos, (...) que foi historia em quadrinhos”. Aqui os alunos tinham
que ter o conhecimento dos conteldos para montar os quadrinhos. No recurso utilizado
(Pixton) havia procedimentos, comandos, que ‘“nem eu sabia no momento, (...) essa
construcdo do conhecimento de ir buscar, de aprender, de pdr no quadrinho, o que realmente

pode acontecer foi muito grande”.
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Os critérios que os professores lancaram para avaliar as atividades realizadas
com recursos tecnoldgicos foi diversificado. Ao analisar os procedimentos avaliativos
utilizados pelos professores percebeu-se que a avaliacdo “foi aula por aula, os alunos foram
aos poucos transformado aquilo que eles pretendiam fazer a historinha, acrescentando novas
ideias, fazendo e refazendo, até ter uma sequéncia a historia” (P2). Esta avaliacdo originou do
diagnostico, perpassou toda atividade (continua) e chegou ao produto final.

Com o professor P3 a observacdo, estratégias como uma apresentacao, provas
se tornaram etapas fundamentais para aprendizagem do aluno e para o professor avaliar o seu
trabalho com o aluno.

Dentro da questdo da observacdo como avaliacdo o professor P3 afirmou que
em suas aulas quando da inserc¢do da tecnologia para os alunos aprenderem a jogar o xadrez
no celular, tablet ou até mesmo online no computador, os discentes conseguiram aprender
mais rapidamente 0s movimentos das pecas e algumas estratégias a serem usadas.
Diferentemente, quando o mesmo conteudo foi abordado teoricamente em lousa e depois para
o tabuleiro (real), absorvido mais lentamente.

Algumas avaliagdes se deram em apresentacGes de trabalhos utilizando do
PowerPoint para o conteudo trabalhado. Com o recurso tecnoldgico o professor diminuiu o
numero de aulas teoricas para a explanacdo do contetido, nesse caso o professor ganhou mais
tempo para observar os alunos e para formular outras avaliacdes. Por exemplo, no formato de
seminario, onde se pode avaliar varios pontos da aprendizagem, a forma como o aluno
construiu a apresentacdo usando do recurso tecnolégico, o contetdo assimilado por ele e o
guestionamento que surge de seus colegas de sala de aula.

O processo de pesquisa, producao de texto, producédo grafica sdo critérios que o
professor P4 utilizou para avaliagdo. Todavia, a avaliagdo para o professor tem que estar em
seu planejamento, faz parte da rotina de trabalho em momentos pontuais, mas principalmente
ocorre no dia a dia.

Dessa maneira, o papel que se espera da escola é que possa colaborar na
formacéo do cidadéo, tornando-se necessario inserir a reflexdo no contexto educativo para que
os alunos aprendam mais e melhor deve ocorrer mudanca de postura do professor
(FAZENDA et al., 2010).

O trabalho realizado pelos professores mostra tal mudanca, uma vez que
aderiram a realizar atividades com diferentes recursos tecnoldgicos os quais ndo conheciam.
E, segundo o professor P5 a avaliacdo é a engrenagem que faz com que a escola ou a turma de
sala de aula gire.

Ao utilizar o e-book, a professora P6 definiu como processo de avaliagdo a
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producdo textual, com o eixo o conhecimento sobre o corpo. Primeiramente os alunos
pesquisaram a musica a ser trabalhada que tivesse uma histéria e que compreendessem a
historia. Depois de ouvir musica a contaram oralmente e, na sala de leitura, todo processo
tradicional de passar para o papel ocorreu. Em outra etapa, na sala de informatica comecgaram
a trabalhar com Word, as ferramentas de pesquisa online até chegar no e-book. Todo o
processo foi avaliado, cada passo que os alunos conseguiam era avaliado, cada conquista
entrou no processo da avaliagéo (P6).

J& o professor P4 relatou que sua atividade ocorreu em trés etapas, surge aqui a
questdo da repeticdo da tematica. A primeira, o aluno fez a pesquisa, segundo leu e, terceiro,
fez a producdo de texto. A partir das informacdes pesquisadas e producdo de texto
transformou em producdo grafica, a partir do momento que aprendeu a desenvolver tanto o
aplicativo como historia em quadrinho online, o resultado disso se converteu em algo, em
conhecimento. Dessa forma, uma avaliacdo mais formal obteve resultado satisfatorio e
percebeu-se que houve aproveitamento do conteudo.

Fato que em uma determinada situacdo diferente, o aluno, em outras
disciplinas, conforme relatou P4, mostrou dominio do conhecimento sobre a tecnologia, ao
mesmo tempo buscou um conhecimento sobre algo mais especifico de uma determinada area,
de um determinado tema (P4). Segundo esse professor o que se avaliou é que essa atividade
além de ser prazerosa transformou, de certa forma, em conhecimento.

Todavia, 0 professor com o tempo, sua expertise, vai percebendo quando o
aluno obteve uma melhora ou ndo. As vezes, numa conversa na quadra, onde aquele aluno
pode expor ao professor informacgdes relevantes que adquiriu sobre determinada tematica,
contetdo, abordado pelo professor (P5).

O professor P5 realizou a avaliacdo por meio de questionarios do Google
Drive, que até entdo ndo conhecia. Essa ferramenta, de acordo com o professor € “muito rico e
muito organizado”. Outra estratégia relatada sao os videos do YouTube para verificar a pratica
de movimentos para depois vivencia-los, l6gico que ndo com exatiddo como aparece no
video, mas percebia nos alunos os mesmos movimentos de um atleta profissional.

A avaliacdo ocorre, também, a partir da construcdo de uma frase, uma
separacgdo de silabas, uma juncdo de palavras. Trata-se de avaliar diariamente, saber se houve
a melhora aqui ou ali, e isso s6 ocorre com continuidade da aprendizagem (P6).

Ao elaborar o e-book, a professora P6 destacou que “ndo conseguiria 0S
resultados se ndo fosse a tecnologia”. Seria muito dificil fazer escrito no papel. Entdo, “a
tecnologia facilitou para os alunos realizarem esse trabalho e ndo chegaria a esse resultado

final.
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Para professora P7 as avalia¢Ges sdo feitas, também, diariamente, no final de
uma aula. Depois que o professor “deu um conteudo, passou explicacdo, (...) faz algumas
perguntas e avalia os alunos. Indicou que a avaliacdo pode também ser feita bimestralmente,
com perguntas dissertativas e objetivas, trabalhos de pesquisas fora da sala de aula ou mesmo
dentro da sala de aula.

O “aprendizado ¢ avaliado no momento que o aluno esta expondo o trabalho”,
mostra que assimilou alguma coisa, que aprendeu algo (P9).

De acordo com Luckesi (2013) o que interessa € que a avaliacdo subsidia
decisdes a respeito da aprendizagem do aluno, a fim de garantir a qualidade do resultado que
esta se construindo, a qual ndo possui uma finalidade em si, mas fornece aporte a um curso de
acao que visa construir um resultado previamente definido.

Nesse interim, é fato as diferentes formas de avaliar o aluno e o destino que se
d& para avaliacdo. Cabe lembrar que o professor deve ser observador e que o aluno ndo é uma
“caixinha” vazia. O aluno traz consigo uma bagagem de suas experiéncias anteriores muito
rica, dito de outra forma, o aluno ndo é uma tabula rasa.

O professor por sua vez, com o tempo de experiéncia lanca o olhar para o aluno
que estd desenvolvendo atividade e consegue avalia-lo. As formas utilizadas pelo professor
dependem da atividade, do conteldo, materiais, equipamentos, dos recursos tecnoldgicos
disponiveis, e, principalmente, dos seus alunos.

Ao percorrer este trajeto, até aqui, percebe-se a relevancia da avaliacdo no
contexto escolar e seu entrelacamento na formacdo do cidaddo. Nessa formacao o individuo, a
todo momento, estd se inter-relacionando com outras pessoas (professores, alunos, gestores
escolares, familia, comunidade) em um processo civilizador.

Tudo isso remete a pensar a relevancia sobre a percepcdo dos professores em
relacdo a aprendizagem dos alunos, referente as tecnologias, fornecendo informagdes
importantes no &mbito das figuragdes que se estabelecem na escola, formado pelas relagdes
interdependentes no processo civilizador e de “tecnizacdo”, com atores desse constructo
social.

Nesse sentido, para Luckesi (2013), ndo ha como investigar o fenbmeno da
avaliacdo da aprendizagem — assim como qualquer outro fendmeno humano — e desejar
ultrapassar seus contornos limitantes, sem ter presente seus determinantes historicos-sociais.
A avaliacéo escolar, para o autor, ndo pode ser tratada como um elemento a parte, uma vez
que integra o processo didatico de ensino e aprendizagem, como de seus elementos
constitutivos, ao lado do planejamento e da execucdo do ensino, constituem um todo

delimitado por uma concepcao filosofico-politico da educacéo.
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Todavia, a educacdo, segundo Branddo (2007, p.13-47), também “existe onde
ndo ha escola e por toda parte pode haver redes e estruturas sociais de transferéncia de saber
de uma geracdo a outra, onde ainda ndo foi sequer criada a sombra de algum modelo de
ensino formal e centralizado”. Portanto, a “educacdo do homem existe por toda parte e muito
mais do que a escola é o resultado da acdo de todo o meio sociocultural sobre seus
participantes”.

Assim, nesse cenario social, os individuos (professores, alunos, equipe gestora,
familia e comunidade) a partir da sua realidade, com o0s recursos que tém a sua disposicao,
devem entender as diferencgas e conceitos de ensino, as tecnologias imersas na escola, entre
outras possiblidades, possam, ao mesmo tempo, manter e romper com 0s paradigmas sociais
estabelecidos entre individuos e sociedade.

Honorato (2016, p.80), baseado na teoria de Norbert Elias, pontua a escola
como uma instituicdo produtora e representante das referéncias civilizatorias, apresenta, entre
outras, uma inquietude, considerando-a como uma instituicao social. Estas instituicdes podem
ser entendidas, como “figura¢des especificas e dialogicas com a primeira etapa do processo
civilizador de uma sociedade constituida de um longo passado de conflitos e futuros distantes
incertos” (p.80).

No entanto, os conflitos e as incertezas sdo fatores que movem a sociedade e,
junto com ela, a escola e o processo de ensino e aprendizagem sdo impactados pelo processo
de “tecnizacdo”. Consequentemente, as tecnologias na aprendizagem dos alunos, referente ao
conhecimento da Educacdo Fisica, geram implicacbes, determinadas pelo contelddo ou
determinadas pela atividade. Sendo assim, questionou os professores sobre o impacto e
implicacdes das tecnologias na aprendizagem dos alunos.

Tomando as analises de Elias, Honorato (2016, p.84) provoca ao dizer que

[...] é um desafio observar e interpretar as instituicbes escolares tendo como
referéncia as dindmicas relacionais realizadas pelos individuos. Para isso, é
fundamental investigar o0s comportamentos previstos nos dispositivos
normativos e 0s comportamentos vividos no cotidiano escolar, com o
objetivo de identificar os deveres, as tensdes, os controles das sociedades, o
autocontrole das emoc6es e dos sentimentos dos seres civilizados na vida em
sociedade.

Nesse interim, nos relatos dos professores o uso das tecnologias teve impacto
positivo ao ampliar o conhecimento, tirando-os da zona de conforto da qual estavam
motivando-os a novos desafios, despertou também o interesse em buscar outras opgoes

tecnoldgicas.
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Quanto as atividades desenvolvidas durante a pesquisa, 0s professores
desconheciam as ferramentas que foram utilizadas. A professora P1 diz que “com a
montagem dos quadrinhos eu fiquei sabendo de tudo, além deles aprender. Entdo, é uma coisa
muito impactante, € um conhecimento que vocé fica interessado, (...) vocé vai guardar na
mente e vai levar para o resto da vida”.

Nesse sentido, 0 ensino comega com o professor entendendo o que deve ser
aprendido e como deve ser ensinado, se acordo com Shulman (2014 [1987], p.205). Portanto,
o professor “procede com uma série de atividades, durante as quais os alunos recebem
instrucdes e oportunidades especificas para aprender, embora o aprendizado propriamente dito
seja, em dltima analise, de responsabilidade dos alunos”.

Assim, as atividades desenvolvidas pelo professor, trazem implicacdes direta
na vida do aluno, no seu dia a dia, e “mesmo nessas formas de educacdo centradas no aluno,
em que a maior parte da iniciativa estd nas maos dos alunos, h& pouco espago para a
ignorancia do professor” (SHULMAN, 2014 [1987], p.205). N&o obstante, envolver Lingua
Portuguesa com o tema conhecimento sobre o corpo nao é tarefa facil, talvez o professor por
falta de informacdo ndo consiga fazer a relagdo com a Educacdo Fisica. Esta acdo de jungédo
de disciplinas contribui com a aprendizagem dos alunos, faz pensar, comeca a trabalhar a
argumentacdo, exple as suas ideias sobre determinado assunto proposto pelo professor,
construindo conhecimento.

O debate que o professor fomenta na aula ajuda “com conscientizacdo a Varios
aspectos relacionados ao corpo” (P2). As tecnologias enriquecem a aula no sentido de poder
trabalhar com varias linguagens — visual, auditivo, leitura dos textos — e facilitar a fixacéo de
contedldos com aumento do repertorio para o aprendizado (P2).

Devido ao manuseio constante de diferentes recursos tecnoldgicos, é possivel
notar que os alunos tém facilidade em compreender como funciona um aplicativo, por
exemplo, para “medir as calorias, [durante] o percurso que vao pedalar ou correr” (P3). Aqui
foram os proprios alunos que fizeram essa descoberta de que existem muitos aplicativos,
outras formas de trabalharem com recurso dentro dos conhecimentos sobre o corpo.

Mediante a diversidade recursos tecnoldgicos, a Educacdo Fisica e as demais
disciplinas, puderam abordar os conhecimentos sobre o corpo. Na préatica, na quadra, com
algumas adaptacdes o aluno faz a experimentacdo do jogo, que é virtual, de forma real (P3).

Sobre a quantidade de informacdo de qualidade, a qual faz parte do processo da
construcdo do conhecimento, é pertinente quando o professor consegue passar para aluno
questBes sobre o corpo usando o recurso tecnoldgico, por exemplo, o professor P3 ao

trabalhar com aluno o tema fibras musculares, para mostrar a importancia do alongamento,
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para preparar e proteger a articulacdo, tradicionalmente, fica muito vago. Mas quando o
professor mostra o funcionamento do musculo em slide, video consegue trazer para o aluno
um significado maior, “¢é ai que a aprendizagem € construida, de maneira muito mais efetiva”
(P3).

O impacto visual, a imagem em movimento, quando o aluno descobre o
funcionamento muscular por meio de uma ilustragdo “acredito que isso transforma em muito
0 conhecimento [do aluno], uma coisa ele ter a parte tedrica (...) a outra é a visual” (P4).
Quando fala do impacto que tecnologia gera certo encantamento, ao olhar para uma imagem o
aluno lembra do que o professor falou, a imagem em movimento reforca um conhecimento
pré-existente e isso gera uma outra forma de percepcéo, leva a outra forma de conhecimento
(P5).

O que também implica no processo de ensino e aprendizagem refere-se a
acessibilidade as tecnologias. Leva a crer que, na pratica, a visualizagdo mediada pelas
midias, as novas tecnologias auxiliam muito o professor (P5).

A mesma situacdo foi relatada pela professora P9 ao dizer que a tecnologia
pode contribuir e muito, é diferente, por exemplo, em uma lousa digital o professor mostrar o
coracdo funcionando para o aluno do que pegar o livro, onde a figura é estatica. Entdo, “isso
aguca a curiosidade do aluno, acho que é fundamental ter tecnologia de boa qualidade nas
escolas para poder trabalhar melhor” (P9). A professora acredita que ndo € somente a
tecnologia a impactar a aprendizagem dos alunos, mas também um bom professor para
conduzir os alunos a aprender.

Em reportagem recente (02/11/2017) na Revista Exame, Olavo Nogueira Filho,
gerente de politicas educacionais do “Todos Pela Educagdo”, afirmou que “o professor tem de
ser o elemento central de qualquer politica publica para levar tecnologia para as escolas. Se
ele percebe que a infraestrutura ndo é adequada ou que a tecnologia ndo vai facilitar seu
trabalho, ele ndo vai utilizar as ferramentas”. Na mesma reportagem Maria Helena Guimaraes
de Castro, secretaria executiva do Ministério da Educacéo, reconhece a situacdo e que “muitas
vezes, 0s professores fazem cursos de capacitacdo, mas ndo tém conectividade na escola. Os
programas de formacéo continuada dos professores tém de andar juntos com uma melhora do
acesso a tecnologia” (REVISTA EXAME, 2017).

Dada a necessidade de compreender a insercdao das tecnologias na escola, no
ensino e aprendizagem, claro que ndo sdo os unicos, mas Oliveira (2017) destaca que &
imprescindivel aos educadores encontrar “uma nova forma de interacdo para lograr que o
aprendizado aproveite o vasto potencial dos computadores, do video, das tecnologias da

informac&o e comunicagdo (TIC), da telematica, e fazer com que tudo isto permita melhorar o
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ato educativo”.

Dessa maneira, 0 uso da tecnologia com a mediacdo do professor no processo
de ensino e aprendizagem é vasto. A professora P6 afirma que “€ importante 0 uso da
tecnologia na aprendizagem dos alunos”, trata-se de uma oportunidade a mais para eles e para
0 professor que também aprende, ou seja, “todos nds aprendemos sobre a tecnologia, temos
muito que caminhar e ela [tecnologia] tem muito a nos oferecer” (P6).

Para professor P6 ainda é tudo muito vago, a falta de conscientizacdo por parte
dos alunos é grande em relacdo ao uso de ferramentas, em sala de aula, como o celular e a
partir desse momento os beneficios para aprender. Portanto, na l6gica de Feenberg (2003)
quando o individuo escolhe usar uma tecnologia, ele ndo esta apenas assumindo um modo de
vida mais eficiente, mas escolhendo um estilo de vida diferente.

Evidentemente, as solucdes e/ou problemas da “tecniza¢do” na educacdo nédo
sdo sO tecnoldgicos. Reinaldo dos Santos (2016, p.323) afirma — apoiado em Mattelart — que
“as tecnologias em si mesmas ndo representam ao positivo, algo melhor. Os avangos
dependem da forma como sdo desenvolvidas, adaptadas, difundidas socialmente, podem,
inclusive, representar retrocesso”.

Com isso, os professores participantes da pesquisa ponderam que as
implicacOes e os impactos das tecnologias sdo positivos e trazem um avango em relacdo ao
método “tradicional” de ensino, desde que utilizada de maneira adequada. Entretanto, carece
de ser aprofundado, em novos estudos, por se tratar de uma tematica em movimento na

educacdo, em que novas tecnologias surgem a cada dia. Oliveira (2017, p.57) enfatiza que

[...] ndo podemos prever o futuro (como muito se imagina) porgue a
tecnologia ndo é realmente determinista. Enquanto Homo sapiens — com
essa capacidade da consciéncia que ainda ndo conseguimos replicar — existe
‘margem de manobra’ para a constituicdo das nossas praticas sociais. As
chamadas novas literacias — coisas novas, nunca antes feitas, essas novas
praticas sociais significativas associadas aos usos das tecnologias ou
resultantes dos usos das tecnologias digitais — serdo o quisermos que elas
sejam. E constituem um campo aberto para investigagdes em educagéo, na
tentativa da compreensao do que esta a acontecer € pode vir a ‘ser’.

Certamente, o processo civilizador trava um dialogo constante com processo de
“tecnizacdo”, de longa duragdo, e que estdo imbricados com as novas configuragdes que se
estabelecem entre educacao e tecnologia.

Nesse interim, Oliveira (2017) considera que a inovacéo esta condicionada por
uma diversidade de elementos que vai dos proprios individuos envolvidos (alunos,
professores, gestores, pais), perpassando pelos projetos politicos que definem o curriculo,

pelas condicdes globais em que vivemos, até ao conhecimento pedagdgico, curricular e
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didatico acumulado.

O que se estabelece aqui sdo relacGes e processos que envolvem os individuos
e a sociedade, ao longo do tempo, em figuragdes dindmicas entre educacdo e tecnologia.
Todavia, é possivel discutir, na concepg¢do de Elias (2012, p.484), “se os modelos atuais da
educacdo escolar e universitaria sdo apropriados como preparacdo dos jovens para a vida
concreta que lhes espera em nossas sociedades. De fato, em muitos sentidos ndo o séo”.

Dessa maneira, se 0s modelos da educacdo escolar sdo ou ndo apropriados, €
necessario estabelecer uma relacdo de cooperagdo entre a tecnologia e educacdo que permita
analisar se existem na sociedade condi¢des necessarias e suficientes para sua transformacao.
Ligadas as questbes precedentes, a cooperacdo entre a educacdo e tecnologia serdo
efetivamente Uteis quando da sua adequacdo as necessidades reais dos individuos, no sentido
de contribuir para o desenvolvimento e para emancipa¢cdo do ser humano e conduzindo a
construcdo do conhecimento.

Com isso, a aquisicdo da aprendizagem implica problemas de selecéo,
conteldos planejados, ponderacdo, valorizagdo, realidades, compreensdo das tarefas e
acomodacéo, seja por parte de docentes e/ou alunos, seja por parte da equipe gestora e das
politicas publicas, por exemplo. Situacdes essas que podem limitar a utilizacdo e interacéo, o
acesso e a compreensdo do que € ensinado e aprendido na escola, restringindo ou ndo a
autonomia de professores e alunos.

Em muitas situacOes professores e alunos fazem parte de uma rede de
configuracdes sociais ja estabelecidas, significa que estdo, de certa forma, na dependéncia de
uma condicdo geracional instaurada. De um lado o aluno em relacdo com a tecnologia difere
das geracdes anteriores por nasceram em contato direto e do outro lado os professores, muitos
nao tém “intimidade” com a tecnologia, mas detém certo poder de controle que ¢ legitimado e
reconhecido socialmente no ambito do ensino e aprendizagem, devido a sua formacéo e
capacitacdo para o ensino. Apesar dessa legitimagdo, Betti (2007) apresenta o aluno na cena
como protagonista, depois de longa fase em que o professor foi visto como o centro do
processo educacional.

Diante dessas constatacdes, conforme preconizam Chai, Koh e Tsai (2013), as
TIC [assim como as tecnologias em geral] para o ensino e a aprendizagem continuam a ser
uma preocupacdo aos professores, da mesma forma, em sala de aula parece ser uma tarefa
desafiadora para muitos docentes, o quais se sentem inadequadamente preparados para 0 seu
uso especifico. Talvez, 0 problema principal seja “que os professores ndo sabem como utilizar
esses recursos em seu trabalho pedagogico. Falta-lhes uma vivéncia propria, ndo no plano

pessoal, mas no plano académico e profissional. Os programas de formacdo de professores
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tém falhado nessa missio” (NOVOA, 2014).

Enquanto isso, segundo Barreto (2017, p.129) parafraseando Labarca, “o
professor é sempre a ‘tecnologia’ mais cara: exige um longo processo de formagao, atende a
um namero limitado de alunos, tem direitos trabalhistas, precisa de tempo para preparar aulas,
fazer avaliagBes” etc. ‘os principais depositarios do conhecimento’, passando a condi¢do de
‘animadores de grupos de trabalho’”.

Por mais que essa formulacdo ganhe forca na atualidade com o discurso de que
as “novas tecnologias tém sido usadas, principalmente em paises em desenvolvimento, como
pretexto para a substituicdo de professores ou, minimamente, a desqualificacdo do professor
em relacdo ao processo de aprendizagem, com consequéncias negativas para o trabalho
docente” (BANNELL, 2017, p.23), é necessario “compreender a importancia do novo papel
do professor’ (NOVOA, 2014), principalmente, no processo de “tecnizacio” que se encontra
latente na escola.

E quase que impossivel dissociar essa relacdo da tecnologia e educagio com a
“a pratica pedagdgica também representa um processo de aprendizagem no qual o professor
faz descobertas, aprende e reelabora seus conhecimentos e acées, (re)significa a sua formagéo
e a adapta a profissdao” (ROSSI, 2013, p.221).

O desfio consiste em compreender 0s novos contornos que se delineiam para
esse campo de “tecnizacdo” na educacdo, em que “os alunos tém acesso direto, individual, as
informacdes que estdo na teia (web) [e a outros recursos tecnolédgicos], porém necessitam da
mediacdo do professor para transforma-las em conhecimento e aprendizagem” (NOVOA,
2014). Destaca o autor, a necessidade de “colocar em pratica uma verdadeira revolucdo na
formacéo de professores. A situacdo atual € muito fragil e deficiente, tanto na formacao inicial
quanto na formacéo continuada”.

E preciso criar novas formas de reflexdo, de experiéncias e de apropriagio em
relacdo as tecnologias na escola, a formagdo do professor e equipe gestora, as melhorias de
infraestrutura e investimentos nas escolas, a conscientizacdo dos alunos e, principalmente, na
valorizagéo das relagcdes humanas.

Nesse sentido, Bannell (2017) assinala que o computador ainda néo
compreende no sentido em que um ser humano compreende quando 1€ um texto, interpreta
imagens, entre outros, em outras palavras € que o computador ndo compreende o que faz, ndo
sdo capazes de compreender no sentido humano pleno, consequentemente, a aprendizagem
ndo supervisionada tem sucesso limitado, exatamente porque ndo inclui um supervisor
humano.

E, para tanto, ¢ “preciso se prevenir contra certo discurso ingénuo acultural sob
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a romantica dedicacdo as necessidades da crianca, muitas vezes impregna propostas
pretensamente progressistas” (SACRISTAN, 2000, p.75). Essa mesma ingenuidade ndo pode
ser abarcada por professores, gestdo escolar, governos e suas politicas publicas, pais e
comunidade.

Sacristan (2000, p.75) complementa ao dizer que “a escola, numa sociedade de
mudanca rapida e frente a uma cultura sem abrangéncia, tem que se centrar cada vez mais nas
aprendizagens essenciais e basicas, com métodos atrativos para favorecer as bases de uma
educacdo permanente, mas sem renunciar a ser um instrumento cultural”.

Ao refletir sobre a pertinéncia e as possibilidades propiciadas pelas tecnologias
como um processo de “tecnizacdo” na educagao, “ndo se deve estabelecer uma oposi¢éo entre
presencial e virtual. Temos de recorrer a todos 0s meios que promovam a educagdo e a
aprendizagem” (NOVOA, 2014). Portanto, para o autor, estamos “diante de uma mudanca de
fundo em nossos habitos e maneiras de viver, o que tem consequéncias profundas na educacao.
A relacdo presencial é fundamental, mas ela pode ser intensificada e enriquecida atraves dos
recursos digitais”.

Nessa Otica, € preciso superar tais dicotomias e refletir criticamente sobre a
realidade e em que estagio se encontra o processo de “tecniza¢do” na educagdo. Portanto, se
faz urgente, compreender que o “individuo € responsavel em construir seu destino, aprender a
sua maneira para obter resultados de aprendizagem, e cabe o professor ser o condutor desse
conhecimento, fazendo essa conexdo a realidade do educando para que este possa adquirir
capacidades e competéncias” (OLIVEIRA; SIQUEIRA, 2017, p.174).

E nesse processo social que, para Elias (1994b), uma geracdo transmite
conceitos a outra sem estar consciente do processo como um todo, e 0s conceitos sobrevivem
enquanto esta cristalizacdo de experiéncias passadas e situagdes retiver um valor existencial,
uma funcdo na existéncia concreta da sociedade — isto é, enquanto geracBes sucessivas
puderem identificar suas préoprias experiéncias no significado das palavras.

Bannell (2017) destaca que na educacéo, a relacdo professor-aluno também é
mediada pela tecnologia em proporgdo sempre crescente, onde, para alguns, possibilita novas
formas de democracia outros a consideram parte da nova ideologia em favor do Capital.
Selwyn (2017, p.85) compartilha, dessa Gltima, ao dizer que “a tecnologia educacional é agora
um negdcio multibilionario que envolve corporac@es globais em nivel de préaticas e provisdo
locais. A necessidade de se questionar criticamente a Educacdo e a Tecnologia é mais
premente do que nunca”.

E claro que ao considerar o fato do aparecimento de novos recursos, e técnicas

de comunicagdo cultural na sociedade, através de meios escritos, audiovisuais informéticos,
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etc., esta desvalorizando muito depressa o valor da propria instituicdo escolar (SACRISTAN,
2000). Mas ¢ igualmente relevante compreender que todo o desenvolvimento de estratégias de
ensino e acesso a tecnologia e a educacdo é um direito do aluno, mas também dever dele no
sentido de ser corresponsavel em sua aprendizagem e requer mudancgas na concepgdo e nas
praticas docente na sala de aula, na formacéo de professores e nas instituicoes.

Isso nos leva a pensar a instituicao escolar, assim como Elias (1994b, p.37) ao

destacar a importancia da

[...] relacdo das instituicBes mais recentes com as instituigdes semelhantes de
urna fase anterior. Mas aqui a questdo historica decisiva € 0 motivo por que
mudam as instituicbes, e, também, a conduta e a constituicdo afetiva de
pessoas, e por que mudam dessa maneira particular. Estamos interessados na
ordem rigorosa das transformacdes socio-histéricas. E talvez ndo seja fécil,
mesmo hoje, compreender que essas transformacGes ndo devem ser
explicadas por algo que, em si, permanece inalterado, e ainda menos facil
compreender que, na histéria, nenhum fato isolado jamais produz por si
mesmo qualquer transformacgdo, mas apenas em combinagao com outros.

Para Lucena e Pinheiro (2016, p.33) as bases dos estudos de Elias fornecem
aportes “para compreender a l6gica interna da dindmica social, as relacdes de poder, de forca
e as interdependéncias que contribuem para configurar e dar sentido a realidade”.

No ambito dessa dindmica social, entre professores, alunos, equipe gestora e

demais atores sociais, aprender as configuragdes que 0s envolvem

[...] significa conceber esse[s] sujeito[s] ndo em termos de individualidade,
mas em termos de relacGes entre posicGes definidas na rede de configuracbes
estabelecida. Nesse entrelacamento, as relacbes de dominagdo nédo séo
exercidas numa direcdo apenas, mas emerge de muitas dire¢des (ROSSI,
2013, p.245).

Dessa maneira, a escola como um “modo de agrupamentos humano
corresponde uma determinada configuracdo do espaco onde aqueles individuos de fato estdo
ou podem estar reunidos, todos juntos ou divididos em unidades menores” (ELIAS, 2001,
p.67). As salas de aula, como partes dessas unidades na escola, tornam-se local em que
professores e alunos estabelecem relacdes de interdependéncia, além de possibilitar uma
visdo, ainda que restrita, para a compreensdo de determinadas configuracdes da estrutura
social caracteristicas da educacao.

Da mesma forma, segundo NOvoa (2014) é preciso acabar com o0s discursos
excessivos sobre a escola, pois se admitir a ilusdo de que a escola pode tudo, terminaremos na
desilusdo de que ndo conseguiu nada. Com isso, Névoa (2014), afirma que precisaremos de
um novo contrato social pela educacgéo, que explore todas as possibilidades educativas da
cidade e da sociedade.
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Ao mesmo tempo que ha indmeras vantagens no uso da tecnologia junto a
Educacao, também existem os desafios conforme comenta Denise Crescéncio, do “Todos Pela
Educacao”, em reportagem veiculada no Jornal Estaddo em 25 de outubro de 2017. Para
Denise “¢ preciso preparar nossos professores para mediar a interacdo dos alunos com as
inovacOes tecnoldgicas, assunto pautado na estratégia 15.6 do PNE, que prevé uma reforma
curricular das licenciaturas, garantindo assim uma boa forma¢ao docente”. E ainda, que a
tecnologia integrada a proposta pedagogica esta contemplada na estratégia 7.12 do Plano
Nacional de Educacdo (PNE), a qual preconiza o uso dos recursos tecnolégicos para melhoria
do fluxo escolar e da aprendizagem para Educacio Bésica (ESTADAO, 2017).

Contudo, a de se atentar para as relagfes com os interesses capitalistas, ou seja,
muitas vezes esses programas (Todos Pela Educacdo) tem a pretensdo de estabelecer metas
para as escolas como se fosse empresas. Martins (2013, p.31-36) coloca que, no caso “Todos
Pela Educacdo”, “¢ preciso ainda destacar que, no processo de convocacao de outros sujeitos
e setores para compor um pacto pela educagdo, sobressaem-se 0s setores financeiro e
industrial”. A autora menciona que no contexto da educagdo, “a mobilizacdo de grupos
empresariais no sentido do estabelecimento de aliangcas com o governo para atuar em politicas
publicas para educagdo, ndo € nova”.

Apesar de todas as boas inten¢des do “Todos pela Educagdo”, Martins (2008,
p.12) defende a tese de que esse movimento “se materializa como organismo comprometido
com as estratégias de hegemonia da classe burguesa, lutando para afirmar uma perspectiva
restrita de educacdo para os trabalhadores brasileiros dentro de um novo conformismo”.

De acordo com reportagem no site da FAI-UFSCAR (2017), a Professora
Virginia Fontes explica que essas entidades vendem projetos de gestdo, além de programas
educativos e de avaliagdo aos estados. A professora ainda destaca que a adogdo legal de
escolas publicas por empresas privadas e a formulacdo de politicas educacionais publicas por
entidades empresariais, mesmo que, aparentemente, sem fins lucrativos, € uma situacado
escandalosa. Pois entende que “essa doagdo ¢ apenas aparente, ja que as fundacdes e
entidades sem fins lucrativos, inclusive as empresariais, tém enormes abatimentos de
impostos € atuam como um estado paralelo”.

Entretanto, Filipe Serrano, ao trazer informagfes sobre experiéncias bem-
sucedidas do uso de recursos tecnoldgicos por docentes, menciona que “as experiéncias das
escolas mostram que a tecnologia é fundamental para a formacéo dos estudantes, mas ela so é
bem aproveitada quando complementa o trabalho do professor”. Na reportagem cita ainda que
“¢ sempre desejavel ter os melhores computadores e a melhor conexdo na escola, mas o

sucesso continua a depender mais da presenca de professores capacitados para estimular o
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aprendizado — usando a lousa, os tablets ou os dois” (REVISTA EXAME, 2017).

Todavia, como concluiu Elias (1994c, p.148) “ainda ndo aprendemos a fazer
face as contradicdes Gbvias do nosso tempo. Sabemos ja que 0s seres humanos podem viver
uns com os outros de uma forma mais civilizada, mas ndo sabemos como realiza-lo na nossa
vida conjunta ou, pelo menos, de um modo esporadico”. Assim sendo, Chartier (2001) ao
apresentar o prefacio de “A sociedade de corte: investigacao sobre a sociologia da realeza e da
aristocracia de corte” de Norbert Elias, “em cada formacao, as interdependéncias existentes
entre 0s sujeitos ou 0s grupos se distribuem em séries de antagonismos, instaveis, moveis,
equilibrados, que séo a propria condi¢do de sua possivel reprodugdo”.

Cabe ressaltar a importancia das interdependéncias entre os atores sociais que

séo a base para a nogdo de configuracdo. Assim, para uma visdo mais detalhado

[...] desse tipo de inter-relacdo, podemos pensar no objeto de que deriva o
conceito de rede: a rede de tecido. Nessa rede, muitos fios isolados ligam-se
uns aos outros. No entanto, nem a totalidade da rede nem a forma assumida
por cada um de seus fios podem ser compreendidas em termos de um Unico
fio, ou mesmo de todos eles, isoladamente considerados; a rede sO é
compreensivel em termos da maneira como eles se ligam, de sua relagdo
reciproca (ELIAS, 1994a, p.35).

Essas redes podem alargar a compreensdo das teias humanas e das
configuragdes sociais de muitos tipos, tais como familias, escolas, cidades, estratos sociais ou
estados, das quais as tecnologias surgem no processo historico de relagBes humanas. Nessas
configuragdes, “ndo sdo aceitaveis concepgoes totalizadoras ou mesmo individualista dos
processos sociais”, conforme apontam o estudo de Hunger, Rossi e Souza Neto (2011, p.700)
baseado em Norbert Elias.

Compreender, deste modo, “que os individuos existem em configuracdes
significa que o ponto de partida de toda investigacdo sociol6gica ¢ uma pluralidade de
individuos, os quais, de um modo ou de outro, sdo interdependentes” (ELIAS; SCOTSON,
2000, p.184). Complementa Elias (1994b) que a rede de interdependéncias entre 0s seres
humanos é o que os liga, e que formam o nexo do que € aqui chamado configuragé&o.

Assim, nas configuracbes que ocorrem no processo civilizador e da

“tecnizacdo”, no contexto escolar, é preciso ponderar que

Os modelos de jogo que desenvolve sdo formados por duas ou mais pessoas
(professores e especialistas da educacdo; alunos e professores; diretores,
professores e pais; governantes e professores etc.), que medem suas forcas.
Ele [Elias] parte do principio de que essa € a situacdo béasica sempre que
individuos (professores) entram ou se encontram em relagdo uns com 0s
outros (professores e alunos). No entanto, a consciéncia desse fato é muitas
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vezes suprimida quando se reflete sobre as relagdes humanas (HUNGER;
ROSSI; SOUZA NETO, 2011, p.703).

Os autores, ao citar os modelos de jogos da teoria eliasiana e a ideia de Novoa
(2014) em relagéo a figura do professor ilustrada em um triangulo, apresentam que “na base
esquerda do tridngulo pedagdgico, encontra-se o saber; na outra, os alunos; e, no vértice, 0
professor” para explicitar as transformagdes ocorridas ao longo do tempo com o professor.

Nesse interim, chama atencdo o exposto pelos autores quando o foco passa “a
valorizar a relacdo saber-alunos, praticas de autogestdo e/ou de autoformacédo nas tecnologias
de ensino (pedagogia comportamental — instrucdo), e a desvalorizar a relagdo humana e o
préprio papel do professor (HUNGER; ROSSI; SOUZA NETO, 2011, p.704).

Para que ndo haja essa desvalorizacdo, como explica Almeida (2013), em
suma, ter em mente que a formacdo deve ser dirigida a um profissional que ensina, ndo a
engenheiros, porque a formacdo deve estar adaptada as necessidades dos docentes, que
permita aplica-la na sala de aula com seus alunos, onde vé a utilidade ou ndo de uma
ferramenta e conheca tanto as vantagens quanto as desvantagens de seu uso na aula.

E necessario a reflexdo e escolhas do professor a partir da formacéo inicial,
experiéncia prévia, saberes sobre o ensino, pratica pedagbgica, compreender que o0
conhecimento ndo é acabado e ndo pode depender apenas dos recursos tecnolégicos ou dos
pacotes educacionais promovidos, seja por politicas publicas, por instituicbes mistas
publico/privadas ou empresas que comercializam tais programas.

Os recursos tecnolégicos e programas sdao em sua maioria
elaborados/planejados/construidos por especialistas/técnicos que muitas vezes ndo tiveram
contato com a realidade educacional ou ndo tém conhecimento pedagdgico e didatico. E,
nesse momento, o professor ao se apropriar das possibilidades tecnoldgicas se faz atuante no
sentido de proporcionar a aprendizagem dos alunos a partir de sua expertise académica e sua
pratica docente.

Estas reflexGes conduzem a entender que é preciso estar vigilantes e avaliar
criticamente a lista de vantagens e desvantagens, potencialidades e fragilidades das
tecnologias para o ensino e aprendizagem, as relacBGes interdependentes entre alunos e
professores em ambientes tecnologizado, entre outras configuragdes sociais na educacao e no
conhecimento da Educacdo Fisica. De um jeito ou de outro os processos de civilizacdo e
“tecnizacdo”, elaborados por Norbert Elias, abrangem uma gama de fatos constituidos
historicamente, que incluem o desenvolvimento cientifico, os tipos de condutas, os niveis de

tecnologias, 0s costumes etc. do ser humano.
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CONSIDERACOES FINAIS

A trajetoria dessa tese acarretou em reflexdes que evidenciaram as
configuracBes na escola e 0 processo de “tecniza¢do” educacional a partir das relacGes
interdependentes entre professor, aluno e o contetdo de estudo sobre os conhecimentos da
Educacdo Fisica com a participacdo e contribuicdo da Lingua Portuguesa, Ciéncias e Historia.

Assim, foram sendo construidos e complementados os elementos da pesquisa a
partir das seguintes indagagdes que a nortearam: qual a fase em que a escola e o professor se
encontram no processo de “tecnizacdo” na atualidade? A aplicabilidade de recursos
tecnoldgicos (computador, celular, tablet, internet, software etc.) no ensino escolar,
especificamente, dos “conhecimentos da Educagdo Fisica” diferencia a pratica docente e
formagéo do(a) aluno(a)?

Sem a pretensdo de exaurir o assunto, nem mesmo apresentar solugdes a todas
as inquietacdes levantadas, a tese apresenta-se em uma teia de configuracbes em contaste
transformacdo, em que ndo basta somente uma sala de informética, trinta computadores, um
projetor, softwares, aplicativos com atividades e jogos que chamam a atencéo dos alunos para
inclusdo digital, virtual, tecnologica. Defende-se que a “tecniza¢do” educacional vai além,
fomentando a todos os individuos envolvidos a perceberem as mudancas que acontecem na
educacdo, sob a égide de um pensamento critico da e na sociedade, caso contrario havera o
desvio rumo a alienacéo.

E, nesse contexto, entre 0s objetivos propostos buscou-se analisar a fase em
que a escola e o professor se encontram no processo de “tecniza¢do” na atualidade; analisar as
implicacOes das tecnologias e seus recursos no processo de ensino e aprendizagem, abordadas
por professores e alunos do ensino fundamental (6° ao 9° ano); e por fim, analisar no processo
de ensino e aprendizagem o impacto da aplicabilidade de um conjunto de atividades
mediatizadas pela tecnologia referente aos “conhecimentos da Educagido Fisica”, envolvendo
os professores de Educacdo Fisica, Ciéncias, Lingua Portuguesa e Histodria.

Com relacédo ao primeiro objetivo, a fase do processo de “tecniza¢do” que os
professores e escola se encontram, esse processo aparece na pesquisa ora em fase de
experimentacdo, ora de transicdo e em poucos momentos de consolidacdo. Vale ressaltar que
as tecnologias podem ser, ao mesmo tempo, de rapida implantacdo ou ndo, de ser novidade ou
obsolescéncia, moldados por configuracGes historicas e sociais em suas teias figuracionais de
poder.

Nessa relagdo, a Educacéo Fisica, em sua historia recente na escola, sempre se
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utilizou de tecnologias em suas aulas ou do uso delas em outros campos (esporte, ginastica,
lutas etc.) para trabalhar seus conteudos. Assim, o conhecimento da Educacdo Fisica, por
intermédio das tecnologias, foi abordado na escola por professores da prépria Educacéo Fisica,
Lingua Portuguesa, Historia e Ciéncias a fim de compreender a configuracao das relacdes de
interdependéncia entre professores e alunos.

Com a andlise das implicacdes das tecnologias e seus recursos no processo de
ensino e aprendizagem, abordadas por professores e alunos do ensino fundamental (6° ao 9°
ano), nas suas relacdes de interdependéncia e o uso de recursos tecnoldgicos, verificou-se que
ha um processo de “tecnizacdo” educacional, com a inser¢do de computadores, softwares,
Smartphone, internet, aplicativos, entre outros recursos, nas escolas. Entende-se que esse
processo esta em constante movimento, na forma como as pessoas se apropriam dessas
tecnologias e as utilizam para o bem préprio (individual) ou para 0 bem comum (sociedade),
seja como um meio ou com um fim em si mesma.

Nesse itinerario, se faz imprescindivel, o debate sobre o sentido das acdes e
impactos das tecnologias na educacdo, na formagdo do professor, do aluno, do processo
ensino e aprendizagem, bem como alargar a discussdo no sentido de interagdo, atualizacao,
inovagao do processo de “tecnizagdo” educacional.

As novas tendéncias das tecnologias na escola, apesar do discurso da
velocidade da implementacdo e disponibilidade de recursos tecnoldgicos e seus usos, fica
evidente que isso ndo procede na mesma velocidade encontrada na realidade da escola em que
se desenvolveu esta investigacao.

Tal situacdo ainda € lenta na escola segundo os professores e professoras e,
talvez, essa morosidade perdure por décadas a demora da “tecniza¢do” educacional, da
mesma forma que o processo civilizador na sociedade. E notério as dificuldades que as
escolas enfrentam quanto as tecnologias, j& mencionado. Talvez a tecnologia e seus recursos
sempre estardo a frente daquilo que as escolas e as politicas publicas podem realizar, quer
dizer que a escola estara um (dois, trés ...) passo atras do que € ofertado ou esta a disposicao
da educacéo.

Ao analisar as implicacbes das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem nessa pesquisa, verificou-se que alunos e professores comecaram a elaborar a
construcdo do conhecimento a partir da conscientizacdo quanto ao uso dos recursos
tecnologicos, aumentando a produtividade dos estudos e tarefas. Foi recorrente a atribuicéo
dada a melhoria da aprendizagem dos alunos, a atencdo e interatividade na relagdo aluno-
conteudo, aluno-professor, aluno-aluno e com a tecnologia.

Diante disso, o processo de “tecniza¢do” educacional é algo que se move, ¢
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interativo, em que professores e alunos buscam estar mais inseridos e conectados na e com a
tecnologia. Nesse encaminhamento alunos e professores, se tornam os produtores do
conhecimento, assumindo-se como sujeito na producdo do saber, compreendendo que a
tecnologia ¢ uma fonte de informacbes e geradora de conhecimento, com intuito de
compreender o seu funcionamento na promocdo do saber dos professores e do saber dos
alunos.

Por ser dindmica, a tecnologia, facilita o trabalho do professor para apresentar
0 repertorio, por exemplo, de atividades fisicas, esportes, ginasticas, dancgas, jogos e 0
conhecimento do corpo. Ainda, lanca um olhar do aluno sobre determinada pratica corporal, a
fim de promover certa criticidade a cultura corporal de movimento, aos modismos propiciados
pelas midias em geral.

Vale ressaltar a importancia da vivéncia corporal e o conhecimento sobre o
corpo e que nenhum professor e ou aluno adapta-se imediatamente a um determinado recurso
tecnologico na escola e, que este ultimo, de promover a experimentacdo da pratica corporal.
Estes individuos se tornam protagonistas somente apos ter assimilado o que ha de singular em
seu “novo” ambiente (virtual e/ou digital) de ensino e aprendizagem, por meio da organizagéo
do espaco e do tempo, das atividades, dos conteudos disciplinares, das tecnologias
empregadas e das relacdes estabelecidas entre eles e com os professores.

Nesse sentido, evidenciou-se as relacdes de interdependéncia que se
estabelecem com os professores, alunos e sociedade podem ser observadas na relacéo entre
eles, com a jungdo de muitos elementos individuais que formam uma unidade. E segundo a
teoria eliasiana a estrutura ndo pode ser inferida de seus componentes isolados ou dito de
outra forma, ndo seria possivel compreender a estrutura geral (ampla) simplesmente pela
contemplacdo isolada de cada um ou outros individuos que compde a sociedade, tampouco se
pode compreendé-la pensando como uma unidade somatdria, ou seja, uma acumulacdo de
professores e alunos.

Sobre 0 impacto da aplicabilidade de um conjunto de atividades mediatizadas
pela tecnologia referente aos conhecimentos da Educagdo Fisica no processo de ensino e
aprendizagem cabe considerar que a estrutura escolar e educacional é constituida por varios
componentes (professores, alunos, equipe gestora, familia, governo - politicas publicas etc.),
que formam, metaforicamente, a casa, em que ndo € estrutura das pedras isoladas, mas a das
relacdes entre as diferentes pedras com que ela e construida que a compde.

Isso enseja o protagonismo de professores e alunos reconhecendo as melhorias
ocorridas no processo de ensino e aprendizagem referente a temética conhecimentos da

Educacdo Fisica. Ademais, o aluno aprende com mais facilidade, por ser algo que faz parte do
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seu cotidiano, consequentemente, prestam mais aten¢do na aula. Um desdobramento
importante é a acdo pratica dos docentes em termos de desenvolvimento de competéncias e
saberes tecnolégicos, ampliando o conhecimento, tirando-os da zona de conforto e,
principalmente, motivando-os a novos desafios.

Ainda nesse contexto, as implicacdes diretas na vida do aluno, no seu dia a dia,
destacam-se a possibilidade de trabalhar com varias linguagens, com a imagem em
movimento, 0 uso de aplicativos e outras formas que contribuam para a aprendizagem dos
conhecimentos sobre o corpo, com a transferéncia e experimentacdo do jogo virtual, de forma
real.

O encaminhamento que se estabelece na tese esta nas configuracGes que
ocorrem no contexto escolar no processo de ensino e aprendizagem levando-se em
consideracdo o envolvimento, resisténcia, inseguranca, falta de conhecimento e formacdo
(inicial e continuada do docente), falta de acesso as tecnologias e seus recursos por parte dos
professores. Assim como, a questdo da infraestrutura da escola, cultura dos alunos
relacionados a tecnologia (preparar, conscientizar e orientar para o uso das tecnologias)
pontuando suas potencialidades e fragilidades. Portanto, com esse quadro apresentado,
considerando-o provisério, no cenario analisado afirma-se que h& um processo de
“tecnizacdo” educacional, tendo em vista a insercdo das tecnologias na escola.

Nesse contexto, buscou-se estabelecer a inter-relacdo dos conceitos de
configuracgdes entre grupos de seres humanos interdependentes — professores e alunos —; as
configuragdes especificas que formam uns com 0s outros no processo de ensino e
aprendizagem; o processo civilizador e de “tecnizacdo” no contexto escolar. Esses processos
devem ser compreendidos em sua composicao historica em termos de relacdes de poder e
funcbes que se estabelecem entre os seres humanos.

Em termos de limites, a partir desse fragmento, o professor, aluno e escola no
processo de “tecniza¢do” e no processo civilizador envolvem configuragdes de longa duragéo
e ndo-planejados e estariam perpassando por diferentes niveis inicial, intermediario e ou
consolidado e/ou de transicdo da “tecnizacdo” levando em conta a rapida transformacéo
tecnoldgica no meio educacional. Todavia, a sociedade como a educacdo estdo
experimentando um novo nivel de civilizagdo, o da cibercultura, vivenciado no ciberespaco,
compreendida como um avanco das configuracGes que, no entanto, ndo pode ser confundido
com um estagio final.

Nas relagBes sociais dos individuos de interdependéncia, dentro e fora da
escola, a tecnologia se fez presente, em que o processo civilizador e de “tecniza¢do” a compde.

Nesse sentido a “tecnizacdo” educacional € uma realidade na construgdo historica da
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Educacdo e Educacdo Fisica na escola. Portanto, o processo de ensino e aprendizagem, no
processo civilizador, estd em constante transi¢do no que se refere a “tecnizacdo” educacional
conforme observado historicamente desde a utilizacdo do quadro negro, passando pela
insercdo da televisdo, computador, internet, tablet e smartphone (estes ultimos nao planejados
para educacdo, os quais forma criados/inventados para outros fins) no contexto escolar.

Nesse contexto, a respeito dos conhecimentos da Educacdo Fisica, mediados
pelas tecnologias, por exemplo, 0 uso ou ndo de chip em uma bola no futebol, voleibol,
cameras de videos nos estadios, ginasios, quadras de ténis para analisar determinados lances,
as roupas utilizadas em diferentes modalidades para melhorar o desempenho dos atletas, os
aparelhos de ginastica e musculacdo, a biotecnologia e anabdlica para melhorar o rendimento
de atletas e amadores, os diferentes equipamentos para as diferentes modalidades que
favorecem as préticas corporais, como nas atividades de aventura, além de diversos outros
exemplos que poderiam ser apresentados, debatidos e vivenciados em sala de aula como
conteddo. Significa, também, compreender como o uso da tecnologia pode contribuir para
além do entendimento do desempenho do esporte de rendimento e competicdo, e ser util para
um fazer da prética corporal cotidiano.

Uma vez observado que o papel do professor ultrapassa o ensino de conte(dos
e Unico detentor do conhecimento, com a finalidade de atender a demanda da disciplina
concebida como respostas institucionalizadas da escola e das necessidades sociais. 1sso
remete a maneiras diferentes de ensinar, questionando seus fins e funcdes, de acordo com a
realidade em que é fomentado. Portanto, “tecnizagdo” educacional vem no sentido de
transformacdo dos processos que envolvem as tecnologias e a educacdo, em que Seus
procedimentos, metodologias, didaticas, equipamentos, formacdo etc. contribuem para a
aprendizagem dos alunos e, também, tende a levar o individuo a autonomia e guiar-se
segundo seus préprios critérios de eficiéncia que mudam de acordo com as configuracGes de
cada época.

Entretanto, a “tecnizacdo” educacional, embora surja do entrelacamento, da
conjuncao, da cooperacdo e do confronto de diversas atividades, muitas vezes nao planejadas
— por exemplo, a inser¢do do computador e da internet na escola, os quais eram usados para
outros fins, que ndo a educacdo —, por um conjunto de individuos (professores, alunos,
industria da tecnologia, pesquisadores, governos etc.) trata-se de uma perspectiva historica,
com relagdes interdependentes vinculados a ofensivas civilizatorias ou descivilizatérias. Essas
acOes tém em vista influenciar o comportamento social e introduzir mudanca relacionadas a
educacao e as suas politicas pubicas em relacdo a inser¢ao das tecnologias na escola.

De acordo com os relatos das professoras e professores, as tecnologias em sala
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de aula devem ser como um recurso facilitador para o processo de ensino e aprendizagem,
mas cabe interrogar seriamente a contribuicdo da tecnologia no contexto escolar, ndo apenas
como um discurso reflexivo, mas uma prética eficaz.

Esse questionamento deve ser realista e possivel, criador de novas
possibilidades educacionais em que a concretizacdo das redes de relacionamento entre
individuos seja constantemente mantida e atualizada para o enriquecimento da pratica
pedagogica dos docentes e a aprendizagem dos alunos.

E nesse encaminhamento, a “tecnizacdo” educacional se apresenta como uma
caracterizagcdo das configuragdes dos diferentes atores sociais em constante movimento de
inovacdo tecnoldgica, construidos historicamente, que recobre a sociedade com novos
artefatos diariamente, criadores de novas possibilidades educacionais, e visa sobretudo um
repensar sobre a relacdo de interdependéncia entre geracdes no saber contemporaneo. Um
constante meditar sobre a formag&o necesséria do professor, da aprendizagem dos alunos, da
igualdade e diferencas sociais, econdmicas e culturais e do acesso democratico das
tecnologias.

Compartilhando dessas ideias, destacou-se a reflexdao sobre as tecnologias
como possibilidades férteis para o entendimento das relacdes e necessidades de “uso” e
“utilidade” que se estabelecem na educacgdo na sociedade de constantes mudancas. Da mesma
forma, como a “tecnizacdo” tem oportunizado o estabelecimento de novas relacGes entre 0s
envolvidos, assim como o impacto e como vem modificando a educacéo.

Entre as inUmeras maneiras a “tecnizacdo” educacional mostra-se como uma
oportunidade fecunda para pensar a educacio contemporanea e futura. E pertinente evocar a
relevancia da formacdo inicial e continuada dos professores para que tenham subsidios
tecnoldgicos incorporados para sua pratica docente.

Neste debate, ndo se pode deixar de levar em consideracdo a subjetividade do
professor e do aluno nas suas relagfes interdependéncias, numa via de médo dupla, que possa
agregar conhecimentos, referendado por suas experiéncias, tomadas de decisdo,
comportamentos, percepcOes, dificuldades e recompensas inerentes ao desenvolvimento das
atividades/conteudos, fatores esses que, por hora, a tecnologia ndo pode realizar. Em outras
palavras a valorizagdo humana sempre em primeiro lugar.

No entanto, é preciso lembrar que as tecnologias, no contexto da cibercultura,
provocam satisfacdo aos seus usuarios, compreende certa a liberdade de escolha de onde, o
gque e como pesquisar e/ou navegar no ciberespaco, mesmo que haja o componente de
incerteza, do desconhecido. Elementos estes que permeiam os motivos de aderéncia cada vez

maior dos alunos, o0s quais favorecem novas saidas rumo ao mundo virtual a fim de suprir as
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expectativas e anseios da juventude, capazes de proporcionar, também, experiéncias
significativas de aprendizagem.

Considerar essa situagdo cultural em nossa sociedade € aproveitar
decididamente todos os meios de que hoje se dispde para educagdo, na aprendizagem dos
alunos e na prética docente.

Com esse enfoque, a tecnologia pode gerar determinadas situacdes e/ou
ampliar os conteudos para pratica docente, condicionando-a ou ndo, com consequéncias
relativas a inovacao e a renovagdo pedagdgica a partir de uma ferramenta que é implantada
para apoiar a aprendizagem e, que por sua vez, pode propiciar a autonomia do aluno, de um
lado, e/ou gerar questBes de opressao, desigualdade e injustica, do outro.

Nesse sentido, as possiveis mudancas estariam na maneira de como as
tecnologias sdo apropriadas por grupos de interesse politico e econdmico. Além de
compreender as formas de educacdo digital com interesses meramente comerciais. Do mesmo
modo a “tecnizacdo” educacional deve ser emancipatéria, criar espagos de possibilidades e
ndo apenas um fim em si mesma, desenvolvendo estratégias alternativas de ensino e
aprendizagem, facilitar a pratica docente, entre outros fatores.

Ademais, constatou-se, a partir da literatura e do relato do professores e
professoras e alunos, a necessidade do debate no que diz respeito a “tecnizacdo” educacional,
a qual visa compreender o entrelacamento das exigéncias sociais (atuais) baseado nas
configuragbes que ocorrem no contexto da Educagdo com a inser¢cdo das tecnologias,
envolvendo seus atores sociais nas relacdes de poder.

A ligacdo entre a “tecnizacdo” e as relacBes de poder é um desdobramento
importante no contexto escolar como um dos meios institucionais permitam efetuar
ajustamentos constantes para acompanhar as mudancas dessas relacoes.

Dentro da construgdo social a importancia dos diferentes setores sociais nas
suas configuragdes em que cada “eu”, “nos”, “eles” tem papel relevante na construgéo social,
tendo em vista a posse da tecnologia que pode ter caminhos diferentes como a de uma
condicdo hegemonica ou como uma critica ao status quo que se encontra a sociedade, na
busca de alternativas no jogo que se estabelece das configuragdes que formam uns com 0s
outros.

Nesse entrelacamento, na dindmica da “tecnizacdo” educacional had uma
articulacdo dos saberes docentes, TPACK, recursos tecnologicos, infraestrutura da escola,
professores, alunos, equipe gestora, produtores de softwares, indlstria tecnolégica, politicas
publicas, economia, cultura, em que se estabelece uma rela¢do entre os individuos e sociedade

(micro e macro) envolvidos em suas relagdes, ou seja, nas configuragdes e no jogo de poderes
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entre essas diferentes instancias. Vai além do uso simples das tecnologias na escola, por se
tratar de configuracGes entre os individuos envolvidos em um processo que € historico.

Com isso, quando os individuos aprenderam a fazer fogo e a desfrutar de seus
beneficios, assistiu-se a um processo de inovagado no curso da “tecnizacdo” e a uma vida mais
favoravel, na paz e na guerra, corno ocorreu quando da aprendizagem da arte de produzir
automoveis e avides. Da mesma forma, na historia recente da educacdo, fatos ocorridos com a
insercdo do quadro negro, do computador, internet, entre outros recursos tecnoldgicos na
escola.

Corrobora com esse processo a teoria eliasiana que € indispensavel reconstruir
0 estado do ndo-saber anterior, ou seja, a “tecnizacdo” ao envolver a humanidade e sua
trajetoria, desenvolveu-se em ritmo mais lento no inicio, devido ao pouco saber dos seres
humanos em relagdo ao mundo ao seu redor, com o passar do tempo acelerou a medida que se
foi conhecendo a natureza inanimada.

Fato que ocorreu também na educacéo, a partir do final do século XX, e cada
vez mais rapido pode se ver as mudancas nesse cenario, uma vez que as tecnologias séo
tratadas pedagdgica e didaticamente com intuito de contribuir na tarefa do ensino e
aprendizagem, conforme observado na fala dos professores participantes da pesquisa.
Também se faz necessario tomar o devido cuidado para o ndo esvaziamento da educacao, por
ser abordada de maneira superficial em alguns casos, mediada pela tecnologia. Portanto, a
importancia de focar na reflex@o sobre a relagdo entre “tecnizacdo” e a educacao.

Outro fator relevante no contexto pesquisado € o cuidado com as caracteristicas
predatorias da inddstria tecnologica educacional com seus programas, softwares, aplicativos,
entre outros, no sentido de vender pacotes com recursos tecnoldgicos e moldar/engessar a
escola, a aula, o professor e os alunos, com uma visdao unilateral dos conteldos a serem
trabalhados. De certa forma, pode propiciar uma visdo cega, alienada da realidade social,
prejudicando a emancipacdo dos individuos que fazem parte desse jogo de poderes, além de
favorecer a dominacdo de uma determinada parcela da sociedade ou do sistema em vigor e
levar ao empobrecimento humano. Além de pensar e debater como a escola usa as tecnologias,
0 desenvolvimento de uma consciéncia critica, compreender a importancia da mediacao
pedagdgica dos professores e a tecnologia deve ser abordada, ndo como um componente
curricular, mas trabalhada nas disciplinas e pelos docentes de forma transversal.

Consequentemente, deve-se estabelecer relagfes pautadas nas configuracdes de
respeito, ética e valorizacdo do ser humano, principalmente, neste caso, de professores e
alunos. Também entender que a “tecnizagdo” ndo é algo que se baseia somente no uso da

técnica ou pautada no tecnicismo, ou seja, ndo esta separada dos contextos social, cultural,



178

politico e econémico, pelo contrario, esta imbricada diretamente nestas instancias e que
envolvem a educacéo e o processo de ensino e aprendizagem.

Todavia, surge a necessidade, em um contexto amplo e com foco no cenario
sobre o qual se desenvolvem as possiblidades de conhecimento e mudanga de habitos dos
professores, alunos, equipe gestora, familia, de debate referente a “tecnizacdo” e civilizacédo
como dois dos muitos fios da teia de interdependéncia da humanidade

Esse debate deve ser compreendido como um campo fértil na relacdo de
poderes no processo civilizador e de “tecnizacdo”, construido historicamente pelo individuo e
sociedade, desmistificando o estereotipo de “modismo”, sendo tratadas como oportunidades
parar a mudanca de atitudes e agregando “novos” saberes aos atores envolvidos.

Com a “tecnizacao” os saberes tendem a estender a autonomia, reflexividade e
identidade dos individuos, contudo, demanda olhar para além impulsos tecnolégicos e
modismos no ensino e aprendizagem, principalmente, com exposi¢do a diferentes recursos, o
gue pode remodelar a interacdo dos individuos na educacdo fornecendo suporte operacional e
técnico para o desenvolvimento das aulas.

Assim, sugere-se o devido cuidado para que o papel do professor ndo se reduza
a de um mero facilitador ou para satisfazer as necessidades dos modismos e de seus alunos,
em que ao invés de formadores apenas seriam transmissores de informag6es que poderiam ser
utilizadas pelos estudantes.

Isso justapfe uma visdo de ética, de autonomia e de emancipacdo em torno do
direito a educacdo, seja no trabalho e a expertise dos professores e/ou na aprendizagem dos
alunos, uma vez que a utilizacdo inadequada dos recursos tecnolégicos pode impossibilitar o
aprendizado diferenciado dos alunos. Isso enseja 0 protagonismo do professor ao buscar na
formacdo permanente e um conhecimento profissional que o outorga a pratica docente e
comprometer-se com o processo educativo e 0 meio social do qual esté inserido, a escola.

E importante observar — na fala dos participantes da pesquisa — que o professor
é aquele que tem a expertise e a formacdo necessaria para elaborar, planejar, aplicar e avaliar
0 conteudo aplicado aos alunos. Estes fatores foram observados no decorrer das atividades
propostas relacionados ao conhecimento sobre o corpo desdobrado pelos professores de
Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa, Historia e Ciéncias.

Um fato importante que ndo poderia ocorrer referente a questdo do corpo e a
tecnologia é para uma escola imersa na/com a preocupacao de controlar os comportamentos
dos alunos, ou seja, um controle de seus corpos em que 0 ensino e aprendizagem estariam em
privilegiando apenas os elementos cognitivos e em pacificar o corpo. Assim sendo, na sala de

aula, os alunos deixariam seus corpos e o movimento de forma estatica, sob a Otica
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pedagdgica, dentro do processo de ensino e aprendizagem com o uso das tecnologias.

Em especifico, a Educacdo Fisica tem papel importante pelas possibilidades
que possui na formacdo do homem como um ser integral, um corpo em movimento, que se
inter-relaciona a todo momento e um agente de transformacdo social. Nesse interim, as
diversas préaticas corporais, as atividades (lutas, atividades ritmicas e expressivas, jogos,
ginastica, esportes) seriam fruto da convivéncia do ser humano, em sua construcéo historica,
por meio das diferentes experiéncias realizadas em sua praxis comum, ao transformar a
natureza, ao construir as formas de vida interdependentes e a buscar realizar seus anseios de
liberdade e criatividade. Portanto, nessa relacdo de interdependéncia entre os seres humanos
guanto ao corpo, a escola, deve ir além das etiquetas corporais, o olhar eliasiano contribui
para uma percepcdo da pratica do autocontrole pautada na democracia, além dos bancos
escolares.

Dessa maneira, os professores entendem que ndo se pode ter uma Vvisdo
reducionista do docente por conta do uso das tecnologias, sendo compreendido somente como
mediador, e ndo perder de vista o potencial que tenham para o pensamento critico e a
transformacdo social democratica dos usos tecnolégicos na escola em relacdo ao
conhecimento sobre o corpo.

Em termos de limites, de acordo com o analisado, esta muito distante de ser
adequado a implementacdo e disponibilidade das tecnologias na escola e na formacdo dos
professores. E sendo assim, como se pode cobrar algo do docente se as politicas institucionais,
curriculos, infraestrutura, valorizacao salarial, a formacao inicial e continuada ndo atendem a
demanda da escola ou do discurso que ha dentro dela quanto ao uso das tecnologias.

Visto por outro angulo, talvez, a tecnologia ndo de conta do processo
educacional escolar e caminhe para um vazio existencial do ser humano, ou seja, um niilismo
que causa o sentimento de falta de sentido. Significa que a falta de sentido (re)produzido na
escola pode ocorrer com o0 uso inadequado das tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem e nas praticas docentes.

No caminho para a “tecnizacdo” educacional deve-se atentar para a capacidade
de conter os impulsos dos modismos, implicando a autorregulacdo dos desejos, e essa
contencdo, mesmo que temporaria, se torna importante para o0 amadurecimento em relagdo as
promessas e expectativas de que a tecnologia possa ser a Unica salvadora da Educacdo, da
Educacao Fisica, da sociedade e do ser humano. Até o momento, a tecnologia somente é
capaz de executar aquilo que Ihe foi programado e o professor (humano) tem a capacidade de
perceber se o aluno aprendeu ou ndo, pode parar a qualquer momento e reorganizar,

redirecionar, avaliar de formas diferentes suas aulas, ou seja, é preciso valorizar as
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interrelacdes dos individuos envolvidos nesse processo civilizador.

Portanto, professores e alunos sdo os protagonistas do processo de ensino e
aprendizagem. Sao eles os mais afetados pela “tecnizacdo” educacional, perpassando por uma
desconstrucdo do modelo educacional “tradicional” (sem as novas tecnologias) e uma
reconstrucdo da educacdo escolar, ou seja, € um reaprender a ensinar e a aprender, em que
muitos interesses politicos e econdmicos, do sistema em vigor, afetam diretamente o contexto
escolar

Da mesma forma como ocorreu com a “tecnizagdo” dos transportes nos séculos
X1IX e XX, ndo ha davida de que o uso dos meios de locomogdo, desse periodo, demandava, e
ainda demanda, uma disciplina maior, uma autorregulacdo constante e uniforme, da mesma
forma que ocorre atualmente com as tecnologias no ambito escolar. Portanto, no processo da
“tecnizacdo” educacional pode se afirmar que a disciplina e a autorregulacdo ndo se aplica
apenas aos profissionais da educagdo — professores, equipe gestora, especialistas/técnicos,
empresas desenvolvedoras de software educacional, aplicativos etc. —, mas também aos
alunos.

Acredita-se que, entre esses e outros apontamentos, 0 processo de “tecnizagdo”
educacional deve ser engendrado por um conjunto de fatores interdependentes que envolvem
politicas publicas, econdmicos, de formacdo inicial e continuada de professores, das
instituicGes de ensino superior, dos usos das tecnologias pelos alunos, da escola, das empresas
produtoras de tecnologias educacionais etc. que propiciem 0 processo de ensino e
aprendizagem do conhecimento historicamente adquirido e constituido, em um contexto de
inclusédo tecnoldgica e emancipacao de todos os envolvidos.

Novos paradigmas societarios emergem a cada momento no cenario que se
representa na sociedade em rede, sociedade liquida, pela cibercultura em constante mudanca.
As transformagdes promovidas pelas novas maneiras de atuar, viver e de estar no mundo deve
romper com a visao de escola com padrdes do século XIX, professores formados no século
XX e alunos do seculo XXI.

Enfim, no processo de “tecnizagdo” educacional deve-se analisar o que deu
certo, 0 que deu errado e o que se pode fazer para melhorar na proxima aula, semana,
bimestre, ano. Questionar e compreender qual o papel da escola do século XXI; o que e como
o professor vai ensinar e o aluno vai aprender; analisar a importancia da formacéo inicial e
continuada dos professores; a necessidade reflexdo e de posicionamento critico ao inserir a
tecnologia como instrumento pedagdgico ou modelo didatico, em que a inclusdo digital se faz
necessario, evidenciado pela interatividade, velocidade e capacidade de manipulacdo do

conteudo, da informag&o, em uma troca ativa entre os individuos.
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Levantamento realizado nas bases de dados do Capes, Scielo, Biblioteca Digital Cathedra
Unesp e Scholar Google. Os dados apresentados no quadro referem-se a nimeros totais da
pesquisa onde as palavras-chaves utilizadas podem aparecer uma Unica ou mais vezes no texto,
ou seja, pode ou ndo representar estudo/pesquisa na area. Desse levantamento foram
selecionados trabalhos de interesse para a tese.

Scielo (periodo de 2007 a 2017)

Palavras-chave

Insercdo geral — em todos 0s
campos

Insergdo somente no titulo

Educacdo Fisica + Tecnologia 67 1
Educacao Fisica + Ensino e 142 1
aprendizagem

Ensino e aprendizagem + 247 174

Tecnologia

Google Académico (periodo de 2007 a 2017)

Palavras-chave

Insercdo geral — em todos os
campos

Insercdo somente no titulo

Educacdo Fisica + Tecnologia 62.600 48
Educacdo Fisica + Ensino e 80.000 114
aprendizagem

Ensino e aprendizagem + 247 174
Tecnologia

Catedra Unesp (periodo 2008 a 2017)

Palavras-chave Teses Dissertacao
Educacdo Fisica + Tecnologia 16 26
Educacéo Fisica + Ensino e 6 6

aprendizagem

Catalogo de teses e dissertacdes CAPES, utilizou-se como filtro - Areas de conhecimento:
Educacdo Fisica e Educacdo (periodo 2007 a 2016)

Palavras-chave

Teses

Dissertacéo

Educacdo Fisica + Tecnologia

1297

5668

Educacéo Fisica + Ensino e
aprendizagem

1205

5416

Portal de periédicos CAPES/MEC (livro, tese, artigo)

Palavras-chave

Insercdo geral — em todos os
campos

Insercdo somente no titulo

Educacdo Fisica + Tecnologia

432

14

Educacao Fisica + Ensino e
aprendizagem

12

75




198

APENDICE 2

A#X%AV
u nesp vav UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
“JULIO DE MESQUITA FILHO”
INSTITUTO DE BIOCIENCIAS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - (TCLE)

(Conselho Nacional de Saude, Resolucéo 466/12)

O estudante sob sua responsabilidade esta sendo convidado a participar como voluntario da pesquisa sob
responsabilidade de Evandro Antonio Corréa, RG25528018-X, com orienta¢do da Prof.. Adja. Dagmar A. C. F.
Hunger, no Curso de Ciéncias da Motricidade da Unesp de Rio Claro — SP referente ao doutorado realizado nesta
instituicao.

A participacéo deste é importante para o desenvolvimento da pesquisa a ser realizada na escola publica
rede estadual de S&o Paulo, Prof.° Antonio Terézio Mendes Peixoto, do Ensino Fundamental Il, na Diretoria de
Ensino de Jal(, que tem como titulo: “Formagio continuada e as tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem escolar: conhecimentos sobre o corpo”. O objetivo é analisar as possiveis contribuicdes das
tecnologias e seus recursos no processo de ensino e aprendizagem, tendo como eixo a tematica “conhecimentos
sobre o corpo”. A sua colaboracdo serd registrada por meio de depoimentos sob a forma de entrevistas, de
questionarios e observacdo participante (do pesquisador) a serem realizados durante a pesquisa.

O senhor(a) e o estudante serdo informados de todos os resultados obtidos, independentemente do fato
destes poderem mudar seu consentimento em participar da pesquisa. As informacdes fornecidas serdo transcritas
na integra, porém, cabe lembrar-lhe que a qualquer momento poderé retirar o consentimento livre e esclarecido
e 0 estudante deixar de participar do estudo alvo da pesquisa. Assim, como todo e qualquer esclarecimento sera
fornecido antes e durante o curso da pesquisa, podendo consultar o pesquisador responsavel em qualquer época,
pessoalmente, pelo telefone ou e-mail para esclarecimento de qualquer divida e poderdo, se necessario, além de
contatar os pesquisadores responsaveis pela pesquisa, contatar o CEP (Comité de Etica e Pesquisa) pelo telefone
(19) 3526-9678.

O seu nome e do estudante serdo mantidos em sigilo, sendo utilizado como identificagdo um
pseudénimo ou namero e todas as informagGes fornecidas e os resultados obtidos serdo mantidos em sigilo e,
estes serdo utilizados somente para divulgacdo em reunides, eventos cientificos (congressos, simpdsios etc.),
revistas cientificas e outra publicacdo de ordem cientifica. O senhor(a) e o estudante ndo terdo quaisquer
beneficios ou direitos financeiros sobre os eventuais resultados, bem como ndo acarretard nenhum tipo de
despesa para participar desta pesquisa.

Quanto ao risco este é minimo, se observado os métodos a serem utilizados (questionarios, depoimentos,
observagdo, registro audiovisual) podera gerar algum desconforto ou constrangimento, com a gravagdo de sua
imagem e ou fala (depoimento) durante os encontros previstos com exposicdo de informacdes pessoais e
opiniBes sobre o contexto educacional. Tendo em vista esses possiveis riscos e para evitar quaisquer transtornos
o0 responsével ou aluno podera, a qualquer momento, se negar a participar e/ou solicitar que sua imagem e fala
ndo sejam gravadas e, ainda, mesmo apos a realizacdo da pesquisa sejam desconsideradas/apagadas.

Dessa maneira, esta pesquisa oferece a possibilidade de gerar conhecimento sem afetar o bem-estar dos
participantes da pesquisa e seus grupos, tendo em vista os procedimentos utilizados, os riscos e a garantia do
anonimato, além de ter o direito assegurado de interromper a participagdo no momento que achar necessario.
Este estudo é importante porque os resultados fornecerdo informagdes para compreender o uso das tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem de alunos do Ensino Fundamental 1l e a formacdo continuada dos
professores.

Se o senhor(a) se sentir suficientemente esclarecido sobre essa pesquisa, seus objetivos, eventuais riscos e
beneficios, convido-o (a) a assinar este Termo, elaborado em duas vias, sendo que uma ficard com o senhor(a) e
outra com o pesquisador.

JAU, de de

Pai/Méae ou Responsavel legal Pesquisador responsavel

Dados sobre a Pesquisa:

Titulo do Projeto: Formacéo continuada e as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem escolar:
conhecimentos sobre o corpo

Pesquisador Responsavel: Evandro Antonio Corréa

Cargo/funcéo: Pesquisador/aluno doutorado
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Institui¢do: Instituto de Biociéncias — Unesp Rio Claro

Endereco: Rua Décio Serra, 161, Maria Isabel, Jau — SP.

Dados para Contato: fone (14) 99722-1238 (14)36267048 e-mail: prof.evandrocorrea@gmail.com
Orientador(a): Prof.. Adja. Dagmar A. C. F. Hunger

Instituicdo: Faculdade de Ciéncias — Unesp Bauru

Endereco: Av. Eng. Luiz Edmundo Carrijo Coube, 14-01 - Vargem Limpa, Bauru — SP.

Dados para Contato: fone (14) 3103-6070 e-mail: dag@fc.unesp.br

Dados sobre o sujeito da Pesquisa:

Nome:

Documento de Identidade: Sexo: Data de Nascimento: / /

Endereco:

Telefone para contato:

(OBS- Informar os dados do representante legal, se for o caso)

Nome aluno/participante:
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APENDICE 3

XN
u nesp w UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA
“JULIO DE MESQUITA FILHO”
INSTITUTO DE BIOCIENCIAS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - (TCLE)

(Conselho Nacional de Saude, Resolucéo 466/12)

O senhor(a) esta sendo convidado a participar como voluntario da pesquisa sob responsabilidade de
Evandro Antonio Corréa, RG25528018-X, com orientacdo da Prof®. Adja. Dagmar A. C. F. Hunger, no Curso de
Ciéncias da Motricidade da Unesp de Rio Claro — SP referente ao doutorado realizado nesta instituicao.

Sua participacdo é importante para o desenvolvimento da pesquisa a ser realizada na escola publica rede
estadual de S&o Paulo, Prof.> Antbnio Terézio Mendes Peixoto, do Ensino Fundamental Il, na Diretoria de
Ensino de Jad, que tem como titulo: “Formacio continuada e as tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem escolar: conhecimentos sobre o corpo”. O objetivo é analisar as possiveis contribuicbes das
tecnologias e seus recursos no processo de ensino e aprendizagem, tendo como eixo a tematica “conhecimentos
sobre 0 corpo”. A sua colaboragdo sera registrada por meio de depoimentos sob a forma de entrevistas com uso
de filmagem (video) e/fou gravacdo de som dos encontros, de questionarios e observagdo participante (do
pesquisador) a serem realizados durante a pesquisa.

O senhor(a) serd informado de todos os resultados obtidos, independentemente do fato destes poderem
mudar seu consentimento em participar da pesquisa. As informacdes fornecidas serdo transcritas na integra e
enviado ao senhor(a) para analisar se concorda ou ndo com sua fala e/ou dados coletados. Porém, cabe lembrar-
Ihe que a qualquer momento vocé podera retirar seu consentimento livre e esclarecido e deixar de participar do
estudo alvo da pesquisa. Assim, como todo e qualquer esclarecimento serd fornecido antes e durante o curso da
pesquisa, podendo consultar o pesquisador responsavel em qualquer época, pessoalmente, pelo telefone ou e-
mail para esclarecimento de qualquer, divida e poderdo, se necessario, além de contatar os pesquisadores
responsaveis pela pesquisa, contatar o CEP (Comité de Etica e Pesquisa) pelo telefone (19) 3526-9678.

O seu nome ser4 mantido em sigilo, sendo utilizado como identificagdo um pseuddnimo ou nimero e
todas as informacBes fornecidas e os resultados obtidos serdo mantidos em sigilo e, estes serdo utilizados
somente para divulgacdo em reunides, eventos cientificos (congressos, simpdsios etc.), revistas cientificas e
outra publicacdo de ordem cientifica. O senhor(a) ndo tera quaisquer beneficios ou direitos financeiros sobre o0s
eventuais resultados, bem como ndo acarretard nenhum tipo de despesa para participar desta pesquisa.

Quanto ao risco este € minimo, se observado os métodos a serem utilizados (questiondrios, depoimentos,
observacdo, registro audiovisual) poderd gerar algum desconforto ou constrangimento, com a gravacdo de sua
imagem e ou fala (depoimento) durante os encontros previstos com exposicdo de informacgdes pessoais e
opinides sobre o contexto educacional. Tendo em vista esses possiveis riscos e para evitar quaisquer transtornos
podera, a qualquer momento, se negar a participar e/ou solicitar que sua imagem e fala ndo sejam gravadas e,
ainda, mesmo apds a realizagdo da pesquisa sejam desconsideradas/apagadas.

Dessa maneira, esta pesquisa oferece a possibilidade de gerar conhecimento sem afetar o bem-estar dos
participantes da pesquisa e seus grupos, tendo em vista os procedimentos utilizados, os riscos e a garantia do
anonimato, além de ter o direito assegurado de interromper a participagdo no momento que achar necessario.
Este estudo é importante porque os resultados fornecerdo informacdes para compreender o uso das tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem de alunos do Ensino Fundamental 1l e a formagdo continuada dos
professores.

Se o senhor(a) se sentir suficientemente esclarecido sobre essa pesquisa, seus objetivos, eventuais riscos e
beneficios, convido-o (a) a assinar este Termo, elaborado em duas vias, sendo que uma ficard com o senhor(a) e
outra com o pesquisador.

Local, ,data___ de de 2014.

Usuério ou responsavel legal Pesquisador responsavel

Dados sobre a Pesquisa:

Titulo do Projeto: Formagéo continuada e as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem escolar:
conhecimentos sobre o corpo

Pesquisador Responsavel: Evandro Antonio Corréa
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Cargo/funcdo: Pesquisador/aluno doutorado

Instituicdo: Instituto de Biociéncias — Unesp Rio Claro

Endere¢o: Rua Décio Serra, 161, Maria Isabel, Jad — SP.

Dados para Contato: fone (14) 99722-1238 (14) 3626-7048 e-mail: prof.evandrocorrea@gmail.com
Orientador(a): Proft. Adja. Dagmar A. C. F. Hunger

Institui¢do: Faculdade de Ciéncias — Unesp Bauru

Endereco: Av. Eng. Luiz Edmundo Carrijo Coube, 14-01 - Vargem Limpa, Bauru — SP.

Dados para Contato: fone (14) 3103-6070 e-mail: dag@fc.unesp.br

Dados sobre o sujeito da Pesquisa:

Nome: Documento de Identidade:
Sexo: Data de Nascimento: / /
Endereco:

Telefone para contato:

(OBS- Informar os dados do representante legal, se for o caso)
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APENDICE 4
Roteiro de entrevistas e questionario professores e alunos
Entrevista aos professores

1- Asua participacao neste projeto contribuiu na/com sua formacao continuada? Como?

2- Como deveria ser a formagdo continuada para vocé, levando em consideracdo o uso das
tecnologias na sala de aula?

3- Quais sugestdes daria para formacao continuada para o professor(a)

4- Quais os saberes percebidos como essenciais para 0 exercicio do Magistério com a
inclusdo das tecnologias?

5- Como a tecnologia pode ser inserida na sala de aula como ferramenta auxiliar no processo
de ensino e aprendizagem?

6- Quais necessidades e desafios vocé tem sentido, com a insercdo das tecnologias na préatica
pedagogica e o conhecimento dos professores como promotora do ensino e da aprendizagem?
7- Na sua otica [professor(a)] a utilizacdo das tecnologias melhora a atencdo e a
aprendizagem do aluno?

8- Quais seriam as contribuicOes das tecnologias para a melhoria da aprendizagem dos alunos?
9- Quais as dificuldades encontradas para a o uso das tecnologias na escola? Justifique.

10-  Como deveria ser a escola adequada para o uso de tecnologias?

11-  Vocé acredita que os professores e escola estdo preparados para trabalhar e/ou usar
tecnologias? Quais as principais barreiras?

12- O aluno esté preparado para usar tecnologias na escola? O que é necessario para que
IS0 ocorra?

13 - Quais sugestdes daria para trabalhar com as tecnologias nas aulas:

Segunda parte entrevistas professores

14 - Com sua experiéncia como docente atuando no contexto escolar, ao realizar um
comparativo do método “tradicional” de ensino com o uso das tecnologias, o aluno melhora a
aprendizagem com o uso dos recursos tecnologicos?

15 - Como as tecnologias melhoram a aprendizagem dos alunos? Quais sdo as carateristicas
que permitem afirmar que houve essa melhora?

16 - Sobre a avaliagdo dos alunos, quais foram os critérios utilizados para avaliar as atividades
realizadas com recursos tecnologicos?

17 - Quais critérios utilizados que permitem afirmar que a tecnologia contribui na
aprendizagem dos alunos? Ou seja, a tecnologia € um elemento que ajuda o aluno a aprender?
18 - Relate sua percepcdo referente ao tema “conhecimentos sobre o corpo” no contexto
escolar na aprendizagem dos alunos.

19 - Vocé acredita que houve aprendizagem dos alunos sobre os “conhecimentos sobre o
corpo” nas atividades que aplicou com apoio dos recursos tecnologicos. Como isso ocorreu?
20 - Qual o impacto do uso das tecnologias no aprendizado dos alunos referente aos
“conhecimentos sobre o corpo”?
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Questionario aos alunos

Data de Nascimento: _ / [/ Sexo:F( ) M( )

Ensino Fundamental Il (6) (7) (8) (9)

1- Quais sdo as tecnologias utilizadas nas aulas de Educacdo Fisica, Portugués, Historia e
Ciéncias e de que forma sdo usadas pelos professores?

2- Quais tecnologias podem ajudar na aprendizagem dos contetdos de Educacdo Fisica,
Portugués, Histdria e Ciéncias? E, como?

3- Quais as tecnologias que vocé gostaria de ter e usar nas aulas?

4- \océ domina algum tipo de tecnologia? Qual(is)?

5- Quais os beneficios da tecnologia para educagédo?

6- Vocé tem:

() acesso a internet em casa; () computador; () tablet; () celular com acesso a internet; ()
video game/qual
E como pode ajudar na sua aprendizagem?

7- \Vocé conhece algum programa (software) educacional?
() ndo () sim/qual?
8- Vocé usa a internet? () sim () ndo

9- Quanto tempo vocé permanece na internet?

10- O que vocé faz quanto esta conectado a internet?
11- Vocé usa o celular durante as aulas?
12- Durante a aula vocé usa o celular para:
13- Vocé joga videogame? Por quantas horas

14- Quiais jogos?

OBS: Por se tratar de uma pesquisa-acdo, o0s roteiros de perguntas do questionario e da
entrevista poderdo sofrer alteragfes durante o processo da pesquisa € em alguns momentos
serdo construidos com a participacdo dos professores e até mesmo dos alunos, a fim de obter
informacgdes sobre o processo de ensino e aprendizagem e a formagdo continuada dos
professores.
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Pixton — site para criacdo de histéria em quadrinhos

&« C 1} | & Seguro | https//www.pixton.com/b T ( :

£ Apps o Bookmarks [ PerSe - Publiay - (@ Prezi- Apt gdes [ Praxiologia Motriz [ Circulo Brasileiro de ¢ §7 educacaofisicacrg . Elias, Norberty Dunni @] TelEduc ., Ensino a Dis [ Tidia-Ae aprendizac

¢ PIXTON ==

A melhor maneira para

CRIAR QUADRINHOS

Solte a criatividade!

Divertido, rapido e facil de usar.
Conte sua histaria da sua maneira.

(O o o e e i om E el Hm y

m PIXTON POR PIXTON POR m PIXTON POR
ESCOLAS @
ores e alunos

DIVERSAO EMPRESAS
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APENDICE 6
Fabrica de aplicativos — site criacéo aplicativos

(2 C )} | ® fabricadeaplicativos.com.br *| O

i Apps J Bookmarks [} PerSe - Publiq @ Prezi - des [J Praxiologia Motriz [E) Circulo Brasileiro de ¢ § educacaofisica.org & Elias, Norberty Dunn @] TelEduc . Ensino & D Tidia-Ae aprendizad »

Bg®, Fivrica de Aplicativos Servios Blog  Suporte  Cadastrar  Entrar

Crie seu aplicativo de

forma simples

Em apenas 4 passos e sem programacao. Tenha seu app!

Fabrica de Aplicatives Planos Servigos Blog Suporte Cadastrar Entrar

Como a plataforma funciona?

Crie 0 seu app em apenas 4 passos, sem programacao

o o |
" i

Escolha o Design Defina o conteuido Configure seu app Publique nas lojas

Fabrica de Aplicativos Planos Servigos Blog Suporte Cadastrar Entrar

Publique seu app

Deixe o mundo conhecer seu trabalho

RAIXEQA,,UCA

Clicandig Tivo
3

mm /
Cobertura APP e
RE&A

VocE mesmo publica

wa Play Store .

c o

A



206

APENDICE 7

Perse — site para elaboracéo de e-book

. C ) | ® Nao seguro | www.perse.com.br/novoprojetoperse/home.aspx * i 6]
# Apps W [ PerSe - Publiq - (@ Prezi- des [} Praxiologia Motriz [E) Circulo Brasileiro de ©  §7 educacaofisicaorg Elias, Norberty Dunn @] TelEduc . Ensino 4 Dic [ Tidia-Ae aprendizade ~ »

LOGIN NOVO CADASTRO Logar com: oo

prse

Senha:
W uvios servios
Recupere sua Senha | Entrar il

i
MU
HISTORIAS!

31A60STOS
10 SETENERO
RIOCENTRO
2017

Livro Livro de Poesia Iniciar Publicagao

‘ IVROS EM DESTAQUE Veja mais livros P D E s c 0 NTO ( f

‘Tﬁ‘ﬁ"'-:ﬂ ﬁm é Solicite UI\%‘OI‘(BIN(‘I“O
ﬂ Publicar(\ AL
kL = seu livro agora ﬂc;)x,. | rg -I-I Q :
n i (AL

D<}
(=]
(%
(72}
(=}
=
[=}
o
w
-
<<
w

facil e totalmente

Saiba mais

WA Nao perca mais tempo inicie a publicagdo

RECEBA NOSSA NEWSLETTER

Nome:

Email:

Contos

D]
o
S
7]
=]
=
S
o
w
=
=
o
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APENDICE 8

FazGame — site para criacao de jogos

< C () | @ Seguro | https;//www.fazgame.com.br 3+l O
# Apps W [ PerSe - Publia - Prezi - des [ Praxiologia Motriz [E) Circulo Brasileiro de ©  '§ educacaofisicaorg & Elias, Norberty Dunn @] TelEduc. Ensino a Dic [ Tidia-Ae aprendizadc ~ »

@zgwne

e T (VEE

Planos Tutoriais Fale Conosco Casos de Sucesso Artigos académicos

Prémio A Rede Educa 2016

Mais De 150 Escolas E 12 Mil Estudantes
Utilizam O Programa, Que Agora Ruma a
Internacionalizagao, Em Versao Multilingue

ARedeeduca,
2016

FazGame é a plataforma ideal para criar, compartilhar e publicar jogos educativos de narragao de historias

L :
O professor eqiionu 20 GUSND (ue 0 Qe de fez 1o Deiba pra I, & Lma esti nos esperando para o
ance Joup, ja estanos atrasacos! Fabio, a lata de o
femadols

Ok, vamos embora!

|

r:_,
1

Educacéo pelo Esporte Trilha da Cidadania
O game para criar games educacionais 6
Professor Instituicdo de ensino Aluno
Uma forma de aprendizado motivadora, Uma forma inovadora de aprender e Aprender de forma divertida, criativa e
dinamica e simples. desenvolver competéncias do século XX, simples.

através da criacdo de games.

FazGame Educacao Profissional -
Parceria SENAI R)

Professores do SENAI R] foram capacitados para realizacdo de

projetos de criacdo de games integrados aos conteudos de
aprendizagem com alunos das 27 unidades da rede. O SENAI R}
realizara a curadoria dos melhores games, que serdo integrados a
sua plataforma de recursos educacionais Educabox.
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PlayOK - site de jogo de xadrez

& C ) | @ Seguro | https;//www.playok.com/pt/xadrez/ P e Oﬂ H
Apps [) Perse - Publique-se - (@ Prezi - ses [) gia Motriz [5) Circulo Brasileiro de ¢ §7 educacaofisica.org & Elias, Norberty Dunn @) TelEduc . Ensino 3 Di  [2] Tidia-Ae aprendizade  »

Ia jogos online torneios
p y 22712 jogadores online
xadrez online grati

ENTRAR v CONVIDADO

nome de usuario, palavra-passe

[_entrar | (2)

REGISTO GRATUITO
3 facebook

xadrez multi-jogadores, 100% gratis

jogue xadrez, jogar xadrez online

feedback | contact Portugués -
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Google Drive — site para elaboracéo e aplicacdo de questionario online e armazenamento
de arquivos

&« C () | & Seguro | https://www.google.com/intl/pt-BR_ALL/drive * 0O
i Apps Y Bookmarks [3) PerSe - Publique-se - (@) Prezi - Apresentagdes [} Praxiologia Motriz () Circulo Brasileiro de ¢ '§7 educacaofisicaorg & Elias, Norberty Dunn @] TelEduc . Ensino a Dic  [&] Tidia-Ae aprendizad

GOOgIe Drive Conhecero Drive  UsaroDrive Pregos Fazer o download ForWork  Ajuda

\

Todos 0s seus arquivos, Sempre
gue vOoCé precisar l

Acessar o Google Drive

ConheceroDrive UsaroDrive Precos Fazer odownload ' ForWork — Ajuda

Armazene
qualquer arqu|vo

Google C ConheceroDrive UsaroDrive Precos Fazerodowniosd ForWork Auda [ECEengomemg o

Veja seu conteudo em
qualquer lugar




