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Pois a Histéria ndo apenas é uma ciéncia em marcha. E
também uma ciéncia na infancia: como todas aquelas que tém
por objeto o espirito humano, esse tempordao no campo do
conhecimento racional.

(BLOCH, 2001, p. 47)



RESUMO

Nas ultimas décadas, o uso das tecnologias ultrapassou varias fronteiras, incluindo,
aqui, o contexto da educacdo e, particularmente, do ensino da Histéria. Assim,
inimeros estudos tém se proposto a identificar e analisar o possivel impacto das
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, enquanto outros objetivam
desmitificar o pensamento de que tais recursos representam a salvacdo para os
dilemas educacionais atuais. A sociedade contemporanea esta gradualmente mais
inserida no contexto tecnoldgico, todavia, observa-se que a relagdo entre tecnologia,
educacao e ensino de Histéria tem sido marcada por multiplas facetas e desafios. A
partir dessas consideragfes, a pergunta norteadora deste trabalho foi: como esta
proposta a utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDICs) no livro do professor que se encontra nos livros didaticos de Historia? Para
responder a essa questdo, o objetivo principal consistiu em verificar a maneira pela
gual esse material menciona e propde o emprego das TDICs. No que se refere aos
trés objetivos especificos, derivaram trés capitulos independentes, porém,
complementares. O primeiro, apresentado no Capitulo 1, discute o uso das TDICs no
contexto educacional e escolar, considerando a democratizacao das tecnologias e o
seu acesso (ou nao), por parte do estudante. O segundo, evidenciado no Capitulo 2,
se propde contextualizar a histéria do ensino de Histéria, no Brasil, observando suas
rupturas, lacunas, mudancas e continuidades. Por sua vez, o terceiro obijetivo,
desenvolvido no Capitulo 3, observa de que forma as TDICs sdo mencionadas e
propostas nos livros do professor utilizados nas aulas de Histéria no 1° ano do
Ensino Médio, em trés contextos escolares diferentes da cidade de Votuporanga,
SP. Para tanto, foi realizada uma pesquisa qualitativa de revisdo bibliografica, nos
dois primeiros capitulos, e de carater documental, no terceiro, com base na relacéo
entre ensino de Histéria e tecnologias. Nessa perspectiva, promoveu-se a
identificacéo, selecéo e analise das sugestdes de TDICs encontradas em trés livros
didaticos: Conecte Live: Historia - Orientagfes didaticas do Movimento do Aprender
— Historia: 1° ano Ensino Médio” e Historia — Ciéncias Humanas - Ensino Médio — 1°
ano. Para alcancar os objetivos propostos nos trés capitulos, o pensamento de
autores como Tortajada e Pelaez, Levy, Nascimento, Duran, Bittencourt, Fonseca,
dentre outros, foram abordados. Os resultados indicaram que a insergéo das TDICs

nos livros do professor jA representa uma realidade, no contexto educacional



brasileiro. Além disso, observou-se que a mengéo as TDICs, nos livros do professor
selecionados, € interessante e expressa a importancia da inclusdo das TDICs nos
processos formativos. Em contrapartida, verificou-se também que o0s materiais
analisados apresentam certas lacunas, no que se refere ao uso das TDICs no ensino
de Histéria, como, por exemplo, o fato de que as sugestdes direcionadas aos
professores propbéem que os alunos usem as tecnologias somente como
consumidores e ndo como 0s proprios produtores de conhecimentos historicos.
Certamente, a observacédo de tais questdes adquire relevante importancia na relacéo
estabelecida entre TDICs e o ensino de Historia, considerando que as tecnologias
devem auxiliar o processo de apropriacdo do conhecimento histérico e a sua

consequente andlise, por parte do estudante.

Palavras—chave: Tecnologias Digitais da Comunicacédo e Informacdo. Ensino de

Histdria. Livro do professor. Ensino Médio.



RESUMEN

En las ultimas décadas, el uso de las tecnologias ha traspasado varias fronteras,
incluyendo, aqui, el contexto de la educacién y, en particular, la ensefianza de la
Historia. Asi, numerosos estudios se han propuesto identificar y analizar el posible
impacto de las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mientras que
otros pretenden desmitificar el pensamiento de que tales recursos representan la
salvacion para los dilemas educativos actuales. La sociedad contemporanea se
inserta cada vez mas en el contexto tecnoldgico, sin embargo, se observa que la
relacion entre tecnologia, educacion y ensefianza de la historia ha estado marcada
por multiples facetas y desafios. Con base en estas consideraciones, la pregunta
orientadora de este trabajo fue: ¢como se propone el uso de las Tecnologias
Digitales de la Informacion y la Comunicacion (TDIC) en el libro del profesor que se
encuentra en los libros de texto de Historia? Para responder a esta pregunta, el
objetivo principal fue verificar la forma en que este material menciona y propone el
uso de las TDIC. En cuanto a los tres objetivos especificos, se derivaron tres
capitulos independientes pero complementarios. El primero, presentado en el
Capitulo 1, discute el uso de las TDIC en el contexto educativo y escolar,
considerando la democratizacion de las tecnologias y su acceso (0 no) por parte del
estudiante. ElI segundo, evidenciado en el Capitulo 2, propone contextualizar la
historia de la ensefianza de la Historia en Brasil, observando sus rupturas, huecos,
cambios y continuidades. A su vez, el tercer objetivo, desarrollado en el Capitulo 3,
observa como las TDIC son mencionadas y propuestas en los libros del profesor
utilizados en las clases de Historia en el 1° afio de la Ensefianza Media, en tres
contextos escolares diferentes de la ciudad de Votuporanga. Para eso, se realiz
una revisién bibliografica cualitativa, en los dos primeros capitulos, y de caracter
documental, en el tercero, a partir de la relacion entre la ensefianza de la Historia y
las tecnologias. En esa perspectiva, se promovio la identificacion, seleccion y
analisis de las sugerencias de TDICs encontradas en tres libros de texto: Conecte
Live: Historia - OrientagOes didaticas do Movimento do Aprender — Historia: 1° ano
Ensino Médio” (Conéctese en Vivo: Histéria - Orientaciones Didacticas del
Movimiento de Aprendizaje — Historia: 1° afio de la Ensefianza Media”) e e Histéria —
Ciéncias Humanas - Ensino Médio — 1° ano (Historia — Ciencias Humanas -

Ensefianza Media — ler afo). Para lograr los objetivos propuestos en los tres



capitulos, se abord6 el pensamiento de autores como Tortajada y Pelaez, Levy,
Nascimento, Duran, Bittencourt, Fonseca, entre otros. Los resultados indicaron que
la insercion de las TDIC en los libros del profesor ya representa una realidad en el
contexto educativo brasilefio. Ademas, se observd que la mencion de las TDIC, en
los libros del profesor seleccionado, es interesante y expresa la importancia de
incluir las TDIC en los procesos de formacion. Por otro lado, también se verificé que
los materiales analizados presentan ciertos huecos en lo que respecta al uso de las
TDIC en la ensefianza de la Historia, como, por ejemplo, el hecho de que las
sugerencias dirigidas a los docentes proponen que los estudiantes utilicen las
tecnologias s6lo como consumidores y no como productores de conocimiento
histérico. Ciertamente, la observacion de tales cuestiones adquiere relevancia
relevante en la relacidbn que se establece entre las TDIC y la ensefianza de la
Historia, considerando que las tecnologias deben ayudar al proceso de apropiacion

del conocimiento histoérico y su consecuente analisis, por parte del estudiante.

Palabras-claves: Tecnologias Digitales de la Comunicaciéon y la Informacion.

Ensefianza de Historia. Libro del maestro. Escuela secundaria.
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INTRODUCAO - A FORMACAO DE UMA PROFESSORA DE HISTORIA

Para escrever este texto, comecei a refletir sobre a minha caminhada
académica, que, por sua vez, me conduziu as lembrancas da infancia. No auge dos
meus 10 anos de idade, sempre que alguém me perguntava a profissdo que eu
gostaria de exercer, a frase “ser professora” de forma alguma era a resposta que eu
apresentava. Eu mencionava inumeras e diversas carreiras, mas a area da
Educacao e docéncia certamente ndo era uma delas.

Conforme fui me tornando adolescente, continuei sem cogitar fazer um
curso de licenciatura ou mesmo o Magistério, equivalente aos Centros Especificos
de Formacéo e Aperfeicoamento do Magistério (CEFAM), no Rio de Janeiro. Ao
terminar o Ensino Médio, eu vivia o desafio de escolher qual seria a minha carreira
e profisséo, e fiz o vestibular na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ),
para um curso que ndo era da area da educacdo diretamente: Psicologia.
Resumindo a historia: fui aprovada no vestibular, porém, nédo classificada para o
curso de Psicologia, 0 que me deixou num sentimento de angustia, por ter que
escolher uma segunda opcao. Depois de refletir nas alternativas que possuia, na
época, escolhi a Licenciatura em Portugués-Literatura.

No entanto, minha saga em busca de definicdo profissional ndo terminou por
ai, pois tive que me mudar de cidade em pelo menos trés momentos, ocasionando
uma sequéncia de trancamentos de matriculas, destrancamentos e transferéncias
entre faculdades, culminando também na mudanca de curso: de Portugués para a
Historia, o qual foi o curso que completei. Posteriormente, consegui concluir o
curso de Lingua Portuguesa — mas esse ja é assunto para um outro momento.

Fiz essa breve descri¢do, a fim de demonstrar que, como podemos observar,
a minha ida para a Educacéo foi puramente acidental. Todavia, a0 comecgar 0 curso
de Letras e, principalmente, o de Histéria, posteriormente, posso dizer que me
encantei e me apaixonei pela docéncia. Também tive uma histéria de amor a
primeira vista com o componente curricular Historia, pois percebi a sua importancia
para a sociedade humana. Assim, fui “fisgada” pelo contexto da Educacgao, por seus
desafios, suas possibilidades e avancos, suas dificuldades e também suas
perspectivas.

Ainda no decorrer do curso de Licenciatura em Histéria, uma das minhas

principais inquietacdes dizia respeito justamente a como tornar o conhecimento
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histérico significativo para o estudante. Durante o estagio, afligiu-me a concepcao
que muitos estudantes possuiam da Histéria: de ser uma matéria “chata’ e
cansativa, marcada somente pela “decoreba” de datas, nomes e lugares. Ja para
outros alunos, a Histéria possuia um carater extremamente positivista, servindo
somente para entendermos o passado, ndo errarmos como 0S N0Ssos antepassados
e transformarmos o futuro. Tais visbes ocorreram a0 mesmo tempo em que 0 ensino
da Historia continuava sendo linear, progressivo e restrito somente ao estudo do livro
didatico, o qual se torna quase um ‘livro sagrado” para o professor, por uma
diversidade de fatores que nao irei elencar aqui. Na realidade, tais concepc¢des ainda
perduram nos dias atuais, sendo alimentadas por uma parte dos professores de
Historia.

Sendo uma apaixonada pela histéria humana, compreendi a importancia de o
ensino histérico ndo se restringir a uma simples transmissdo de um emaranhado de
datas e nomes, que nao fazem qualquer sentido para o aluno ou para a realidade
em que ele vive. Tal historia apresenta somente caracteristicas factuais com
tendéncias positivistas, o que foi alertado por Rocha (1996) como uma pratica
recorrente para o professor de Historia, mas que, contudo, ndo possibilita ao aluno a
construcdo e a apropriacdo do saber histérico, o que requer um aprofundamento na
acdo da humanidade, no decorrer do tempo e do espago.

Depois de terminado o curso de Histéria, eu me deparei com um tremendo
“frio na barriga” e uma grande pergunta, a qual nao tinha sido respondida pela
Faculdade, apesar de ter estudado as disciplinas da area de Licenciatura: “Como
vou ensinar Historia?” Certamente, essa € uma questao que tem permeado a minha
pratica docente, de forma constante. Buscando subsidios para responder a essa
pergunta, nos anos de 2018 e 2019, realizei duas especializacbes: em
Psicopedagogia Institucional e Clinica e Metodologias Ativas e Préaticas Docentes.
Esses cursos muito me auxiliaram nas reflexdes sobre o processo de ensino e de
aprendizagem discente e a respeito da importancia da mediacdo pedagogica em
sala de aula. Todavia, achei imprescindivel continuar procurando respostas e
receber orientacdo experiente, na busca pelo conhecimento.

Dessa maneira, a pergunta “Como vou ensinar Histéria?” também se
constituiu num grande incentivo para que eu fizesse o processo seletivo do Mestrado
no Programa de P0Os-Graduagéo stricto sensu “Ensino e Processos Formativos”, da

Universidade Estadual Paulista (UNESP). O meu alvo era o aprofundamento pessoal
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na pesquisa académica, de sorte a amadurecer a minha préatica docente. Depois de
um periodo afastada do ambiente académico, em virtude do nascimento dos meus
dois filhos, realizei o processo seletivo e fui aprovada para ser orientanda da Prof.2
Dr.2 Carina Alexandra Rondini, com o pré-projeto sobre as perspectivas, desafios e
contribui¢cdes relacionados a utilizagédo das tecnologias no ensino de Histéria.

Durante a minha experiéncia em sala de aula, tenho vivenciado inUmeras
situagdes que estdo relacionadas a pergunta “Como vou ensinar Histéria?” A
despeito da circuntancia de o contexto da escola em que trabalho ndo ser elitizado,
é diferenciado do ensino publico, no que concerne ao acesso tecnoldgico, tendo em
vista que os alunos possuem maior facilidade e disponibilidade quanto & apropriacédo
de tais recursos.

Feito este comentario, em minha experiéncia docente, o contato direto com os
estudantes em sala de aula me mostrou que alguns deles possuem, como
caracteristicas bem peculiares, esse acesso quase ilimitado aos mais variados
recursos tecnoldgicos. Da mesma maneira, a pratica docente também me revelou
como a tecnologia pode ser um fator relevante de exclusdo ou inclusdo, ao
pensarmos nas atividades propostas pelo professor, em sua sala de aula. E ainda
mais no periodo atual em que vivemos: como ensinar Histéria, neste periodo
pandémico?

Outro ponto importante que tenho observado diz respeito a como a tecnologia
se tornou, nos ultimos anos, um elemento integrante do cotidiano dos alunos, o que
me motivou a refletir na importancia de sua apropriacdo ao processo de ensino e
aprendizagem do saber histérico. Todos esses fatores tém me estimulado a formular
e refletir na seguinte questdo: de que modo o livro do professor, o qual se encontra
no livro didatico (recurso adotado com grande proeminéncia nas aulas, ndo somente
de Histdria, mas também dos outros componentes curriculares), tem “utilizado” as
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICs), considerando seu
carater pedagdgico e didatico?

Ao longo dos anos, a educacgéo brasileira vem sendo pensada sob variados
aspectos e por abordagens divergentes, no que se refere a forma de compreender o
homem, o papel da escola, os processos formativos e até mesmo 0S aspectos
sociais e culturais. Dessa maneira, sdo observados novos desafios, novos

conhecimentos capazes de influenciar e contribuir para o fazer pedagdgico,
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ocasionando, por sua vez, transformacdes nas propostas pedagodgicas e visdes de
ensinar e aprender.

Portanto, o objetivo central desta pesquisa consistiu em identificar até que
ponto e de que maneira as TDICs estao presentes em trés livros do professor de trés
livros didaticos de Historia. A escolha desses trés livros foi feita tendo-se em vista o
contexto micro e macro de alcance de cada obra. Foi essa primeira analise a
responsavel por influenciar minha deciséo em seleciona-los.

Sobre os livros mencionados, um deles é a obra Conecte live: Historia, dos
autores Cotrim e Cotrim (2020), material escolhido por ser usado numa escola
particular da cidade de Votuporanga -SP (onde resido e exergo a profissdo docente),
atendendo, assim, a um publico caracterizado por ter um poder aquisitivo mais
elevado, além de maior acesso as TDICs. Ademais, essa obra foi escrita por Gilberto
Cotrim, autor conhecido pelos professores de Histéria, justamente por elaborar
varios livros didaticos dessa disciplina. Portanto, € uma obra amplamente utilizada
entre os professores de Historia.

No caso do segundo livro do professor, cujo titulo é Orientacdes didaticas do
Movimento do Aprender — Historia: 1° ano Ensino Médio (SESI-SP, 2020), seu
publico sdo os professores e professoras de uma rede escolar que se encontra em
todo o estado de S&o Paulo: o Servigo Social da Industria (SESI). Por fim, o terceiro
livro tem sido disponibilizado para os professores das escolas da rede estadual de
S&o Paulo: Histéria — Ciéncias Humanas - Ensino Médio — 1° ano (SAO PAULO,
2014).

Com relacédo ao contexto micro do livro, Orientacfes didaticas do Movimento
do Aprender — Historia: 1° ano Ensino Médio, a escolha foi feita por ser o material
adotado nas escolas da rede SESI em que atuo como professora (Votuporanga e
Fernandépolis). Dessa forma, € o livro que consiste também em minha ferramenta
de trabalho, com o qual tenho maior familiaridade. Ainda sobre essa obra, do ponto
de vista macro, seu alcance abrange todas as escolas da rede SESI do estado de
Sdo Paulo. E, pois, um livro utilizado por parcela consideravel dos estudantes
paulistas que se encontram matriculados no 1° ano do Ensino Médio.

Sobre o livro Historia — Ciéncias Humanas - Ensino Médio — 1° ano, seu
contexto micro também esté ligado a ser o Ultimo e mais recente material produzido

pela Secretaria da Educacdo do Estado de S&o Paulo, para atender as aulas de



19

Historia. Desse modo, tal obra se constitui num recurso para as aulas de Histéria,
nas escolas que fazem parte da maior rede publica estadual de Educacgéo do pais.

O trabalho foi desenvolvido com base na pesquisa documental e bibliogréfica,
por um viés gualitativo. Com referéncia a andlise dos dados, reforca-se que esta foi
realizada com base na metodologia qualitativa, por ter foco no carater subjetivo e
prezar pela singularidade do objeto de estudo. Inicialmente, fiz a leitura dos trés
livros dos professores, a fim de observar em que contexto e com quais objetivos as
Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicacao foram mencionadas.

Escolhi trabalhar, nesta pesquisa, com os materiais empregados no 1° ano do
Ensino Médio (EM), pelo fato de, nesse ano escolar, os alunos ja terem estudado a
disciplina Historia, durante os quatro anos finais do Ensino Fundamental 1l (EF) — 6°
ao 9° ano. Além disso, 0 1° ano EM representa o inicio do Ensino Médio, o que
permite ao professor de Histéria um aprofundamento de véarios temas, conteddos e
assuntos relacionados a esse componente curricular. Finalmente, nesse momento
da vida escolar, sdo varios os alunos que ja estdo familiarizados com as mais
diversas tecnologias do periodo atual, como a internet e o celular, por exemplo.

Dando continuidade a essa parte introdutéria, € importante esclarecer alguns
conceitos béasicos que serdo trabalhados e analisados, nesta investigacdo. Essa
conceituacdo refere-se a um sentido mais atemporal para os termos. O primeiro
deles é o de tecnologia. Ao longo dos momentos da historia humana, as sociedades
buscaram desenvolver estratégias, instrumentos, técnicas e ferramentas que
possibilitassem melhorias ao modo de producao para a sobrevivéncia humana.

Alguns exemplos do que resultou desse desenvolvimento sdo a producao do
fogo e da roda, eventos que aconteceram ha milhares de anos, em um determinado
periodo da histéria da civilizacdo humana. Conforme o filésofo Alvaro Pinto (2005),
todas as sociedades desenvolveram tecnologias necessarias, com o objetivo de
prover suas necessidades; assim, todas as sociedades humanas podem ser
consideradas tecnolégicas. Ainda que seja um termo abrangente, a tecnologia pode
ser pensada como um conjunto de técnicas, processos, métodos, meios e
instrumentos de um ou mais dominios das atividades humanas.

Dessa forma, podemos concluir que o termo tecnologia é utilizado para
identificar desde os artefatos pré-historicos, como a descoberta do fogo ou a
invencdo da roda, até artigos mais atuais, como os celulares (LOPES; MONTEIRO,

2014). A propria linguagem consiste em uma tecnologia (LEITE, 2015), o que nos



20

ajuda a compreender que o lapis, a caneta, o papel, somente para citar algumas
invencdes, também sdo considerados frutos da tecnologia. Ainda conforme Lopes e
Monteiro (2014), é fundamental romper com a equivocada concepcdo de que
tecnologia se restringe aos mais recentes artefatos eletrénicos ou digitais, embora tal
concepgao seja amplamente disseminada.

Outra concepgdo necessaria para este trabalho refere-se ao ensino de
Historia. Segundo Bezerra (2020), o primeiro objetivo do conhecimento histérico
consiste na compreensdo dos sujeitos e dos processos historicos, “[...] o
desvendamento das relagbes que se estabelecem entre os grupos humanos em
diferentes tempos e espacgos.” (BEZERRA, 2020, p. 42). Ampliando um pouco mais
essa reflexdo, o ensino de Historia esta associado a acdo executada entre o
professor e seus estudantes, ao trabalhar em prol da producdo do conhecimento
historico, para alcancar o objetivo mencionado anteriormente.

Entendida como processo, a Histéria procura aprimorar o exercicio da
problematizacdo da vida social, como ponto inicial para a investigacdo produtiva e
criativa, almejando identificar as relacdes sociais de grupos locais, regionais,
nacionais e de outros povos, observar as semelhancas e as diferencas, as
solidariedades e os conflitos, as desigualdades e as igualdades que existem e
existiam nas sociedades. Da mesma forma, cabe & Histéria estabelecer
comparacdes entre problematicas de outros periodos e o atual, além de mobilizar o
estudante, a fim de que ele se posicione de maneira critica no seu presente e
analise as possiveis relacdes com o passado (BEZERRA, 2020).

Ainda relacionado a essa questdo, no que se refere ao estudante, a acao de
procurar compreender a realidade e participar ativamente, a partir de dados e
informacdes ligadas ao seu cotidiano, proporciona que a escola seja considerada um
espaco de conhecimento e reconhecimento, onde, por meio dos varios componentes
curriculares, o estudante possa se reconhecer e se perceber como construtor de sua
prépria histéria, além de ser capaz de articular a sua individualidade a histéria
coletiva.

Para a concretizacdo do objetivo central, este texto foi dividido em trés partes
que se interligam e “conversam” entre si. O Capitulo 1 - Democratizacdo das
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo no contexto escolar brasileiro:
utopia ou realidade? - analisa a conceituacdo das geracdes X, Y, Z e Alpha, das

quais fazem parte os professores e os alunos dos dias atuais. Do mesmo modo,
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pontuou-se uma critica a respeito justamente dessa definicdo de geragbes X, Y, Z e
Alpha, a partir de autores como Duran (2008) e Nascimento (2014). Por meio de
uma revisdo bibliografica baseada em alguns autores, como Levy (2010), Duran
(2008), Nascimento (2014) e Mill (2020), discutiu-se a relacdo entre as TDICs e a
democratiza¢do do ensino. Ademais, a possivel inclusdo ou exclusdo tecnoldgica
vivenciada pelos alunos foi um aspecto igualmente estudado, além de esse capitulo
destacar o contexto escolar que foi profundamente impactado pela pandemia
COVID-19. Alguns materiais utilizados para atingir esses objetivos sdo a Lei de
Diretrizes e Bases (LDB) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documentos
que trazem algumas informacfes relacionadas a apropriacdo das tecnologias em
sala de aula.

Como esta pesquisa é elaborada por uma professora de Historia que se
propde analisar livros didaticos dessa disciplina, no Capitulo 2 - O ensino de Historia
no Brasil: retrospectiva e complexidades - a proposta é apresentar uma breve
retrospectiva sobre o ensino de Histdria no Brasil, desde seu periodo colonial. Nessa
“viagem ao tunel do tempo”, cuja metodologia consistiu em uma revisao bibliografica
de certos autores, como Bittencourt (2011), Fonseca (2003) e Nadai (2021), foram
observadas as principais metodologias, recursos, além das mudancas e
permanéncias que a Historia sofreu, ao longo de sua existéncia como disciplina ou
até mesmo antes disso (como, por exemplo, no periodo histérico identificado como
Brasil-Colénia). Também nessa parte, sdo discutidas algumas possibilidades e
desafios do ensino de Histéria, no periodo mais atual, considerando a adocdo das
TDICs como recurso técnico pedagogico para auxiliar a apropriacdo do saber
histérico, ainda que tenhamos alunos que ndo possuem acesso as tecnologias
digitais.

Com relacéo ao Capitulo 3 - A utilizacdo das TDICs a partir de uma analise do
material de apoio ao professor de trés livros didaticos de Historia -, por meio da
analise documental dos materiais didaticos ja citados, o objetivo foi identificar o uso
do livro didatico no 1° ano do EM, com préticas que aproveitem as TDICs, no
contexto das aulas de Historia. Alguns dos autores analisados nesse capitulo sao
Nascimento (2014), Bittencourt (2009), Bonilla (2018) e Fonseca (2017). Pelo fato de
esta pesquisa abordar as Tecnologias Digitais da Informagc&o e Comunicagao, esse

capitulo reflete, de forma bem resumida, sobre as politicas publicas educacionais
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brasileiras, no que se refere a implantacdo e a disseminacdo da tecnologia, nas
escolas.

Ainda no Capitulo 3, problematizam-se aspectos referentes ao Programa
Nacional do Livro Didatico, principal responsavel por avaliar e disponibilizar obras
didaticas, pedagogicas e literarias para as escolas publicas brasileiras. Da mesma
forma, uma discussdo sobre o livro didatico de Historia € proposta. Por fim,
verificaram-se de que modo tais obras relacionam a apropriacdo das TDICs pelo
professor com a aprendizagem discente e qual a contribuicdo desses materiais para
a construcdo do saber histérico do estudante.

Finalizando a pesquisa, as Consideracdes finais relnem as observacoes e
reflexdes alcancadas, baseadas em todo o estudo e a analise realizados no decorrer
deste trabalho. Aqui, cabe também o reconhecimento do carater parcial e incompleto
deste texto, uma vez que muitos outros autores e aprofundamentos poderiam ter
cooperado para a reflexdo. A partir disso, observou-se a existéncia de certas lacunas
referentes aos materiais analisados relacionadas a utilizacdo das TDICs, no ensino
de Histdria. Uma delas diz respeito ao fato de que as sugestdes direcionadas aos
professores propéem aos alunos o uso das tecnologias somente na posicao de
consumidores e ndo como os proprios produtores de conhecimentos historicos.

Gostaria de finalizar a introducao, reforcando que conhecer a historia humana
€ uma das minhas paixdes e ensinar Histéria € o meu oficio. Assim, meu singelo
desejo é que este trabalho auxilie aqueles que, assim como eu, fazem do ensino de
Historia a sua profissdo e a sua missdo. Espero também que o processo-produto
desta investigacao proporcione aos seus leitores multiplas consideracdes sobre as
guestdes aqui contempladas. Encerro esta Introducdo convidando vocé, leitor ou
leitora, a mergulhar na leitura deste trabalho e a refletir sobre o que esté registrado

nas préximas paginas.
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CAPITULO 1 - DEMOCRATIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO NO CONTEXTO ESCOLAR BRASILEIRO:
UTOPIA OU REALIDADE?

Este capitulo tem por objetivo problematizar aspectos relacionados a
democratizacdo das Tecnologias Digitais de Comunicacéo e Informac¢ao, como, por
exemplo, a caracteristica ora excludente, ora includente das tecnologias.
Considerando que este trabalho objetiva observar a utilizacdo das TDICs, no ensino
de Histéria, particularmente a maneira pela qual os livros do professor as
mencionam, em suas sugestfes aos docentes, vale a pena uma reflexdo sobre a
democratizacdo ou ndo das TIDIC, no ambiente escolar. Para essa finalidade, foi
realizada uma revisao bibliografica de artigos cientificos e livros, cujos autores
debatem e analisam o papel das tecnologias, na sociedade atual e no ambito
educacional, como, por exemplo, Levy (2010) e Libaneo (2006).

Também foram analisados alguns artigos da Lei de Diretrizes e Bases (LDB)
de 1996 e as competéncias quatro e cinco da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) de 2017, as quais mencionam especificamente a utilizacdo das tecnologias
em sala de aula. Para essa andlise, foram priorizadas publicacBes de autores que
escreveram seus artigos e/ou livros a partir de 1996 (ano da promulgagdo mais
recente da LDB), no idioma portugués (Brasil). Tais buscas foram realizadas na
plataforma Scielo e Google Académico, sendo empregadas como palavras-chave
inclusédo e exclusao digital, Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacgéo, LDB,
BNCC, pandemia e ensino remoto na pandemia.

Tendo em vista as diferentes geracbes que coexistem no ambito escolar
brasileiro (representadas pelos estudantes e professores, por exemplo), este
capitulo comecara identificando tais geracdes, do ponto de vista mais geral e
também educacional. Depois disso, contemplara algumas informacgdes a respeito do
avango tecnoldégico que ocorreu ao longo do século XX, no Brasil. Baseado em
algumas conclusfes que foram observadas na Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios (PNAD), efetuada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), sobre o acesso dos brasileiros a Internet e ao telefone movel celular para
uso pessoal e 0 acesso a televisao, serao identificadas lacunas na pesquisa sobre o
uso desses recursos tecnoldgicos com fins pedagoégicos. Finalmente, problematizar-

se-a a relacdo entre as TDICs e a democratizacdo do ensino, com a consequente
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inclusdo ou exclusdo tecnolégica dos alunos, além de relacionar essa
problematizacdo com o contexto ocasionado pela pandemia COVID-19.

Para tal, faz-se necessario explicar ao leitor o ponto de partida ou o conceito
que atravessara todo o texto: o termo Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicagdo (TDICs). O referido termo costuma ser empregado como uma
referéncia aos mais variados dispositivos eletrénicos e tecnoldgicos, dentre os quais
se inclui a smart tv, o celular, o computador, o tablet e o notebook. Considerando-se
que a sigla TICs (Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo) costuma estar
relacionada as tecnologias como a televisdo e o radio, por exemplo, sdo Varios os
pesquisadores que utilizam o termo Tecnologias Digitais da Informagédo e
Comunicacado para aludirem as tecnologias digitais (BARANAUSKAS; VALENTE,
2013). Neste trabalho, sera usado o termo TDICs, para referir-se a computador,
tablet, celular, smartphone ou qualquer outro dispositivo que permita a navegacao
na internet, além da propria internet.

As tecnologias digitais de informacdo e comunicagao envolvem “[...] técnicas,
instrumentos, métodos que permitem obter, transmitir, reproduzir, transformar ou
mudar a informacédo.” (TORTAJADA,; PELAEZ, 1997, p. 207, apud KENSKI, 2003, p.
06). Os verbos utilizados pelos autores sinalizam formas de lidar com as tecnologias.
No ambito educacional, a relacdo estabelecida entre as TIDC e o ensino se
apresentam como “...] uma acdo voltada para a incorporacdo de praticas
diferenciadas na sala de aula, bem como, oportunizar aprendizagens em que 0
aluno possa buscar nos recursos tecnoldgicos digitais a interatividade, necessaria
para ampliar seus conhecimentos.” (SANTOS; RODRIGUES, 2017, p. 4).

Ora, é importante pontuar que, para uma discussdo em torno desse tema,
deve-se ter em mente que a tecnologia esta inserida num determinado grupo social,
0 qual, por sua vez, € o responsavel pelo desenvolvimento e estabelecimento dessa
mesma tecnologia. Ou seja, a tecnologia esta implantada numa sociedade dentro de
um determinado contexto histérico, deve ser analisada enquanto um objeto e,
também, como algo que é resultado da interagdo do individuo com ela. A tecnologia
transforma a sociedade e o ser humano e é transformada por ela.

Assim, é importante considerar que a tecnologia ndo deve ser vista como a
solugdo mégica para os desafios e dificuldades da educacéo brasileira, j& que os
avangos tecnolégicos ndo sdo neutros e podem ser perversos ou benéficos,

conforme Mill (2020). Um exemplo dessa “perversidade” associada a tecnologia e
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afins €& observada na exclusdo que ela proporciona para aqueles que nao tém
acesso a ela. Todavia, ao analisar e problematizar o acesso e uso das TDICs, ha
que se ponderar a influéncia dos recursos tecnoldgicos sobre a maneira como o0s
individuos e suas geracGes aprendem ou ensinam, na sociedade moderna (MILL,
2020).

E interessante pontuar que existe um debate que permeia justamente essa
influéncia das tecnologias, nos individuos e na sociedade. Enquanto alguns autores
reforcam uma divisdo geracional, tendo como divisor de aguas a influéncia
tecnologica, como, por exemplo, Marc Prensky (2001), outros estudiosos
argumentam sobre os riscos de se pensar que toda uma geracao seja influenciada
da mesma forma pelo uso das tecnologias (DURAN, 2008). Dada a relevancia das
TDICs e sua influéncia no contexto educacional, no ensino de Historia, para este
trabalho, a préxima secdo apresentara a visdo dos que caracterizam as varias
geracdes que coexistem no contexto moderno e sua relagdo com a tecnologia. Da
mesma maneira, serd apontada, resumidamente, a concepc¢ao de alguns autores
gue criticam a ideia de que uma geracao € influenciada, mais ou menos da mesma

forma, pelas tecnologias.

1.1 Analisando o conceito de gerac0fes digitais: X, Y, Z e Alpha

Ao longo dos ultimos anos, observa-se que a educacdo tem passado por
diversas transformacgdes. Algumas delas sdo ocasionadas pelas mudancas que o0s
préprios estudantes tém vivenciado. Dentre essas transformacdes, percebe-se a
insercdo cada vez maior das tecnologias digitais, na vida cotidiana da sociedade
atual. Ao se tratar de educacao no periodo contemporaneo, é fundamental ter em
mente com qual geracdo essa comunicacdo se desenvolve, seja no caso dos
docentes, gestores etc., seja no caso dos estudantes. Por isso, esta primeira se¢céo
se propde caracterizar historicamente e educacionalmente, de forma bem sucinta, a
concepcao de que cada geracdo, a partir da geracdo X, sofre o impacto das
tecnologias de uma determinada maneira. Com efeito, o ponto de partida € a
geracgao X, pois é a geragdo da qual fazem parte a maioria dos professores inseridos

Nno contexto escolar atual.
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O aparecimento de novas classes genealdgicas acarretou uma profunda
transformacdo na maneira pela qual as pessoas agem e consomem produtos e
servicos, o que reflete abertamente nas escolas, empresas e na sociedade em geral.
Para Lulio (2016), sdo justamente nesses locais que as diversas geracdes se
encontram e, portanto, apresentam diferencas em padroes de comportamento,
atitudes e interesses. Por sua vez, certos autores, como Pati (2016), reforcam que o
reconhecimento das caracteristicas gerais de cada geracao propicia um olhar mais
direcionado, possibilitando a compreensdo de como cada geracdo se inclina a
pensar e agir, e, consequentemente, o entendimento dos padrbes comportamentais
e de interesse dentro do espaco escolar, visto que, independentemente da geracao,
as pessoas possuem motivacoes distintas.

O conceito de geracdo utilizado aqui refere-se, hoje em dia e
sociologicamente, a um grupo de pessoas nascidas em um periodo de tempo
semelhante (15 anos, no limite superior), as quais partilham uma idade e um estagio
de vida comparaveis. Além disso, esses individuos foram influenciados por um
periodo de tempo especifico e por seus eventos, tendéncias e desenvolvimentos
(MCCRINDLE, 2014). Explicitado esse aspecto, serdo apresentadas brevemente
algumas caracteristicas, do ponto de vista geral e educacional, das geractes X, Y, Z
e Alpha. Essas geracdes foram escolhidas, por terem vivido e estarem vivenciando
0s impactos e as transformacfes ensejadas pelas tecnologias digitais.

Com relacdo a Geracao X, ela compreende os nascidos entre 1965 e 1979
(MCCRINDLE, 2014), e sua identificacdo é baseada no titulo do romance de
Douglas Coupeland — Generation X: Tales for an Accelerated Culture — lancado em
1991. Conforme Ramal (2000), os individuos dessa geragcdo caracterizam-se por
uma maior rebeldia em relacdo a geracdo anterior, ainda que de forma omissa,
sendo que muitos se abrigavam em manifestacdes musicais, principalmente no
periodo ditatorial brasileiro (TOLEDO, 2012). E uma geracdo marcada pela busca
dos seus direitos e liberdade, por um individualismo mais aflorado, por maior
competitividade e por um maior ceticismo em relacdo ao governo (VELOSO et al.,
2016).

No ambito educacional, a Geracdo X se distingue por forte respeito e
valorizagcdo da educacgdo. Essa atitude se estende ao professor, sendo este visto
como um grande incentivador e fonte de inspiracdo (CHERUBIN, 2012). A familia

era o que se denomina atualmente conservadora ou tradicional, composta pelo pai e
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pela mée, tendo a figura paterna no topo da hierarquia. A escola era responsavel
pela instrucdo e transmissdo dos conhecimentos, 0s quais, por sua vez, eram
aprendidos de forma linear, por meio da palavra impressa (PEREIRA, 2020).

A préxima geracdo a ser contemplada € a subsequente Geracao Y, nascida
nos anos 1980 e finalizada por volta dos anos 1994/1995 (RAMAL, 2000;
MCCRINDLE, 2014). O contexto historico dessa geragdo esta relacionado a um
grande crescimento tecnoldgico, proveniente dos avancos relacionados a Guerra
Fria e a nova revolucdo industrial. Portanto, para os autores mencionados, € uma
geracdo cuja prioridade € estar conectada, por isso, as pessoas que fazem parte
dela preferem computadores a livros, interagem muito nas redes sociais e estédo
sempre a procura de tecnologias desenvolvidas recentemente. Ainda sobre a
Geracdo Y, a escrita digital se popularizou e se tornou mais aceitavel, seja por meio
de computadores, seja por intermédio dos futuros smartphones. Da mesma forma, o
compartilhamento de fotos e de fatos, principalmente pelas redes sociais, tornou-se
extremamente popular (PEREIRA, 2020). A distancia fisica e geogréfica entre as
pessoas diminuiu consideravelmente, com o advento e o fortalecimento dos
relacionamentos proporcionados pelas redes sociais.

No contexto da educacdo, as mudancas em relacdo as geracfes anteriores
foram relevantes, ja que os individuos da Geracdo Y nasceram em meio a uma
mudanca tecnoldgica brusca, com a globalizacdo fazendo parte de seu dia a dia.
Nesse cenario, desenvolve-se também uma modalidade de EAD, que se utiliza de
metodologias e recursos particulares: o “Novo Telecurso 2° Grau”, que foi ao ar na
TV aberta, em 1986 (RAMAL, 2000). Do mesmo modo, a chegada da internet e de
videoaulas em plataformas de videos (ou até mesmo em rede sociais) ja apontava
para suas iniumeras possibilidades como forma de aprendizado.

Sobre as videoaulas citadas anteriormente, é importante pontuar que, quanto
mais curtos e resumidos, mais atrativos tais videos se tornam para essa geracao
(TOLEDO, 2012). O autor também enfatiza que, para se ensinar a essa geracao, é
imprescindivel embasar-se em informacfes atuais e acontecimentos recentes, pois
varios sao os individuos da Geracao Y que podem acessar 0s conhecimentos atuais,
em tempo real. Nesse ponto, cabe abrir um paréntesis e mencionar a importancia de
o professor de Historia se desprender da visdo tradicional dessa disciplina e se

apropriar de uma metodologia que parta do presente, a fim de se trabalhar o
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passado. Retomando a discusséo sobre a Geracéo Y, os professores mais novos do
contexto atual brasileiro s&o representantes dessa geracao.

Prosseguindo, do final dos anos 1990 e inicio do século XXI até o final da
primeira década deste século, tem-se 0 periodo em que nasceram 0s representantes
da Geracdo Z, dos chamados “nativos digitais”™* (PRENSKY, 2001). A geracdo
anterior, marcada pela revolugédo tecnoldgica, experimentou todos os frutos desse
progresso; ja no caso das pessoas que fazem parte da Geracédo Z, elas nasceram e
cresceram num contexto no qual os frutos da revolucao tecnolégica estavam sendo
vivenciados mais intensamente. Araujo (2020) afirma que essa é a geracdo em que
a tecnologia é totalmente natural, e a vida sem ela ndo € uma opg¢éo a se considerar.
O proprio nome da geracdo vem do termo zapping, de zapear, mudar de canal,
“navegar” entre canais, fator que caracteriza os jovens dessa geragao, os quais, por
sua vez, ainda frequentam ou estdo se formando na faculdade ou na escola (FEIXA;
LECARDI, 2010).

Para a Geracao Z, o processo de aprendizado néo esta restrito apenas a sala
de aula, como para as geracdes anteriores. O facil acesso a informacéo faz com que
o grande desafio da Geragdo Z seja outro: como tratar a informacdo (ARAUJO,
2020). Igualmente, os estudantes dessa geracdo almejam cada vez mais ter acesso
a informacdes globalizadas. Tais pessoas ingressaram na escola com mudltiplas
distracbes convidativas, na area da tecnologia, o que tem sido desafiador para o
professor dentro da sala de aula (MATOS, 2018). Os autores aludidos apontam que,
para esses jovens, a escola tende a néo representar um ambiente estimulante, o
que demanda uma adaptacdo com respeito as suas necessidades. E importante
ressalvar que, com toda essa conectividade e globalizacéo, o professor, o qual, nas
geracbes anteriores, era a fonte de inspiracdo e de conhecimento para oS
estudantes, atualmente tem sido exigido a exercer a funcédo maior de mediador do
conhecimento. Aqui, & importante reconhecer que mediador ndo deve ser entendido
como sinbnimo de alguém que nao é produtor.

Tendo em vista todas essas mudancgas identificadas nas linhas anteriores, o
ensino tradicional tem vivenciado multiplas transformacgdes, com a implementacéo
de metodologias que associem as tecnologias, assim como a participacdo do

estudante, de maneira mais ativa, em sua prépria aprendizagem (TOLEDO, 2012).

1 Expressao utilizada para identificar os individuos que nasceram a partir de 1990.
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Nesta pesquisa, é importante assinalar que, ao se abordar as tecnologias, o objetivo
ndo € ridicularizar ou desvalorizar a importancia do professor, mas reforcar a
relevancia da acéo e autonomia dos estudantes, e o papel fundamental do docente,
nesse processo (ARAUJO, 2020).

Distinguidos por viverem numa sociedade em que um dos avangos
significativos da tecnologia é a Inteligéncia Artificial (I1A), os nascidos a partir de 2010
marcam uma nova geracéo, a Geragao Alpha, termo usado pela primeira vez por
Mccrindle (2011). Tal nome veio de uma sequéncia empregada para o alfabeto
grego, apoés o fim do alfabeto romano, considerando que a geracao anterior era a Z.
Conforme alguns autores, como Beraldo (2015), para os nascidos na Geracao Alpha
o conhecimento tecnoldgico é algo inerente, quer pelo acesso que as pessoas dessa
geracado tém a tecnologia, quer pelo proprio conhecimento acerca dela.

Por sua vez, o crescimento cada vez maior no numero de usuérios
conectados evidencia o importante papel do tratamento das informacdes
(DESJARDINS, 2018). Estimulos visuais, auditivos e multissensoriais fazem parte da
realidade desses individuos. Do ponto de vista do contexto educacional escolar,
existe a necessidade de reformulacdo na formacao do estudante da atualidade, de
sorte que ele se torne um individuo capaz de abordar a variedade de informacgdes e
conhecimentos advindos do mundo digital, de maneira critica e apropriada, sem
deixar de lado aspectos fundamentais, como embasamento e referéncia.
Certamente, a participacdo do professor de Histéria no desenvolvimento desse
processo adquire um carater fundamental.

Em virtude de uma extensa discusséo sobre as transformacdes que a adogao
das TDICs proporciona (ou néo), nas metodologias educacionais, a Geracédo Alpha
ingressa num ambiente escolar cujo debate esta permeado por meios e abordagens
educativas relacionadas a utilizacdo das TDICs, no contexto escolar, na maioria dos
casos, pensadas e praticadas pelas geracOes anteriores (BERALDO, 2015). Além
disso, conforme McCrindle (2014) e Wolfinger (2009), a Geracdo Alpha iniciou seus
estudos mais cedo, 0 que acarreta num periodo maior de educacao mais formal para
essa geracéao, se comparada com as anteriores.

Ainda que, nos paragrafos anteriores, se tenham abordado, dentre outras
questdes, a popularizacdo e a adeséo cada vez maior das geracoes X, Y, Z e Alpha
ao uso e apropriacdo das tecnologias, existe ainda uma parcela de individuos

dessas mesmas geracfes que Nnao poSsui acesso aos recursos tecnologicos e nem
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as TDICs. Quer dizer, uma parcela dos estudantes das geracdes Z e Alpha e dos
professores que fazem parte das geracdes X e Y ndo possuem 0 acesso minimo ao
desenvolvimento tecnoldgico e da cultura digital. Da mesma forma, dentro daquilo
gue é convencionado identificar como geracao, os individuos se relacionam com as
tecnologias de maneiras diferentes, com objetivos distintos e quantidade de acessos
maiores ou menores entre si. Por isso, cabe ainda, nesta secdo, uma discussao
levando em conta que os individuos de cada geracédo se apropriam das tecnologias
de forma diferente. Os modos de uso das tecnologias podem mudar
significativamente de um contexto para o outro, de uma pessoa para a outra, e até
para a mesma pessoa, hum contexto diferente.

Ou seja, os variados usos das TDICs “[...] podem instilar processos de
desenvolvimento plurais, razdo pela qual € preciso considerar 0s sujeitos, 0s
contextos, as praticas e os motivos que regem a utilizagdo das TICs.” (DURAN,
2008, p. 14). Logo, tal apropriagdo constitui um processo que se relaciona, dentre
outros aspectos, a questdes culturais e até mesmo de habitos familiares, sociais e
individuais.

E justamente sobre esse debate ligado a democratizacdo das TDICs, no
ambiente da sala de aula, que a préxima secao vai se debrucar. Ao se refletir sobre
temas relacionados a possiveis inclusdo e exclusédo, deve-se atentar para variadas
dimensdes. Tendo em vista que essa pesquisa se propde analisar a maneira pela
qual trés livros do professor direcionados as aulas de Historia se apropriam das
TDICs, é importante também discutir a democratizacdo das tecnologias, no contexto

educacional.

1.2 Democratizacdo das TDICs relacionada ao processo de ensino-

aprendizagem

Antes da evolucdo das TDICs, o processo de desenvolvimento tecnologico
passou por varias fases e invencdes, que se tornaram de grande importancia para
toda a sociedade. Um exemplo dessa inovagéo foi a criagdo de um jornal, no Brasil,
a Gazeta do Rio de Janeiro, o primeiro jornal publicado no pais, no dia 10 de

setembro de 1808, que trouxe a tecnologia atinente ao uso da imprensa.
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Posteriormente, o desenvolvimento tecnoldégico permitiu a criacdo do radio?,
da televisdo® do computador®, o acesso a internet® e o celular®, somente para
mencionar alguns recursos. Nas ultimas décadas do século XX, nota-se o alcance
cada vez mais rapido das tecnologias, por um numero maior de usuarios. Conforme
o artigo “How Long Does It Take to Hit 50 Million Users?”’, foram necessarios 50
anos para que o telefone chegasse ao niumero de 50 milhdes de usuarios. No caso
da televisédo, esse periodo diminuiu para 22 anos. O celular demorou cerca de 12
anos para alcancar o mesmo numero de usuarios. Esse periodo de alcance foi ainda
menor, no que se refere ao acesso a internet, 7 anos. No caso especifico do jogo
virtual PokemonGo, foram suficientes apenas 19 dias para que seu alcance atingisse
a marca de 50 milhdes de usuarios (VISUAL CAPITALIST, 2018).

Essas informac@es reforcam a velocidade de acesso e alcance da tecnologia,
no entanto, ao refletirmos sobre o contexto educacional, alguns questionamentos
podem ser levantados: qual tem sido, de fato, o impacto desse alcance e acesso
tecnoldgico para a educacdo? Ou, ainda: sera que a escola tem possibilitado um
ambiente democratico, para o alcance e acesso dos alunos as tecnologias? Qual € o
papel das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo para a
democratizacdo do saber? No que tange ao componente curricular Histéria, objeto
de estudo desta pesquisa, cabe uma ultima indagacdo: como as tecnologias podem
auxiliar os alunos na aprendizagem dos processos histéricos, de forma inclusiva e
nao excludente?

E importante considerar que a tecnologia pode democratizar 0 acesso aos
saberes, além de possibilitar a elaboracdo de novas metodologias, novas praticas
pedagogicas (MELO, 2015). Todavia, deve-se levar em conta também que a
inclusdo de um recurso tecnoldgico, nas atividades em sala de aula, por si s6 ndo
garante que tais elementos auxiliem o processo de ensino-aprendizagem (MILL,
2013).

2 A primeira transmissédo no Brasil ocorreu no dia 07 de setembro de 1922, por conta do primeiro
centenario da independéncia.

3 Transmitida pela primeira vez em territério brasileiro, em 18 de setembro de 1950, pela TV Tupi.

4 O primeiro computador projetado e construido no Brasil foi colocado em funcionamento em 24 de
julho de 1974, na Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo - USP.

5 Feito em 1988 pela primeira vez, por iniciativa da comunidade académica de Sao Paulo - FAPESP -
Fundacdo de Amparo & Pesquisa do Estado de S&o Paulo e Rio de Janeiro - UFRJ - Universidade
Federal do Rio de Janeiro e LNCC - Laboratorio Nacional de Computagéo Cientifica.

6 Vendido pela primeira vez no Brasil, na década de 1990.

7 Disponivel em: https://www.visualcapitalist.com/how-long-does-it-take-to-hit-50-million-users/.
Acesso em: 10 nov. 2020.
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Com relagdo a sociedade brasileira, no decorrer das ultimas décadas,
verificou-se como o alcance das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagéo
tém avancado, acarretando uma série de mudancas sociais, econémicas, culturais e
educacionais. Para aprofundar a discussao, tendo-se em vista o proposito desta
pesquisa, identificar-se-do algumas informacdes apontadas pelo Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), a partir das conclusdes observadas na Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilios® (PNAD). Ressalta-se que, a partir de 2005, o
acesso a Internet e ao telefone movel celular para uso pessoal e 0 acesso a
televisdo sdo tomados como temas suplementares e especiais, pesquisados pelo
IBGE, corroborando assim a relevancia desse tema para a sociedade atual.

Na Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua, notam-se alguns
dados interessantes, a respeito do acesso e uso da Tecnologia Digital da Informacé&o
e Comunicacéo, no Brasil. Um desses dados refere-se ao quarto trimestre de 2017,
cujo tema aborda a Tecnologia da Comunicacdo e Informacao, especificamente no
gue concerne ao acesso a Internet e a televisdo e posse de telefone mével celular
para utilizacdo pessoal, considerando a faixa etaria a partir de 10 anos de idade ou
mais (IBGE, 2017, p. 1).

O fato de a utilizacdo da internet vir crescendo rapidamente, nos domicilios
brasileiros, € corroborado pelo resultado dessa pesquisa do IBGE. No ano de 2016,
a Internet era usada em 69,3% dos domicilios permanentes brasileiros, sendo que
tal percentual aumentou para 74,9%, em 2017. Quanto as Grandes Regides (Norte,
Sul, Nordeste, Centro-Oeste e Sudeste), os dados da pesquisa sinalizam para esse
crescimento. Todavia, a pesquisa indicou que aproximadamente 17.687 mil
domicilios no Brasil ainda ndo empregavam a Internet, em 2017. Dentre os principais
motivos do ndo acesso, destacaram-se: falta de interesse em acessar a Internet
(34,9%), servico de acesso a Internet caro (28,7%), nenhum morador sabia usar a
Internet (22,0%), o servico de acesso ndo estava disponivel na area do domicilio
(7,5%) e a circunstancia de o equipamento eletrdnico para 0 acesso ser um item
caro (3,7%). Ainda relacionado a essa percentagem de néo acesso, observa-se um

crescimento do numero de usuarios (IBGE, 2017, p. 07).

8 A pesquisa que sera apontada neste texto & a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
Continua (PNAD Continua), que substituiu a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD),
encerrada em 2017, a qual publicou os dados de 2015.
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No periodo de referéncia dos ultimos trés meses do ano de 2017, na
populacao de 181.070 mil pessoas de 10 anos ou mais de idade do Brasil, verificou-
se gue 69,8% acessaram a Internet, o que demonstra consideravel aumento, se
comparado ao indice do ano anterior (64,7%). Esse crescimento pode ser notado em
todas as Grandes Regides, conforme o informativo do IBGE. A pesquisa vai
corroborar que o uso das tecnologias mais recentes, como é o caso da Internet, tem
adesao mais rapida entre os jovens. No grupo etario de 10 a 13 anos, o percentual
de pessoas que acessaram a internet foi de 71,2%, sendo que, nos grupos de 14 a
17 anos e de 18 a 19, ocorreu um sucessivo avango, nesse sentido (IBGE, 2017, p.
7).

Outro dado importante dessa pesquisa, concernente ao objetivo deste estudo,
refere-se ao acesso a Internet nos domicilios brasileiros. Conforme a investigacéao,
as finalidades que mais se destacaram foram a de enviar ou receber mensagens de
texto, voz ou imagens por aplicativos diferentes de e-mail (94,2% das pessoas de 10
anos ou mais de idade que utilizaram a Internet, no periodo de referéncia em 2016).
Houve um crescimento, nesse aspecto, ja que, no periodo destacado, em 2017, a
percentagem foi para 95,5%. O maior avan¢co no percentual das pessoas que
usaram a rede para se comunicar por chamada de voz ou video foi justamente na
populacao de 10 anos ou mais de idade, que aumentou de 73,3% (2016) para 83,8%
(2017). Da mesma maneira, aconteceu um crescimento no indice que indica a
utilizacdo da Internet para a finalidade de assistir a videos, inclusive programas,
séries e filmes: de 76,4% para 81,8%.

Ainda atinente a pesquisa da PNAD, uma observacdo que vale a pena
mencionar € o fato de que ndo foram apontados percentuais sobre o uso da internet
para fins escolares e educacionais, demonstrando assim uma lacuna na observacgao
desse possivel dado, ou 0 pouco acesso por parte das pessoas, principalmente dos
grupos etarios até 19 anos — 0s quais se encontram em fase escolar, da internet com
objetivos escolares. Investigar tais situagcées adquire uma importancia consideravel,
sobretudo com a discussdao cada vez mais frequente sobre a presenca da
tecnologia, no contexto educacional e escolar.

Outra pesquisa relevante € a que Castaman e Rodrigues (2020) realizaram,
com 121 alunos que cursaram a unidade curricular de Filosofia, no Instituto Federal
de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Farroupilha (IFFAR). Foi perguntado aos alunos

se eles acessavam a internet como um recurso direcionado a aprendizagem, e o
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resultado da pesquisa indicou que somente 51,6% dos estudantes utilizavam essa
tecnologia para fins de aprendizagem. Tal percentual indicou, para os autores da
pesquisa, que, além do acesso a internet, é fundamental que os estudantes vejam
nas TDICs uma possibilidade e estratégia de estudo e aprendizagem. Além disso,
observou-se um grande desafio: embora a maioria dos estudantes empregue as
TDICs, véarios acessam somente para fins de entretenimento. Essa situacéo
evidencia que, nem sempre, as novas geragdes, a priori, conseguem lidar com as
tecnologias, aproveitando-as para fins educacionais. Dessa maneira, € urgente e
importante incentivar e potencializar a utilizacdo das TDICs como um recurso teorico
eficaz de aprendizagem para os estudantes, com o0 objetivo de que eles se
apropriem das tecnologias, tendo em vista 0 seu préprio aprendizado (SANCHO,
2006).

Apesar de mostrar o crescimento cada vez maior da utilizagdo da tecnologia,
por parte dos brasileiros, as investigacbes mencionadas sinalizam para o grande
namero de pessoas que hdo possuem o0 acesso a tecnologia. Conforme Echalar,
Araujo e Echalar (2020), o debate sobre exclusdo/inclusdo digital comegou nos anos
1990 e tem avancado enquanto politica. Antes de prosseguir nessa reflexao, cabe
aqui pontuar que, ao se abordar uma democratizacdo maior das TDICs, é necessario
pensar também nos aspectos econémicos, politicos, culturais, sociais e até mesmo
pedagogicos. Esses aspectos perpassam uns pelos outros, ndo sendo possivel
isola-los, ao se efetuar essa analise.

Da mesma forma, outro ponto a ser destacado € que as proprias categorias
inclusdo e exclusdo digitais, numa analise dialética ndo se separam, pois
estabelecem uma relacdo dialética, constituindo-se, portanto, também em duas
faces de uma mesma moeda (DURAN, 2008). Para essa autora, ao se refletir sobre
o bindmio inclusdo/excluséo digital, € imperioso estar atento ao problema que reside
na disseminacédo e na aceitacdo indiscriminada de perspectivas de abordagem que
se referem a inclusdo como um mero problema tecnoldgico, desconsiderando o
aspecto humano — o que, para Duran, seria o “analogico”.

Ainda relacionado a esse debate, digno de nota € que 0S recursos
tecnolégicos ndo devem ser tomados como Unica condicdo para a superacdo da
desigualdade social, cuja natureza é humana. Possuir um computador ou celular ndo
significa necessariamente ser desenvolvido, até porque inclusdo nao é sinbnimo de

posse. Certamente, nos dias atuais, as TDICs exercem um papel fundamental nas
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mais diversas instancias da sociedade, incluindo aqui a escolar, prometendo as mais
variadas contribui¢cdes para a inclusdo social, escolar e voltada a aprendizagem do
estudante. Todavia, Duran (2008) enfatiza que seus rumos ndo sao neutros e nem
unidirecionais, tendo em vista que a criacdo, o desenvolvimento e a utilizacdo das
TDICs estao associados aos projetos humanos.

Muito se tem debatido sobre democratizagcdo das tecnologias, além da
exclusdo e inclusdo digitais, na sociedade atual. No entanto, a pesquisa e a
discusséo a respeito desses temas continuam inesgotaveis, além de cada vez mais
atuais e pertinentes. O avanco e o crescimento do acesso a tecnologia proporcionam
a reflexdo sobre o surgimento de um novo modelo de democratiza¢do no século XXI,
pois aqueles que ndo possuem acesso a informacédo podem se encontrar a margem
dessa nova sociedade.

Vérios autores, como Valente (apud DURAN, 2006), enfatizam a necessidade
de acbes educacionais acompanharem 0 acesso a tecnologia. Ainda conforme esse
autor, os professores e educadores precisam possibilitar condicdes para que ocorra
a construcdo de conhecimento relacionado a aspectos técnicos, conteudos
disciplinares e também para a resolucdo de problemas dos contextos dos
estudantes. Sobre esse aspecto, Duran (2006, p. 40) afirma que

[...] é preciso que as acbes implementadas possam propiciar o envolvimento
das pessoas em préticas comunitarias de aprendizagem no intuito de
revelar os pensamentos e os sentimentos dos envolvidos e 0s potenciais
gue porventura possam ter sido negligenciados por elas préprias ou pela
sociedade na qual se inserem.

De acordo com Nascimento (2014), refletir nas questdes citadas
anteriormente nao significa negar a importancia das discussbes sobre incluséo e
exclusdo digital, mas pensar nessa mesma discussdo, conduzindo-a para além do
acesso. Assim, os termos exclusdo e inclusdo digitais serdo usados, nesta secao,
para identificar, grosso modo, uma forma de seletividade relacionada a uma divisao
entre aqueles individuos, 0s quais, entre outras situacdes, ndo possuem acesso a
informacgao e aos recursos, nem o dominio técnico e simbdlico do instrumento — ou
nao tiveram a oportunidade de desenvolver as competéncias necessarias para a sua
utilizacdo, e aqueles que a tém, de forma mais constante ou em abundancia
(TEIXEIRA; BRANDAO, 2003; DURAN, 2008; NASCIMENTO, 2014). Embora a

seletividade ligada a esses dois termos seja tida por varios autores, como Duran
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(2008), Warschauer (2006), dentre outros, como problematica em varios aspectos,
para os fins desta pesquisa, achou-se melhor utilizar os termos inclusdo e excluséao.

A seletividade envolvendo as TDICs pode ser percebida no contexto escolar e
educacional, o que reforca a importancia de a escola tornar-se um lugar efetivo de
democratizagdo do acesso as tecnologias e de apropriacdo das habilidades e
competéncias do saber tecnolégico, aliado aos componentes curriculares propostos
na BNCC. Ao se analisar o advento das tecnologias, ao longo da histéria humana,
verifica-se 0 seu carater excludente. Essa reflexdo pode ser considerada a partir do
momento em que se compreende a tecnologia de um modo mais amplo, como
resultado das acbes de um determinado grupo social (MILL; JORGE, 2013). Lévy
(2010) aponta esse carater excludente da tecnologia, ao discutir a cibercultura®,
salientando que, a cada avanco nos sistemas de comunicacdo, algum tipo de
exclusdo é ocasionada. O autor vai exemplificar com a propria invencdo da escrita,
ao constatar que “[...] ndo havia iletrados antes da invencéo da escrita.” (LEVY, 1999
apud MILL, 2013, p. 63).

Dessa maneira, é necessario ser parcimonioso com o discurso de que a
tecnologia vai salvar a educacao e resolver todos os seus problemas e demandas,
pois, sem uma apropriacdo critica quanto a sua utilizacdo em sala de aula, a
tecnologia, ao invés de diminuir, pode ampliar as desigualdades (MILL, 2013). Logo,
é fundamental que se traga o tema das tecnologias digitais da informacdo e da
comunicagao para outro debate que nao seja a “[...] da simples, genérica e falsa
afirmacgéo de que é democratizante por esséncia e que estamos numa sociedade do
conhecimento para todos.” (SAHB; ALMEIDA, 2016, p. 69).

No contexto observado no tépico anterior, € oportuno reforcar que somente
ter o acesso, por si s6, ndo representa um elemento de superacdo desse novo
modelo de inclusdo ou exclusdo digital. Para Teixeira e Branddo (2003), é
fundamental que as informacdes acessadas sejam sistematizadas, analisadas,
discutidas, apropriadas, aplicadas ou descartadas, com o objetivo de possibilitarem a

construcéo efetiva de conhecimento e no contexto educacional, da aprendizagem.

9 Para Lévy (1999, p. 15), a “[...] cibercultura expressa o surgimento de um novo universal, diferente
das formas que vieram antes dele no sentido que ele se constréi sobre a indeterminacao de um
sentido global qualquer.” Segundo esse autor, o conceito de cibercultura redne relagbes sociais,
producbes artisticas, intelectuais e éticas da humanidade. Outro ponto importante concerne a
articulacéo da cibercultura por intermédio de redes interconectadas de computadores. Além disso,
“[...] quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago.” (LEVY, 1999, p. 17).
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No caso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagcdo, seu papel de
destaque esta ligado particularmente a énfase da informacado. Destarte, tudo o que
potencialize a sua utilizacdo e acesso consiste num elemento essencial nesse
processo, no qual a informacé&o insurge como matéria-prima e a tecnologia como um
meio de interagir sobre ela. Consequentemente, as TDICs podem ser pensadas

como

[...] estratégia integrada num pensamento e pratica pedagdgica, que visem
desenvolver competéncias de acesso e utilizagdo critica da informacao que,
no cotidiano, chega aos jovens de forma imediata, néo filtrada e com niveis
de autenticidade e qualidade muito variados. (TRINDADE; RIBEIRO, 2016
apud TRINDADE, 2020, p. 89).

Geralmente, a exclusdo digital pode ser abordada “[...] sob dois aspectos em
separado, embora um interfira no outro: exclusdo do acesso a equipamentos e
Internet; e exclusdo do conhecimento digital.” (COSTA, 2020, p. 72). Ainda segundo
essa autora, um dado que vale a pena ser mencionado diz respeito ao indice de
exclusdo digital, o qual esta mais associado as questdes socioecondmicas de cada
cidaddo, ou seja, a desigualdade social e econbmica que persistiu na historia do
Brasil, o que antecede a existéncia do atual mundo digital.

Pode-se afirmar que uma das caracteristicas muito importantes das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo € a diminuicdo da “distancia”
entre o ser humano e algo que lhe pode ser muito precioso: a informacgéo, o
conhecimento. No entanto, ao se examinar a maneira pela qual as TDICs tém
impactado a sociedade, no ambito educacional, nota-se que 0 acesso as tecnologias
da informacao pode representar tanto um elemento motivador da aprendizagem do
aluno quanto de exclusao individual, social ou escolar (SILVA, 2000).

Quanto a essa discussao, Sancho (2006) sinaliza que as tecnologias nao
devem direcionar as praticas docentes, mas precisam ser pensadas em relacao as
condicdes estruturais dos recursos tecnologicos, de realidade escolar, do ponto de
vista social, fisico, politico e econdbmico, com a organizacao curricular e, também,
como auxiliam na discussdo desse aspecto. Da mesma forma, a autora reforca a
necessidade de se pensar na insercao desses recursos nas condi¢gdes de trabalho e
na formacdo dos professores. Além disso, deve-se atentar para o fato de que as
tecnologias podem ser adotadas em diferentes perspectivas pedagogicas, por isso a
relevancia de se pensar na concepcéao de educacao.
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No contexto brasileiro, é possivel identificar que, a0 mesmo tempo que existe
um grande numero de pessoas completamente excluidas do mundo digital, ha uma
consideravel quantidade de individuos que estdo incluidos, de forma significativa,
neste mesmo cenario. Sobre esse novo modelo de excluséo e incluséo, Silva (2000,
p. 31) enfatiza que “[...] ela reproduz a velha separagédo entre o topo e a base da
piramide, desta vez como ‘inforicos e infopobres’; a referéncia de base € o dominio
do ‘novo alfabeto’.” Isso posto, 0 autor indica a eminéncia de um novo analfabetismo
funcional para o século XXI: o tecnolégico, o digital.

Para diminuir e combater esse “analfabetismo funcional tecnoldgico”, a escola
adquire um papel fundamental. Justamente por ser uma instituicdo criada com o
objetivo de propiciar a constru¢cdo do conhecimento, a escola tem uma funcao
primordial na sua democratizacdo, a qual, por sua vez, constitui uma acdo concreta
ndo somente como um ato de cidadania, mas também para a construcdo de uma
sociedade mais justa e igualitaria (ECHALAR; ARAUJO; ECHALAR, 2020), capaz de
possibilitar ao ser humano o contato com um ambiente motivador de sua
aprendizagem, um ambiente que propulsiona o0 desenvolvimento intelectual,
individual, social e critico do aluno, que s&o resultados do acesso e da
democratizacdo do conhecimento, particularmente se a escola age como um
elemento ativo desse processo. Nesse aspecto, Lévy (2010) ressalta que a
tecnologia existente no contexto da cibercultura estabelece novos modelos de
apropriacdo do conhecimento e de construcdo dos saberes.

O Nducleo Gestor de Internet, no Brasil, afirma que é possivel distinguir dois
niveis de exclusado digital, no pais. O primeiro esta relacionado ao acesso e as
variaveis mais decisivas nesse quesito, como renda familiar, por exemplo. J& o
segundo nivel de exclusdo concerne a utilizagdo mais qualificada, como os fatores
socioculturais, os quais intervém nas desigualdades, quanto as competéncias,
habilidades e utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo. No
segundo nivel, embora os usuarios tenham acesso, eles ndo conseguiram ampliar
as competéncias, habilidades e maneiras efetivas de uso das TDICs (CETIC, 2019).
Cunha, Silva e Silva (2020) assinalam que essa diferenciagcdo tem sido uma
tendéncia nas pesquisas mais recentes sobre esse tema. Ainda para esses autores,
a premissa que norteia tais estudos é que somente 0 acesso ou a possibilidade nao

significam necessariamente a inclusédo digital e nem a melhoria de vida efetiva dos
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usuarios, o que por sua vez, ndo diminui a importancia de politicas publicas que
garantam o acesso a internet, como um direito relevante atual.

Conforme Mill et al., a relacdo entre educacdo e tecnologia é extremamente
rica, importante e diversa, tendo em vista o papel fundamental da tecnologia para
que o ensino e aprendizagem favorecam o processo de socializa¢do dos individuos,
particularmente no que concerne a “..] organizacdo e veiculagdo de
informacgdes/conhecimentos, bem como em termos educacionais.” (2018, p. 07).
Nesse sentido, vale a pena mencionar as conclusées a que Falcado e Mill (2013)
chegaram sobre a apropriacdo da tecnologia: para tais autores, a tecnologia pode e
deve ser explorada como forma de transformacédo pedagdgica, em prol da melhoria
da qualidade do ensino e aprendizagem.

E imprescindivel que as escolas se apropriem socialmente das TDICs, com o
objetivo de “[...] abrir novos horizontes de interacdo e de desenvolvimento aos
individuos, possibilitando ao ambiente escolar a superacdo de sua condi¢cdo de
reprodutor para assumir seu papel de produtor de novos conhecimentos.”
(TEIXEIRA; BRANDAO, 2003, p. 3-4). Para isso, é necessario ponderar que a
circunstancia de a escola possuir computadores e uma rede de internet ndo garante,
por si s6, um desenvolvimento significativo na busca pela aprendizagem do aluno e
pela construcéao da cidadania.

Aprofundando mais a discusséo, dependendo do uso a favor de quem, de que
ou mesmo para qué, as TDICs podem servir cOmo recursos para essas praticas
alienantes ou humanizantes, retomando aqui aspectos voltados a pedagogia
freiriana (FREIRE, 2005). Por isso, as potencialidades tecnolégicas proporcionadas
pelas TDICs ndo devem ser simplesmente inseridas em sala de aula, contudo, &
necessario “[...] discuti-las, problematiza-las e analisar as intencdes latentes que as
perpassam” (VELOSO, 2020, p. 66), apropriando-se dessas potencialidades
tecnoldgicas para a aprendizagem do estudante.

Numa sociedade cada vez mais plural, inclusiva e participativa, a tecnologia
pode apresentar-se como elemento auxiliador da aprendizagem do aluno, ja que tao
importante quanto o assunto ou conteudo em si € a maneira pela qual ele é
construido com o aluno. Todavia, € imperioso refletir, analisar e avaliar essa
construcdo, de sorte a proporcionar ao aluno a apropriagdo ndo somente dos temas
e conteudos, mas de “[...] uma forma de liberdade ilimitada, a emancipacdo humana,

que abre a perspectiva de autoconstrucdo para o género humano, tendo como ponto
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de partida a base material da sociabilidade [...] ” (ARNONI, 2018, p. 26).
Paralelamente a essa discusséo, é necessario vencer os desafios e dilemas, para
que haja de fato uma democratizacdo das TDICs, com a consequente inclusao
digital dos alunos, no contexto escolar.

Alguns desses desafios tém sido vivenciados pelas personagens escolares —
professores, alunos, gestao, somente para citar alguns exemplos —, nesta conjuntura
de ensino remoto, em virtude da pandemia mundial causada pelo virus da COVID-
19. E justamente a analise do contexto de exclusdo/inclusdo digital, no contexto do

ensino pandémico, o objeto de estudo da proxima secéo.

1.3 A pandemia COVID-19 e o ensino remoto: inclusédo ou excluséo escolar?

Antes de examinar os desafios e as possibilidades vivenciadas pela educacéao,
no contexto da pandemia COVID-19 e a sua relacdo com este trabalho, é oportuno
resumir o contexto histérico com que a humanidade se deparou, com o virus que iria
acarretar uma série de mudancas sanitarias, econdémicas, sociais, educacionais,
politicas, entre outras, na sociedade atual.

No final de 2019, mais especificamente em 31 de dezembro desse ano, a
Organizacdo Mundial de Saude (OMS) recebeu um alerta sobre a iminéncia de
varios casos de pneumonia, numa cidade da provincia de Hubei, na Republica
Popular da China, chamada Wuhan. Esses casos estavam relacionados a uma nova
cepa de coronavirus que ainda ndo havia sido identificada em seres humanos, fator
confirmado pelas proprias autoridades chinesas (ORGANIZACAO PAN-
AMERICANA DE SAUDE apud PALU, 2020).

No periodo de aproximadamente um més, em 30 de janeiro de 2020, a OMS
relatou que o surto ocasionado pelo virus denominado COVID-19 representava uma
grave “Emergéncia de Saude Publica” de carater internacional, tendo em vista o
rapido avanco e contaminagdo do virus. A caracterizacdo desse virus como uma
pandemia pela OMS ocorreu na data de 11 de margo de 2020, ou seja, menos de
trés meses depois das primeiras notificacbes para a agéncia de saude internacional
(ORGANIZACAO PAN-AMERICANA DE SAUDE apud PALU, 2020).

Num esfor¢co para tentar conter o avango do virus, varios paises adotaram
medidas de isolamento social e fechamento das instituicbes escolares. Com relagao
ao Brasil, a Portaria n°® 343 (BRASIL, 2020a), datada de 17 de marco de 2020, e a
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Medida Proviséria n° 934 (BRASIL, 2020b), de 1° de abril de 2020, substituiram as
aulas presenciais por meios digitais e tecnoldgicos, o que configurou a mudanca do
ensino presencial pelo remoto, mediado pelas Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacao. Essa substituicdo das aulas presenciais por aulas mediadas pela
tecnologia, em carater excepcional, teve o0 objetivo de diminuir as consequéncias
prejudiciais do processo de ensino e aprendizagem, em face da crise sanitaria
causada pelo contexto pandémico. No caso da Educacdo Bésica, a mudanca do
ensino presencial para o remoto impactou mais de 48 milhdes de alunos, dentre os
quais 81% frequentam instituicbes pablicas (ANUARIO, 2019).

O Conselho Nacional de Educacédo (CNE), no dia 28 de abril de 2020,
publicou um parecer, favorecendo a reorganizacdo do calendario escolar e a
possibilidade de contagem de atividades nao presenciais para a finalidade de
cumprimento da carga horaria minima atual (COSTA; NASCIMENTO, 2020). Dessa
maneira, ndo se afastaria totalmente o contato dos estudantes com os temas, 0s
assuntos, os conceitos e o conjunto de conteudos dos quais eles precisam se
apropriar, no transcorrer do curso e nas unidades curriculares basicas, conforme
argumentam Castaman e Rodrigues (2020). Essa €, portanto, uma mudanca que
atingiu ndo somente a Educacdo Superior, mas particularmente a Educacéo Basica,
que ndo possuia tradicdo e nem experiéncia na Educacdo a Distancia e, muito
menos, na modalidade remota.

Sobre a mudanca sofrida pela Educacdo Basica, nesse contexto, Ribeiro
Junior et al. (2020) assinalam que o ensino remoto foi a Unica solucdo encontrada
pelo governo brasileiro para garantir a continuidade da educacgéo, nas escolas do
Brasil, embora cada estado tenha deliberado como essas atividades deveriam ser
realizadas. De modo semelhante, € importante observar que a EaD (Educacao a
Distancia) € uma modalidade com referéncias préprias, constituindo-se também em
campo de pesquisa e de estudo. No caso do ensino remoto, ele surgiu no contexto
emergencial.

Neste trabalho, ndo serdo discriminadas as possiveis diferencas tedricas e
metodoldgicas entre Educacdo a Distancia (EaD) e Ensino Remoto, todavia, €
oportuno salientar que se utilizara o termo ensino remoto, para identificar o novo
formato escolar praticado em virtude do carater excepcional da pandemia. Tal
formato escolar pode ser definido como uma “[...] modalidade de ensino que

pressupde o distanciamento geografico de professores e alunos e foi adotada de
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forma temporéaria nos diferentes niveis de ensino por instituicdes educacionais no
mundo inteiro.” (BEHAR, 2020, s.p.). Ainda sobre tais consideracdes, Costa (2020)
enfatiza que ha uma semelhanca entre o ensino remoto praticado no contexto de
pandemia e o EaD, no que concerne a uma educacdo mediada pelos recursos
tecnologicos, embora os principios do ensino remoto persistam sendo 0os mesmos da
educacao presencial.

Em todo caso, o contexto educacional do ensino remoto acarretou desafios
para os professores, alunos e familias afetadas pela pandemia, tendo em vista que
varios docentes ndo estavam preparados para o trabalho em plataformas digitais e,
da mesma maneira, os estudantes necessitavam de um periodo de adaptacdo para
esse novo momento da educacao brasileira (RIBEIRO JUNIOR et al.,, 2020). De
modo pior, as transformacdes provocadas pelo ensino remoto evidenciaram
desigualdades que, antes da pandemia, pareceriam disfarcadas pelo acesso ao
ensino presencial. As desigualdades sociais, tecnolédgicas e econdmicas se tornaram
mais nitidas, conforme mencionam Costa e Nascimento (2020).

Nas linhas a seguir, estard em destaque uma discussao geral em torno das
possibilidades e problematizagbes a respeito do ensino remoto e da adocédo das
TDICs, no contexto educacional brasileiro, neste periodo pandémico. Nesse tdpico,
um dos pontos a ser analisado é justamente a relagdo entre exclusdo e inclusédo
digitais, no contexto educacional, utilizacdo das TDICs e ensino remoto, no contexto
da pandemia. Com a pandemia e 0 ensino remoto, a maneira de ensinar sofreu uma
drastica mudanca, o que impds uma proposta de ensino até entdo ndo muito
conhecida e nunca usada antes, por docentes do Ensino Basico regular.

Para Ribeiro Junior et al. (2020), a pandemia acabou revelando o quanto sao
evidentes a fragilidade e a vulnerabilidade, por parte das instituicbes de ensino,
privadas ou publicas, admitindo-se que a situacdo destas Ultimas € ainda mais
prejudicada. Tal situacdo demanda uma analise critica a respeito da inclusdo dos
estudantes no ambiente tecnoldgico e digital, em qualquer modalidade de ensino, e
a formacdo docente para se apropriar das TDICs, no ambito pedagdgico, ja que
ensinar e aprender sdo tarefas extremamente complexas.

Antes mesmo de 0 novo coronavirus se disseminar como uma pandemia, a
sociedade moderna tem vivenciado diversas mudangas e complexidades, como, por
exemplo, as que tém ocorrido no a&mbito da educacéo e da tecnologia. A despeito de

0 ensino remoto ter sido regulamentado pelo Ministério da Educagédo (MEC), para
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ser realizado no contexto de pandemia, e em virtude de seu carater emergencial,
quase ninguém estava apto a adota-lo, conforme observam Costa e Nascimento
(2020). Para os autores em questdo, os sistemas educacionais, as escolas, o0s
professores, as familias e os alunos precisaram adaptar-se rapidamente as aulas
remotas. No caso dos professores, Castaman e Rodrigues (2020, p. 09) destacam
que “...] precisaram, por forca de urgéncia, em um curto espago de tempo,
reaprender/refazer sua forma de acesso aos estudantes, encaminhar atividades e
acompanhar de modo mais individual a trajetéria de cada um.” Seguramente, esse
tem sido um dos maiores desafios enfrentados pelos docentes de Histéria e de
outras disciplinas, no periodo de pandemia.

Ainda quanto a esse aspecto, antes do contexto provocado pela pandemia
COVID-19, seria dificil imaginar uma mudanca tao repentina e radical da educacao
presencial para o ensino remoto, mediado pelas TDICs, na Educacdo Basica.
Portanto, resume Martins (2020, p. 251): “A COVID-19 diluiu a Cibercultura (LEVY,
1999) na Modernidade Liquida (BAUMAN, 1999) e nos reconstituiu como novos
seres da Sociedade em Rede (CASTELLS; FERNANDEZ-ARDEVOL,; LINCHUAN;
SEY, 2016).” Ou seja, a COVID-19 tem ocasionado transformagdes tamanhas
também no contexto escolar. Sobre isso, as consequéncias dessas mudancas ainda
nao podem ser completamente mensuradas ou avaliadas. Todavia, ao identificar
uma das mudancas causadas pela COVID-19, no ambito educacional, Moreira,

Henrique e Barros (2020, p. 352) enfatizam que

[...] a suspensédo das atividades letivas presenciais, por todo o mundo, gerou
a obrigatoriedade dos professores e estudantes migrarem para a realidade
on-line, transferindo e transpondo metodologias e praticas pedagodgicas
tipicas dos territérios fisicos da aprendizagem [...].

Tal migracdo nao provocou transformacdes muito drasticas na forma de se
utilizar as tecnologias, tendo em vista que as TDICs foram e continuam sendo
empregadas de modo instrumental, numa perspectiva de ensino tradicional (MILL,
2013, 2020). A aluséo ao ensino tradicional é abordada aqui tal como Saviani define
a Pedagogia Tradicional. Nessa visdo pedagdgica, a centralidade do processo de
ensino e aprendizagem esta no professor e na transmissdo dos conteldos
disciplinares para os alunos, tendo como objetivo principal a memorizacdo dos
assuntos, temas, conteudos e informagdes (SAVIANI, 2001).

Compete, portanto, a reflexdo de que é fundamental a criacdo de

perspectivas educacionais que proporcionem ambientes de aprendizagem
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colaborativos, participativos e que estimulem a autonomia do aluno, em seu
processo de aprendizagem (MONTEIRO; MOREIRA; ALMEIDA, 2012; MOREIRA,
2012, 2018). No entanto, é igualmente essencial considerar a situacdo dos
estudantes que ndo possuem acesso a internet e daqueles que possuem 0 acesso,
mas de forma limitada, por exemplo, quando somente um membro da familia possui
celular. Em acréscimo, levar em conta a situacao dos estudantes que tém o acesso
a internet patrocinado pelo governo, porém, nao tém equipamentos tecnoldgicos
para assistir as aulas remotas. Tais discussdes ndo podem ser desprezadas, no
contexto de educacao remota e apropriacdo das TDICs, pois esses estudantes teréo
uma posig¢ao mais fragilizada.

Certamente uma das limitacdes relacionadas ao ensino remoto, no periodo
pos-COVID-19, é a do possivel aumento das desigualdades educacionais entre
alunos de escolas publicas e privadas, ocasionado pela falta de acesso as TDICs,
principalmente entre o primeiro grupo de estudantes. Varios autores tém constatado
o caréater excludente da tecnologia (LEVY, 2010; MILL, 2013), antes da aplicacdo do
ensino remoto em carater emergencial, provocado pela pandemia; entretanto, ela
tem demonstrado suas consequéncias mais prejudiciais no cenario atual, pois trouxe
a tona e reforgou as precariedades e limitacbes causadas pela exclusdo digital. E
correto considerar a importancia das TDICs para a situacao escolar pandémica e
pos-pandémica, no entanto, as desigualdades, tdo presentes no pais, revelaram as
limitacbes e os desafios para a continuidade das atividades escolares de maneira
remota, no ano letivo tdo atipico de 2020 (COSTA; NASCIMENTO, 2020; AVELINO;
MENDES, 2020; BARRETO; ROCHA, 2020) e — por que néo dizer? — do ano letivo
de 2021 também, visto que, em 2022, a proposta é de que ocorra o retorno do
ensino presencial.

Harari (2016) e Castells (1999) sdo exemplos de autores que ja realcavam
algumas das implicacdes relacionadas ao avanco e as inovacfes tecnoldgicas.
Porém, esses autores também abordavam os prejuizos profundos causados pela
exclusdo digital. Para a educacdo, essa discussdo € fundamental, principalmente
guando se reflete sobre a urgéncia da democratizacdo do acesso as TDICs, por
parte dos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem (MARTINS, 2020). Um
aspecto que demonstra tal necessidade é de que, no contexto atual da terceira
década do século XXIl, sdo milhares de estudantes que ndo conseguem resolver

suas necessidades escolares, por ndo terem acesso a internet, celular, computador
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ou notebook. Segundo Ribeiro Junior et al. (2020), a propria medida emergencial n°
934, de 1° de abril de 2020, revela carater excludente, porque, no Estado brasileiro,
existem inUmeras desigualdades sociais, ou seja, uma parcela dos discentes foram e
estdo sendo prejudicados com o ensino remoto proposto pelo Parecer n° 934,
justamente por ndo possuirem algum aparelho tecnologico em sua residéncia.

Por conseguinte, a escola de igualdade de oportunidades é limitada, mesmo
no periodo anterior ao ensino remoto, pois 0 acesso a informacdo e a cultura
costuma ser igualmente limitado para alguns individuos (MOREIRA et al., 2018).
Essa limitacdo pode se dar por questbes financeiras, classe social, falta de
interesse, dificuldade de aprendizagem, niveis de formacdo familiar distintos,
somente para citar alguns fatores. Dessa forma, ja pode ser descartada a teoria de
gue todos tenham as mesmas igualdades sociais de oportunidade, como a
educacao e, associada a ela, a apropriacao das TDICs para fins de aprendizagem.

Por sua vez, Libaneo, Oliveira e Toschi (2010) trabalham a concepcéo de
educacdo de qualidade, compreendendo que tal consolidagdo ocorre a partir do
momento em que as instituicbes de ensino possibilitam, a todos, a posse do
conhecimento e das habilidades cognitivas e afetivas, importantes no
desenvolvimento das aspira¢fes individuais e coletivas dos estudantes. Da mesma
maneira, 0s autores ressaltam que é necessario, para uma educacao de qualidade,
compreender que a escola ndo é uma fabrica, mas lida com a formacdo do ser
humano. Nesse sentido, tal instituicAo ndo pode ignorar o contexto politico e
econdmico, porém, também nédo pode estar a servico do modelo econémico e, muito
menos, subordinada a ele.

A situacao educacional causada pela pandemia COVID-19, de certa maneira,
impulsionou maior presenca das tecnologias, no ambiente escolar. No entanto,
particularmente no contexto brasileiro, ainda existe uma grande lacuna entre os que
possuem melhores condicdes de acesso as tecnologias, aqueles que possuem
acesso limitado, como a familia que disp6e somente de um celular, e 0s que ndo tém
gualquer acesso. Casagrande (2020) e Senhoras (2020) enfatizam que o fato de um
grande numero de estudantes ndo possuir acesso a internet ird acentuar a diferenca
entre os alunos da escola particular e os da escola publica, no contexto educacional
ap0s a pandemia. Essa desigualdade ocorrera, pois as escolas particulares,
provavelmente, encontraréo solugdes que requerem investimentos financeiros, o que

nao se torna realidade para a escola publica, cujos alunos sentiram o impacto de um
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modo muito mais acentuado. Sobre a disparidade de acesso tecnoldgico, no Brasil,
Martins (2020, p. 252) argumenta que

[...] € obvio que a realidade factual se sobrepde ao mundo virtual e que as
pessoas e a vida cotidiana sdo o centro de todos 0s processos, mas se a
maioria da populacéo brasileira tivesse melhores niveis de proficiéncia no
uso de artefatos digitais basicos, se antes lhe fosse favorecido ter em sua
posse um computador basico ou um Tablet, e se 0 acesso a internet ja

fosse garantido e gratuito, [...] a continuidade de atividades letivas em
escolas publicas, por exemplo, estariam em melhores condi¢cdes de
execucao.

A pandemia certamente evidenciou as desigualdades, os problemas e os
desafios brasileiros, no contexto educacional de apropriacdo das TDICs. Com
referéncia a esse aspecto, ainda ndo é possivel prever a consequéncia que a
adocdo das TDICs ocasionard, nesse periodo. Mas, pode-se defender que, apds a
COVID-19, muitas diferencas serdo observadas no mundo atual, particularmente no
campo educacional. Nesse processo pos-pandemia, a educacdo continuara
vivenciando possibilidades, desafios e dilemas muito distintos dos vivenciados pelo
sistema educacional formado e forjado ao longo dos séculos. Todavia, ainda no
contexto pandémico, a fungcédo da educacao ndo mudou (MARCOM; VALLE, 2020). E
qgue funcao seria essa? A aprendizagem dos alunos permanece como o objetivo das
aulas (KENSKI, 2007) e o professor continua tendo um papel imprescindivel, nesse
processo (LIBANEO; OLIVEIRA; TOSCHI, 2010).

De certa maneira, os impactos da pandemia COVID-19 reproduzem
desigualdades que ja& existiam na sociedade brasileira, pois o0s individuos
privilegiados economicamente e com acesso ao ensino privado e as TDICs
conseguem minimizar os efeitos pandémicos, num prazo relativamente curto, por
meio da continuidade educacional, que tem se servido da modalidade do ensino
remoto. Conforme Senhoras (2020), essa realidade se contrapde a dos individuos
em situacdo econdmica mais vulneravel, ja que estes possuem um acesso mais
limitado as tecnologias, seja estrutural, seja parcialmente, o que se torna um fator
que compromete a continuidade dos estudos no decorrer (curto prazo) e
posteriormente a pandemia (médio prazo). Sobre as desigualdades que ficaram

ainda mais escancaradas, no periodo de pandemia, Tiballi (2020, p. 04) afirma que

[...] a pandemia provocada pela Covid-19 escancarou para 0 mundo as
desigualdades soOcias e, em decorréncia destas, as desigualdades
educativas que ja estavam postas. Nao foi a Covid-19 que instaurou os
problemas que impedem o aluno pobre da acompanhar o ensino por meio
de plataformas virtuais. A grande maioria dos alunos pobres ja néo
conseguia acompanhar os programas escolares com aulas presenciais, ja
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tinha baixa frequéncia as aulas e as escolas ja ndo sabiam o que fazer com
os alunos que, por suas precarias condicdes materiais de vida,
apresentavam dificuldade para atender as demandas das escolas e
passavam a compor os indices estatisticos de baixo desempenho escolar.

Para Cunha, Silva e Silva (2020, p. 36), os sistemas educacionais tém um
consideravel desafio no periodo poés-pandémico: “[...] o de reparar as perdas
acarretadas pelo ensino remoto.” Nessa perspectiva, a escola devera voltar-se para
a eliminacdo das desigualdades, propiciando aos estudantes, sobretudo aos que
foram excluidos pela falta de acesso aos recursos tecnolégicos, no periodo de
pandemia, “[...] as aprendizagens voltadas ao desenvolvimento intelectual, humano
e do pensamento critico, e a formacdo para a cidadania.” Igualmente, & essencial
gue os sistemas de ensino analisem e se apropriem de novas formas de executar o
processo pedagdgico, com ou sem o0 uso das tecnologias.

No periodo pés-COVID-19, pode ser que a educacao, aqui especificamente a
Educacdo Basica, se adapte cada vez mais rapidamente aos avancos ensejados
pelas TDICs, particularmente no contexto da “forma de realizar” o processo de
ensino-aprendizagem. Nesse aspecto, Costa e Nascimento (2020, n.p.) afirmam
que “[...] o ensino remoto abre precedentes para novas formas de aprender e
reaprender e para descobrirmos um mundo de oportunidades e a amplitude que tem
a educacgao.” Contudo, para que tais mudancas alcancem o0 maior niumero de
estudantes possiveis, € imprescindivel permitir também o acesso e o uso das TDICs,
por meio de politicas e metodologias que efetivem a sua democratiza¢do. Portanto,
desde a Educacédo Bésica até o Ensino Superior, devem ser encarados como politica
publica estratégica, através de investimentos em educacdo mediados por tecnologia,
0S quais privilegiem programas prioritarios para letramento e educacdo digital
(FREIRE; OLIVEIRA, 2020) e alocacao de recursos suficientes para efetiva incluséo
digital (MARTINS, 2020; CUNHA; SILVA; SILVA, 2020).

Por isso, no préximo topico, serdo examinados dois documentos do Governo
Federal, de maneira breve, porém linear, com o objetivo de conduzir o leitor a uma
l6gica que facilite a constituicdo de um pensamento reflexivo, relacionado ao tema
abordado. Também sera debatido o papel fundamental do professor como auxiliador
e mediador no processo de educacéao digital dos estudantes, ainda que ele vivencie
inumeros desafios e dificuldades para alcancar esse objetivo. Por dltimo, serdo
apontados desafios e possibilidades que os professores enfrentam, nesse processo

de inclusao e excluséo digital dos seus estudantes.
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1.4 O professor e o desafio de utilizar as TDICs

A sociedade atual esta repleta dos chamados “nativos digitais” (PRENSKY,
2001), aqueles que vivem num cenario social profundamente impactado pelas
tecnologias mais recentes e que usam tais tecnologias e midias digitais como
elemento complementar de suas vidas, embora ndo as empreguem, em larga
escala, com fins educacionais — pelo menos antes do contexto pandémico. Uma
consequéncia importante desse fato € que a aprendizagem dos “nativos digitais”
passa a ser mediada pelas tecnologias, sendo também profundamente influenciada
por elas. Certamente, novas possibilidades de comunicacdo e expressado tém sido
criadas, em virtude da presenca da tecnologia em nossa sociedade moderna.

Ademais, é necessaria uma reflexdo sobre os métodos de ensino e a propria
pratica docente, na qual os paradigmas do ensino precisam ser revistos. E imperiosa
igualmente uma reflexdo a respeito do que a legislacdo brasileira educacional
apresenta como possibilidades, no que concerne a relacdo entre tecnologia e
educacdo. Nessa perspectiva, esta secdo da pesquisa vai identificar alguns
aspectos gerais da Lei de Diretrizes e Bases (LDB - Lei n°® 9.394/1996) e da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), relacionando-os a apropriacdo da tecnologia,
no ambito educacional, com o objetivo de auxiliar o processo de ensino e
aprendizagem do aluno.

Neste tdpico, sera identificado o que a Lei de Diretrizes e Bases (LDB - Lei n®
9.394/1996) e a Base Nacional Comum Curricular apresentam, ou deixam de
apresentar, sobre a apropriacdo das TDICs na pratica docente. A andlise desses
documentos é de fundamental importancia para a reflexdo a respeito do ensino de
Historia e, especificamente, da mencdo que alguns livros didaticos fazem da
tecnologia, em suas versdes direcionadas aos professores de Historia. Outro ponto
a ser considerado em tal secdo é o papel do professor na construcdo efetiva da
democratizagéo das TDICs, no processo de ensino-aprendizagem.

Assim, inicialmente, tem-se a finalidade da educacdo. no Brasil, cuja LDB
especifica:

A educacdo, dever da familia e do Estado (grifo nosso), inspirada nos
principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por
finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacao para o trabalho. (BRASIL, 1996,
artigo 2°).
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Esse preparo para o exercicio da cidadania, a qualificacdo para o trabalho e o
pleno desenvolvimento do educando, os quais sao propostos pela LDB, podem ser
desenvolvidos no contexto educacional também com a apropriacdo da tecnologia,
como significativo elemento auxiliar para a aprendizagem do aluno. Ainda sobre a
Lei de Diretrizes e Bases e a importancia da tecnologia para o processo de ensino-
aprendizagem, na Secéo lll, que aborda o Ensino Fundamental, enfatiza-se objetivo

de se formar o cidaddo, mediante:

Il — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade.

lll - o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e
valores. (BRASIL, 1996, Art. 32).

Observa-se que a prépria LDB prioriza a compreensao e a utilizacdo da
tecnologia como finalidades essenciais para o Ensino Fundamental. Certamente,
mesmo ndo sendo especificados na Lei de Diretrizes e Bases, tais objetivos se
tornam igualmente relevantes ao extremo para o Ensino Médio, tendo em vista que o
acesso aos equipamentos tecnolégicos e a certos recursos, como a internet, embora
uma parte dos adolescentes ndo 0s possua, tem aumentado entre esse publico (que
€ a principal faixa etaria que constitui o Ensino Fundamental Il e o Ensino Médio).

Nesse caso, observa-se que o emprego da tecnologia como elemento
integrante da relagdo ensino-aprendizagem pode auxiliar as finalidades
educacionais, considerando que essa etapa da Educacgao Basica precisa preparar o
estudante para o trabalho, para o exercicio da cidadania e para continuar
aprendendo. Aqui, pondera-se que esse preparo nao se limita ao trabalho, mas
também se estende para a vida, seja no ambito individual, seja no contexto de
sociedade. Com relacdo ao constante aprendizado, Lévy (2010) enfatiza que,
atualmente, pela primeira vez na histéria humana, a maioria das competéncias
adquiridas no comeco da vida profissional de um individuo estar&o ultrapassadas no
fim de sua carreira. Por isso, € fundamental que o estudante (e futuro profissional)
possua o habito de continuar aprendendo.

Além disso, a formacéo ética, o desenvolvimento da autonomia intelectual e
do pensamento critico sdo objetivos muito pertinentes aos estudantes da Educacgéo
Basica, podendo ser alcancados pela apropriacdo da tecnologia, no ambito
educacional e escolar. Da mesma forma, a LDB identifica outras competéncias que

precisam ser trabalhadas com os estudantes até o final da Educacao Basica:



50

| — dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a
produg¢@o moderna;

Il — conhecimento das formas contemporaneas de linguagem. (BRASIL,
1996, Art. 35-A SS 89).

Ao refletir nesse excerto da LDB, pondera-se que a formacdo por
competéncias € superada por uma formacdo humana, numa perspectiva mais
ampla. Logo, em face da inser¢cédo da tecnologia, na cultura atual, sua apropriacao
nao serve somente para atender a objetivos econémicos, j& que sua influéncia tem
se expandido para outras areas da vida social, o que reclassifica a apropriacao
tecnolégica como importante para a formacdo ampla e completa do cidaddo atual,
para si e para a transformacao social.

Ponderando sobre a grande demanda por conhecimentos atinentes ao mundo
digital, o curriculo da Educacdo Basica atual inclui o ensino do uso da tecnologia
digital, regulamentado pela recente Base Nacional Comum Curricular® (BRASIL,
2017). Esse aspecto pode ser refletido em fungdo das politicas publicas e da
realidade. No Capitulo 3 deste trabalho, de forma resumida, uma das secdes
discutird justamente as tecnologias no contexto das politicas publicas atuais. Uma
das competéncias da BNCC relaciona-se a cultura digital e como ela deve ser
inserida no processo de ensino e aprendizagem, o que demonstra a relevancia da
tecnologia também para o contexto educacional. Nesse documento, que aborda as
tecnologias digitais de maneira transversal, duas das competéncias gerais

relacionadas ao uso da tecnologia (a quatro e a cinco) enfatizam o seguinte:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
[...]-

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunica¢@o de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas préaticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacfes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BRASIL, 2017, p. 09).

Na Educagéo Basica, os alunos necessitam ser orientados pelos professores,
para que eles consigam utilizar a tecnologia de maneira consciente, critica e
responsavel, tanto no contexto de sala de aula quanto para a resolucdo de situacdes

cotidianas. Particularmente no Ensino Médio, espera-se que o aluno ja tenha

10 No periodo de redacao desta Dissertacdo, a BNCC é um documento que esta sendo amplamente
discutido e ainda implementado.
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adquirido um papel mais proativo, quer no processo de aprendizagem, quer no uso
das tecnologias. Todavia, ndo é esse caminho o percorrido: geralmente, tanto o
aluno do Ensino Fundamental quanto o do Ensino Médio empregam 0S recursos
tecnolégicos ndo com objetivos educativos. E quando as TDICs sédo usadas pelo
professor, em varios casos, elas se tornam somente um instrumento que pouco
agrega ao processo de ensino e aprendizagem.

No caso da competéncia de numero 5, a utilizacdo da tecnologia deve ser
feita de maneira “[...] critica, significativa, reflexiva e ética.” (BRASIL, 2017, p. 09).
Para Falcdo (2019, p. 65), “[...] € necessario considerar a cultura digital dentro do
contexto atual da vida de um adolescente, pois esta tem promovido continuamente
mudancas significativas na sociedade contemporanea, entre elas, a curiosidade
mencionada por Freire (2011).” Entretanto, um desafio para as escolas consiste na
implementacéo efetiva desses recursos. Analogamente, o que tem se percebido no
contexto escolar é o uso da tecnologia de forma meramente instrumental, se a
mesma ocorrer para cumprimento de tarefas repetitivas, pouco criativas, por vezes
desumanizantes. Um dos motivos para esse uso instrumental pode ser o fato de os
professores ndo terem uma formacao tecnoldgica que considere a criticidade e a
reflexdo do saber tecnoldgico. Além disso, a exclusdo digital ndo é uma realidade
somente para os alunos, mas também para os docentes que ndo tém acesso as
TDICs.

Ainda com respeito a BNCC, Falcdo (2019, p. 77-78) reforca a sua
importéancia, destacando:

[...] espera-se que a BNCC ajude a superar a fragmentagédo das politicas
educacionais, enseje o fortalecimento do regime de colaboracdo entre as
trés esferas do governo, e seja balizadora da qualidade da educacao.
Assim, para além da garantia do acesso e permanéncia ha escola, é
necessario que sistemas, redes e escolas garantam um patamar comum de

aprendizagens a todos os estudantes, tarefa para qual a BNCC é
instrumento fundamental. (BRASIL, 2017, p. 10).

Para alcancar tais objetivos propostos, é imperioso assumir a importancia do
contexto sociocultural e institucional concreto da escola, sugerindo acdes, condi¢cdes
€ processos necessarios a um ensino que nao se restrinja a pratica de competéncias
somente pragmaticas, ou que se limite as atividades e aos momentos de
socializagdo, segundo também enfatiza Libaneo (2006). E fundamental, portanto,
uma educacdo cada vez mais inclusiva e igualitaria, igualmente no que tange as

apropriacdes das TDICs, no processo de ensino e aprendizagem.
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Sobre a educacao do século XXI, é preciso que se reflita nela também como
um direito ao acesso do conhecimento, a tecnologias desenvolvidas mais
recentemente, a troca de experiéncias e linguagens. De acordo com Koch (2013, p.
12), esse contexto configura um mundo novo e “[...] diferente do universo familiar,
que os complementa, para desta forma, prepara-los [...] a fim de que possam se
inserir num mundo cheio de possibilidades, mas necessitando de individuos criticos,
criativos, solidarios e preocupados com a vida de todo o planeta.”

Com o crescimento do ciberespacgo?!, termo utilizado por Lévy (2010), o saber
relaciona-se a nova perspectiva de educagédo, como consequéncia direta das novas
maneiras de se construir conhecimento, as quais consideram os novos estilos de
aprendizagem. No entanto, numa sociedade onde ndo se distribua e nem haja
acesso igualitario a informacdo, as possibilidades de se participar ativa e
diretamente desses novos estilos de aprendizagem sao diminuidas. Diante desse
cenario, conclui-se que “[...] a mesma tecnologia que faz a informacdao circular numa
velocidade sem precedentes, propiciando condicbes de socializacdo dessa
informacéo/conhecimento, é a mesma que pode aumentar o fosso de desigualdade
e exclusao [...]” (SAHB; ALMEIDA, 2016, p. 80).

E importante observar que Lévy (2010) destaca a fungdo das tecnologias,
como auxiliadoras de novas maneiras de acesso a informacéo e o desenvolvimento
de novos estilos de raciocinio e de construcdo do conhecimento. Ainda conforme
esse autor, com o surgimento do ciberespaco e, consequentemente, da cibercultura,
0 saber se associa a uma perspectiva de educacdo, o que vai influenciar e
transformar também o processo de ensino e aprendizagem. Essa mudanca ocorre
justamente em virtude das mais variadas formas de construcdo do conhecimento, as
guais levam em conta o acesso a informacao de modo democratizado.

A legislacdo e a politica publica voltadas para a educacéo precisam também
propiciar essa democratizacdo as TDICs, seja no sentido fisico, por meio da
disponibilizacdo de computadores a escola, por exemplo, seja no sentido de refletir e

propor mudangas no processo e na construcdo das aprendizagens. Todavia, tais

11 Sobre o termo ciberespacgo, Lévy (1999, p. 17) enfatiza que “[...] especifica ndo apenas a
infraestrutura material da comunicacao digital, mas também o universo oceéanico de informacéo que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.” Conforme o
autor, o ciberespaco é orientado pela interconexdo, pela criacdo de comunidades virtuais e pela
inteligéncia coletiva, constituindo-se em uma infraestrutura universal a servico das financas, do
comércio, da pesquisa cientifica, das midias, dos transportes, da indlstria, dentre outros, em nivel
mundial.
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mudancas ndo devem estar focadas somente “[...] nos recursos tecnoldgicos em si,
e sim no professor, que desempenha um papel primordial no uso consciente desses
meios.” (SERRA; ARAUJO; PEREIRA, 2020, p. 207).

Ampliando o debate em torno do papel do professor, nesse contexto, um dos
principais desafios enfrentados quanto a sua pratica digital e que pbde ser
verificado, no a&mbito do ensino remoto, em 2020, é a falta de estimulo para a sua
alfabetizacao digital, para o dominio das TDICs, pelo menos de parte delas, para as
metodologias e as estratégias que favorecam a autonomia do estudante, ao
relacionar TDICs e sua aprendizagem. Além disso, € fundamental uma reflex@o
pessoal do proprio professor, pois ele pode, sem se dar conta, contribuir e propagar
uma educacdo excludente, no cenario da apropriacdo critica e reflexiva das
tecnologias pelos alunos.

O estudo de Souza (2020) abordou a mudanca do ensino presencial para o
remoto, fator que representou um grande desafio para o docente, o qual precisou se
reinventar, para aprender “na raga” como usar as TDICs, no desenvolvimento de
suas aulas. Tendo em vista que os ambientes virtuais de aprendizagem?'?
transformam o dominio sobre o fazer do professor desenvolvido na modalidade
presencial, tanto essa modalidade quanto a remota sdo espa¢cos e momentos de
ensino e aprendizagem que se apresentam de forma diferente uma da outra.

Souza (2020) evidencia os seguintes dados, ligados a uma pesquisa realizada
pelo Instituto Peninsula: 88,0% dos professores de Educacao Basica nunca haviam
dado aula de maneira remota e 83,4% nao se sentiam preparados nesse quesito.
Por meio da andlise desse dado, Souza ressalta que mesmo os docentes que ja
utilizavam as TDICs como suporte ao ensino remoto enfrentaram desafios e
dificuldades para se adaptar a essa modalidade de ensino. Varios sao os fatores
para essa dificuldade de adaptacédo, como a falta de estrutura em suas residéncias,
a fim de que o docente se aproprie das TDICs com finalidade educacional e também
a auséncia de formacéao especifica para atuar na docéncia on-line.

Ainda com respeito a esse aspecto, Rondini, Pedro e Duarte (2020)
identificam, numa pesquisa efetuada com os professores, no més de maio de 2020,

gue uma parcela significativa dos docentes pesquisados (88,9%) afirmou fazer uso

12 Podem ser definidos como espagos virtuais “[...] que apoiam processos educacionais, 0s quais
permitem, entre outros recursos de aprendizagem, o compartilhame