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(...) padrBes comportamentais sdo caracteristicas tdo confiaveis e
conservadas nas espécies quanto as formas dos 0ssos, dos
dentes, ou de qualquer outra estrutura corporal. Semelhancas
entre comportamentos hereditarios unem membros de uma
espécie, de um género, e mesmo de unidades taxonémicas
maiores, exatamente da mesma maneira como o0 fazem as
caracteristicas corporais.

Konrad Lorenz, Prefacio (p. 10) da obra de Charles Darwin,
As expressdes das emocdes no homem e nos animais,
1% reimpresséo.
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INTRODUCAO

Dois sdo 0s objetivos centrais desta tese: o primeiro € discutir 0s
pressupostos epistemoldgicos subjacentes a concepgdo internalista da mente que
enfatiza a mediacao representacional entre o sujeito do conhecimento e o mundo.
O segundo consiste em propor e debater a hipdtese de acordo com a qual a teoria
da informacao ecologica, tal como elaborada por Gibson, fornece subsidios para o
desenvolvimento de uma abordagem sécio-cultural da percepcdo-acdo que
dispensa o conceito de representagdo mental. Procuraremos mostrar inicialmente
que, com a teoria conhecida como Teoria da Percepcdo Direta (TPD), Gibson
(1966, 1979) investigou principalmente o processo de percepcao-acdo na relacéo
direta — que ndo envolve representacfes mentais — entre organismo e meio, sem
atribuir especial énfase a dimensdo socio-cultural. A principal contribuicdo da
presente tese (que julgamos constituir sua originalidade) consiste justamente em
desenvolver a hipotese H - segundo a qual a analise do processo de percepcao-
acdo, no viés da Teoria da Percepgdo Direta, possibilita a compreensdo de
aspectos relevantes do comportamento socio-cultural ligados a nogdo de
informac&o ecoldgica.

O que nos motiva a desenvolver uma analise da percepgéo-
acdo voltada para a abordagem gibsoniana é que compartilhamos da critica
elaborada por Gibson (1979/1986) ao método classico das teorias
representacionistas da percepcdo. Entendemos que este método, que

denominamos de método de analise e sintese, ndo é adequado ao estudo da
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complexidade do fluxo de relacBes que se estabelece entre agente e meio. Isto
porque 0 método de analise e sintese esta direcionado para o estudo do processo
racional de desenvolvimento e justificacdo do conhecimento, sem atribuir grande
importancia a dindmica das relacGes presentes no ambiente em que o agente
cognitivo esta inserido. Aléem do mais, esse método, que se baseia em idéias dadas
a priori para o desenvolvimento do conhecimento, ndo qualifica, em geral, a
percepcdo como confiavel. Segundo essa perspectiva, bem conhecida, por
exemplo, na filosofia cartesiana, 0 processo perceptivo pode nos conduzir a erros,
ndo fornecendo, assim, garantias na busca de um conhecimento seguro.

De acordo com a concepc¢éo subjacente ao metodo de analise e
sintese, a percepcdo é o0 estadgio mais elementar da cognigédo, adequado apenas a
interacdo cotidiana sem, contudo, constituir uma base confiavel para a obtencéo
do conhecimento; este deve ser analisado, ndo em termos do fluxo informacional
que chega aos 6rgaos sensoriais, mas por meio das representacdes internas que
fazem mediagdes entre o agente e o objeto do conhecimento.

A posicdo aceita pelos adeptos do método de andlise e sintese
nos parece questionavel na medida em que temos a percepcdo como recurso para
uma acdo que possibilita ndo apenas a sobrevivéncia, mas a prépria base de
constatacdo de nossos enganos. Pois como poderiamos constatar a presenca de
erros sem o valioso recurso da percep¢do? A partir deste ponto de vista critico,
nossa meta € investigar uma hipdtese, que julgamos mais condizente com a
realidade cotidiana dos organismos, segundo a qual o processo da percepc¢do-acao,

na perspectiva da TPD, propicia a compreensdo de aspecto importantes do
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comportamento socio-cultural. Tal hipdtese esta respaldada no método de estudo
da percepcéao direta, que tem na percepcao e na atividade préatica de resolugédo de
problemas o seu foco de pesquisa.

O método de estudo da percepgdo direta pode ser caracterizado
por trés regras. A primeira tem como referéncia a busca de estruturas estaveis no
fluxo informacional presente na interacdo organismo/meio ambiente e de padrdes
de transformacdo invariantes na percepcdo-acdo. A segunda estabelece o conceito
de affordance, que expressa a relacdo interdependente e inseparavel entre as
possibilidades que o mundo externo oferece aos organismos e a sua capacidade e
disponibilidade em detectar o que lhes é oferecido pelo meio. A terceira regra
focaliza a historia evolucionaria de agdo dos organismos que delineia suas
diferentes perspectivas existenciais. Esta regra leva em conta o desenvolvimento
dos organismos para se adaptarem ao meio e transforméa-lo de acordo com suas
necessidades e problemas delas decorrentes.

Argumentamos que, por meio do método de estudo da
percepcdo direta, podemos analisar as estruturas basicas que ddo sustentacdo aos
valores (positivos e negativos) de uso pratico que percebemos nos eventos, bem
como as escolhas que fazemos e que nem sempre dependem de processos
inferenciais. Eles (os valores e as escolhas) sdo incorporados culturalmente como
formas de existir (suas experiéncias, seus conhecimentos), tendo como base 0s
recursos do meio ambiente natural e as varias perspectivas que sua historia socio-

cultural estabelece.



14

Queremos ressaltar que embora estejamos investigando o
processo da percep¢do-acdo, nossa abordagem nédo € a mesma que a da Psicologia
ou de outras ciéncias afim. N&o se trata aqui de fazer uma andlise focada em
experimentos ou casos especificos. Temos como meta questbes ontoldgicas e
epistemoldgicas a respeito de estruturas e concepcdes da percepcdo-acdo que
transcendem a temporalidade.

Para alcancarmos os dois objetivos propostos para esta tese,
vamos desenvolvé-la em duas partes. A Parte | esta dividida em dois capitulos
que abordam o papel das representacbes mentais na percepcao e a importancia
atribuida a ele pela tradicdo filoséfica. O capitulo 1 enfoca os principios
internalista e externalista voltados para a questdo da natureza das representacdes
mentais. Nele ressaltamos a independéncia proposta pela analise metodoldgica
tradicional da percepc¢édo entre o sujeito cognitivo e seu meio ambiente. Também
apresentamos a critica pragmatista a hipdtese cartesiana da existéncia de idéias a
priori dadas pela intuicdo nas quais se fundamentam as representacfes mentais.
Uma critica a0 método de analise e sintese da tradicdo representacionista é
apresentada, na qual evidenciamos as dificuldades que ele apresenta para o estudo
da percepcao.

Tendo em vista o papel das representacbes mentais nos estudos
contemporaneos da percepcao, enfocaremos, no capitulo 2, o método de anélise e
sintese adotado pela Filosofia da Mente e Ciéncia Cognitiva, nas suas vertentes da
Inteligéncia Artificial e das Redes Neurais Artificiais, herdeiras do pressuposto

filosofico representacionista do conhecimento perceptivo. Com o intuito de
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salientar algumas conseqiéncias filosoficas problematicas dos pressupostos
representacionistas e do metodo de andlise e sintese que lhes da suporte,
apresentamos a critica elaborada por Haselager (2004) as mencionadas vertentes
da Ciéncia Cognitiva. Sugerimos, a seguir, um possivel recurso para essas
dificuldades encontradas pelos pesquisadores dessa area. Tal sugestdo consiste em
uma nova perspectiva ndo representacionista da Ciéncia Cognitiva, na qual se
focaliza a dindmica interativa agente/meio, procurando superar as limitacOes
apresentadas nos modelos representacionistas da percepcao.

Na Parte 11, abordaremos a perspectiva ndo-representacionista
desenvolvida pela Teoria da Percepcdo Direta (TPD), que fundamenta as
hipdteses sobre a natureza da informacgéo ecoldgica presente na percepcao-acao.
Nossa proposta para a parte 11 é expandir a analise da TPD de modo a aplica-la ao
estudo das relacdes sdcio-culturais. Argumentamos que essas relagbes também
apresentam invariancias comportamentais que possibilitam affordances,
dispensando, em grande parte, as representacbes mentais nas inter-relacfes
individuais.

Para justificar nossa proposta do emprego do método de estudo
da percepcdo direta para a compreensdo da percepgdo-acdo socio-cultural,
dividimos a segunda parte da tese em trés capitulos. O capitulo 3 retomara o
questionamento filos6fico contemporaneo sobre o representacionismo no dominio
da percepcao-acdo. O fio condutor desse capitulo estd alicercado na concepc¢édo
tedrica apresentada por Ryle, na obra The concept of mind (1949/1979). Nessa

obra, o filésofo critica o pressuposto intelectualista e representacionista no estudo
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do conhecimento humano, ressaltando o conjunto de erros categoriais neles
envolvidos. Ainda que Ryle ndo se proponha a elaborar uma teoria anti-
representacionista da mente, entendemos que ele desenha a “geografia do terreno”
no qual ela poderia se desenvolver. E justamente nesse terreno que elaboraremos a
nossa reflexdo sobre a possibilidade de um estudo filoséfico da percepcao-acéo
ndo mediada por representacdes mentais.

No capitulo 4, apresentaremos a teoria gibsoniana que esboga
um método n&o-representacionista para a investigacdo da percepcdo-acao.
Argumentamos que esse metodo viabiliza a compreenséo da relacdo direta entre
organismo/meio, propiciando o desenvolvimento da nocdo de informacao
ecologica. Também, no capitulo 4, analisamos 0s conceitos de invariancia e
affordance (este ultimo, como indicado, é definido como informacéo disponivel
no meio ambiente que pode ser diretamente apreendida por um agente capacitado
a detecta-la), fundamentais para a compreensdo da TPD. Essas duas concepg¢des
(de invariancia e affordance) propiciam o entendimento da informacédo ecoldgica
como relacdo intrinseca do sistema organismo/meio.

No capitulo 5, apontaremos alguns limites de ambos o0s
enfoques: representacionista e nao-representacionista da percepcdo. Em seguida,
argumentamos em defesa da nossa hipétese H (ja enunciada anteriormente,
segundo a qual a andlise do processo de percepcdo-acdo, no viés da TPD,
possibilita a compreensdo de aspectos relevantes do comportamento socio-
cultural), aplicando o método da percepcdo direta no estudo do comportamento

socio-cultural. Por meio de exemplos relativos a certos tipos de invariantes
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emocionais expressos, por exemplo, através do riso e do sentimento de alegria,
enfatizamos o papel do aprendizado na deteccéo de affordances comportamentais.

O desenvolvimento da abordagem da TPD no plano socio-
cultural nos leva a seguinte dificuldade: se as invariancias do comportamento
socio-cultural estdo disponiveis no meio ambiente e podem ser detectadas por
todos, 0 que propiciaria a diversidade comportamental que caracteriza os varios
ambientes socio-culturais? Em busca de uma resposta para essa indagacao,
concluimos a tese, explicitando que enfoques como os de Bateson (1979/1985),
sobre a percepcgdo individual em diversos contextos informacionais, podem

colaborar para a compreenséo dessa dificuldade.



PARTE 1

O PROBLEMA DA NATUREZA DAS REPRESENTACOES MENTAIS

NA PERCEPCAO
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CAPITULO 1

As Representacdes Mentais na Percepcao

Apresentacdo

O objetivo deste capitulo é analisar o papel das representacdes
na percep¢do visual, procurando compreender a natureza das representagoes
mentais segundo a concepcdo representacionista da percepcdo. Com essa
finalidade, dividimos o capitulo em duas se¢des. Na secdo 1, salientamos que a
postura de filosofos internalistas e externalistas classicos, que empregam o
método de analise no estudo da percepcdo (ainda que com diferentes nuances),
ressalta a imprescindivel necessidade de representacdes mentais na caracterizacdo
da percepcdo. Na secdo 2, apresentamos uma critica elaborada no interior da
Filosofia Contemporanea, especificamente por pragmatistas como Peirce,
Santaella, entre outros, a hipo6tese cartesiana da existéncia de idéias a priori dadas
pela intuicdo, idéias essas geradoras de representacfes mentais. Na secdo 3,
fazemos uma critica ao método de analise e sintese desenvolvido pela tradi¢éo
filosofica representacionista, procurando mostrar as dificuldades que ele apresenta
no estudo da percep¢do. Uma avaliacdo critica é entdo elaborada na tentativa de
evidenciar 0s pontos positivos e negativos dos dois métodos — representacionista e

ndo-representacionista — no estudo da percepcao.
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1.1 - O conceito de representacdo mental na tradigdo

filosofica classica

Tendo em vista 0 pressuposto da existéncia de representacoes
mentais na percepcdo, podemos situar duas vertentes no que diz respeito a sua
natureza. A primeira tem como base o principio internalista que caracteriza a
percepgao como um processo que resulta de idéias, imagens ou conceitos dados a
priori pelo entendimento. Tais abstracBes sdo codificadas como representagdes
mentais que delimitam e organizam a experiéncia sensivel. A segunda, por sua
vez, tem como base o principio externalista que caracteriza a percep¢do como um
processo que se inicia atraves do contato direto do organismo com seu meio,
propiciando o desenvolvimento de representacdes internas que codificam esse
mundo. Nessa perspectiva, as representacfes constituem codificagdes mentais do
meio ambiente que possibilitam sua apreenséo.

Os filosofos defensores do internalismo representacionista, tais
como Descartes (1637, 1641, 1649/1973), Kant (1781/1974), entre outros,
argumentam que a nossa percepc¢do da realidade pressupde a existéncia de idéias
ou principios estruturadores da experiéncia sensivel. Tal necessidade esta
vinculada a insuficiéncia dos sentidos para a apreensdo do mundo em si. Nesta
perspectiva, a percep¢do dependeria das estruturas mentais dadas a priori — as
representacdes internas — que 0 organismo tem em sua constituicdo. S&o essas
estruturas a priori que limitando, organizando e dando sentido as sensagdes

propiciam a percepgéo.
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Por outro lado, filésofos, como Locke (1690/1973), Hume
(1748/1973), entre outros empiristas que tém o principio externalista como
fundamento e que estdo de acordo com a tradicdo filosofica representacionista’,
mantém a hipotese da existéncia da natureza externa ao organismo, as quais
podem ser apreendidas pelos sentidos. Porém, a partir do contato entre o sujeito e
0 meio, as impressdes adquiridas na forma de sensacfes serdo elaboradas pelo
processo cognitivo, formando as representacbes que possibilitam a percepcéo
propriamente dita.

Apesar dos diferentes pontos de partida (referentes a existéncia
ou ndo de estruturas a priori), tanto os internalistas como o0s externalistas
defendem, em sua maioria, a hipdtese de que as representacbes mentais Sao
necessarias para organizar e dar sentido a percepcdo. A diferenca geral que existe
entre eles é a de que, para os internalistas, elas constituem uma condigcdo de
possibilidade para a experiéncia perceptiva do organismo; enquanto que, para 0s
externalistas, as representacfes internas, embora constituam parte do processo
perceptivo, sdo formadas a partir das experiéncias.

Contudo, a pergunta que nos interessa aqui €: qual é a natureza
da representacdo mental? Em sentido abrangente, diz-se que a “representacéo liga-
se a faculdade subjetiva de um sujeito tomar conhecimento do mundo ou dos
objetos que o rodeiam” (Branquinho, Murcho e Gomes, 2006, p. 689). As
representacfes sdo entendidas, em geral, como estruturas imateriais, abstratas,

que, enquanto generalizagbes, estdo associadas a objetos ou eventos,

! Entre as filosofias contemporaneas, ha algumas que se fundamentam no principio externalista
ndo-representacionista, como a de Ryle, que apresentamos no capitulo 3.
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possibilitando a apreensdo dos mesmos independentemente dos detalhes
especificos que os caracterizam. Ao constituirem conjuntos estruturais dos

aspectos regulares dos objetos, elas viabilizam suas classificacdes categoriais.

Julgamos importante ressaltar que as representacdes podem ser
compreendidas como externas ou internas. As externas, também conhecidas como
“formas de notagdes” (Peterson, 1994), sdo as publicamente aceitas como
informacdes disponiveis no meio ambiente. Como, por exemplo, as placas que
sinalizam perigo, nomes de lugares, informacgdes sobre eventos, orientacbes de
condutas etc. Por outro lado, as representacdes internas ndo sdo de féacil
conceituacao, porque estdo, em geral, relacionadas a subjetividade, podendo ser
entendidas como imagens, regras ou conceitos. Um exemplo de representacao
entendida como imagem encontra-se no § 6 da Terceira Meditagdo de Descartes
(p. 109):

Entre meus pensamentos, alguns sdo como as imagens

das coisas, e s6 aqueles convém propriamente 0 nome de idéia:
COmO N0 momento em que eu represento um homem ou uma
quimera, ou 0 céu, ou um ano, ou mesmo Deus. Outros, além
disso, tém algumas outras formas: como, no momento em que
eu quero, que eu temo, que eu afirmo ou que eu nego, entdo
concebo efetivamente uma coisa como o sujeito da acdo de meu
espirito, mas acrescento também alguma outra coisa por esta
acdo a idéia que tenho daquela coisa; e deste género de
pensamentos, uns sdo chamados vontades ou afeccGes, e outros
juizos.

Apesar da dificuldade em caracterizar ontologica e

epistemologicamente a natureza das representacdes internas, a tradicao filosofica

as concebe como necessarias na formacdo dos juizos e da percepcdo. De acordo



23

com a tradicao, a relagdo dos conceitos com o0s objetos se da por meio de juizos
que se fundamentam em representacdes; da mesma forma, a relacdo entre agente
perceptivo e objeto depende de representacdes mentais.

Nesta tese, em concordancia com o0s pressupostos da TPD,
estaremos questionando a necessidade de representagcdes internas na percepcao.
No que diz respeito as representaces externas, que sdo publicamente
compartilhadas pelos agentes em seus nichos especificos, entendemos que elas
podem propiciar elementos férteis para a compreensao da relacdo percepc¢ao-acao.

Além de aceitar as representacdes mentais como imprescindiveis
a percepcao, a tradicdo classica tem em comum o método de investigacdo do
conhecimento perceptivo através de regras simples e abrangentes. De acordo com
Descartes (1637/1973, p. 48), essas regras permitem ao espirito que as pratica
acostumar “pouco a pouco a conceber mais nitida e distintamente seus objetos”.
Para este fil6sofo, tal método possui quatro etapas (Descartes, 1637/1973, p. 45-
46). A primeira é:

de jamais acolher alguma coisa como verdadeira que eu nédo

conhecesse evidentemente como tal; isto €&, de evitar

cuidadosamente a precipitacdo e a prevencéo, e de nada incluir
em meus juizos que ndo se apresentasse tdo clara e tdo
distintamente ao meu espirito, que eu ndo tivesse nenhuma
ocasido de pd-lo em duvida.
A primeira regra, entdo, consiste em n&o aceitar como verdadeiro aquilo que ndo
seja absolutamente evidente. A evidéncia da verdade deve resultar da objetividade

da intuicdo intelectual. O papel da percepcdo no cumprimento da primeira regra

ndo é imediatamente reconhecido. Num primeiro momento, a percepcao €
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estrategicamente desqualificada, ndo sendo aceita como um elemento confiavel —
“no enganador” — na busca de evidéncias claras e distintas?.

A segunda regra consiste, nas palavras de Descartes (1637/1973,
p. 45-46), em “dividir cada uma das dificuldades que eu examinasse em tantas
parcelas quantas possiveis e quantas necessarias fossem para melhor resolvé-las”.
Ou seja, Descartes propde separar as idéias compostas que temos de um objeto
por meio da analise até reduzi-las as idéias simples e claras. Tais idéias séo
entendidas como representacBes internas, evidentes por si mesmas. A
fragmentacéo, proposta nesta segunda regra, teria que ser conduzida pela razéo de
modo a evitar a multiplicacdo das dificuldades inicialmente encontradas no
processo de aquisicdo do conhecimento. Conforme veremos, a estratégia de
fragmentacdo (analise) serd a heranga cartesiana mais cara nos estudos
contemporaneos da percepc¢ao.

A terceira regra proposta por Descartes (1637/1973, p. 46)
refere-se a:

conduzir por ordem meus pensamentos, comecando pelos

objetos mais simples e mais faceis de conhecer, para subir,

pouco a pouco, como por degraus, até o conhecimento dos mais

compostos, e supondo mesmo uma ordem entre 0s que nao se

precedem naturalmente uns aos outros.
Em outras palavras, a terceira regra propde um processo inverso ao da analise;
partimos das idéias claras e simples para as complexas. A sintese, entdo realizada,

envolve um processo de reconstrucdo do encadeamento das idéias separadas na

analise.

2 Ainda que os sentidos tenham o papel de enganadores nas primeiras Meditacdes,
paradoxalmente, é por meio deles que se constatam 0s proprios enganos.
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A quarta regra consiste em “fazer em toda parte enumeracdes
tdo completas e revisdes tdo gerais que eu tivesse a certeza de nada omitir”
(Descartes, 1637/1973, p. 46). Esta ultima regra ressalta a importancia da
memoria no encadeamento das partes, de modo a manter unidade entre elas.

Esse método de investigacdo, composto pelas quatro regras acima
mencionadas, tem sua fonte na geometria grega; ele deixou raizes na tradicdo
filosofica e cientifica contemporanea no que diz respeito ao estudo da percepgéo,
em especial, na sua énfase as estratégias de fragmentacdo e composi¢do do objeto
investigado. Assim, por exemplo, David Marr (1982) desenvolveu um método de
analise da percepc¢édo visual, na Ciéncia Cognitiva, composto de trés niveis. O
primeiro, conhecido como andlise computacional, identifica a funcdo que um
sistema deve processar para que se caracterize como um sistema visual. Alem
disso, deve-se explicitar por que tal funcdo é a mais adequada. Para que a funcéo
empregada seja identificada é preciso que o problema do processamento de
informac&o seja inicialmente delimitado e, a seguir, seja estabelecido um método
que propicie sua solucéo.

No segundo nivel proposto por Marr, o dos algoritmos,
expressdes formais estabelecem as regras de analise da percepgdo visual. Para que
as regras sejam definidas é necessario que se escolha a forma de representacdo
que sera empregada e 0s passos a serem dados no desenrolar do processo em
questdo. Assim, a percepcdao é caracterizada por representacdes, na forma de
regras pré-estabelecidas, que indicam como o sistema processa 0s estimulos

visuais.
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No ultimo passo do método de andlise proposto por Marr,
conhecido como nivel de implementac@o, modelos mecénicos da percepcéo visual
sdo criados e desenvolvidos com o objetivo de testar as etapas anteriores. Nessa
fase sdo analisadas as possibilidades de implementacéo das hipoteses, envolvidas
nos dois niveis anteriores, para a compreensdo do processo perceptivo. Para Marr
(1982), associadas as imagens na retina estdo as informagfes arquivadas na
memoria, que auxiliam na interpretacdo dos estimulos ordenados pelas
representacdes internas. Nesse Ultimo nivel sdo revisadas as etapas anteriores e
aplicadas aos casos possiveis. Para representacionistas como Marr, além dos
orgdos da visdo, do cérebro e dos estimulos da luz, ha uma memoria
representacional que auxilia na identificacdo do objeto percebido.

No mesmo contexto, Gregory (1995, p. 24), um herdeiro da
concepcao representacionista, caracteriza a percepcdo “como envolvendo uma
tomada de deciséo ativa (embora inconsciente)”. Tal caracterizagdo possibilita a
compreensdo de que a percepcdo de um objeto implica mais dados do que sdo
fornecidos pelo objeto. O mero registro de dados (por exemplo, quando nos
deparamos com algo que nos é estranho) ndo nos da maiores informacdes. E
necessario que haja uma complementacdo interpretativa na producdo da
percepcao. Segundo Gregory (1972, p. 250),

A percepcdo visual envolve “ler” a partir das imagens da retina

um conjunto de caracteristicas de objetos que ndo estdo

presentes diretamente nas imagens dos olhos. A imagem nao
carrega diretamente muitas caracteristicas importantes dos
objetos: se eles sdo duros ou moles, pesados ou leves, quentes

ou frios. Caracteristicas ndo visuais devem, de alguma forma,
estar associadas com a imagem visual, pelo aprendizado
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individual, ou concebivel através da hereditariedade, para que 0s

objetos sejam reconhecidos a partir de suas imagens.®
Informacgdes (na forma de representacbes internas) a respeito do objeto sdo
fundamentais, segundo Gregory, para que 0s estimulos sejam compreendidos
como coisas no mundo. Tanto Gregory quanto Marr partem do pressuposto de que
a percepcdo visual envolve imagens mentais; uma forma de estuda-las é
fragmenta-las analiticamente e, a seguir, sintetiza-las.

Em resumo, para representacionistas como Marr, Gregory, e
outros, a percepc¢do envolve uma deteccdo de estimulos que chegam a retina por
meio da luz, formando imagens. Porém a compreensao dessas imagens depende
de representagdes internas que funcionam como mediadores no processo
perceptivo. A compreensdo do processo perceptivo envolveria, assim, diferentes
formas de aplicacdo do método representacionista.

Na proxima secdo apresentaremos criticas de pragmatistas,
como Peirce (1993) e Santaella (2004), ao método representacionista que tem seu
fundamento no cartesianismo. Segundo a critica, esse método tem como alicerce a

crenga em conhecimentos dados a priori pela intuicéo.

3 “v/isual perception involves ‘reading’ from retinal images a host of characteristics of objects that
are not represented directly by the images in the eyes. The image does not convey directly many
important characteristics of objects: whether they are hard or soft, heavy or light, hot or cold.
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1.2 - A critica pragmatista ao método cartesiano de anélise

Uma critica dos pragmatistas ao método cartesiano, inicialmente
proposta por Peirce (1993), esta direcionada ao conceito de intuicdo apresentado
por Descartes como base da construgdo do conhecimento tido como “claro e
evidente”. Este conceito diz respeito ao conhecimento imediato de verdades
indubitaveis, espontaneas e ponto de partida de outros conhecimentos que dele
derivam; estaria nele a origem da linha inferencial que guiaria o conhecimento a
partir de premissas inquestionaveis.

Para pragmatistas, tais como Peirce (1993) e Santaella (2004), a
suposicdo dos cartesianos a respeito do conhecimento como tendo origem em
idéias dadas a priori, que ndo dependeriam de um raciocinio légico para formula-
las, ndo tem fundamento. Pois sua origem néo estaria embasada em um raciocinio
inferencial que garantisse sua veracidade. Tal suposicdo teria, em contrapartida,
apenas a crenga da existéncia de “uma fundamentacdo epistémica absolutamente
certa” aceita por quase toda a tradi¢do filosofica a partir de Platdo (Santaella,
2004, p. 37-40).

Uma das dificuldades em relacdo a essa suposta verdade
primordial esta no reconhecimento de seu estatuto de verdade absoluta. Pois, se
construirmos um raciocinio retroativo de um determinado pensamento, seja ele
qual for, dificilmente chegaremos a um especifico que possamos considera-lo

como primordial. Mas, mesmo havendo a possibilidade da existéncia de um

Nonvisual characteristics must somehow be associated with the visual image, by individual
learning or conceivably through heredity, for objects to be recognized from their images”.
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pensamento intuido, ainda nos deparamos com a dificuldade em distingui-lo de
seus derivados. Em contraposicao a suposicdo de uma verdade absoluta, Santaella
(2004, p. 40) argumenta que esta sequéncia interminavel de pensamentos nos
levaria a reconhecer que todo conhecimento tem como ponto de partida as nossas
experiéncias.

Atribuir a formacdo de conhecimento a relacdo dos organismos
com 0 mundo externo parece ser inerente a propria constituicdo do pensamento tal
como entendido no contexto dos pragmatistas. Isto porque o conhecimento que se
expressa em pensamentos implica em alguma forma de signo. Como ressalta
Santaella (2004, p.54), os signos, sendo compreendidos como formas que
compdem as expressdes indicativas do entendimento do mundo externo, tém a
funcéo de direcionar as agdes. Contudo eles ndo sdo representacdes subjetivas de
pensamentos originais intuidos, como proposic¢des hipotéticas universais, a partir
das quais compreendemos 0s eventos particulares que estdo no meio ambiente. Ao
contrério, eles representam as proposicfes geradas pelas observacdes do mundo
externo que, por sua vez, proporcionam as generalizagdes no pensamento. Como
afirma Peirce (1993, p. 51), ao comentar o entendimento de Leibniz a respeito do
pensamento humano:

Para ele [Leibniz] era perfeitamente ébvio que um mecanismo

ndo poderia operar perpetuamente sem ser alimentado por

alguma forma de energia; e, entretanto, ndo percebeu ele que a

maquinaria do pensamento s6 pode proceder a transformacéo do

conhecimento, mas nunca origind-lo, a menos que seja
alimentado por fatos da observacéo.

Dai podermos afirmar que, ao supor a existéncia de

pensamentos originais intuidos, como condi¢cdo necessdria para nossa
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compreensdo das coisas particulares que estdo no meio ambiente, 0s signos desses
pensamentos primordiais seriam vazios, pois ndo haveria nada a que se referissem.
Assim, somos levados a crer que é por meio de experiéncias que podemos
conhecer as coisas, tanto no cotidiano quanto nas pesquisas cientificas. E no
contato com o meio que desenvolvemos nosso conhecimento e com ele
transcendemos os limites do tempo e do espaco.

Ao rejeitar a hipoOtese de que a intuicdo fornece acesso a
verdades primordiais, a hipdtese sobre a possibilidade de introspeccdo tambéem
passa a ser considerada supérflua. Para Peirce, a introspeccdo ndo deve ser
entendida como o conhecimento interior de um individuo, tal como concebida
pela tradicdo, que envolve o reconhecimento de um mundo mental inacessivel a
qualquer outra pessoa que ndo seja a do proprio individuo. Em contraste com essa
perspectiva, a introspeccdo € aceita apenas como vivéncia ou experiéncia. De
acordo com Santaella (2004, p. 46), a suposta certeza decorrente de tal vivéncia “é
puramente psicoldgica e ndo ldgica, sendo, portanto, uma das mais incertas
formas de certeza, visto que baseada no sentimento e ndo no argumento”.

Em se tratando da percepcéo, ela teria como base as crengas,
entendidas como modos de acdo, que se moldam de acordo com as circunstancias
geradoras de hébitos. O habito, como condicionador de nossas agdes na vida
cotidiana, é estabelecido pela crenca confirmada regularmente, portanto,
previsivel, do acontecimento de um evento em determinada situacdo. Os eventos

sdo ocorréncias sensiveis presenciaveis por qualquer individuo. Assim, as crencas
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resultam de uma condicéao fisico-cognitiva de apreensdo dos efeitos esperados no
meio ambiente.”

A percepcdo, compreendida como experiéncia cotidiana que
envolve habitos de acdo, é corroborada no estabelecimento de crengas,
aparentemente espontaneas, em que ndo se tem davida, pelo menos, de imediato.
E a duvida, por outro lado, que suscita a disposi¢do a investigacdo. A concepgao
de duvida proposta por Peirce (1993) € distinta da apresentada por Descartes. A
duvida universal cartesiana é objeto de critica dos pragmatistas que a consideram
artificial no dominio da acdo. Em contraste com a duvida artificial, que se
apresenta apenas no plano do intelecto, para eles, a davida pragmatista surge
como um mal-estar diante de algo que ndo parece coerente com as condigdes e as
circunstancias no plano da acdo. A unica solucdo para que este mal-estar seja
eliminado € a busca de uma nova crenga por meio da investigacao experienciada.

Dessa forma, as crencas ndo sdo entendidas como verdades
absolutas, mas como efeitos sensiveis emergentes da relacdo estavel entre seus
constituintes. Elas sdo formadas a partir de um processo inferencial relacionado as
atividades fisicas e sensoriais constitutivos dos habitos. Porém nesse processo
inferencial, ndo se pressupde mediagdes representacionais intuitivas que lhe déem

respaldo.”

* Conforme veremos nos capitulos 4 e 5, esta concepcao de crenca como deteccéo de informacdes
no meio ambiente, pode ser relacionada a deteccdo das invariancias proposta por Gibson e a
concepcdo de Pano de Fundo apresentada por Searle.

® A crenca formada na interacdo do individuo com o meio, que se fundamenta na vivéncia pratica,
nos parece relacionada ao que Ryle entende por estado disposicional.
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O caréater de novidade presente em algumas crencas resulta da
relacdo entre informacdo e mundo da acdo, ajustado ao dominio da experiéncia
possivel. Ou seja, agentes incorporados e situados terdo as suas agdes direcionadas
pelas experiéncias na medida em que seus habitos antigos puderem ser alterados.
Contudo os agentes nao serdo informados de maneira aleatoria; a informacao so
poder4 atuar na dinamica de agentes incorporados em seus proprios nichos®. Caso
contrario, como indica Peirce, eles ndo teriam raz0es para acreditar naquilo de que
foram informados e a informacgdo em questdo nao teria significado.

A partir da apreensdo da informacdo no meio ambiente, por
meio das experiéncias perceptivas e ativas cotidianas, € que o método cientifico
proposto por Peirce pode ser aplicado. Esse método cientifico tem como
pressuposto a existéncia de uma realidade externa aos individuos, com suas leis
naturais conhecidas racionalmente, tendo como base as experiéncias desses
individuos em seu meio:

Tal € o método da ciéncia. Sua hip6tese fundamental,

reformulada em linguagem comum, é esta: Ha coisas Reais,

cujos caracteres independem por completo de nossas opinides a

respeito delas; esses Reais afetam nossos sentidos segundo leis

regulares e, apesar de nossas sensacOes serem tdo diversas
quanto nossas relagdes com os objetos, poderemos, valendo-nos
das leis da percepc¢do, averiguar, através do raciocinio, como
efetiva e verdadeiramente as coisas séo; e todo homem, desde

que tenha experiéncia bastante e raciocine suficientemente
acerca do assunto, serd levado a conclusdo Unica e Verdadeira.

¢ Por nicho compreendemos o sistema no qual se insere o meio com as condicdes propicias a
sobrevivéncia do animal que nele habita. Na medida em o meio é habitado, ele é transformado
pelo animal, que o ajusta ao seu modo de vida, constituindo, assim, 0 que se caracteriza como
nicho. De acordo com Gibson (1979/1986, p. 128), o conceito de nicho se distingue de habitat,
porque o nicho se refere a como um animal vive e ndo propriamente ao lugar onde ele vive. “O
nicho implica um tipo de animal e o animal implica um tipo de nicho” [The niche implies a kind of
animal, and the animal implies a kind of niche]. A noc¢éo de nicho sera retomada nos capitulos 4 e
5 no contexto do estudo da percep¢édo-acédo.
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A concepc¢do nova que se introduz € a de Realidade. (Peirce, p.
85, 1993)

Procurando relacionar a compreensédo da realidade enfocada por
Peirce na investigacdo cientifica com uma das propostas desta tese — a busca de
um método adequado para a investigacdo da percepcdo-acdo cotidiana —, €
conveniente lembrar que para esse pesquisador nosso entendimento da realidade
se d& a partir do efeito sensivel que ela produz. As crencas que constituem habitos
estaveis resultam desse efeito. Como afirma Peirce (p. 65, 1993):
(...) a realidade, a semelhanca de qualquer outra qualidade,
consiste nos peculiares efeitos sensiveis produzidos pelas coisas
que dela partilham. O unico efeito que as coisas reais produzem
é 0 de dar margem a crenga, pois todas as sensacdes que elas
estimulam brotam na consciéncia sob a forma de crengas.
Admitindo que a percepcdo-acdo vivenciada diariamente nao
depende de intermediagfes intuitivas, o meétodo de analise e sintese
representacionista ndo parece adequado a sua investigacdo. Na proxima secéo,
procurando mostrar as dificuldades que esse método apresenta, vamos ressaltar

alguns dos problemas apresentados por ele para o estudo da percepcao imediata e

cotidiana do organismo inserido em seu ambiente natural e cultural.
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1.3- As dificuldades apresentadas pelo método de analise

representacionista no estudo da percepgao

Nesta secdo procuramos desenvolver uma analise critica do
método representacionista no estudo da percepcéo cotidiana e imediata. Temos
como respaldo as criticas apresentadas por Gibson (1979/1986) as dificuldades
que a perspectiva representacionista classica encontra no estudo da percepcao,
enguanto atividade inata aos organismos e condicdo para sua sobrevivéncia.
Embora as criticas de Gibson estejam dirigidas a concepcao representacionista da
percepcao visual, acreditamos que € possivel estendé-las a investigacdo da
percepcao em geral.

Como enfatizamos na se¢do anterior, internalistas como Descartes e
Kant, entre outros, consideram as representacbes mentais condicdes de
possibilidade para que haja percepcdo. As representacdes teriam o papel de
possibilitar a experiéncia perceptiva do ser dotado de razdo, distinguindo-a da
mera sensagdo subjetiva. J& os externalistas, como Locke e Hume, argumentam
que as representacOes, uma vez formadas, atuariam num segundo momento,
organizando e dando sentido as experiéncias perceptivas.

De acordo com a critica de Gibson as concep¢des representacionistas no
estudo da percepgéo, o pressuposto da imprescindibilidade das representactes se
deve ao método empregado por seus adeptos que impossibilita a compreensao da
relacdo direta entre organismo e meio ambiente, impondo a necessidade de um

intermediério.
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Uma dificuldade inerente a tal método diz respeito a analise do
meio ambiente entendido como o mundo fisico do qual o espaco € uma abstracéo
geométrica. Isto é, ndo se considera o espaco como ambiente que circunda o0s
organismos, possibilitando sua existéncia, e, sim, como diz Mora (1971, p. 562),
“uma especie de ‘continente universal’ dos corpos fisicos”:

Este espaco tem varias propriedades, entre as quais destacam-se

as seguintes: ser homogéneo (ou seja, 0 ser e suas ‘partes’ séo

indiscerniveis uns dos outros a partir do ponto de vista
qualitativo); ser isotrdpico (ter, em todas as dire¢cdes no espaco,
as mesmas propriedades); ser continuo; ser ilimitado; ser
tridimensional; e ser homoloidal (isto €, que uma dada figura
seja matriz de um ndmero infinito de figuras em diferentes
escalas, embora semelhantes entre si)’.
Em sintese, Mora ressalta as caracteristicas da concepgdo representacionista de
espaco, suposto como um vazio homogéneo e infinito que pode ser preenchido
pelos elementos que compdem o0 mundo externo; suas caracteristicas sdo de um
ambiente neutro, fragmentado, ndo interativo com seus componentes, que S&o
vistos como independentes e isolados. Cada componente desse espago constitui
um elemento singular cujo vinculo com seus vizinhos restringe-se a proximidade.
Na medida em que esses elementos independentes estdo localizados, torna-se

necessario que se conceba a idéia de um lugar que os acomode sem restringi-los.

Além do mais, é preciso que 0 espac¢o seja concebido como uma idéia da qual ndo

" “Filésofos y hombres de ciencias tendieron cada vez més a concebir el espacio como una especie
de ‘continente universal’ de los cuerpos fisicos. Este espacio tiene varias propiedades, entre las
cuales destacan las siguientes: el ser homogéneo (es decir, el ser sus “‘partes’ indiscernibles unas de
otras desde el punto de vista cualitativo); el ser isotropico (el tener todas las direcciones en el
espacio las mismas propiedades); el ser continuo; el ser ilimitado; el ser tridimensional, y el ser
homoloidal (el que una figura dada sea matriz de un ndmero infinito de figuras a diferentes
escalas, pero asemejandose unas a otras)”.
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se tem davida e, como tal, seja dada a priori ao entendimento, possibilitando a
organizacdo do mundo externo.

Podemos exemplificar a concepcdo de espaco, tal como
caracterizado na perspectiva acima, na seguinte passagem do § 3 da Exposicéo

Transcendental do Conceito de Espaco, na obra de Kant A Critica da Razdo Pura

(p. 42):

A Geometria é uma ciéncia que determina sinteticamente e
de modo a priori as propriedades do espaco. Que [Qual] deve
ser, pois, a representacdo do espaco, para que um tal
conhecimento dele seja possivel? O espaco deve ser
originariamente intuicdo, ja que de um simples conceito ndo se
pode extrair proposi¢des que ultrapassem o conceito. (...) Mas
esta intuicdo deve ser a priori, isto &, deve encontrar-se em nos
antes de toda percepcdo de um objeto, deve ser, por conseguinte,
intuicdo pura e ndo empirica.

Esta concepcao de espaco nos parece uma idealizagdo que esta alem de qualquer
interferéncia de elementos limitados as peculiaridades de seres incorporados e
situados em um mundo fenoménico.
Gibson, ao criticar a concepgdo kantiana de espago, afirma
(1979/1986, p. 3):
A doutrina de que ndo podemos perceber 0 mundo a nossa volta,
a menos que tenhamos pronto o conceito de espaco, é sem
sentido. O caminho é totalmente outro: ndo podemos conceber 0
espaco vazio a menos que possamos ver 0 chdo debaixo de

NOSsOS Pés e 0 céu la em cima. Espaco € um mito, um fantasma,
uma ficgdo de gedmetras.®

8 “The doctrine that we could not perceive the world around us unless we already had the concept
of space is nonsense. It is quite the other way around: We could not conceive of empty space
unless we could see the ground under our feet and the sky above. Space is a myth, a ghost, a
fiction for geometers”.
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De acordo com a concepcdo realista de Gibson, o espaco puramente abstrato,
entendido como condicdo de possibilidade da experiéncia, ndo passa de mero
exercicio de construcéo intelectual representacionista. Em contraste, na concepcao
ndo-representacionista, 0 espaco habitado pelos organismos estd repleto de
elementos que se inter-relacionam. Nele o organismo existe numa interacéo
constante, construindo ambientes nos quais ele é tanto observavel como
observador; 0 organismo € componente e agente de um ambiente sistémico e
dindmico.

Ainda que ndo seja nosso objetivo aprofundar aqui a nocgéo de
sistema, cabe ressaltar que a seguinte defini¢do, desenvolvida por Bresciani Filho
e D’Ottaviano (2004, p. 239), permite caracterizar 0 ambiente como um sistema
dindmico:

Um sistema pode ser inicialmente definido como uma
entidade unitaria, de natureza complexa e organizada,
constituida por um conjunto ndo vazio de elementos ativos que
mantém relacGes, com caracteristicas de invariancia no tempo
que lhe garantem sua prépria identidade. Nesse sentido, um
sistema consiste hum conjunto de elementos que formam uma
estrutura, a qual possui uma funcionalidade.

Tendo em vista o enfoque dindmico e sistémico de espaco,
deparamo-nos com uma segunda dificuldade, subjacente a concepcao
representacionista, no que diz respeito aos critérios de mensuracdo do mundo
ecologico em que habitam os organismos. Em contraste com as medidas
identificadas pelos organismos ou estabelecidas pelos seres humanos em seu

cotidiano, a concepcao representacionista, apoiada na Fisica classica, exige rigor e

precisdo nas descricdes de mensuracdo do espaco. Podemos encontrar Vvarios



38

exemplos de tal mensuracdo vinculados a analise da Fisica classica sobre as
dimens6es dos fendbmenos da natureza que se buscam compreender, controlar ou
reproduzi-los. Entre eles, citamos aqueles mencionados por Gregory (1979, p. 15-
16), que, ao analisar a luz, conta como ocorreu a descoberta da sua velocidade
pelo astronomo dinamarqués Olaus Roemer (1644 -1710). De acordo com
Gregory, Roemer, investigando os eclipses dos quatro satélites brilhantes de
Jupiter, concluiu que a captacédo dessa luz variava conforme a distancia de Jupiter
da Terra.

De fato, a distancia de Jupiter [da Terra] varia em cerca de

300.000.000 km (duas vezes a distancia do Sol), e a maior

diferenca de tempo que ele observou foi 16 minutos e 36

segundos mais cedo ou mais tarde do que o tempo calculado dos

eclipses dos satélites.

Essa citacdo evidencia a preocupacdo dos fisicos em precisar a
descricdo do movimento dos astros. Porém, ainda que essas medidas sejam
relevantes para a Fisica, ndo 0 sdo necessariamente para 0S organismos, pois nem
sempre séo significativas para seu cotidiano. A interacdo do organismo com o
meio ambiente necessita de ajustes fisicos constantes que requerem informacdes
adequadas aos parametros do agente que percebe e age.

Na perspectiva gibsoniana, os dados objetivos imprescindiveis
na relagdo cotidiana dos organismos com seu meio sdo diferentes dos dados
investigados pelos fisicos na compreensdo do Universo: no primeiro caso, temos
uma linguagem significativa, relacionada aos eventos e ocorréncias no mundo

animal. No segundo caso, temos uma linguagem neutra qualitativamente para o

animal. Em sintese, a abordagem representacionista utiliza-se de nocdes de
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mensurabilidade empregadas pela Fisica que ndo sdo adequadas para a analise da
percepcao-acdo cotidiana que envolve elementos qualitativos essencialmente.

A respeito da inadequacdo dos conceitos de mensuracdo
empregados pelos representacionistas, no que diz respeito a analise da percepcao
cotidiana dos organismos, Gibson argumenta (1979/1986, p. 8):

O mundo fisico dos atomos e suas particulas infimas é medido
em milionésimos de milimetro e até menos. O mundo
astrondémico das estrelas e galaxias € medido em anos-luz para
mais. Nenhum desses extremos é um meio ambiente. O padréo-
tamanho no qual o meio ambiente existe € o intermediario
medido em milimetros e metros.

O mesmo ocorre com as mensuragdes de massa (miligramas e
quilogramas). De acordo com Gibson (1979/1986, p. 9), essas medidas limites séo
estabelecidas pela propria condi¢do de sobrevivéncia do animal, seja para se
nutrir, seja para se locomover. Em outras palavras, as medidas do meio ambiente
percebidas pelo organismo s&o aquelas que se relacionam a sua acao cotidiana e
gue ndo sdo as mesmas empregadas pelos cientistas nos laboratorios. As medidas
empregadas na acdo cotidiana estdo relacionadas ao mundo percebido diretamente
e ndo através das lentes de aparelhos cientificos.

Uma  terceira  dificuldade inerente a  concepcao
representacionista no estudo da percepcdo cotidiana estad relacionada a
mensuracdo temporal adotada pela Fisica, vinculada a dificuldade anteriormente
mencionada sobre a mensura¢do do mundo fisico. Um exemplo da mensuragdo

temporal é encontrado na concepcao de Gregory, (1979, p.17) a respeito do que

visualizamos no Cosmos:



40

Em virtude da velocidade finita da luz e da demora das

mensagens nervosas que chegam ao cérebro, nds percebemos o

passado. Nossa percepcdo do Sol tarda mais de oito minutos;

tudo que conhecemos sobre 0 mais distante objeto visivel a olho
nu (a nebulosa Andrémeda) € tdo antigo que o vemos tal como
era um milhdo de anos antes de o Homem surgir na Terra.
Essa citacdo permite compreender, mais uma vez, que a preocupacgéo do cientista
é analisar o processo fisico com o maximo rigor possivel. Isto requer medidas que
ndo fazem parte do mundo vivenciado cotidianamente pelo organismo. Sao
medidas realizadas na investigacdo cientifica, inapropriadas para a andlise da
percepcao imediata, qualitativa e constante no cotidiano.

A preocupacdo em distinguir a mensuracdo empregada pelos
métodos de analise em campos de investigacao diferentes é expressa por Gibson
(1979/1986, p. 10-12), quando ele argumenta que os astronomos e os fisicos estdo
voltados para a duragdo de um processo “no universo que pode ser medido em
milhdes de anos, enquanto a duracdo de processos dos a&tomos pode ser medida

"9 Como ressaltamos, essas medidas ndo sio

em milionésimos de segundo
adequadas para 0s eventos experienciados pelos organismos e para 0s “processos
qgue ocorrem no meio ambiente, [que] sdo medidos somente em anos e

segundos”*?.

Isto porque “as mudancas que sdo percebidas, aquelas de que
dependem o0s atos comportamentais, ndo sdo extremamente lentas nem
extremamente rapidas”**. Os comportamentos dos organismos se ajustam a um

tempo que lhes é adequado as suas capacidades de se movimentarem e as suas

% «(..) the level of the universe may be measured in millions of years, and the duration of

processes at the level of the atom may be measured in millionths of a second”.

10 «processes in the environment is measured only in years and seconds”.

11 “The changes that are perceived, those on which acts of behavior depend, are neither extremely
slow nor extremely rapid”.
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acOes correlatas ao meio, que estdo implicitamente relacionadas ao seu tempo de
vida e as suas condicdes de sobrevivéncia.

Uma quarta dificuldade, inerente a tradicdo representacionista,
consiste no tratamento dado a percepcao, analisando-a a partir de uma perspectiva
causal (estimulo-resposta), restrita aos 6rgdos especificos de cada sentido e
deixando, em segundo plano, o seu carater sisttmico. Por exemplo, a concepcao
de Gregory (1979, p. 9) a respeito do que € ver € a seguinte:

O que os olhos fazem é alimentar o cérebro com informacéo

codificada em atividade neural — cadeia de impulsos elétricos —

a qual, pelo seu codigo e pelos padrbes de atividade cerebral,

representa objetos.

Para representacinistas como Gregory, sdo 0s 0rgdos da visdo e suas ligacGes
neuroldgicas com o cérebro que possibilitam a percepcdo visual. Especificamente,
para eles, a retina é estimulada pela luz impulsionando as fibras dos nervos 6ticos
gue, por sua vez, ativam o cérebro e, conseqlientemente, toda a cadeia causal que
possibilita a visao.

Em contra-partida, Gibson (1979/1986, p. 53), analisando a
percepcao visual em uma perspectiva sistémica, sustenta que para compreender a
visdo, enquanto ato de perceber, € preciso analisar a atividade dos 6rgdos da
percepcdo e ndo apenas a estimulacdo da retina e seus consequentes impulsos
nervosos. Para isso € necessario entender a ativacdo do olho, que é tido como:

parte de um orgdo dual [isto é, com duas caracteristicas], a

primeira consiste em um par de olhos mdvel, e [segunda] ele [0

par de olhos] estd colocado numa cabeca que pode virar,
assentada em um corpo que pode mover-se de um lugar para
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outro. Estes 6rgdos constroem uma hierarquia e constituem o
que eu chamei de sistema perceptivo.*?

Assim, a percepcdo € analisada, na perspectiva gibsoniana, como pertencendo a
um sistema cujo trabalho conjunto interfere sobre cada uma de suas parte. Esta
caracteristica de conjunto se deve principalmente a perspectiva de analise do
organismo como um sistema dindmico, cuja negacdo nos leva a uma outra
dificuldade. Esta (quinta dificuldade) resulta da caracterizagcdo dos elementos dos
sistemas perceptivos como relativamente estaticos, que detectam partes estanques
do ambiente como se fossem cenas de um filme. Tal caracterizacéo é problemética
dada a complexidade da dindmica dos organismos e dos eventos constitutivos dos
nichos.

Nesse contexto, Neisser (1972, p. 253) critica a forma como o0s
representacionistas afirmam a existéncia de “um olho estacionario, um olho fixo
no espaco e firmemente orientado em uma direcdo particular [especifica]”®.
Embora ele ndo adote a ampla perspectiva da percepcdo direta de movimento
constante na relacdo perceptiva, argumenta (1972, p. 253-254) que o olho

estacionario ndo é “uma caracteristica da visdao humana”**

. “Além de pequenos
tremores, seu movimento mais comum é o oscilar de uma posicdo para outra
chamado de um ‘saccade’”*. De acordo com Neisser (1972, p. 254):

Tais movimentos dos olhos sdo necessarios porque a area de
visdo clara disponivel ao olho estacionario é severamente

12«(_.) the eye is part of a dual organ, one of a pair of mobile eyes, and they are set in a head that
can turn, attached to a body that can move from place to place. These organs make a hierarchy and
constitute what | have called a perceptual system (Gibson, 1966b, Ch.3)”.

13« ) a stationary eye, an eye fixed in space and stably oriented in a particular direction”.

¥ «(_) no means a characteristic of human vision”.

15 «“Apart from small tremors, their most common movement is the flick from one position to

another called a ‘saccade’ ”.
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limitada (...) Somente na fovea, a parte menor central da retina,

é que estdo as células receptoras acumuladas proximas o

suficiente (e organizadas apropriadamente) para construir um

possivel alto grau de precisdo visual [0 mais alto grau de
preciso visual possivel].*®

Indo além da critica de Neisser, que afinal também se atém ao
olho estacionario, julgamos necessario ressaltar, como aponta Gibson (1979/1986,
p. 2), que *“a consciéncia visual é de fato panoramica e persiste realmente durante
longas acbes locomotoras™®’. A percepcdo do mundo visual se forma, ndo sé
porgue os olhos detectam o meio ambiente com maior ou menor precisdo, mas, e
principalmente, porque eles estdo em uma cabeca que se movimenta sobre um
corpo que age no meio ambiente.

A perspectiva de andlise do organismo como um sistema
dindmico atribui um novo enfoque ao agente perceptivo: ele deixa de ser um
ponto movel no meio ambiente, passando a integra-lo de modo significativo. A
insercdo do agente no ambiente torna inerentemente significativo os componentes
da percepcdo, o que exclui a necessidade de postular representacbes mentais,
destituidas de significado, que serdo posteriormente interpretadas.

Finalmente um outro problema metodolédgico enfrentado pelos
representacionistas se refere a perspectiva tradicional dos conceitos de
persisténcia e mudanca do meio ambiente e do organismo. Como a tradicéo

filosofica tem em suas raizes a importante preocupacdo com a natureza ontoldgica

dos entes, os fildsofos representacionistas, em busca da compreensdo da natureza

16 “gych eye movements are necessary because the area of clear vision available to the stationary

eye is severely limited (...) Only in the fovea, the small central part of the retina, are the receptor
cells packed close enough together (and appropriately organized) to make a high degree of visual
acuity possible”.



44

das representacGes mentais, procuram caracteriza-las como aquilo que ndo muda,
que ndo se transforma, que ndo desaparece, isto €, aquilo que persiste no tempo,
seja como conceito, como realidade ou como nome. Por outro lado, as mudancas
expressam a inconstancia, o perecivel, aquilo que ndo € essencial, aquilo que
consiste em mera qualidade atribuida ao objeto. Nesse enfoque metodoldgico de
busca pelo imutavel, as mudancas sdo tratadas como elementos a serem
descartados pela analise ou apenas tratadas de modo quantitativo.

Podemos exemplificar a preocupacdo em nao atribuir relevancia
aquilo que muda, com o seguinte comentario de Gregory (1972, p. 241) a respeito
da compreenséo da informacao na luz:

Uma teoria satisfatoria da percepcdo visual deve explicar
como os padrdes fugidios da luz, chegando a retina do olho,
transmitem conhecimento de objetos externos. (...) porque 0S
objetos sdo muito diferentes de imagens, que representam um
pouco das importantes caracteristicas dos objetos. A qualquer
instante a imagem da retina representa a cor de um objeto e sua
forma a partir de uma Unica posicdo, mas cor e forma sdo elas
mesmas triviais. Cor é dependente da qualidade da iluminacéo, e
dos mais sutis fatores de contraste e de fadiga da retina. A forma
pode ser fortemente distorcida por varias ilusdes.*®

A citacdo acima evidencia a forma representativa de analisar as mudangas e a

persisténcia nas estruturas do meio ambiente, separando-o em cor e forma, ainda

que, em nossa percepcao do mundo fisico, ndo seja possivel separa-las. O que

17 «visual awareness is in fact panoramic and does in fact persist during long acts of locomotion”.

18 «A satisfactory theory of visual perception must explain how the fleeting patterns of light
reaching the retina of the eye convey knowledge of external objects. The problem of how the brain
‘reads’ reality from the eye’s images is an acute one because objects are so very different from
images, which directly represent only a few of the important characteristics of objects. At any
instant the retinal image represents the color of an object and its shape from a single position, but
color and shape are in themselves trivial. Color is dependent on the quality of the illumination, and
on the more subtle factors of contrast and retinal fatigue. Shape, as we all know, can be strongly
distorted by various illusions”.
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persiste e 0 que flui em constante transformacdo séo fatores complementares da
mesma realidade. A mudanca e a persisténcia sdo dois opostos inter-
complementares. As mudancas podem ser transitorias ou permanentes, mas estao
limitadas as possibilidades de transformacdo de uma determinada estrutura que é
propria do sistema observador-ambiente; elas podem resultar de limitacdes da
capacidade perceptiva do organismo. Na perspectiva da TPD, as mudancas
obedecem a padrdes de transformacao impostos pelas estruturas do meio ambiente
e dos organismos, e as estruturas se mantém relativamente constantes embora haja
uma dindmica de transformacdo. Desta forma, na percepcdo, estruturas estaveis
subjazem as mudancas, ndo havendo rupturas entre 0 que acontece no presente
com o passado e o0 que vird acontecer. O que temos é a percep¢do conjunta da
“persisténcia do meio ambiente com a coexisténcia de suas partes e a
concomitancia de seus eventos”'® (Gibson, 1979/1986, p. 222).

Em resumo, iniciamos o capitulo tendo como objetivo o estudo
da natureza das representacbes mentais (entendidas como estruturas abstratas
compostas pelos aspectos comuns dos objetos) e seu vinculo com o método de
analise da vertente representacionista no estudo da percep¢do. A seguir,
apresentamos algumas das dificuldades com que se deparam as concepgoes
representacionistas da percepc¢do, dando especial énfase as criticas feitas por
Gibson ao método de analise que as sustentam. Como vimos, suas criticas mais

contundentes sdo dirigidas aquelas abordagens da percep¢do que a caracterizam

19« ) the persistence of the environment together with the coexistence of its parts and the

concurrence of its events are all perceived together”.
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como um processamento de inputs®®, analisados a partir de uma perspectiva causal
que organiza os estimulos por meio de regras constitutivas das representacdes.
Segundo o legado da tradicdo representacionista, a percepcdo depende de um
acimulo de imagens, conceitos, esquemas etc., que possibilita a classificacao
categorial das sensacOes detectadas. Seriam essas categorias que atribuiriam
sentido ao estimulo percebido, dando sustentaculo as representacbes mentais, tidas
como imprescindiveis a percepgéao.

Opondo-se as teorias representacionistas, Gibson, como vimos,
propde a hipdtese da percepcdo direta como resultado da analise da relacéo
interdependente entre 0 agente que percebe e 0 meio ambiente percebido, sem a
intermediacdo de representacdes mentais. A concepcao gibsoniana proposta é de
que a percep¢do € uma ocorréncia na qual os dois sistemas — organismo e meio
ambiente — formam um grande sistema cujos elementos sdo complementares.

Como procuraremos mostrar nesta tese, a perspectiva de analise
introduzida por Gibson é relevante para o entendimento da percepg¢do cotidiana e
imediata. Ela ressalta a importancia de se procurar compreender como se estrutura
e se desenvolve a percepcdo de agentes situados em um nicho?'. Porém, antes de
abordarmos a perspectiva da percepcdo direta, no préximo capitulo daremos
continuidade ao enfoque representacionista, no qual procuraremos mostrar que as
representacfes mentais sdo consideradas importantes para a investigacdo dos
processos perceptivos no campo da Ciéncia Cognitiva e da Filosofia da Mente

Contemporanea.

2 “Inputs significam impulsos nervosos sensoriais ou aferentes para o cérebro” “Inputs mean
sensory or afferent nerve impulses to the brain”.(Gibson, 1979/1986, p. 251).
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CAPITULO 2

A Ciéncia Cognitiva e sua Tradicdo Representacionista

Apresentacdo

Neste capitulo analisaremos o papel das representacfes internas
no estudo da percepcdo, tal como realizado pela Filosofia da Mente e pela Ciéncia
Cognitiva. A Ciéncia Cognitiva € um campo interdisciplinar de investigacdo da
natureza dos processos e estados mentais, que tem como uma de suas hipoteses
centrais a suposicao que as maquinas constituem bons modelos para a realizacéo
de testes “empiricos” dos processos perceptivos e cognitivos em geral. A procura
de modelos que fornecam explicacbes adequadas para esses processos, trés
vertentes vao ser desenvolvidas: a Inteligéncia Artificial (1A), as Redes Neurais
Artificiais (RNASs) ou Conexionismo e a Ciéncia Cognitiva Dinamica (CCD).

Pesquisadores das duas primeiras vertentes — IA e RNAs —
consideram as representacdes internas necessarios para a atividade cognitiva e
perceptual, ajustando-as a linguagem computacional (Newell e Simon (1978);
Marr (1982); Rumelhart et al. (1987)). De acordo com a IA, as representagdes sao
entidades abstratas que se expressam por meio de simbolos, regras ou esquemas
que podem ser implementados em maquinas. J& para os pesquisadores das RNAs,
as representacdes sdo padrdes de conectividade que se estabelecem entre unidades

neurdnio-simile. Elas podem ser implementadas em processos fisicos, como 0s

2 0 termo nicho foi definido na se¢do 1.2 (p. 32)
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das maquinas analogicas, ou nas maquinas de Turing que processam informacao
em paralelo.

Por outro lado, a vertente da Ciéncia Cognitiva Dinamica (CCD)
admite que a percepcdo e a cognicdo em geral podem ser estudadas
independentemente de representacdes mentais. Para os pesquisadores da CCD,
elas (a percepcdo e a cognicdo) sdo processos resultantes da interacdo dindmica
entre 0 agente e 0 meio.

Com o proposito de explicitar o papel das representacdes
internas na percepcdo, vamos investigar, na secdo 1, as duas vertentes
representacionistas da 1A e da RNAs. Procuraremos mostrar que seus adeptos
atribuem funcdes imprescindiveis as representacfes internas na percepc¢édo visual.
Na secdo 2, enfocaremos alguns problemas que julgamos evidentes na adoc¢do
irrestrita de representagdes internas (na percepcao) pela IA e RNAs. Nessa mesma
secdo, introduziremos noc¢Oes béasicas que identificam a vertente da CCD e
algumas nocdes adotadas por ela na tentativa de superar os problemas encontrados

pelas duas outras perspectivas.
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2.1 - O legado filoséfico representacionista da Ciéncia

Cognitiva

2.1.1- A Inteligéncia Artificial

A Inteligéncia Atrtificial (1A) surge, na década de 70, como um
projeto interdisciplinar elaborado por cientistas e filésofos da tradi¢do analitica e
da Filosofia da Mente, cujo propdsito central era construir modelos mecanicos a
partir da maquina projetada por Turing. Esses modelos teriam a funcéo de explicar
a estrutura ldgica responsavel pelas atividades perceptivas e cognitivas presentes
no comportamento inteligente.

Com tais propositos (de construir modelos e emprega-los no
campo da investigacdo dos processos inteligentes), tedricos da IA, como Marr
(1982) e Simon (1972), entre outros, desenvolveram modelos (de estimulo-
resposta) da percepcdo visual que incorporam o pressuposto mecanicista segundo
o qual as informaces dos estimulos chegam a “retina” da maquina e, a partir dali,
sdo processados, causando efeitos previsiveis. Na medida em que esses
pesquisadores consideram as representacdes internas como mediadoras do
processo perceptivo, eles as caracterizam como regras abstratas, pré-estabelecidas,
que intermedeiam a maquina e os estimulos informacionais externos na
modelagem da percepcdo. Assim, a percepcdo foi concebida como uma atividade
que pode ser modelada por meio de maquinas, sendo que suas funcdes sdo

estabelecidas por meio de simbolos ou de regras que compdem algoritmos.
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Um exemplo de implementacdo de uma maquina segundo 0s
principios da IA é apresentado por Marr (1982), conforme descrito na se¢édo 1 do
capitulo 1. Marr considera as representacdes internas imprescindiveis, tanto no
primeiro como no segundo nivel de seu método. No primeiro nivel, também se
explicitam as representacdes sobre o que é e onde esta tal objeto. No segundo
nivel dos algoritmos, a prépria estrutura do algoritmo € uma representacdo interna.

A imprescindibilidade atribuida as representacdes internas, pelos
pesquisadores da IA, que lhes da o papel de organizadoras da percepcdo, € um
ponto critico indicado pelos opositores desta vertente da Ciéncia Cognitiva. Entre
as diversas criticas apresentadas a essa vertente, estd a dos defensores da hipotese
de que a percepcdo € um processo imediato e direto que se estabelece entre o
agente e 0 meio. A andlise empreendida pelos defensores da percepcao direta é
sistémica. Ela esta focada na percep¢do como uma atividade unificada, intrinseca
aos agentes incorporados e situados em um nicho especifico. Tal nicho abarca o
conjunto de invariantes informacionais evolutivamente desenvolvidos na interagéo
agente-meio ambiente. Sendo assim, e tendo o nicho como fonte de informacéo e
estimulos constantes produzidos no e pelo agente, ndo ha necessidade de
representacfes internas (enquanto uma série de simbolos que se ajustam por
regras para decodificarem o que se percebe). Pois, nessa perspectiva ecoldgica da
percepcédo direta, 0 mundo ndo € habitado por agentes passivos e estranhos ao seu
meio ambiente que necessitam de regras de interpretacdo para percebé-lo.

Uma outra critica a postura representacional da IA é que as

representacOes internas delimitam seu campo de significados, o que restringe o
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acesso perceptivo as novidades e, consequentemente, a percepcao dinamica (nao
necessariamente mecanica) e interativa do organismo com o meio. Neste cenario,
se as representacOes internas fossem consideradas imprescindiveis para o0 processo
perceptivo, entdo, elas deveriam ser caracterizadas como dinamicas e flexiveis, o
que nos parece incompativel com a natureza estatica dos modelos mecanicos que
as instanciam na A cléssica.

Na tentativa de superar o impasse criado pela 1A classica na
producdo de modelos explicativos da percep¢do por meio de regras pré-
determinadas para o processo de informacOes, surgem as RNAs (Redes Neurais
Artificiais), também conhecidas como Conexionismo, procurando flexibilizar a

interacdo da maquina com o meio.
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2.1.2 - As Redes Neurais Artificiais

O Conexionismo ou Redes Neurais Artificiais (RNAS) constitui
uma vertente da Ciéncia Cognitiva cujos pesquisadores, entre 0s quais se incluem
Churchland (1988), Rumelhart, Smolensy, McClelland e Hinton (1987), buscam
solucionar alguns dos impasses encontrados nos projetos da IA classica. Para
alcancgar tal objetivo, eles buscam respaldo na Filosofia da Mente, em seu viés
materialista, procurando realizar a dificil tarefa de conciliar a concepcdo
representacionista com a eliminativista.

A busca de auxilio na teoria eliminativista (defendida
especialmente por Churchland (1988)) decorre da hipotese eliminativista segundo
a qual os estados mentais e perceptivos em geral resultam exclusivamente de
processos neurofisiol6gicos. Os conexionistas concordam com os eliminativistas
no pressuposto que a percepcdo resulta de conexdes entre unidades neuronais
ativadas e inibidas pelos estimulos provenientes do meio.

Porém os conexionistas ndo concordam com os eliminativistas
radicais quando estes dispensam as representacdes mentais em geral. Neste caso,
0S conexionistas concordam com 0s representacionistas classicos sobre a funcéo
das representagdes mentais, entendidas como instancias mediadoras entre o
organismo e 0 meio ambiente na atividade perceptiva. Para eles, as representacoes
mentais sdo codificacbes classificatdrias da realidade externa, cuja fungdo é

organizar os dados ou estimulos que chegam ao sistema perceptivo.
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Para 0s conexionistas, as representacdes internas “sao estruturas
emergentes da interacdo entre sistemas de processamento de informacdo que se
auto-organizam?® — tais como o cérebro — e a luz estruturada no meio ambiente”
(Gonzalez, 1991, p. 93). Assim, as representacdes internas ndo sdo concebidas
(como na Al classica) como regras abstratas ou programas computacionais; elas
constituem padrdes de conectividade que dependem de ajustes entre elementos
fisicos ativados ou inibidos em suas conexdes sinapticas reguladas por leis que
regem a sua organizacao.

Para que tais padrbes sejam estabelecidos, a rede deve passar
por um aprendizado que consiste em ajustar as conexdes das suas unidades as
funcdes planejadas para a realizacdo de uma dada tarefa de reconhecimento de um
certo objeto. Séo trés os principais tipos de aprendizado da rede: 1) treinamento
supervisionado, cujos padrdes de entrada e saida sdo dados de antemdo e
associados por meio de mecanismos de aprendizagem selecionados por um
supervisor, que estabelece a priori 0s pesos adequados as conexdes; 2)
treinamento por refor¢co, que tem como base padrdes e sinais de reforco
supervisionados estabelecidos a medida em que a rede estrutura os seus padrdes
de conectividade; 3) treinamento ndo supervisionado ou por auto-organizagdo em
que nenhum padréo especifico é fornecido antecipadamente.

A concepcgdo de aprendizado por auto-organizacdo estabelece

que a rede deve aprender a elaborar os seus padrfes de conectividade sem auxilio

22 Os estudiosos da auto-organizacéo, como Debrun (1996) e Gonzalez (1996), entendem o termo
auto-organizacdo como processo recorrente produzido em um sistema em formac&o, no qual seus
elementos vao se ajustando (auto-organizacdo primaria), ou em um sistema aberto que procura
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externo. Ela é programada para “classificar, criar ou detectar um padrdo através
do reconhecimento de regularidades na informacdo disponivel no meio ambiente”
(Gonzalez, 1996, p. 280), apenas ativando aquelas unidades que correspondam
aos padrdes informacionais. A ativacdo e inibicdo de tais unidades ocorrem por
meio de um processo no qual os erros podem estar presentes. Para isso a rede
utiliza mecanismos de eliminacéo de erros, seja reorganizando os parametros de
ativacdo e inibicdo de unidades, seja por selecdo mais precisa das informacdes
detectadas no meio. A rede se estabiliza em certos padrdes (depois de eliminar os
erros) que emergem em decorréncia da aplicacdo de regras gerais para o ajuste das
conexdes existentes entre as unidades da rede. Contudo essas regras gerais nao
interferem em todas as etapas do processo. Elas apenas possibilitam que as
conexdes desenvolvam parametros que auxiliem na ordenacdo e na corregdo de
padrdes. Assim, o significado do termo auto-organizacdo para 0s conexionistas
esta vinculado a um processo fisico das redes neurais que ndo determina a priori a
conduta da rede e nem mesmo um polo que centralize as suas fungdes.

A partir dessa apresentacdo sucinta das RNAs pode-se inferir
que elas ndo possuem a flexibilidade exigida para serem consideradas criativas e
inovadoras nas modelagens da percepcdo. Embora as representacdes empregadas
nas RNAs se caracterizem como padrbes de atividade ndo localizados, que se
aplicam a inimeras situacdes, na medida em que elas se restringem a um pequeno
numero de dados da realidade, seu desempenho na modelagem da percepcéo se

torna bastante limitado. Como ressalta Haselager em seu site

ajustar os ruidos que recebe aos seus elementos de composicdo (auto-organizacdo secundaria).
Neste Gltimo caso é possivel que haja uma reorganizacdo completa do sistema.
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(www.nici.ru.nl/~haselag/port/talks/01sit.htnl), “As representacdes ndo refletem a

realidade, mas sdo estruturas que controlam o comportamento do sistema”.
Na proxima secdo, apresentaremos algumas criticas de

Haselager dirigidas a perspectiva representacionista na area da Ciéncia Cognitiva.
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2.2 — Critica ao Representacionismo e o surgimento da

Ciéncia Cognitiva Dinamica

2.2.1 — Conseqgiéncias do pressuposto representacionista no

estudo da percepcao

Embora, como ja indicamos, a concepcdo representacionista
faca parte da tradicéo filosofica e continue sendo aceita por justificar uma serie de
pressupostos sobre a natureza dos processos cognitivos, ainda assim, ela é
questionavel, principalmente no estudo da percepcdo. Um dos principais
problemas relacionado a essa concepg¢éo € a necessidade imperativa que se supde
da existéncia de representacbes em todos os estagios da nossa vida mental. Para
ilustrar algumas dificuldades concernentes ao pressuposto geral das
representacfes internas em todos 0S processos mentais, abordaremos alguns
problemas ressaltados por Haselager (2004) em pesquisas desenvolvidas na
Ciéncia Cognitiva.

Um problema apontado por Haselager (2004, p. 112) est4
relacionado ao significado que a representacdo tem para 0 sistema perceptivo.
Podemos perguntar: como é que o sistema perceptivo estabelece representacGes e
0 que elas realmente significam para ele? Estas questdes nos remetem a um
problema que pode ser formulado da seguinte maneira: sendo as representagdes
mentais substitutas de algo para um sistema que percebe, seriam elas sinteses

gerais de particulares comuns as coisas ou, alternativamente, meras criagdes
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mentais? Tal problema sugere que o conceito de representacdo suscita um
questionamento de ordem ontoldgica.

Haselager (2004) também ressalta a tendéncia de alguns
filésofos da mente e cientistas cognitivos de caracterizarem todo e qualquer tipo
de acdo de ajuste mecanico como representacdo. Ele cita como exemplo o
funcionamento do tear, maquina construida por James Watt para controlar a
presséo do vapor, que é tida por Bechtel (1998) como um modelo
representacionista.”® A descricéo apresentada por Haselager do Regulador de Watt
éde

(...) que este possui um eixo vertical conectado a roda. Dois

bracos com esferas metalicas na ponta sdo anexados ao eixo

com dobradicas. Quando a roda se movimenta, a forca
centrifuga empurra as esferas para o lado e para o alto, o que
provoca o fechamento da véalvula, reduzindo a quantidade de

vapor e movendo lentamente a roda para baixo. Assim é

produzido o0 movimento gradual dos teares (2004, p. 113)
Segundo Haselager, Bechtel parte do principio de que um sistema envolve
representacOes internas se:

1) um objeto externo (x) é representado internamente por um

sistema (z); 2) um estado interno (y) ocupa o lugar do objeto (x)

e 3) o sistema (z) coordena seu comportamento em relagdo ao

objeto representado (x) por meio da representacdo interna (y),
Resumidamente, de acordo com Haselager (2004, p.114), Bechtel conclui que a

maquina de Watt € um modelo representacionista, porque, sendo o angulo dos

bracos (ligados, na ponta, as esferas de metal) o que representa a velocidade da

%% Bechtel, segundo Haselager (2004, p. 115-116), esta criticando a anélise de Van Gelder em
considerar essa maquina como modelo ndo representacionista.
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roda e regula a valvula de pressdo, é ele que coordena o sistema atraves da
velocidade da roda.

Haselager argumenta que, no exemplo acima, Bechtel confunde
as representacdes do construtor da maquina com as funcgdes de suas engrenagens
acionadas por leis fisicas que ndo dependem de representagdes mentais. Um
exemplo semelhante ao mencionado por Haselager seria 0 de um trem de ferro
que possuisse um mecanismo propulsor magnético. Se o seu movimento depender
apenas da atracdo positiva ou negativa dos pélos magnéticos, ele ndo precisara de
recursos representacionais para se movimentar. Uma vez que ele se movimentara
gracas aos exclusivos recursos de leis fisicas.

A Ciéncia Cognitiva estaria “esvaziando” a concepcdo de
representacdo mental caso considerasse o funcionamento de tais maquinas como
dependente de processos representacionais, pois até mesmo agdes meramente
mecénicas estariam condicionadas a uma analise mental. Essa linha de
pensamento, que exagera a necessidade de representagcdes mentais, termina por se
aproximar do Behaviorismo (embora apresentando perspectivas opostas) ao nao
conseguir explicar os diferentes padrGes de discernimento cognitivo dos
organismos, principalmente dos seres humanos (Haselager, 2004, p. 117-118).

Um outro problema se constata na implementacdo de
mecanismos (considerados inteligentes) com dispositivos representacionais que
teriam a funcdo de capacita-los a detectar diversos elementos do mundo para, em
seguida, agir. A criacdo de um artefato dotado de representacOes para a realizagao

de agOes cotidianas, espontaneas e habituais, como afirma Haselager (2004, p.
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111), ndo parece viavel, pois seria preciso um imenso repertério de representagoes
para explicitar o desempenho desse mecanismo em sua interacdo com o meio.
Porém, mesmo que se tentasse implementar um tal nimero de representacdes, 0
excesso de informacdo poderia acarretar um trabalho pouco eficiente (lento e, as
vezes, nao eficaz) da maquina, “pois o sistema se perderia em seu proprio
armazenamento de informagdes” (Haselager, 2004, p. 110).

Complementando essa hipotese, Haselager ressalta que
raramente é empregado na inter-relacédo sistema-meio ambiente o planejamento de
controle da acdo. Ao interagir com o meio, 0 sistema cognitivo/perceptivo esta
aberto as novidades, o que permite adaptacbes imprevisiveis que exigem
flexibilidade entre acertos e erros, e aprendizado, muito mais do que controle.

Na tentativa de superar esses impasses, a Ciéncia Cognitiva
Dinamica vem elaborando, desde a década de 90, uma nova perspectiva que se
fundamenta em algumas nocBes ja desenvolvidas pelos cibernéticos. E o que

procuraremos mostrar a seguir.
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2.2.2 — A Ciéncia Cognitiva Dinamica

As criticas dirigidas as duas vertentes tradicionais da Ciéncia
Cognitiva — 1A e RNAs - estimularam pesquisadores a buscar uma nova
concepcao de modelo que pudesse explicar as atividades envolvidas na percepcao
e na cognicdo. Para alcancarem tal objetivo, cientistas cognitivistas partiram do
pressuposto de que poderiam criar modelos cujas fungdes decorreriam de sua
interacdo dinamica e direta com o meio, dispensando as no¢des de representacdo
mental. Dai a criacdo de Ciéncia Cognitiva Dindmica.

De acordo com a Ciéncia Cognitiva Dindmica (CCD), a
percepcao e a cognicao situadas e incorporadas ndo dependem de representagdes
mentais; elas resultam da atualizacdo de estados disposicionais em constante
desenvolvimento no sistema perceptivo, pois este se encontra imerso no meio,
interagindo com ele.

Por disposi¢do de um organismo ou de um objeto entendemos a
relacdo entre sua natureza com a do meio, relacdo esta na qual, em condigdes
especificas, potencialidades se atualizam. Nessa perspectiva, 0s estados
disposicionais desenvolvidos no organismo ou na maquina possibilitariam a
percepcdo e acdo. N&o se trata de conceber tais estados como fixos; ao contrario,
eles sdo dinamicos, em constante transformacdo das potencialidades em ato. A
atualizacdo de potencialidades ndo deve ser entendida como passagem do mundo
mental para o fisico, mas como uma condicdo do proprio estado fisico e mental

que se realizaria enquanto fisico e mental.
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Cabe lembrar que a nocdo de potencia ja se encontra nas
investigacOes feitas por Aristoteles. Embora alguns filosofos apresentem
resisténcia a essa nocao, a Fisica acentua a condic¢ao de potencialidade como uma
caracteristica do proprio elemento como, por exemplo, a caracteristica quebravel
do cristal. Em uma perspectiva evolucionaria, podemos compreender a nocao de
potencialidade como um ajuste relacional que possibilita 0 desenvolvimento de
um processo interativo organismo-meio ambiente. Por exemplo, a ocorréncia de
transformacfes nos organismos atualiza sua potencialidade transformacional
capacitando-o a enfrentar novas situa¢6es. Como afirma Darwin (1859/2000, p.
85), ao explicar o processo da selecdo natural: “Temos sobejas razbes para
acreditar (...) que as alteragdes das condi¢bes de vida [causada pelo meio
ambiente] tendem a aumentar a faculdade de transformacdo”. Da mesma forma,
na medida em que uma capacitacdo se desenvolve em um organismo ou uma
maquina, ele se torna apto a agir de acordo com esta habilidade.

O projeto cognitivo de elaboragdo de modelos do processo
perceptivo dindmico exigiu que seus pesquisadores recorressem aos estudos
desenvolvidos pelos cibernéticos, na década de 60, em busca de conceitos que 0s
auxiliassem. Entre as noc¢des basicas adotadas por eles, as mais significativas séo
as de causalidade circular, andaime, complexidade e auto-organizagéo.

O conceito de causalidade circular, no contexto da percepcao-
acao, refere-se a organizacdo homeostatica de sistemas que possuem a capacidade
de se auto-regular, ajustando suas variaveis as do meio. A circularidade proposta

enfoca a constante adaptacdo entre o que estd planejado para uma acdo e 0 seu
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desempenho efetivo. Em outras palavras, por meio de feedback, os sistemas
corrigem seus erros na medida em que tém uma meta a cumprir; 0S erros, no
ajuste com o meio, funcionam como estimulos que os impulsionam a uma re-agao
até alcancarem o objetivo proposto.

De acordo com Macy (1991, p. 75), existem dois tipos de
feedback de auto-controle dos sistemas. O feedback negativo, que reduz os
desvios de comportamento, estabilizando a trajetdria do sistema em direcdo a sua
meta; e o feedback positivo que produz mais desvios de comportamento, podendo
até mesmo modificar as metas do sistema. Em sintese, a idéia central contida na
nocdo de causalidade circular é a de que a dindmica de ajuste da acdo nesse
processo permite a crescente atualizacéo do sistema.

A segunda nocdo, de andaime, adotada pela Ciéncia Cognitiva
Dinamica se refere a construcao de estruturas no meio ambiente que possibilitam
a orientacdo da acdo, a0 mesmo tempo em que se poupa a memoria e a atencao do
sistema. Além de orientarem, essas estruturas organizam a seqiiéncia da conduta
ao prepararem 0 meio para tal desempenho, e possibilitam uma economia no
esfor¢o despendido na acdo. No cotidiano, encontramos exemplos de construcao
de andaimes por meio da disposicdo dos materiais com 0s quais trabalhamos
diariamente, como, por exemplo, as agendas, os bilhetes e um determinado livro.
Todos eles facilitam a nossa agdo, poupando esforgcos de memoria.

A terceira nogdo, de complexidade, adotada pela Ciéncia
Cognitiva Dinamica é aplicada aos sistemas que apresentam varios patamares de

analise espacial e temporal (Jensen, 1998, p. 1). De acordo com Gonzalez (2004,



63

p. 246), um sistema complexo é composto por micro-sistemas que apresentam
caracteristicas préprias de analise, preservando a sua unidade funcional.

Para Dupuy (1996), que analisa a no¢do de complexidade em
sistemas biologicos, ela é encontrada na adaptacdo de sistemas organicos, em
geral, as imprevisibilidades que ocorrem na reproducéo e manutencéo da vida. De
acordo com Dupuy, a nogdo de complexidade se faz presente entre os cientistas
que investigam a natureza quando questionam a idéia de modelo como recurso
explicativo. Para eles, “A complexidade do objeto real é irredutivel [aos modelos],
e sO a histdria desse objeto no mundo pode dizer-nos do que ele é capaz” (1996, p.
188). Em outras palavras, os modelos podem ser bons recursos para o estudo de
sistemas naturais; porém esses sistemas naturais apresentam um grau de
complexidade a ser analisado que ultrapassa sua reproducao.

O conceito de complexidade também é estudado por Morin
(1996a). Para este pesquisador, a no¢do de complexidade contém as idéias de
organizacao e desorganizagdo, proprias dos elementos (materiais e ndo materiais)
constitutivos da realidade enquanto componentes interativos de um sistema.
Morin argumenta que, ao propor a concepcdo de complexidade, os pesquisadores
estdo questionando a perspectiva tradicional da ciéncia, segundo a qual explicar €
simplificar a compreensdo dos fendmenos restringindo-os a poucas regras simples
e aplicaveis a inimeros casos. Também estdo questionando a extrema valorizacéo
da inalterabilidade das regras dos processos fisicos ressaltada pelas teorias das

ciéncias naturais.
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Dotada de um vasto conteudo, a concepcdo de complexidade se
torna um instrumento sinalizador do possivel empobrecimento das pesquisas
cientificas e filosoficas tradicionais. Assim, por exemplo, na ciéncia,
simplificando os processos fisicos, reduzindo-os a funcdes bésicas, alguns
cientistas deixam de lado os aspectos dados pelas caracteristicas especificas do
momento e a variabilidade das matérias-primas, dos estados das maquinas e dos
proprios operadores (Bouyer, Sznelwar, Anexo A, p. 2, 2005). Na pesquisa
filoséfica da percepcdo, a nosso ver, alguns dos fatores que especificam um
determinado momento perceptual ndo deveriam ser omitidos nos modelos
explicativos, pois sua omissdo pode acarretar uma super simplificacdo, como a
que parece ocorrer em abordagens representacionistas da percep¢do que ignoram
0 Seu aspecto qualitativo.

A quarta nocdo que a Ciéncia Cognitiva Dinamica herda dos
cibernéticos é a de auto-organizacdo. Varios estudos a respeito do conceito de
auto-organizacdo foram elaborados e, embora esta nogdo tenha sido aplicada a
diversos contextos com significados especificos, a idéia basica comum a todos
eles é a de que estruturas novas podem emergir em certos dominios sem a
interferéncia de um centro organizador (Debrun, 1996, p. xxiii).

Como afirma Debrun, (1996, p. 4), a nocdo de auto-organizagéo
refere-se a “uma organizacao ou forma (...) [que] produz a si propria”. Isto quer
dizer que nos sistemas auto-organizados, seja qual for sua natureza, o que conta é
0 processo de ajuste entre 0s seus elementos e as novidades do meio que a eles se

apresentam.
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Debrun (1996, p. 25-27; 49; 51-52) propde dois tipos de ajustes
em sua caracterizacdo de auto-organizagdo: o primario e o secundario. A auto-
organizacdo primaria se refere ao processo de interacdo entre elementos
independentes que se agrupam formando uma nova estrutura ou sistema. Esse
agrupamento nédo é imposto e nem direcionado por forga(s) externa(s). Ele surge
espontanea e casualmente. A concepcao de auto-organizacdo secundaria, por outro
lado, se refere ao processo de reorganizagcdo de um sistema ja constituido que ao
sofrer interferéncia de ruidos externos adquire 0s mecanismos de ajuste por meio
da aprendizagem. A aquisicdo desses mecanismos possibilita que as novas
condi¢des do meio sejam assimiladas como atualizagédo e condi¢cdo de manutencao
do sistema.

Para Debrun (1996, p. 6-9), trés aspectos devem estar presentes
na auto-organizacdo. O primeiro, que esta relacionado aos processos primarios,
refere-se as condicBes de partida, nas quais se leva em conta a independéncia
inicial dos elementos, ou seja, ndo ha vinculos anteriores que 0s unam; o encontro
entre eles é imprevisivel. No caso da auto-organizacdo secundaria, a
imprevisibilidade no inicio do processo nem sempre causa grandes alteracdes e 0
acaso desempenha um papel insignificante na estrutura que foi primariamente
estabelecida. Por exemplo, eventos que causam o fim de uma relacdo recente de
amizade podem néo produzir a mesma conseqiiéncia em uma relacdo consolidada
em longos anos de convivéncia. Isto porque o sistema relacional auto-organizado

de uma amizade bem estruturada podera incorporéa-lo.
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Os dois outros aspectos atendem a ambos 0s processos auto-
organizacionais. O segundo aspecto da auto-organizagcdo tem como foco o
surgimento de vinculos entre elementos inicialmente independentes. Ou seja, ao
se encontrarem, os elementos independentes criam ligacGes entre si por meio de
informacdes que recebem e transmitem. O terceiro aspecto da auto-organizagéo
diz respeito a forma ou organizacdo resultante que se estabelece a partir do
proprio processo. Trata-se da consolidacdo dos vinculos entre as partes devido a
dependéncia que se desenvolve entre elas. Nesta fase, hd uma estruturacdo das
relacdes entre os elementos dando origem a um novo sistema.

Os quatro conceitos acima apresentados — causalidade circular,
andaime, complexidade e auto-organizagdo — constituem recursos para que se
possibilite a efetivagdo do objetivo da modelagem na Ciéncia Cognitiva
Dindmica. No emprego da concepcdo de causalidade circular, introduz-se a idéia
de ajuste das metas propostas para 0 modelo. Tal idéia possibilita a corre¢do dos
erros e mantém a dindmica do sistema. A ado¢do do conceito de andaime permite
a implementacdo de sistemas com recursos que agilizam seus movimentos,
liberando-os, em parte, do emprego de grande quantidade de memadria, tornando-
0s mais econébmicos. A assimilacdo da concepcdo de complexidade na
implementacdo de modelos permite uma visdo mais detalhada do sistema com
seus diversos subsistemas independentes, ao mesmo tempo, que desempenham
uma funcdo conjunta especifica e unificada. Finalmente, o emprego do conceito

de auto-organizacdo nos modelos cognitivos possibilita que eles tenham um
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desempenho interativo espontaneo com o meio, mais proximo da realidade dos
organismos.

Tendo em vista esses quatro conceitos adotados pela Ciéncia
Cognitiva Dinamica, podemos agora questionar a importancia do papel das
representacbes mentais no estudo da percepcdo. Haveria um lugar para
representacfes mentais em sistemas que levam em conta a complexidade, os
andaimes, a causalidade circular e a auto-organizacdo? Sendo a resposta positiva,
que papel elas desempenhariam? Se admitirmos a caracterizacdo da percepcao
como uma decorréncia de processos interativos auto-organizados, as
representacdes (entendidas na perspectiva da 1A) provavelmente poderiam ser
dispensadas. Pois, como ja foi exposto na se¢do 1 deste capitulo, os modelos da
IA séo estruturados a partir de algoritmos estabelecidos a priori que governam e
restringem, a partir de um centro organizador, sua interagdo com o meio.

Por outro lado, os modelos conexionistas, que levam em conta
0s estudos sobre a auto-organizacdo, apresentam uma certa flexibilidade
adaptativa ao meio, principalmente no caso dos ajustes auto-organizados
primariamente. No caso desses modelos, um padrdo de conectividade podera se
formar a partir da relagdo espontanea entre as unidades aleatoriamente ativadas
das conexdes e os mecanismos de aprendizagem préprios da rede. Com o
estabelecimento de varios padrdes de conectividade, formam-se as representacoes
mentais que classificam os inputs e os limitam com referéncia a improvisacgéo e a

criatividade.
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A criatividade, de acordo com Gonzalez (2004), requer uma
bagagem cultural e a organizacdo dindmica de agentes em um grande sistema
socio-cultural. Esse amplo sistema € regido por leis e regras gerais, também
dindmicas, que “indicam tendéncias ou disposi¢des no processo de geracdo de
habitos (...)” (Gonzalez, 2004, p. 254). No contexto da percepcdo, esse sistema
ndo esta fechado a criatividade e a improvisagdo. Para incorporar a criatividade,
os modelos ndo podem ser dirigidos exclusivamente por habitos desenvolvidos a
partir de algoritmos que determinam as regularidades das conexdes de suas
unidades. Eles precisariam desenvolver, por si préprios, novas conexoes
aprendidas a partir de sua interagdo com 0 meio. Nessa perspectiva, as
representacdes, estruturadas na forma de algoritmo, parecem constituir um
obstaculo para a compreensdo do aspecto criativo e auto-organizado da percepcgao.

Em resumo, um dos objetivos da Ciéncia Cognitiva é
implementar modelos que expliquem o comportamento perceptivo. Desde o0s
primérdios das pesquisas neste campo de investigagdo, avancos foram feitos e a
superacdo dos problemas encontrados abre caminhos para a compreensdo dos
processos cognitivos e perceptuais. Julgamos que as pesquisas da 1A e das RNAs,
por exemplo, ressaltaram, entre outras, as dificuldades que a concepgéo
tradicional de representagdo mental traz para a compreensdo da percepgdo. No
desenvolvimento das investigacOes, nocbes como a de causalidade circular,
andaime, complexidade e auto-organizacdo apresentam novas perspectivas, para

se abordar a flexibilidade adaptativa tipica da percepcdo, que dispensam o
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requisito das representacdes internas. Mas, se este € 0 caso, qual seria a razdo da
persisténcia das representagdes internas nos estudos da percepc¢ao?

No proximo capitulo vamos apresentar alguns antecedentes
histéricos que indicam que os problemas apresentados pela concepgédo
representacionista estdo apoiados em erros categoriais que se encontram em suas
raizes. Apenas no final do século XX essas raizes comecaram, realmente, a serem

abandonadas, dando lugar a abordagens nao representacionistas da percepcao.
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CAPITULO 3

O Questionamento Ryleano sobre o Representacionismo

Apresentacdo

Dando continuidade ao questionamento sobre a necessidade de
representacfes mentais na percepcdo, apresentamos, neste capitulo, a critica de
Gilbert Ryle a tradicao dualista do pensamento ocidental. Argumentamos que sua
visdo critica possibilita ndo apenas a compreensdo das raizes representacionistas
na Ciéncia Cognitiva e na Filosofia da Mente; também consiste em uma nova
perspectiva de analise que corrobora a Teoria da Percepc¢édo Direta (TPD).

De modo a explicitar nossa argumentacdo, apresentaremos, na
secdo 1, a critica de Ryle ao representacionismo. Para esse filésofo, o
representacionismo, enquanto uma expressdo do dualismo de substancia ou de
propriedade, resulta de erros categoriais no emprego de termos que ndo séo
adequados para descrever o conhecimento, a percepcdo e 0 comportamento
humano. Na se¢do 2, expomos a explicacdo de Ryle sobre a manutencdo do erro
categorial nas vérias linhas filosoficas tradicionais.

Na secdo 3, apresentaremos a analise de Ryle sobre o
desenvolvimento de habilidades e hébitos no comportamento. Tanto as
habilidades como os habitos sdo decorrentes, segundo o autor, de um aprendizado
pratico no meio, possibilitado pelos estados disposicionais do agente. Por estado

disposicional, Ryle expressa a idéia de que os organismos desenvolvem uma
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organizacdo, ndo-intermediada por representacdes mentais, que possibilita a
percepcao do mundo externo a sua volta de forma imediata. De acordo com essa
concepcao, ndo ha razao para acreditarmos que a percepcdo dependa de uma rede
de simbolos e/ou imagens e/ou conceitos que nos capacite a perceber o mundo.
Nesse sentido, a apresentacdo da perspectiva teorica de Ryle a
respeito dos estados disposicionais tem como finalidade fundamentar nossa
argumentacao (nos capitulos subseqientes) sobre a possibilidade da percepcao dos

estados socio-culturais, sem a intermediacao de representacbes mentais.
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3.1 - A concepgao anti-representacionista de Ryle

A proposta de Ryle, em sua obra The concept of mind, é esbocar
“aquilo que com reserva pode ser descrito como uma teoria da mente”. Seu
propdsito € iniciar uma tarefa de critica e “limpeza” conceitual das abordagens
classicas da mente, apontando 0s erros categoriais que possibilitam crencas
miticas sobre a existéncia de processos mentais invisiveis independentes do corpo
que direcionam as a¢cdes humanas. Tais processos, em geral expressos por meio da
nocdo de representacdo mental, sdo denominados por ele de “fantasmas da
maquina”; eles se sustentam em crencas geradas por erros categoriais. Segundo
este filésofo (1949/1979, p. 10), essas crencas constituem um erro categorial, pois
“elas colocam fatos pertencentes a uma categoria em um idioma apropriado a
outra”.*

De acordo com Ryle (1949/1979, p. 20-24), erros categoriais,
entendidos como a classificacdo de um conceito em uma categoria a qual ele ndo
pertence, estdo presentes no pensamento de Descartes e em grande parte da
tradicdo filoséfica. Ao concordar com a teoria mecanicista galileana (que abrange
0S COrpos no espaco, mas ndo enquadra as ocorréncias mentais), Descartes buscou
uma solucdo para o problema da existéncia da mente separando-a do corpo e
estabelecendo a hip6tese da existéncia de dois tipos distintos de substancias.

Filosofos posteriores vao transformar esse dualismo de substancia em dualismo de

propriedade ao negarem a existéncia de duas substancias independentes, mas

2 «|t is the presentation of facts belonging to one category in the idioms appropriate to another.”
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concordando com a existéncia de propriedades funcionais independentes que
pertencem a uma mesma substancia.

Para Ryle (1949/1979), o problema na compreenséo das relacdes
entre ocorréncias mentais e fisicas ndo esta na propria relagéo, e, sim, no emprego,
por parte dos filosofos, de termos com significados ndo apropriados para
teorizarem sobre essas ocorréncias. Ao tratarem as ocorréncias mentais como
substancias ou “coisas da mente”, diferentes das substancias ou “coisas
materiais”, atribuem propriedades categorialmente inadequadas a elas,
empregando um vocabulario semelhante ao das “coisas corporeas”. A partir dai,
criam um campo de entidades invisiveis cujas operacfes sdo descritas como
opostas as operac¢des adequadas ao corpo. Além do mais, julgam tais estudiosos
que essas substancias invisiveis controlariam as “coisas visiveis”.

Para ilustrar a ocorréncia de erros categoriais, Ryle apresenta
varios exemplos, entre os quais estdo as nogcbes de universidade e de divisdo do
exército. Como ele explica (1949/1979, p. 17-18), a nocdo de universidade abarca
0 conjunto das diversas faculdades, biblioteca, pdlo esportivo etc., porém néo
pertence & mesma categoria das construgdes, estantes de livros, documentos que a
compdem, pois o0 termo ndo se vincula a um elemento material especifico. O
mesmo se aplica a uma divisdo do exército que é composta por batalhdes,
esquadrdes, pelotdes etc. Entretanto uma divisdo ndo se enquadra na mesma
categoria de suas subdivisbes na medida que diz respeito a um conjunto de
relagbes funcionais, que ndo se reduz a um elemento material. Em suas préprias

palavras (1949/1979, p.18):
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Erro semelhante seria 0 da crianca que, presenciando o
desfile de uma divisdo a quem tivessem mostrado tal diviséo
como batalhdes, baterias, esquadrdes, etc., perguntasse quando a
divisdo apareceria. Ela estaria supondo que a divisdo seria uma
parte das unidades j& vistas, em parte semelhante a elas, em
parte diferente. A ela poderia ser mostrado seu erro dizendo-lhe
que, ao ver os batalhdes, baterias e esquadrbes desfilando,
estava vendo o desfile da divisdo. O desfile ndo era uma parada
de batalhdes, baterias, esquadrées e uma divisdo; ele era uma
parada dos batalhdes, baterias e esquadrdes de uma divisdo. %
Ao evidenciar os erros categoriais, Ryle ressalta (1949/1979, p.
23) que ndo estd negando a existéncia de processos mentais. O que ele esta
procurando mostrar € que 0S processos mentais pertencem ao dominio das
relacdes funcionais, as quais ndo sdo do mesmo tipo Idgico dos objetos fisicos. Os
processos mentais também néo constituem oposi¢cdes aos processos fisicos; eles
apenas pertencem a categorias logicas distintas. E importante ressaltar que,
embora Ryle apresente “com reservas” uma “teoria da mente” (1949/1979, p. 9),
sua principal intencdo é desmistificar a crenca na existéncia de substancias
mentais separadas (ou em oposi¢do a) das substancias materiais. 1sso porque, para
ele, os eventos mentais simplesmente ndo se enquadram na categoria de
substancia.
Mas, se este € 0 caso, por que teriam, Descartes e os fil6sofos da

tradicdo classica que o seguiram, cometido erros categoriais no estudo da mente?

Segundo Ryle, a origem do erro categorial estd na aplicagdo cartesiana de

% The same mistake would be made by a child witnessing the march-past of a division, who,
having had pointed out to him such and such battalions, batteries, squadrons, etc., asked when the
division was going to appear. He would be supposing that a division was a counterpart to the units
already seen, partly similar to them and partly unlike them. He would be shown his mistake by
being told that in watching the battalions, batteries and squadrons marching past he had been
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estratégias metodoldgicas extraidas da fisica galeliana para o estudo da mente.
Dado o grande sucesso da Fisica na epoca de Descartes, ele se viu diante de um
conflito pessoal: na condicdo de um excelente conhecedor da Fisica, ele nao
poderia negar a importancia do método mecanicista galeliano; mas como um
filésofo e homem devoto, preocupado com questdes morais, ele ndo podia aceita-
lo integralmente, j& que o método mecanicista dificultava o entendimento do livre-
arbitrio. Assim, como “As diferencas entre o fisico e 0 mental eram vistas como
diferencas dentro da estrutura comum das categorias de ‘coisa’, ‘substancia’,
‘atributo’, ‘estado’, ‘processo’, ‘mudanca’, ‘causa’ e ‘efeito’” (1949/1979, p. 20),
Descartes separou o fisico e 0 mental em dois campos opostos, embora recorresse,
em grande parte de sua reflexdo, a gramatica da mecénica (dando énfase a
negacdo) para explicar as ocorréncias mentais.

Na medida em que o método mecanicista consolidou-se nas
Ciéncias da Natureza, os filésofos posteriores a Descartes mantiveram a mesma
linha reflexiva, ndo questionando a classificagcdo categorial (indevida, segundo
Ryle) atribuida aos estados mentais. Dai a importdncia concedida as
representaces mentais, entendidas como mediadoras entre as duas substancias, na
atividade perceptiva. Nesse contexto, a questdo que nos interessa aqui € a
seguinte: Como 0 erro se propagaria na investigacdo contemporanea sobre a
percep¢do-acdo? Na proxima secdo, esbocaremos uma andlise apresentada por

Ryle sobre esta questéo.

watching the division marching past. The march-past was not a parade of battalions, batteries,
squadrons and a division; it was a parade of the battalions, batteries and squadrons of a division
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3.2 - O Erros Categoriais no Estudo da Percepgdo-Acao

Com o objetivo de fundamentar sua critica aos erros categorias
cometidos pela tradicdo filoséfica, Ryle aponta as falhas contidas seja no
dualismo, seja nas varias concepcdes empiristas que focalizam o papel dos dados
dos sentidos no estudo do conhecimento. Para ele, os dualistas erram ao criar um
mundo representacional interno ao agente, independente do mundo fisico, onde os
estados mentais ocorreriam. Ja 0s empiristas, adeptos da teoria dos dados dos
sentidos, erram ao conceber a sensa¢do como elemento constitutivo da percepcao,
ou seja, a sensacdo é concebida como o dado dos sentidos que é percebido. Neste
sentido, a sensacgdo seria 0 objeto da percepcao.

O erro categorial produzido pela ma compreensdo da sensacéo
como um objeto representacional dos sentidos, deve-se, segundo Ryle
(1949/1979), ao uso inadequado do termo sensacdo com propriedades que nao se
ajustam a ele. Um dos erros categoriais se manifesta na anélise do conceito de
sensacdo como se referindo a um dado que se localiza no interior do individuo e
por isso é invisivel e subjetivo. Para Ryle, ndo é correta a compreensdo da
sensacdo como estando dentro (privada) ou fora (publica) do individuo, pois ela
ndo é uma experiéncia localizavel, na qual dentro e fora sejam antitéticos. Embora
uma sensacdo possa ser individual, ela é acessivel a qualquer um pela sua
descricdo e experiéncias comuns. Mas tal propriedade (ser acessivel) ndo a
transforma em coisa, termo, ou evento. Por essa razdo, ndo se deve tratar a

sensacdo como um dado dos sentidos. “Ter sensacfes ndo é ver ou detectar
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objetos; ver e detectar coisas e episddios ndo é o0 mesmo que té-los no sentido em
que alguém tem sensacdes”?® (Ryle, 1949/1979, p. 200).

Alguns erros categoriais podem ser solucionados, segundo Ryle,
por meio do emprego correto de termos que se referem as experiéncias
perceptivas e as experiéncias sensoriais. O uso adequado de um termo, afirma
Ryle (1949/1979, p. 200), permite que se distinga as contribuicdes provenientes
das sensacdes daquelas provenientes das “intuicbes, inferéncias, memoria,
conjectura, habito, imaginacéo e associac&o”.?” Apesar das sensaces constituirem
parte da observacédo e da percepcéo, elas ndo sdo sindnimas. O verbo observar ou
perceber expressa motivacdo para que uma tarefa seja desempenhada. O que nédo
ocorre com a sensagdo; temos sensacdes independentemente de querermos ou nao.

O verbo observar ou perceber também caracteriza uma relacéo
cognitiva entre o agente que percebe e 0 objeto que é percebido. Ja no caso das
sensagdes, sua ocorréncia ndo implica, necessariamente, o estabelecimento de
uma relagdo cognitiva (1949/1979, p. 211); é uma experiéncia fisica e/ou
emocional em que ndo existe, imprescindivelmente, um vinculo entre um agente e
um objeto, evento ou episddio que possa propiciar a percepcao da sensa¢do como
um dado dos sentidos. O que ha é uma relacdo causal entre o agente e algum
acontecimento que propicia a ocorréncia da sensacdo. A préopria sensacdo nem
sempre relaciona o sujeito que a tem com qualquer outra coisa como, por

exemplo, as sensacgdes cotidianas de bem-estar ou inseguranca, independentes de

%6 “Having sensations is not watching or detecting objects; and watching and detecting things and
episodes is not having them in the sense in which one has sensations.”
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motivos especificos. Dois outros exemplos que podem esclarecer a argumentacédo
de Ryle sdo: a dor causada ao queimar o dedo em um ferro quente, e o prazer de
tomar um copo de agua fresca em um dia muito quente. O prazer e a dor sdo
sensacOes experimentadas pelo individuo que, embora causadas por algo, ndo se
identificam com sua causa. S&o experiéncias suficientes em si mesmas, engquanto
prazer de refrescar e saciar a sede ou de dor de uma gqueimadura. Assim, podemos
dizer que, segundo Ryle, a sensacdo ndo pode ser objeto da percepcdo, como
também ndo é um ato da percepcao; consiste em uma experiéncia sensivel, e, a
tentativa de classifica-las a partir de termos pertencentes a uma Unica categoria
conduz, inevitavelmente, a erros categoriais.

Um outro erro categorial mencionado por Ryle ocorre quando,
ao descrever uma sensacao se emprega termos relativos a descri¢do de estados
emocionais (prazer, desprazer) como adjetivos da experiéncia sensivel. Por
exemplo, a sensacdo de frescor, causada por uma brisa, é um prazer para 0 corpo
em um dia quente. Essa atribuicdo de prazer a sensacdo de frescor pode adquirir a
conotacdo de um adjetivo dado a um substantivo que, por essa razdo, €
considerado observavel. Porém, a sensacdo de prazer tanto quanto a sensacao de
frescor ndo sdo objetos ou contelldo dos sentidos ou coisas sensiveis. S&o, uma
vez mais, experiéncias sensiveis que ndo deveriam ser descritas por meio de um
vocabulério apropriado para descri¢do de objetos, dados etc.

Em sintese, ainda que a percepgdo inclua as sensacgdes, segundo

Ryle (1949/1979, p. 214-222), o que é percebido ndo é a sensacdo, e, sim, 0S

27 «(,..) to be able to distinguish the contributions made to our observation of common objects by

our sensations from those made to it by tuition, inference, memory, conjecture, habit, imagination,
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objetos, eventos, acontecimentos externos ao agente. Quando algo é percebido,
além da sensacgdo, existem ocorréncias mentais que permitem o conhecimento e
reconhecimento perceptivo. O reconhecimento de algo ndo envolve ideias
estabelecidas a priori, mas, sim, o aprendizado e memorizacéo, além do uso que
fazemos desse aprendizado na préatica. Estar pronto para reconhecer algo néo
implica em reminiscéncia. Reconhecer, diz Ryle, é saber como ¢ aquilo que se
reconhece; é ter adquirido um conjunto de propensdes que possibilitam
expectativas a respeito daquilo que se sabe como é. O reconhecimento de algo
requer, a0 mesmo tempo, a ativacdo dos Orgaos dos sentidos e a organizacdo
mental (frame of mind) capacitada a tal reconhecimento. A capacitacdo da
organizacdo mental se deve ao desenvolvimento de estados disposicionais.

A concepcdo ryleana de estado disposicional diz respeito as
propensdes desenvolvidas pelo organismo que o habilitam a desempenhar certas
atividades em seu meio, desde que condicdes apropriadas ocorram. Um estado
disposicional caracteriza-se na estruturagdo do organismo, por meio do
aprendizado continuo do agente, que o capacita a desenvolver suas habilidades.
Assim, um estado disposicional ndo se constitui num esquema dado a priori, cujas
funcdes seriam intermediar a relagdo perceptiva, atribuindo significado as coisas.
Ele esta relacionado ao aprimoramento e atualizacdo das potencialidades inerentes
ao individuo.

Desta forma, uma pessoa que reconhece o0 que ouve, V€, cheira,

toca, degusta, ndo esta apenas tendo sensac¢des auditivas, visuais, olfativas, tateis e

and association.”
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gustativas; ela esta reconhecendo aquilo que seu estado disposicional a capacitou
para tal. O aprendizado, que prepara a pessoa para ter uma organizacdo mental
que a habilita a reconhecer algo, depende de préaticas publicas, que ndo se
restringem a experiéncias subjetivas. Tais praticas resultam da observagédo do que
os individuos fazem durante a vida e da aplicacdo desse aprendizado em suas
acdes cotidianas.

Em sintese, para Ryle (1949/1979), a percepcdo ndo é um
processo representacional privado, mas uma atividade propria dos organismos que
pode ser publicamente compartilhada por meio de diversas formas de
comunicacdo. No caso das pesquisas sobre a percepcdo humana, 0s erros de
compreensdo a seu respeito estdo, muitas vezes, ligados a sua ma compreensao
conceitual. Alguns filésofos justificam suas falhas a falta de um vocabulario
apropriado aos objetos sensiveis que constituiriam o conteudo perceptivo. De
acordo com Ryle, a ma compreensdo dos mesmos ndo se deve a auséncia de tal
vocabulario, mas ao erro destes tedricos em compreenderem as sensa¢Ges como
dados dos sentidos da percepgéo.

Para uma melhor compreensdo da proposta de Ryle de apontar
0s erros categoriais cometidos pelos dualistas na descricdo da percepcdo e do
comportamento humano (criando um campo representacional interno de seres
invisiveis), apresentaremos, na proxima secdo, a sua concepcdo do

desenvolvimento de habilidades e habitos.
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3. 3 - A distingdo entre habito e habilidade no estudo da

percepcao-acao

Segundo Ryle (1954/1993), para que um individuo
desempenhe suas atividades praticas de modo eficaz, ele depende do aprendizado
de como fazé-las. Neste sentido, ele argumenta (1954/1993, p. 161-162) que é
necessario distinguir o aprendizado cotidiano da percepcdo daquele adequado a
investigacdo em areas especificas da ciéncia, como a Otica, a AcUstica, a
Fisiologia e a Psicologia. Para ele, certas perguntas pertinentes a campos
cientificos de pesquisa ndo sdo pertinentes as descricdes das acdes cotidianas.
Algumas perguntas como, por exemplo: “Com que 6rgdos do corpo nés vemos,
ouvimos, provamos e sentimos coisas?”, ou ainda, ““‘Como € que vemos arvores?’
ou ‘O que nos acontece quando vemos arvores?’”, sdo proprias das ciéncias, mas
ndo das descricdes filoséficas do senso comum sobre a percepcao. 1sso porque, ao
contrario das perguntas especificas das areas cientificas, que estdo direcionadas as
funcbes de oOrgdos internos, as diferentes formas de percep¢do cotidianas séo
experiéncias publicas que ndo se restringem a processos ou estados internos
fisioldgicos ou psicoldgicos. Ryle afirma (1954/1993, p. 175) que “A conduta ndo
programada mas bem disciplinada de deducéo das nogGes de ver, ouvir etc. [dos
tedricos] diverge profundamente da conduta que fomos induzidos a programar
para elas [cotidianamente]”.

Como ressaltamos, segundo a perspectiva filosofica de analise

ryleana, a percepcao ndo é algo que pode ser localizavel interna ou externamente.
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Como também néo é um efeito, na medida em que ndo é um estado ou processo
para ser localizado ao final ou inicio de um processo neuronal. Assim, quando
certos conceitos cientificos sdo empregados nas descri¢des filosoficas do ato de
ver e ouvir, erros categoriais sdo, muitas vezes, cometidos por atribuir
propriedades a percepcdo que nao lhe pertencem, como, por exemplo, a propria
idéia de que a percepcdo € um processo ou estado fisiologico. Para Ryle
(1954/1993, p. 175), perceber ndo é

um processo ou estado corporal, como a transpiracdo; ou (...) um

processo ou estado ndo-corporal, psicolégico; ou, talvez, que é,

de certo modo, um processo ou estado corporal e ndo-corporal.

Nesse sentido, ele antecipa criticas contemporaneas ao projeto
cognitivista de modelar a percepcao, argumentando que verbos como ver, ouvir e
detectar

ndo representam processos que tém lugar em coisas, ou estados

em que as coisas permanecem. Portanto, o programa de

localizar, inspecionar e medir 0 processo ou estado de ver, e de
correlaciona-lo com outros estados e processos, € um programa
irrealizdvel (...) porque a idéia de que tal [processo ou estado]
existe foi quase o produto de desatencdo a gramatica.

(1954/1993, p. 166)

Podemos dizer que, para Ryle, explicar uma ocorréncia
perceptiva equivale a descrever uma experiéncia que se da na interacdo direta
entre 0 agente e 0 seu ambiente socio-cultural, sempre tendo como base a propria
realidade do organismo imerso ativamente nesse meio. Essa descricdo ndo
envolve representacfes mentais sobre processos ou estados internos inacessiveis.

Por meio da percepgdo, 0 homem recebe informagdes suficientemente precisas

sobre 0 meio ambiente e as relacGes que possam nele ocorrer.
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Ao invés de representar internamente o mundo, as pessoas,
desde muito cedo, comecam a aprender como as coisas sdo, observando-as
experimentalmente. E desta forma que desenvolvem seus estados disposicionais.
Ao mesmo tempo em que observam algo, também realizam praticas habilidosas
nas quais erros sao corrigidos por meio da acdo no meio ambiente. A pratica
habilidosa constitui uma referéncia central da percepcdo-acao inteligente. Assim,
qguando alguéem é qualificado como inteligente, ndo necessariamente estdo se
referindo a sua bagagem de conhecimento. Comumente a inteligéncia € um
atributo que se da a pessoa que é capaz de fazer algo, ou seja, esse individuo sabe
como desempenhar uma tarefa. Saber como fazer algo, afirma Ryle, € aplicar
critérios publicos de relevancia, distinguindo o que é importante do que nao é.
Também é uma qualidade da pessoa responsavel por sua agédo, que sabe quando e
como aplica-la corretamente, e pode, até mesmo, melhora-la. Ser inteligente é
também um atributo da “pessoa [que] aplica critérios atuando criticamente, isto é,
tentando fazer bem as coisas” (1949/1979, p. 29).

Em sintese, para Ryle, uma acdo que se caracteriza como
inteligente tem como propriedade o fator habilidade. A habilidade “é uma
disposicdo ou complexo de disposicBes”?® (1949/1979, p. 33) que ndo pode ser
vista, mas que € expressa na acao. Esse complexo de disposi¢cfes é aprendido e
desenvolvido cotidianamente por meio da préatica que envolve, ndo representacéo

interna, mas percepgéo e acao.

%8 «|t is a disposition, or complex of dispositions (...)”
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Uma acdo executada com habilidade ndo se distingue
necessariamente de uma agdo caracterizada como um habito. Ambas se expressam
como uma disposic¢do adquirida. Para distinguir uma acéo habilidosa de uma acéo
habitual, Ryle apresenta trés caracteristicas. Primeiramente, uma ac¢do habitual
ndo requer atencdo, pois consiste em repeticdo; o agir habitual pode, até mesmo,
ser caracterizado como inconsciente ou instintivo. Ja a acdo habilidosa e
inteligente tem a atencdo como um aspecto importante, porque requer
aprimoramento. De acordo com Ryle:

Faz parte da esséncia das praticas meramente habituais que uma

acdo seja a replica das precedentes. Faz parte da esséncia das

praticas inteligentes que uma acgédo seja modificada pelas que a

precedem. O agente ainda est4 aprendendo. (1949/1979, p. 42)*°

Uma segunda distin¢do, apresentada por Ryle, entre a acdo
habilidosa e a habitual esta relacionada ao método que as constitui: 0 habito é um
exercicio de condicionamento; repete-se uma acdo até automatizad-la. A acédo
habilidosa € um treinamento que envolve exercicios de repeticdo, porém requer
discernimento critico de quem aprende a fazer algo. O individuo aprende a fazer
algo concentrando sua aten¢do no que faz, desta forma, “toda acdo é em si mesma
uma licdo para ele sobre 0 modo como fazé-la melhor”*® (Ryle, 1949/1979, p. 42).

A terceira distincdo entre a acdo habilidosa e a habitual diz
respeito ao estado disposicional da pessoa em ser cautelosa (ou nao). O individuo

que age com habilidade sabe como fazer aquilo que o caracteriza como

habilidoso, embora comumente esteja predisposto a melhorar a sua acdo. Saber

2 “It is of the essence of merely habitual practices that one performance is a replica of its
predecessors. It is of the essence of intelligent practices that one performance is modified by its
predecessors. The agent is still learning.”
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como fazer algo, segundo Ryle (1949/1979, p. 46), é ter um estado disposicional
para fazer algo com cautela; desta forma ndo é uma acdo automatica e
unidirecional. Uma acdo habilidosa requer que o agente empregue critérios de
forma pratica para que a agdo seja efetuada conforme as expectativas. Neste
sentido, podemos dizer que as representacdes internas, pré-estabelecidas e
geradoras de comportamentos, ndo teriam papel expressivo no desenvolvimento
de habilidades.

Além disso, uma acgéo € reconhecida e descrita como habilidosa,
tendo como referéncia seus efeitos publicos, observaveis. O espectador, que 0s
caracteriza de habilidosos, leva em conta “as forcas e propensdes das quais as

acBes sdo exercicios”®

(1949/1979, p. 50). No entanto, esse espectador s6 pode
avaliar como habilidoso (ou ndo) aquilo que esta testemunhando se ele proprio
compreender 0 que é necessario para fazer aquilo que o outro faz.

Ryle argumenta que “compreender € uma parte do saber
como”3 (1949/1979, p. 53), pois 0 conhecimento necessario para a compreensio
de uma acdo tida como inteligente é, até certo grau, semelhante ao conhecimento
necessario para fazé-la. A constatacdo da similaridade entre o conhecimento que
permite alguém observar e compreender uma agdo e o conhecimento necessario
para se fazer aquilo que é observado mostra que um mesmo estado disposicional
capacita uma variedade de acOes. Como, por exemplo, a) observar

compreendendo 0 que acontece, b) ser o agente da agdo observada e c) ser o

tedrico que orienta a acdo do agente.

30 «
31«

(...) that every operation performed is itself a new lesson to him how to perform better.”
(...) the powers and propensities of which their actions are exercises.”
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O erro perceptivo, gerador da pouca confianca que se atribui
filosoficamente a percepcdo, também esta relacionado a esse aprendizado: o erro
resulta da ma preparacdo do individuo para reconhecer algo; seu aprendizado
ineficiente que o incapacita a uma boa pratica (Ryle, 1949/1979, p. 222) Assim, 0s
erros perceptivos nédo resultam da pouca confiabilidade que a percep¢do humana
merece, mas, entre outras causas, da aptiddo do agente ainda ndo estar bem
desenvolvida ou na falha de sua atencdo.

Em sintese, como ressaltamos na secéo 3.1, Ryle ndo se propde
a desenvolver uma teoria da mente, nem mesmo a investigar especificamente a
percepcdo como parte do processo cognitivo. Seu objetivo é “limpar” o terreno
conceitual relativo aos termos mentais que tenham conotacfes de processos
misteriosos. Para isso ele aponta os erros categoriais cometidos por pesquisadores
ligados a tradicdo cientifico-filosofica que buscam respaldo em uma mente,
entendida como lugar de processos representacionais invisiveis, para sanar a
lacuna criada por eles mesmos entre 0 mundo fisico e o0 mundo mental. Ao
apresentar a percepgdo como uma ocorréncia natural do organismo em seu meio
socio-cultural, a0 mesmo tempo em que é aprimorada por meio do
desenvolvimento de estados disposicionais, Ryle esta revendo as consideracdes
filosoficas a respeito da percepcao e da acéo.

Entretanto, a analise de Ryle sobre os diversos erros categoriais,
cometidos pelos filésofos a partir de Descartes, ndo foi bem aceita por seus pares.

Entre as criticas feitas a sua analise das expressdes e descricdes de ocorréncias

32 “Understanding is a part of knowing how.”
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mentais por meio de uma linguagem coloquial que enfoca 0 comportamento usual
dos seres humanos, temos aquelas que o caracterizam de behaviorista. Em um
movimento contrario a essas criticas da tradicdo filosofica, Dennett, em sua obra
Brainstorm (p. 147), argumenta que “Ryle ndo é nenhum behaviorista, mas ele
proprio defende um tipo de mentalismo.” Como prova de seu mentalismo,
Dennett cita a explicacdo de Ryle sobre a vaidade na qual se encontram
expressdes intencionais como “disposicdo para tentar se mostrar, para ignorar a
critica, para falar sobre si mesmo, para evitar relembrar falhas passadas”.

A proposta de Ryle, segundo Dennett, foi criticar a teorizacao
intelectualista que pressupde processos cognitivos internos para as ocorréncias
cognitivas em geral. De acordo com a tradicdo denominada por Ryle de
intelectualista, para percebermos, por exemplo, uma laranja sobre a mesa,
precisariamos de representacbes mentais da laranja e da mesa, além da
compreensdo sobre questdes relativas a energia gerada pela incidéncia de luz
sobre a retina e 0 conseqlente processo de decodificacdo desta energia. Para
Dennett, ao re-classificar as descricbes das ocorréncias cognitivas (ou da
percepcdo, no caso desta tese), Ryle terminou por dificultar as explicagdes
tedricas da Psicologia, mas ndo as limitou as varidveis de estimulo e resposta,
tipicas dos behavioristas.

Para Dennett, um dos problemas na forma de anélise de
ocorréncias mentais, como aquela proposta por Ryle, que emprega expressoes
coloquiais para descrever os estados mentais, estd nas expressdes que fazem

referéncias ndo somente as proprias condi¢des histdricas, culturais e bioldgicas do
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agente, mas também as suas crencas nao necessariamente l6gicas. Mesmo que as
expressdes coloquiais fossem dotadas de rigor l6gico (0 que elas ndo possuem
devido a sua propria natureza), como afirma Dennett (1978/2006, p. 43), ainda
assim expressariam as crencgas que as situam no jargdo mentalista.

Porém julgamos que uma defesa mais contundente a anéalise de
Ryle sobre os estados mentais é dificultada pela auséncia de uma explicagdo bem
elaborada sobre a natureza dos estados disposicionais que possibilitam o
conhecimento perceptivo. Embora ndo seja o objetivo de Ryle desenvolver uma
teoria sobre a origem e desenvolvimento dos processos mentais em geral, esta
auséncia de uma fonte originaria dos estados disposicionais pode levar as mais
diversas interpretacdes, sejam mentalistas ou fisicalistas.

Uma outra critica a proposta de Ryle (de investigar os estados
disposicionais que podem integrar o individuo e o meio, possibilitando que haja
compreensdo do mundo sem o auxilio de representacbes mentais) € a parcialidade
de sua andlise. Ryle ndo trata em detalhes (e nem se propde a fazé-lo) do papel
ativo do mundo externo no aprendizado do agente. Ele atém-se a analise das
condicBes ldgicas de possibilidade de acdo do agente cognitivo, e, no caso desta
tese, como agente perceptivo inserido em um meio.

Em suma, conforme vimos nesse capitulo, Ryle argumenta que
uma das principais fontes geradoras de erros categoriais no estudo da percepc¢éo e
da acdo reside no emprego de métodos e técnicas de investigacdo cientifica (nos
moldes da ciéncia natural) na reflexdo filoséfica. Isto porque a anélise filoséfica

dos eventos mentais relativos a percepcdo e a acdo situa-se num plano cuja
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descricdo ndo se restringe aquela do universo mecanico no qual as leis fisicas se
aplicam. Os dominios da acdo-percepcdo e do conhecimento pratico se encontram
no ambito publico das interacdes e organizacdes individuais, no qual os processos
de aprendizagem e analise critica ocorrem. S80 esses processos 0s geradores de
habilidades que contrastam com os meros habitos produzidos pela repeticdo de
leis mecénicas, as quais sdo de interesse cientifico.

Contudo julgamos que a parceria entre ciéncia e filosofia nem
sempre constitui uma fonte de erros categoriais. Conforme veremos no capitulo 4,
por meio dos estudos da Psicologia Ecoldgica desenvolvidas por Gibson, o

intercaAmbio entre ciéncia e filosofia pode ser de grande valia.
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CAPITULO 4

Uma Perspectiva Ndo-Representacionista da Percepcao

Apresentacdo

No capitulo anterior procuramos mostrar que a critica de Ryle
ao erro categorial, encontrado em diversas concep¢oes filosoficas, possibilitou que
a imprescindibilidade atribuida as representacGes mentais na percepcao-acdo fosse
aberta a revisbes. Porém, ao distinguir as categorias dos processos mentais das
categorias dos processos fisicos, ele expds as dificuldades em conciliar as
pesquisas das ciéncias com as investigacdes filosoficas. Isto porque o método e a
linguagem apropriados para as ciéncias ndo seriam apropriados para a Filosofia.

Procuramos mostrar neste capitulo que, dentro da perspectiva
apresentada por Gibson a respeito dos estudos da percepcéo-acdo cotidiana, essa
lacuna entre as areas de pesquisa parece contornavel a medida que o agente
mental e o mundo fisico constituem um mesmo sistema. A Teoria da Percepcdo
Direta (TPD) proposta por Gibson (1979/1986) focaliza a dinamica interativa e
transformacional gerada na reciprocidade entre o agente e 0 meio, dindmica essa
que propicia a percepcao-acao.

Partindo do principio de que a percep¢do € uma ocorréncia da
interacdo direta, ndo mediada por representacdes, entre 0 organismo e o mundo
externo, a TPD apresenta cinco pressupostos que fundamentam esse principio: (a)

a inseparabilidade entre percepcdo-acdo, (b) a reciprocidade interativa
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organismo/meio ambiente, (c) as affordances estabelecidas na relacdo
organismo/meio, (d) a efetividade da percepcao na acédo e (e) a ndo-necessidade de
representacdo mental para a percepcdo-acdo. Esses principios serdo objeto de
investigacao do presente capitulo.

A nocdo de affordance é central na TPD. Ela pode ser
compreendida como informacdo ecoldgica disponivel aos organismos que
desenvolveram (evolucionariamente) dispositivos para detectar invariantes no
meio, as quais podem ser percebidas caso as condi¢Ges propiciem. Essa
caracteristica central da relacdo organismo/meio — affordance — da subsidios a
uma teoria da informacdo, cuja perspectiva é ecologica, distinguindo-se das
teorias da informacdo desenvolvidas nas ciéncias exatas, em especial na
Computacdo e na Engenharia da Comunicacdo. Tais areas de investigacdo estao
voltadas para a mensurabilidade dos sinais transmitidos na comunicacao; elas ndo
tém como foco o significado transmitido. Em contraste, a Teoria da Informacao
Ecoldgica, que apresentaremos neste e no proximo capitulo, tem como foco de
analise o significado intrinseco a informacdo do meio ambiente com tudo que ha
nele, inclusive a (informacdo) do préprio organismo. Nesta perspectiva, a
percepcdo do organismo ndo é considerada apenas como um processo fisico de
transmissdao de sinais; ela resulta de leis ecoldgicas que organizam as relacdes
entre agente e meio, de acordo com suas disponibilidades.

Neste contexto vamos tratar, na se¢do 1, dos principios basicos

da teoria gibsoniana da percepcdo-acdo com o objetivo de buscar subsidios para
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uma teoria ecologica da informacdo, por meio da qual acreditamos poder explicar
a ocorréncia da percepc¢éo sécio-cultural sem recorrer as representagdes mentais.

A seguir, na secdo 2, apresentaremos uma analise das estruturas
e padrdes invariantes que estdo inseridos no fluxo da informacdo ecoldgica.
Procuramos mostrar que as informacdes presentes na interacdo ndo mediada entre
organismo e meio se evidenciam no contraste entre as variancias e as invariancias
detectadas pelo animal na relacdo percepcdo-acdo. Porém sao as invariancias que
detém a informacdo orientadora da continuidade e permanéncia de estruturas e
transformacdes dos eventos e dos objetos.

Nas secOes 1 e 2 estaremos preparando as bases para a nossa
proposta de explicitar (no capitulo 5) alguns invariantes sdcio-culturais presentes
na percepcdo-acdo. Embora sejam tratados nessas secOes alguns detalhes das
invariancias, eles nos parecem necessarios para esclarecer os fundamentos da TPD

que dispensam as representacdes mentais.
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4.1- A Teoria Gibsoniana da Percepcéo Direta

Conforme ressaltamos na apresentacdo deste capitulo, a Teoria
da Percepcdo Direta (TPD) parte do pressuposto de que a atividade perceptiva dos
organismos resulta da inter-relacdo direta entre eles e 0 meio ambiente, sem a
interferéncia de representacGes mentais. A mesma perspectiva informacional, de
cunho ecoldgico, é encontrada no artigo de Gonzalez, Nascimento e Haselager
(2004, p. 208):

(...) a informacdo esta intrinsecamente ligada a acéo e a situacéo

dos organismos no meio ambiente. Nesse sentido, ela ¢ um

constituinte fundamental, quando ndo central, da vida (...) A

informagdo guia o ser em sua existéncia no mundo, ndo sendo

considerada como algo (puramente) fisico, mas essencialmente
relacional e significativo.

Pelo adjetivo ecoldgico, entendemos a interferéncia reciproca e
complementar entre organismo e meio ambiente Essa interferéncia resulta do
processo evolucionario que possibilitou que acdes especificas das varias espécies
criassem seus nichos. Conforme explicitamos na se¢do 2 do capitulo 1, um nicho
¢ um ambiente propicio a vida de determinado organismo, onde ele encontra 0s
recursos necessarios a sua sobrevivéncia e reproducéo.

De acordo com Gibson (1979/1986), a atividade perceptiva do
organismo é holistica e situada em um nicho préprio. Quando o animal percebe o
meio, ele o percebe como um todo, embora sua atencdo esteja focada em algo
especifico de seu interesse. Assim, no &mbito de analise apresentado por Gibson,

as pesquisas da Fisica sobre a natureza colaboram pouco para o entendimento

dessa atividade, pois a perspectiva analitica da Fisica ndo esta voltada para o
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estudo do significado e do valor do meio no comportamento do animal. A Fisica
considera 0 meio como um elemento material a ser analisado em sua
complexidade destituida de significado. A teoria ecologica proposta por Gibson,
por outro lado, enfoca 0 meio inserido na dinamica da vida de agentes que deixam
marcas ao agirem. A preocupacdo de Gibson esté voltada para a vida do Planeta
Terra como um todo, em que o animal interage como parte do sistema ecoldgico.

Podemos ressaltar, segundo a interpretacdo de Gonzalez
(anotacdes de aula, 2004), que cinco pressupostos fundamentam a TPD elaborada
por Gibson; séo eles: (a) a inseparabilidade entre percepcdo e acdo do agente, (b) a
reciprocidade interativa organismo/meio ambiente, (c) as affordances entre
organismo e meio, (d) a efetivacdo da percepcdo na acdo®, e (e) a ndo-
necessidade de representacdo mental para a percepcao-acéo.

O pressuposto (a), sobre a inseparabilidade entre percepcao e
acdo do agente, focaliza o agente situado espacial e temporalmente. A percepcao €
caracterizada como uma atividade direcionada a acdo e constitui uma condicéo
bésica para a sobrevivéncia do organismo. A interligacdo entre percepcao e acdo
ocorre porque o organismo que percebe é formado por um sistema locomotor que
Ihe permite interagir com o meio. Seu aparato fisico da sustentacdo a percepcao
por meio da cabeca, do corpo, dos membros e das extremidades (Gibson,
1979/1986, p. 114). O organismo percebe enquanto se movimenta em meio a

sons, cheiros e sabores que o orientam.

¥ 0 quarto principio gibisoniano consiste em uma interpretacéo do Prof. Sérgio Tosi Rodrigues
durante sua co-orientacéo.
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O pressuposto (b) refere-se a indissociabilidade reciproca ou co-
dependente entre animal e ambiente. Essas duas realidades — organismo e meio —
formam um Unico sistema; qualquer alteracdo sofrida ou produzida por um
repercute sobre o outro. O agrupamento de possibilidades estruturais do meio cria
informacdes favoraveis ao desenvolvimento de certos organismos, engquanto a
auséncia de algumas informacdes ambientais impede a sobrevivéncia de inumeras
especies de animais e plantas.

Para exemplificar o que significa 0 meio para 0s organismos,
Gibson (1979/1986, p. 32) nos lembra que os organismos terrestres nao vivem
soltos no espaco ou na agua. Diferentemente dos peixes e das aves, a terra € o
ambiente apropriado para o agente terrestre, constituindo-se como condi¢do para a
ocorréncia da percepcdo, do comportamento e, conseqiientemente, da propria
existéncia. E nesse meio ambiente que se estabelece a dindmica, a evolucio e a
permanéncia das fungdes dos organismos que nele vivem. Porém todas as
possibilidades oferecidas pelo meio ambiente terrestre sdo informacbes que
dependem das circunstancias percebidas pelo agente. Segundo Gibson
(1979/1986, p. 8):

as palavras animal e meio ambiente formam um par inseparavel

(...) Nenhum animal poderia existir sem um meio ambiente a sua

volta. Igualmente, embora ndo tdo evidente, um meio ambiente

implica um animal (ou pelo menos um organismo) a ser
envolvido.*

3 (...) the words animal and environment make an inseparable pair (...) No animal could exist

without an environment surrounding it. Equally, although not so obvious, an environment implies
an animal (or least an organism) to be surrounded.
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Essa suposicdo a respeito da co-dependéncia é um dos
fundamentos do pressuposto (c) que se refere as affordances entre organismo e
meio como geradoras de informacao. As affordances expressam as possibilidades
ou disponibilidades estruturais que 0 meio ambiente oferece ao organismo, bem
como a capacidade estrutural do agente em perceber o que esta disponivel para
sua acao.

As affordance s@o, em parte, objetivas, reais e fisicas, pois tém
como fundamento elementos da natureza, embora, por outro lado, a acdo do
organismo esteja sujeita a escolha que ele faz entre as possibilidades que o meio
Ihe apresenta. Como Gibson afirma (1979/1986, p. 129), “uma affordance esta
entre a dicotomia subjetivo-objetivo e nos ajuda a compreender a sua
inadequago”.*®®

Os elementos caracterizadores de affordance sdo o seu aspecto
relacional e a disponibilidade informacional que ha no nicho para um agente. O
conceito de affordance desenvolvido por Gibson resulta da influéncia que as
idéias de alguns pesquisadores da Gestalt tiveram sobre seu pensamento. O
proprio Gibson relata a origem do conceito de affordances em sua obra The
ecological approach to visual perception (1986, p. 138-140). Segundo seu relato,
0s gestaltistas ja reconheciam que o significado e o valor de uma coisa séo
percebidos juntamente com a propria coisa. Koffka, um dos gestaltistas cujas
idéias mais influenciaram Gibson segundo Lombardo (1987, p. 145), denominava

de demand character esses aspectos inerentes a deteccdo das coisas. Ainda

% «An affordance cuts across the dichotomy of subjective and helps us to understand its
inadequacy.”
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segundo Lombardo (1987), Lewin, também gestaltista, apresenta o termo
aufforderungscharakter, traduzido como invitation character ou valences, pelo
qual se entende a caracteristica fenomenista do significado e do valor atribuidos a
um objeto no momento em que é percebido. Foi a partir do conceito de valence
que Gibson desenvolveu o conceito de affordance.

A diferenca entre os conceitos de affordance e valence é que o
primeiro esta voltado para o significado dos objetos como parte deles proprios;
sdo significados potencialmente objetivos no meio ambiente. A nocdo de
affordance, enquanto um conceito abrangente, refere-se a todas as possibilidades
que o objeto da percepcdo disponibiliza ao organismo em transformacao mediante
o significado proprio do objeto. Embora 0 organismo apenas detecte aquilo que
Ihe é necessario (e, neste sentido, uma affordance constitui-se em um significado
também subjetivo), os outros significados estdo no objeto potencialmente. Ja o
conceito de valence somente expressa o significado e o valor do objeto de acordo
com as necessidades dos individuos. O significado para o conceito de valence é
subjetivo na medida que resulta de atribuicBes individuais ou até mesmo de
grupos culturais.

Gibson (1979/1986, p. 139) ndo concorda com o0 aspecto
fenomenista do significado das coisas apresentado pelos gestaltistas. Segundo ele,
esse aspecto envolve dualidades; temos, de um lado, o préprio objeto, e, de outro,
o0 seu significado e valor atribuido por um agente. Segundo Gibson, as coisas
fisicas existem no meio ambiente como parte dele, e seus significados e valores

sao intrinsecos a elas mesmas.
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De acordo com a TPD, o significado dos objetos e suas funcdes
no ambiente estdo a disposicdo dos organismos. Por sua vez, a acdo do organismo
é estimulada pelo que sua percepcdo detecta no meio. Em outras palavras, a
informacdo que estd no meio ambiente é acessivel ao organismo que detém um
aparato organico para detecta-la e agir sobre ele.

O pressuposto (d) — efetividade da acdo — esta relacionado aos
trés pressupostos anteriores. A percepc¢do direta, enquanto deteccdo imediata de
informacdes (affordances) no meio (geradas pela reciprocidade interativa do
organismo com 0 meio), sustenta-se quando as potencialidades informativas das
affordances se transformam em agdo. Como afirmam von Neumann (1966) e
Shaw & Mclntyre (1974), “dos comportamentos propostos potencialmente séo
cobradas suas efetivacées”*® (apud. Michaels e Carello, 1981, p. 42).

A efetividade da acdo € que torna publica e, consequentemente,
compreensivel aos outros individuos a percepcdo particular de cada agente a
respeito de seu meio. A percepcgéo efetiva-se na acdo que a valida ao viabilizar
que seja reconhecida pelos outros individuos. Para tal € necessario que a
efetividade da acdo expresse uma percepcao apropriada do meio.

O pressuposto (e) — a ndo-necessidade de representacdo mental
para a percepcdo-acdo — resulta, segundo o nosso entendimento, das quatro
pressuposi¢des anteriores. Se a informagdo é acessivel ao organismo na sua
interagcdo direta com o meio, onde ele encontra estruturas e transformagdes

estaveis e significativas as suas necessidades, entdo o organismo ndo precisa

% “The potential purposive behaviors are called its effetivities.”
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depender de representacfes mentais para sua percepcdo e acdo. Existe uma
informacdo significativa e constante no meio que possibilita as acbes do
organismo. Essa informagdo permanece no meio “lembrando” o organismo das
possibilidades que ele tem para agir. Por meio da percepcdo que se desenvolve
com a pratica e a educacdo da atencdo, o organismo detecta as informacdes que
sdo constantes no meio e age (Gibson, 1979/1986, p. 254).

A constancia da realidade ecologica do mundo, diz Gibson
(1979/1986, p. 33), € 0 que possibilita que a realidade tenha seu significado nela
mesma, significado este que “pode ser descoberto” como informacdo. Essa
constancia a define e permite que os animais possam conhecé-la e interagir com
ela por meio de suas acbes. Os animais se adaptam ao meio e o transformam,
facilitando sua sobrevivéncia. Eles aprendem a evitar o perigo e utilizar as
potencialidades de cada componente e evento.

Como procuramos ressaltar até aqui, Gibson desenvolveu uma
teoria geral da percepcdo-agdo na relagdo organismo-meio ambiente, porém pouco
se refere as questdes culturais.®” Complementando as idéias de Gibson, nossa
intencdo é esbocar nesta tese uma hipGtese sobre a interacdo direta (ndo-
representacional) entre organismo e meio, tendo como foco os elementos sécio-
culturais.

Porém, antes de analisarmos 0s pressupostos que implicam a
possibilidade de uma relacdo direta entre o ser humano e o0 meio cultural, vamos

investigar, na proxima se¢do, a proposta gibsoniana de invariancia na percepcao
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visual. O nosso proposito é explicitar em que consistem as estruturas e
transformacdes invariantes da percepcdo visual que possibilitam dispensar as

representacfes mentais neste estagio da cognicéo.

3" De acordo com Hodges e Baron (2007, p. 80), apesar de “Gibson ser um tipo de psicélogo
social”, ele acreditava ser necessario, primeiramente, estudar alguns “problemas mais basicos na
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4.2- As invariancias da percepgao

Na secdo 1 deste capitulo, relacionaremos 0s cinco pressupostos
apresentados por Gonzalez para a Teoria da Percepcdo Direta (TPD) com as
invariancias estruturais e transformacionais propostas por Gibson (1979/1986) na
Teoria da Percepcdo Direta.

Os pressupostos sdo: (a) a inseparabilidade entre a percepcao e a
acao do agente, (b) a reciprocidade interativa organismo/meio ambiente, (c) as
affordances organismo/meio ambiente, (d) a efetividade da acdo e (e) a ndo-
necessidade de representacdo mental na percepcdo-acdo. Conforme ressaltamos,
esses pressupostos consolidam a proposta de Gibson de que o organismo e 0 meio
ambiente formam um ecossistema que propicia a geracdo, reproducdo e
sobrevivéncia dos organismos por meio de uma interacdo dinamica.

Também vimos na secdo 1 que a relacdo interativa entre
organismo e meio ambiente no ecossistema é constituida pela informacéo que o
meio tem a oferecer e a capacidade que o animal tem para detectd-la (as
affordances). Essa informacdo, além de caracterizar-se como potencialidade que o
meio disponibiliza ao organismo, também orienta 0 comportamento do animal.
Para que funcione como guia, a informacao precisa ser percebida como constante;
em outras palavras, é necessario que 0 organismo seja ininterruptamente
informado, e que o contetdo informacional detectado pela percepcdo permaneca

relativamente 0 mesmo em um contexto dindmico. Um exemplo da constancia da

percepcdo e na agdo”, para mais tarde abordar questdes mais complexas como as sociais.
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informacao € o chdo em que pisamos. Ele pode variar em relacdo a substancia de
que é composto, sua consisténcia e seu relevo, mas sempre havera uma superficie
sob nossos pés que nos sustenta e que nos possibilita a locomocao.

A informacdo percebida que se mantém a mesma orientando a
acdo do animal é denominada por Gibson de invariancia. E importante ressaltar
que as invariancias constituem apenas uma parte da informacéo; o outro elemento
vital para a informacdo ecologica € a affordance. A affordance, como vimos na
secdo 1, caracteriza a condigdo de possibilidade relacional do animal detectar o
que Ihe é fornecido pelo meio e nele agir. Sem o elemento detector da informagéo,
esta se constitui em mera potencialidade invariante do meio, na medida em que a
informacao ecologica € um produto emergente da relacdo sujeito-meio ambiente.

As invariantes formam a base da percepcdo dos organismos,
pois sdo elas que permitem persisténcia e constancia do nicho. A capacidade de
deteccdo das invariancias delimita o0 mundo perceptivo do organismo. O mundo
perceptivo € 0 meio externo ao agente com o qual este interage; o ambiente
terrestre ndo € apenas 0 que circunda 0 organismo; € tudo que constitui e
possibilita a existéncia do ser vivo.

Dois tipos de invariancias séo especialmente investigadas por
Gibson (1979/1986) em profundidade: de estrutura e de transformacéo. Elas

serdo apresentadas, a seguir, em duas subdivisoes.



104

4.2.1 — As invariancias de estrutura

No que diz respeito as invariancias estruturais, em contraste com
suas variancias, o médium, as substancias e as superficies sdo consideradas
basicas na investigacdo de Gibson (1979/1986). Entre os fatores que caracterizam
o médium, para os animais terrestres>®, destaca-se o ar (elemento homogéneo que
permite a locomocéo, a visdo, a audicdo, o olfato) que contém o oxigénio, vital
para 0s organismos. Também é no médium que se encontra o eixo vertical, “eixo
absoluto” de informacéo disponivel aos organismos, tendo como referéncia a
forca da gravidade. O eixo horizontal, por sua vez, sendo “perpendicular a forca
da gravidade”, estabelece a disposi¢do das coisas no ambiente terrestre e tem
como referéncia o Sol, o “nascente” (leste) e o “poente” (oeste).

Para explicar a percepcao visual como deteccdo de invariancias
no médium, Gibson distingue estimulacdo de informacdo estimulada. A
estimulacdo envolve a incidéncia de luz sobre os receptores do sistema visual
causando a sensac¢do de claridade. A sensacdo de claridade é estudada pela Fisica
como conceito de luminosidade. Ja a informacdo estimulada é uma ativacdo néao
sO do sistema visual, mas do sistema perceptivo como um todo, na qual ocorre a
apreensao das invariancias no fluxo do estimulo. Este contetido é pesquisado pela
perspectiva ecoldgica da Psicologia. No caso da percepcédo visual, a informacéo,

para a perspectiva ecolégica, estd na luz estruturada que chega ao observador.

% Os animais aquéticos, cujo médium é a agua, também usufruem de vantagens semelhantes aos
terrestres.
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Segundo Gibson (1979/1986, p. 51) em sua Gtica ecoldgica, é a
estrutura da luz ambiente que especifica 0 meio. Por exemplo, a percepc¢éo visual
que temos de uma sala de aula, da disposicdo entre as carteiras e alunos, depende
da incidéncia da luz, com seus diferentes graus de intensidade, sobre os elementos que se
encontram na sala. Gibson denomina a luz ambiente estruturada como arranjo
optico do ambiente.

Para melhor compreensdo do arranjo ético do ambiente, é
preciso distinguir os elementos que o compdem daqueles que compdem o meio
ambiente terrestre e celeste. Enquanto os componentes do meio ambiente terrestre
e celeste sdo montanhas, rios, vales, estrelas, nuvens etc., os do arranjo o6tico do
meio ambiente sdo os angulos visuais formados entre os olhos do observador e os
componentes do meio ambiente terrestre e celeste (por exemplo, entre 0 homem e
a montanha vista por ele). Os angulos visuais tém um vertice (os olhos do
observador), possuem formas (as dos elementos percebidos), sdo Unicos (enquanto
tem como vértice os olhos de cada observador), podem preencher uma esfera que
tem como centro um vértice comum (1979/1986, p. 70), como também se
interceptam e mudam na medida que o observador se locomove (1979/1986, p.
72). Desta forma, o arranjo éptico do ambiente é composto por varios angulos
visuais formando a rede perceptiva do individuo.

O arranjo Gtico do ambiente ndo € constituido por partes
homogéneas (Gibson, 1979/1986, p. 52), porque as partes homogéneas néo
contém diferencas nas suas varias dire¢cdes, nem transi¢cdo (mudanca), nem mesmo

gradacdo de intensidade. Em um ambiente homogéneo, ndo ha estrutura nem
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arranjo devido a auséncia de angulos visuais. Contudo, embora a presenca dos
angulos visuais seja fundamental para a percepcdo, é preciso compreender que a
acao de ver ndo implica em ver apenas a luz. A luz é um estimulo para os 6rgéos
da visdo, mas ndo é suficiente para nos permitir “ver”. Vemos quando nossos
Orgdos visuais sdo ativados para detectar a informacdo que esta na estrutura da
luz. A detecgédo da informacdo, por sua vez, esta na apreensdo da invariancia nas
mudancas (ou disturbios) que ocorrem na estrutura do arranjo do ambiente.

Outras estruturas invariantes também se encontram no medium,
como, por exemplo, a forca da “gravidade, o calor, a luz, 0 som e as substancias
volateis” (1979/1986, p. 57)%*. Além do mais, as possibilidades oferecidas pelo
médium ao organismo, tais como a locomocdo, a audicdo, a visdo, o olfato,
constituem invariantes que se mantém “surpreendentemente constantes do comeco
ao fim em toda a evolucéo da vida animal” (1979/1986, p. 19).%°

As substancias formam o segundo composto estrutural
invariante do meio ambiente. E importante ressaltar que o termo “substancia” é
aqui utilizado em um sentido distinto daquele empregado no contexto da
metafisica classica: ndo conota uma perspectiva essencialista e, sim, cumpre a
tarefa de designar a categoria de objetos da percepgdo dos organismos. Nesse
sentido, as substancias sdo elementos basicos dos compostos que fazem parte da
Terra e de seu “mobiliario”, ou seja, compdem o meio ambiente com tudo o que
ha nele, inclusive os animais. “Pedras, solo, areia, lama, 6leo, alcatrdo, madeira,

minerais, metal e, acima de tudo, os varios entrelacamentos de plantas e animais

¥ “Gravity, heat, light, sound and volatile substances fill the medium”.

% “They have been strikingly constant throughout the whole evolution of animal life”.
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sdo exemplos das substancias do meio ambiente” (1979/1986, p. 19).** Essas
substancias se misturam de forma homogénea ou heterogénea (agregados),
formando estruturas com redes de unidades hierarquizadas como, por exemplo, as
arvores de uma floresta com suas folhas, galhos, troncos e raizes, além das
parasitas e insetos que dependem dela para sobreviver.

A andlise ecologica-informacional das substancias enfatiza o seu
papel unificador em varios planos da existéncia dos organismos. Como ressalta
Gibson, “As substancias tém diferentes efeitos bioquimicos, fisioldgicos e
comportamentais nos animais” (idem, p. 20).%* Eles as percebem, em geral, com o
significado relativamente invariante, seja como alimento, perigo, abrigo,
instrumento, locomoc&o, prote¢do etc. O mesmo ocorre com os artefatos humanos
(idem, p. 40); eles resultam de um aperfeicoamento do que a natureza tem a
oferecer para melhor adequar as necessidades dos organismos.

Um fator significativo na perspectiva ecoldgica para a inter-
relacdo animal e meio sdo as mudancgas que ocorrem nessas substancias. Embora
as mudancas na substancia envolvam uma analise fisico-quimica, elas também s&o
expressivas nos eventos cotidianos do ambiente animal, pois alteram as estruturas
do médium e da superficie. Um exemplo de mudanca provocada no médium €é o
das queimadas que alteram as condi¢cbes do clima e do ar. A estrutura da

superficie, que explicaremos logo mais, também pode ser alterada pelos degelos

- “Rock, soil, sand mud, clay, oil, tar, wood, minerals, metal, and above all, the various tissues of
plants and animals are examples of environmental substances”.

2 “The substances have different biochemical, physiological, and behavioral effects on the
animal”.
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ou deslizamentos de terra, pois consiste na mudanca dos contornos da superficie
de determinado lugar por algum desses fenémenos.

No entanto, grande parte das substancias é relativamente estavel,
quando algumas substancias que compdem o0s organismos sofrem alteracdes,
como, por exemplo, a germinacdo de uma semente, 0s “processos de crescimento,
compensacao e restituicdo” mantém o seu “equilibrio e a estabilidade” (Gibson,
1979/1986, p. 21).*® Isto é, a estrutura da substancia que compde a semente é
alterada, mas essa mudanga nao significa necessariamente uma perda, e, sim,
transformacdo. Um outro exemplo sdo as mudangas nos organismos, como dos
animais e vegetais, devido as diferentes estacOes climaticas. Na estacdo das
chuvas, ha abundéancia de alimento e a vida viceja; na estacdo da seca, ha escassez
de alimento e a sobrevivéncia é ardua. Embora esses exemplos apresentem
variacdes nas substancias, “uma invariancia de alta ordem” permanece. Ou seja,
as estacOes sdo ciclicas; elas vdo se alternando durante a existéncia dos
organismos, mantendo um padréo de invariancia.

O terceiro componente estrutural do meio ambiente é a
superficie ou seu layout. Na superficie esta o desenho, ou perfil das substancias no
médium. A superficie consiste na separacdo entre as substancias e o médium. Sua
persisténcia depende da resisténcia da substancia a mudanca (Gibson, 1979/1986,
p. 22); em outras palavras, caso a substancia se desintegre, a superficie do meio
deixa de ser a mesma. Gibson indica qudo importante é a superficie enumerando

alguns dados: a superficie é onde a maioria das acdes ocorre; onde a luz reflete ou

#3 «(_..) when substances change, they are often restored by processes of growth, compensation,

and restitution so that an equilibrium or steady state arises ...”
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é absorvida pelas substancias; € o que o animal toca; onde ocorre a maior parte
das reacdes quimicas; onde a vaporizacdo ou a difusdo das substancias torna-se
médium; e onde as vibragdes das substancias sdo transmitidas pelo médium (idem,
p. 23).4

E na superficie do meio ambiente que se desenvolve o arranjo
oOtico do ambiente a partir de um ponto de observacéo; esse arranjo € um recurso
perceptivo importante na deteccdo de informagGes. Como o arranjo oOtico do
ambiente € composto por angulos visuais que mudam com o movimento do

observador, ele (o arranjo Otico) apresenta uma diversidade de perspectivas

carregadas de informacdo, denominadas por Gibson de estruturas de perspectiva.

* Gibson (1979/1986, p. 23-24) também apresenta algumas leis ecolégicas da superficie que
constatam a invariancia da mesma:

1- Toda substancia que persiste tem superficie.

2- Qualquer superficie resiste a deformacdo, dependendo apenas da viscosidade da

substancia.

3- Qualquer superficie resiste a desintegracdo, dependendo apenas da coesdo da
substancia.

4- Qualquer superficie tem uma textura caracteristica, dependendo da composicéo da
substancia.

5- Qualquer superficie tem uma forma em larga escala.

6- Uma superficie pode ser forte ou fracamente iluminada.

7-  Uma superficie iluminada também pode absorver muita ou pouca luminosidade.

8- Uma superficie tem uma caracteristica de refletir, dependendo da substancia.

9- Dependendo da substancia, uma superficie tem uma distribuicdo caracteristica de

raios refletidos pelos diferentes comprimentos de onda da luz. Esta propriedade é
chamada de sua cor, isto é, diferentes distribuicGes resultam em cores diferentes.

Nesse contexto, as superficies sdo classificadas segundo seus modos ou qualidades (1979/1986, p.
31), o que vem a confirmar a invariancia existente nelas:

1) Superficies luminosas x superficies iluminadas.

2") Superficies mais iluminadas x superficies menos iluminadas.

3") Superficies de volumes x superficies planas (sheet) e finas (film).

4’)Superficies opacas x superficies semitransparentes e superficies translicidas.

5°) Superficies lisas (dois tipos: polida e metalica) x superficies &speras (de varios
tipos).

6') Superficies homogéneas (monocolorida) x superficies conglomeradas (varias cores); a
“cor” da superficie ou qualquer parte de uma superficie tem reflectance (preto, cinza ou branco) e
reflectance espectral (matiz, coloragao).

7")Superficies duras, intermediarias e macias, dependendo das substancias que a
superficie delineia. Estas qualidades definem a cor da superficie. Porém, quando a superficie tem
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Uma estrutura de perspectiva é composta pelas diversas alteragdes, a cada
movimento do ponto de observacdo, acarretando um fluxo de informacgédo a

respeito do meio.

A porcdo da superficie do meio ambiente que esta escondida
pelo corpo estd continuamente intercambiando (permutando)
com o resto ndo escondido quando a cabeca vira e 0 COrpo se
move. (Gibson, 1979/1986, p. 204)*

Esta citacdo ndo apenas ilustra a diversidade de informacgdes que se
encontra na estrutura de perspectiva da superficie, como também indica uma das
invariancias que consolida a continuidade do meio ambiente real, a reversibilidade
de ocluséo. A reversibilidade de ocluséo caracteriza a ocorréncia de um objeto ser
visto (ou ndo) dependendo de onde se encontre em relacdo ao ponto de
observacdo. Por exemplo, uma cadeira entre a janela de uma sala e a porta é
visivel para alguém que a tem a sua frente, mas nao € visivel para alguém que a
tém as suas costas. Entretanto a situacédo é reversivel na medida em que a pessoa
pode se virar. A condicdo de ser visto (ou ndo) inverte-se, quantas vezes forem
necessarias, com o movimento do ponto de observacdo. Ndo ha ruptura entre os

diversos pontos de observacdo, apenas um continuo fluir de informagdes.

As estruturas invariantes da superficie que especificam as
beiradas e cantos de oclusdo também especificam as cores das superficies
(1979/1986, p. 89-91). De acordo com Gibson, a persisténcia dos contornos da

superficie se deve a resisténcia e rigidez proporcionada por substancias

um desenho definido (layout), estas qualidades definem ndo s6 na cor como também na “‘forma,

tamanho, posicao, solidez, duracdo e movimento dos objetos.
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suficientemente sélidas. Os reflexos na superficie resultam da pouca interferéncia
quimica com o0 ar que as substancias sofrem por serem, em sua maioria, inertes.
Desta forma, as substancias que estdo nos contornos da superficie mantém a
mesma composicao cromatica e acromatica, tornando coloridas “as faces” do
mundo percebido. As cores do meio ambiente ndo sdo formas puras isoladas; elas
formam arranjos que se consolidam em estruturas invariantes contrastantes com as
estruturas invariantes das sombras. Os contrastes criados pela dinamica dos
deslocamentos do foco luminoso (do Sol, por exemplo) e do observador

propiciam a percepc¢do das informacdes do meio como variancias nas invariancias.

Apenas como uma referéncia, queremos lembrar que o0s
gradientes de tamanho® e densidade*’ na textura da terra também sdo invariantes
da superficie (1979/1986, p. 272). As proporcdes de tamanho e de distancia séo
invariancias detectadas diretamente pelo observador. Ele as detecta em um objeto
ou em um terreno e as mantém na imagem da retina. Assim, quando se afasta do
objeto ou do local, o tamanho e a distancia continuam a ser percebidos como

constantes. (idem, p. 160-162).

*® “The portion of the environmental layout that is hidden by the body is continually interchanging
with the unhidden remainder as the head turns and the body moves”.

* O gradiente de tamanho se refere ao aumento do grau da disparidade binocular (diferenca em
graus) entre a visao dos dois olhos. Essa diferenga esta inversamente relacionada com a distancia
do objeto. Isto €, quanto menor a distancia entre agente e objeto, maior o grau de disparidade
binocular e quanto maior for a distancia, menor € o grau de disparidade binocular. Em outras
palavras, a diferenca entre a visdo de um olho e do outro é mais acentuada a curta distancia e
pouco ou nada acentuada quanto maior for a distancia.

* 0 gradiente de densidade da textura dtica estd relacionado a projecdo 6tica dos olhos e a
distancia da superficie desse observador. A medida que a distancia aumenta entre o observador e 0
objeto, também aumenta a superficie e conseqlientemente aumenta o gradiente de densidade de
textura Otica. Ou seja, quanto maior for a distancia entre o agente e o objeto maior quantidade de
elementos compordo o meio ambiente, delineando uma densa textura.
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Em sintese, as invariancias estruturais permitem que um
organismo detecte informagfes num meio ambiente relativamente constante.
Embora no fluxo de informacdes o novo seja fundamental, algumas estruturas

invariantes permanecem constantes, dando continuidade espacial e temporal.
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4.2.2- As invariancias de transformacao

Uma segunda forma de invariancia classificada por Gibson ¢ a
de transformacdo; esta & constituida por padrbes de mudanca experienciados
pelos organismos. Tais padrdes apresentam alteracdes que, devido a sua constante
repeticdo, podem ser estruturados de modo invariante para cada espécie. Um
exemplo de invariancia de transformacéo citado por Michaels e Carello (1981, p.
28) é a constancia da mudanga que determina a percepcdo de velocidade e
distancia de um objeto, como um carro, em movimento (gradientes de velocidade
e distancia). Percebemos o carro que passa a nossa frente como mantendo
velocidade, mesmo que a distdncia o torne menor e pareca deslocar-se mais
lentamente. Outro exemplo se refere aos experimentos de Johansson (1973) com
a deteccdo do movimento humano. Pontos de luz fixados em determinados locais
do corpo humano, como as articulacbes, podem permitir a identificacdo de uma
pessoa apenas pelo movimento e pela configuragcdo do corpo em deslocamento.
Quando parada numa sala escura, dificilmente identificamos os pontos de luz
como parte do corpo de uma pessoa. Contudo, como pode ser visto nas figuras 1 e
2, quando ela inicia 0 seu movimento, imediatamente a identificamos como um

ser humanao.
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Figura 1 Figura 2

(Figuras 1 e 2 — Michaels e Carello, 1981, p. 29). A Figura 1 representa os pontos de luz nas
articulacdes vistos no escuro. A Figura 2 representa o ser humano com pontos de luz em suas
articulacdes.

Para explicitar o que determina a invariancia transformacional
no fluxo de informacdo, Gibson (1979/1986, p. 227-229) apresenta uma lista de
caracteristicas que especificam os aspectos da informacdo Otica detectada pelo
animal em movimento. A primeira indica que o “fluxo do arranjo [6tico] do
3349

ambiente*® especifica a locomoc&o, e a auséncia de fluxo especifica a parada

O fluxo de mudancas ocorre durante o movimento do animal a partir de seu ponto

*8 E 0 angulo visual que se forma entre o organismo que percebe visualmente e os objetos que ele
pode detectar.
* “Elow of the ambient array specifies locomotion, and nonflow specifies stasis”.
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de observacdo; quando ele esta parado, ndo ha um fluxo de mudancas no arranjo
otico do ambiente.

A segunda caracteristica da informacdo Otica é que o “fluxo
‘para fora’ especifica a aproximacao de algo, e o fluxo ‘para dentro’ especifica o
seu distanciamento”®®. Tendo como referéncia um objeto fixo a frente, o foco de
visdo do animal é ampliado devido a sua aproximacdo desse objeto. Quando o
fluxo otico esta voltado para dentro do campo de visdo do animal em movimento,
h& uma diminuicdo do foco devido ao seu distanciamento em relacdo ao objeto
fixado. A visdo de um organismo se locomovendo sempre apresenta essas duas
perspectivas: aproximacao e afastamento dos objetos que o circundam.

A terceira caracteristica indica que o *““foco ou centro do fluxo
[no arranjo dtico] ‘para fora’ especifica a direcdo da locomogdo no meio
ambiente”. O angulo visual (formado pelos olhos do animal e a coisa que ele
visualiza a sua frente) especifica a dire¢cdo da locomocgédo. O fluxo global do
arranjo 6tico € radial; isto quer dizer que, quando o animal se locomove em uma
direcdo, existe uma confluéncia de raios de luz que incidem sobre as coisas que
fluem para fora e para dentro. Tal confluéncia se d& nos dois pontos centrais: nos
olhos do animal e no objeto a que ele se dirige, determinando o foco radial. As

Figuras 3 e 4 ilustram essa terceira caracteristica da informacao ecoldgica.

%0 «Qutflow specifies approach to and inflow specifies retreat from”.

> «“The focus or center of outflow specifies the direction of locomotion in the environment”.
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Figura 3 — Representacdo do fluxo radial que se forma entre a partida e a chegada de um animal
em movimento do norte para o sul. A posicao correta para visualizar o fluxo radial estd no marco
0°. (Gibson, 1979/1986, p. 228)
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Figura 4 — Representacéo do fluxo para fora no arranjo 6tico ambiente do passaro voando (Gibson,
1979/1986, p. 123).

A quarta caracteristica diz respeito aos invariantes na mudanca
de direcdo na locomocdo do animal: “uma mudanca do centro do ‘fluxo para
fora’, a partir de um angulo visual para outro, especifica uma mudanga na
direcdo da locomocéo, uma virada; e a permanéncia do centro do mesmo angulo,
especifica que ndo houve mudanca de direcdo.”®® Gibson entende que sdo os
angulos visuais que especificam o arranjo 6tico do ambiente. Assim, quando o
organismo se move em uma direcdo, ele tem como orientacdo o angulo visual

formado entre seus olhos e o ponto em direcdo ao qual se desloca. Se houver

52 «A shift of the center of outflow from one visual solid angle to another specifies a change in the
direction of locomotion, a turn, and a remaining of the center within the same solid angle specifies
no change in direction”.
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alguma mudanca do foco radial, necessariamente, se deve a alteragdo do angulo

visual, o que indica uma mudanca de direcéo.

A quinta caracteristica especifica que o “Fluxo do arranjo do
ambiente, com textura atras de certa saliéncia oclusiva no campo de visao,
especifica a locomocdo para um animal com pés”.>® Gibson explica que, ao
caminhar olhando para baixo, uma pessoa, por exemplo, observa 0 movimento de
seus pés bloqueando a visdo do chdo. Embora ndo seja possivel ver o chdo em que
se pisa, o fluxo do arranjo Otico mantém o contato visual com o chdo que se
estende para os lados, para frente e para trds numa sequéncia ininterrupta. Apesar

de ndo ver diretamente o local em que pisa, ela percebe a sua existéncia gracas ao

arranjo do fluxo otico.

Em sintese, as caracteristicas acima sustentam que a hipdtese
gibsoniana sobre o fluxo ininterrupto de transformacdes, produzido pelas
mudancas do arranjo ético do ambiente, propicia a emergéncia de eventos. Essas
mudangas continuas do meio ambiente, denominadas de “eventos”, constituem as
“unidades naturais de uma estrutura seqiiencial”>* perceptiva (1979/1986, p. 12).
Assim caracterizados, 0s eventos ndo existem isoladamente; mas se desdobram
num encadeamento de complexas redes, sem um fim propriamente estabelecido.
Eles compBem as escalas temporais adequadas a percep¢do dos organismos,
delimitando os seus diversos tipos de experiéncias. Nesse sentido, Gibson

argumenta que ndo percebemos o tempo abstratamente, tal como cronometrado

%% “Flow of the textured ambient array just behind certain occluding protrusions into the field of
view specifies locomotion by an animal with feet”.



119

pelos fisicos, mas experienciamos processos, mudangcas ou eventos
intrinsecamente significativos no contexto das acGes. Além disso, sempre ha algo

155

que “persiste” nesta constante “mudanca””, pois, caso contrario, as coisas

deixariam de ser o que sdo para constituirem transmutagbes efémeras. E
paradoxalmente, a invariancia de transformac6es que constitui parte intrinseca da
dindmica propria dos eventos.

Para caracterizar as invariancias transformacionais dos eventos,
Gibson analisa sua constitui¢do. Segundo Gibson (1979/1986, p. 101), os eventos,
enquanto fluxo das acGes na vida dos organismos, sdo constituidos por duas
“realidades primeiras”: (a) a sequéncia temporal, ndo-alteravel, em que ocorre a
organizacdo dos eventos; (b) a reversibilidade espacial na qual encontram-se 0s
objetos ordenados. Por exemplo, uma pessoa que caminha da porta até a janela,
que se encontra do outro lado de uma sala, vai fecha-la, porque venta espalhando
0S papeis que estdo sobre a mesa no centro da sala. O tempo que esta pessoa
consome para atravessar a sala e fechar a janela é irreversivel, também é
impossivel voltar ao momento anterior a rajada de vento que espalhou os papéis.
Porém ela pode voltar a porta e caminhar, inimeras vezes, de um lado para o
outro, recolhendo os papéis. Neste sentido, a percep¢do dos eventos implica a
percepcao dos ritmos da vida, o que ndo ocorre, por exemplo, na perspectiva da
Inteligéncia Artificial, j& que esta analisa 0 comportamento das maquinas dentro

de um recorte temporal fixo.

> “They are the natural units of sequential structure”.
52 Para Gibson (1979/1986), persisténcia e mudanca sdo dois termos que se contrapdem e se
complementam.
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A invariancia de transformacéo € parte intrinseca da dindmica

propria dos eventos, pois, como ressalta Gibson (1979/1986, p. 101)

Cada novo por-do-sol é semelhante ao anterior e ainda
dessemelhante, e assim é cada novo dia. Um organismo, de
forma semelhante, nunca é completamente 0 mesmo que era
anteriormente, embora ele tenha ritmos. Esta regra para eventos
estd de acordo com a férmula geral do imutavel subjacente na
mudanga.*®

Na medida em que as invariancias de estrutura e transformacéo
apresentam-se como condicdo de possibilidade para a informacdo ecologica, elas
possibilitam aos organismos a deteccdo do potencial significado dos eventos que
se encontram situados em nichos especificos. Essa deteccdo ocorre, em geral,
espontaneamente em consequéncia dos limites e alcances da dinamica intrinseca
constitutiva dos habitos de cada espécie; eles (os limites e alcances) funcionam
como guias de acdo. Assim, por exemplo, para detectar a informacao sobre um
perigo iminente devido a presenca de um carro em alta velocidade, um cachorro
no meio da estrada deverd ter o habito de conviver com carros para agir
apropriadamente. Com as disposicGes geradas pelo habito, ele captard a
informacdo e, se as dinamicas intrinsecas de seu corpo e do ambiente permitirem,
afastar-se-a do perigo. A informacédo sobre a velocidade do carro, a presenca do
cachorro e o perigo iminente estdo disponiveis também para o motorista
experiente: no meio do caminho existe um ser que se apresenta como um
obstaculo; esse obstadculo é um organismo vivo. A informacdo captada e a

subseqliente acdo do motorista dependerdo de seus habitos, do tempo e do espago
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que ele dispdem para manobras, bem como de seus valores culturais. Neste
contexto surge a eterna dicotomia entre subjetivo e objetivo, singular e universal:
em gue medida os eventos e a informacéo neles contida dependem unicamente da
relacdo objetiva que se estabelece entre meio e organismo? Qual é o papel do
individuo nesse processo? Se, como ressalta Gibson, a informacéo ecoldgica esta
disponivel, objetivamente, no meio ambiente, entdo todos 0s organismos,
devidamente equipados e situados em seus nichos, inevitavelmente a detectariam?
Na tentativa de responder a essas questbes, Gibson (1979/1986) ressalta a
importancia de se observar, detalhadamente, as invariantes constitutivas das
affordances. Nesse sentido, a dicotomia entre subjetivo e objetivo se dilui, na
medida em que os eventos dependem da inter-relacdo entre meio e organismo
(idem, p. 129). No mesmo contexto, Michaels e Carello (1981, p. 38) afirmam
que: “A informacdo é a ponte entre um animal e seu meio e ndo pode ser
usualmente descrita sem uma especificagdo de ambos™>’.

Em resumo, as invariancias caracterizam-se na relacdo entre o
organismo e 0 meio que o circunda. Também caracterizam-se por meio dos
elementos que compdem as estruturas e os diversos padrdes de transformacao
como a luz, o som, os odores, a temperatura. Neste sentido, as invariancias
especificam o meio ambiente para o organismo e delimitam seu comportamento.
Uma vez que a informacdo, para a TPD, estd na dindmica espaco-temporal da

estrutura da luz detectada pelo organismo ativo no seu processo de organizagdo do

% “Each new sunrise is like the previous one and yet unlike it, and so is each new day. An
organism, similarly, is never quite the same as it was before, although it has rhythms. This rule for
events is consistent with the general formula of nonchange underlying change”.
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arranjo Gtico, ndo parece haver necessidade de representagfes mentais que
atribuam significado a essa informacdo. As representacdes mentais, neste caso,
implicariam em um gasto de energia desnecessario a percepgao.

Entretanto, isto ndo significa que 0s organismos se comportem
sempre de forma automatizada. Os valores individuais, 0s costumes socio-
culturais, entre outros fatores, também interferem no comportamento. E o que

procuraremos analisar no proximo capitulo.

" “Information is the bridge between an animal and its environment and cannot be usefully
described without a specification of both”.
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CAPITULO 5

A Teoria da Percepcdo-Acao e 0 Comportamento Socio-

Cultural

Apresentacdo

Como vimos no capitulo anterior, de acordo com a Teoria da
Percepcdo Direta (TPD), a informacdo ecoldgica & obtida na relagdo de
complementaridade entre organismo e meio através de seus variantes/invariantes.
A questdo que nos interessa investigar neste capitulo é: EXxistiriam invariantes
informacionais na relagdo socio-cultural humana independente de representacdes
mentais?

De acordo com Heft, (no prelo) que desenvolve uma pesquisa na
area da percepcdo direta, o perfil do eco-sistema (entendido como um eco-nicho)
ndo contém apenas a natureza biol6gica e geoldgica; também faz parte desse
sistema a natureza sécio-cultural. Como ele afirma, essa relacdo biogeoldgica e
socio-cultural dos seres incorporados parece fazer parte da existéncia humana
desde seu inicio. Desta forma, partindo da pressuposi¢cdo da interacdo dos
organismos com o meio, surge um grande sistema fisico-sécio-cultural, em que se
espera que as informacgdes soOcio-culturais possam ser detectadas em todas
instancias das relagdes que ocorrem no sistema.

Com o propésito de desenvolver uma argumentacdo que

responda ao questionamento sobre a apreensdo de informagdes nas invariancias
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das relacdes sdcio-culturais, retomaremos, na se¢cdo 1 algumas conclusfes a
respeito dos limites do método de analise das teorias representacionistas para o
estudo do processo perceptivo imediato, constante e gerador da acdo. Em
contraste, argumentaremos que 0s principios vigentes no paradigma da Percepcao
Direta, que embasam a Teoria da Informacdo Ecologica, embora apresentem
algumas limitacOes, sdo mais adequados ao estudo da percepgéo-acao.

A partir das consideragdes sobre os pressupostos da TPD, vamos
investigar, na secdo 2, a hipotese H sobre a existéncia de percepcao direta das
invariancias no comportamento socio-cultural primario, em que padres de
condutas basicas estabelecem nossas relagcdes sociais cotidianas. Com esse
propodsito, argumentaremos que a informacdo ecoldgica, entendida como “um
processo auto-organizado que permite o estabelecimento de padrdes de acéo
para organismos situados em ambientes governados por relacées compartilhadas
de ordem” (Gonzalez at al, 2004, p. 216), pode fornecer subsidios para o estudo
do comportamento sécio-cultural da percepcdo-acdo. Entendemos que essa
hip6tese constitua nossa principal contribuicdo para as pesquisas da vertente ndo-
representacionista da percepc¢ao-acao.

Tendo em vista a diversidade sdcio-cultural humana e os
ambientes sdcio-culturais, com inimeras affordances, apresentaremos, na secéao 3,
algumas teorias que salientam o historico de vida dos individuos como um fator

explicativo de tal diversidade.
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5.1 - Justificativas para o emprego de um novo método de

analise da percepcdo-acao

A partir do que ja foi exposto nesta tese, e tendo em vista sua
proposta de analisar um método que va além do analitico-sintético cartesiano,
acreditamos que algumas idéias conclusivas ja podem ser apresentadas. Em
primeiro lugar, julgamos importante retomar nossa critica a este método
tradicional, que ndo leva em conta a complexidade dos processos de auto-
organizagdo presentes na dindmica ecoldgica que se estabelece na interagdo entre
organismo e meio ambiente.

Em contraste com a TPD, a perspectiva representacionista é
antropocéntrica na medida em que trata o ser humano racional como ponto de
referéncia do significado e do valor do mundo externo ao agente. Este tratamento
que privilegia o ser humano é pouco realista no sentido de que ele ndo leva em
consideracdo a interacdo entre a espécie humana e as outras espécies que
compdem o meio ambiente. Comprovac0es cientificas de vérias areas, como da
Geologia, da Botanica, da Zoologia, da Astronomia, da Paleontologia, entre
outras, tém mostrado que o ser humano € apenas mais uma espécie neste universo
composto de sistemas complexos, que, por sua vez, formam um grande sistema
ainda mais complexo. Os sistemas organicos, em geral, sobrevivem gracas ao
equilibrio que ha entre os organismos e seus nichos. Pequenas alteracdes podem
levar a mudancas adaptativas que se caracterizam como evolucdo das espécies, e

alteragBes drasticas podem conduzir a extingdo das mesmas.
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Uma segunda critica diz respeito a pouca confiabilidade
atribuida pelo método de analise representacionista a percepc¢do. Esta falta de
confianca nao se confirma no ambito da sobrevivéncia dos organismos, ja que esta
na percepcao, e consequente acao, a forma como suas vidas se delimitam, além de
ser, principalmente, por meio da prépria percepcdo que 0s erros sao detectados.
As falhas perceptivas apontadas como causa das acOes destrutivas dos animais
(por exemplo, falhar em se esconder de um predador) parecem resultar mais de
problemas relacionados a inadequacdo em seus nichos e ao desenvolvimento de
recursos para a sobrevivéncia do que a capacidade de compreensdo do sistema
perceptivo.

Uma terceira critica a perspectiva representacionista diz respeito
ao seu aspecto pouco econémico. Segundo a Psicologia Ecoldgica, 0s processos
fisicos se desenvolvem, em geral, empregando a lei de energia minima. Os
processos fisicos, embora pertencendo a sistemas complexos, auto-organizam-se
tendendo a facilitar a condi¢do de seus estados. Podemos constatar tal efeito, por
exemplo, quando h& deslocamentos geoldgicos nos quais se impGe a necessidade
de adaptacdo imediata dos organismos ao meio.

Se, como supBem 0s representacionistas, 0 processo perceptivo
dependesse de codificacdes (processo de aprendizagem) e de decodificagdes para
a compreensdo do que vemos, ouvimos, cheiramos, degustamos e tocamos, a
relacdo entre percepcdo e acdo seria muito complicada. Se a percepgédo
dependesse de um computador ou de um arquivo para auxilia-la 100% do tempo,

entdo teriamos uma mente sobrecarregada que dificilmente permitiria a um
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pesquisador pensar sobre suas investigacfes enquanto caminha, percebendo que,
através da janela aberta, a chuva molha seus livros, ao mesmo tempo que o cheiro
de bolo assando na cozinha Ihe desperta a vontade de comé-lo.

De acordo com o0 que vimos sobre a TPD, ela propée uma
perspectiva da percepcdo-acdo mais econémica do que a representacionista. 1sso
porque o pressuposto das affordances, que se refere a informacdo ecologica
produzida na inter-relacdo organismo e meio ambiente, dispensa regras,
inferéncias e processos de representagdo mental na percepcdo-acdo. A todo
momento, as informagfes do meio estdo disponiveis ao organismo por meio de
suas invariancias, que permitem a ele se situar no ambiente que lhe € proprio.
Assim, o meio funciona como um aparato da memoria sempre disponivel a um
organismo pronto a utiliza-lo.

Gibson (1979/1986, p. 250) distingue a informacao ecologica do
processo de deteccdo de informacdo. Como vimos, a informacdo ecoldgica €
compreendida como o significado detectado por meio da interacdo
organismo/meio. Na medida em que a informacdo ndo ¢é propagada via canais de
processamento de informacgdo, mas estd contida no mundo visual (faz parte do
mundo visual), entdo é possivel detecta-la nos diversos lugares em que o
organismo esteja ou se desloque. Ja o processo de deteccdo da informacdo €
entendido como recurso ilimitado do organismo para apreender o que ha a sua
volta. Pode ser desenvolvido por meio da aprendizagem espontanea que ocorre na

inter-relacdo entre o organismo e o ambiente, compondo um sistema dindmico.
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Tal aprendizagem envolve a caracterizacdo de um organismo situado e

incorporado. Como diz Gibson:

Perceber € uma conquista do individuo, ndo uma apari¢do no
teatro de sua consciéncia. E um manter-em-contato com o
mundo, um experimentar coisas preferivelmente a ter
experiéncias. Envolve consciéncia-de em vez de apenas
consciéncia. Pode ser consciéncia de alguma coisa no ambiente
ou alguma coisa no observador ou ambas simultaneamente, mas
ndo ha realizacdo de consciéncia independente daquilo de que
alguém esta consciente (1979/1986, p. 226)°°.

Quanto ao enfoque epistemoldgico da Teoria da Informagdo
Ecoldgica, a informacdo é aceita como objetiva e detectavel, na medida em que é
acessivel ao organismo. Os erros considerados como falhas da percepcdo se
devem menos a natureza da informacdo e da prépria percep¢do engquanto um
processo do organismo do que as falhas de atengdo, ou mesmo do
desenvolvimento deste aparato perceptivo quando hd mudanca abrupta do nicho.
Exemplos de tais falhas podem ser ilustrados com o que ocorre com 0s passaros
que colidem com os vidros transparentes de prédios construidos em seus
ambientes. Tdo logo o passaro aprenda a usufruir tal informacdo, ele estara
habilitado a agir. Nesta informacdo ecoldgica ja se encontram agregados 0s
valores das proprias coisas. Na proxima se¢do, investigaremos a questdo da
possibilidade de alguns comportamentos sécio-culturais também poderem ser

analisados pela perspectiva da percepcéo direta.

%8 “perceiving is an achievement of the individual, not an appearance in the theater of his
consciousness. It is a keeping-in-touch with the world, an experiencing of things rather than a
having of experiences. It involves awareness-of instead of just awareness. It may be awareness of
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5.2 — Os fundamentos da Teoria da Informacédo Ecoldgica no

metodo de estudo do comportamento sdcio-cultural

Nosso objetivo, nesta secdo, é argumentar em defesa da hipétese
que denominamos H, segundo a qual pode haver percepgéo direta das invariancias
no comportamento socio-cultural primario. Por comportamento sécio-cultural
primario estamos nos referindo aos padrdes de condutas bésicas, como, por
exemplo, as expressdes corporais e faciais das emocdes, certas formas de
cumprimento com as maos, cabeca, corpo, entre outros. Acreditamos que alguns
dos pressupostos que fundamentam a TPD fornecem subsidios valiosos para a
analise desse tipo de comportamento.

Porém, antes de relacionarmos 0s pressupostos basicos da TPD
a analise do comportamento socio-cultural, cabe lembrar o papel da percepgédo na
evolugéo cognitiva do ser humano. Nesse contexto, Tomasello (2000, p. 13; 78-
79) enfatiza que, além de fatores bioldgicos, a heranca socio-cultural é outro
componente no desenvolvimento das fun¢Ges comportamentais e cognitivas dos
animais (ndo apenas dos mamiferos); ela esta presente no modo de vida das mais
diversas espécies, facilitando sua sobrevivéncia. Essa transmissdo se caracteriza
por diversos tipos de informacdo passados de geracdo para geracdo, que
possibilitam desde o afloramento de padrdes fixos de comportamento (por
exemplo, o canto dos passaros) até complexos padrdes cognitivos humanos (como

o0 habito da fala). Esses diversos comportamentos constituem algumas das formas

something in the environment or something in the observer or both at once, but there is no content
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de adaptacdo da espécie que sdo relativamente invariantes na constituicdo e
identificacdo dos organismos.

Algumas invariancias  detectadas perceptivamente  no
comportamento socio-cultural encontram-se nas transformacgdes que ocorrem com
0s corpos em movimento. Por exemplo, a maneira como as pessoas falam,
gesticulam e andam fornece, muitas vezes, subsidios importantes para a
compreensdo de seus estados emocionais e fisicos. Assim, 0 andar das pessoas
apressadas, em geral, caracteriza-se pelos movimentos rapidos das pernas, pelo
ritmo acelerado do som proveniente dos sapatos de encontro ao chéo, pela postura
rigida do corpo, enfim, pelos contrastes criados no fluxo da luz que incide sobre o
corpo e sobre 0 ambiente.

O padrdo do comportamento detectado precisa estar, em
principio, disponivel para toda a espéecie. De acordo com Mark (no prelo), os
julgamentos perceptivos estdo baseados em informacGes disponiveis publicamente
que podem ser detectadas tanto por alguém que ja os espera, como por alguém que
esta presente mas nada sabe a respeito dos dados percebidos

Porém, como o estudo de todo o conjunto que estabelece os
parametros invariantes do comportamento sécio-cultural requer um tempo
ilimitado, além da ampliacdo irrestrita do campo de pesquisa em seus Varios
segmentos microscopicos, ele, a primeira vista, torna-se inviavel. Pois como
controlar a inesgotavel informacdo que se pode encontrar em cada um desses

segmentos?

of awareness independent of that of which one is aware”.
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Um promissor direcionamento de pesquisa é a abordagem
sistémica do conhecimento que investiga padrdes comuns que coliguem grande
parte do complexo campo de informacdo presente na percepgdo-acao socio-
cultural. Um exemplo dessa abordagem € sugerido por Bateson (1979/1985), em
sua Teoria Ecoldgica da Mente. Esta propde uma analise das invariancias no plano
macroscopico do comportamento que retne grande ndmero de detalhes
comportamentais no plano microscopico de agdo. De acordo com as hipoteses
centrais da teoria proposta por Bateson, existem padrdes invariantes no
comportamento sdcio-cultural, cuja presenga (ou auséncia) produz significativa
diferenca na organizagdo dos fendmenos sociais. Nesse contexto, Bateson prop&e
uma concepc¢do sistémica da historia de vida dos individuos, enfatizando as
relacdes de pertinéncia que os identificam com seus grupos sociais e 0s demais
seres vivos. Em sua conhecida caracterizacdo de informacdo ecoldgica
(significativa) como “A diferenca que faz diferenca”, ele focaliza os padrdes
invariantes do comportamento e suas rela¢fes constitutivas da organizacdo sécio-
cultural que possibilitam as classificacdes categoriais de diferentes tipos de acao.
Em seus estudos sobre alcoolismo, por exemplo, Bateson (2000) desenvolve uma
classificacdo dos padrBes que ligam os alcodlatras aos seus grupos sociais
(familiares, amigos, criticos etc.), buscando compreender a forma de organizacao
dos mesmos.

O termo organizacgdo possui varias especificacoes, entre elas, a
proposta por Bresciani Fillho e D’Ottaviano segundo a qual:

A organizacdo é identificada pelo conjunto das caracteristicas
estruturais e funcionais de um sistema, que representa as



132

relacdes e as atividades ou fungdes desse sistema e que tem a

capacidade de transformar, produzir, reunir, manter e gerar 0s

comportamentos desse sistema. (2000, p. 293)

Estes pesquisadores procuram salientar que 0s termos
organizacdo e ordem ndo podem ser confundidos, pois um sistema organizado
ndo necessariamente € ordenado.

Maturana (2001) também define a organizacdo de uma unidade
composta como se referindo “as relacdes entre os componentes que justificam a
classificacdo de unidade”. Ele explica sua definicdo exemplificando-a com a
nocdo de cadeira. Independente do estilo, cor etc., uma cadeira & assim
especificada pela sua organizacdo, isto €, pela relacdo entre as suas partes
constituintes: “as relagdes entre 0s componentes - aquilo que faz de uma cadeira,
uma cadeira - determinam a sua organizacdo. Uma unidade é de alguma forma
uma unidade composta somente se sua organizacdo for uma invariavel” (idem, p.
66).

Empregando o termo organizacdo na analise do comportamento
socio-cultural, ele indica um conjunto de comportamentos que caracterizam
determinada espécie de organismo. Esses comportamentos expressos na acao
estdo associados ao seu biotipo e ao meio ambiente em que vivem identificando e
diferenciando os organismos. Como, por exemplo, 0 comportamento dos simios,
que ndo é igual ao do ser humano, e o comportamento do cavalo, que nao é igual
ao da zebra. Além disso, 0s organismos possuem padrfes comportamentais
COMuUNS NO que concerne a sua caracterizagcdo como um ser vivo, o que possibilita

uma convivéncia relativamente harmoniosa entre eles. A existéncia de padroes
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comuns que nos ligam aos felinos, aos répteis, aos insetos, as plantas etc.,
possibilita que, por exemplo, caminhemos em um ambiente sem trombar, em
geral, uns com os outros. Como afirma Mark (no prelo), seria um mundo estranho
se ndo houvesse correspondéncia entre as propriedades de cada espécie e suas
acoes. O que ele constata € que a interagdo organismo/ ambiente € um fator
determinante da espécie e da relacdo entre as espécies.

Esses comportamentos, relativamente invariantes, detectaveis na
relacdo constante e direta entre os organismos, parecem-nos relacionados ao que
Searle (2000, p. 102-103) denomina de pano de fundo de nossos estados mentais:

(...) um conjunto de capacidades e pressuposicdes que me
permita lidar com o mundo. Esse conjunto de capacidades,
habilidades, tendéncias, habitos, disposices, pressuposicdes
admitidas (...) s6 funcionam da maneira que funcionam - ou
seja, sO determinam suas condi¢fes de satisfacdo - se
consideradas contra um Pano de Fundo de know-how que me
permita lidar com o mundo.

Como podemos entender, o pano de fundo constituiria a base de
nosso comportamento ao estabelecer as condigbes propicias para 0
desenvolvimento dos estados disposicionais que possibilitam a percepc¢do-acao.
Ele ndo so viabiliza a detec¢do de invariancias no meio, como o proprio meio
pode ser entendido como um invariante, na medida em que se caracteriza como a
realidade dos organismos.

Searle apresenta uma distin¢do entre a concep¢do de pano de
fundo mais abrangente, que classifica como profunda, e a concepcdo que se refere

aos contextos localizados, que classifica como praticas culturais locais. Como

exemplo de pano de fundo profundo, ele se refere a certeza que temos da
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existéncia de um chdo sob nossos pés, nossa habilidade em levar um alimento a
boca e mesmo a racionalidade com que lidamos com nossos problemas. Quanto
ao pano de fundo das praticas culturais locais podemos citar 0 uso de
determinados utensilios domésticos para cozinhar ou comer que se “perpetuaram”
em nossa acao cotidiana. Nesta tese, a nossa atencao esta voltada, principalmente,
para o pano de fundo das praticas culturais locais.

Segundo nosso ponto de vista, a importancia atribuida a
convivéncia social também constitui um pressuposto caracterizavel como pano de
fundo cultural. A aceitacdo dessa proposi¢édo € que nos faz observar a conduta de
nossos pares e agir, em geral, de acordo com critérios estabelecidos pela
coletividade. Entre 0os mais basicos padrbes estruturadores de nossa convivéncia
social se encontram os invariantes das expressoes faciais. Conforme ilustrado nas
Figuras 5, 6 e 7, as expressoes faciais podem ser consideradas como invariantes de
nossa espécie as quais, em nossa concepcao, dao lugar as affordances no plano
socio-cultural. Assim, por exemplo, as expressdes de alegria nos convidam a
acGes comportamentais mais descontraidas, enquanto que as expressdes de raiva
afford precaucdo. E importante ressaltar aqui que a percepcdo dos padrdes
emocionais das pessoas com quem convivemos facilita nossa vida comunitéria
sem que tenhamos que representd-las e codifica-las internamente para serem
compreendidas. Caso tivéssemos de processar esse tipo de informacdo, nossas
interagcdes se tornariam pouco espontaneas. Neste mesmo sentido Mark comenta

que as expressOes faciais fornecem importantes informacdes sobre o que as
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pessoas estdo sentindo ou pensando quando conversam umas com as outras. Para

ele, essas affordances s@o indispensaveis na interagédo social.

Figura 5 — Utilizada por Haken (Synergetics and some applications to psychology, p. 9) para
exemplificar os padr8es informacionais caracteristicos das expressdes de sorriso.

Figura 6 — Utilizada por Haken para exemplificar as expressdes emocionais que podem ser
reconhecidas por um computador (Synergetics and some applications to psychology, p. 7)
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Figura 7 — Prancha 11l empregada por Darwin para descrever diferentes expressdes de alegria. (A
expressao das emogdes no homem e nos animais, p. 189)

Entendemos que os padrdes invariantes encontrados nas figuras
acima constituem elementos informacionais basicos do pano de fundo cultural a
partir do qual nossas percepcOes e acdes sdo organizadas. As estruturas e padroes

de transformacdo invariantes, que possibilitam as affordances na convivéncia



137

socio-cultural, podem ser compreendidas como desenvolvimento evolucionario da
especie. Como afirma Darwin (1872/2000, p. 22):

A partilha de certas expressdes por espécies diferentes ainda que

préximas, como na contracdo dos mesmos mausculos faciais

durante o riso pelo homem e por varios grupos de macacos,
torna-se mais inteligivel se acreditarmos que ambos descendem

de um ancestral comum. Aquele que admitir que, no geral, a

estrutura e os habitos de todos os animais evoluiram

gradualmente, abordara toda a questdo da Expressao a partir de
uma perspectiva nova e interessante.

Para Lorenz (1872/2000, p. 10-11), semelhante a evolucdo dos
Orgdos, a manutencdo de padrdes comportamentais juntamente com sua evolugao
permite que se compreenda sua transmissao hereditaria por selecdo e mutacao.
Isto porque consiste em um ajuste de sobrevivéncia ao meio que ndo so exige
“certos padrdes relativamente rigidos de forma de comportamento, mas também
aos complicados mecanismos de modificagdo adaptativa, entre os quais estdo
aqueles geralmente incluidos na concepgdo de aprendizado”.

De acordo com a nossa hipdtese H (segundo a qual pode haver
percepcdo direta das invaridncias no comportamento socio-cultural) certas
estruturas e transformacOes informacionais invariantes constituem padroes
relativamente estaveis, identificadores do comportamento individual. Essa
identificacdo possibilita que os individuos possam compreender, de forma direta e
imediata (sem representacGes mentais), as acdes de seu semelhante. Isto porque a
recorréncia de determinados tipos de comportamento durante longos periodos

estabelece a histdria dos padrbes de individuos, grupos e culturas. Deste modo,

como argumenta Mark (no prelo), a percep¢do social ndo é diferente da percep¢édo
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de todas as outras coisas que compdem 0 meio ambiente, nem mesmo pode ser
considerada uma percepcao especial. A percepcdo social € apenas a deteccdo dos
padrdes invariantes do comportamento dos organismos em suas interagdes com 0
meio que também é composto de outros organismos, da mesma espécie ou nao.

O pano de fundo, constituindo a base dos estados disposicionais,
e possibilitando a percepgdo-acdo no meio socio-cultural, alicerca as crencas na
constancia do meio fisico-socio-cultural como parte da realidade do individuo
tanto quanto seu proprio corpo. Engquanto pressuposto basico do conhecimento
perceptivo, o pano de fundo seria, em grande parte, transmitido de geracdo para
geracdo, dando respaldo ao desenvolvimento de estados disposicionais
comportamentais futuros. Julgamos que, na perspectiva da TPD, o pano de fundo
consistiria a primeira instancia das affordances, atuando na inter-relacéo direta e
constante entre os individuos.

Entendemos, também, que a atualizacdo das affordances na
percepcdo-acdo depende do aprendizado, processo constante na convivéncia
cotidiana, experimental e interativa entre organismo e meio ambiente. O conceito
de aprendizado ndo estd no centro das atencdes de Gibson, mas teorias
contemporaneas como a de Thelen e Smith (1994), entre outros, esbogam a
hipotese que, no plano das agdes, o aprendizado consiste na deteccdo de
informacdes disponiveis no meio que propicia o desenvolvimento sécio-cultural
de habilidades individuais e coletivas. Como exemplo, temos as formas de
comportamento entre pais e filhos, professores e alunos, namorados e amigos,

frente as aprovacOes e desaprovacbes cotidianas. Os comportamentos dos
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individuos nessas relagdes tém variado de geracdo para geracdo, ajustando-se a
realidade informativa de cada cultura.

Desta forma, o aprendizado participaria na condicéo de “motor”
da organizacdo informacional responsavel pelo desenvolvimento dos invariantes
sociais na percepcao/acdo. Essa pressuposicdo, de um elemento de atualizacéo
informacional presente no comportamento sécio-cultural, fundamenta a hipotese
segundo a qual os estados disposicionais comportamentais se desenvolvem
coletivamente. Seu desenvolvimento pré-dispde o agente a perceber novidades no
comportamento do outro e a agir, compondo sua rede de habilidades e de habitos.
A habilidade, por um lado, como expusemos na secdo 3.3, depende tanto de
capacitacbes como da atengdo, do treinamento e da acuidade do agente que se
relaciona com o meio socio-cultural, adicionando elementos culturais ao seu
historico de vida. O habito, por outro lado, consiste em um condicionamento de
estimulos e respostas que propicia agdes mecanicas, recorrentes no meio socio-
cultural.

A explicagdo da natureza de invariantes no comportamento
socio-cultural encontra subsidios nos cinco pressupostos da TPD: (a) a
inseparabilidade entre percepcdo-acdo, (b) a reciprocidade interativa
organismo/meio ambiente, (c) as affordances estabelecidas na relagdo
organismo/meio, (d) a efetividade da percepcao na acédo e (e) a ndo-necessidade de
representacdo mental para a percepcdo-acdo. Entendemos que, havendo
corroboracdo do pressuposto da existéncia de affordances entre agente e meio, 0s

outros pressupostos se apresentam como condicdo natural de sua efetividade. Isto
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é, a experiéncia cotidiana do perceber, sendo inseparavel do agir (primeiro
pressuposto), requer um alicerce de invariantes comportamentais que capacitem,
disponibilizem, e respaldem a acao.

A acdo individual, por sua vez, s6 é consistente na medida em
que esteja ajustada a um contexto, o0 que requer constante aprendizado. Para tal, é
preciso que haja uma inter-relacdo reciproca entre agente e meio ambiente fisico-
socio-cultural (segundo pressuposto), na qual as condicBes basicas, que
constituem o pano de fundo sdcio-cultural, possam se atualizar. Havendo
reciprocidade interativa entre esses dois componentes, as affordances se
consolidam (terceiro pressuposto), efetivando a percepcdo na acdo (quarto
pressuposto). A medida que comportamentos socio-culturais s&o transmitidos de
geracdo para geracdo, por meio de praticas publicas que se encontram
“espalhadas” no meio, ndo ha razdo para se supor a necessidade do emprego de
representacfes mentais mediando o agente e 0 meio para a sua apreensdo (quinto
pressuposto).

Tanto o pano de fundo da percepgdo-agdo quanto 0S pProcessos
de aprendizado possibilitam a organizacdo dindmica das emocOes, das
necessidades fisicas e dos valores culturais praticos. O pano de fundo e o
aprendizado constituem pré-disposi¢cGes para 0 comportamento interativo dos
agentes com o meio fisico-sécio-cultural, sem que eles despendam de esforcos
representacionais internos. Os comportamentos béasicos, espontaneos, imediatos,

reproduzidos e desenvolvidos pelo individuo desde muito cedo, expressam, em
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grande parte, os valores coletivos puablicos do meio socio-cultural que, como diria
Gibson, estdo prontos para serem detectados.

Para Gibson, do mesmo modo que a informacdo ecologica das
estruturas e movimentos invariantes do meio ambiente fisico é detectada, também
0 ¢ a informacdo ecoldgica a respeito dos comportamentos socio-culturais
aprendidos nas transmissdes culturais invariantes:

A outra pessoa, 0 outro generalizado, o alter como oposto ao

ego, € um objeto ecoldgico com uma pele, mesmo se estiver

vestido. E um objeto, embora ndo seja meramente um objeto, e

nos estamos corretos ao falar com ele (he) ou com ela (she) e

ndo com ele ou ela (it). Mas a outra pessoa tem uma superficie

que reflete luz e possui informagéo para especificar o que ele ou
ela é, convida, promete, ameaca ou faz com que seja encontrada

na luz.*® (1979/1986, p. 135-136)

Essas invariancias ndo sdo estruturas que permanecerdo ad
eternum, mas propiciam as formagOes de padrbes comportamentais que
identificam as culturas, mantendo-as por longos periodos da histéria, através do
uso e costume de um povo.

Gibson se refere aos esconderijos como affordances especiais
que conotam significados e valores culturais. Pois, como diz ele (1979/1986, p.
136), um animal ou pessoa se esconde dos outros e ndo de si mesma, pressupondo
certas expectativas invariantes por parte de seus parceiros. E importante lembrar

que, para Gibson, os valores do uso pratico e o significado das coisas ndo sao

meras atribui¢cbes fenoménicas; eles estdo nas proprias coisas; nao fisicamente,

%% “The other person, the generalized other, the alter as opposed to the ego, is an ecological object
with a skin, even if clothed. It is an object, although it is not merely an object, and we do right to
speak of he ou she instead of it. But the other person has a surface that reflect light, and the
information to specify what he or she is, invites, promises, threatens, or does can be found in the
light”.
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pois ndo sdo materiais, nem se resumem a mera atribuicdo de desejos individuais,
mas se caracterizam como partes constituintes da natureza das affordances
percebidas no comportamento socio-cultural.

Porém, se o significado e o valor de uso pratico das coisas nao
sdo materiais e/ou totalmente subjetivo, qual sera a sua natureza? E como eles se
instanciam no comportamento sécio-cultural? N&o dispomos de uma resposta para
essa pergunta, mas, para concluir esta se¢cdo, gostariamos de ensaiar um esbogo de
investigacdo para ela apoiados no principio de invariancia organizacional
proposto por Chalmers (1995) para explicar a natureza qualitativa da experiéncia.
Esse principio estabelece que “dois sistemas quaisquer com a mesma organizacao
funcional refinada terdo experiéncias idénticas qualitativamente”.®® Em outras
palavras, este principio estabelece que é o padrdo de organizacdo entre 0sS
componentes de um sistema que estabelece sua fungéo qualitativa.

Julgamos o principio de invariancia organizacional proposto por
Chalmers pode fornecer subsidios para a explicacdo da natureza da ocorréncia
perceptiva do significado e do valor pratico das coisas. Isto se deve a suposi¢do de
que ha uma organizacdo funcional entre os elementos de um sistema ecolégico, no
qual existem estruturas invariantes do meio ambiente, e suas transformacgdes
variantes/invariantes que permanecem constantes. Se a experiéncia qualitativa
resulta das organizagdes estruturais e funcionais entre elementos, ela podera ser
compartilhada pelos individuos que pertencem a essas organizagdes. AS

diferengas culturais e individuais, como veremos na se¢do 5.3, resultam de

80 «( ) any two systems with the same fine-grained functional organization will have qualitatively

identical experiences”.
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peculiaridades do meio e dos organismos - as variancias. Elas estdo relacionadas
ao contetdo informacional de acordo com as diferencas proprias que caracterizam
a histdria dos individuos sem, contudo, alterar as organizacdes basicas invariantes
da espécie.

Em resumo, a nossa proposta de estender o método de estudo da
percepcao direta a analise do comportamento sécio-cultural e sua transmisséo
pelas formas de aprendizado deve-se a suposi¢cdo de que 0 comportamento socio-
cultural apresenta invariantes proprios de sua organizacao. Esses comportamentos
sdo aprendidos pelo individuo ao longo de sua histéria interativa com o meio.
Sendo essas invariancias decorrentes, em parte, da historia biologica do
organismo, como também de suas relagdes socio-culturais, elas sdo relativamente
estaveis. Caso mudem, como diz Gibson (1979/1986), serdo apenas pequenas
alteracdes ao longo de um periodo histérico.

Uma objecdo imediata que se poderia colocar a esta nossa
proposta é de que tais invariantes, supostamente existentes no ambito socio-
cultural, produziriam respostas comportamentais igualmente invariantes. Mas,
neste caso, como explicar a diversidade comportamental da rica atividade
humana? Na se¢do 5.3 procuraremos apresentar algumas idéias que justifiqguem a
diversidade do comportamento sdcio-cultural, fornecendo subsidios para o
estabelecimento de uma ontologia e de uma epistemologia que delimitem o campo

de atuacgéo de agentes ecologicamente situados.
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5.3 — As variancias do comportamento socio-cultural

Procuramos apresentar, no que ja foi exposto, evidéncias para a
hipdtese H, segundo a qual grande parte das acdes cotidianas é guiada por nossa
percepcao imediata das invariantes do/no meio em que estamos inseridos. Porém,
como ja ressaltamos, tal hipGtese nos conduz a um impasse, pois, se as
invariancias do meio sdo as mesmas para todos os individuos e a possibilidade de
deteccdo das mesmas também € idéntica para a especie, entdo, como explicar a
diversidade socio-cultural que observamos no comportamento dos individuos?

Acreditamos que uma resposta para este impasse esta
relacionada a complexa natureza ontologica da informacdo ecologica,
compreendida como produto da relacdo organismo e meio ambiente. Neste
sentido, ela resulta da experiéncia ativa do individuo localizado espaco-
temporalmente, que detecta o que o meio tem a lhe oferecer e age. Conforme
ressaltamos, o agente inserido em seu meio ambiente fisico-sdcio-cultural sofre
interferéncias e age sobre o meio em um fluxo de alteragdes constantes que pode
ser caracterizado como variante e invariante. As mudancas ou alteracOes
comportamentais sdo delimitadas por diversos fatores, tanto do meio quanto do
organismo, mas, ainda assim, aberta a diversas possibilidades de transformacao
que determinam as peculiaridades individuais resultantes da histéria evolutiva das
acOes de cada agente.

A informacdo ecoldgica gerada na relacdo dinamica

organismo/meio ambiente apresenta caracteristicas objetivas e subjetivas. As
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caracteristicas objetivas estdo ligadas as estruturas e transformacdes invariantes
detectadas pelos elementos de uma mesma espécie que, atuando sob um mesmo
pano de fundo, possuem estruturas e se comportam de forma relativamente
semelhante. As caracteristicas subjetivas estdo ligadas aos diversos fatores que
influenciam o histérico de vida de cada elemento, os quais podem ser
determinantes das diferencas na constituicdo e desempenho dos agentes de uma
mesma espécie. Por exemplo, a disposicdo dos olhos no rosto dos seres humanos é
uma caracteristica objetiva do organismo. Esta disposicdo impede uma visdo de
360°, porém ndo é uma limitacdo que impossibilita, por exemplo, os motoristas
darem ré com seus carros, utilizando os retrovisores ou olhando para trés. Entre os
fatores que contam no desenvolvimento da habilidade de um bom emprego dos
retrovisores é a confianca do motorista em sua capacidade de coordenar sua visdo
frontal, dirigida para os espelhos, enquanto da ré. A confianca ou medo é um fator
subjetivo que interfere no desempenho de uma funcéo, individualizando a acao.

O duplo aspecto — publico e individual da informacéo ecoldgica,
que se evidencia nas diferencas relacionais entre os inimeros elementos que
constituem o espaco informacional de um organismo, possibilita as escolhas
particulares. Ao ser percebida em um certo contexto, a informacdo ecoldgica
contétm uma ampla variedade de possibilidades, viabilizando a escolha do
individuo em determinado momento, dentre as opg¢des cuja “diferenca faz
diferenca” para ele (Bateson, 1979/1985, p. 36-37).

Adotando a concepcdo batesoniana de informagdo como “a

diferenca que faz diferenca”, podemos entender que os elementos que se inserem
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no meio ambiente fisico-socio-cultural de um individuo, que contenham algum
valor emocional e intelectual ou prético, serdo detectados como informacdo na
medida em que suas presencas ou auséncias possuem um papel causal na
organizacdo do sistema que os identifica. Contudo, as diferencas s6 possuirdo um
papel informacional se estiverem inseridas em um contexto. Em um contexto,
Bateson (1979/1985, p. 56) afirma que a auséncia de algo também pode se
caracterizar como uma informagc&o. E o caso, por exemplo, da mensagem esperada
que nunca chegou ou a auséncia do personagem principal de um evento.

Em sintese, entendemos que é possivel relacionar o duplo
aspecto da informacdo - fisico e valorativo — com as particularidades
informacionais expressas no comportamento dos individuos. Pois, se, por um
lado, as estruturas e transformacgdes constituem a organizacdo béasica das
invariantes que permitem a sobrevivéncia das especies, como seres gregarios,
socio-culturais, por outro lado, a informacdo percebida no cotidiano esta
relacionada as escolhas individuais, contextualmente especificadas, dentro das
possibilidades informacionais significativas na histéria cultural de cada individuo.

E nesse sentido que, apesar de apreciarmos a imensa
contribuicdo de Ryle a Filosofia Contemporanea, discordamos de sua concepcao
negativa do papel, que ele considera irrelevante, da experiéncia pessoal na
percepc¢do-acdo. Parece-nos que a informagao detectada individualmente, além da
interferéncia fisico-social-cultural do meio, é afetada pelas peculiaridades de cada
um. E no contexto individual que as diferencas fazem diferenca. As caracteristicas

comportamentais dos individuos contém suas idiossincrasias nas quais se
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encontram tracos dos grupos culturais, mas ndao como uma massificacdo
informacional da espécie. Parece-nos evidente que os individuos percebem as
vantagens e desvantagens em comportarem-se adequadamente segundo o
consenso grupal e sdo livres para realizarem as suas escolhas.

Em sintese, nossa proposta para esse capitulo foi apresentar a
hipdtese H, de que pode haver percepcdo direta das invariancias no
comportamento socio-cultural. Tendo em vista essa perspectiva, procuramos
mostrar que o0 método de andlise das teorias representacionistas possui limites para
0 estudo da percepcdo-acdo. Argumentamos que a Teoria da Percepcdo Direta
fornece alternativas explicativas para esses limites, pois leva em consideracdo a
diversidade socio-cultural e suas inimeras affordances. Apontamos algumas
hipdteses a partir das quais o historico de vida do individuo constitui um fator que
pode justificar o problema das peculiaridades comportamentais na escolha das
affordances. Como ressaltamos, a complexidade dos aspectos que direciona a sua
escolha esta relacionada ao conjunto de fatores fisicos, bioldgicos, sociais,
econdmicos, valorativos, circunstanciais, entre outros, que influenciam na sua
forma de organizar o mundo. Nesta perspectiva, 0 comportamento individual
estaria exposto as influéncias do meio que lhe propicia o fluxo informacional
estruturador do seu cotidiano; cada individuo incorpora o fluxo de suas inter-
relagdes com o meio fisico-sdcio-cultural, acentuando suas peculiaridades e
construindo seu proprio histérico de vida.

Acreditamos que, no cenario que acabamos de eshogar, o olhar

filosofico-interdisciplinar, que relne varias perspectivas, pode ser de extrema
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riqueza para a compreensao do fluxo informacional caracterizador da histéria de

nossa epoca e, porque nao dizer, de nossa identidade.
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CONCLUSAO

Iniciamos este trabalho apresentando os seus dois objetivos: (a)
discutir os pressupostos epistemoldgicos subjacentes a concepcdo internalista da
mente que enfatiza a mediacao representacional entre o sujeito do conhecimento e
0 mundo, e (b) propor e debater a hipdtese H, que consideramos nossa principal
contribuicdo nesta tese, de que pode haver percepgdes diretas de invariancias no
comportamento sdcio-cultural, dispensando o0 emprego de representagdes mentais.

Para realizarmos tais objetivos, apresentamos um pressuposto
fundamental da tradicdo cientifico-filosofica que considera imprescindivel as
representacbes mentais na organizagdo da percepcdo. Argumentamos que esse
pressuposto representacionista estd fundado no método de analise e sintese, que
possibilita a explicacdo da percepcdo através do estudo de sua representacdo
interna. Exemplos de aplicacdo desse método no estudo da percepc¢éo visual foram
apresentados por meio das idéias de Descartes (1637, 1641, 1649/1973), Gregory
(1972) e Marr (1982), para quem a percepcdao sobre os objetos do mundo se
estruturam nas representagdes internas.

Como nossa proposta para esta tese foi questionar a necessidade
de se adotar representagdes mentais na analise da percepcao cotidiana e imediata,
apresentamos uma critica de Peirce (1955, 1993) ao método cartesiano, a qual
ressalta o erro de se construir um arcabouco de verdades tidas como evidentes a
partir de intuicdes a priori. Também indicamos algumas dificuldades encontradas

na perspectiva representacionista, tendo como respaldo as idéias de Gibson
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(1979/1986) sobre a analise metodoldgica tradicional da percepcao visual. Uma
das dificuldades apontadas a esse metodo de analise diz respeito a conceituacao
do meio ambiente entendido como um mundo fisico, sendo o espaco descrito
como uma abstracdo geométrica ou um vazio homogéneo e infinito que pode ser
preenchido por objetos. Ressaltamos que essa concep¢do coloca em segundo
plano a dimensdo da agdo e sua influéncia na percepcdo, 0 que acarreta um
empobrecimento das teorias representacionistas no que tange a percep¢do-acao
cotidiana.

Ressaltamos, tambem, a dificuldade relativa a diferenca entre os
parametros de mensuracdo espacial e temporal do mundo fisico, adotado pelos
pesquisadores ligados a tradicdo representacionista, e as mensuragdes empregadas
cotidianamente. Ao salientar a diferenca entre os dois padrdes de mensuracao,
argumentamos que a interacdo do organismo com seu meio ambiente envolve
adequacdes continuas que requerem informagfes obtidas através da mensuracéo
do agente que percebe e age na construcdo do seu nicho.

Também julgamos questionavel a andlise representacionista da
percepcdo, restrita ao conjunto de estimulos que chegam a retina e ao cérebro, que
deixa de considerar o organismo como um sistema dindmico. Insistimos que, ao
ignorar o conjunto dindmico — cabega, tronco e membros em movimento —, essa
tradicdo representacionista gera um outro problema metodolégico no estudo da
percepc¢do, concernente a compreensdo dos elementos dos sistemas perceptivos
como relativamente estaticos. Argumentamos que tal compreensdo €

problematica, porque ndo leva em conta a complexidade da dindmica dos
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organismos e dos eventos no mundo, produzindo idealiza¢Ges distantes de nossa
percepcao cotidiana.

Ressaltamos também que outra dificuldade enfrentada pela
metodologia representacionista se refere a concepcdo tradicional das nogdes de
persisténcia e mudanca do meio ambiente e do organismo. Como vimos, 0
enfoque da tradicdo representacionista tem como pardmetro o conhecimento
daquilo que é permanente do imutavel, sendo as mudancas tratadas como
fendmenos epistemologicamente questionaveis. Esta forma de analise, segundo a
nossa perspectiva, ndo leva em consideracdo 0 meio ambiente que circunda os
organismos, pois, no mundo fisico, tal como analisado pela Fisica, persisténcia e
mudanca sdo apenas variacdes numéricas mensuraveis, destituidas de suas
respectivas qualidades.

Em contraste, a concepc¢do proposta por Gibson da relevancia a
percep¢do como uma ocorréncia em um Unico sistema formado pelo organismo e
meio ambiente, o qual pertence a um macro-sistema constituido pelos varios
nichos que Ihe sdo complementares.

Indicamos, ainda, que a Ciéncia Cognitiva tradicional também
adota a perspectiva representacionista fundado no método de analise e sintese, que
tem como pressuposto o emprego de representacfes mentais para a explicacdo do
conhecimento perceptivo. Para fundamentar essa indicagdo, apresentamos uma
visdo geral da Inteligéncia Artificial e da perspectiva representacionista das Redes
Neurais Artificiais no estudo da percep¢do, adequando-as a linguagem

computacional. Como vimos, a diferenca entre essas duas vertentes estd na
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compreensdo que 0s seus pesquisadores tém sobre as representacGes mentais. Para
0s pesquisadores da IA, as representaces sdo entidades abstratas que se
expressam por meio de simbolos, regras ou esquemas que podem ser
implementados em maquinas digitais. Para os pesquisadores das RNAs, as
representacdes sdo padrdes de conectividade implementados em processos fisicos,
como os das maquinas analdgicas, que processam informacéo em paralelo.

Algumas conseqliéncias probleméaticas dos pressupostos
representacionistas da Ciéncia Cognitiva tradicional e de seu método de analise
foram apresentadas, em especial aquelas propostas por Haselager (2004) a adocéo
irrestrita das representacdes mentais. Entre algumas dificuldades apontadas por
Haselager, destacamos a que se refere a natureza ontoldgica das representacdes
mentais, como elas sdo estabelecidas no sistema e o que elas realmente significam
para ele: se considerarmos o funcionamento de maquinas regidas apenas por leis
fisicas, estaremos, na condicdo de representacionista, ampliando demasiadamente
a concepcéo de representacdo e, consequentemente, enfraquecendo 0 seu escopo.
Ressaltamos que, na tentativa de superar esse impasse, pesquisadores da Ciéncia
Cognitiva elaboram uma nova vertente denominada de Ciéncia Cognitiva
Dinamica, cuja perspectiva é de que a percepcdo ndo depende de representacdes
mentais para sua ocorréncia, mas, sim, da geracdo de estados disposicionais em
constante desenvolvimento, na medida em que os sistemas perceptivos interagem
com o meio.

Em busca de fundamentagdo para a vertente da Ciéncia

Cognitiva Dinamica, filésofos retomaram algumas nocbes desenvolvidas pelos
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cibernéticos, tais como as de causalidade circular, andaime, complexidade e auto-
organizacdo. Esses conceitos parecem fomentar algumas das condicdes de
possibilidade para a modelagem dos processos perceptivos e cognitivos em geral,
sem recorrer ao conceito de representacdo mental. O que esta sendo verificado ¢ a
possibilidade de aplicacdo préatica dessas nocBes. Caso essa implementacdo se
viabilize, as pressuposic¢des do IA sobre a necessidade das representacdes mentais
nos seus modelos serdo revistas.

Para fundamentar o nosso questionamento do papel das
representacGes internas no processo perceptivo, apresentamos a concepgao
filos6fica proposta por Ryle (1949/1979), que aponta erros categoriais na
perspectiva representacional intelectualista, dualista, de estudo do conhecimento
humano. Ressaltamos que, para evitar a repeticdo de erros categoriais, Ryle
propde a concepcdo de estados disposicionais, compreendida como o
desenvolvimento de capacidades cognitivas por meio do aprendizado pratico do
agente situado em seu meio. Esse aprendizado propiciaria ao agente a criacao de
habilidades e habitos que o auxiliariam na inter-relagdo com o seu meio ambiente
fisico-sécio-cultural. Ressaltamos que, de acordo com essa concepgdo, nao
haveria razéo para se acreditar que o conhecimento perceptual dependa de uma
rede de representacdes que nos capacite a atuar no mundo.

Na medida em que algumas dificuldades se mantiveram em
evidéncia na concepc¢do representacionista da percepg¢ao, procuramos um método
que eshogasse uma perspectiva diferente daquela apresentada pelo método de

analise que a fundamenta. Nossa alternativa consistiu no esboco de um método de
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investigacdo cujos fundamentos pudessem fornecer subsidios para Teoria da
Percepcdo Direta proposta por Gibson (1979/1986). Cinco pressupostos foram
destacados, através dos quais procuramos justificar a nossa hipotese H, que
propde a ocorréncia perceptiva das affordances do comportamento socio-cultural,
dispensando a intermediacao das representacdes mentais.

Conforme indicamos, a percepcdo de affordances para o
comportamento social consiste na deteccdo das estruturas e padrbes de
transformacéo relativamente invariantes que se encontram no fluxo da informacéo
ecologica. Essas informacdes, presentes na interacdo (ndo mediada) entre
organismo e meio, sdo detectadas pelos individuos que desenvolveram
evolutivamente habilidades e capacidades perceptivas no contraste entre as
variancias e as invariancias do seu nicho. Como ressaltamos, o comportamento
socio-cultural que consideramos como objeto de estudo é aquele tido como
béasico, tal como certos tipos de cumprimento com as méaos e expressdes faciais de
alegria ou tristeza, de compreensdo ou de concordancia (e incompreensdo ou
discordancia). Esse tipo de comportamento é transmitido através das geracoes,
pelo aprendizado no meio sécio-cultural, formam um conjunto de pressupostos
comportamentais que se expressam na organizacdo socio-cultural em habitos
significativos (e valores resultantes das affordances) possibilitam a convivéncia
social.

Porém o desenvolvimento da abordagem da percepcéo direta no
plano sdcio-cultural, na qual as invariancias do comportamento propiciariam a

criacdo de padrbes comportamentais, conduz-nos, aparentemente, a
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impossibilidade de explicarmos a diversidade do comportamento sécio-cultural.
Entretanto, argumentamos que, ainda que habitos de acdes se instaurem
culturalmente, o desenvolvimento de habilidades é um fator de caracterizacao da
individualidade. As acbes dos individuos em um grupo sdo, geralmente,
semelhantes, mas as habilidades, expressas na capacidade e disponibilidade de
cada um, os diferencia. Aqueles que levam em conta o aprimoramento da acao,
devido a relevancia que lhe atribuem, diferenciam-se dos demais.

Embora nossa Hipotese H seja uma alternativa a hipoGtese
tradicional representacionista para a analise do comportamento perceptivo e ativo
no ambito socio-cultural, ela apresenta varias limitacoes. Entre elas, encontra-se a
necessidade de uma linguagem propria que atenda a sua natureza interdisciplinar,
permitindo recortes do seu objeto de estudo, bem como o controle da pesquisa e
adequacdo de uma linguagem apropriada a sua abrangéncia. O vocabulario
proposto pela TPD nos parece demasiado restrito (dado os seus propdsitos) para
tratar, por exemplo, de atividades abstratas que se desenvolvem a partir da
percepgéo-acdo de agentes situados e incorporados.

Como as investigacdes filosofico-interdisciplinares da
percepcao-acdo estdo apenas se iniciando, esperamos que as dificuldades acima
apontadas possam ser solucionadas a medida que os programas de pesquisa forem
se desenvolvendo. IndicagBes sobre como iniciar tais investigagbes foram
sugeridas nessa tese, elas se apoiaram nos trabalhos de pesquisadores preocupados
com o tema da percepcdo-acdo, tais como Gibson, Ryle, Chalmers, Bateson,

Gonzalez, Haselager, entre outros.
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Concluindo nosso trabalho, esperamos ter oferecido alguma
contribuicdo as pesquisas ndo representacionistas ao apontarmos a concepgao da
percepcdo direta como um fundamento para a andlise da deteccdo de
comportamentos socio-culturais no cotidiano. Embora as representacdes possam
fazer parte de nosso contexto cientifico-filosofico, elas ndo parecem adequadas
para justificar as ocorréncias perceptivas na interacdo dindmica do agente no/com
0 meio fisico-socio-cultural.

A perspectiva ndo-representacionista adotada nesta tese, apesar
de ndo possuir raizes profundas na tradicdo investigativa da Filosofia, j& esta
presente nas reflexdes dos pragmatistas que procuram evidenciar 0 engano da
tradicdo filosofica racionalista na busca de representacGes mentais universais que
possibilitem a apreensdo de verdades absolutas. Como expde Rorty (1993, p. 9-
10), a relatividade da representacao, seja ela expressa através de um mapa ou da
linguagem da Fisica, é sempre perigosa quando a questdo proposta é a verdade
absoluta.

A “visdo de Deus” para empregar um termo cunhado por
Putnam ou aquele que Thomas Nagel chama “a visdo de lado nenhum” ja
consumiu séculos da reflexao filosofica, deixando de lado os aspectos praticos do
conhecimento de agentes incorporados e situados em nichos especificos. Parece
que, com o Pragmatismo, anunciou-se, no inicio do século passado, a chegada da
hora em que o olhar dos fil6sofos estaria se voltando para os aspectos praticos da
vida. Além disso, um novo ramo de investigacdo epistemoldgico, denominado

Filosofia Ecoldgica (Ecological Philosophy) proposto por David Large
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(www.newphilsoc.org.uk) comeca a despontar no cenario filosofico internacional.

Trata-se de um programa de pesquisa da percep¢do-acdo, cujas bases repousam
nos pressupostos ontoldgicos e metodoldgicos enunciados por Large. Com Large,
esperamos que a perspectiva da inter-relagdo contextual dos individuos,
disposicionalmente ativos no/com o seu meio fisico-socio-cultural, seja uma
vertente promissora para futuras investigacOes filosoficas sobre a natureza da

percepcao e do conhecimento de organismos situados e incorporados.



158

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALVES, E. H. ObservacbGes sobre o perspectivismo de Donald Peterson. In:
GONZALES, M. E. Q.; BROENS, M. C. (Org.) Encontro com as ciéncias
cognitivas. Marilia: UNESP, 1998. v. 2, p. 25-31.

. Consideracdes sobre o perspectivismo e a logica da Ciéncia
Cognitiva. In: FERREIRA, A.; GONZALEZ, M. E. Q.; COELHO, J. G. (Org.)
Encontro com as ciéncias cognitivas. Marilia: UNESP, 2004. v. 4, p. 75-80.
(Colecéo Estudos Cognitivos).

ARENDT, H. Condition de I’homme moderne. Paris: Calmann-Lévy, 1961.
ATLAN, H. Entre o cristal e a fumaga. Rio de Janeiro: Zahar, 1992.

BARSOTTI, P. D. Conhecimento e filosofia: unidade 1. Sdo Paulo:
DAD/EAESP/FGV/jaf, 1998.

BATESON, G. Mind and nature: a necessary unity. London: Flamingo,
1979/1985.

. Steps to an ecology of mind. Chicago: The University of Chicago
Press, 2000.

BOUYER, G. C.; SZNELWAR, L. I. Analise cognitiva do processo de trabalho
em sistemas complexos de operacdes. Ano 2, v. 4, mar. 2005. Disponivel em:
<WWW.cienciasecognicdo.org>.

BRESCIANI FILHO, E.; DOTTAVIANO, I. M. L. Conceitos basicos de sistema.
In: DOTTAVIANO, I. M. L., GONZALEZ, M. E. Q. Auto organizacao: estudos
interdisciplinares. Campinas: UNICAMP, 2000. p. 283-306.

. Sistema dindmico cadtico e outo-
organizacdo. In: SOUZA, G. M.; DOTTAVIANQO, I. M. L.; GONZALES, M. E.
Q. Auto organizagao: estudos interdisciplinares. Campinas: UNICAMP, 2004. p.
239-256.

BRUCE, V.; GREEN, P. Visual perception: physiology, psychology and ecology.
Hove: Lawrence Erlbaum Associates,

BUTTON, G.; COULTER, J.; LEE, J. R. E.; SHARROCK, W. Computers, minds
and conduct. Great Britain: TJ Press, 1995.



159

CAMPBELL, J. O poder do mito: com Bill Boyers. Sdo Paulo: Palas Athena,
1993.

CHALMERS, D. J. Facing up to the problem of consciousness. Journal of
consciousness studies, p. 200-219, 1995.

Consciousness and information: some speculation. In: The
conscious mind: in search of a fundamental theory. New York: Oxford University
Press, 1996. p. 276-310.

CHAUI, M. Convite a filosofia. Sdo Paulo: Atica, 2002.
CHISHOLM, R. M. Teoria do conhecimento. Rio de Janeiro: Zahar, 1974.

CHURCHLAND, P. M. Matéria e Consciéncia: uma introducdo contemporanea a
Filosofia da Mente. Sdo Paulo: UNESP, 1988/1998.

DARWIN, C. A origem das espéecies e a selecdo natural. Curitiba: Hemus,
1859/2000.

. A expressdo das emocOes no homem e nos animais. Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 1872/2000.

DEBRUN, M. Prefacio: por que, quando e como é possivel falar em auto-
organizacao? In: DEBRUN, M.; GONZALES, M. E. Q.; PESSOA JUNIOR, O.
(Org.). Auto-organizacdo: estudos interdisciplinares. Campinas: UNICAMP,
1996. v. 18, p.xxxiii-xliii. (Cole¢do CLE).

. A idéia de auto-organizagdo. In: DEBRUN, M.; GONZALES, M. E.
Q.; PESSOA JUNIOR, O. (Org.). Auto-organizacdo: estudos interdisciplinares.
Campinas: UNICAMP, 1996. v. 18, p. 3-23. (Colecéo CLE).

. A dindmica da auto-organizacdo primaria. In: DEBRUN, M.;
GONZALES, M. E. Q.; PESSOA JUNIOR, O. (Org.). Auto-organizacao: estudos
interdisciplinares. Campinas: UNICAMP, 1996. v. 18, p. 25-59. (Colegéo CLE).

DEBRUN, M.; GONZALES, M. E. Q.; PESSOA JUNIOR, O. What this book is
about. In: DEBRUN, M.; GONZALES,M. E. Q.; PESSOA JUNIOR, O. (Org.).
Auto-organizacgao: estudos interdisciplinares. Campinas: UNICAMP, 1996. v. 18,
p.xxiii-xxxii. (Colecdo CLE).

DENNETT, D. C. Brainstorms: ensaios filosoficos sobre a mente e a psicologia.
S&o Paulo: UNESP, 1978.



160

DESCARTES, R. Discurso do método. In: DESCARTES, R. Meditagdes,
objecOes e respostas. As paixOes da alma. Cartas. S&o Paulo: Abril Cultural e
Industrial, 1637/1973. v.15, p. 33-79. (Os Pensadores).

Meditagdes. In: DESCARTES, R. Discurso do método.
Meditagdes. Objecdes e respostas. As paixdes da alma. Cartas. Sdo Paulo: Abril
Cultural e Industrial, 1641/1973. v. 15, p. 81-150. (Os Pensadores).

. As paixfes da alma. In: DESCARTES, R. Discurso do método.
Meditagdes. Objecdes e respostas. As paixdes da alma. Cartas. Sdo Paulo: Abril
Cultural e Industrial, 1649/1973. v. 15, p. 223-304. (Os Pensadores).

De TIENNE, A. (2005) Information in formation; a peirceana approach. In:
Cognitio. Séo Paulo, v. 6, n. 2, p. 149-165, jul./dez.

DUPUY, J-P. Nas origens das ciéncias cognitivas. S&o Paulo: UNESP, 1995.

EYSENCK, M. W.; KEANE, M. T. Questdes tedricas na percepc¢do. In:
Psicologia cognitiva: um manual introdutdrio. Porto Alegre: Artes Médicas, 1994.

FERRATER MORA, J. Diccionario de Filosofia. Buenos Aires: Editorial
Sudamericana, 1971.

FERRAZ, J. S. Psicologia humana. S&o Paulo: Saraiva, 1959.

FODOR, J. A.; PYLYSHYN, Z. W. Connectionism and cognitive architecture: a
critical analysis. In: PINKER, S.; MEHLER, J. Connections and symbols.
Amsterdan: Elsevier, 1989. p. 3-71.

FRAWLEY, W. Vygotsky e a ciéncia cognitiva; linguagem e integracdo das
mentes social e computacional. Porto Alegre: Artmed, 2000.

GARDNER, H. A nova ciéncia da mente. Sdo Paulo: EDUSP, 1995.

GIBSON, J. J. The senses considered as perceptual systems. Boston: Houghton
Miffin, 1966.

. The ecological approach to visual perception. Boston: Houghton
Miffin, 1979/1986.

GONZALES, M. E. Q. Metodologia da descoberta cientifica e inteligéncia
Artificial. 1984. Dissertacdo (Mestrado em Filosofia) — Faculdade de Filosofia e
Ciéncias Humanas, Universidade de Campinas, Campinas.

. A cognitive approach to visual perception. 1989. Tese (Doutorado
em Filosofia) — University of Essex, Essex.



161

. Redes neurais e representacdo mental: um ensaio sobre harmonia e
racionalidade. Trans/Form/Acéo, S&o Paulo, v. 14, p. 93-108, 1991.

. Acdo, causalidade e ruido nas redes neurais auto-organizadas. In:
DEBRUN, M.; GONZALES, M. E. Q.; PESSOA JUNIOR, O. (Org.). Auto-
organizacao: estudos interdisciplinares. Campinas: UNICAMP, 1996. v. 18, p.
273-297. (Colecdo CLE).

. Complexidade e criatividade: uma abordagem sistémica dos
processos auto-organizados. In: CIRNE-LIMA, C.; HELFER. I.; ROHDEN, L.
(Org.). Dialética, caos e complexidade. Sdo Leopoldo: Unisinos, 2004. p. 245-
256.

. Information and mechanical models of intelligence. Pragmatics
cognition, Amsterdam, v.13, n. 3, p. 565-582, 2005.

GONZALES, M. E. Q.; FRENCH, T.; TREFFNER, P. A naturalistic approach to
mental representation. In: GILHOOLY, K.; KEANE, M.; ERDOS, G. (Ed.). Lines
of thinking: reflections on the psychology of thought. London: John Wiley e Sons,
1990.

GONZALEZ, M. E. Q.; NASCIMENTO, T. C. A.; HASELAGER, W. F. G.
Informacdo e conhecimento: notas para uma taxonomia da informacgéo. In:
FERREIRA, A.; GONZALEZ, M. E. Q.; COELHO, J. G. (Org.). Encontro com
as ciéncias cognitivas. Marilia: UNESP, 2004. v. 4, p. 195-220.

GOULD, S. J. Genes on the brain. In;: GOULD, S. J. An urchin in the storm. Nova
York: W. W. Norton, 1987.

GREGORY, R. L. Visual illusion. In: Perception; mechanisms and models. San
Francisco: W. H. Freeman and Company, 1972. p. 241-51.

. Olho e cérebro: psicologia da visdo. Rio de Janeiro: Zahar, 1979. p.
9-76.

. Vendo a inteligéncia. In. KHALFA, J. (Org.). A natureza da
inteligéncia. S&o Paulo: UNESP, 1995. p. 19-32.

HAKEN, H. Synergetics and some applications to psychology. In: TSCHACHER,
W.; DAUWALDER J.-P. Dynamics synergetics autonomous agents. Singapore:
World Scientific. (Studies of nonlinear phenomena in life science. v. 8).

HASELAGER, W. F. G. O mal estar do representacionismo: sete dores de cabeca
da Ciéncia Cognitiva. In: FERREIRA, A.; GONZALEZ, M. E. Q.; COELHO, J.
G.(Org.). Encontro com as ciéncias cognitivas. Marilia: UNESP, 2004. v. 4, p.
105-120.



162

HEFT, H. The social constitution of perceiver-environment reciprocity. In
Ecological Psychology. No prelo

HODGES, B. H., BARON, R. M. On making social psychology more ecological
and ecological psychology more social. In: Ecological Psychology. No Prelo

HOFFMAN, D. D. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de
Janeiro: Campus, 2001.

HOBBES, T. Leviata: matéria, forma e poder de um estado eclesiastico e civil.
Sao Paulo: Abril Cultural e Industrial, 1974. v. 14. (Os Pensadores).

HUME, D. Investigacdo sobre o entendimento humano. In: BERKELEY, G,
HUME, D. Tratado sobre os principios do conhecimento humano. Trés dialogos
entre Hilas e Filonous em oposicdo aos céticos e ateus. Investigacdo sobre o
entendimento humano. Ensaios morais, politicos e literarios. Sdo Paulo: Abril
Cultural e Industrial, 1748/1973. v. 22, p. 127-198. (Os Pensadores).

JENSEN, H. J. Introduction. In: JENSEN, H. J. Self-organized criticality:
emergent complex behavior in physical and biological systems. Cambridge:
Cambridge University, 1998. p. 1-6.

JOHANSSON, G. Visual perception of biological motion and a model for its
analysis. Perception and psychophysics, n. 14, p. 201-211, 1973.

KANT, I. Estética transcendental. In: KANT, I. Critica da razao pura: e outros
textos filosoficos. Sdo Paulo: Abril Cultural e Industrial, 1781/1974. v. 25, p. 39-
55.

LARGE, D. What is ecological philosophy ? (www.newphilsoc.org.ul)

LEITE JUNIOR, P. O problema dos universais; a perspectiva de Boécio,
Abelardo e Ockham. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2001. (Colegdo Filosofia, 125).

LOCKE, J. Ensaio sobre o entendimento humano. Sdo Paulo: Abril Cultural e
Industrial, 1690/1973. v. 18, p. 139-350.

LOMBARDO, T. J. The reciprocity of perceiver and environment: the evolution
of James J. Gibson’s ecological psychology. Hillsdale: Lawrence Erlbaum
Associates, 1987.

LORENZ, K. Prefacio. In: DARWIN, C. A expressao das emoc¢des no homem e
nos animais. Curitiba: Hemus, 1859/2000.

MACKINTOSH, N. Inteligéncia em evolugdo. In: KHALFA, J. (Org.). A
natureza da inteligéncia. Sdo Paulo: UNESP, 1995.



163

MACY, J. Mutual causality in buddhism and general systems theory; the dharma
of natural systems. Albany: State University of New York Press. 1991.

MARK, L. S. Perceiving the actions of other people. In: Ecological Psychology.
No Prelo

MARR, D. Vision: a computation investigation into the human representation and
processing of visual information. New York: W. H. Freeman and Company, 1982.

MICHAELS, C. F.; CARELLO, C. Direct perception, Englewood Cliffs, New
Jersey: Prentice-Hall, INC., 1981.

MORAIS, S. R. A questao das representacdes mentais na percepc¢ao visual. 2000.
Tese (Mestrado em Filosofia) — Universidade Estadual Paulista — Campus Marilia.

MORIN, E. Ciéncia com consciéncia. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1996a.

. A nogéo de sujeito. In: SCHNITMAN, D. F. (Org). Novos paradigmas,
cultura e subjetividade. Porto Alegre: Artes Médicas, 1996b. p. 45-55.

. Epistemologia da complexidade. In: SCHNITMAN, D. F. (Org). Novos
paradigmas, cultura e subjetividade. Porto Alegre: Artes Médicas, 1996¢. p. 274-
286.

MOTA, O. S., HEGENBERG, L. (Orgs.). Semidtica e filosofia; textos escolhidos
de Charles Sanders Peirce. S&o Paulo: Cultrix, 1993.

MURPHY, J. O pragmatismo; de Peirce a Davidson. Porto Codex, Portugal: Ed.
Asa, 1993.

NEISSER, U. The processes of vision. In: Perception; mechanisms and models.
San Francisco: W. H. Freeman and Company, 1972. p. 252-259.

NEWELL, A., SIMON, H. Human problem solving. Englewood Cliffs: Prentice-
Hall, INC., 1972.

NIELSEN NETO, H. Filosofia Basica. Sdo Paulo: Atual, 1986.
OATLEY, K. Perceptions and representation; the theoretical bases of brain
research and psychology. London: Methuen & CO LTD, 1978.

OLIVEIRA, M. B. Da ciéncia cognitiva a dialética. S&o Paulo: Discurso
Editorial, 1999.

PEIRCE, C. S. (1931-1958) Collected Papers of Charles Sanders Peirce. Harvard
University Press, Cambridge, MA, vols. 1-6, Hartshorne, C. and Weiss, P., eds.;
vols. 7-8, Burks, A. W., 1955,



164

. Como tornar claras as nossas idéias. In: MOTA, O. S., HEGENBERG,
L. Semidtica e filosofia. Sdo Paulo: Cultrix, 1993. p. 49-70.

. A fixagdo das crengas. In: MOTA, O. S., HEGENBERG, L. Semiotica
e filosofia. Sdo Paulo: Cultrix, 1993. p. 71-92.

. Classificagdo dos signos. In: MOTA, O. S., HEGENBERG, L.
Semidtica e filosofia. Sdo Paulo: Cultrix, 1993. p. 93-114.

PELLEGRINI, A. M. Notas para o0 estudo da atencdo na relagdo sujeito-ambiente.
In: GONZALES, M. E. Q.; BROENS, M. C. Encontro com as ciéncias cognitivas.
Marilia: UNESP, 1998. v. 2, p. 35-47.

PETERSON, D. Forms of representation. Wiltshire: Cromwell, 1996.

PIAGET, J.; INHELDER, B. A psicologia da crianca. Rio de Janeiro: Bertrand
Brasil, 1994.

PINKER, S. O olho da mente. In: PINKER, S. Como a mente funciona. Sao
Paulo: Companhia da Letras, 1998. p. 227-317.

REPRESENTA(;AO. In: BRANQUINHO, J.,, MURCHO, D., GOMES, N. G.
(Ed.) Enciclopédia de termos légicos-filoséficos. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2006. p. 689-693.

RORTY, R. Introdugdo: Pragmatismo como anti-representacionismo. In:
MURPHY, J. Pragmatismo; de Peirce a Davidson. Porto Codex, Portugal: Ed.
Asa, 1993. p. 7-13.

ROVIGHI, S. V. Histdria da filosofia moderna: da revolucdo cientifica a Hegel.
Sé&o Paulo: Loyola, 1999.

RUMELHART, D. E.; SMOLENSKY, P.; McCLELLAND, J. L.; HINTON, G.
E. Schemata and sequential thought processes in PDP models. In:
McCLELLAND, J. L.; RUMELHART, D. E.; The PDP Research Group. Parallel
distributed processing: explorations in the microstructure of cognition.
Cambridge: The MIT Press, 1987. v. 2, p. 1-57.
RUSSELL, B. Delineamentos da filosofia. S&o Paulo: Ed. Nacional, 1954.
RYLE, G. The concept of mind. Victoria: Penguin Books, 1949/1979.

. Dilemas. Séo Paulo: Martins Fontes, 1954/1993.

SANTAELLA, L. O método anticartesiano de C. S. Peirce. Sdo Paulo: UNESP,
2004.



165

SCOTT, T. Taste, feeding, and pleasure. Progress in psychobiology and
physiological psychology, v. 15, p. 231-291, 1992.

SEARLE, J. R. O mistério da consciéncia. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1998.

. Mente, linguagem e sociedade: filosofia no mundo real. Rio de Janeiro:
Rocco, 2000.

THAGARD, P. Mente: introducdo a ciéncia cognitiva. Porto Alegre: ArtMed,
1998.

THELEN, E.; SMITH, L. B. A dynamic systems approach to the development of
cognition and action. Cambridge: MIT-Press, 1994,

THOMPSON, 1. W. (Org). Gaia; uma teoria do conhecimento. Sdo Paulo: Gaia.
2001.

TOMASELLO, M. The cultural origins of human cognition. Cambridge: Harvard
University Press, 2000.

ULLMAN, S. Against direct perception. The behavioral and brain sciences, v. 3,
p. 373-415.

VARELA, F. J.; THOMPSON, E.; ROSCH, E. A mente corpérea: Ciéncia
Cognitiva e experiéncia humana. Lisboa: Instituto Piaget.

WOODWORTH, R. S.; MARQUIS, D. G. Psicologia. Sdo Paulo: Ed. Nacional,
1961.



166

MORAIS, S. R. O papel das representaces mentais na percep¢do-acdo; uma
perspectiva critica Marilia, 2006. p. 167. (Doutorado em Filosofia) — Faculdade
de Filosofia e Ciéncia, Universidade Estadual Paulista “Jalio de Mesquita Filho” —
Campus de Marilia.

RESUMO

Dois sdo o0s objetivos desta tese: o primeiro € discutir 0s pressupostos
epistemoldgicos subjacentes a concepcdo internalista da mente que enfatiza a
mediacdo representacional entre o sujeito do conhecimento e o mundo. O segundo
consiste em propor e debater a hipo6tese epistemoldgica (H), de acordo com a qual
hd percepcdo direta das invaridncias no comportamento socio-cultural.
Inicialmente, discute-se 0 método de andlise e sintese cartesiano, questionando
sua adequacéo para o estudo da percepcao-acédo. Especial énfase é dada as criticas
de Ryle ao método cartesiano de andlise que possibilita a geracdo de erros
categoriais em sua aplicacdo no estudo do conhecimento perceptual. Uma
alternativa a perspectiva representacionista da percepcdo é apresentada por meio
da Teoria da Percepc¢éo Direta (TPD), proposta por Gibson, aplicando-a também a
anélise do comportamento socio-cultural. Algumas dificuldades s&o encontradas
na execucédo de tal intento; entre elas estd a questdo da autonomia dos individuos.
Uma possivel solucdo a este problema é elaborada, ressaltando os aspectos das
variancias relacionais dos individuos com o0 meio ambiente, encontradas
juntamente com as invariantes estruturais e transformacionais. As invariantes
como as variantes constituem as especificidades da interacdo entre individuo e
meio ambiente delineando a personalidade individual.

PALAVRAS-CHAVE: representacionismo, percepcdo-acdo, percepgdo direta,
affordances, invariancias, Filosofia Ecoldgica, estados disposicionais.
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ABSTRACT

This thesis has two aims: the first is to discuss epistemological presuppositions
underlying the internalist conception of mind that emphasizes the representational
mediation between a knowing subject and the world. The second consists in
proposing and debating the Epistemological Hypothesis (H), according to which
there is a Direct Perception of Invariances in Social-Cultural Behavior. At first the
methodology of Cartesian analysis and synthesis is discussed, questioning its
adequacy to the study of action-perception. Special attention is giving to Ryle’s
criticism of the Cartesian method of analysis that allows the generation of
categorical mistakes, applied to the study of perceptual knowledge. An alternative
to representational perception is shown to be the Theory of Direct Perception
(TPD), proposed by Gibson, which will be applied to the analysis of social-
cultural behavior. Some difficulties are discovered during this project; among
them is the problem of personal autonomy. A possible solution for that problem is
to emphasize the relational variances between individuals and their environment,
these variances occur together with the structural and transformational
invariances. The invariants as well as variants form the specifics of the interaction
between individual and environment, and thereby shape the personal autonomy.

KEY WORDS: representationism, perception-action, direct-perception,
affordances, invariantes, Ecological Philosophy, dispositional states.



	CAPA
	FOLHA DE ROSTO
	FOLHA DE APROVAÇÃO
	DADOS CURRICULARES
	DEDICATÓRIA
	AGRADECIMENTOS
	EPÍGRAFE
	SUMÁRIO
	LISTA DE FIGURAS
	INTRODUÇÃO
	PARTE 1 O PROBLEMA DA NATUREZA DAS REPRESENTAÇÕES MENTAIS NA PERCEPÇÃO
	CAPÍTULO 1
	Apresentação
	1.1 – O conceito de representação mental na tradição filosófica clássica
	1.2 - A crítica pragmatista ao método cartesiano de análise
	1.3- As dificuldades apresentadas pelo método de análise representacionista no estudo da percepção

	CAPÍTULO 2
	Apresentação
	2.1 – O legado filosófico representacionista da Ciência Cognitiva
	2.2 – Crítica ao Representacionismo e o surgimento da Ciência Cognitiva Dinâmica

	PARTE 2 UM ESTUDO DA PERCEPÇÃO-AÇÃO NA INTER-RELAÇÃO AGENTE/MEIO AMBIENTE SÓCIO-CULTURAL
	CAPÍTULO 3
	Apresentação
	3.1 - A concepção anti-representacionista de Ryle
	3.2 - O Erros Categoriais no Estudo da Percepção-Ação
	3. 3 - A distinção entre hábito e habilidade no estudo da percepção-ação

	CAPÍTULO 4
	Apresentação
	4.1- A Teoria Gibsoniana da Percepção Direta
	4.2- As invariâncias da percepção

	CAPÍTULO 5
	Apresentação
	5.1 - Justificativas para o emprego de um novo método de análise da percepção-ação
	5.2 – Os fundamentos da Teoria da Informação Ecológica no método de estudo do comportamento sócio-cultural
	5.3 – As variâncias do comportamento sócio-cultural

	CONCLUSÃO
	REFERÊNCIAS BIBLIOGRÁFICAS
	RESUMO
	ABSTRACT

