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RESUMO

SENTANIN, E. F. (2012). Viabilidade da implementacdo de computadores na primeira
etapa da educacdo basica em uma rede publica municipal do interior de Sao Paulo,
2012. 89 p. Dissertacdo (Mestrado) — Faculdade de Ciéncias e Letras, Universidade Estadual
Paulista, Araraquara.

O presente trabalho fundamenta-se na investigacdo de uma politica educacional em uma rede
municipal do interior de Sdo Paulo, que busca implementar computadores na educacao
infantil. O uso do computador pode trazer muitos beneficios ao processo de ensino na busca
da qualidade da aprendizagem, mas ao mesmo tempo é questiondvel a sua aplicacdo para
criangas pequenas. Sendo assim, objetiva-se responder a seguinte questdo: Qual a viabilidade
dessa politica de implementacdo para a educacdo infantil? Para o desenvolvimento do estudo
utilizou-se uma abordagem metodologica baseada em uma pesquisa bibliografica e na
pesquisa qualitativa. Como parte da abordagem qualitativa optou-se pelo método do estudo de
campo, que foi realizado em um dos centros municipais de educacdo infantil, com criancgas
matriculadas na fase 5 e 6. Para a coleta de dados foi utilizada a técnica de entrevista com
grupos focais e as entrevistas abertas com os professores dessa unidade. Os resultados
mostram que os beneficios sdo muitos desde que o uso do computador esteja vinculado a uma
proposta pedagdgica bem planejada. Esse processo envolve toda a gestdo da escola que deve
pensar o espago fisico, apoio técnico na area de informética, escolha adequada de softwares

associada a proposta curricular da escola e formacao continuada de professores nessa area.

Palavras-chave: Tecnologia da informacdo e comunicacao; politicas publicas, educagao
infantil, informaética na educacao.



ABSTRACT

SENTANIN, E. F. (2012). Feasibility of implementing computers in the first stage of
basic education in a public hall in the interior of Sao Paulo, 2012. 89 p. Dissertacéo
(Mestrado) — Faculdade de Ciéncias e Letras, Universidade Estadual Paulista, Araraquara.

This work is based on an investigation of educational policy in a municipal of S&do Paulo,
which seeks to implement computers in early childhood education. Computer use can bring
many benefits to teaching in the pursuit of quality of learning, but at the same time their
application is questionable for small children. Therefore, the objective is to answer the
following question: What is the feasibility of implementing such a policy for early childhood
education. We used an approach based on a literature review and qualitative research. As part
of a qualitative approach was chosen by the method of field study, which was held in a
municipal center of early childhood education, with children 5 and 6 years. For data collection
technique was used interviews with focus groups and interviews with teachers of this unit.
The results show that the benefits are many since computer use is linked to a well-planned
educational proposal. And this is a process that involves the whole school management should
consider the physical space, technical support in information technology, appropriate choice
of software associated with the school curriculum and continuing education of teachers in this

area.

Keywords: information and communication technology, public policy, early childhood
education, computer in education.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o mundo passou por transformagdes politicas, econémicas e
tecnoldgicas radicais que alteraram, na mesma propor¢do, 0 modo de vida do ser humano no
campo profissional, social e educacional. Assistimos a uma revolugéo cultural, originada por
mudancas de valores e paradigmas, causadas por uma série de acontecimentos. Como parte
integrante das transformacOes, as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) tem
expandido de forma acelerada tornando a sociedade atual em tecnoldgica. De acordo com o
contexto insere-se a educagdo que precisa formar os individuos para enfrentar os desafios
apresentados frente essas mudangas.

Nesse sentido, as politicas publicas voltadas a area educacional tém a finalidade de
promover diretrizes que atendam as novas exigéncias e inserir o aluno nesse novo contexto.
Os objetivos estabelecidos na legislacdo e nos programas educacionais voltam-se, desde a
primeira etapa da educacdo bésica, ao ensino superior priorizando a qualidade do ensino.
Quando nos referimos ao quesito qualidade é importante entender o que precisamos aprender
para viver em uma sociedade cada vez mais informatizada.

Sendo assim, para atingir os parametros de qualidade dentro de uma sociedade da
informacdo, surgem politicas especificas que propdem a utilizacdo de recursos tecnologicos
associados a area educacional desde a primeira etapa da educacgéo basica. Ao analisar algumas
propostas do uso de equipamentos informatizados na sala de aula com criangas pequenas,
verifica-se na literatura uma linha de pensamento favoravel a essa teoria. Acredita-se que tal
processo deve iniciar nessa fase para que as criancgas aprendam a buscar o conhecimento, fator
exigido em uma sociedade informatizada.

Ja para outro grupo € inviavel utilizar o computador com criangas pequenas uma vez
gue necessitam mais da socializagcdo com outras criangas. Reforcam que na educacéo infantil
€ necessario proporcionar brincadeiras ao ar livre, de faz de conta, atividades ludicas enfim,
proporcionar um aprendizado caracteristico da faixa etaria em que a crianca esta. E segundo
ainda essa linha de pensamento, o uso do computador deve estar associado a uma pratica
docente bem planejada que consiga contemplar todas as atividades propostas para essa etapa
da educacéo que se torna um grande desafio.

Em um municipio do interior de Sdo Paulo existe uma proposta de implementacao de
computadores desde a educacdo infantil até o 5° ano do ensino fundamental. Levando-se em
consideracdo os beneficios que o computador pode trazer ao sistema de ensino na busca da

qualidade da aprendizagem e, a0 mesmo tempo sendo questionavel sua aplicacdo para
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criangas pequenas, surge a questdo desta pesquisa: Qual a viabilidade desta politica de
implementacédo para a educacao infantil?

Conforme apresentado na literatura existem vantagens e desvantagens do uso do
computador nas salas de aula. Os beneficios sdo muitos desde que o uso do computador esteja
vinculado a uma proposta pedagdgica bem planejada. E isso € um processo que envolve toda
a gestdo da escola que deve pensar o espaco fisico, apoio técnico na area de informatica,
escolha adequada de softwares associada a proposta curricular da escola e formagéo

continuada de professores nessa area.

1. Objetivos

O estudo esta fundamentado na hipdtese de que a proposta de implementacdo da
politica do uso de computadores na primeira etapa da educacdo basica é uma aliada no
processo de aprendizagem dos alunos de 5 e 6 anos. Esta pesquisa tem por objetivo avaliar a
viabilidade de uma politica voltada a implementacdo de computadores na educacdo infantil
em uma rede publica municipal da cidade de Sdo Carlos-SP.

Como objetivo secundéario, este estudo busca avaliar se a implementacdo de
computadores nas salas de aula de criangas da fase 5 e 6 oportuniza alguma mudanga no
cotidiano escolar, principalmente no processo de ensino-aprendizagem. Propde, também, por
meio de ampla revisdo bibliografica sobre o tema, comparando teoria e pratica, avaliar como a
Secretaria Municipal de Educacdo da cidade esté se estruturando para atender as mudangas e
desafios que serdo apresentados nessa politica de implementacéo.

2. Abordagem metodoldgica

A primeira etapa do trabalho foi realizar uma pesquisa bibliografica buscando
sistematizar, teoricamente, os temas abordados nesta pesquisa. De acordo com a literatura, 0
ponto de partida de uma investigacdo cientifica deve basear-se em um levantamento de dados
sobre os principais trabalhos cientificos ja realizados sobre o tema escolhido e que sdo
revestidos de importancia por fornecerem dados atuais e relevantes. Também buscou analisar
as politicas publicas educacionais voltadas a primeira etapa da educacéo basica, a informatica
associada ao contexto escolar e a legislacdo vigente para a educacdo e para as Tecnologias de

Informacéo e Comunicacéo.
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Esse levantamento € fundamental tanto nos estudos baseados em dados originais,
colhidos em uma pesquisa de campo, como aqueles inteiramente baseados em documentos.

A segunda etapa desta pesquisa constitui-se de uma abordagem qualitativa. Os dados
qualitativos tém a vantagem de buscar significados diferentes nas experiéncias do cotidiano
escolar e auxiliar a compreensdo entre os individuos, seu contexto e suas acdes (ANDRE,
1993). Esse tipo de pesquisa proporciona o contato do pesquisador diretamente com a
situacdo a ser pesquisada facilitando o entendimento e a interpretacdo dos fenémenos

apresentados pelos participantes da pesquisa. (NEVES, 1996). O autor ainda reforca:

“A pesquisa qualitativa compreende diferentes técnicas interpretativas que
visam a descrever e a decodificar os componentes de um sistema complexos
de significados” (NEVES, 1996, p.1).

De acordo com Severino (2007) alguns aspectos relacionados com as condic¢des
especificas do sujeito muitas vezes ficavam de lado no método experimental-matematico e,
sendo assim, surge a abordagem qualitativa enfocando diversas metodologias e referéncias
epistemoldgicas.

A abordagem qualitativa apresenta algumas possibilidades de métodos de pesquisa e
dentre eles optou-se pelo estudo de campo, realizado em um centro municipal de educagéo
infantil da cidade de S&o Carlos-SP, desenvolvido especificamente com as criangas
matriculadas na fase cinco e seis. De acordo com Oliveira (2005), essa abordagem propde uma
reflexdo da realidade por meio de métodos e técnicas mostrando os fendmenos decorrentes do
objeto de estudo em seu contexto. Ainda, segundo Severino (2007), no estudo de campo o
objeto de pesquisa é abordado em seu ambiente proprio, sendo que a coleta de dados é realizada
de forma natural sem a intervencdo do pesquisador com 0s participantes da pesquisa. De certa
maneira existem diferentes pesquisas que muitas vezes buscam o mesmo lugar, mas com um
modo diferente de olhar e pensar certa realidade a partir de uma determinada experiéncia e uma
apropriacdo do conhecimento que sdo bastante pessoais (DUARTE, 2002). Para a coleta de

dados foi utilizada a técnica de entrevista com grupos focais e com entrevistas abertas.

3. Estrutura do trabalho

A partir desta introdugdo, com a contextualizacdo do tema, os objetivos e abordagem

metodoldgica, o trabalho foi estruturado da seguinte forma:
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No Capitulo 1 faz-se uma revisdo sobre as teses e dissertaces correlatas, as politicas
publicas na educacgdo e na educacdo infantil, as contribuicdes da informatica na educacéo, a
educacdo infantil e as possibilidades do uso da informatica, a importancia da formacédo de
professores associada ao uso de computadores e sobre o processo de ensino-aprendizagem no
contexto das Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (TIC).

O segundo capitulo apresenta os procedimentos metodolégicos com a caracterizagao
da Prefeitura Municipal de Sdo Carlos-SP, o Programa de Inclusdo Digital (PID), a
caracterizagdo da escola municipal em que foi desenvolvida a pesquisa, o curriculo na
educacao infantil, a coleta de dados, a técnica de entrevista com grupo focal, os grupos focais
1, 2, 3 e 4, curso de formacdo de professores na area de informatica, os softwares educativos,
a implementacdo dos notebooks nas salas de aulas e a técnica de entrevista aberta.

O Capitulo 3 apresenta uma discussao sobre os resultados deste trabalho com a anélise
e interpretagdo, confrontagdo da teoria apresentada no Capitulo 1 com o estudo de campo
apresentado no Capitulo 2.

Apbs o Capitulo 3 séo apresentadas as consideragdes finais deste trabalho, bem como

a apresentacao de todas as obras referenciadas nesta dissertacao.

INTRODUCAO Introducao, obje?ivos, atgordagem metodoldgica e
estrutura desta dissertacao.

Revisdo sobre as teses e dissertacdes correlatas, as
politicas publicas e as contribui¢des da informética na
CAPITULO 1 | educacéo e educacdo infantil, a importancia da formacéo
de professores associada ao uso de computadores € 0
processo de ensino-aprendizagem no contexto das
Tecnoloaias da Informacdo e Comunicacdo (TIC).

A 4

Procedimentos metodoldgicos, caracterizagdo da
instituicdo em que foi desenvolvida a pesquisa, 0
CAPITULO 2 curriculo na educacdo infantil, técnicas de coleta de
dados (entrevista e grupo focal), curso de formacao de
professores, os softwares educativos e a implementacédo
dos notebooks nas salas de aulas.

A 4

y

Discusséo sobre os resultados deste trabalho, com a
CAPITULO 3 .| anélise e interpretagdo dos resultados, confrontacéo da
teoria apresentada no Capitulo 1 com o estudo de campo
¢ apresentado no Capitulo 2.
CONSIDERAGOES Conclusdes finais deste trabalho.
FINAIS

Figura 1 — Estrutura do trabalho
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1. REFERENCIAIS TEORICOS

Este capitulo apresenta uma revisdo da literatura enfatizando primeiramente as
pesquisas relacionadas com informatica e politicas publicas na educagdo. bem como as
politicas publicas educacionais com um enfoque para a educacdo infantil. Num segundo
momento apresenta as politicas voltadas a informatica na educacédo enfatizando a importancia,

possibilidades e possiveis contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem.

1.1 Teses e dissertacoes correlatas

Com o objetivo de verificar as dissertacdes e teses defendidas nos Gltimos cinco anos,
com temas relacionados a proposta deste trabalho, realizou-se uma pesquisa utilizando os
termos “computadores na educacdo infantil” e “informética e politicas publicas na educagéo
infantil”. Para a referida selecdo dos trabalhos foram considerados o tema, o resumo, as
palavras-chave e 0 sumario.

No ano de 2005 foram encontradas, nos termos buscados, duas dissertacGes sendo a
primeira voltada a investigacdo da alfabetizacdo associada ao uso do computador. Rocha
(2005), desenvolveu a pesquisa com criangas de 5 e 6 anos em uma rede de ensino privado e
levantou questdes sobre a influéncia do computador no processo de aquisi¢do da linguagem
escrita no nivel silabico-alfabético. Os resultados evidenciaram que as criancas, nesse nivel,
desenvolvem a escrita de forma satisfatoria independente dos recursos utilizados e o
computador levard a um melhor beneficio da aprendizagem se a crianga ja possuir algum
conhecimento a respeito. A segunda, realizada por Morselli (2005), analisou a interrelagédo
entre inclusdo digital educativa e inclusdo social tomando como base um projeto como parte
de uma politica publica de incluséo digital voltada para o &mbito educacional e estritamente
ao social, em uma cidade interior de S8o Paulo. Segundo o autor o resultado satisfatério
ocorreu devido ao fato do municipio ser reconhecido como uma das cidades com maior indice
de inclus&o digital educativa.

Damasceno (2006) investiga em seu trabalho, as praticas de informatica educativa em
uma escola de ensino privado do interior nordestino, com alunos do 1° ao 3° ano do ensino
fundamental. Como resultados da pesquisa a autora mostra que a pratica do uso do
computador com fins educacionais apresenta beneficios, porém a gestdo dessa tecnologia é
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um obstaculo, principalmente nesse municipio que ainda busca consolidagdo com essa
realidade. A investigacdo do uso da informatica educativa no processo de formacdo de
professores e as suas implicacdes na pratica pedagdgica no contexto da educacao infantil, com
criangas de 4 a 6 anos também foi um trabalho realizado por Skrzypietz (2006). A autora
desenvolveu a sua pesquisa em 10 instituicdes de ensino superior de Curitiba e em duas
escolas de educacédo infantil. Conclui que os problemas na educacdo sdo muitos entdo o
computador deve ser entendido como meio entre o processo educativo e o contexto social. O
uso das tecnologias deve contemplar os curriculos na formacdo docente preparando o
professor para a informética educativa.

Finalizando o ano de 2006, Pacheco (2006) tem como objeto de estudo a informatica
educacional na educacdo infantil uma vez que esse recurso é visto na sociedade como um
meio de ampliagGes das funcdes do professor favorecendo mudancgas nas condicdes de
processos de ensino-aprendizagem. Teve por objetivo compreender a funcdo da informética
na educacdo infantil. O estudo foi desenvolvido em uma escola de ensino privado que tem a
informéatica como um elemento forte em sua proposta de ensino com criangas de 4 e 5 anos,
através da observacdo no laboratério de informatica. Chega a conclusdo que os computadores
ndo sao “vildes” nem “herdis” no processo educacional e ficou evidente, também, a
necessidade de se aliar a discussdo sobre o uso da informatica na educacdo infantil, as
questdes pertinentes & metodologia do trabalho docente, a orientacdo do projeto pedagogico
da instituicdo e ao processo de formacao de professores.

A investigacdo sobre a crianca que a escola de educacdo infantil recebe nessa
sociedade tecnoldgica, foi realizada por Mota (2007) que procurou com a pesquisa etnografica
possibilitar, focalizar e interpretar as interacdes entre a pesquisadora, familiares, criancas da
faixa etaria de 4 a 6 anos de idade de uma escola privada, revelando dificuldades e
perspectivas a partir dos pressupostos apresentados na interface tecnologia, familia e
educacdo. Os resultados do estudo revelaram que a crianca de hoje, de classe média e alta,
chega a escola de educacdo infantil levando consigo uma bagagem tecnoldgica e junto a essa,
novos saberes e experiéncias. O acesso ao computador, muitas vezes utilizado como ladico
para a crianga, confronta-se com o dos pais, ocorrendo assim uma aproximacéo da linguagem
e da afetividade com estes. A crianca, nessa idade, utiliza o computador como interface na
relacdo de identificacdo com os pais, imitando-o0s, o que Ihes é pertinente e importante nesse
periodo. As intervencdes da pesquisadora ao cruzar os dados do didlogo com as criancas

juntamente com a observacéo e a participacdo dos pais, propiciaram a explicacdo do mundo
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empirico desta realidade das criancas com as novas tecnologias, mais especificamente, o
computador, contemplando os interesses infantis e revelando seus novos saberes.

Machado (2007) teve por objetivo em seu trabalho, desenvolver, implementar e avaliar
um software educativo que favoreca a integracdo das TIC’s no processo de ensino e
aprendizagem e que possa auxiliar o educador na alfabetizacéo infantil como ferramenta que
proporciona ao aluno sua participacdo na aprendizagem. O software apresentava exercicios
com diferentes niveis de dificuldades, sendo que cores vibrantes e recursos de som e texto sao
predominantes no ambiente garantindo motivacdo e envolvimento dos alunos com os
exercicios propostos. Foi desenvolvido com alunos de 6 anos em fase de alfabetizacdo e os
resultados revelaram a contribuicdo efetiva do software como ferramenta com potencial
ludico e didatico capaz de garantir a motivacao do aluno e uma aprendizagem significativa.

Paiva (2008) mostra que as imagens elaboradas pelas criangas no contexto das
Tecnologias da informagdo e Comunicagdo ndo podem se restringir a um produto final, mas a
um processo de construcdo dialégica entre os sujeitos envolvidos. A autora sugere a
necessidade de um olhar atento as possibilidades e limitacbes de softwares utilizados no
processo de producdo de imagens no cotidiano da educacdo infantil, pois realizou a sua
pesquisa com o objetivo de investigar os processos mediadores vivenciados pelas criangas de
5 e 6 anos no laboratorio de informatica e a sua influéncia na producdo de imagens realizadas
por elas em contexto digital.

Segundo Silva (2009), o uso de computadores em espacos educacionais, principalmente
na educacéo infantil, vem dando margem a multiplos questionamentos. Desta forma, a autora
buscou investigar como vem sendo abordada, na literatura académica, a utilizacdo do
computador e internet na educacdo infantil A investigacdo incidiu sobre 20 dissertacdes
defendidas no periodo 2000-2007 e a maior parte de caracterizagdo dos trabalhos verificou-se
gue a maioria foi produzida nas regides sul e sudeste na maioria em escolas publicas. Também
uma posicdo de equilibrio na maior parte dos trabalhos, na qual foram destacadas vantagens e
desvantagens do uso computador/internet na educagdo infantil e a defesa da formacdo de
professores desse segmento para o trabalho pedagdgico com as tecnologias.

Outro estudo feito nessa area foi realizado por Machado (2009), como forma de
analisar as mudangas no contexto de uma sala de aula de educacdo infantil, mais
especificamente buscando encontrar tais alteragdes nas interagcdes sociais entre as criangas
participantes ap6s a introducdo, pela professora, do cantinho do notebook na rotina da turma
em uma escola de ensino privado. Foi realizado com criancas de 4 e 5 anos de um meio

privilegiado no contato com a informatica e os resultados forma satisfatdrios, uma vez que
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houve a percepcdo de mudancas significativas nas relacdes sociais infantis a partir da
introducdo da informatica na sala de aula, como, por exemplo, um aumento da comunicacao e
da colaboracdo entre as criancas e também uma efetiva necessidade pratica das regras,
possibilitando aos participantes o exercicio efetivo da autonomia.

Finalizando esse ciclo, Paula (2009) em sua tese, procurou investigar a producgéo de
criancas de dois anos no ciberespaco, acompanhadas em um encontro virtual utilizando a
internet nas escolas de educacao infantil. A autora analisa 0 momento da entrada das criancas
no mundo virtual, o encantamento e a realidade nas expressdes do ser humano, assim como o
significado dessa faceta da imersdo social para os educadores do mundo contemporéaneo. Os
resultados apresentados mostram que a informatica, aliada a uma pedagogia com fundamentos
socio-historicos, constitui-se em instrumento mediador favorecendo a interatividade das
criancas no ciberespaco, cabendo ao homem dar sentido a esse aparato tecnologico.

A sociedade se integra cada vez mais as novas Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo e sendo assim os estudos estdo bem voltados para essa area. Silva (2010)
desenvolve o0 seu estudo objetivando a compreensdo da relacdo entre as criancas e 0
computador, considerando o uso da informatica na pratica docente dos professores de
educacédo infantil. Os resultados apontam que os professores querem aprender a utilizar o
computador com as criangas de educacéo infantil, mas carregam a crenca da incapacidade em
utilizar tal recurso em sua pratica pedagogica e revelam insatisfacdo em relacdo ao uso do
computador. No entanto, tem o desejo de superar suas limitacGes pedagogicas, impactando,
assim, suas praticas pedagdgicas e formando redes de aprendizagem.

Mufioz (2010) também é uma pesquisadora inserida no contexto das tecnologias que
prop0Os investigar como as criangas se apropriam do uso do computador na sala de aula, nas
relacbes entre si e nos espacos-tempos do brincar, constituindo suas culturas da infancia,
concebidas como formas de acdo social sobre 0 mundo, em um determinado contexto de
politica publica sobre a inclusdo digital e as producdes subjetivas da excluséo e inclusao (s6cio)
digital. As conclusfes da pesquisa sdo sintetizadas a partir de trés pontos: (i) a agéncia das
criangas na regulacdo de suas relagdes e na organizacdo do uso do computador, um artefato
cultural que as criancas se apropriam, dando-lhe sentidos a esse fazer; (ii) o desejo de brincar
com 0s outros, a valorizacdo do espaco interativo e a partilha como elementos constitutivos das
culturas infantis; (iii) o brincar como atividade criadora, através das quais as criangas
reinterpretam o mundo dos adultos e a necessidade da consolidacdo de politicas publicas que
invistam na formacdo profissional do educador de maneira ilimitada para que eles também se

apropriem deste artefato cultural, buscando garantir, em seus planejamentos pedagdgicos,
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propostas junto a crianca e ndo para a crianca, valorizando assim, as culturas infantis e
consolidando a visibilidade dos pequenos sujeitos em uma sociedade mais humanizada.
No total foram selecionadas 12 dissertacdes e 1 tese, que mais se aproximaram da linha

desta pesquisa. Abaixo segue a Tabela 1 contendo titulo, ano da defesa, palavras-chave das

pesquisas e 0 grau de titulacdo, que foram os primeiros parametros avaliados para a selecéo.

Tabela 1 — Teses e dissertacdes relacionadas a linha de pesquisa deste trabalho

o . Ano da Palavras-chave da Dissertacéo
N Titulo .
defesa pesquisa [Tese
Aquisicao da linguagem escrita e uso de Computadores;
01 quIstc guag . . 2005  Aprendizagem; Linguagem  Dissertacdo
computadores na educacao infantil. escrita
Politicas publicas: inclusdo digital - projeto X e x . x
02 didaktos em Sio Caetano do Sul - Sio Paulo.. 2005 Inclusdo digital; Educacdo.  Dissertacdo
03 Uma experiencia de |_nforr_nat|ca edupatlva em 2006 Informatica educativa Dissertacdo
uma cidade do interior nordestino.
A utilizacdo da informatica educativa na e n
x S Informética; Formacdo de
formacéo de professores e suas implicacdes ) N . x
04 " o 2006 professores; Educacéo Dissertacdo
para a pratica pedagdgica no contexto da - -
Nl - infantil.
educacao infantil.
Informatica educacional e educagdo infantil: Informatica educacional;
05 x ucag ' 2006 Educaco infantil; Dissertacdo
uma relacdo possivel?.
Trabalho docente.
Crianca e midia - 0 acesso do computador e Novas tecnologias;
06 seus reflexos nos saberes da crianga de 2007 Computador; Crianca; Dissertacéo
educacdo infantil. Educacéo infantil; Familia.
. . " Software educacional;
Um software educativo de exercicio e prética . L
R Educacdo infantil; . ~
07  como ferramenta no processo de alfabetizacdo 2007 Sl g Dissertacdo
X . Alfabetizacdo; Exercicio e
infantil. e
Pratica.
Processos mediadores vivenciados pela Mediacdo; Infancia;
08  crian¢a na producdo de imagens em contexto 2008 Imagem e tecnologia Dissertacdo
digital. educacional.
Educagcéo infantil; Uso do
Educacéo infantil, computador e internet: uma computador e Interet;
09 Gaol ' Pt - ' 2009 Formacé&o de professores Dissertacéo
analise de producdes académicas. A o
para educacdo infantil;
Visdo de crianca.
Educacdo infantil e
tecnologia; Informatica na
~ s I sala de aula; Artefato na
Reflexdes sobre a vivéncia no "cantinho do ; . ~
10 " . . 2009 sala de aula; Instrumento Dissertagéo
notebook" em uma turma de educacdo infantil. - )
de aprendizagem;
Computador na educagéo
infantil.
Criangas pequenas — dois anos — no Educagdo infantil;
11 -r1ancas p _9 . . 2009 Ciberespacos e educacgédo Tese
ciberespaco:interatividade possivel?. NSLSEAR
dial6gica; Criangas.
Criancas e computadores: um estudo Educacdo infantil; Prética
12 exploratorio sobre a informatica na educagéo 2010 docente; Uso de novas Dissertacdo
infantil no distrito federal. tecnologias de informacéo.
Culturas infantis;
13 O uso do computador na educacdo infantil. 2010 Sociologia da infancia; Dissertacédo

Inclusdo digital
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Todos os trabalhos elencados contribuiram de forma significativa, uma vez que
serviram de parametro de avaliacdo nos aspectos da evolucdo das pesquisas no Brasil na area
da informatica associada a educacdo. Os resultados apresentados proporcionaram uma
reflexdo que colaboraram no desenvolvimento da abordagem empirica desse trabalho. Embora
pouco se discutiu sobre as politicas publicas voltadas a area de informatica educacional e em
especial para a educacdo publica infantil, e também poucos trabalhos foram desenvolvidos em
esferas publicas, mesmo assim, houve contribui¢des, quando elencados outros tépicos como a
formagéo de professores, o processo de ensino-aprendizagem e a falta de gestdo das novas
tecnologias, que também fazem parte dos objetivos dessa pesquisa. Isso nos mostra a

importancia e a relevancia do tema e a necessidade de mais pesquisas voltadas a essa area.

1.2 Politicas publicas na educacdo

Politicas publicas, segundo a literatura, € um conjunto de acdes empreendidas pelo
Estado com vistas ao atendimento a determinados setores da sociedade civil em termos de
distribuicdo e redistribuicdo das riquezas, dos bens e servicos sociais no ambito federal,
estadual e municipal. H6fling (2001) define politicas publicas como o Estado implantando um
projeto de governo, através de programas, de acles voltadas para setores especificos da
sociedade. Dentro desse contexto a autora define o conceito de politicas sociais:

“Politicas sociais se referem a a¢des que determinam o padréo de protecdo
social implementado pelo Estado, voltadas, em principio, para a
redistribuicdo dos beneficios sociais visando a diminuicdo das desigualdades
estruturais produzidas pelo desenvolvimento socioecondmico” (HOFLING,
2001, p.31).

Nesse sentido entende-se que a educacdo situa-se no ambito de uma politica publica
social de responsabilidade do Estado e regida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996. Essas politicas sdo transformadas em
programas quando suas estratégias estdo explicitas e, sendo assim, cria-se as condi¢des para a
sua implementacdo. Nesse contexto, insere-se 0 Projeto de Lei 8.035/10 que cria o Plano
Nacional de Educacdo (PNE) para vigorar de 2011 a 2020, com vistas ao cumprimento do
disposto no art. 214 da Constituicdo Federal, e também previsto no Inciso | do Art. 9° da
LDBNE em que Unido incumbir-se-4 de elaborar o Plano Nacional de Educagdo, em
colaboracdo com os estados, o Distrito Federal e os municipios. A luta para que o PNE se
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torne uma politica de Estado é grande, sendo a Conferéncia Nacional de Educacdo/2010
(CONAE) um marco no referencial politico nacional e para as politicas de Estado. Esse Plano
Nacional de Educacdo contempla 20 metas, seguidas das estratégias especificas de
concretizacdo priorizando uma educagdo publica de qualidade. Aguiar (2010) reforca que o
PNE tem por objetivos garantir a populacdo o acesso a educacdo escolar publica de qualidade,
exigindo um esfor¢o coordenado dos entes federados, mas alerta que muitos desafios s@o
apresentados quando esses objetivos e metas sdo trazidos em acdes concretas pelos agentes
governamentais, em articulagdo com setores da sociedade. A melhoria da qualidade de ensino
também esté prevista no Inciso 1V do Art. 2° do PNE 2010/2020 e ainda segundo 0 mesmo
autor, s8o muitas as iniciativas na tentativa de superar problemas e melhorar a qualidade da
educacdo brasileira. Dentre elas esta o Plano de Desenvolvimento da Educacdo (PDE) que
buscou estabelecer conexdes entre a educacdo basica e a educacdo superior, ao assumir que o
Estado tem compromisso com o processo educacional (BRASIL, 2007). Também colocou a
disposicdo dos estados, do Distrito Federal e dos municipios, instrumentos eficazes de
avaliacdo e de implementacdo de politicas de melhoria da qualidade da educacéo, sobretudo
da educacdo bésica publica. Para Saviani (2007) o PDE é um conjunto de acdes com
estratégias a atingir os objetivos propostos no PNE, embora as suas agdes ndo sejam
articuladas organicamente a ele.

Nesse contexto também se destaca o Plano de Metas Compromisso “Todos pela
Educacao”, estabelecido pelo Decreto n. 6.094, de 24 de abril de 2007 que € a conjugacéo dos
esforcos da Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios, atuando em regime de
colaboracdo, das familias e da comunidade, em proveito da melhoria da qualidade da
educacao basica sendo que uma de suas diretrizes € estabelecer como foco a aprendizagem,
apontando resultados concretos a atingir.

No PDE estdo previstas varias acdes na busca da qualidade do ensino e dentre elas
destacamos a Resolucdo/CD/FNDE n° 006 de 24 de abril de 2007, que estabelece as
orientagcdes e diretrizes para execucdo e assisténcia financeira suplementar ao Programa
Nacional de Reestruturacdo e Aquisicdo de Equipamentos para a Rede Escolar Publica de
Educacdo Infantil, em que considera a necessidade de promover acdes supletivas e
redistributivas, para a correcdo progressiva das disparidades de acesso e de garantia do padrao
minimo de qualidade de ensino e também a necessidade de reestruturacdo e aquisicdo de
equipamentos para a rede fisica escolar de educacdo infantil para ajusta-las as condicdes

ideais de ensino-aprendizagem. Outra acdo a ser abordada € o Prolnfo estabelecido pelo
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Decreto 6.300, de 12 de dezembro de 2007que dispde sobre o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional. Ambas serdo abordadas e discutidas em tdpicos adiantes.

A complexidade do atual cenario de construcdo de politicas publicas de educacédo que
visam a qualidade do ensino publico brasileiro configura-se em tarefa desafiadora a ser
construida. De acordo com Dourado (2010) ndo é por acaso que a avaliacdo de politicas
publicas torna-se cada vez mais desafiadora para a area educacional, seja pela complexidade e
limites tedricos e metodoldgicos ou pelo envolvimento de muitos sujeitos que muitas vezes
excedem a area educacional. Fiscarelli e Souza (2007) também chamam atencdo para a
questdo da avaliacdo de politicas publicas, levando em consideragdo a sua globalidade,
focando em seus processos que vao desde a implementacdo até os resultados e impactos

produzidos e reforcam:

“Avaliar implica a existéncia de um padrdo que permita julgamento. S6 tem
sentido afirmar, por exemplo, que um projeto teve éxito se soubermos,
previamente, o que é “ter éxito”. Os dados colhidos devem ser interpretados
a partir de critérios e os resultados obtidos s6 terdo valor se forem
inteligiveis e passiveis de afirmagdes” (FISCARELLIle SOUZA, 2007, p.15).

As avaliagbes sdo constantes na area educacional e voltadas para varias etapas do
ensino que abrangem desde a educacgdo bésica ao ensino superior e tem a fungdo primordial de
apresentar resultados sobre as agdes implementadas. Segundo Fiscarelli e Souza (2007) os
critérios sdo variados quando se trata de avaliacdo, e € comum encontrar na literatura
especializada de avaliacdo referéncias sobre as dimensdes desejaveis de desempenho de
organizacbes e programas avaliados, que se traduzird aqui por exigéncias de eficiéncia,
eficacia e efetividade dos programas de governo.

A eficiéncia de um programa refere-se a avaliacdo dos beneficios, custos, e todo tipo
de recurso associado a sua boa utilizacdo. Visa medir a necessidade de tempo e esforcos para
atingir um determinado objetivo e quando atingido com menos esforco em menos tempo se
torna mais eficiente.

A eficacia é observada quando as a¢Bes do programa proposto permitem alcangar o0s
resultados previstos. E uma relagao entre os objetivos pretendidos e os resultados alcancados.

A efetividade diz respeito a implementacdo desse programa e ao aprimoramento dos
objetivos estabelecidos. Examina em que medida os resultados, em termos de beneficios ou
mudancas gerados, estdo incorporados de modo permanente a realidade da populacdo
atingida.
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A importancia e as formas de avaliacdo sdo necessarias a qualquer tipo de organizacéo
principalmente com as mudancas de valores e paradigmas e isso € apresentado por Sentanin
(2004):

“As constantes mudancas do ambiente, provocadas pela crescente
globalizacdo da economia e pelo continuo aparecimento de novas
tecnologias, forcaram as organizagOes a elaborarem e aperfeicoarem suas
operacdes, aliando ndo somente a eficiéncia, mas também a eficicia e
efetividade, com o objetivo de fazer as coisas certas, da melhor forma
possivel — de modo que os clientes estivessem satisfeitos com a utilizagéo
dos produtos ou servicos resultantes do processo” (SENTANIN, 2004, p.1).

Para a implementacdo de qualquer politica ou programa é necessario que ocorram
avaliacdes que abordam desde o planejamento até os resultados e seus impactos na sociedade,
principalmente se tratando de uma politica publica social, que é o caso da educacdo, que visa

e prioriza a qualidade da educacao basica ao ensino superior.

1.3 Politicas publicas na educacédo infantil

De acordo com Artigo 2° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional n°
9.394/96, a educacdo, € dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e
nos ideais de solidariedade humana, o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para
0 exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. No artigo 29 a lei estabelece que a
educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e
social, complementando a acdo da familia e da comunidade.

A educacdo infantil destina-se as criancas de zero a seis anos e é oferecida em creches
e pré-escolas e, em razdo das particularidades desta etapa de desenvolvimento, ela deve
cumprir duas fungbes complementares e indissociaveis: cuidar e educar, complementando os
cuidados e a educacdo realizados na familia como ja mencionado na LDBEN.

Nos ultimos 20 anos no Brasil, a educacdo infantil vem sofrendo um processo de
transformacdo, pois deixam de lado o carater assistencialista e assumem o ambito
educacional. Muitos especialistas e pesquisadores reconhecem que essa etapa da educacgéo
proporciona o desenvolvimento integral e reforcam a importancia para o processo educacional
posterior. Relatam que os primeiros anos de vida séo verdadeiramente de educagdo. Segundo

as ciéncias que estudam o desenvolvimento infantil, a construcdo da inteligéncia e a aquisi¢do
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da aprendizagem, bem como a aquisicdo de habilidades, de valores e das atitudes, sdo
desenvolvidas nesta fase e servem para toda a vida. A luta pela educacdo é constante em
termos de qualidade, porém ndo podemos esquecer que ela se inicia com o nascimento da
crianga.

A atencdo a essa etapa e a preocupacao se refletem também na incluséo do tema como
um dos itens do “Compromisso Todos pela Educacdo” como parte do “Plano de
Desenvolvimento da Educacdo” ambos mencionados e abordados no inicio desse capitulo. A
partir desse contexto, 0s municipios passam a ser referéncia ao criar metas e prazos para
universalizar o acesso a primeira etapa da Educacdo Béasica e melhorar a qualidade de ensino.

A Politica Nacional para Educacdo Infantil: pelo direito das criangas de zero a seis
anos a educacdo, surge como um documento a contribuir para um processo democratico de
implementacdo das politicas publicas para as criancas dessa faixa etaria. Nele estdo
estabelecidas as atribuicGes do Estado quanto & implementacdo de programas e viabilizacdo
de recursos que garantam o desenvolvimento integral das criangas uma vez que a educacgao
infantil vem conquistando afirmacdo social, prestigio politico e presenca permanente no
quadro educacional brasileiro (BRASIL, 2006). Como contribui¢cdo ao processo democratico
de implementacgéo dessa politica sdo apresentados os Pardmetros Nacionais de Qualidade para
a Educacdo Infantil distribuidos em dois volumes. O objetivo desse documento visa a
melhoria na qualidade da educacéo infantil para todas as criancas brasileiras de 0 a 6 anos.

Com o surgimento de bases epistemoldgicas que passam a fundamentar uma
pedagogia para a infancia, as antigas concepcdes de crianca, como sujeito de sua propria agéo,
sdo deixadas de lado, pois os novos paradigmas transcendem toda a histéria definida até entéo
pela antropologia, sociologia e até da prépria psicologia. Sendo assim resulta a nova
concepcao de uma crianga como ser competente para interagir e produzir cultura no meio em
que se encontra (BRASIL, 2006, v.1). Também no documento destaca-se a importancia de

proporcionar diferentes possibilidades interativas ancoradas em contextos de qualidade.

“Criancgas expostas a uma gama ampliada de possibilidades interativas tém
seu universo pessoal de significados ampliado, desde que se encontre em
contextos coletivos de qualidade. Essa afirmativa é considerada valida para
todas as criancas, independentemente de sua origem social, pertinéncia
étnico-racial, credo politico ou religioso, desde que nascem” (BRASIL,
2006, v.1 p. 15).

O conceito de qualidade é muito complexo porque depende do contexto em que esta

inserido e também porque a qualidade esta sempre sujeita as constantes negociagfes. As
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diferentes perspectivas muitas vezes tencionam a definicdo de determinados critérios. Um
sistema educacional de qualidade tem em sua gestdo a responsabilidade e o respeito a
legislacdo vigente e definicdo quanto as competéncias financeira, administrativa e pedagdgica
(BRASIL, 2006, v.2). Essa missdao cabe também as secretarias municipais de educacéo
visando definir e implementar a politica para a area educacional com base na legislacédo
vigente e com os principios expressos na Politica Nacional e Estadual de Educacéo Infantil.
Nesse sentido serd necessario que cada municipio se responsabilize pela qualidade do
atendimento em suas instituicoes.

Torna-se um desafio para toda a federacdo a partir do momento em que a educagao
infantil passa a integrar a educagdo bésica, pois todos os principios e diretrizes também se
aplicam a essa etapa, principalmente o que diz respeito a qualidade. Sendo assim, como parte
das acdes do Plano de Desenvolvimento da Educacdo (PDE) do Ministério da Educacéo,
estabelece a Resolu¢do/CD/FNDE n° 006 de 24 de abril de 2007 que d& as orientacOes e
diretrizes para execucdo e assisténcia financeira suplementar ao Programa Nacional de
Reestruturacdo e Aquisicdo de Equipamentos para a Rede Escolar Publica de Educacédo
Infantil — PROINFANCIA. Entre suas consideracdes destaca-se a necessidade de promover
acoes supletivas e redistributivas, para a corregdo progressiva das disparidades de acesso e de
garantia do padrdo minimo de qualidade de ensino e também a necessidade de reestruturacéo
e aquisicdo de equipamentos para a rede fisica escolar de educacdo infantil para ajusta-las as
condicdes ideais de ensino-aprendizagem. O principal objetivo € prestar assisténcia
financeira, em carater suplementar, ao Distrito Federal e aos municipios que efetuaram o
Termo de Adesdo ao Plano de Metas Compromisso “Todos pela Educagdo” e elaboraram o
Plano de Ac¢des Articuladas (PAR). Os recursos destinam-se a construcdo e aquisicdo de
equipamentos e mobiliario para creches e pre-escolas publicas da educacéo infantil.

Outro olhar voltado a educacdo nessa faixa etaria esta estabelecida na Lei n° 11.700,
de 13 de junho de 2008 que acrescenta o inciso X ao caput do art. 4° da Lei n°® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, para assegurar vaga na escola publica de educacédo infantil ou de ensino
fundamental mais préxima de sua residéncia a toda criancga a partir dos 4 (quatro) anos de
idade. Em 11 de novembro de 2009 o Senado aprovou a Emenda Constitucional n° 59, que
aumenta a obrigatoriedade da educacdo basica gratuita para todos os brasileiros por mais seis
anos e estabelece o prazo até 2016 para sua progressiva implementacdo nas redes. Até I3,
todos os sistemas de ensino precisam adequarem, conforme parametros a serem estipulados

pelo Plano Nacional de Educacéo, para oferecer "Educacdo Basica obrigatoria e gratuita dos 4
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aos 17 anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para todos os que a ela nédo
tiveram acesso na idade propria™.

Conforme a legislacdo vigente, a educacdo infantil é também uma das prioridades da
educacdo bésica, principalmente no quesito qualidade. Porém, muitos desafios surgem quando
abordamos a questdo da qualidade seja na infraestrutura, no atendimento, na aquisicdo de
equipamentos, na formacdo de professores e no curriculo. Nesse sentido a proposta é fazer

com gue 0s municipios também se responsabilizem por essa qualidade tdo almejada.

1.4 As contribuicoes da informatica na educacéo

Quando nos referimos a qualidade podemos associa-la ao contexto das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC). As transformacdes tecnoldgicas invadiram de tal forma a
vida do ser humano que torna impossivel ficar sem os seus beneficios em locais mais remotos
que sejam (PRETTO, 2006). Pretto e Pinto (2006) ressaltam a importancia de um ambiente
propicio e favoravel ao desenvolvimento e apresentam as tecnologias como grande aliadas.
Essas tecnologias sdo suportes nos recursos pedagdgicos que muitas vezes auxiliam e
contribuem para as competéncias e habilidades de professores e alunos (MONTEIRO,
RIBEIRO e STRUCHINER, 2007).

Os beneficios das tecnologias sdo enormes e para usufrui-los s@o necessarias politicas
publicas, particularmente na area de educacdo, que modifiqguem o sistema educacional de
forma a atender uma geracdo com uma maneira de ser, pensar e de se organizar que difere da
geracdo passada. De acordo com os autores, no campo das politicas pablicas, ndo existem
propostas de articulagéo entre a educacao, cultura, ciéncia e tecnologia, ou seja, a visdo que se
tem é a solucédo dos problemas isoladamente em cada area.

Mesmo assim sao perceptiveis 0s avancos nesses Ultimos anos e, dentre eles, destaca-
se a agdo do MEC em lancar o Proinfo (Programa Nacional de Informéatica na Educacgéo)
estabelecido pelo Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007, que estabelece em seu Art.1°
que esse Programa, executado no ambito do Ministério da Educacdo, promovera o0 uso
pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicacdo nas redes publicas de educacao
basica. Objetiva a promocdao do uso pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicacéo
nas escolas de educagdo basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais e também a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das tecnologias de informacéo e

comunicacdo. O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e conteudos
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educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a
estrutura adequada para receber os laboratorios e capacitar os educadores para uso das
maquinas e tecnologias.

De acordo com Nascimento (2007) o uso da informaética facilitou variadas a¢des do ser
humano tais como se comunicar, fazer pesquisas, redigir textos, criar desenhos, efetuar
calculos e simular fendmenos. Esses beneficios contribuem para o desenvolvimento de varias
habilidades que propdem o uso do computador como um importante recurso pedagogico. A
escola atual precisa reconhecer a influéncia da informatica na sociedade moderna e 0s
reflexos dessa ferramenta na &rea educacional.

A educagdo necessita associar o uso da informatica no processo de ensino-
aprendizagem como forma a atender as necessidades dessa geracdo para que respondam aos
novos desafios da sociedade, ja que é na educacdo que se estabelece os objetivos para o
desenvolvimento humano. Valente (1999) reforca que a utilizagdo de computadores no
processo de ensino torna as aulas mais interessantes e desafiadoras. A informatica pode
enriquecer ambientes de aprendizagem e auxiliar o aprendiz no processo de construcao do seu
conhecimento. Informéatica e educacdo devem estar associadas ao curriculo para que o
professor tenha o conhecimento sobre os potenciais educacionais do computador e seja capaz
de alternar adequadamente atividades tradicionais de ensino-aprendizagem e atividades que
usam o computador. Barbosa, Moura e Nagem (2002) destacam que existe um grande desafio
em assimilar as transformacdes que estdo ocorrendo com o desenvolvimento da informatica e
suas interagcdes com o sistema educacional. Entretanto, o simples contato com o computador
ndo é o mais importante, trata-se, antes, da criacdo de novos ambientes de aprendizagens e de
novas dindmicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas.

E preciso pensar em computadores na educagio cOmo NoVos Processos e estratégias
educacionais. Educacdo e TIC devem ser pensadas como todo, visando os beneficios da
sociedade atual que se informatiza velozmente a cada dia que passa. Segundo Belloni (1998),
enquanto a escola passa por diversas crises, a midia, ao contréario, cada vez mais invade 0s
espacos mais reservados do cotidiano. A escola de qualidade terd que integrar as novas
tecnologias de comunicacdo de modo eficiente e critico, mostrando-se capaz de colocar as
tecnologias a servico do sujeito da educacdo. Elas por si s6, quando incorporadas no discurso
pedagogico, ndo garantem novas abordagens, pelo contrério, lancam novos desafios para o
comunicar e o educar. Permanecer na ideia de uma escola desvinculada dos processos

tecnologicos inerentes a sociedade e com programas que nao contribuam para uma
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identificacdo institucional do espaco educativo é romper com a possibilidade de integracédo da
vivéncia e das experiéncias da maior parte da populacdo (ALONSO, 2008).

Varios beneficios, enfocando de forma especial a informatica na area educacional, séo
detectados e levantados por diversos autores. Mattei (2001) enfatiza que o computador, sendo
um aliado no processo educativo, deve ser visto como ferramenta pedagégica para criar
ambientes interativos que proporcionem ao aluno a investigacédo, o levantamento de hipoteses,
a criatividade e a construcdo do seu préprio conhecimento. O tema € abordado também por
Neves e Duarte (2008) quando alertam para a importancia da escola mudar a sua antiga
concepcdo de ensino e aprendizagem para concepcbes em que conhecimento, cultura e
comunicagdo, aproximam-se a partir do momento em que sdo pensados cComo NnOVOS
parametros conceituais.

O ato comunicativo com fins educacionais realiza-se na acdo precisa que lhe da
sentido: o didlogo, a troca e a convergéncia comunicativa, a parceria e as multiplas conexées
entre as pessoas, unidas pelo objetivo comum de aprender e de conviver (KENSKI, 2008).
larozinski (2000) mostra a necessidade de “educar” para a tecnologia, pois, sendo assim, a
educacdo tecnoldgica pode contribuir como instrumento critico e reflexivo no processo de
emancipacdo. Cruz (2008) concorda quando diz que o importante na perspectiva da
aprendizagem na sociedade da informacdo é que o aluno “aprenda a aprender” consciente de
que nessa sociedade o conhecimento/saber sofre constantes mudancas.

Conforme apresentado na literatura, os motivos, a importancia e a necessidade dos
sistemas educacionais se integrarem as tecnologias como um recurso pedagogico sdo muitos.
As instituicbes que hoje ndo aderirem a era da informatizacdo, em seus sistemas de ensino,
estardo privando a maioria da populacdo do conhecimento necessario para viver nessa
sociedade moderna. Nesse sentido reforca-se cada vez mais a importancia da promocéao de
politicas publicas para a educacéo associado ao uso da informatica objetivando a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem atingindo, dessa forma, a qualidade da educacdo publica

brasileira.

1.5 A educacao infantil e as possibilidades do uso da informatica

Conforme elencado no inicio desse Capitulo, a educacéo infantil é fundamental para a
formacéo do cidad&o critico, reflexivo e também no cognitivo e social do homem e, segundo

estudiosos da area, nota-se uma diferenca relevante entre os alunos que cursaram e néo
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cursaram a educacao infantil, quando chegam ao 1° ano do ensino fundamental. Quanto mais
rapido os planos educacionais forem implementados na realidade educativa de criancas de
zero a seis anos, mais eficazmente se reconhecera a relevancia e preméncia dessa primeira
etapa da educacdo bésica.

Como também ja abordado anteriormente, as mudancas ocorridas na sociedade e o
numero consideravel de informacGes, exigem das escolas um ambiente estimulante que
possibilite a crianga um conhecimento que aconteca de maneira critica, criativa e com maior
motivagdo no aprender. Essa modernidade busca individuos que desenvolva diferentes
capacidades informacionais e tecnoldgicas, aléem de suas competéncias basicas, €, seja capaz
de construir e aprender com as suas experiéncias passadas e a reagir sobre as futuras
(SELWYN, 2008).

As criancas de hoje, principais atores do processo educativo, ja nascem inseridas no
mundo tecnoldgico e todos os seus interesses e pensamentos fazem parte desse universo. E
importante refletir como planejar uma escola com espaco interativo que modificam a
categoria de tempo, espaco e de aprendizagem ao mesmo tempo. Kenski (2007) ressalta que a
crianca, desde o nascimento, ja é educada em um meio cultural em que adquiri a sua
identidade social. Entdo possui duas formas de educacdo, ou seja, aquela atribuida pela
familia e a exercida pela escola que, nesse segundo caso, contribui com novos conhecimentos.

Esse conhecimento pode estar integrado ao uso de computadores nas escolas, como
uma dinamica de interacdo e como um ambiente rico para a mediacdo entre sujeitos. Pode
oferecer condicOes para envolver as criangas e estimular a investigacdo, além de possibilitar
paradas e retornos para interpretacdo, analise, atendendo o ritmo de cada um.

Com a informaética na educacao é possivel a descoberta e a invencgdo, possibilitando a
formagcdo de alunos capazes de construir seu préprio conhecimento, tornando-se
pesquisadores autdbnomos a medida que descobrem novas areas de seu interesse. Um
facilitador para a associacdo da informatica ao sistema de ensino, principalmente com
criangas, é o fato da incrivel penetracdo que essa tecnologia tem no imaginario infantil. Esse
fato pode ser constatado nos préprios video games, elementos também pertencentes a
evolucdo da informatica, que exercem um fascinio sobre as criancas e adolescentes. Por isso a
necessidade de entender esses fenébmenos e converte-lo em prol da educagdo é um desafio a
todos os educadores.

Uma alternativa sdo os softwares educativos que contém jogos e animacGes e podem
ser utilizados com varias faixas etarias, pois € um material que consegue inserir o aluno em

situacOes que os facam refletir, interagir, fazer parte da alguma simulacéo do real, induzindo-
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0s a buscar solugdes ou hipoteses a serem testadas. Também proporciona o saber de maneira
variada, momentos de lazer tornando a aprendizagem mais prazerosa.

Na educacéo infantil, ndo se pode esquecer que nada substitui o contato com o
concreto, a exploracdo e observagdo do ambiente fisico, social, do corpo, da linguagem oral,
do jogo e das experiéncias vivenciadas. Quando se propde a utilizacdo de computadores nessa
etapa de ensino, tem-se a intencdo de criar mais um meio para trabalhar atividades
estabelecidas nas propostas curriculares, que levem a um aprendizado prazero. Essa
ferramenta é importante para incluir as criancas que nascem na geracdo tecnoldgica,
proporcionando um conhecimento significativo e preparando-as para enfrentar um ensino
fundamental em que véo se deparar com varias ferramentas tecnologicas.

Vale ressaltar a importancia que devemos dar, quando implementados computadores
na educacao infantil, as necessidades de desenvolvimento da crianca e ao projeto pedagdgico
da escola, para que esse processo ndo se torne apenas um mercado tecnoldgico. Devido a
desarticulacdo dos computadores a proposta pedagégica da escola e o desrespeito ao
desenvolvimento individual das criancas, que em muitos casos acontecem, as opinides
diferem quanto a implementacdo de computadores na educacdo infantil. Os resultados da
pesquisa realizada por Rocha (2005) mostram que o uso da informatica no processo de
alfabetizacédo das criangas ndo proporciona influéncia alguma.

Mas o0 uso dessas tecnologias na educacgdo infantil vem ganhando cada vez mais
espaco, ampliando-se os debates sobre os pontos positivos e negativos quanto a sua real
utilizacdo para essa faixa etaria. Porém, na pratica, pouco se faz para mostrar aos professores,
quais seriam o0s caminhos viaveis para o uso da tecnologia com criancas da educacao infantil.

Apesar dos beneficios da tecnologia no processo de ensino, ocorrem um
estranhamento e desconforto nas pessoas frente as inovagdes. Esse processo sera somente
internalizado quando ocorrer um movimento de interiorizacdo, que pode ser de aceitacdo ou
negacdo mesmo ndo tendo a proporcdo dos beneficios ou maleficios. Esse tipo de reacédo
somente sera percebido e esperado quando a implementacdo de computadores se efetivarem
no cotidiano escolar. Sendo assim o professor, principal ator do processo, precisa transformar-
se em um guia, capaz de estimular seus alunos a navegarem pelo conhecimento, fazerem suas
proprias descobertas e desenvolverem sua capacidade de observar, pensar, comunicar e criar e
perceber que tudo isso pode ocorrer pela iniciativa e coragem de enfrentar o novo, priorizando

a qualidade que pode associar-se as novas tecnologias.
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1.6 A importancia da formacdo de professores associado ao uso de computadores

Conforme mencionado no tépico anterior o maior desafio na implementacdo de
computadores na educacdo infantil, é conseguir proporcionar a crianga um desenvolvimento
integral e integrado as tecnologias sem priva-la dos objetivos estabelecidos para essa faixa
etaria. Quem esta diretamente inserido nesse contexto sdo os professores que, segundo Demo
(2000), é a peca fundamental desse cenario, pois pode transformar informacdo em formacéo.
Esse desafio tecnoldgico diz respeito, sobretudo a questdo da aprendizagem primeiramente do
professor e depois do aluno. O computador sem a intervengdo do professor ndo levara ao
desenvolvimento esperado com as criancas, pois a maior tarefa é transforma-lo em
procedimento vantajoso de aprendizagem mais auténtica.

Quando considerarmos 0 uso das tecnologias como recursos didaticos, estamos
pensando em um enriquecimento nos processos formativos com a vantagem de integrar em
um mesmo suporte diferentes linguagens e cdédigos que vao se tornando hegeménicos na
maioria das instancias de socializacdo (ALONSO, 2008). Na perspectiva educativa, a
informética ndo implica na perda do professor no processo de ensino-aprendizagem, mas
devem ser vistos como profissional autbnomo que decide os recursos mais adequados aos
objetivos educativos que pretende. Metodologicamente falando, o uso das tecnologias
contribui para uma renovagdo em consonancia com as linguagens que comegam a Sser
freqlientemente utilizadas proporcionando ao aluno uma dimenséo formativa superando o uso
instrumentalizador.

A educacéo, segundo Perrenoud (2006), exige professores autbnomos e competentes
que solucionem problemas referentes ao processo de ensino-aprendizagem, bem como
professores que acreditam na necessidade de atualizacdo em uma sociedade de mudancas,
com constante reflexo sobre uma pratica renovada. E preciso que o professor, antes de tudo,
se posicione ndo mais como o detentor do saber, mas como um parceiro, um pedagogo, no
sentido cléassico do termo, que encaminhe e oriente o aluno diante das multiplas possibilidades
e formas de se alcangar o conhecimento e de se relacionar com ele (KENSKI, 2008).

O professor precisa analisar o contexto da realidade educativa, refletir sobre a sua
pratica e articular o uso de computadores em situacfes de aprendizagem. Sendo assim a
formagéo continuada de professores deve ser o ponto chave para a modernizagdo do ensino
proporcionando atualizacdo constante principalmente no que se refere as metodologias de

ensino associadas as novas tecnologias. Nessa mesma linha Valente (1999) destaca:
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“A formacdo do professor deve prover condicbes para que ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como
integrar 0 computador na sua pratica pedagdgica e seja capaz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagdgica. Essa pratica possibilita a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem
integradora de contelido e voltada para a resolucdo de problemas especificos
do interesse de cada aluno. Finalmente, deve-se criar condi¢fes para que o
professor saiba recontextualizar o aprendizado e a experiéncia vividas
durante a sua formacdo, para a sua realidade de sala de aula
compatibilizando as necessidades de seus alunos e 0s objetivos pedagogicos
que se dispde a atingir’(VALENTE, 1999, p. 12).

A sociedade, segundo Castells (2000), se organiza de forma peculiar em uma interacéo
entre o tipo de tecnologia usada e as significacGes construidas e essa sociedade se caracteriza
como informatizada pelo fato de intervir em processos de subjetivacdo individuais e coletivos
interferindo na inteligéncia. Sendo assim a formag&o é essencial para capacitar os professores
fazendo com que reflitam sobre a importancia das tecnologias no ensino entendendo que
livro, caderno, caneta/lapis ndo sdo 0s Unicos materiais necessarios para uma educacdo de
qualidade. Quando nos referimos as TICs e a formacédo de professores, temos que nos remeter
também a constituicdo da instituicdo escolar voltando o olhar de como sdo incorporadas as
TICs nesse ambiente (ALONSO, 2008).

Muitos professores entram em um verdadeiro conflito ao perceberem que as novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicacao adentram cada vez mais 0 espago escolar. Mas ao
mesmo tempo, surgem muitos recursos e propostas para adaptar o computador a dindmica da
sala de aula na tentativa de possibilitar adequacdo necessaria as metodologias. Pretto (2006)
diz que as tecnologias instauram nos professores um sentimento de culpa por néo
conseguirem utilizar os recursos modernos em suas praticas pedagdgicas e, na maioria das
vezes € rotulado como desanimados e desinteressados. Segundo o autor, é preciso acabar com
0 estigma da resisténcia dos professores frente as transformacdes, pois 0 que ele precisa é de
condicBes de trabalho e formacdo. Por isso que sdo necessarias as politicas publicas para
amparar e oferecer condicGes para enfrentar coletivamente essas mudancas.

Na politica estabelecida para o Proinfo destaca-se o inciso Il do art. 4°, que apresenta a
responsabilidade dos Estados, Distrito Federal e dos Municipios que aderirem a essa politica,
a responsabilidade de viabilizar e incentivar a capacitacdo de professores e outros agentes
educacionais para utilizacdo pedagdgica das tecnologias da informacdo e comunicacgdo. Essa
acao é de extrema importancia uma vez que o computador somente terd o seu valor

pedagdgico quando o professor dominar os comandos basicos dos aplicativos, e encontrar a
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melhor utilizacdo dentro de sua area para a realizacdo de trabalhos individuais ou em grupos,
diversificados ou integrados, proporcionando ao aluno o atendimento simultaneo e
cooperativo. A finalidade de toda pratica pedagdgica associada as tecnologias é a promogéo
do ser humano como sujeito de sua prépria educagdo despertando nele a consciéncia que
dificilmente estara pronto fazendo com que desperte o desejo de aprimorar-se e capacitar ao
exercicio de uma critica de si mesmo, do outro e do mundo. Sendo assim Cysneiros (2010)
afirma que a escola ndo pode ser um local isolado que prepara individuos, mas precisa ser um
lugar real da sociedade que ofereca para esses individuos uma formagdo compativel com o
meio em que Vive.

No processo de implementacdo de computadores na educacdo, deve-se priorizar a
formacéo dos professores para atingir a qualidade na educacdo e todos os objetivos propostos
para o processo de ensino-aprendizagem. Assim eles poderdo integrar-se dessa tecnologia de
uma maneira tranquila associando-a ao curriculo, possibilitando atividades inovadoras e uma
melhor estruturacdo da metodologia a ser adotada. No entanto, as rapidas mudancas que
ocorrem ao nivel das tecnologias vao exigir um esforco pessoal de investimento em auto-
formacdo. Integrar a informatica, ou outro tipo de tecnologia, no contexto educacional,
implica definir as funcbes da escola e 0os novos papéis do professor em uma sociedade em que
se pretende uma educacdo democratica para todos, e sobretudo em uma sociedade tecnolégica
onde novas préaticas sdo urgentes e necessarias.

A atual sociedade sofreu grandes mudancas de valores e paradigmas exigindo cidadaos
criticos, criativos e reflexivos com capacidade de aprender, de trabalhar com o coletivo, de ser
autdbnomo e de se conhecer como membro de uma sociedade que busca seu proprio
desenvolvimento. A funcdo de proporcionar isso tudo cabe a educacgdo e por esse motivo o
professor, peca principal desse processo, deve colaborar para a constru¢do do conhecimento
pelo aluno e para o desenvolvimento de novas competéncias necessarias para sobreviver na
sociedade atual, que denominamos sociedade tecnoldgica. Sendo assim demonstra-se
claramente a necessidade de buscarem formacéao adequada, para atender as necessidades dessa
mesma sociedade em que estdo inseridos, e contribuirem para o processo de aprendizagem

dos cidaddos.
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1.7 O processo de ensino-aprendizagem no contexto das Tecnologias da Informacéo e

Comunicacéao (TIC)

A aprendizagem acontece desde o nascimento do homem e estende-se ao longo da
vida, com momentos de conflitos e divergéncias. Esse mundo globalizado, assim denominado
pela modernidade, necessita de pessoas com competéncia e habilidades para enfrentarem os
novos critérios e valores compativeis com as mudancas provocadas. Nesse cenario destaca-se
o0 papel do professor, integrando parte dessa responsabilidade, que deve estimular o prazer de
compreender, a construcdo do conhecimento e ajudar o aluno a pensar a realidade. O
conhecimento tem presenca garantida em qualquer projecao que se faca no futuro, por isso, ha
0 consenso de que o desenvolvimento de um pais estd condicionado a qualidade de sua
educacdo. O ato de ensinar é transformar as diferentes visdes e formas de perceber, ser e agir
do ser humano, colaborando com a construg@o de novos significados para viver e conviver na
sociedade. Mas para que o individuo adquira esse tipo de experiéncia estimulante e
socialmente relevante € preciso a mediacdo de um professor disposto a enfrentar qualquer tipo
de mudanca que venha favorecer o processo de ensino-aprendizagem.

A educacdo é vista como a maior pratica da relacdo ensino-aprendizagem, entdo as
escolas de hoje devem ser encaradas como lugar de aprendizagem onde séo facultados os
meios para construir o conhecimento e adquirir as competéncias. Atingir esse pilar de
competéncia € também se articular com a sociedade da informacdo, uma vez que a base esta
na aquisicdo, atualizacdo e utilizacdo dos conhecimentos. Em uma sociedade em que as
tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida das pessoas, justificam os argumentos em
integrar esse recurso na escola. A dimenséo assumida pelas tecnologias traz reflexdes, dentro
da escola, sobre qual a melhor maneira de utiliza-las em beneficio da qualidade no processo
educacional. Tais reflexdes estendem-se também a preocupacdo do ensino ndo se revestir de
um carater repetitivo e artificial em que a diversdo sobrepde a reflexdo. E importante que o
aluno compartilhe as informacdes para que essas novas tecnologias reflitam verdadeiramente
em uma sociedade da informagdo e ndo em uma sociedade de gente solitaria (VALENTE,
1999).

Para tanto € importante que em todas as etapas do ensino basico desenvolva no aluno
saberes e competéncias, mas sempre levando em conta a especificidade e a transversalidade
das TICs. A escola deve assegurar aos alunos um curriculo potencializador de aprendizagens

significativas ao nivel da utilizacdo do computador, de forma flexivel e cautelosa, garantindo
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a transferéncia dessas mesmas aprendizagens a outras areas curriculares. Para isso, é essencial
0 empenho da escola e dos professores. O contexto social e cultural das criangas deve ser
levado em consideracdo, quando implementados computadores no contexto educacional. O
uso adequado desse equipamento proporciona a interacdo social, estimula conflitos
cognitivos, desenvolve culturalmente a linguagem e propicia a construcao pela crianca do seu
proprio conhecimento. Nascimento (2007) enfatiza que as criangas sdo bem sucedidas em seu
processo de ensino-aprendizagem quando correm riscos e desafios intelectuais, produzindo e
interpretando linguagens que estdo além das certezas que ja tem sobre a lingua. O autor ainda
faz referéncia do uso do computador na educacdo de maneira dinamizada ao processo de
ensino-aprendizagem focalizando a parceria entre escola e professor na busca de uma
qualidade com aulas criativas, motivadoras e que desperte nos alunos a curiosidade e o desejo
de aprender, conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da informatica na educacdo nao esta,
portanto, restrita a informatizagdo da parte administrativa da escola ou ao ensino da
informética para os alunos.

A interacdo que acontece em um ambiente computacional proporciona a colaboracéo e
a troca de idéias, entre a crianca sentada ao lado, entre o computador, os conhecimentos, e até
com os professores que seguem o percurso da construgcdo do conhecimento. Através disso a
crianga ganha mais confianga para produzir algo, criar mais livremente, sem medo dos erros
gue possam cometer, aumentando sua confianca, auto-estima, na aceitacdo de criticas,
discussbes de um trabalho feito pelos seus proprios pares. Essa sim é uma escola do
conhecimento e descoberta como elencado por Cruz (2008). O autor enfatiza que estratégias
inovadoras de ensino-aprendizagem ocorrem com 0 uso das novas tecnologias no campo
educacional. Como o objetivo é educar para que cada aluno crie seu préprio saber de acordo
com 0 seu ritmo, entdo, ensinar e aprender, na era da informacdo, exige mudancas nos

paradigmas de ensino.

O importante é utilizar as tecnologias de forma que nos ajudem a aprender,
levando-nos a transformar informagdo em conhecimento e, mais ainda, em
sabedoria, pois a interligacdo permite aperfeicoar o pensamento reflexivo
como instrumento de emancipacdo humana. A sociedade da informacao,
também considerada sociedade da aprendizagem tem, nas novas tecnologias
da informacéo e da comunicacdo, seus elementos essenciais para organizar o
mundo. As novas tecnologias assumem um papel ativo e co-estruturante nas
formas de aprender e de conhecer. Na era da informacéo, a aprendizagem
assumiu uma dimensdo descentralizada e, cada vez menos, hierarquizada
(CRUZ, 2008, p.1029)

Essa mudanca de paradigma estd melhor exemplificada na Tabela 2 a seguir:
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Tabela 2: Paradigma antigo x Paradigma novo da aprendizagem

Sistema de ensino Paradigma antigo Paradigma novo
(Era Industrial) (Era Digital/da Informacéo)
. Transmissdo do professor para o Construcéo coletiva pelos
Conhecimento
aluno estudantes e professor

Passivos, “caixas vazias a serem”

preenchidas pelo conhecimento do Ativos, construtores, descobridores,

Estudantes transformadores do conhecimento,
professor. -
Tomam decisdes.
Recebem ordens
Obijetivo do professor Classificar e selecionar os alunos Desenvolver os talentos dos alunos.
~ Impessoal entre estudantes e Pessoal entre os estudantes e entre
Relacdes
entre professor e estudante professor e estudantes
. . Aprendizagem cooperativa e equipes
Aprendizagem competitiva, P a9 P quip
Contexto cooperativas de professores e

individualista e informacéo limitada infinidade de informagéo.

Ensinar é complexo e requer
consideravel formacao.

Concepcéo de educador

(pressupostos) Qualquer um pode ensinar

Fonte: Tijiboy et al., 2008

Segundo Vigotsky (1988) o ensino deve acontecer de forma a construir o
conhecimento junto com os alunos e a aprendizagem e os valores socialmente definidos
ocorrem por meio de oportunidades construidas socialmente e relaciona-se com a importancia
da interacdo com outras pessoas como origem dos processos de aprendizagem e
desenvolvimento humano. Aprendizagem e valores do conhecimento s&o produtos da
interacd@o social e da cultura que concebem o sujeito como um ser eminentemente social e o
conhecimento baseado no que os participantes constréem juntos. Para a autonomia é
importante que haja uma interacdo entre professor/aluno (troca de papéis) e uma cooperacdo
para a construcdo cooperativa de conhecimento. E finalmente resulta na total colaboragao e
interacdo. Essa teoria construtivista da aprendizagem apresentada por Vygotsky (1988), muito
se aproxima na aplicacdo das tecnologias no contexto educacional atual que envolve sempre
uma atividade inteligente, através da descoberta ou invencdo e 0 conhecimento é um produto
da interacdo social e cultural. Embasado na teoria de Vygotsky (1988), a funcdo do uso do
computador nas escolas, deverd promover interacdo social e cultural e mudangas pedagdgicas
que contribuam para a descoberta do conhecimento facilitando assim o processo de ensino-
aprendizagem e ndo simplesmente um ensino informatizado.

O grande desafio é mudar a concep¢do centrada no ensino para uma educagdo que o
proprio aluno busca a aprendizagem por intermédio do computador. Vale ressaltar que esse
desafio ndo se da pelo simples fato da instalagdo de computadores nas escolas e sim repensar

a questdo de tempo, espaco, professor e organizacgao escolar.
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“O aluo deve ser ativo: sair da passividade de quem so recebe, para se tornar
ativo: cacador da informacdo, de problemas para resolver e de assuntos para
pesquisar. Isso implica ser capaz de assumir responsabilidades, tomar
decisfes e buscar solugfes para problemas complexos que ndo foram
pensados anteriormente e que ndo podem ser atacados de forma
fragmentada. Finalmente, ele deve desenvolver habilidades, como ter
autonomia, saber pensar, criar, aprender a aprender, de modo que possa
continuar o aprimoramento de suas idéias e acdes, sem estar vinculado a um
sistema educacional. Ele deve ter claro que aprender é fundamental para
sobreviver na sociedade do conhecimento” (VALENTE, 1999, p.36).

Um alerta importante que alguns autores fazem é o cuidado na escolha de softwares,
pois muitos programas nao auxiliam o processo de ensino-aprendizagem pelo contrario
limitam a originalidade das respostas dos alunos. Muitas aplica¢des para a comunicagao estéo
sendo lancadas no mercado, mas oferecem poucas opgOes fazendo com que o aluno
permaneca na passividade (ALONSO, 2008). Segundo a autora quando se propdem
transformacdes desse tipo na educacdo, os curriculos devem ser revistos e as avaliacdes
devem ser constantes, priorizando a qualidade significativa no ensino-aprendizagem. De
acordo com Moreira e Kramer (2007), a promoc¢édo de uma educacdo de qualidade depende de
mudancas em varias esferas e a escola, como parte integrante, deve oferecer condicGes
adequadas ao trabalho pedagdgico. As instituicdes devem propor avaliagdes que subsidiem o
planejamento e o aperfeicoamento das atividades pedagdgicas, as formas democraticas de
gestdo da escola, a colaboragéo entre os envolvidos e uma boa formagéo docente.

O conceito de aprendizagem precisa ser ampliado em uma dimens&o que articule todos
os tipos de conhecimento respeitando os aspectos, sociais, culturais e psicologicos que muito
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Cruz (2008) na
sociedade da informacdo a aprendizagem ocorre da melhor maneira a partir do momento que
o0 individuo tenha habilidade de estabelecer conexdes, revé-las e refazé-las. Sendo assim a
aprendizagem deixa de ser algo passivo para tornar-se uma reconstrucdo continua e é
imprescindivel saber ler a realidade minuciosamente para saber intervir com autonomia.
Entdo, conclui-se que a aprendizagem para viver nessa sociedade das novas tecnologias,

necessita de uma politica de producéo de si e do mundo.
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2. ABORDAGEM METODOLOGICA

A primeira etapa para o desenvolvimento da pesquisa compreendeu a busca de
informacdes sobre a proposta da politica de inclusdo digital voltada a educacdo infantil,
apresentada pela Secretaria de Educacdo da cidade de S&o Carlos-SP. O conhecimento e as
informacdes ocorreram por meio da analise das leis e documentos, de conversas com a
Assessoria de Tecnologia da Informacdo Aplicada a Educacao, responsavel pela proposta de
implementacdo dessa politica e também pela propria participacdo da pesquisadora nas
atividades em que se discutia sobre essa possibilidade. Sugerido pela Secretaria da Educacéo,
a pesquisa empirica foi desenvolvida em um Centro Municipal de Educagdo Infantil (CEMEI)
pertencente a rede municipal de ensino infantil.

Na sequéncia serd apresentada a Prefeitura Municipal de Sdo Carlos-SP e o seu
Programa de Inclusdo Digital (PID), a escola em que foi desenvolvida a pesquisa e a sua
proposta curricular e, posteriormente a coleta de dados.

2.1 Caracterizacdo da Prefeitura Municipal de Sdo Carlos-SP

A Prefeitura é o 6rgdo do poder executivo municipal, comandado pelo prefeito e
dividido em secretarias, coordenadorias, fundagdes e autarquias. Possui as secretarias
municipais e dentre elas esta a da Educacao.

Conforme o art. 1° e 2° da Lei no 13.795 de 4 de maio de 2006 fica criado o Sistema
Municipal de Ensino do Municipio de Séo Carlos, que compreende:

I — instituicbes de educacdo infantil e ensino fundamental mantidas e
administradas pelo Poder Publico Municipal;

Il — instituicdes de educacdo infantil criadas e mantidas pela iniciativa privada,
tanto as de carater lucrativo como as comunitérias, confessionais e filantrépicas;
Il — 6rgdos municipais de educacdo: a) Secretaria Municipal de Educacéo e
Cultura, 6rgdo executivo das politicas de educacdo, responsével por
organizar, manter, desenvolver e avaliar as atividades do ensino a cargo do
Poder Publico Municipal, no ambito da educacdo bésica; b) Conselho
Municipal de Educacdo, 6rgdo normativo, deliberativo e consultivo, regido
pela Lei Municipal no 13.166, de 18 de junho de 2003, vinculado a
Secretaria Municipal de Educagéo e Cultura.

A Secretaria Municipal de Educacdo tem como atribui¢cdes organizar, desenvolver e
manter o Sistema Municipal de Ensino, integrando-o as politicas e planos educacionais da

Unido e do Estado nos termos da Lei de Diretrizes e Base da Educacdo Nacional, bem como
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planejar, desenvolver, executar, controlar e avaliar a politica educacional no Municipio.
Possui propostas de programas e projetos desenvolvidos na educacdo infantil e no ensino
fundamental e dentre eles esta o Programa de inclusdo digital-PID. O municipio possui 42
Centros Municipais de Educacéo Infantil, 8 escolas de Educagdo Fundamental, 1 escola de
Educacdo de Jovens e Adultos e 8 unidades de Educacdo Infantil Conveniadas. Como
abordado no paragrafo Unico do art. 3° da mesma Lei, as acdes da Secretaria Municipal de

Educacao e Cultura pautam-se pelos principios:

I — universalizacdo do ensino com igualdade de condicGes de acesso,
permanéncia e aprendizado nos niveis e modalidades de ensino sob a
responsabilidade do poder puablico, nos termos do estabelecido na
Constituicdo Federal;

Il — gestdo democratica da educacao;

111 — valorizacéo dos profissionais da educacéo;

IV — educacéo de boa qualidade;

V - igualdade de tratamento que respeite os direitos humanos, coibindo
quaisquer formas de preconceito e segregacdo, em razdo de género, etnia,
cultura, religido, opcéo politica e posicéo social;

VI - vinculacdo entre a educacdo escolar, o trabalho e as praticas sociais;

VIl — a progressiva ampliacdo do tempo de permanéncia do educando na
escola e 0 aumento gradativo do atendimento especializado aos alunos com
necessidades especiais;

VIII — a garantia do direito de organizacédo e de representacdo, tanto para 0s
educandos quanto para os profissionais da educacéo, observado o direito de
associagéo sindical, nos termos e limites fixados pela Constituigdo Federal.

Como forma de incentivo a carreira docente, a Prefeitura dessa cidade dispde da Lei n°
13.889 de 18 de outubro de 2006 que estrutura e organiza a educacdo publica municipal de
Sé&o Carlos e institui o Plano de Carreira e Remuneragédo para os profissionais da educacéo.

A prioridade pela qualidade de ensino € perceptivel na legislacdo vigente e também
nos 11 programas e projetos, propostos ou em andamento sendo que, dentre eles, sera
analisado o PID (Programa de Inclusdo Digital).

2.1.1 Programa de Incluséo Digital (PID) da Prefeitura Municipal de Sdo Carlos-SP

A Secretaria de Educacdo a Distancia, em 2007, no contexto do Plano de
Desenvolvimento da Educacdo - PDE, elaborou a revisdo do Programa Nacional de
Informatica na Educacéo - Prolnfo. Essa nova versdo do Programa, instituido pelo Decreto n°
6.300, de 12 de dezembro de 2007, intitula-se Programa Nacional de Tecnologia Educacional
- Proinfo e postula a integragdo das dimensdes: infra-estrutura, formagéo de professores e

recursos educacionais midiaticos. O objetivo central desse Programa € a insercdo de
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tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC) nas escolas publicas brasileiras, visando
principalmente a promoc¢do e a inclusdo digital dos professores e gestores escolares das
escolas de educacao basica e comunidade escolar em geral e também dinamizar e qualificar os
processos de ensino e de aprendizagem com vistas & melhoria da qualidade da educacéo
basica. Os cursos oferecidos visam contribuir para a inclusdo digital de profissionais da
educacdo, buscando familiariza-los, motiva-los e prepara-los para a utilizagdo dos recursos e
servicos mais usuais dos computadores (sistema operacional Linux Educacional e softwares
livres) e da Internet, levando-os a refletir sobre o impacto do uso das tecnologias digitais nos
diversos aspectos da vida, da sociedade e de sua pratica pedagogica.

O Inciso 1° do Art. 1° do Proinfo prevé a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem com o uso das tecnologias de informacdo e comunicagdo. A busca constante
pela melhoria e qualidade no ensino publico brasileiro sdo prioridades nas politicas publicas
educacionais que refletem também nos municipios.

A Secretaria Municipal de Educacdo da cidade de Sdo Carlos-SP, desde 2003, tem
buscado um aliado ao processo de ensino-aprendizagem que sdo as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC), para promover qualidade na educacdo. O Programa de
Inclusdo Digital da Prefeitura Municipal de Sdo Carlos - PID é um programa que esta em
vigor desde 2003. Passou por modificacdes no seu formato, atingindo hoje ndo somente
condicgdes de contato com as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — TIC, mas também
de proporcionar uma relacdo com elas de maneira significativa, entendendo seus usos e
possibilidades em nossa vida social. Ou seja, um PID voltado ao letramento digital. Tem o
objetivo de integrar tecnologias as praticas de ensino e aprendizagem, fomentar o seu uso as
praticas pedagdgicas, contextualizar o papel dos educadores em colaboracdo com o0s
profissionais da informatica, propiciar o desenvolvimento de competéncias nos alunos e
educadores para 0 uso da ciéncia e tecnologia e proporcionar aos alunos o desenvolvimento
de habilidades cognitivas para pesquisar, escolher, selecionar informacdes, criar, desenvolver
idéias proprias, participar (PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO CARLOS, 2011).

Para a execucdo do referido programa, a Assessoria de Tecnologia da Informacéo
Aplicada a Educacéo elaborou um plano de projeto do PID e justifica que o termo inclusdo
digital é usado hoje sem dar a devida atencao ao seu verdadeiro significado. A incluséo digital
deve ser pensada antes de tudo como ferramenta para melhoria da condicéo de vida da pessoa
incluida e de sua comunidade. Deve-se utilizar este termo como um marco, uma divisdo
digital, incluir digitalmente ndo € somente a alfabetizacao digital, mas a melhoria do quadro

social com a utilizacdo desta ferramenta tecnoldgica como alavanca social. O aluno que
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cresce imerso numa cultura digital com inimeros recursos a mao tem a tecnologia como parte
integrante do seu dia a dia e gradualmente aprende a fazer uso dela de maneira natural. Os
professores precisam aprender a manipular as tecnologias, dominando-as e ndo sendo
dominados por ela. O uso e controle das tecnologias serdo Uteis aos professores ndo somente
na sua atividade de ensino, mas também como ferramenta de pesquisa para seu
desenvolvimento profissional. Esse plano tem por objetivo geral promover o acesso de alunos
e educadores da rede municipal de educacdo as Tecnologias de Informacdo e Comunicacgédo
(TIC), contribuindo para o desenvolvimento de uma educagédo inovadora e de qualidade e
também promover a inclusdo digital dos cidaddos sdo-carlenses neste novo cenario
tecnoldgico. Para atingir os objetivos propostos o Programa de Inclusdo Digital (PID) foi
dividido em cinco grandes eixos: PID Escolas do Futuro; PID Especial; PID Educacéo
Infantil; PID Ensino Fundamental; PID Professor.

O PID Educacéo Infantil, eixo a ser investigado na pesquisa, objetiva inserir o aluno
no mundo tecnoldgico ja nos primeiros anos de escolarizacdo para que a informética seja
parte integrante de sua formacao e desta forma consiga, com a utilizacdo desta tecnologia,
melhores resultados no processo de ensino e aprendizagem. Tem como publico alvo os alunos

da fase 5 e 6 dos 42 CEMEIs que participardo fazendo uso de notebooks.

2.2 Caracterizacdo da escola municipal em gue foi desenvolvida a pesquisa

Para o desenvolvimento dessa pesquisa foi necessario selecionar uma escola que
atendesse criangas matriculadas na fase 5 e 6 que de acordo com a resolugdo SE n° 61, de 11
de agosto de 2010 a fase cinco correspondia aos alunos nascidos no periodo de 01/04/2006 a
31/03/2007 e a fase 6 sdo os nascidos de 01/04/2005 a 31/03/2006. Outro critério estabelecido
foi uma instituicdo que atendessem criancgas oriundas de varias classes sociais. Para realizar
essa escolha, a pesquisadora, em conversa com a responsavel pelo Departamento de Educacgao
Infantil da Secretaria Municipal da Educacdo, obteve informagdes sobre todas as escolas
qguanto a faixa etaria de atendimento e as classes sociais. Do quadro apresentado o Cemei
estudado foi 0 que mais se adequou as caracteristicas elencadas. Vale ressaltar que a definicédo
por essas faixas etarias foi devido a proposta do PID para a implementacéo dos notebooks.

De acordo com Severino (2007, p. 121) “o caso escolhido para a pesquisa deve ser
significativo e bem representativo, de modo a ser apto a fundamentar uma generalizagéo para

situacOes analogas, autorizando inferéncias”.
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A Unidade Escolar selecionada para a pesquisa atendia 210 criancas de 03 a 06 anos
(educacao infantil) em dois periodos, sendo cinco classes em cada periodo, em um total de
dez. Possui duas salas da fase 5 e duas da fase 6. Contava com 10 professoras de educacéo
infantil e 01 de educacédo fisica, todas com ensino superior e algumas com mais de uma
licenciatura e todas as professoras aprovadas no concurso publico (efetivas). Na parte
administrativa todo o trabalho era feito pela diretora, tanto na parte administrativa, quanto
pedagdgica, pois a escola ndo possuia coordenador pedagogico, auxiliar administrativo,
secretario de escola ou vice-diretor.

Essa unidade localiza-se em um bairro que foi um dos primeiros do municipio,
localizado na zona leste da cidade, que atende além dos moradores daquela localidade, mais
dez bairros de classes sociais mistas. Os bairros atendidos possuem infra-estrutura, como:
agua encanada, luz, esgoto, TV a cabo, comércio industria; areas verdes, ndo ha depdsitos
irregulares de entulho ou lix6es. Préximo a escola hd um posto de saude, onde as criancas € 0s
pais tém atendimento médico e odontoldgico quando necessitam. Também héa éareas de lazer
como pracas e um local para recreacdo e pratica de esportes. Quanto a estrutura fisica, a
escola possui cinco salas de aula, uma de TV e brinquedo, uma da diretoria, uma para 0s
professores, cozinha, despensa, cinco banheiros, refeitorio, patio coberto, sala de material
pedagogico e almoxarifado.

Para a pratica pedagdgica possui equipamentos eletronicos, linha movimento, livros,
jogos, TV a cabo, Internet, livros especificos para trabalhos com os temas transversais. As
reuniées com o0s pais ou responsaveis pelas criancas eram realizadas bimestralmente. Nestas
reunides se discutia concepg¢do do trabalho da escola; informacdes relativas as professoras e
funcionérias, ao dia a dia da escola, das criancas; conduta em caso de emergéncia;
desenvolvimento da crianga; a importancia da participacdo dos pais nos eventos e na rotina
escolar e atividades desenvolvidas pelas criancas. Possuia o conselho de escola e as reunides
ordinarias eram mensais, convocadas pelo presidente do conselho ou no seu impedimento ou
do vice-presidente, pela diretora da escola; as reunifes extraordinarias ocorriam em casos de
urgéncia: Essas reunides tinham como objetivo: estabelecer critérios para organizagéo,
funcionamento, relacionamento com a comunidade; tracar normas; organizar festividades;
prestacdo de contas — suprimento de fundos e promocdes.

Por meio de reflexdes coletivas e embasadas nas teorias de Piaget e Vigotsky, e no
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, as professoras dessa Unidade
Escolar repensavam suas praticas, buscando atualizarem-se no que se refere a postura em sala

de aula, assim como a reorganizacdo dos espacos da escola e revisdo do curriculo proposto
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pela Secretaria Municipal de Educacdo, para melhor adequé-lo conforme o interesse das
criancas, oferecendo condi¢bes para que aprendam, através do ludico e das interagdes, que
devem ser solidarias e democraticas.

Junto com as criangas e com a colaboracdo dos familiares os espacos internos (salas,
patio, sala de video, etc.) eram reorganizados de forma gradativa, conforme orientacéo,
disponibilidade de tempo e recursos.

Quanto as relacdes interpessoais incentivava-se o convivio saudavel, cooperativo e
solidario, existiam situacfes-problema que eram resolvidas de forma natural e construtiva.
Para aprimorar a integracdo escola-familia, os pais participavam do cotidiano escolar
acompanhando as aulas-passeio, confeccionando materiais e colaborando na realizacdo dos
eventos. A meta da escola era fazer com que as criancas fossem capazes de sentir-se parte da
construcdo do seu proprio conhecimento. Partindo dos conhecimentos prévios de cada
crianga, 0 corpo docente trabalhava com aprendizagem significativa, propiciando
desenvolvimento das capacidades de ordem fisica, afetiva, cognitiva, ética, estética, de

relacdes interpessoais e de inser¢ao social em todos 0s momentos.

2.2.1 Curriculo na educacéo infantil

O termo curriculo pode apresentar uma diversidade de conceitos dependendo da
perspectiva adotada. No contexto escolar ele pode ser interpretado como tudo aquilo que
promove aprendizagem e que socialmente se pretende fazer aprender. Dessa maneira 0
curriculo deve ser ajustado de acordo com as necessidades sociais através da observacdo e
reflexdo. Silva (2005) enfatiza a dificuldade de definir o termo curriculo, pois qualquer
definicdo adotada revelara apenas o que uma determinada teoria ou concepcdo de curriculo
pensa que seja o curriculo. O termo parte mais de uma resposta historica porque em cada
contexto uma teoria do curriculo defende um ideal de conhecimento a ser ensinado em

detrimento de outros.

“O curriculo é sempre o resultado de uma selecdo: de um universo mais
amplo de conhecimentos e saberes seleciona-se aguela parte que vai
constituir, precisamente, o curriculo. As teorias do curriculo, tendo decidido
quais conhecimentos devem ser selecionados, buscam justificar por que
‘esses conhecimentos’ e ndo ‘aqueles’ devem ser selecionados” (SILVA,
2005, p.15).
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Embora seja dificil conceituar o termo curriculo, a importancia quanto a sua prioridade
em todas as modalidades de ensino ndo deixa duvidas. Nesse contexto, inserem-se as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil estabelecida desde 1999, que
objetivam a organizacdo das propostas pedagdgicas das instituicbes de educacdo infantil

integrantes dos diversos sistemas de ensino e prioriza que:

“Ao reconhecer as criangas como seres integros, que aprendem a ser e
conviver consigo proprias, com os demais e 0 meio ambiente de maneira
articulada e gradual, as Propostas Pedagdgicas das Instituicbes de Educacdo
Infantil devem buscar a interacdo entre as diversas areas de conhecimento e
aspectos da vida cidadd, como contetdos basicos para a constituicdo de
conhecimentos e valores” (BRASIL, 1999).

Nesse sentido, para subsidiar os professores em suas propostas pedagodgicas o
Ministério da Educacdo lanca, na mesma época, o Referencial Curricular Nacional para a
educacdo infantil distribuido em trés volumes.

Segundo o Ministério da Educacdo, esse documento constitui-se em um conjunto de
referéncias e orientacfes pedagdgicas que visam contribuir com a implementacdo de praticas
educativas de qualidade que possam promover e ampliar as condi¢cdes necessarias para o
exercicio da cidadania das criancas brasileiras. Sua funcdo é contribuir com as politicas e
programas de educagdo infantil, socializando informacGes, discussbes e pesquisas,
subsidiando o trabalho educativo de técnicos, professores e demais profissionais da educacgao
infantil e apoiando os sistemas de ensino estaduais e municipais.

Considerando e respeitando a pluralidade e diversidade da sociedade brasileira e das
diversas propostas curriculares de educacdo infantil existentes, o Referencial é uma proposta
aberta, flexivel e ndo obrigatoéria, que pode subsidiar os sistemas educacionais, que assim 0
desejarem, na elaboragdo ou implementacdo de programas e curriculos condizentes com suas
realidades e singularidades.

Seu carater ndo obrigatdrio visa favorecer o dialogo com propostas e curriculos que se
constroem no cotidiano das instituicdes, sejam creches, pré-escolas ou nos diversos grupos de
formacdo existentes nos diferentes sistemas. Nessa perspectiva, 0 uso deste Referencial s
tem sentido se traduzir a vontade dos sujeitos envolvidos com a educagéo das criangas — pais,
professores, técnicos e funcionarios — de incorpora-lo no projeto educativo da instituicdo a

qual estdo ligados.
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Se por um lado, o Referencial pode funcionar como elemento orientador de a¢Ges na
busca da melhoria de qualidade da educacéo infantil brasileira, por outro, ndo tem a pretensao
de resolver os complexos problemas dessa etapa educacional. A busca da qualidade do
atendimento envolve questfes amplas ligadas as politicas publicas, as decisbes de ordem
orcamentaria, a implementacdo de politicas de recursos humanos, ao estabelecimento de
padrdes de atendimento que garantam espaco fisico adequado, materiais em quantidade e
qualidade suficientes e a adocao de propostas educacionais compativeis com a faixa etaria nas
diferentes modalidades de atendimento, para as quais este Referencial pretende dar sua
contribuicdo (BRASIL, 1999).

A escola em que foi desenvolvida esta pesquisa seguia um curriculo para as fases de 3
a 6, elaborado pela Secretaria de Educacdo que tomou como referéncia o documento

mencionado acima, levando em consideracdo a realidade e o contexto dos alunos. A Tabela 3

apresenta o curriculo disponibilizado pela instituicdo paraa fase 5e 6 .

Tabela 3- Curriculo proposto pela instituicao para as fases 5 e 6

FORMAGCAO PESSOAL E SOCIAL

CONHECIMENTO DE MUNDO

Objetivo geral: Conhecer, desenvolver e utilizar
0S recursos pessoais na construgéo de sua
identidade e autonomia estabelecendo relagdes de
cooperagdo com 0s outros e atitudes de respeito a
diversidade.

Objetivos especificos:

—Ter uma imagem positiva de si ampliando sua
autoconfianca, e identificando cada vez mais
suas limitagBes e possibilidades, e agindo de
acordo com elas;

—Identificar e enfrentar situacGes de conflitos,
utilizando seus recursos pessoais, respeitando
as outras criancas e adultos e exigindo
reciprocidade;

—Valorizar a¢fes de cooperacdo e solidariedade,
desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboragéo
e compartilhando suas vivencias;

—Brincar;

—Adotar habitos de autocuidados valorizando as
atitudes  relacionadas com a higiene,
alimentacgdo, conforto, seguranca, protecdo do
corpo e cuidados com a aparéncia,;

—Identificar e compreender a sua pertinéncia aos
diversos grupos dos quais participa, respeitando
suas regras basicas de convivio social e a
diversidade que os compde.

—Propor  experiéncias e  atividades
possibilitem o desenvolvimento de

que
seus

Objetivo geral: Observar, investigar, explorar,
guestionar e conhecer o universo do
conhecimento cientifico, natural e social.

Objetivos especificos:

— Ampliar e controlar gradualmente as
possibilidades  expressivas do  proprio
movimento, utilizando gestos  diversos,

ajustando suas habilidades motoras e o ritmo
corporal nas suas brincadeiras, dancas, jogos e
demais situacOes de interacéo;

— Explorar diferentes qualidades e dindmicas do
movimento, como  forca, velocidade,
resisténcia e  flexibilidade, conhecendo
gradativamente os limites e as potencialidades
de seu corpo;

— Utilizar os movimentos de preensédo, encaixe,
lancamento e etc. para ampliar suas
possibilidades de manuseio dos diferentes
materiais e objetos;

— Apropriar-se progressivamente da imagem
global de seu corpo, conhecendo e
identificando seus segmentos e elementos e
desenvolvendo cada vez mais uma atitude de
interesse e cuidado com o préprio corpo;

— Explorar, identificar, perceber e expressar
sensacdes, sentimentos e pensamentos por meio
de elementos musicais para interagir com 0s
outros e ampliar seu conhecimento do mundo;
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conhecimentos, ampliando suas habilidades,
competéncias e criatividade.

— Representar

graficamente  (desenhos) as
experiéncias vividas na escola para melhor
interacdo e assimilacdo dos fatos.

Interessar-se pelas préprias producdes, pelas
de outras criancas e pelas diversas obras
artisticas (regionais, nacionais ou
internacionais) com as quais entrem em
contato, ampliando seu conhecimento do
mundo e da cultura;

Produzir trabalhos de arte, utilizando a
linguagem do desenho, da pintura, da
modelagem, da colagem, da construcéo,
desenvolvendo o gosto, o cuidado e o respeito
pelo processo de producéo e criacao;

— Ampliar possibilidades de comunicacdo e

expressao, interessando-se por conhecer Varios
géneros orais e escritos e participando de
diversas situacdes de intercambio social nas
guais possa contar suas vivéncias, ouvir as de
outras pessoas, elaborar e responder perguntas.
Familiarizar-se com a escrita por meio do
manuseio de livros, revistas e outros
portadores de texto e da vivéncia de diversas
situacdes nas quais seu uso se faca necessario;
Escutar textos lidos, apreciando a leitura feita
pelo professor e escolher livros para ler e
apreciar;

Interessar-se por escrever palavras e textos
ainda que nao de forma convencional;
Reconhecer seu nome escrito, sabendo
identifica-lo nas diversas situacBes do
cotidiano;

Desafiar a curiosidade da crianca e sua
capacidade de observacdo, organizando
situacbes onde elementos da natureza que a
rodeia e elementos de sua cultura e de outras
culturas possam ser comparados e explicados;
Questionar o mundo social e natural,
formulando perguntas, imaginando solucGes
para compreendé-lo, manifestando opinides
proprias sobre os acontecimentos, buscando
informacGes e confrontando idéias;

Estabelecer algumas relacfes entre o meio
ambiente e as formas de vida que ali se
estabelecem, valorizando sua importancia para
a preservacgdo das espécies e para a qualidade
da vida humana.

Reconhecer e valorizar 0s numeros, as
operagdes numéricas, as contagens orais € as
nogdes espaciais como ferramentas necessarias
no seu cotidiano;

Comunicar idéias matematicas, hipdteses,
processos utilizados e resultados encontrados
em situacOes problema relativas a quantidades,
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espaco fisico e medida, utilizando a linguagem
oral e a linguagem matematica;

— Ter confianga em suas préprias estratégias e na
sua capacidade para lidar com situacGes

matematicas novas, utilizando Seus
conhecimentos prévios.
Eixos de trabalho Eixos de trabalho
—Identidade e Autonomia — Movimento (expressividade, equilibrio e
—Nome coordenag&o)
—Imagem — Musica (fazer musical, apreciagdo musical)
—Independéncia e autonomia — Artes visuais (Fazer artistico, apreciagdo em
—Respeito a diversidade artes visuais)
—ldentidade e género — Linguagem oral e escrita (falar e escutar,
—Interacéo praticas de leitura,escrita)
—Jogos e brincadeiras — Natureza e sociedade (organicao dos grupos
—Cuidados pessoais em seu modo de ser,viver e trabalhar, os

lugares e suas paisagens, objetos e processos
de transformac6es, seres vivos e os fendmenos
da natureza)

— Matematica (NUmeros e sistemas de
numeracao, grandezas e medidas, espaco e

forma).
Orientac0es didaticas Orientacdes didaticas
A partir dos eixos de trabalho, cada professora A partir dos eixos de trabalho, cada professora
elaborava a sua proposta pedagdgica elaborava a sua proposta pedagdgica

Silva (2005) diz que sempre vao surgir questionamentos, os curriculos serdo revistos e
frequentemente as avaliacOes serdo implementadas, sempre com a finalidade da busca de
qualidade do ensino-aprendizagem. Ao mencionar qualidade de ensino-aprendizagem, Borges
(2008) compreende que as mudancas sociais, cientificas e tecnoldgicas promovem e impdem
mudangas na estrutura curricular escolar buscando atingir um nivel maior de qualidade.
Defende que os estudos curriculares tém apontado que as tecnologias influenciam novas
praticas curriculares, pois as tecnologias digitais modificam o processo de aprendizagem dos
estudantes. A autora destaca a necessidade de um curriculo que contemple novos conteddos,
atividades e o desenvolvimento de novas habilidades, a fim de preparar individuos para as
demandas sociais requeridas atualmente e, conclui que *“devemos questionar como 0S
elementos da cultura digital podem tencionar, resignificar novas praticas no campo do
curriculo, da educacéo e da sala de aula”.

Conforme exposto pela autora, quando se fala de curriculo da educacdo bésica ao
ensino superior, € preciso inseri-lo também no contexto das novas tecnologias para que as
mesmas auxiliem nas praticas pedagdgicas na busca da qualidade de ensino. Nascimento
(2007) reforca que a informatica pode ser um excelente recurso pedagdgico a ser explorado

por professores e alunos quando utilizada de forma adequada e planejada. Reitera-se, assim, a
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importancia da definicdo de objetivos e a elaboracdo do projeto pedagdgico da escola, que
deve levar em consideracao as caracteristicas, 0s interesses e as necessidades locais, para que
a integracdo do computador ao processo educacional possa ser efetivada de forma positiva e
eficaz.

Para que esse trabalho fosse eficaz e atingisse 0s objetivos propostos, a pesquisadora
realizou, junto as professoras, a integracdo do curriculo proposto pela escola com a
possibilidade do uso do computador, nas salas de aula que sera apresentado na secao

“Softwares Educativos” como parte da formacao dos professores na area de informatica.

2.3 Coleta de dados

Segundo Severino (2007), “a entrevista é uma técnica de coleta de informag6es sobre
um determinado assunto, diretamente solicitadas aos sujeitos pesquisados”. A técnica da
entrevista proporciona interacdo entre pesquisador e pesquisado e é bem utilizada nas
pesquisas da area das Ciéncias Humanas. Com 0 uso dessa tecnica o pesquisador procura
entender de que maneira o sujeito pensa, sabe, representa, faz e argumenta.

Para a coleta de dados optou-se pela técnica da entrevista com grupos focais e por
entrevistas abertas, que se estruturaram da seguinte maneira:

- Quatro grupos focais que tiveram por finalidade, apresentar os objetivos desta pesquisa aos
participantes e em seguida coletar informac6es a respeito das suas necessidades frente a
possibilidade de uma politica de implementacdo de computadores na educacao infantil;

- curso de formagdo, solicitado pelos participantes para dar continuidade a pesquisa, que
buscou oferecer aos professores as condi¢cdes e conhecimentos basicos de informatica, dos
softwares educativos que foram trabalhados e da associacdo a proposta pedagogica dos
professores ao recurso do computador;

- implementacdo dos notebooks nas salas de aula da fase cinco e seis;

- Entrevista aberta com as professoras ap0s esse processo, como coleta final de dados para a
viabilidade dessa politica.

A seguir sdo apresentadas, em detalhes, as etapas do desenvolvimento metodoldgico

desta pesquisa.
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2.3.1 Técnica de entrevista com grupo focal

A primeira técnica foi a entrevista com grupos focais realizada na primeira semana de
setembro de 2011, com as professores lotadas na escola municipal de educacdo infantil ja
apresentada. A técnica do grupo focal facilita a troca de experiéncia, sentimentos, crencas e
atitudes. O pesquisador consegue boa quantidade de informacdo em um periodo de tempo
mais curto permitindo respostas mais completas, podendo verificar a légica ou as
representacdes que conduzem a resposta (GATTI, 2005).

O grupo focal € utilizado como estratégia metodoldgica qualitativa sendo que esse tipo
de pesquisa caracteriza-se na busca de respostas acerca dos pensamentos e sentimentos dos
seres humanos. E denominada uma técnica de entrevista coletiva. Durante a Segunda Guerra
Mundial os grupos focais foram utilizados para examinar os efeitos persuasivos da
propaganda politica, avaliar a eficacia do material de treinamento de tropas, bem como o0s
fatores que afetavam a produtividade nos grupos de trabalho. A partir de 1980 os grupos
focais passaram a ser empregados para entender as atitudes de doentes, o uso de
contraceptivos e para avaliar a interpretacdo da audiéncia em relagcdo as mensagens da midia
(GONDIM, 2002). Apds os anos 90 ele foi mais bem conhecido e utilizado como pesquisa
qualitativa também em outras areas, pois na area de marketing sempre foi uma técnica
prioritaria por ndo demandar muitos custos e ter uma eficiéncia nas pesquisas com resultados
validos e confiaveis e por produzir conhecimento (ASCHIDAMINI E SAUPE, 2004.).

Segundo os mesmos autores:

“A técnica do grupo focal é uma estratégia metodolégica qualitativa e tem
indicacBes terapéuticas, educativas e para pesquisa. E recomendado para
pesquisa de campo, ja que, em pouco tempo e baixo custo permite uma
diversificacdo e um aprofundamento dos contetdos relacionados ao tema de
interesse” (ASCHIDAMINI E SAUPE, 2004,p.9).

Ressel et al. (2008) definem o grupo focal como um conjunto de pessoas selecionadas
e reunidas por pesquisadores para discutir e comentar um tema, que é objeto da pesquisa, a
partir de suas experiéncias pessoais. Esta fundamentacdo esta apoiada no desenvolvimento
das entrevistas grupais. A unidade de andlise, no entanto, € o proprio grupo. Grupos focais
podem também gerar conhecimento necessario para a construcdo de instrumentos de medidas,
assim como para a avaliacdo experimental do impacto de programas a serem implantados em
organizacgdes. Essa técnica permite ao participante teorizar seu ponto de vista, trabalhar suas

proprias ideéias e visualizar a perspectivas dos outros, sendo assim a autora destaca:
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“O trabalho com grupos focais permite compreender processos de
construcdo da realidade por determinados grupos sociais, compreender
praticas cotidianas, acfes e reacbes a fatos e eventos, comportamentos e
atitudes, constituindo-se uma técnica importante para o conhecimento das
representacOes, percepgdes, crencas, habitos, valores, restrigdes,
preconceitos, linguagens e simbologias prevalentes no trato de uma dada
questdo por pessoas que partilham alguns tragos em comum, relevantes para
0 estudo do problema visado” (GATTI, 2005, p. 11).

No grupo focal € importante que ndo ocorram intervencgdes afirmativas ou negativas e
também emissao de opinides particulares por parte do pesquisador, pois o principal objetivo
do métodossssssss € criar condigdes ao grupo para que explicite pontos de vista, analise,
infira, faca criticas frente a problematica que foi convidado a conversar coletivamente. A
técnica oferece ao pesquisador um conjunto concentrado de informacdes de diferentes
naturezas. Gomes (2005) concorda quando ressalta que essa técnica facilita a formacao de
idéias novas e originais, gera possibilidades contextualizadas pelo proprio grupo de estudo e
oportuniza a interpretacdo de crencas, valores, conceitos, conflitos, confrontos e pontos de
vista. Ela foi utilizada nesta pesquisa, para subsidiar o pesquisador quanto as dificuldades,
possibilidades, interesses e propostas dos professores em relacdo a informatica na sala de aula
como um facilitador no processo de ensino e aprendizagem.

Para a realizacdo da técnica do grupo focal é importante que se estabelecam os
membros dos grupos de acordo com 0s objetivos da pesquisa, respeitando as categorias em
comum (ASCHIDAMINI E SAUPE, 2004) e, nesse caso, 0s tipos de sujeitos foram
professores de educacdo infantil de uma mesma instituicdo, que trabalhavam com a fase cinco
e seis. Os demais professores que trabalhavam com outras fases, foram convidados a
participarem do grupo focal. Dessa forma, essa etapa da pesquisa contou com a participacao
de sete professoras da escola. Do total, quatro professoras tinham mais de dez anos de efetivo
exercicio na rede, sendo trés com 0 mesmo tempo na escola e uma com apenas dois anos na
escola. As outras trés professoras tinham iniciado a sua funcgéo tanto na rede quanto na escola.
De acordo com Aschidamini e Saupe (2004) e Gatti (2005), o nimero de participantes de um
grupo focal deve variar de 6 a 10 pessoas por grupo, pois um nimero maior pode atrapalhar
na troca de idéias, no tratamento do tema e também os registros.

A Tabela 4 apresenta 0 nimero de participantes, bem como sua formacao, fase em que
leciona e tempo de efetivo exercicio na rede publica municipal e na escola em que foi

desenvolvida a pesquisa.
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Tabela 4 — Caracteristicas dos participantes do grupo focal

. Tempo na
, Tempo de efetivo
Numero de Fase em que x o escola em que
- Formacéo exercicio na rede ! .
participantes trabalha - foi desenvolvia
Municipal .
a pesquisa
Professor A Fase 6 Superior corT_\pIeto 10 anos 2 anos
Pedagogia
Professor B Fase 6 Superlor. completo 1 ano 1ano
Pedagogia e Letras
Professor C Fase 5 Superior con_1p|eto 17 anos 15 anos
Pedagogia
Professor D Fase 5 Superior con_1p|et0 1ano 1ano
Pedagogia
Professor E Fase 4 Superlor_ completo 23 anos 23 anos
Pedagogia e Letras
Professor F Fase 4 Superior corT_\pIeto 20 anos 17 anos
Pedagogia
Superior completo
Professor G Fase 3 Pedagogia e 12 anos 12 anos

Educacdo Fisica

Para Aschidamini e Saupe (2004), as sessdes também podem variar quanto ao nimero e
de acordo com a complexidade da tematica, ndo existindo assim um padrdo. O tempo de cada
encontro nao pode ultrapassar trés horas. Sugere-se de uma hora e meia a trés horas e as sessoes
devem ser realizadas de acordo com a necessidade. No caso desta pesquisa foram feitos quatro
grupos focais, com sete participantes que tiveram duracdo de duas horas cada encontro.

Gatti (2005) chama atencéo para a questdo do ambiente em que serdo desenvolvidos 0s
grupos focais, priorizando lugares aconchegantes, sem ruidos, em que todos os participantes
tenham uma visao de todos inclusive do moderador do grupo e vice-versa. Sendo assim, vale
incluir que o moderador, que é geralmente o pesquisador, deve ser “um facilitador” do debate.
Essas questdes foram consideradas nesta pesquisa, sendo que 0s encontros aconteceram em
uma sala sugerida pelas proprias professoras, com amplo espaco, iluminada e com cadeiras
apropriadas que formavam um circulo. Nesse espaco estavam também a pesquisadora e a
relatora, que foi a propria diretora da escola, que se colocou a disposicao deste trabalho, cujo
papel foi de auxiliar a pesquisadora na mediagdo dos grupos, bem como realizar anotagdes de
pontos relevantes percebidos no decorrer das conversas. De acordo com a literatura, os
registros podem ocorre de varias maneiras. Uma delas é o emprego de um ou dois relatores,
gue ndo interferem no grupo e fazem anotacao cursiva do que se passa e do que se fala. Optou
por essa forma, pois duas professoras se manifestaram contra o uso de audio. Outra forma
utilizada por alguns pesquisadores é a aplicacdo de questionarios ao final do trabalho com o
grupo focal, visando suplementar a coleta das interagcBes grupais e propiciar a exposicdo

individual de cada participante por escrito, que também foi adotado nessa pesquisa.
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Este trabalho contou com a realizagdo de quatro grupos focais, com 0s seguintes
objetivos:

Grupo focal n° 1: apresentacdo dos objetivos da pesquisa, nivelamento sobre
conhecimento de informética, contextualizacdo sobre a experiéncia com o0 uso de
computadores em sala de aula e qual a percepcao sobre o tipo de contato que os alunos tem
com os computadores.

Grupo focal n° 2: possibilidade de aplicacao e utilizacdo dos computadores em sala de
aula e qual a freqliéncia sugerida para sua utilizacao.

Grupo focal n° 3: expectativa quanto a utilizacdo dos computadores em sala de aula e
efetividade de sua utilizacdo em termos de aprendizado e desenvolvimento de competéncia e
habilidades previstas no curriculo escolar.

Grupo focal n° 4: expectativas dos participantes quanto a pesquisa, avaliacdo do
aprendizado sem a técnica da informética e a influéncia dos computadores como motivadores
no processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

A seguir sdo detalhados os contetdos levantados nos grupos focais.

2.3.1.1 Grupo focal n°1

De acordo com a literatura, os participantes devem ser convidados com a clareza do
projeto que sera desenvolvido. A primeira reunido é de fundamental importancia para que isso
aconteca, pois é nela que se esclarecem os objetivos, as formas de obtencdo de informacdes,
duracdo e principalmente que ndo existe o conceito de certo e errado, sendo de extrema
importancia todo o tipo de colaboracéo.

Nessa linha, realizou-se a primeira reunido explicando aos participantes que seria feita
uma pesquisa com o proposito de avaliar a viabilidade de implementacdo de computadores na
educacdo infantil como forma de investigacdo de uma politica educacional. Foram no total
sete participantes sendo duas professoras da fase cinco, duas da fase seis e trés que quiseram
participar por interesse na pesquisa e, 0 encontro teve a duracdo de duas horas. Foi explicado
também as professoras o porqué da escolha pelas fases que seria feita a coleta de dados. Antes
de serem apresentados 0s objetivos da pesquisa, as professoras conversaram sobre a
possibilidade do uso de computadores na sala de aula. Durante essa conversa informal notou-
se um grande interesse em utiliza-lo nas aulas, mas ao mesmo tempo muita inseguranca. Para

se obter informacdes mais detalhadas sobre o conhecimento dos professores na area de
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informatica, utilizou-se um questionario contendo algumas alternativas. A Tabela 5 apresenta
0 questionario com o numero de respostas para cada alternativa de acordo com o nimero de

participantes.

Tabela 5 - Questionario aplicado aos professores para levantamento sobre o
conhecimento na area de informatica

Total de

Questdes (7 participantes) respostas (7)

1)Vocé costuma utilizar o computador?
sim 7
néo
2) Em quais situacgdes?
trabalho
planejamento de atividades
pesquisa
entretenimento e lazer
3) Em que local?
em casa
em cibers
na escola
outros
4) Vocé possui e-mail? Se sim, por favor, informe-nos
sim
nédo
5)Quais programas vocé sabe utilizar? (pode-se marcar mais de um)
Word
Excel
Paint
PowerPoint
6) Ao utilizar o computador vocé sabe?
criar uma pasta
procurar e copiar arquivos
salvar arquivos
utilizar pen-drive
editar textos
acessar a internet
7) Vocé costuma acessar algum site de jogos infantis?
sim
néo 4
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Todas as professoras possuem computador e utilizam de alguma forma,
principalmente para entretenimento, lazer e pesquisa na internet. As respostas mostraram que
0 programa mais utilizado era 0 Word, mas segundo elas, ndo conhecem todos os aplicativos

do programa.
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Em um segundo momento, a pesquisadora apresentou 0s objetivos da pesquisa e
sugeriu algumas questdes a serem seguidas para orientar as discussdes e respondidas no final
de cada encontro. Conforme sugerido por Gatti (2005), essa forma de direcionar o grupo focal
€ um instrumento a mais que ajuda o pesquisador nas anélises dos dados. Foram sugeridas
duas questBes para 0s trés primeiros encontros e trés para o quarto encontro. Seguem alguns
relatos importantes feitos pelas participantes que apresentam as principais ideias discutidas
nesse primeiro encontro:

“ Algumas criancas ja sabem mexer melhor que a gente. Por isso que as vezes fico com
medo de trabalhar informéatica comelas’.

- “Alguns alunos ja tem algum contato com o computador através de jogos e atividades
para colorir, pois eles trazem para as salas de aula coisas impressas’ .

- “Tem crianca que ndo conhece e ndo teve nenhum contato com o computador” .

- “Eu acho dificil alguém investir na educacéo infantil, principalmente com este tipo de
recurso (computador). Geralmente a gente observa 0 uso do computador nas escolas
particulares, mas ndo na rede publica de ensino” .

- “Eu acredito que as criancas daqui, ndo todos, tém mais contato com computador através
de joguinhos” .

- “Nunca utilizei o computador nas minhas aulas, porque sempre trabalhei com criancas.
N&o consigo associar a ideia de crianca e computador. Para mim isso estava forma de
cogitacdo E possivel?” .

- “Algumas criangas comentam comigo sobre atividades que desenvolveram no
computador, somente algumas” .

- “Nunca pensei usar o computador durante a aula sem ser no laboratorio de informatica” .

- “Nunca usel 0 computador em sala de aula, somente algumas pesquisas’ .

- “Precisamos ter algumas aulas de informatica para poder trabalhar com as criancas” .

As professoras em seus relatos demonstraram interesse quanto ao uso do computador
COMO um recurso no processo de ensino-aprendizagem, mas a0 mesmo tempo tinham uma
inquietacdo por ndo terem tanto conhecimento na area e também pela falta de experiéncia do
uso do computador associado a pratica pedagdgica principalmente com criancas. Também
apresentaram um panorama das criangas que séo atendidas naquela unidade reforgando que
seria misto o namero de alunos que tem algum tipo de contato com o computador. Isso € de
fundamental importancia pois, de acordo com Nascimento(2007), o primeiro passo para um

projeto de informatica educativa é a realizacdo de um diagndstico do contato do aluno com a
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tecnologia educacional. O professor precisa aprender a lidar com as rapidas mudancas, ser
dindmico e flexivel. Nesse novo contexto educacional, no qual o professor ndo € mais o Unico
detentor do conhecimento, o educador deve estar preparado para a possibilidade de encontrar
alunos que saibam até mais que ele sobre determinado assunto.

Inclusive foi levantada também, logo nesse primeiro encontro, qual seria a
possibilidade desse investimento para a educacédo infantil, pois elas acreditam que essa etapa
ndo é considerada como prioritaria. Isso foi enfatizado principalmente pelas professoras com
mais de quinze anos de trabalho no mesmo setor publico e na mesma area. Reforcaram a
necessidade que sentiam de uma formacédo voltada para o uso do computador. No final do
encontro as professoras responderam as questdes que sintetizaram esse encontro, conforme

apresentadas na Tabela 6.

Tabela 6 - Questdes aplicadas no final do grupo focal n° 1

Questdes Total de
respostas (7)

Que tipo de contato vocé acredita que seus alunos 7
tém com o computador?

jogos 7

filmes 2

atividades para colorir 4

Outros 1
Vocé jéa utilizou o computador em suas aulas?

sim 0

ndo 7

2.3.1.2 Grupo focal n° 2

No segundo encontro as discussfes voltaram-se mais para a possibilidade de se
trabalhar com as criancas, atividades planejadas pelas professoras utilizando o computador.

Para isso, discutiu-se sobre a quantidade de dias da semana e o nimero de horas.
Nesse segundo encontro as professoras reforcaram a necessidade de apoio da secretaria da
educacdo da cidade quanto a manutencao das maquinas, formacéo e apoio pedagdgico no uso
dos softwares. Mostraram uma preocupacao do uso do computador ndo virar um laboratério
de informatica, pois gostariam que fosse um recurso a ser utilizado na sala de aula. Alguns
relatos abaixo mostram o interesse das professoras em utilizarem o computador em sua préatica

pedagogica, porém enfatizam a importancia de apoio nesse processo.
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- “Para mim é um desafio, mas estou disposta a aprender e conseguir trabalhar com as
criangas’ .

- “Prefiro toda semana, uma vez pelo menos, para que as professoras e alunos vao se
acostumando” .

- “Eu acho que o computador auxilia no processo de ensino-aprendizagem. Acredito que as
criancas conseguem entender melhor com essa motivacéo que é o computador” .

- “Eu acho que utilizar o computador toda a semana é suficiente para a crianca se adaptar
e entender que este recurso faz parte do diaa dia” .

- “Em minha opinido o computador seria um recurso a mais na sala de aula. Ou melhor,
seria uma atualidade no processo de ensino aprendizagem’ .

- “Eu ndo gostaria que virasse um laboratorio de informética em que as criancas vao
apenas a algumas aulas. Deve ser continuo” .

- “Eu gostaria de trabalhar com os computadores, desde que a prefeitura oferecesse

suporte, recursos adequados e formacao para os professores’ .

Quando questionadas se utilizariam o computador partindo do principio que os alunos
tivessem conhecimento, todas as professoras disseram que sim, mas demonstraram
inseguranca em suas falas, pois reforcavam a todo o momento a importancia de apoio,
formagé&o e suporte aos professores na area de informatica. Inclusive essa inseguranca refletiu
na questdo da fregliéncia em utilizar o computador porque as professoras afirmaram que uma
Vez por semana seria necessario, até que elas pudessem se adaptar ao recurso.

A Tabela 7 apresenta 0 numero de respostas das professoras conforme as questdes

aplicadas no final do grupo focal.

Tabela 7 - Questdes aplicadas no final do grupo focal n° 2

Questdes (7 participantes) Total de respostas
Supondo que seus alunos ja tivessem um conhecimento bésico sobre 7
0 uso do computador, vocé faria uso deste recurso em suas aulas?
Sim 7
Né&o 0
Com que freqiiéncia vocé gostaria de utilizar o computador em sua

sala de aula?
Todos os dias
Trés vezes por semana
Uma vez por semana
A cada quinze dias
Duas vezes por semana
Nao usaria

ONOU1TO O
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2.3.1.3 Grupo focal n° 3

Ao chegar nesse terceiro encontro, duas professoras mostraram-se ansiosas em utilizar
0 computador com as criangas. Perguntaram para a pesquisadora se durante esse trabalho elas
também utilizariam o computador com as criancas e se depois disso seriam implantados na
educacdo infantil.
A pesquisadora novamente reforcou os objetivos, explicando que era uma pesquisa
que buscava verificar a viabilidade da politica de implementagdo de computadores nessa etapa
da educacdo bésica, devido ao Programa de Inclusdo Digital na Educacdo Infantil (PID-EI)
que a prefeitura apresenta como proposta.
Durante a conversa, nesse terceiro encontro, as professoras estavam entusiasmadas em
utilizar os computadores na sala de aula como um novo recurso de ensino. Seguem alguns
relatos que mais evidenciaram esse aspecto:
“ O computador desperta a curiosidade da crianca e esta, vendo como ele responde ao
teclar, ficara mais interessada em aprender o que ele oferece” .

- “Porqgue seria uminstrumento a mais para o desenvolvimento das atividades propostas’ .

- “ O uso do computador na sala de aula, deve estimular os alunos a aprender, desenvolver
novas competéncias e habilidades” .

- “Apesar de ser um recurso acessivel, acredito que algumas criancas ainda nao tém
oportunidade de explora-10” .

- “Existe crianga aqui dentro dessa escola que ja tem e utiliza o computador, mas outras
criancas ndo tém e serd uma oportunidade social” .

- " Espero que essa tecnologia seja uma motivacao para a aprendizagem” .

- “A tecnologia é um avanco para o futuro, entdo essa experiéncia nova vai ser muito
satisfatoria para todos’ .

- “ Acredito que as criancas vao adquirir mais conhecimento com o uso da informética” .

- " Serauma nova vivéncia coma qual os alunos desenvolver&o indmeros conhecimentos” .

- “Espero poder aprender mais para poder trabalhar adequadamente” .

Quando questionadas se seria possivel com a informética proporcionar bom
aprendizado em consonancia com o curriculo, a maioria das professoras argumentou que seria
possivel sim, mas precisariam dominar os softwares para planejar suas aulas associando-o0s ao

planejamento:
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- “Proporcionar novas atividades sempre envolve aprendizado, habilidades e
competéncias’ .

- “Hoje em dia tudo que vocé procurar no computador vocé acha. Entdo a informética é
uma grande inovacgao para as nossas vidas” .

- " Eu acredito que a informatica auxilia na aprendizagem das criancas’ .

- “Desde que haja a capacitacdo dos professores” .

- “Elesvao aprender fazendo o que eles gostam (joguinho no computador)” .

- “Os alunos desenvolvem competéncias e habilidades a partir de experiéncias
enriquecedoras, ou sgja, com atividades significativas’ .

- “Osalunos no geral se interessam muito pelo computador desde pegquenos e sdo capazes e
manusea-lo melhor que nés’ .

- “ Acredito que a informética pode vir a somar com o contetido aplicado” .

Mais uma vez as necessidades de formacdo na area de informéatica e de apoio na
questdo técnica e pedagogica estdo presentes no discurso dos professores. Encerrando esse
encontro foram aplicadas duas questdes referentes a essa discussdo que sdo apresentadas na

Tabela 8, com o total de respostas.

Tabela 8 - Questdes aplicadas no final do grupo focal n° 3

Questdes (7 participantes) Total de respostas
Qual sua expectativa quanto ao uso do computador na sala de aula 7
Otma 6
Razoavel 1
Ruim 0

Vocé acredita ser possivel com informatica, proporcionar um bom
aprendizado e desenvolvimento de competéncias e habilidades
previstas no curriculo?

sim 6
parcialmente 1
néo 0

2.3.1.4 Grupo focal n° 4

Nesse ultimo encontro foram retomados alguns pontos referentes aos grupos anteriores
com a finalidade de concluir essa primeira etapa de coleta de dados. Quando perguntado qual
eram as expectativas das professoras com essa pesquisa, a maioria apresentou interesse em

participar, embora fosse um desafio para elas. Também estavam ansiosas em trabalhar com as
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criancas para obterem os resultados e esperancosas por investimento de novos recursos.

Abaixo seguem os comentarios dos professores quanto as expectativas a pesquisa.

“ Acredito que a pesquisa serd importante para que futuramente a prefeitura volte o olhar
para a educacao infantil” .

“ ESpero que, com essa pesguisa, possamos ter apoio, pois um tipo de recurso como esse
fornecera atividades diferentes, que estimulam o aluno a buscar novos conhecimentos” .

“ Espero que a pesquisa nos ajude a mostrar que precisamos de recurso também aqui na
educacdo infantil, pois a utilizacdo dessa tecnologia permitira o contato das criancas com
diferentes atividades interessantes, que estimulam a concentragao” .

“Acho que uma pesquisa como essa dé oportunidades para as criancas de conhecer
assuntos novos, jogos e outras atividades interessantes. Acredito que s6 o fato de
introduzirmos o assunto e sala, os alunos ficar&o motivados’ .

“Para mim é uma experiéncia nova e acredito que para os alunos serdo novas
possi bilidades de aprendizagem, propor cionando um 6timo aprendizado através de jogos e
brincadeiras’.

“Estou muito entusiasmada com essa pesguisa € acredito que serd uma experiéncia
proveitosa para os alunos e para as professoras’ .

“ E uma pesquisa interessante porque as criancas mostram grande interesse por atividades
visuaiseludicas’ .

“Acho importante essa pesguisa, pois podemos incluir novos recursos que facilite a
aprendizagem e o0 ensino se torne cada vez melhor” .

“ Acho essa pesquisa interessante e viavel, pois acredito ser uma maneira de mostrar a

necessidade e outros recursos e inovacao para a educacao infantil” .

Ja quando foi perguntado como as professoras avaliariam o aprendizado dos alunos

houve algumas discordancias e debates.

“ Eu acho gue 0 nosso ensino deixa as vezes de lado muita coisa que a gente poderia estar
usando para estimular o aprendizado do aluno e nesse caso acho o computador
importante” .

“O aprendizado do nosso aluno é satisfatério, mas com a tecnologia atual poderia ser
aprimorado. Alunos e professores teriam maiores possibilidades de um aprendizado mais
prazeroso” .

“ Nossos alunos tem hoje um aprendizado satisfatério” .
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- “Para mim € complicado avaliar o desempenho das criangas. Acredito que seria metade
satisfatoria e metade insatisfatoria porque sdo criancgas de classes sociais mistas. As criancas
mais estimuladas em casa, de uma classe social melhor, apresentam um desempenho
satisfatério emrelacao aqueles de classes sociais baixas que ndo sdo estimulados’ .

- “Na minha visdo o0s nossos alunos poderiam ter uma aprendizado melhor, pois temos
condic¢des para isso. Apenas precisamos de apoio e recurso” .

- “Acredito que nossos alunos estdo aprendendo, mas com o recurso multimidia essa
possibilidade aumentaria” .

- " Afaltaderecurso interfere no ensino e sendo assim o desempenho dos alunos, em minha

opinido éruim’.

Quando lancada a questdo do uso do computador na sala de aula como um recurso
motivador, a maioria das professoras concordou inclusive ressaltando que esse tipo de recurso
auxiliaria no processo de ensino-aprendizagem. Esse ponto ja pode ser visto logo na questdo
sobre as expectativas em relacéo ao trabalho, pois 14 ja relataram que uma pesquisa como essa
seria estimulante e motivadora tanto para professores, como um aliado ao processo de ensino,
quanto aos alunos como uma motivagdo para a aprendizagem.

“Eu acho que as criancas se motivardo a aprender mesmo! Eles vao aprender

brincando” .

Finalizando a técnica do grupo focal foram aplicadas trés questdes referentes ao que foi

discutido. A Tabela 9 abaixo apresenta 0 nimero de respostas de acordo com os participantes.

Tabela 9 - Questdes aplicadas no final do grupo focal n° 4

Questdes (7 participantes) Total de respostas
Quiais as suas expectativas em relacéo a pesquisa? 7
Otima 5
Boa 2
Ruim 0

Como vocé avaliaria hoje o aprendizado dos seus alunos?
Plenamente satisfatorio
Satisfatorio
Insatisfatério
Vocé acredita na possibilidade do computador ser uma
motivacdo no processo ensino-aprendizagem das criancas?
Sim 6
Nao 1

w h~ O
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No final desse quarto grupo focal, todas as informagfes necessarias para a pesquisa
foram coletadas e, de acordo com Turato (2003), o pesquisador encerra a coleta a partir do
momento em que comecam haver repetices dos conteldos. Sendo assim encerrou-se a
amostragem uma vez que se percebeu que 0s objetivos dessa etapa da pesquisa, 0s conteddos
expressos nas novas falas ndo acrescentavam novos significados a compreensao do fenémeno.
Dentre todas as possibilidades e discussdes realizadas nos encontros, a promog¢ao de um curso
de formacéo aos professores foi um fator importante e imprescindivel para dar continuidade a

pesquisa, sendo assim ele foi planejado de forma coletiva e individual.

2.3.2 Curso de formacéo de professores na area de informatica

O uso do computador na escola terd somente sentido se for utilizado como uma
ferramenta de apoio no processo de ensino-aprendizagem e para que isto ocorra € importante
que o professor, chave do processo, saiba utilizar a maquina e conheca os softwares e as suas
possibilidades. E necessario suporte técnico em informética aos docentes para que consigam
desenvolver projetos e atividades integradas a sua proposta pedagdgica unindo a sua visdo
pedagdgica com as possibilidades da informaética.

Quando relacionamos professores e informatica, precisamos avaliar a aceitacdo frente
a essas mudancas e propor subsidios e formacGes permanentes para esta nova tecnologia. De
acordo com Peixoto (2007), existem pesquisas na area educacional que fazem referéncias aos
obstaculos impostos pelos professores em relacdo as mudancas apresentadas em funcéo da
evolucgédo das tecnologias de informacgdo e comunicagdo (TIC). Nesta mesma linha, outras
pesquisas também corroboram as dificuldades apresentadas em relacdo as mudangas nas
concepcoes e praticas dos professores. (GATTI, 2003; NOVOA, 1995: PERRENOUD, 2006).

Segundo Nascimento (2007), o professor deve ser mediador, facilitador, coordenador e
acima de tudo parceiro do aluno atendendo as individualidades e ser capaz de assumir uma
nova postura de ensino-aprendizagem. Entdo os cursos de formacdo devem capacita-los para
adquirirem conhecimentos basicos de informatica, conhecimentos pedagdgicos, integracdo
das tecnologias com as propostas pedagogicas, formas de gerenciamento da sala de aula com
0S novos recursos tecnoldgicos, revisdo das teorias de aprendizagem, e didatica. Com isso,
sera obtida uma maior seguranca para atuar com a informatica na educacdo. Com a
capacitacdo, o educador sera capaz de incorporar a informatica como recurso pedagogico,
planejando com seguranca, aulas mais criativas e dindmicas, em que haja integracdo da

tecnologia com a proposta de ensino.
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Com a realizacdo da primeira etapa de entrevistas com grupos focais, que se teve por
finalidade apresentar os objetivos desta pesquisa aos participantes e coletar informacgdes e
opinides a respeito da proposta de implementacdo de computadores nas salas de aula de educacao
infantil, levantou-se a necessidade de um curso de formacdo as professoras para que assim
pudesse dar continuidade a pesquisa, que era o trabalho com os alunos através da implementacéo
de notebooks na fase cinco e seis. Essa necessidade também é reforcada e destacada por varios
autores. Barbosa, Moura e Nagem (2002) argumentam a respeito da necessidade de promover
alfabetizacdo digital aos professores, pois sd0 requisitos necessarios para introduzir novas
tecnologias. Cruz (2008) concorda quando diz que o importante na perspectiva da aprendizagem
na sociedade da informacdo € que o aluno “aprenda a aprender”, pois aprender nesta época da
informacéo depende da capacidade ativa e dinamica de professores e alunos.

Segundo Belloni (1998), a educacdo deve ter o objetivo de formar cidadéos livres e
autbnomos em um mundo cada vez mais informacional e informatizado. Para que isto
aconteca é necessario estabelecer qual sera o papel do professor diante de um sistema
informatizado e de que forma ele contribui para a constru¢do do conhecimento.

E fundamental oferecer formagdo e suporte aos professores integrando a sua
preparacdo para 0 uso das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo mostrando a
importancia de proporcionar oportunidades de aprendizagem respeitando a assimilacéo
individual. Quando é proposto ao professor, em sua formagédo, um processo de aprendizagem
sobre como utilizar a tecnologia em sala de aula, ele passa a ganhar experiéncia através da
observacao e a refletir sobre seu proprio papel enquanto professor (COSTA, 2003). O autor
destaca a importancia da formacéo inicial dos professores, em relagdo as tecnologias com fins
educacionais, apresentando-nos como um papel decisivo de proporcionar situacGes de
aprendizagem ricas, estimulantes e inovadoras com os alunos. Belloni (1998) complementa
afirmando que esta formacdo nao pode levar professores a logica instrumental e sim a
linguagens integradas ao cotidiano da escola. Deve ser um processo em que o professor utilize
estratégias integradoras e interdisciplinares que revolucionem o cotidiano escolar. A autora
destaca ainda a importancia de uma formagé&o inicial do professor e a sua continuidade neste
contexto das novas tecnologias. Os objetivos quanto ao uso do computador devem ser um
ponto importante na implementacdo desse recurso na pratica pedagdgica e ser questionado o
que se quer atingir levando em conta suas qualidades e limitacgdes.

Costa (2003) demonstra que muitas vezes 0s professores apresentam algumas
dificuldades de integrar a informatica a sua pratica pedagogica devido a falta de

familiarizacdo com os softwares mais adequados as necessidades de ensino e aprendizagem e
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também pela falta de conhecimento de estratégias quanto ao uso da maquina. Na escola ele
tem o proposito de atingir o aspecto pedagogico e social associados. Entdo na elaboracdo dos
planos de ensino com o recurso da informatica deverdo ser reservados momentos para
orientacOes tecnolOgicas bésicas associadas as orientagdes pedagogicas. E no planejamento
das aulas os objetivos a serem atingidos, os contetdos abordados, a estratégia a ser utilizada e
0S recursos necessarios deverdo ser estabelecidos. Nesse momento, é indicado o software a ser
utilizado e, por fim, qual critério de avaliacdo serd usado (NASCIMENTO, 2007).

Apos este diagnostico apresentado na literatura, iniciaram-se os cursos de formacéo aos
professores, pois como explicitado por Mattei (2001), o professor precisa conhecer o
computador e utiliza-lo como uma ferramenta que proporcione ao educando uma intengédo de
aprendizagem e este processo deve contribuir para a formacdo de pessoas criticas. Para Siqueira
(2008), no campo da educacdo € necessario 0 acesso as tecnologias, escolas com infraestrutura
adequada e professores preparados e, sendo assim, existem propostas de propiciar ao aluno um
contexto social, institucional e econdmico da comunicagdo de massa, proporcionando
capacidades diferenciadas com uma visdo critica. larozinski (2000) finaliza esta questdo
ressaltando que, frente as grandes mudancgas provocadas pelo desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico, observa-se a necessidade de constantes reformulagdes das agdes por parte dos
professores em sua pratica pedagdgica. Sendo assim, a formacao foi oferecida aos envolvidos
na pesquisa também objetivando um conhecimento bésico sobre informatica bem como a sua
integracao a pratica pedagogica das professoras.

Embora a implementacdo tenha acontecido apenas nas fases 5 e 6 , outras professoras
que participaram do grupo focal também participaram da formagdo que foi proporcionada
coletivamente durante os horarios de trabalho pedag6gico coletivo — HTPC disponibilizados
pela diretora da escola e, individualmente, no periodo da tarde. Foram trés HTPCs com duas
horas de duracéo e quatro encontros individuais de uma hora com as sete professoras.

No decorrer dos cursos, as professoras aprenderam a utilizar os notebooks e 0s
softwares que seriam trabalhados com as criancas. O desenvolvimento do curso ocorreu da
seguinte maneira: primeiramente, foi proporcionada aos professores uma familiarizacdo com
0 equipamento, desde ligar e desligar, manusear o “touch”, aprender os botbes do teclado
(som, cor etc.), como trocar de software, como utilizar a fonte. Apds esse momento, 0
objetivo do curso visou ao dominio dos softwares que seriam utilizados no desenvolvimento
do trabalho. Também ocorreu um planejamento e articulagdo do que era proposto nos
softwares com a préatica pedagdgica e planejamento curricular. Consistiu em uma adequacéo

do planejamento pedagdgico realizado pelas professoras para 0 ano de 2011 as caracteristicas
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apresentadas por cada software utilizado no projeto. De acordo com o contetdo planejado
pelas professoras, foram selecionados os softwares que melhor se adequariam as atividades
desenvolvidas para a faixa etaria da pesquisa e como poderiam ser trabalhados. Na secdo
seguinte sdo apresentados os conteudos abordados nos softwares utilizados e em seguida a
adequacdo dos softwares aos contetdos planejados para o segundo semestre de 2011.

2.3.2.1 Os softwares educativos

Conforme ja mencionado, 0 computador é um recurso importante para promover a
aprendizagem e um facilitador no processo de construgdo de conhecimento. Porém a analise
do software que sera utilizado e a interacdo do aluno com o software sdo acOes
indispensaveis. Embora existam muitos softwares usados na educacdo que apresentam
caracteristicas que favorecem o processo de construcdo do conhecimento, é a pratica
pedagogica do professor com seus alunos que deve orientar a escolha do mesmo (VALENTE
1999). A dinamica de trabalho pode conferir ao software um papel significativo no processo
de ensino e aprendizagem, de acordo com suas metas e intencoes.

Os softwares devem oportunizar uma maior interagdo entre o aluno, o professor e o
ambiente de aprendizagem. Porém, nem todos os softwares que encontramos no mercado
oferecem qualidade. Nascimento (2007) reforca sobre a diversidade de softwares existentes com
finalidades educativas, mas ha também aqueles existentes no mercado que podem ser utilizados
na educacéo e dentre eles destaca-se 0s jogos que séo softwares de entretenimento e apresentam
grande interatividade e recursos de programacdo sofisticados, podendo ser utilizados para
ministrar aulas mais divertidas e atraentes. Ao contrario do que possa parecer, 0s jogos podem,
sim, ser utilizados com finalidades educativas e com muita eficiéncia. Existe, hoje, uma infinidade
de jogos matematicos, de raciocinio l6gico, leitura e escrita, entre outros, que, de forma ladica,
auxiliam o processo ensino-aprendizagem e podem ser empregados desde a educagéo infantil.

A aquisicdo desse material foi realizada pela Prefeitura Municipal para a referida
pesquisa. A selecdo dos softwares passou por dois critérios, sendo que o primeiro foi o da
pesquisadora que solicitou o curriculo da escola junto a direcdo, para uma escolha pautada
nesse documento. Foram feitos varios estudos tendo o cuidado de contemplar diferentes eixos
do desenvolvimento infantil previsto nessas propostas. Os softwares que foram adquiridos
contemplavam atividades diversificadas e foram apresentados as professoras para uma

segunda selecdo com a finalidade de escolherem conforme a sua proposta pedagogica.
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Na Tabelal0 séo apresentados os softwares selecionados pela professoras.

Tabela 10 - Softwares selecionados pelas professoras

Doki jardim Disney jardim Um dia na fazenda 101 exercicios
Atividadespara criancas  Atividades paracriancas Atividades para criancas  Atividades para criancas
de3 a6 anos de3 a6 anos de 3 a6 anos de3a6anos
Conteddo: Contetdo: Contetdo: Contetido:
- Sons -Vocabulario -Classificar formas -Sons
-Pintura -Estruturacdo de frases -Corresponder -cores
-Cores -Leitura -Ampliar vocabulério -formas
-Habilidades de artes -Ortografia -ldentificar animais -nameros
-Ciéncias naturais -Sequiéncia -Reconhecer cores -letras
-Linguagem -Adicdo e grupos -desenvolver a linguagem  -solucdo de problemas
-Matematica -Memoria -Desenvolver a simples e complexos
-Costumes -Habilidades mentais, capacidade de andlise e
-Profissbes criativas e criticas sintese

-Diferentes culturas
-Meios de transportes

-Percepcéo auditiva
-Observacéo

Cada professora realiza o seu planejamento com propostas de atividade baseado no

curriculo estabelecido pela Secretaria da Educacéo da cidade.

Durante o curso de formacdo as professoras adequaram suas atividades planejadas para

0 segundo semestre de 2011 aos softwares. A Tabela 11 exemplifica e mostra quais foram os

conteddos e os softwares associados.

Tabela 11 - Proposta realizada pelas professoras associando os softwares com o
planejamento de contelidos para o segundo semestre de 2011

Proposta curricular para ser trabalhadas na fase
cinco e seis

Softwares utilizados conforme a proposta

I ndependéncia e autonomia

-Participacdo em atividades que envolvam a existéncia
de regras e o respeito ao outro.

-Organizagédo dos materiais proprios e coletivos nos
locais adequados ap6s 0 uso

Critérios trabalhados em todos os momentos pelas
criangas com o uso dos notebooks.

Respeito a diversidade

-Conhecimento e utilizac8o de algumas regras
elementares de convivio social e respeito por elas.
-Participacdo em situacfes que envolvam a combinacéo
de algumas regras de convivéncia em grupo e uso dos
materiais e do espago, quando isso for pertinente.
-Conhecimento e utilizagdo de algumas regras
elementares de convivio social e respeito por elas.

Todos os softwares contribuiram nesse ambito, pois
o trabalho foi desenvolvido em grupo.

I nteracéo

-Participac¢do em brincadeiras em grupo garantindo
possibilidade de argumentar, expressar sentimentos,
conversar e negociar significados, resolver conflitos e se
posicionar em relagdo a contradicdes existentes.

As atividades dos softwares propostos para 0 grupo
possibilitaram as criancas, trocar ideias, opinar,
saber esperar a vez, sugerir, errar e acertar
respeitando seus limites e dos outros.

Musica
- Reconhecimento de sons do ambiente.

-Para esse eixo todos os softwares foram utilizados:
“Doki jardim”, “Disney jardim”, “Um dia na
fazenda” e 101 exercicios", pois todos apresentavam
atividades de reconhecimento dos sons.
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Equilibrio e coordenacdo

-Manipulagdo de brinquedos ou outros materiais e
producdo de objetos diversos para aperfeicoamento de
suas habilidades manuais.

O notebook auxiliou a crian¢a no desenvolvimento
de suas habilidades manuais, manuseando o touch, e
as fungdes do teclado. Auxiliou também na
coordenacdo motora fina.

Praticas deleitura

-Reconhecimento do préprio nome e outros nomes.
-Reconhecimento das letras do alfabeto em palavras,
associando-as aos valores sonoros convencionais.

Para o reconhecimento dos nomes todos foram
utilizados por conter esse tipo de atividade. Ja para
o reconhecimento de letras os utilizados foram os
softwares “101 exercicios” e “Disney jardim” que a
maioria de suas atividades esta relacionada a
alfabetizacdo.

Natureza e sociedade

-Participacdo em atividades que envolvam historias,
brincadeiras, jogos e cancdes que digam respeito as
tradi¢des culturais de sua comunidade e de outras.
-Conhecimento de modos de ser, viver e trabalhar de
alguns grupos sociais do presente e do passado.

Foram trabalhados os softwares “Doki jardim” e
“um dia na fazenda” que apresentam propostas de
atividades especificamente relacionadas a esse eixo.

Matemética

-Utilizacdo da contagem oral nas brincadeiras em situactes
nas quais as criancas reconhegcam sua necessidade.
-ldentificacdo da posi¢do de um objeto ou ndmero em
uma série.

-ldentificagdo e registro convencional dos nimeros de 1
a 10.

-Relagdo entre 0 nimero e sua respectiva quantidade.
-Explorar o calendario dos dias 1 a 31.

-Utilizacéo de nocdo de sucessor e antecessor.
-ldentificacdo de nimeros em diferentes contextos.
-Resolucdo de situagdes-problema relacionadas ao
aumento, a reducdo e a divisdo (distribuicéo) de
quantidades.

-Comparacdo de escritas numéricas.

Todos os softwares foram utilizados para trabalhar
esse eixo, pois possuem atividades diversificadas,
que contemplam os conceitos da proposta
curricular.

O software “101 atividades” e “Disney jardim”
foram utilizados com mais freqiiéncia na fase seis
por conter atividades complexas e com grau maior
de dificuldade.

Grandezas e medidas

-Introdugdo as noc¢des de medida de comprimento, peso
e volume pela utilizacdo de unidades convencionais e
ndo-convencionais.

-Experiéncias com dinheiro em brincadeiras e situacdes
de interesse das criancas.

-Resolucdo de situagdes-problema envolvendo Leitura e
utilizacdo de tabelas e gréficos.

Seriacdo (cor, forma, tamanho, etc).

Todos os softwares foram utilizados para trabalhar
esses conceitos. Eles apresentam muitas atividades,
com varios graus de dificuldades. O software “Um
dia na fazenda” é o Unico que contém atividades
relacionadas a essa area, mas de forma superficial.
Mesmo assim foi utilizado no inicio da pesquisa.

Espaco eforma

-Explicitacéo e representagdo da posi¢&o de pessoas e
objetos, utilizando vocabulario pertinente nos jogos, nas
brincadeiras e nas situagdes em que essa agao seja necessaria
(fora, dentro, atras, na frente, entre, esquerda e direita).
-Exploracdo e identificagdo de propriedades geométricas
de objetos e figuras, como formas, tipos de contornos,
faces planas, lados retos, etc.

- Identificacdo e descri¢do dos pontos de referéncia para
situar-se e deslocar-se no espaco (representacao de
pequenos percursos e trajetos como, por exemplo: na
unidade escolar, trabalhar como ponto de referéncia o
refeitdrio, a sala do diretor, etc.).

-Exploragéo, identificacdo e representacdo de
propriedades geométricas de objetos e figuras, como
formas, tipos de contornos, faces planas, lados retos, etc.
-ldentificacdo e representacdo da posi¢éo de pessoas e
objetos, utilizando vocabuldrio pertinente nos jogos, nas
brincadeiras e nas diversas situacdes nas quais as
criangas considerem necessaria essa agao.

Para trabalhar esse eixo também foram utilizados
todos os softwares para fase cinco e seis. Mas para a
fase seis utilizou-se com maior frequéncia o “101
exercicios” e 0 “Disney jardim”.
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2.3.3 Implementagéo dos notebooks nas salas de aulas

Nessa sociedade tecnolégica em que vivemos, os avancos foram tantos que, os alunos
possuem uma linguagem propria origindria de ambientes virtuais devido ao fato da
informatica fazer parte do cotidiano. Esse processo é irreversivel, entdo ha necessidade de
implementacdo da informatica na éarea educacional, com fins de promover mudancas
adequadas nas escolas como forma de atender as exigéncias ai presentes. E um desafio para a
educacao porém, necessario pois cabe a ela fornecer ao educando ferramentas adequadas que
Ihes permitam desenvolver suas habilidades na descoberta de novos conhecimentos,
permitindo-lhes desenvolver o espirito de equipe e tornando-os cumplices na construcdo do
conhecimento, contribuindo para a formacao de um individuo integrante da sociedade atual.

Essas tecnologias devem ser bem implementadas, acompanhadas e avaliadas, pois,
conforme destacado por Barbosa, Moura e Nagem (2002), é importante deixar claro qual € o
melhor caminho para introduzir as TICs, de forma sistematica, organizada e efetiva, como
facilitadoras do processo didatico-pedagdgico da escola, buscando aprendizagens
significativas e melhoria dos indicadores de desempenho do sistema educacional. Borges
(2004) reforca a posi¢do, enfocando a importancia da discussdo pedagogica sobre o uso dos
instrumentos da informatica no processo de apropriacdo por sujeitos que se encontram no
processo de ensino-aprendizagem.

Para a implementacdo de computadores na sala de aula o primeiro passo é desenvolver
atividades formativas, praticas e tedricas com professores para que proporcionem
familiaridade e confianca com e sobre o sistema computacional. Como essa tarefa ja foi
efetivada, parte-se do principio que o professor encontre a sua propria estratégia quanto ao
melhor uso desta ferramenta de trabalho, desenvolvendo uma diferente planificacdo didatica e
metodoldgica com seus alunos. Nascimento (2007) fala da implementacdo referindo-se a
execucdo de atividades previamente planejadas, momento nos quais alunos e professores
colocardo em prética as propostas com o uso do computador e das ferramentas de informatica.

Apbs serem oferecidos os cursos de formacdo as professores, o sistema de
implementacdo ocorreu por meio de seis notebooks com os softwares educacionais ja
mencionados acima, buscando dar continuidade & pesquisa para a coleta de dados. Essa
tecnologia foi inserida no processo de ensino-aprendizagem com o objetivo de obter
resultados sobre a viabilidade da politica de implementacdo de computadores nessa primeira

etapa da educacdo basica.
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O trabalho foi desenvolvido com os alunos da fase cinco e seis do periodo da manha e
da tarde nos meses de outubro a dezembro de 2011. No periodo da manhd tinha uma sala da
fase cinco e uma da fase seis com aproximadamente 16 alunos cada sala. O periodo da tarde
também tinha uma sala da fase cinco e uma da fase seis com aproximadamente 19 alunos.
Inicialmente as professoras optaram em trabalhar uma vez por semana conforme discutido no
segundo grupo focal. Mas no decorrer do processo passaram a utilizar os notebooks duas
vezes na semana, pois perceberam muito interesse por parte das criancas, e sendo assim
conseguiam atingir varios objetivos, além dos propostos nos softwares, como a disciplina da
sala e a ajuda mutua.

O notebook foi utilizado inicialmente uma vez por semana, conforme proposto pelas
professoras no grupo focal, mas com o tempo as professoras da fase 6 utilizavam em
determinadas semanas, até duas vezes. A dinamica foi de trés a quatro criancas por notebook
no total de seis, que foram disponibilizados para a pesquisa. Os grupos eram diversificados a
cada aula, com a duracdo de aproximadamente uma hora e, em determinadas atividades
chegava a uma hora e meia. As salas tinham aproximadamente 20 alunos por periodo nas
turmas da fase 5 e 6. Inicialmente a pesquisadora do projeto ajudou e monitorou a
implementacdo e o desenvolvimento das atividades, a pedido da direcdo da escola e das
proprias professoras.

Cabe ressaltar que das quatro professoras das salas em que foram implementados 0s
notebooks, uma da fase 5 tinha pouco tempo de fun¢do em ambos casos — exercicio na rede e
na escola — e uma da fase 6 tinha mais de dez anos na rede mas apenas dois anos na escola. A
outra professora da fase 5 tinha mais de dez anos nas duas situacdes e a da fase 6 pouco tempo
nos dois casos.

Foram realizadas visitas semanais para verificacdo da aceitacdo de professores e
alunos ao sistema e também, para avaliacdo dos professores quanto a sua pratica pedagdgica
em relacdo a utilizagdo dos computadores associada a proposta curricular. Durante essas
visitas, houve a participacdo do pesquisador com a observacao direta durante a realizacéo das

aulas.

2.3.4 Técnica de entrevista aberta

As entrevistas individuais podem ser utilizadas para complementar o grupo focal e
Gomes (2005) reforca que a utilizacdo de grupos focais e, em sequéncia as entrevistas

individuais, facilita a avaliacdo do confronto de opinides, ja que se tem maior clareza do que
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as pessoas isoladamente pensam sobre um tema especifico. A sua associacdo com a
observacao participante permite igualmente comparar o conteddo produzido no grupo com o
cotidiano dos participantes em seu ambiente natural.

Segundo Severino (2007) dentre os tipos de entrevistas destacam-se as ndo diretivas
que por meio delas, colhem-se informagdes do sujeito a partir de seu discurso livre. Nesse
caso o entrevistador fica escutando, registra todas as informacdes e s intervéem se necessario,
para estimular o depoente. Cabe ao entrevistador proporcionar um diadlogo descontraido
deixando o informante a vontade para expressar sem constrangimentos suas representacdes.

A técnica da entrevista ndo diretiva ou entrevista aberta, conforme abordado por
Severino (2007), que pode ser classificada com grande variedade de tipologias, caracteriza-se
por ndo possuir um itinerario, pela sua flexibilidade e por ter um tema central que pode ser
explorado ao maximo. O entrevistador introduz o tema e o entrevistado tem total liberdade
para discorrer. As perguntas sdo respondidas dentro de uma conversacdo informal, sem
intervencdes do entrevistador ou somente quando necessitar terminar precocemente. A
entrevista aberta é utilizada quando o pesquisador deseja obter o0 maior nimero possivel de
informac@es sobre determinado tema, segundo a visdo do entrevistado, e também para obter
um maior detalhamento do assunto em questdo. Ela é utilizada geralmente na descri¢do de
casos individuais, na compreensdo de especificidades culturais para determinados grupos e
para comparabilidade de diversos casos.

Para Marconi e Lakatos (2011) esse tipo de entrevista faz com que o entrevistado
tenha liberdade de desenvolver cada situacdo em qualquer direcdo que considere adequada.
De forma geral as questfes sdo abertas e podem ser respondidas dentro de uma conversagdo
informal. A entrevista aberta, segundo as mesmas autoras, apresenta trés modalidades que séo
a entrevista focalizada, a clinica e a ndo dirigida. Essa Ultima diz respeito a liberdade que o
entrevistado tem em expressar suas opinides e sentimentos e o entrevistador tem a funcdo de
incentivar, levando o informante a falar sobre determinado assunto sem forca-lo a responder.

A entrevista aberta ndo tem uma seqiiéncia predeterminada de questdes ou parametros
de respostas e tem como ponto de partida um tema ou questdo ampla que flui livremente e €
aprofundada em um determinado momento de acordo com aspectos significativos
identificados pelo entrevistador. O entrevistado define a sua resposta de acordo com as
referéncias que possui quanto ao seu conhecimento, percepcdo, linguagem, realidade e
experiéncia. A capacidade de aprofundar as questfes a partir das respostas torna este tipo de
entrevista muito rico em descobertas. Cabe ao pesquisador ndo deixar que o foco da pesquisa

se perca e também manter a fluéncia e a naturalidade.
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Essa técnica tem sido uma opcdo para o pesquisador na coleta de dados embora o
método dos questionarios e das entrevistas estruturadas estejam no ranking das pesquisas, isso
ndo quer dizer que aquelas que ndo sdo guiadas por roteiros de perguntas sdo inadequadas na
metodologia. Com esse tipo de entrevista é possivel obter dados subjetivos, pois eles se
relacionam com o0s valores, as atitudes e as opiniGes dos sujeitos entrevistados (BONI e
QUARESMA, 2005). A vantagem da entrevista € que ela possui um indice de respostas bem
mais abrangente, uma vez que é mais comum as pessoas aceitarem falar sobre determinados
assuntos. Outra vantagem diz respeito a dificuldade que muitas pessoas tém de responder por
escrito. Para se obter uma boa pesquisa é importante escolher as pessoas que serdo
investigadas e estabelecer uma proximidade social entre entrevistador e entrevistado, pois as
pessoas ficam mais a vontade e se sentem mais seguras para colaborar.

Uma etapa fundamental para a pesquisa ao utilizar a entrevista, € a atencdo com a
preparagdo que requer varios cuidados em seu planejamento com vistas ao objetivo a ser
alcancado, a escolha da entrevista que devera ser marcada com antecedéncia para que 0
pesquisador se assegure de que sera recebido; as condi¢bes favoraveis que possam garantir ao
entrevistado o segredo de suas confidéncias e de sua identidade e, por fim, a preparacédo
especifica que consiste em organizar o roteiro para auxiliar o pesquisador. A escolha de
quaisquer técnicas de coleta de dados depende particularmente da adequacéo ao problema da
pesquisa.

Boni e Quaresma (2005) enfatizam que a entrevista possibilita uma abertura e
proximidade entre pesquisador e pesquisado e, sendo assim, proporciona assuntos mais
complexos e delicados e por isso quanto menos estruturada a entrevista maior serd o
favorecimento de uma troca mais afetiva entre as duas partes. Esse tipo de entrevista colabora
para uma investigacdo mais profunda incluindo os aspectos afetivos e valorativos que
determinam significados pessoais de atitudes e comportamentos da pessoa entrevistada.
Reforgcam que durante a entrevista o pesquisador precisa estar sempre pronto a enviar sinais
de entendimento e de estimulo, com gestos, acenos de cabeca, olhares e também sinais verbais
como de agradecimento, de incentivo.

O pesquisador deve ter o compromisso ético em primeiro lugar e transmitir seguranca,
através de suas acOes e atitudes, ao entrevistado. A pessoa, estando segura, dialogard sem
medo de expor o0 que esta sentindo ou sentiu sobre determinado fato. Seguindo a orientagdes
apresentadas na literatura, a técnica da entrevista aberta ndo dirigida foi utilizada na referida
pesquisa como ultima etapa de coleta de dados, pois segundo andlise da pesquisadora, foi a

gue mais se adequou aos participantes
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As entrevistas foram agendadas com as professoras que utilizaram os computadores
em suas propostas pedagdgicas em salas de aula, conforme sua disponibilidade Vale ressaltar
que as professoras ficaram bem a vontade em opinar, criticar, sugerir e, principalmente,
avaliar esse processo.

A questdo proposta como ponto de partida para a entrevista foi para que as professoras
dialogassem a respeito da experiéncia que tiveram do uso do computador na sala de aula,
levando em consideracdo todos os aspectos que contribuiram e ndo contribuiram para o
processo de ensino-aprendizagem.

A primeira professora a ser entrevista foi a que trabalhava com criangas da fase cinco
do periodo da manha, com pouco tempo de funcdo tanto na escola quanto na rede. Durante a
conversa relatou sobre o interesse das criancas em utilizar o computador. Achou um recurso
motivador e disciplinador. Disse que no inicio estava com medo e inseguranca em utilizar,
pois pensava que ndao conseguiria manter a disciplina da sala e também teria dificuldades em
trabalhar com um computador para quatro criangas. Mas o entusiasmo foi tdo grande por parte
das criancas que pra ela o computador passou a ser um aliado em varios aspectos, ou seja, da
aprendizagem, da disciplina, da socializacdo, do respeito ao desenvolvimento individual e da
ajuda matua. Relatou que possui muitas limitacbes na area de informética e sO aceitou
participar da pesquisa porque precisa enfrentar esse desafio para poder viver na atual
sociedade e porque houve a proposta de formacéo antes de iniciar o trabalho. Mas sente-se
insegura ainda em relacdo a “maquina” porque quando algum aluno apertava botdes que ela
ndo sabia utilizar e saia do software ou dava algum erro, ja ficava perdida e confusa.
Ressaltou também a importancia dos responsaveis pela proposta de implementacdo estar
disposto a dar o apoio e manutencdo necessaria aos professores. Finalizou comentando sobre
a satisfacdo e surpresa das familias em saber que os filhos estavam utilizando computadores
na sala de aula em uma escola publica.

A segunda entrevista foi realizada com a professora da fase seis do periodo da manha
que tinha mais de dez anos na rede municipal e apenas dois na escola em que foi desenvolvida
a pesquisa. Iniciou seus relatos de forma pessimista apontando vérios fatores negativos na
implementacdo dos computadores. Acredita que o computador é um recurso facilitador e
motivador no processo de ensino-aprendizagem das criancas, principalmente na fase 6 que € o
inicio da alfabetizacdo. Mas, em relagdo aos pontos necessarios de apoio a escola e aos
professores tais como formagdo continuada nessa area, apoio técnico imediato, renovacao dos
softwares educativos e internet disponivel nas salas de aula, dificilmente o 6rgéo responsavel

pela implementacdo dessa politica oferecera. Mostrou-se preocupada com o final desse
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processo caso nao tenha respaldo e comparou 0s notebooks a outro recurso comprado para a
escola que também precisava do apoio de outros agentes. Como isso nao aconteceu ficou
inviavel trabalhar com esse recurso que acabou sendo depositado no almoxarifado da escola.

Um ponto positivo destacado pela professora foi em relagdo ao um aluno que
apresentou dificuldade de coordenagcdo motora e de aprendizagem, durante todo o ano. Mas
com o uso do notebook, ele conseguiu manusear o “touch” sem nenhuma dificuldade de
coordenacdo e desenvolvia as atividades das silabas com entusiasmo e interesse. Inclusive se
propunha a ajudar 0s amigos.

Seguindo a seqliéncia, a proxima professora a ser entrevistada foi a da fase 6 do
periodo da tarde com pouco tempo de funcdo na rede e na escola. Ela mostrou-se
entusiasmada com a pesquisa por perceber que a associacdo da informatica no processo de
ensino aprendizagem dos alunos proporcionou momentos ricos e de qualidade. Alguns alunos
ja tinham algum tipo de contato com o computador e outros ndo. Mesmo assim houve uma
rapida adequacdo aos recursos contidos no notebook. Ela acredita que é um aliado no
processo de aprendizagem principalmente nessa fase de alfabetizacdo. Enfatiza que € um
recurso atrativo e fascinante para as criancas e colaboram para uma aprendizagem rapida e
significativa. Porém o desafio é planeja-lo associado a proposta pedagdgica uma vez que 0
curriculo nessa rede municipal em que trabalha deixa a desejar.

A ultima professora entrevistada foi a da fase 5 do periodo da tarde com mais de dez
anos de funcdo em ambos casos, que também se mostrou satisfeita com o recurso pelo menos
no tempo em que trabalhou com as criancas. Mas reforgcou que se ela tiver todo o apoio, caso
essa proposta seja efetivada, da mesma forma com foi oferecido na pesquisa ela olharia para a
proposta de implementacdo com uma visdo positiva. Porém argumenta que durante anos de
experiéncia docente acha dificil um apoio imediato dos responsaveis na area. Em muitos
casos, em sua experiéncia, ela deixou para tras projetos e proposta pela falta de incentivo e
respaldo. Frisa a importancia e necessidade de recursos humanos como o de um coordenador
no auxilio aos professores no planejamento de atividades que contemple o uso de softwares
educativos. Sendo assim encerram-se as entrevistas e a metodologia da pesquisa. Os

resultados e suas analises sdo apresentados no Capitulo seguinte.
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3. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesta etapa serdo analisados os dados levantados nos quatro grupos focais, na
formagéo dos professores, na implementacdo dos notebooks nas salas de aula e nas entrevistas
abertas. A andlise dos dados implica em uma natureza qualitativa sem intervencGes
estatisticas. “A analise dos dados deve ser feita levando-se em consideracédo o contexto social,
visto que sdo dados potencialmente subjetivos” (ASCHIDAMINI e SAUPE, 2004, p.13).

3.1 Analise e interpretacdo dos resultados

3.1.1 Grupos focais

Para a analise do grupo focal foram levadas em consideragdo as citacfes textuais dos
participantes e também a descricdo numérica de determinadas categorias presentes nas
discuss@es, forma de analise proposta por Aschidamini e Saupe (2004).

O primeiro grupo focal foi referente & apresentacdo dos objetivos da pesquisa,
nivelamento sobre conhecimento de informatica, contextualizacdo sobre a experiéncia com o
uso de computadores em sala de aula e a percepgédo sobre o tipo de contato que os alunos
tinham com os computadores. Nas falas apresentadas pelos participantes, uma caracteristica
que se repetia em todo o discurso foi a hipdtese que tinham no uso do computador como um
recurso motivador no processo de ensino-aprendizagem. Mas para isso frisavam a necessidade
de uma formacédo continuada aos professores que abrangesse a aprendizagem quanto ao uso
do computador, sobre as possibilidades dos programas a serem utilizados e de uma
coordenacdo que auxiliasse no processo pedagogico da associa¢do do curriculo ao recurso do
computador. Essa necessidade foi amplamente destacada nas falas das professoras e nas
categorias presentes nas discussfes. J& 0 ponto sobre o conhecimento dos alunos na éarea de
informatica, ndo foi muito destacado e discutido por elas. No final desse primeiro grupo focal,
constatou-se que para dar continuidade a pesquisa era necessario oferecer uma formacéo para
as professoras. Essa proposta foi aceita pela pesquisadora que confirmou aos participantes que
essa formacao seria proporcionada, depois que terminasse 0s grupos focais. Essa informacéo
trouxe mais conforto e motivacdo em participarem da pesquisa.

No segundo encontro as discussfes voltaram-se mais para a possibilidade de se

trabalhar com as criancas, atividades planejadas pelas professoras utilizando o computador e
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qual a freqiiéncia sugerida para sua utilizacdo. As professoras, em principio ndo acreditavam
utilizar o computador mais que uma vez na semana. Essa questdo estava atrelada a formacao
gue necessitavam, pois demonstravam inseguranca e afirmavam que s6 poderiam pensar nessa
questdo, de utilizar mais dias da semana, depois da formacdo. Sugeriram também que fosse
disponibilizado um técnico para dar manutencdo das maquinas. Percebe-se, ao final desse
grupo, que as professoras tinham interesse em utilizar o computador como um recurso, mas a
inseguranca predominava.

As expectativas quanto a utilizacdo dos computadores em sala de aula e efetividade de
sua utilizacdo em termos de aprendizado e desenvolvimento de competéncias e habilidades
previstas no curriculo escolar foram abordados no terceiro encontro. Novamente essa questao
encontra-se atrelada a formacao das professoras. Os participantes apresentam entusiasmo em
associar o curriculo ao recurso do computador, porém destacam a importancia de conhecer as
possibilidades que os softwares oferecem e para que isso aconteca voltam ao mesmo ponto
destacado nos grupos anteriores.

O ultimo grupo focal referenciou as expectativas dos participantes quanto a pesquisa,
avaliacdo do aprendizado sem a técnica da informatica e a influéncia dos computadores como
motivadores no processo de ensino e aprendizagem dos alunos. As professoras tinham boas
expectativas quanto ao uso do computador na sala de aula e em relagéo ao aprendizado dos
alunos avaliaram como regular e destacaram que os alunos que tinham melhores condicGes
sociais apresentavam uma melhor aprendizagem. Acreditavam que o recurso do computador

poderia ser também um aliado na melhoria do aprendizado dos alunos.

3.1.2 Formacdo de professores

A formacdo oferecida as professoras foi de fundamental importancia para dar
continuidade a pesquisa, conforme apresentado anteriormente na analise dos grupos focais.
Durante a realizacdo desta pesquisa foi proporcionado aos professores uma aprendizagem que
oferecesse condicBes para utilizarem os computadores em suas aulas e também de associarem
os softwares a sua proposta pedagdgica, porém no decorrer do processo, muitos
questionamentos e davidas foram langados. As professoras ndo acreditavam que, frente a uma
politica de implementacdo da instituicdo, teriam todo o apoio e suporte que tiveram no
decorrer da pesquisa tais como:

— oportunidade de escolher o software a ser utilizado;

— apoio de um técnico de informéatica na manutencéo das maquinas;



75

— formagéo continuada na area de informatica que abrange desde programas a serem
utilizados até os softwares livres.
— apoio pedagogico quanto a sua pratica associada ao uso do computador;

— quantidade suficiente de notebooks sendo um para cada aluno.

Os dados obtidos mostram que os docentes da instituicdo pesquisada possuem boa
qualificacdo profissional o que facilita a implementacdo da informatica educativa como um
recurso inovador da préatica pedagdgica. A maioria dos docentes acredita que o computador no
ambiente escolar contribui para uma aprendizagem significativa tanto de professores quanto
dos alunos. O importante nesse processo é que antes da implantagcdo de uma politica como
essa, seja avaliada a sua eficiéncia, eficacia e efetividade. E nesse caso, para se atingir o
objetivo proposto é necessario primeiramente um investimento em uma formacéo docente
permanente, critica e reflexiva. A formacdo do professor reflete em uma aprendizagem de
qualidade aos alunos principalmente quando nos referimos ao uso de tecnologias
educacionais. Sendo assim os computadores implementados em escolas publicas passam a ter
um significado, contribuindo de forma real para a educacdo e ndao apenas um marketing de
governo.

O Programa de Inclusdo Digital (PID) proposto pela Prefeitura Municipal de Séo
Carlos-SP também tem como eixo a formacdo de professores. Conforme os resultados
apresentados na pesquisa, a respeito da necessidade de formagdo para uma futura
implementacdo de computadores, é importante refletir sobre a prioridade do PID formacéo
para depois implementar o PID educacéo infantil.

Essa formacdo profissional deve ser pensada de forma a mostrar aos professores as
novas possibilidades de aprendizagem que essa era tecnoldgica pode trazer aos alunos. Mas
também cabe a escola rever o seu papel na busca e na compreenséo de novas ideias, espacos e
valores porque implementar mudancas nesse contexto envolve muito mais do que formar o
professor (VALENTE, 1999). A adequacdo do curriculo também deve ser revista quando
refere-se & mudanca, pois durante a formacdo foi levantada a necessidade de um curriculo
estruturado na rede de educacédo infantil e de coordenacdo pedagdgica, pois cada professora
realizava o seu planejamento de acordo com um documento apresentado pela Secretaria da

Educacéo, que continha poucas contribuicdes.
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3.1.3 Implementagdo com as fases 5 e 6

Apos a formacdo, as professoras se sentiram mais seguras e no decorrer do processo
passaram a utilizar os notebooks duas vezes na semana, pois perceberam que as criancas
ficavam estimuladas a aprender quando utilizado esse recurso. A disciplina da sala, o respeito
ao outro, a interatividade, a ajuda mQtua, a capacidade de concentracdo, o desenvolvimento da
coordenacdo motora fina, a atencdo, a habilidade e o respeito as regras também foram
aspectos observados quando utilizado o computador.

Durante a realizagdo das aulas com os notebooks, foram feitas visitas semanais para
verificar a aceitacdo de professores e alunos ao sistema e também, para avaliar os professores
quanto a sua pratica pedagogica em relacdo a utilizacdo dos computadores associada a
proposta curricular. Vale ressaltar que, a maneira como o software vai contribuir para o
aprendizado do aluno depende muito dos objetivos e planejamento tracados pelo professor.

No decorrer das visitas, houve a participacdo do pesquisador com a observacéo direta
das aulas e com discussdes realizadas com as proprias professoras. O depoimento da diretora
da escola, em fungdo do feedback recebido dos professores, também corrobora os resultados
apresentados em termos de evolucdo do conhecimento e aplicacdo das ferramentas, bem como
a aceitacdo por parte dos professores em relacdo ao sistema. Os proprios pais e familiares
também demonstraram interesse e satisfacdo com a execucdo do projeto, inclusive abordando
a prépria pesquisadora durante o desenvolvimento das atividades. Isto demonstra os bons
resultados obtidos neste processo também devido ao investimento em uma formacgéo
proporcionada aos principais atores deste processo.

Varios beneficios do uso do computador no processo de ensino-aprendizagem das
criancas foram levantados e dentre eles destaca-se a melhoria dos aspectos cognitivos, a
ampliacdo das possibilidades de construgéo do conhecimento pelas criangas, desenvolvimento
da concentracdo da atencdo e ajuda mutua, aceitacdo dos professores e alunos e bom
desempenho frente as tecnologias de informacdo e comunicagdo, dominio da ferramenta
utilizada, desenvolvimento de trabalho criativo associado ao curriculo e a proposta
pedagogica da escola, participacdo efetiva de todos sem que ocorresse a exclusdo digital e a
troca de experiéncia entre os educadores realizada de forma efetiva.

Na sala da fase seis do periodo da tarde havia uma crianga diagnosticada com
problemas de aprendizagem. Em sala de aula apresentava dificuldade na coordenagdo motora,
ndo conseguia realizar as tarefas propostas para a alfabetizacdo e tinha dificuldades em

atividade de raciocinio l6gico-matematico. Em seu primeiro contato com o notebook —
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segundo informac6es o aluno ndo tinha computador em casa — a crian¢a dominou o “touch”
superando as dificuldades de coordenacdo motora fina, pois para acessar 0s programas e
desenvolver as atividades é necessario um bom dominio desse recurso e o aluno conseguiu.
Essa crianca ainda ajudava os amigos de seu grupo nas instrucGes para realizar as atividades
de alfabetizacdo e matematica, que por sua vez conseguia entender sem o auxilio da
professora.

Outro caso observado foi de uma crianca da fase cinco do periodo da tarde que
passava por acompanhamento psicolégico e fonoaudioldgico por apresentar dificuldades de
relacionamento, de fala e conseqlientemente de aprendizagem. Conforme apresentado pela
professora, a crianca tinha dificuldade em trabalhar em grupo, em aceitar ajuda e de respeitar
regras. Essas caracteristicas foram amenizadas durante o uso do notebook, inclusive ela
aceitou varios grupos de trabalho e esperava a sua vez. Tinha muita dificuldade em entender
as orientacdes, mas ao mesmo tempo interesse em realizar as atividades propostas, fator que
n&o era observado anteriormente em atividades rotineiras.

De acordo com Borges (2008) é importante que se promova uma cultura tecnologica
aos alunos, professores e toda comunidade escolar com a implementacdo de uma politica de
informatica voltada a area educacional, independente se for por motivos de marketing ou
democratizagdo de acesso aos recursos informacionais.

Finalmente a implementacdo de computadores nas salas de aula nessa etapa da
educacdo basica, como auxiliar no processo de constru¢do do conhecimento implica além da
formacdo continuada dos professores, em mudangas em todos 0s segmentos da escola
(administrativo, gestor, alunos, pais e comunidade). Todos devem estar preparados para essa
mudanca educacional e colaborarem com esse processo, pois implementar uma politica como
essa € muito mais do que simplesmente adquirir notebooks para a escola e somente formar
professores para a utilizacdo dos mesmos. E preciso que a escola possua um bom curriculo, 0s
softwares sejam selecionados a atingir os objetivos dos professores, uma equipe pedagdgica
que ofereca apoio nesse processo, enfim uma politica de implementacdo que mobilize toda a
equipe escolar.

3.1.4 Entrevistas abertas

No decorrer das entrevistas as professoras mostraram-se satisfeitas com o recurso do
computador na sala de aula. Acharam uma proposta interessante o fato dos notebooks fazerem

parte do cotidiano das criangas. Sempre frisavam a necessidade de formagdo continuada na
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area de informaética, apoio de um técnico de informatica imediato, renovacdo dos softwares
educativos para que pudessem selecionar de acordo com 0s objetivos propostos para a
aprendizagem, internet disponivel nas salas de aula e uma coordenacdo pedagdgica na escola
que orientasse o trabalho do professor. Notaram que a associa¢do da informética no processo
de ensino aprendizagem dos alunos proporcionou momentos ricos e de qualidade.

Acreditam que as atividades contidas nos softwares possibilitam uma fixacdo de forma
mais prazerosa de muitos conteddos trabalhados, além de ajudar alunos na fase de
alfabetizacéo a avancarem no nivel de leitura e escrita. Enfatizam que € um recurso atrativo e
fascinante para as criancas colaborando para uma aprendizagem significativa e, com o uso
desse recurso, perceberam a evolugédo dos alunos no campo cognitivo. O trabalho em equipe
possibilitou a socializacdo do conhecimento e maior interacdo entre 0s alunos, 0 acesso ao
computador e a tecnologia, interesse pelas atividades escolares e melhorias no raciocinio
I6gico e na fixacdo dos conteddos trabalhados tém permitido desenvolver um trabalho
complementar com os alunos que possuem maiores dificuldades.

Porém nota-se nas falas das professoras, durante a entrevista, uma preocupacdo na
implementacdo dessa politica. As professoras que tinham mais de dez anos de trabalho na
rede municipal demonstraram uma inquietacdo quanto aos requisitos necessarios antes e
durante uma proposta de implementacdo. Acreditavam que todo o trabalho que foi
proporcionado nessa pesquisa dificilmente seria feito quando implementada a politica de
inclusdo digital. Uma dificuldade também levantada por elas foi o fato de associar 0s
softwares aos contetidos curriculares. Descreveram situacdes de outras instituicdes de ensino
que tinham o computador como um recurso pedagdgico, mas as atividades eram
desvinculadas dos contetdos curriculares.

A inquietacdo dessas professoras nos remete a uma reflexdo a cerca de outras politicas
ou programas que possivelmente foram implementados sem uma avaliacdo criteriosa de sua
eficiéncia, eficacia e efetividade. Podemos reforcar essa ideia com a posigdo de Cysneiros
(2010) referente a tecnologia do computador nas escolas. Para o autor, quando se fala em
tecnologia do computador e internet nas escolas € importante levar em consideracéo todos 0s
aspectos que permeiam esse processo tais como equipamentos em bom funcionamento, rede
elétrica confiavel, uma gestdo de tecnologias educacionais que reponha 0s equipamentos
danificados, infraestrutura adequada, manutencdo, formacdo de pessoal, avaliagdo do
custo/beneficio, monitoramento da implementacéo e elaboracdo de diretrizes que direcionem

0 sistema escolar que usufrui da tecnologia educacional.
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Conclui-se nas falas, que é importante uma articulagdo entre o projeto politico
pedagdgico e a tecnologia educacional e para isso € fundamental que os professores conhecam
as possibilidades dos softwares educativos. No sentido politico percebe-se que os professores
com mais dez anos de servicos estdo desmotivados, pois ndo conseguem ser ouvidos em suas
necessidades e se dispde a inovagOes educacionais com novos projetos que muitas vezes nao
tem continuidade devido a mudanca de governo e de cargos de confianca.

Proporcionar formacao, criar possibilidades de o professor integrar os softwares aos
conteudos curriculares planejados, oferecer apoio técnico e pedagdgico e principalmente dar
continuidade a proposta implementada, sdo fatores imprescindiveis para uma politica de

implementacéo de computadores no contexto educacional.

3.2 Confrontacdo entre teoria e pratica

As politicas publicas na educacdo, com acdes voltadas na busca da qualidade do
ensino publico brasileiro, tem surgido com uma missdo desafiadora. E para verificar se os
objetivos foram alcancados, alguns autores reforcam a necessidade de constantes avaliacdes
que vado da implementacdo aos resultados e impactos produzidos, para que realmente
obtenham informacGes quanto a sua eficiéncia, eficacia e efetividade.

Ao pesquisar a respeito de uma politica de implementacdo de notebooks na primeira
etapa da educacdo basica, em uma rede publica municipal, percebe-se que a prioridade € a
busca da qualidade. Porém, de acordo com os resultados apresentados pelos participantes da
pesquisa, muitas vezes a eficiéncia de um programa ndo € levada em consideracdo e sao
interrompidos pela falta de recursos e pela falta de um levantamento das necessidades que séo
prioritarias para se atingir os objetivos propostos.

Conforme legislacdo vigente para a educacdo infantil, a qualidade também é
prioridade, mas ainda encontram-se desafios na infraestrutura, no atendimento, na aquisicao
de equipamentos, no estabelecimento de um curriculo e na formacao de professores. Sendo
assim, 0os municipios tém a responsabilidade em atender esses aspectos buscando o quesito
qualidade e um recurso aliado nessa busca sdo os computadores na sala de aula.

Esses recursos sao suportes pedagogicos que auxiliam e contribuem para o processo de
ensino-aprendizagem de professores e alunos (VALENTE, 1999; MATTEI, 2012,
MONTEIRO, RIBEIRO e STRUCHINER, 2007; NASCIMENTO,2007; NEVES e

DUARTE, 2008). Segundo os autores muitos beneficios sdo detectados, mas reforcam que séo
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necessarias politicas publicas que estabelecam e organizem o sistema educacional de forma
atender e organizar uma nova geracdo tecnoldgica. Destacam também que o uso do
computador torna as aulas mais interessantes, desafiadoras, enriquecem ambientes de
aprendizagem e auxilia o aluno na propria construgcdo do seu conhecimento.

Muitos beneficios foram detectados no decorrer dessa pesquisa tanto para professores
e alunos. Alguns professores conseguiram desmistificar algumas crencas a respeito do
computador e visualizar o computador como um recurso positivo no processo de ensino-
aprendizagem. Ja para muitos alunos ocorreu a melhoria em varios aspectos como o
cognitivo, motor, social e na ampliagéo das possibilidades de construg¢do de conhecimento por
eles.

Barbosa, Moura e Nagem (2002) alertam que apenas o contato com o computador néo
€ 0 mais importante sendo que a criacdo de dindmicas com o uso dessa ferramenta é mais
apropriado para o desenvolvimento da criatividade e de levantamento de hipdteses. E um
facilitador também no ensino com criancas, pois tem uma penetracdo no imaginario infantil.

Os softwares educativos, segundo a literatura, com jogos e animacfes também sao
uma boa sugestdo de trabalho com varias faixas etarias porque proporciona reflexdo, interacao
e induz as criangas a buscarem solugdes e hipotese a serem testadas. Os softwares que foram
utilizados continham jogos e atividades que contemplavam vérias areas de desenvolvimento e
aprendizagem que foram selecionados pelas professoras durante a formacdo oferecida. A
associacdo do curriculo aos softwares também aconteceu de uma maneira colaborativa,
participativa entre as professoras, principalmente de maneira planejada e articulada a préatica
pedagdgica.

O professor é o principal autor desse cenario, pois pode transformar informagdo em
formacgdo. Esse desafio tecnologico diz respeito, sobretudo a questdo da aprendizagem
primeiramente do professor e depois do aluno (DEMO, 2000; ALONSO, 2008; PRETTO,
2006; CYSNEIROS, 2010). Vérios autores apostam na formacdo de professores antes da
implementacdo de computadores na sala de aula em qualquer etapa da educacdo. Acreditam
que muitos professores entram em um verdadeiro conflito ao perceberem que as novas
Tecnologias da Informacéo e Comunicacao adentram cada vez mais o espaco escolar e isto foi
constatado nos quatro encontros dos grupos focais. A maioria das professoras apresentou
inseguranca em utilizar os computadores na sala de aula, principalmente pela falta de
conhecimento na &rea de informatica e por ndo conseguirem visualizar a possibilidade da

associacdo do computador aos conteddos pedagogicos programados.
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Os autores reforcam que os professores precisam ter formacdo para que consigam
adaptar o curriculo ao recurso do computador e a dindmica da sala de aula, pois em um
processo de implementacdo de computadores na educacédo, deve-se priorizar a formacgéo dos
professores para atingir a qualidade na educacdo e todos 0s objetivos propostos para o
processo de ensino-aprendizagem.

Os resultados da pesquisa mostraram que quando se tem uma articulacdo dos
computadores ao curriculo da escola, o respeito ao desenvolvimento individual, uma
formacdo adequada ao professores antes do processo de implementagdo, apoio técnico as
maquinas, é possivel afirmar que a implementacdo de computadores na educacédo infantil, é
viavel e colabora com o processo de ensino-aprendizagem de criancas da fase cinco e seis,
principalmente como forma de inseri-los em um ensino fundamental que possivelmente tera o
computador e outros recursos tecnologicos como recurso de aprendizagem.

A escola atual deve ser aquela que possui estratégias inovadoras de ensino-
aprendizagem que podem ocorrer com 0 uso das tecnologias educacionais (MOREIRA e
KRAMMER, 2007; NASCIMENTO, 2007; CRUZ, 2008; ALONSO, 2008) e como o
objetivo € educar o aluno para que crie seu proprio saber de acordo com o seu ritmo, ent&o,
ensinar e aprender exige mudangas nos paradigmas de ensino. E a escola deve estar
organizada de forma a atender essas mudangas necessarias para 0 processo de ensino-
aprendizagem. Os autores reforcam que uma educacdo de qualidade depende também das
mudancgas em varias esferas da escola que devem promover avaliacdes que subsidiem o
planejamento e o aperfeicoamento das atividades pedagdgicas, as formas democraticas de
gestéo da escola, a colaboragdo entre os envolvidos e uma boa formagao docente. Isso tudo foi
constatado durante o processo da pesquisa, pois para a implementacdo de uma politica que
visa qualidade na educacao € necessario que toda a instituicdo esteja preparada e pronta para
enfrentar novos desafios. Precisa atender, suprir as necessidades dos professores
primeiramente, pois conforme os resultados, eles acreditam e apostam no computador como
recurso metodologico, mas gostariam de formacdo adequada e que fosse integrado a um

projeto curricular efetivo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O avanco tecnologico tem proporcionado a sociedade, uma linguagem prépria e
originéria de ambientes virtuais em funcdo do crescimento da informatica no cotidiano.
Quando nos referimos a informatica na educacéo, € perceptivel a importancia da proposta e da
necessidade de insercao deste tema na estrutura escolar.

A literatura estudada nesta pesquisa, quanto as dissertacGes e teses defendidas nos
anos de 2005 a 2010, referentes a &rea da informatica associada a educagdo nos diversos
programas de Pos-Graduagdo do Brasil, corrobora essa importancia, com a necessidade de
mudancas de modo a atender as exigéncias presentes na sociedade atual. Os resultados
apontaram maior atencdo a questdo da formacdo de professores, a gestdo das novas
tecnologias e ao processo de ensino-aprendizagem, embora verificou-se que esses trabalhos
pouco discutiram a educacdo infantil nesse contexto.

Na questdo das politicas publicas na educacdo, constata-se que, para a implementacao
de qualquer politica ou programa, € necessario que ocorram avaliagdes que abordem desde o
planejamento até os resultados e seus impactos na sociedade, principalmente se tratando de
uma politica publica social, que visa e prioriza a qualidade da educagdo bésica ao ensino
superior.

Conforme a legislacdo vigente para educacdo infantil verifica-se também que esta
modalidade de ensino é uma das prioridades da educacgdo basica, principalmente no quesito
qualidade. Porém, muitos desafios surgem guando abordamos a questdo da qualidade, seja na
infra-estrutura, no atendimento, na aquisicdo de equipamentos, na formacéo de professores ou
no curriculo. Outro ponto a ser destacado é a necessidade de sistemas educacionais que
integrem as tecnologias como recursos pedagogicos no processo de ensino-aprendizagem.

Apesar dos beneficios da tecnologia no processo de ensino, constata-se um
estranhamento e desconforto nas pessoas frente as inovagfes. O professor, principal ator do
processo, precisa transformar-se em um guia, capaz de estimular seus alunos a navegarem
pelo conhecimento, oferecendo oportunidade e demonstrando a importancia da associa¢ao as
novas tecnologias, como forma de atendimento as necessidades da sociedade em que estdo
inseridos e contribuic@o para seu processo de aprendizagem.

O conceito de aprendizagem também precisa ser ampliado em uma dimensdo que
articule todos os tipos de conhecimento, respeitando 0s aspectos sociais, culturais e

psicoldgicos que muito contribuem para o processo de ensino-aprendizagem.
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Em uma sociedade em constantes mudancas, as TICs surgem como um fator
importante para as transformacgdes no processo de ensino. A escola precisa estar preparada
para responder as novas solicitacdes frente as mudancas, pois elas apresentam varios desafios
ao sistema educativo. Diante desse contexto, educacdo e formagéo sdo necessidades urgentes
e imediatas uma vez que delas dependera o sucesso da qualidade educativa. E necessario
estabelecer qual serd a funcdo da escola e do professor em uma sociedade tecnoldgica que
propde novas praticas e métodos de ensino.

Conforme os resultados apresentados, destaca-se a importancia da mediagao
pedagogica do professor em ambientes informatizados de aprendizagem. O papel do professor
é primordial nesse processo porque, em um ambiente de colaboracdo, sua intervencao ocorre
de modo a fornecer pistas e questionar posicdes e estratégias, promovendo perspectivas de
uma analise critica por parte dos alunos, sobre as situacdes e os problemas propostos,
levando-os a despertar para o0 novo e fazer a diferenca.

Acredita-se que a referida pesquisa contribua de forma significativa para o municipio
quanto a proposta da politica de implementacdo de computadores de educacdo infantil.
Também poderd servir de subsidio a outros municipios, alertando para as necessidade e
possibilidades dessa politica, que possuem o mesmo objetivo na busca da qualidade do ensino
da rede publica.

Além da necessidade de formacédo continuada do professor na area de informatica é
necessario que se faca uma selecdo dos softwares e sua adequacao a proposta curricular, de
uma equipe que ofereca condicbes de trabalho ao professor na manutencdo das maquinas e
apoio pedagdgico. Essa equipe pode realizar avaliagdes constantes quanto a efetividade da
proposta.

Neste processo, cabe ao municipio, antecedendo a politica de implementacdo de
computadores na sala de aula, a realizacdo de acBes que efetivamente apdiem professores e
toda equipe escolar, tais como infra-estrutura, suporte técnico e pedagdgico e, principalmente,
uma politica de formacao continuada de professores voltada a area de informatica.

Sendo assim as instituicbes escolares precisam proporcionar uma aprendizagem
condizente com a sociedade atual e do futuro. Essa mudanca deve se pautar primeiramente

nas politicas publicas e consequentemente da organizacdo escola.
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