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RESUMO

A pandemia ocasionada pelo novo coronavirus mudou nosso estilo de vida, para exercermos o
isolamento social. A escola, espaco interacional, foi fechada, como os demais espacos publicos.
A ideia de estudar em uma escola de ensino integral nos remete a uma expectativa de periodo
ampliado de interacdo e construcdo de experiéncias em ambiente de ensino, onde o aluno tem
possibilidade de vivenciar sua formacdo em diferentes ambitos: cognitivo, fisico, emocional,
cultural, social relacionados a formagdo humana plena. Mas agora com a pandemia? Diante do
exposto, elegi como pergunta de pesquisa norteadora do processo de construcdo cientifica, a
seguinte indagacdo: mediante a aplicacdo do componente curricular do Programa Ensino
Integral (PEI), como os alunos estdo sendo formados de maneira integral, em periodo
pandémico, via sistema remoto de ensino emergencial (ERE)? A partir dessa questao o objetivo
geral desta pesquisa visa construir uma (auto)etnografia, realizada em tempos de pandemia,
sobre a acdo docente no ensino médio de uma escola publica paulista de ensino integral.
Especificamente, interessou-me reconhecer o0s desafios e possibilidades de praticas
pedagogicas voltadas para o Ensino Remoto Emergencial em Biologia, para identificar
ferramentas e plataformas tecnoldgicas, de acesso livre, possiveis para utilizacdo no ensino de
Biologia, em especial para processos formativos em tempos de Ensino Remoto Emergencial,
bem como caracterizar algumas praticas pedagdgicas desenvolvidas pela pesquisadora no
ensino de Biologia durante o Ensino Remoto Emergencial, em especial, as potencialidades do
uso de algumas ferramentas e plataformas tecnoldgicas. Teorico-metodologicamente, parte da
producdo de dados de maneira qualitativa, via estudo autoetnografico, de minha pratica docente
nas aulas remotas de Biologia com alunos da 1.2 e 3.2 série do ensino médio do PEI, ministradas
durante o isolamento social. Para a analise qualitativa e interpretativa dos dados, baseei-me na
subjetividade da experiéncia autoetnografica e em alguns pressupostos da psicologia junguiana
para o entendimento de formacdo integral. Resultados obtidos evidenciaram as frustracGes e
anseios gerados pelo novo formato de aprendizagens distanciadas, sdo eles: i) a falta de acesso
as aulas remotas promovidos pelas desigualdades sociais, como auséncia de equipamentos
tecnoldgicos e sinal de internet; ii) o uso das ferramentas digitais podem contribuir para
dinamizar, contextualizar e envolver os estudantes em praticas educativas, em que podem
participar do comeco ao fim de seu processo de aprendizagem; iii) as plataformas digitais
podem ser utilizadas nas aulas remotas e também nas aulas presenciais de forma a diversificar
0s contetdos desenvolvidos. Levando-se em consideracdo esses apontamentos, as tecnologias
digitais atreladas ao ensino de Biologia, no periodo do ERE, mostraram que contribuem para
as experiéncias educacionais escolares integrais de forma criativa e contextualizada, mesmo
durante o periodo de isolamento social, porém a desigualdades sociais restringem o acesso para
todos.

Palavras-chave. educagéo integral; ensino integral; isolamento social; ferramentas digitais.



ABSTRACT

A pandemic caused by the new coronavirus, forced us to change our lifestyle, to exercise social
isolation. School, a space of pulsating iterations, was closed, as well as other public spaces. The
idea of studying in a full school brings us to an expectation of an extended period of interaction
and construction of experiences in a teaching environment, where the student has the possibility
to experience his formation in different areas: cognitive, physical, emotional, cultural, social,
related to the full human formation. But what now with the pandemic? Given the above, | have
chosen the following question as the guiding research question of the scientific construction
process: Through the application of the curricular component of the Programa Ensino Integral
(PEI), how are students being trained in a comprehensive way, during the pandemic period,
through the ensino remoto emergencial (ERE)? From this question the general objective of this
research aims to build an (auto)ethnography, conducted in pandemic times, about the teaching
action in high school in a public high school of So Paulo of integral education. Specifically, |
was interested in recognizing the challenges and possibilities of pedagogical practices focused
on the Emergency Remote Teaching in Biology, to identify tools and technological platforms,
of free access, possible to use in Biology teaching, especially for formative processes in times
of Emergency Remote Teaching, as well as to characterize some pedagogical practices
developed by the researcher in Biology teaching during the Emergency Remote Teaching, in
particular, the potential of the use of some tools and technological platforms. Theoretically and
methodologically, | started from the production of data in a qualitative way, via
autoethnographic study, of my teaching practice in Biology remote classes with students from
the 1st and 3rd grades of PEI high school, taught during the social isolation. For the gqualitative
and interpretative analysis of the data, | based myself on the subjectivity of the
autoethnographic experience and on some assumptions of Jungian psychology for the
understanding of integral formation. The results showed the frustrations and anxieties generated
by the new format of distant learning, such as: i) the lack of access to remote classes promoted
by social inequalities, such as the absence of technological equipment and internet signal; ii)
the use of digital tools can contribute to make dynamic, contextualize and involve students in
educational practices, in which they can participate from the beginning to the end of their
learning process; iii) digital platforms can be used in remote classes and also in face-to-face
classes in order to diversify the developed contents. Taking these points into consideration, the
digital technologies linked to the teaching of Biology, in the period of the ERE, showed that
they contribute to the whole school educational experiences in a creative and contextualized
way, even during the period of social isolation, but social inequalities restrict access for all.

Keywords: integral education, integral teaching, social isolation, digital tools.
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1 INTRODUGCAO

“Quando as pessoas se deparam com incertezas e lutas,
especialmente com coisas que estdo além do nosso controle,
elas tentam refletir sobre suas vidas e experiéncias e
encontrar algum significado nelas. Uma pandemia global
como a que vivemos agora nos obriga a refletir sobre a
forma como vivemos ou pensamos.” (MOREIRA et al., 2020,
p.83)

O medo do devir causado por uma pandemia como assinalado na epigrafe, em que um
virus mortal atacou e matou muitas pessoas de forma rapida, nos proporcionou incertezas sobre
tudo aquilo que acreditavamos ter o controle. Tudo que entendiamos como viver, até 0 momento
em que 0 SARS-CoV-2 se alastrou pelo mundo, foi colocado em segundo plano. Mediante esse
flagelo, fomos obrigados a refletir sobre a agdo humana em nosso habitat e nos distanciarmos
para frear o contagio e sobreviver. O isolamento nos tirou o contato fisico com outros seres
humanos, a interacao e calor humano que contribui para nossas aprendizagens ao longo da vida.

Em face do exposto, o ano de 2020 vai ficar marcado na memdria de todos, apesar de a
humanidade ter experienciado outras pestes, a Covid-19, teve propor¢des muito graves. As
mudancas foram répidas e incertas, o isolamento social permitiu varias reflexdes em diversos
ambitos: a educacéo foi um deles, a partir do ensino remoto emergencial conhecido como ERE.
Em decorréncia desse momento de calamidade, minha trajetoria profissional enlagou-se com a
académica e deu origem a esta pesquisa.

Esta calamidade mundial, colocou em xeque tudo que eu conhecia sobre minha prética
docente, sob uma nova perspectiva, fui do dia para noite levada a encarar um novo formato de
interacdo docente e de sala de aula. Esta situacdo inquietante se tornou meu problema de
pesquisa. Por meio dela, é que faco uma jornada autoetnografica nesta dissertagdo, para
contribuir com a construcdo de minha formacdo e servir de exemplo reflexivo a outros
profissionais.

Esta trajetoria de vida e experiéncias construidas articula-se a Larrosa(2014, p.143), no
sentido de que o viver da experiéncia individual, a partir da qual tudo que passa, toca, acontece,
desencadeia sentimentos e emocdes que podem ser considerados experiéncias vividas muito

significativas. Sob esta égide, € que apresento, neste trabalho, minha experiéncia, como

! Conforme a ABNT (Associacao Brasileira de Normas Técnicas), no que concerne a escrita académica, ndo se
coloca as paginas em processos parafrasticos, mas para promover um ato de generosidade com o leitor, sob a
orientacdo do Professor Dr. Harryson Lessa Junio Gongalves, nesta dissertacdo serdo encontradas algumas
articulagdes parafrasticas com a paginacao inserida.
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professora de Biologia do ensino médio integral paulista (PEI), em tempos pandémicos,
considerando o quadro educacional brasileiro no formato Ensino Remoto Emergencial (ERE),
com atividades e interacGes online.

Comecei a construir as primeiras linhas deste estudo, buscando na memoria, se teria, ao
menos, um ano de minha vida em que tivesse ficado tanto tempo fora da estrutura fisica da
escola, sem convivio social presencial. Fui até a minha infancia, quando ainda era aluna e notei
ser uma experiéncia em que meus pés ndo conheciam o chéo, ainda é bastante movedico. Esta
conjuntura, assim como toda novidade que me chega, foi sublimada em vontade de agregar
valor em minha pratica docente.

Diante do exposto, partilno um pouco de minha historia?, que sou brasileira, paulistana,
filha de um maranhense e uma paulistana. Sou graduada em Ciéncias Bioldgicas, pelas
Faculdades de Filosofia Ciéncias e Letras de Guarulhos, curso que conclui em 2001. Essa
formacdo permitiu-me ver que poderia atuar em varios nichos, oceanografia, educacéo, servicos
laboratoriais, por exemplo.

Apesar de ja atuar em uma escola privada, eu também queria desenvolver a funcéo de
Bidloga vinculada a analises clinicas, ou empreender uma pesquisa em Hematologia. Por isso,
em concomitancia a educacdo, estagiei por um ano, em um laboratério de hematologia, na
Fundacdo Pré-sangue de Séo Paulo, localizado no Hospital das Clinicas. Mas com o tempo, Vi
que meu lugar era escola, identifiquei-me mais com docéncia. A experiéncia laboratorial
contribuiu com o perfil de professora que construi em minha trajetoria. Posso dizer que, no
processo de aprendizado, nada se perde. Hoje, oportunizo aos meus alunos, da rede publica e
privada, experiéncias de laboratorio, para contextualizar os conteudos curriculares e dar um
carater mais concreto ao conhecimento. Mesmo em periodos em que ter laboratorio em uma
escola era artigo de luxo, consegui alinhar as préaticas e o0 ensino.

A escassez de estrutura nunca foi impedimento. Eu criava aulas ao ar livre: no jardim,
estacOes de tratamento de agua, usinas hidrelétricas, feiras, eventos culturais, visitas ao
Butantan®, o complexo hospitalar do Juqueri e a Estagdo Ciéncia, localizada no bairro da Lapa,

na cidade de So Paulo. Dentre as mais de 170 areas de atuacdo profissional em Biologia,

2 Mais detalhes da trajetoria académica e pessoal estdo alocados em uma memoria, nos anexos deste trabalho, na
pagina 105.

3 Instituto Butantan, localizado em S#o Paulo. E o principal produtor de imunobiol6gicos do Brasil, responsavel
por grande porcentagem da producdo de soros hiper imunes e grande volume da producdo nacional de antigenos
vacinais, que comp8em as vacinas utilizadas no PNI (Programa Nacional de Imunizac6es) do Ministério da Salde.
As atividades de desenvolvimento tecnoldgico na producdo de insumos para a satde estdo associadas, basicamente,
a producdo de vacinas, soros e biofarmacos para uso humano. Disponivel em:
<https://butantan.gov.br/institucional/o-instituto>. Acesso em 7 nov. 2021
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escolhi ser professora, para estimular meus alunos a valorizar a ciéncia e o conhecimento
oriundos das experiéncias adquiridas no processo de ensino.

Em 2004, mudei-me, ap0s me casar, para o interior paulista, onde também passei a atuar
como professora. Com o tempo, chegaram os filhos, Isabella (2006) e Jodo Ant6nio (2012). A
vida ficou mais corrida, mas tudo foi contornado positivamente. Em 2014, especializei-me em
Educacgdo Especial e Inclusiva, (pds-graduacdo lato sensu), na &rea das deficiéncias visuais,
pela Universidade Estadual de Paulista "Julio de Mesquita Filho" - UNESP, pelo programa
REDEFOR- Rede de Formacdo de Professores (2015). Também cursei Pedagogia, na
Universidade de Santos, curso concluido em 2016. Estou sempre em busca de aperfeicoamento.

Desde 2014, atuo como professora de Educacéo Bésica, de nivel médio (PEB-II), em
escola do Programa de Ensino Integral (PEI), da rede estadual de Séo Paulo. Essa data coincide
com a da implantacdo do PEI, na cidade em que atuo. Por conta disso, desenvolvo diversos
trabalhos de carater cientifico com meus alunos. Em 2015, atuei como professora orientadora
de varios projetos de iniciacédo cientifica. A titulo de exemplo, em 2019, junto a 5 alunos sendo
de 2° e 3° ano ensino médio, construi um sistema de aquaponia adaptado para o ambiente escolar
com o objetivo de gerar economia de agua e desenvolver a protocooperacao de individuos de
espécies diferentes para a garantia de sobrevivéncia de ambos.

Em face dessa trajetdria de docéncia, cuja didatica baseia-se em praticas alicer¢adas em
projetos e experiéncias inseridas em disciplinas semestrais eletivas aos estudantes do PEI; tive
0 desejo de cursar o mestrado em Processos Formativos, para a minha pratica profissional. Por
conta do envolvimento constante com pesquisas de iniciacdo cientifica, muitas inquietacdes
fervilhavam em minha mente. Foi entdo, que, a convite de uma estagiaria da UNESP, que
acompanhava as minhas aulas, resolvi conhecer o grupo de pesquisa do qual ela fazia parte.
Surpreendi-me com discussdes que me instigaram a refletir, ainda mais, sobre a minha préatica
docente. Desta forma, passei a participar, como ouvinte, e, em 2018, me tornei membro do
Grupo de Pesquisa em Curriculo: Estudos, Préaticas e Avaliacdo (GEPAC), da Faculdade de
Engenharia da “Universidade Estadual Julio de Mesquita Filho” — UNESP — campus de Ilha
Solteira (FEIS/UNESP).

Em 2019, cursei trés disciplinas, como aluna especial, em dois programas de pés-
graduacdo da UNESP (PPG em Educacéo para a Ciéncia, da Faculdade de Ciéncias da UNESP
— campus de Bauru e PPG em Ensino e Processos Formativos da FEIS/JUNESP, campus de
Ilha Solteira). Em umas delas, denominada, Tépicos Especiais em Dialogos Contemporaneos
Fundamentais — ministrada por quatro professores, trés da Universidade Federal de Mato
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Grosso do Sul (UFMS) e um da FEIS/UNESP, tive o contato com a Psicologia Analitica, por
meio dos ensinamentos do Professor Dr. Adailson da Silva Moreira.

A experiéncia supramencionada, me trouxe o interesse pelas teorias Carl Gustav Jung
(1875 — 1961); seus estudos e escritos realizados via autonarrativas de suas experiéncias e
observacdes adquiridas ao longo de sua vida. Isso me permitiu refletir sobre a minha prética
como educadora, e me fez pensar que esse pensador poderia ser um importante fio tedrico para
discussGes com meus colegas do GEPAC, em decorréncia das observacdes e pontos de vista a
cerca de uma educacdo mais critica e equanime.

Ainda em 2019, participei dos processos seletivos para ingresso no mestrado académico
dos PPG em Educacdo para Ciéncia e do PPG em Programa de Ensino e Processos Formativos,
fui aprovada nos dois, resultando em uma alegria incomensuravel. Optei pelo PPG em
Programa de Ensino e Processos Formativos, consegui ver mais elo com o que gostaria de
desenvolver. Agora como aluna regular, pude também conhecer o arcabougo da autoetnografia,
pelas maos do professor Prof. Dr. Harryson Junio Lessa Gongalves. Unindo as duas pontas do
cordao (psicologia analitica e autoetnografia), senti que ambas as perspectivas dialogavam para
realizar minha pesquisa. Desta forma, embreei-me neste vasto campo de conhecimentos para
contribuir com minha formagdo e com as formagdes vindouras que quiserem se inspirar em

minha trajetoria.

1.1  Uma trajetéria de aprendizado

Em 2020, ano em que experienciamos o isolamento social no Brasil, tornei-me
mestranda do PPG em Ensino e Processos Formativos da FEIS/UNESP, sob a orientacdo do
Prof. Dr. Harryson Juanio Lessa Goncalves e a coorientagdo do Prof. Dr. Adailson da Silva
Moreira. A partir da Resolugdo SEDUC, de 18-3-2020, sob a administracdo do governador de
Sdo Paulo Jodo Agripino da Costa Ddria Junior, foram atribuidas medidas emergenciais com
vistas ao controle da propagacéo do coronavirus, uma delas foi o isolamento social, por meio
do qual as escolas e universidades, tiveram que adaptar seus calendarios de atividades. Foram
fechadas e passaram a atender suas demandas na modalidade de ensino remoto. (SAO PAULO,
2020)

Desta forma, o inicio de minha pds-graduacdo se deu via ERE. Junto ao processo
formativo muitas indagagoes surgiram. Se para os adultos habituados a cargas densas de estudo,
ndo estava facil, imagina a situacdo de meus alunos do ensino médio, ao terem suas aulas

remotas de Biologia, muitos apenas pelo celular. Foi ai que me veio a delimitacdo de meu objeto
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de pesquisa, tornar a minha préatica docente uma trajetdria a ser refletida e analisada em face da
nova conjuntura vivida.

Em conversa com meu orientador, relatei as angustias sentidas em relacdo as minhas
aulas de Biologia no ERE. Entdo, chegamos ao consenso de produzir conhecimento a partir
desta experiéncia pedagogica vivida por mim durante o periodo pandémico. Meu local de
trabalho se tornou meu computador conectado a internet. Essa conjuntura seria pontuada pela
autoetnografia em didlogo com a Psicologia Analitica.

Em buscar alternativas que pudessem conectar o aluno com a escola, naquele momento
critico de perdas e medo, preparar aulas onlines, atender e responder inlmeras mensagens era
a minha rotina. A reflex&o frente ao problema apresentado me levou a pergunta de pesquisa,
gue norteou todo o processo construcdo cientifica deste trabalho, a saber: mediante a aplicacédo
do componente curricular de Biologia no PEI, como os alunos estavam sendo formados de
maneira integral, em periodo de pandemia, via sistema remoto de ensino?

Junto a ela, reflexdes, de modo cadenciado, de modo a me ajudar a tragar meus objetivos
de pesquisa, tais como: meus alunos, estdo habituados as aulas de componente curricular do
PEI, mas agora com o ERE? Muitos deles ndo tém acesso a internet, acompanhar as aulas é
uma caréncia e um desafio. A formacéo integral sem o contato presencial entre escola e alunado,
sem a interagdo presencial entre alunos ficou mais dificil. Nas aulas remotas diversos deles ndo
abrem suas cAmeras ou microfones. Como aliar a conjuntura a psicologia analitica de Jung, para
auxiliar na compreensdo da totalidade humana e do trabalho pedagdgico?

Conforme essas elucubra¢des, meu exercicio profissional tornou-se meu proprio objeto
de reflex&@o, na busca da compreenséo a respeito da formacéao integral dos alunos, impedidos do
uso pratico do laboratério e demais espacos do ambiente escolar. Claro que a escola néo é o
unico lugar para a aprendizagem, porém, é um espaco privilegiado, de troca de saberes e
crescimento pessoal em contato com outras pessoas. Ao nivel superior, sabemos que existem
modalidades de ensino a distancia, mas, na escola basica, era uma situagdo inaugural.

Embora néo tenha desenvolvido, na graduacdo de Biologia e de Pedagogia, temas de
cunho antropolégico, aceitei me enveredar pela autoetnografia para fazer o estudo da minha
subjetividade enquanto pesquisadora, em meu campo de atuacdo. Apesar de a autoetnografia
virtual ser uma metodologia pouco utilizada no Brasil, trata-se de um importante mecanismo
de pesquisa valorizador da experiéncia do pesquisador em face de sua atuacdo. Deste modo, ela
foi fundamental para pensar a escola no ERE, por meio da utilizacdo de ferramentas digitais,

em minhas aulas de Biologia.
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Cabe destacar, que nesta modalidade de pesquisa, ora discursar em primeira pessoa do
singular (eu), ora do plural (n6s), em decorréncia de muitas vozes perpassam o meu fazer,
leituras, as indicacGes de meus orientadores, junto aos meus posicionamentos. Este didlogo
abarca a polifonia de saberes que permeiam a construcdo deste trabalho.

Para Nogueira (2018), o pesquisador autoetnografico virtual é aquele que narra seu
campo de pesquisa no ciberespaco. O perimetro pingado de minha trajetoria docente para tanto,
mediante a pandemia, foi de marco de 2020 a outubro de 2021. Neste recorte temporal, minha
sala de aula era online e a comunicac¢do com os alunos era virtual viabilizada por ferramentas
digitais, plataformas virtuais de interacéo e redes sociais.

Sob esta esteira de sentidos, busquei alinhar o meu fazer aos principios metodoldgicos
asseverados por Hine (2004): i) presenca constante do pesquisador em seu campo de estudo
(virtual); ii) compreensdo do novo espaco de aprendizagem virtual; iii) atividades mediadas por
tecnologias iv) relacdo mediada pela internet; v) a experiéncia e a convivéncia virtual com os
educandos; vii) a utilizacdo das tecnologias a servigo da pesquisa e sua relagao sujeito, no caso,
0 pesquisador. Estes sdo os pilares responsaveis por subsidiar a realizacdo desta pesquisa
empirica.

Amparada nesta metodologia, de forma geral, propus construir uma autoetnografia,
realizada em tempos de pandemia, da acdo docente no ensino médio de uma escola publica
paulista de ensino integral, para o reconhecimento dos desafios e possibilidades de préaticas
pedagdgicas voltadas para o Ensino Remoto Emergencial (ERE), em Biologia.

Conforme Amaral (2009), sendo objeto de minha prépria experiéncia online de ensino,
nos espagos virtuais, mobilizadores de comunicagdo, especificamente, interessou-me: associar
a compreensdo da concepcdo de ensino integral/integralidade presente nos documentos
curriculares integradores do PEI com alguns dos pressupostos da psicologia analitica;
identificar ferramentas e plataformas tecnoldgicas (ou midias digitais), de acesso livre, a
possibilidade de utilizacdo para o ensino de Biologia, em tempos de ERE; caracterizar algumas
praticas pedagogicas desenvolvidas por mim no ensino de Biologia durante o ERE,
especificamente as que se valeram de ferramentas e plataformas tecnoldgicas.

Ao longo da historia da Educacdo do Brasil observamos mudancgas sisteméticas, em
relacdo as leis, as reformas educacionais e as diretrizes, que amparam 0 ensino em escolas
publicas estaduais, municipais e instituicbes privadas de ensino basico do cidadao brasileiro

para a sociedade, sobretudo, no que se refere a preparacdo para o campo do trabalho.
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Atualmente, a Lei n. 9.394/1996%, instituidora das diretrizes e bases da educacéo nacional, foi
alterada pela lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017 na qual declara ser direito dos individuos
0 acesso a educacdo gratuita, e 0 amparo aos profissionais de educagdo. Além de estabelecer
ser dever da Unido, do Estado e dos municipios oferecé-la com qualidade. (BRASIL, 2017).

No Brasil, em 2018, existiam distribuidos em todo territorio nacional 115.195 escolas
de ensino infantil, 128.371 escolas de ensino fundamental e 28.673 escolas de Ensino Médio
(publicas e particulares). J& em 2020, o numero de alunos na escola é de 5.414.208 em relacéo
as matriculas, segundo o portal do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2021).
Diante destes dados, é possivel inferir a existéncia de uma desigualdade social no contexto
educacional brasileiro, haja vista que essas escolas se distribuem, territorio afora, em contextos
cultural, social, geogréafico e econdmico bastante discrepantes. Parte delas atende um publico-
alvo de baixa renda, outra parte, os de poder aquisitivo maior. Essas diferencas se acentuaram
com a crise sanitaria e impactou nas possibilidades de atendimento dos estudantes.

No periodo de pandemia, algumas escolas particulares organizaram plataformas digitais
personalizadas, em dialogo com o sistema apostilado adotado, com aulas sincronas, de modo a
garantir as aulas e a qualidade do ensino no ERE. Enquanto, nas escolas publicas, 0s
professores, por vezes, tiveram que adaptar-se ao ERE por meio de improvisos, sem recursos
tecnoldgicos, ou com recursos tecnoldgicos préprios, sem formacdo adequada no inicio, para o
enfrentamento da nova modalidade de ensino.

Mesmo com todas as dificuldades descritas, as escolas publicas buscaram sobreviver
focadas nas exigéncias dos sistemas de ensino baseadas nas metas a serem cumpridas sendo
exigidas nas avaliacbes externas (LIBANEO, 2018). Seguiram em busca de preparar o aluno
para 0 mundo do trabalho de acordo com a necessidade da sociedade politica e econémica
vigente, pois mesmo durante a crise sanitaria “o neoliberalismo continua dando as cartas do
jogo” (ABREU, 2017, p. 6).

E a partir deste contexto que justificamos a relevancia deste fazer cientifico produzido
via experiéncias de uma professora de Biologia, de uma escola publica paulista, trazendo
consigo suas angustias de sobreviver na luta por uma educacdo de qualidade em tempos
pandémicos. Uma educacgdo que precisa preparar o aluno para um corpo social mercenério e

que seleciona apenas os mais preparados. A relevancia deste trabalho estd em servir de

4 Cabe destacar que o item I, do artigo 4°, estabelece que a educagdo basica é obrigatdria e gratuita dos quatro
aos dezessete anos, organizada da seguinte forma: a) pré-escola, b) ensino fundamental (1° ao 9° ano) e c) ensino
médio.
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incentivo a outros profissionais que queiram diversificar suas estratégias didaticas e fazer de

sua aula uma oportunidade de crescimento do alunado, ainda que em tempos de calamidade.

1.2 Tracado deste saber-fazer pedagogico autoetnografico

Com vistas a organizacdo desta autoetnografia dividimos a dissertacdo em secGes. Para
além das consideragdes introdutdrias em que apresentei 0s elementos cabais da pesquisa. Na
segunda se¢do, intitulada “Contextualizando um projeto de Educacdo para o pais: contextos e
conceitos”, busquei fazer o enlace entre a historia, o arcabouco legal e os tedricos mais
relevantes que estruturaram o processo de construcdo da trajetéria da escola bésica brasileira.
De maneira, a ofertar um panorama histérico-politico-social para o leitor compreender a
conjuntura em que este trabalho se insere.

Deste modo, o0 percurso historico sobre um projeto de educagdo para o pais, recai em
uma educacdo integral como proposta de mudanca significativa no quadro deficitario e
sucateado da educacdo. Alem de visar atender a uma politica do capitalismo evidenciada na
ressignificacdo do pensamento da educacdo para o trabalho. Uma Educacdo de tempo integral
(ETI) e ensino integral (PEI), que nasce de um arcabougo tedrico estabelecido desde as
contribuicBes de Anisio Teixeira, Darcy Ribeiro e de Paulo Freire, autores preocupados com a
formacao cidada, com a mudanca de perspectiva do pais e com a autonomia do sujeito.

Na terceira secdo, “Aspectos tedricos metodologicos da pesquisa: a autoetnografia
virtual em didlogo com a psicologia analitica junguiana”, apresento o arcabougo teorico-
metodologico, perpassando os ensinamentos etnografico, autoetnografico, para desembocar na
autoetnografia virtual como norteadora da pesquisa, tanto para a coleta dos dados, a
interpretacdo de resultados ao longo da construgéo deste trabalho. Apresento, ainda, alguns dos
pressupostos da psicologia analitica de Jung, para compreensao da totalidade humana, de modo
a subsidiar o debate sobre a formacdo integral do aluno no contexto escolar no ERE.

Na quarta se¢do, “Uso de ferramentas digitaiS no ensino remoto nas aulas de Biologia
na perspectiva autoetnografia virtual”, estabeleco uma visdo panordmica sobre os contetidos,
para discutir sobre as diretrizes educacionais, dando maior énfase ao curriculo de Biologia
voltado ao ensino médio baseado no Ensino Integral. Além disso, trago os trabalhos com os
conteudos desenvolvidos em periodo remoto. Também apresento alguns apontamentos acerca
de como a experiéncia com ensino médio do PEI tém apresentado resultados diversificados.
Situacgéo que leva o governo estadual a pretender propagar o programa por todo o estado, devido

ao aumento dos indices balizados nas avaliacdes externas.
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Aproveito para relatar sobre o “Uso de ferramentas digitais no ensino remoto nas aulas
de Biologia na perspectiva autoetnografica virtual”, apresento aspectos da minha agdo docente
e pratica educativa no ensino de Biologia por meio ERE, durante a pandemia pelo Covid19,
narrando a experiéncia vivida e a utilizacdo de ferramentas digitais, tais como jogos
personalizados por mim e meus alunos, com vistas & aprendizagem. Nesta secao, entreteco 0s
relatos das atividades a reflexdes tedricas de maneira a produzir um capitulo de teor descritivo
e analitico, sob a balizagem da teoria e pratica docente erigida.

Por fim, nas considerac@es finais, recobramos 0s objetivos e pergunta de pesquisa de
modo a demonstrar os resultados obtidos, cujas consideracdes respondem as nossas conjecturas

iniciais sobre o labor docente em tempos de pandemia e a formacéo integral no ERE.
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2 UM PROJETO DE EDUCACAO PARA O PAIS: CONTEXTOS E CONCEITOS

Nesta secdo, ha uma contextualizacdo sobre a educacdo integral e ensino integral,
organizada a partir dos principais eventos histdricos ocorridos no periodo de 1932 a dezembro
de 2020. A proposta da educacgdo integral foi aventada, inicialmente, como alternativa de
melhoria na qualidade da educagdo, na visdo de Anisio Teixeira, e a0 mesmo tempo, para
aumentar a possibilidade de os pais trabalharem e ndo deixarem os filhos vulneraveis as drogas
e demais vicios adquiridos em condicdes alheias e ociosas. (TEIXEIRA, 1958 a).

Historicamente, pode-se ver que o proposito ja € antigo. Gadotti (2009), Aristoteles,
Marx, Claparede (1873-1940), Piaget (1896-1980) e Freinet (1896-1966) ja traziam em seus
discursos a ideia da formacdo integral vinculada a uma educacdo integral do individuo.
Ultimamente, 0 nome educacdo integral esta latente na fala de educadores, houve um retorno
deste conceito no que tange a formacdo dos cidaddos brasileiros. Para tratar de Educacdo
Integral, faz-se necessario compreender a esséncia e diferentes significados deste conceito
educativo.

Em principio, este termo aparece em varios discursos, associado ao tempo em que 0
aluno passa dentro do recinto escolar para ser educado. Nesse sentido, os tedricos em educacao
integral defendem a necessidade de oportunidades diferenciadas para a formacéo do estudante
em diferentes ambitos: fisico, emocional, cultural, social e demais multiplicidades concernentes
a formacdo humana. Essas inquietacdes podem ser constatadas nos trabalhos de Teixeira
(2007), Paro (2009) e Gadotti (2009)

No Brasil, conforme Gadotti (2009, p. 21), destaca- se a visao integral da educacéo
defendida pelo educador Paulo Freire (1921-1997), uma visdo popular e transformadora,
associada a escola cidada e a cidade educadora. Mauricio (2009) traz uma abordagem da
educacdo integral social e historica, que parte da formagcdo humana e o que esta pode oferecer
ao meio em que se estabeleceu. Ele chama a atencéo para a forma como essa integralidade é

construida. Para o autor:

A educacdo integral reconhece a pessoa como um todo e ndo como um ser
fragmentado, por exemplo, entre corpo e intelecto. Que esta integralidade se constroi
através de linguagens diversas, em variadas atividades e circunstancias. O
desenvolvimento dos aspectos afetivo, cognitivo, fisico, social e outros se da
conjuntamente. (MAURICIO, 2009, p. 54-55)

Neste viés, o autor discorre sobre a construcao do individuo, com base nas mais variadas

formas de linguagens circunstanciadas que o constitui, sem excluir as emoc0es e experiéncias
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adquiridas no processo como forma de aprendizagem que ndo se isolam em um Unico
fragmento.

Articulado a esta visdo, trazemos Weffort et al. (2019), que assevera que a formacao
integral esta diretamente ligada a educacdo integral, ela atende os pré-requisitos que se deseja
para a formagdo humana dos individuos frequentadores das escolas brasileiras. Para ele é
necessario desenvolver as potencialidades para a educacdo geral de modo a garantir aspectos
do desenvolvimento humano de forma Intelectual, fisica, emocional, social e cultural. A partir
disso, a escola deve apresentar projetos coletivos, estimuladores dos envolvidos no processo de
aprendizagem (alunos, familias, educadores, gestores e comunidade).

Conforme o pesquisador:

A formacdo humana é um processo integral. Acontece o tempo inteiro, ao longo de
toda a vida e em todos os espagos. E também trajetdria social e trilha individual, em
que valores, linhas de pensamento e formas de organizagéo social se fundem com as
escolhas, preferéncias e habilidades de cada um. (WEFFORT et al. 2019, p. 16)

Desta forma, a formacdo integral é considerada um processo continuo e acontece
diariamente na vida do individuo. Por isso, as oportunidades oferecidas nos espacos de
convivéncia social sdo tdo relevantes ao seu desenvolvimento. Sob esta égide, a escola se torna
um espago propicio para o desenvolvimento da formacéo humana, pois é o primeiro ambiente,
fora do seio familiar, frequentado pela crianca sem a supervisao dos pais.

Segundo Pestana (2014, p. 26), a formacdo integral retne caracteristicas consideradas
essenciais a formacdo do individuo, por isso o termo utilizado antigamente ja se referia ao
desenvolvimento do processo educacional com vistas ao desenvolvimento de todas as
multidimensionalidades de conhecimentos: cognicdo, estética, moral, corpo, sociedade, e 0
emocional, sempre pensando em uma educacao que pode formar para a vida.

Ja a expressdo Ensino integral®, remete a melhoria da qualidade de ensino e da educagéo
brasileira ofertadas aos jovens, sobretudo, os do ensino médio. Pensando nesta oferta educativa,
no estado de S&o Paulo, foi criado o programa de ensino integral (PEI). A secretaria de educagédo
propbs esse novo modelo de ensino inspirado em experiéncias desenvolvidas em Pernambuco.

A ideia ¢é oportunizar uma educacdo considerada satisfatoria e relevante para os alunos e uma

5 Programa de Ensino Integral, instituido pela lei complementar n® 1.164, de 4 de janeiro de 2012, alterada pela lei
complementar n®1.191, de 28 de dezembro de 2012. Esse Programa foi iniciado em 2012, em 16 Escolas de Ensino
Médio, e a partir de 2013 expandido para 22 escolas de Ensino Fundamental Anos Finais e 29 escolas de Ensino
Médio, e 2 escolas de Ensino Fundamental e Médio. (SAO PAULO, 2014 b, p.06). Atualmente, o programa tem
uma abrangéncia maior no estado de SP. Disponivel em :< https://www.educacao.sp.gov.br/governo-de-sp-
expande-o0-programa-de-ensino-integral-para-mais-778-escolas-estaduais/>. Acesso em: 2 de nov. de 2021.
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formac&o aos professores, de forma a construir sua produtividade académica. Nessa modalidade
de ensino, além do tempo ser maior para o desenvolvimento de atividades e apropriacdo do
curriculo, ele se preocupa com o ser humano e sua formacdo, vinculando o emocional ao
académico, enlace do qual nasce a “formagcdo integral do individuo”. (SAO PAULO, 2014 a, p.
16)

A partir da distingdo conceitual promovida, no proximo item delineio o contexto
histérico da educacdo no Brasil, para tracar do surgimento das ideias de integralidade, do
processo de construcdo do projeto de educacdo integral até surgimento do Programa Ensino

Integral (PEI), no Estado de S&o Paulo.

2.1  Educadores politicos e a educacao integral

No sentido de melhorar a educacdo e a oferta de oportunidades do pais, pesquisadores
em educacdo altamente politizados como: Anisio Teixeira (1900-1971), Darcy Ribeiro (1922-
1997) e Paulo Freire (1921-1997) propuseram mudancas voltadas ao atendimento das demandas
existentes na sociedade. A ideia era colaborar com o crescimento econdmico do pais, gerar mao
de obra especializada e promover cidadania, de maneira a suprir o mercado de trabalho com
condicdes e formacdo para tal. Esta visdo da época vinha de um ideério internacional voltado
para o chamado “progresso” umbilicalmente atrelado ao desejo de desenvolvimento pais. A
ansia de fazer dar certo era enorme, pois o analfabetismo era um dos maiores entraves para a
estruturacdo do pais (SOUZA, 2018 a, p.20).

Articulado a isso, Anisio Teixeira, filho do coronel Deocleciano Pires Teixeira, nascido
em 1900, em Caetité — Bahia, educado por padres jesuitas (NUNES®, 2010, p. 12-5), foi um
dos icones da estruturacdo da educacdo brasileira. Ainda que tenha sido estimulado a carreira
religiosa, formou-se, aos 24 anos, em Ciéncias Juridicas e Sociais, no Rio de Janeiro, e foi
introduzido na carreira politica por incentivo de seu pai, que queria um sucessor para dar
continuidade aos interesses politicos da familia (NUNES, 2010, p. 14).

Anisio teve a oportunidade de estudar fora do Brasil, seu mentor foi americano John
Dewey (1859-1952), filosofo, ativista, e defensor de politicas democraticas. A influéncia de
Dewey contribuiu bastante na forma de observar a educacao, por parte de seu pupilo, a partir

do que aprendeu com seu mentor, Teixeira pode pensar no Manifesto dos Pioneiros e a teoria

® NUNES, C. Anisio Teixeira: Colecéo Educadores MEC. Recife: Editora Massangana, 2010.
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da Escola Nova. Resultando no compromisso por meio da assinatura do documento, que se
disponha em um compromisso firmado. Esta perspectiva educativa contrapunha-se ao sistema
tradicional de educacdo vigente, pois 0 ensino-aprendizagem era focado no aluno como sujeito
da sua educacdo e ndo mais um mero depositario de saberes externos que lhes chegam. Para
esta visdo a aprendizagem deveria partir da problematizacdo dos conhecimentos prévios do
aluno (PEREIRA et al., 2009, p. 1).

Sobre esse periodo, Nunes (2010) relata que a estadia de Anisio pelo Teachers College
da Universidade de ColUmbia, no final da década de 1920, foi crucial para que concatenasse
suas ideias sobre a educacédo brasileira, isso trouxe um novo olhar que desconstruiu a ideia
tradicionalista carregada até entdo pode fazé-lo o que faltava para melhorar a qualidade de
ensino brasileiro. O Brasil, nesta época, possuia um namero elevado de analfabetos, a educagéo
ofertada ndo se estendia aos pobres (PESTANA, 2014, p. 26).

Nas palavras de Nunes (2010, p.19):

Escolher Dewey, de quem seria 0 primeiro tradutor no Brasil, era optar por uma
alternativa que substituisse os velhos valores inspirados na religido catolica e
abragcados com sofreguiddo. Era apostar na possibilidade de integrar o que, nele,
estava cindido: o corpo e a mente, o sentimento e o pensamento, o sagrado e o secular.

A carreira de Anisio Teixeira, enlacada aos rumos da educacdo no Brasil, iniciou-se
guando, em 1924, Francisco Goes Calmon (1874-1932), foi eleito governador em Salvador-
BA. Como a familia Teixeira havia apoiado sua candidatura, um cargo foi concedido ao jovem,
Inspetor Geral do Ensino (NUNES, 2010, p. 16). Diante da empreitada, Anisio Teixeira, sem
experiéncia na area de ensino, passou a buscar auxilio com pessoas que pudessem de alguma
forma situa-lo sobre os problemas educacionais de seu estado.

Conforme Nunes (2010, p. 16), foi conversar com Antonio Carneiro Ledo, diretor da
Instrucdo Pablica do Distrito Federal. Também buscou apoio pedagogico de Afranio Peixoto,
antigo funcionario do mesmo cargo supramencionado. Além disso, buscou aprender sobre os
métodos americanos de educacdo do belga Omer Buyse, que o influenciaram
significativamente. Essas conversas pedagdgicas somadas a formacdo nos Estados Unidos,
despertou em Teixeira um entusiasmo pela educacéo, vislumbrou que poderia contribuir a partir
do cargo que ocupava; entdo, passou a visitar os colégios e observar a precariza¢do do ensino
baiano (GHIRALDELLI JR., 2000, p. 88-9).

Dadas as dificuldades enfrentadas pelo sistema educacional baiano, em 1927, Teixeira

decidiu fazer duas viagens de carater pedagogico, de modo a se aprofundar na estrutura de
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sistemas de ensino norte-americanos. A tentativa era inspirar-se em modelos educativos para
(constatar) o que melhor se enquadraria & condicdo do Brasil. Teixeira precisava criar
programas educacionais que suprissem as demandas existentes e, principalmente, diminuisse o
alto indice de analfabetismo (NUNES, 2010, p. 18). Ao retornar a patria apresentou solucées
para os problemas enfrentados na época; prop6s reformas e mudancas estruturais no sistema de
ensino, imp6s a educacdo brasileira a responsabilidade de aperfeicoamento, todavia, sem
politicas publicas voltadas a um contexto de desigualdade social. O autor pregava gque nos
faltava uma educacao integral, a educacdo ndo era um privilégio, mas um direito e ressalta o
dever do Estado em oferta-la de forma igualitaria, desenvolvendo uma escola publica de
qualidade, rumo a democracia (MARCAL, 2015 p. 115-6).

No final do século XIX e inicio do XX, ja havia ocorrido movimentos que valorizavam
0 desenvolvimento da ciéncia e a necessidade de uma educagdo nova. Essa mobilizacdo ganhou
0 nome de Escola Nova e estabeleceu-se em varios paises, instigando a criacdo de uma nova
perspectiva ao pensar em educacdo e formacdo dos individuos. Essa conjuntura foi uma
renovacdo de destague no que concerne a educacdo. Perpassada por propostas pedagdgicas
inovadoras, o foco ndo era mais o olhar do professor, mas o desenvolvimento do educando.

Conforme Cavalheiro et al. (2013, p. 21775):

O movimento escolanovista, ndo faz mencéo a um Unico modelo de escola. Refere-se
a uma proposta que envolve um conjunto de ideias que se contrapem ao ensino
tradicional vigente no final do século XIX e inicio do século XX. Lourenco Filho
afirma que as primeiras escolas novas surgiram em institui¢cdes privadas da Inglaterra,
Franca, Suica, Polbnia, Hungria, entre outros paises, depois de 1880. A escola nova
propde um foco no ensino democratico, que, por sua vez, contempla a ideia de uma
"pedagogia contemporanea”. Destarte, a valorizacdo dos impulsos naturais da crianca
passa a ser enfatizada.

Em paises como a Suica e os Estados Unidos, esse movimento comecou a partir do final
do seculo X1X e inicio do XX. No Brasil, houve 0 movimento conhecido como a escola nova,
em meados de 1920, porém, s6 ganhou forga nos anos seguintes, 1930-1932, com a agéo de
politicos, Anisio Teixeira estava a frente junto a Fernando de Azevedo (1894-1974).

O Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova, em nome de mudancas como a luta pela
escola publica, ocorreu por volta de 1932. Fernando de Azevedo, redator do documento, trouxe
uma concepcao em relacdo a educacéo integral, explanou que era um direito bioldgico que o
individuo tem, em razdo da condicdo humana, e, neste interim, o Estado tem o dever de
contribuir para isso, com a oferta de uma educacgéo responsavel e oportunizadora (GADOTTI,

2009, p. 22). Esse momento tem seu marco a partir da assinatura deste manifesto, ao todo foram
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23 homens e trés mulheres, todos liderados por Azevedo, Lourenco Filho (1897-1970) e Anisio
Teixeira, conhecidos como os trés cardeais da educagdo nova.

Sob essa Otica, € impossivel desenvolver uma educacdo integral sem prioridades de
acao, sem viabilizar os recursos e condicGes gerais de infraestrutura, para acontecer no espacgo
da esfera publica. Diante disso, a escola publica ndo dispunha desses recursos viaveis para a
nova forma de se pensar a educacgéo publica e de qualidade (PADILHA, 2010). A escola deveria
ter o compromisso de formacdo por meio dos potenciais do educando, era preciso reformar
aquilo que era tido como tradicional e mudar a Otica estabelecida.

Em seu livro Educacdo nao € privilégio, datado de 1956 sua primeira edicdo, Anisio
Teixeira traz uma abordagem em defesa da escola publica e da igualdade do direito que o aluno
tem de aprender conforme sua experiéncia. O autor trabalhou, ainda, paradigmas de uma
educacdo fortemente estruturada em normativas e condicionantes educacionais, com padrdes
adotados para servir a sociedade, a partir de pontos polémicos como a meritocracia, a
competicéo e a exclusédo. (TEIXEIRA, 2007).

Essa obra, em decorréncia do pensamento social da época, ndo valorizava a diversidade,
a cultura alheia e suas demais manifestacdes, também néo trazia essa multidimensionalidade a
formagdo integral do individuo. Era valorizado apenas a formacdo de mdo-de-obra, numa
perspectiva de trazer tudo que o individuo tinha que aprender para, posteriormente, ser Gtil a
sociedade. A utilidade estava intimamente ligada ao trabalho, ato super necessario ao progresso
do desenvolvimento econémico do pais, para a producédo dos bens de consumo e lucratividade
(FONSECA, 2009, p.154).

Anisio Teixeira teve grande participagdo no desenvolvimento e nas tentativas de
melhoria da educacdo publica, desde as séries iniciais até a universidade. Em 1948, foi
secretario da Educacéo e Saude do governo de Otavio Mangabeira (1886-1960), na Bahia. O
educador foi responséavel pela implementacdo do primeiro modelo de educacdo integral no
Brasil, no bairro Liberdade, de Salvador. Neste local, foi criado, em 1950, o Centro Educacional
Carneiro Ribeiro (CECR).

Nas palavras de Sirino et. al. (2017, p. 115):

Em 1950, Anisio Teixeira organizou escolas de Educacdo em Tempo Integral para
oferecer uma educacdo de qualidade as familias das periferias de Salvador. Eram
quatro grandes escolas, trés de nivel primario (primeiro segmento do ensino
fundamental) e uma de nivel secundario (segundo segmento do ensino fundamental)
com capacidade para 1.000 alunos, denominadas Escolas-Classe e dispostas de tal
maneira que formavam um quadrilatero, em cujo centro situava-se um complexo de
instalacdes denominado Escola-Parque que oferecia oficinas de trabalho, atividades
artisticas, de educagdo fisica e sociais, com capacidade para 2.000 alunos. Havia
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também o atendimento médico-odontolégico para alunos, professores e funcionarios.
Esta escola recebeu 0 nome de Centro Educacional Carneiro Ribeiro.

Nesse modelo, as atividades escolares diferenciadas eram alternadas com atividades
intelectuais como: teatro, biblioteca, educacdo fisica, pavilhdo de trabalho, artes plésticas,
jornal, radio, banco econdémico, entre outras (GADOTTI, 2009, p. 23; EBOLLI, 1971, p. 5). Estas
acOes eram desenvolvidas em periodo contrario as aulas com as disciplinas convencionais ao
curriculo, por um sistema de interdisciplinaridade, tudo isso se dava nas chamadas escolas
parques de educacdo integral e no CECR. Estes locais possuiam o controle e prestavam
acompanhamento aqueles alunos em situacao de vulnerabilidade.

Na época foram quatro escolas de diferentes niveis educacionais, cada uma com cerca
de 1.000 alunos. Este projeto de escolas parques visava proporcionar um modelo de educagéo
integral, garantidor dos requisitos de permanéncia do estudante no interior da unidade tais
como: alimentacdo de qualidade, atividades esportivas e artisticas, higiene, socializagéo,
preparacdo para 0 mundo do trabalho e discussfes necessarias atreladas ao ensino sobre
cidadania e cultura cooperativa. Gadotti (2009, p. 13) ressalta que neste espaco educativo
também havia criancas abandonadas. Estes 6rfaos residiam no CECR, além de outras que
devido as dificuldades de acesso e permanéncia, acabavam se alojando ali também.

Por tais feitos, o politico e educador Anisio Teixeira foi considerado, por Chaves (2000),
0 primeiro brasileiro a ter ideias ndo convencionais sobre a educagdo, em um contexto marcado
por desigualdades sociais. Para concretizar seu ideario, vislumbrou um modelo de educagédo
integral focado no aluno. Para Chaves (2000), o liberalismo de Anisio Teixeira ndo seguia o
protocolo conhecido, pois ele queria trazer uma educacdo formadora para a humanidade do
individuo e atendesse as necessidades das massas.

Em um artigo, Anisio Teixeira manifesta sua indignacdo com o descaso com a educagédo

brasileira. A titulo de exemplificagdo, segue um fragmento:

1. Sou contra a educagdo como processo exclusivo de formagdo de uma elite,
mantendo a grande maioria da populagdo em estado de analfabetismo e ignoréncia. 2.
Revolta-me saber que metade da populacdo brasileira ndo sabe ler e que, neste
momento, mais de 7 milhdes de criangas entre 7 e 14 anos ndo tém escola. 3. Revolta-
me saber que dos 5 milhdes que estdo na escola, apenas 450.000 conseguem chegar a
42 série, todos os demais ficando frustrados mentalmente e incapacitados para se
integrarem em uma civilizacdo industrial e alcancarem um padréo de vida de simples
decéncia humana. 4. Contrista-me verificar a falta de consciéncia publica para
situacdo tdo fundamente grave na formacdo nacional e o desembarago com que 0s
poderes publicos menosprezam a instituicdo basica de educagdo do povo, que é a
escola priméria. 5. Aceitando como um dos grandes progressos da consciéncia
brasileira a expansdo do ensino médio, que hoje acolhe perto de 1 milhdo de
adolescentes, lamento a desvinculagdo desse ensino das exigéncias da vida comum de
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uma nagdo moderna e o seu carater confuso e enciclopédico de falsa formacéo
académica. (TEIXEIRA, 1958, p. 139)

Segundo Chaves (2000), embora nessa época Anisio Teixeira ja tenha proposto, em suas
participacbes na politica, mudancas na qualidade e oferta de ensino, ainda restrita a quatro
escolas somente. Em 1958 ainda permaneciam problemas como o analfabetismo, infraestrutura
precaria e permanéncia irregular na escola, que mesmo sob o modelo de educacdo integral,
ainda se educava para as perspectivas da necessidade da sociedade vigente e elitizada; baseada
na necessidade de existéncia de oportunidades para uma dada competicdo pela vida e divisdo
de classes sociais.

A partir dessa experiéncia de educacao integral, o projeto se expandiu por outros locais
no pais, passando por Brasilia, Rio de Janeiro, Pernambuco e S&o Paulo. Desta maneira, segue
uma trajetoria documental de leis e propostas politicas de educacdo integral e demais segmentos
até o Programa Ensino Integral Paulista (PEI), modelo em que trabalho e desenvolvo atividades
para o ensino médio integral.

Destaco que, em Sdo Paulo, ha atualmente dois tipos de propostas relacionadas a
educacdo integral, ambas com ampliacdo do tempo de permanéncia do educando na escola, elas
pertencem a mesma rede de ensino e fazem parte do Programa Ensino Integral (PEI),
implantado em 2012, pela Lei Complementar n. 1.164/2012 e Lei Complementar n. 1.191/2012,
e a Escolade Tempo Integral (ETI), implantada em 2006, por meio da Resolugdo SE n. 89/2005.
(SAO PAULO, 2014b).

Onde o tempo integral esta relacionado a oficinas de aprendizagem e periodo contrario
ao ensino dos componentes curriculares. J& no ensino integral, 0s componentes curriculares
estdo atrelados a proposta de formacéo integral com disciplinas chamadas partes diversificadas
que correspondem ao projeto de vida, preparacdo académica, mundo do trabalho, orientacdo de
estudos e prética de ciéncias. (SAO PAULO, 2014a)

Dez anos depois da primeira experiéncia considerada inovadora de educacéo em periodo
integral na Bahia, com Anisio Teixeira j& entdo presidente do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais (INEP), com Darcy Ribeiro, foram construidos varios centros
educacionais em Brasilia, para 0s quais outros politicos foram convidados para compor uma
comissdo em prol da educacdo chamada Plano Humano. Essa iniciativa, foi chancelada a
convite do entdo presidente da republica Juscelino Kubitschek (1902-1976) (BORGES, 2015,
p.72).

De acordo com Gadotti (2000, p. 23), a primeira Escola Parque de Brasilia foi

inaugurada no mesmo dia da inauguracdo da cidade, em 21 de abril de 1960, entre a quadra
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307/308 Sul. Ela foi projetada por José Reis, membro da equipe de Oscar Niemeyer, baseada
no ordenamento urbanistico proposto por Lucio Costa para o Plano Piloto.

A oferta de aprendizagem se dividida por meio de setores com atividades de arte, masica
e de construcdo manual. Os setores funcionam conforme o interesse do educando, em espacos
distribuidos na unidade: pavilhdo de trabalho: artes aplicadas, industriais e plasticas; setor
recreativo; setor artistico; biblioteca; setor socializante e os setores de assisténcia material e
médico-odontoldgica.

Para Mendonca et al. (2012), os alunos que vivem estas experiéncias de (re)significacdo
da aprendizagem por meio de vivéncias na escola, participando do inicio ao fim de seu processo
educacional, com foco principalmente na criatividade, transitando em espagos escolares nao
formais, sdo estimulados a formar uma consciéncia democratica. Na “... formacao integral do
sujeito — faz-se necessaria oportunizar novas possibilidades educativas, como 0 acesso ao
esporte, cultura, alimentagdo, enfim, a cidadania” (MENDONCA, 2012, p. 57).

Entretanto, em 1962, Anisio Teixeira admitiu que o projeto fora desfigurado, pois
passou a priorizar o aumento das matriculas sendo suprimida a escolaridade de tempo integral.
Outro fator, era que a localizacdo da Escola Parque, se situava em regido de classe média e alta.
Uma proposta que ndo se alinhava com a esséncia do pensamento de Teixeira, isto €, fomentar
questdes de escolarizagdo que preparava para o trabalho. (GADOTTI, 2009, p. 23-24).

Em 1980, Darcy Ribeiro estava no cargo de vice-governador do Rio de Janeiro, quando
propbs a implantacdo de escolas integrais, com base no modelo iniciado em Brasilia, se
utilizando do padrdo de arquitetura produzido por Niemeyer e sua equipe. A ideia era construir
grandes centros integrados de educacéo intitulados, Escola Integral de horario Integral, um total
de 500 unidades (BORGES, 2015, p. 72).

Borges (2015, p.73) enfatiza que essas escolas de tempo integral passaram a ser
chamadas Centros Integrados de Educacdo Publica (CIEP), nos quais os prédios atendiam a
comunidade em todos os periodos, com a proposta de educacéao diferenciada, que se estendiam
a preparacdo dos educadores que ministravam aulas nestes espagos escolares. Eles possuiam
jornadas de 8 horas diarias, com aulas no periodo da manha e atividades complementares em
outro periodo. Estas escolas de tempo integral iniciaram a chamada educacdo integral, a partir
das experiéncias positivas e perspectivas dos politicos que lideraram essas acdes em prol da
educacéo publica brasileira.

Darcy Ribeiro (1922-1997), assim como Anisio Teixeira, contribuiu bastante na
caminhada da educacéo brasileira. Mineiro de Montes Claros, graduado em Ciéncias Sociais,

em 1946, pela Escola de Sociologia e Politica de S&o Paulo, foi politico, professor, antropdlogo
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e socidlogo. Atuou em importantes trabalhos cientificos; se envolveu com questdes indigenas
em boa parte de sua vida; inspirado por Anisio Teixeira e outros educadores se envolveu com
acOes relacionadas a educacdo brasileira, trabalhando em causas sociais em prol de uma
educacdo justa e igualitaria (SIRINO et al., 2017, p. 116).
Gomes (2010) assevera que Darcy Ribeiro como uma cobra que troca de peles, passou
por muitos cargos politicos, na vida profissional e em sua atuagdo frente a construgdo e
participacdo em projetos voltados para educacao brasileira e indigenas.
Xavier (2017, p. 32) expde que:
A trajetoria de Darcy Ribeiro expde o seu envolvimento em vérias areas de atuagdo.
Nas ciéncias sociais, ele é considerado um precursor da etnologia brasileira, tendo
sido, também, um militante em defesa das populagdes indigenas. Na educacéo, ele
abracou a luta pela universalizacdo da educagao publica popular e pela reestruturagéo
do ensino superior, exercendo, ainda, importante papel na formacdo de novos
cientistas sociais. Como homem publico, assumiu cargos oficiais, envolveu-se em
campanhas e movimentos que, segundo o repertorio dos anos 1950-60, visavam a

superagdo do nosso atraso econdmico e de nossa dependéncia cultural. (XAVIER,
2017, p. 32)

Ribeiro construiu sua bagagem com experiéncias adquiridas em varios campos da
sociedade, sempre em beneficio de causas que dependiam de uma formacdo mais humana e
colaborativa. Inicialmente, seu foco estava centrado na Etnologia Indigena. Mas podemos dizer
que foi um contribuidor para educacéo na totalidade.

De acordo com o livro “Confissdes” (2012), de Darcy Ribeiro, em um momento muito
dificil da sua vida que era a batalha contra o cancer, erigiu sua autobiografia, percorrendo por
acontecimentos e experiéncias obtidas em inimeras situac@es vividas. Neste livro, Ribeiro
(2012, p. 180) recorre as memdrias de uma vida que desejou compartilhar, 0s eventos vividos
como estudante, sua carreira de antropologo, socidlogo e educador bem como a “concepgao da
Universidade de Brasilia no governo JK, o trabalho como ministro da educagéo e chefe da Casa
Civil de Jodo Goulart, o exilio e a volta ao Brasil, a retomada da atividade politica
institucionalizada”, além da implementacdo de novos projetos desenvolvidos em funcéo da area
educacional.

O escritor prestou servicos no junto ao Servigo de Protecdo ao Indio (SPI), foi professor
de Antropologia na Escola de Administracdo Publica da Fundagdo Getulio Vargas e de
Etnografia Brasileira e Lingua Tupi na Faculdade Nacional de Filosofia. De 1946 a 1956,
estudou os indios das regides do Pantanal, Amazo6nia e Brasil Central. Em 1953-1956,

administrou 0 Museu do Indio do SPI; envolveu-se com a fundacdo do Parque Indigena do
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Xingu (antigo Parque Nacional Indigena do Xingu), localizado no norte do atual Estado do
Mato Grosso, sob a dire¢do dos indianistas Orlando e Claudio Villas-Boas.

Nos anos 1955 a 1956 e de 1957 a 1961, ele foi diretor de Estudos Sociais do Centro
Brasileiro de Pesquisas Educacionais do MEC’ e presidente da Associacdo Brasileira de
Antropologia. Redigiu muitos trabalhos em defesa da causa indigena. Em 1955, administrou o
primeiro curso de pos-graduacdo em Antropologia da Universidade do Brasil, atualmente,
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) (RIBEIRO, 2012, p. 156).

Darcy Ribeiro, sob o governo de Juscelino Kubitschek, participou da elaboracdo do
sistema e assuntos educacionais, junto a Anisio Teixeira; nesta época, deixou o SPI para se
dedicar ao novo trabalho. Em 1957, foi nomeado por Anisio Teixeira para chefiar o
Departamento de Pesquisas Sociais do Centro Brasileiro de Pesquisas Educacionais (CBPE),
vinculado ao Ministério da Educacdo. No perimetro de 1956 a 1960, Darcy Ribeiro e Anisio
Teixeira criaram a Universidade de Brasilia - UnB (RIBEIRO, 2012, p. 185).

Além de todas essas funcdes, ele foi Ministro da Educacdo, de setembro de 1962 a
janeiro de 1963, e, entre junho de 1963 e marco de 1964, esteve como chefe do Gabinete Civil,
ambos durante o governo de Jodo Goulart. De acordo com o memorial da universidade de
Brasilia®, seu primeiro mandato de reitor foi no periodo de 5 de janeiro a 19 de setembro de
1962, retornando ao cargo em 24 de janeiro de 1963, de onde saiu em 19 de junho do mesmo
ano (UNB, 1962).

Com o golpe militar de 1964, teve os direitos politicos cassados sendo exilado. No més
de abril, depuseram o presidente Jodo Belchior Marques Goulart (1919-1976), mais conhecido
como Jango. Na ocasido, Darcy Ribeiro foi um dos membros, em minoria do governo, a tentar
organizar uma resisténcia em defesa do regime democratico. Por essa razdo, perdeu seus
direitos politicos pelo Ato Institucional n. 1, de 9 de abril de 1964, e, consequentemente, foi
dispensado dos cargos publicos que ocupava, em direcdo ao exilio.

Em seu periodo de exilio no Uruguai, ministrou a disciplina de Antropologia pela
Universidade da Republica Oriental do Uruguai em Montevidéu. Em 1968, uma acdo movida
pela ditadura Civil-Militar foi anulada pelo Supremo Tribunal Federal, o que lhe permitiu
retornar ao Brasil em outubro. Porém, a essa altura, a polarizacéo politica entre o governo e a
oposicdo havia se intensificado e pelo Ato Institucional n. 5, de 13 de dezembro de 1968,

(BRASIL, 1968). Ele foi acusado de violar a Lei de Seguranca Nacional. Isso Ihe gerou

" MEC- Ministério da Educacao
8 Memorial com a biografia dos ex-reitores da Universidade de Brasilia: Disponivel em:
<https://unb.br/estrutura-administrativa/reitoria/2-publicacoes/632-ex-reitores>. acesso em 31 de jul. 2021.
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detencdo pelas forcas navais até setembro do ano seguinte, antes de ser julgado e absolvido pela
Auditoria Naval do Rio de Janeiro (RIBEIRO, 2012).

No ano de 1979, gracas a uma anistia, voltou a trabalhar na Universidade Federal do
Rio de Janeiro (UFRJ) — no Instituto de Filosofia e Ciéncias Sociais — ocupando o cargo de
vice-diretor do Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncias Sociais. Em 1974, ao ser vitima de
cancer pulmonar, retornou a patria, para uma cirurgia e permaneceu por 6 meses para
restabelecimento. A volta definitiva s6 se deu em 1978, quando foi vinculado novamente a
Universidade Federal do Rio de Janeiro, como diretor-adjunto do Programa de P6s-Graduacéo
em Ciéncias Sociais. Contudo, néo estava feliz com a vida académica e, sobretudo no que se
refere a antropologia, dizia estar muito institucionalizada. (XAVIER, 2017, p. 36).

Em 1976, retornou ao Brasil, sendo anistiado em 1980, quando passou a fazer parte do
Partido Democréatico Trabalhista (PDT), mas — de acordo com Xavier (2017) — sua
perspectiva estava centrada na educacdo, em sua atuacdo como professor e antropélogo. Em
1982, foi eleito vice-governador do Rio de Janeiro e, em simultdneo, ocupou o cargo de
secretario de Estado da Cultura e coordenador do Programa Especial de Educacédo. Ele também
foi secretério extraordinario de Desenvolvimento Social do Governo de Minas Gerais, no ano
de 1987. Em 1990, tornou-se senador da Republica. Participou da criacdo do Memorial da
América Latina (SP), inaugurado em 1989. A partir de 1993, passou a integrar a cadeira nimero
11 da Academia Brasileira de Letras (UNB®, 1962).

Em relacdo a educacdo integral, Darcy Ribeiro foi fundador do Centro Integrado de
Educacao Social (CIEP), na década de 1980, baseado na experiéncia de Salvador e Brasilia, por
Anisio Teixeira. Durante os dois mandatos do, entdo, governador Leonel Brizola (1922-2004),
do PDT, cerca de 500 prédios escolares foram construidos no Estado Rio de Janeiro em resposta
a estrutura denominada escolas de tempo integral — cada unidade podia acomodar até mil
alunos.

O CIEP ofertava tratamento diferenciado para criancas e jovens, com caréncia de
oportunidades educacionais, recreativas, culturais e assistenciais, todas somadas as atividades
regulares de ensino. Além disso, havia cuidados médicos basicos e alimentacao (SIRINO et al.,
2017, p. 116). Segundo Sirino (2017), o projeto dos CIEPs trouxe resultados positivos, porém
foi alvo de criticas de politicos que ndo aceitavam um investimento tdo alto nestas escolas e em

educacdo integral, isso gerava caos e dividia opinides. Mas, a proposta de educacdo integral

9 UNB- Universidade de Brasilia que teve como reitor Darcy Ribeiro, citado no site da UNB em seu manual
descritivo de formacao e atuagdo https://www.unb.br/administrativo/reitoria/2-publicacoes/632-ex-reitores
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valorizava ndo sO a aprendizagem de conteldo, mas o acesso as artes, intelectualidade e

formagdo social necessérias a formagao cidada.

Apesar da grande polémica que o PEE mobilizou a época, é relevante destacar a
concepgao expressa por Darcy, sobretudo na imprensa, de que os CIEPs deveriam
funcionar como uma escola de ricos destinada as criangas pobres. Ampliando a
perspectiva de adaptar a educagdo formal as necessidades e potencialidades das
criangas dos setores populares, o PEE expressou a meta de promover a
democratizacdo do acesso a educacdo escolar, figurando como prioridade no
Programa de Governo. (XAVIER, 2017, p. 36)

A proposta dos CIEPs, para uma educacdo de escola publica, de oportunidades de acesso
de uma educacdo mais igualitaria e equanime aos menos favorecidos, permitia ndo so o acesso,
mas também a permanéncia dos jovens estudantes que eram preparados para 0 mundo de
trabalho.

Ao longo de sua trajetoria na politica, Darcy Ribeiro continuou envolvido com causas
educacionais, em diferentes posicdes. No governo Leonel Brizola, 1990-1994, foi senador
trabalhou com o planejamento de associagdes importantes como: Associa¢do Nacional de Pos-
Graduacdo e Pesquisa em Educacdo (ANPED), Ordem dos Advogados do Brasil (OAB),
Central Unica dos Trabalhadores (CUT), Central Geral dos Trabalhadores (CGT), Sociedade
Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC) e Unido Nacional dos Estudantes (UNE), dentre
outras. Além disso, participou da aprovacdo, em 1993, da melhoria dos planos da lei de
diretrizes e bases da educacdo LDB, aprovada em 1996 como a nova Lei n. 9.394 (XAVIER,
2017, p. 36).

Darcy Ribeiro finalizou a carreira com a publicacdo do seu ultimo livro: O povo
brasileiro, em 1997, sua salde ja estava fragilizada, a luta com o cancer de pulméo o levou, no
mesmo ano. Mas seu legado de combate aos problemas sociais, que afeta esse povo sofrido
pelas desigualdades sociais e econémicas, ficou, sobretudo, aquilo que fez em beneficio dos
indigenas.

Deste modo, encerra-se a contribui¢do os apontamentos sobre o legado de Darcy Ribeiro
para tratarmos de outro colaborador da educagao brasileira, Paulo Reglus Neves Freire© (1921-
1997). Ele € o educador brasileiro mais conhecido citado no mundo, foi pedagogo, filésofo,
politico e advogado. Nasceu no Recife, em 19 de setembro de 1921. Filho de Joaquim

Temistocles Freire e Edeltrudes Neves Freire. O escritor é o Patrono da educacédo brasileira por

10 Biografia disponibilizada no site da catedra UFPE- Paulo Freire. Disponivel em:

<http://www.catedrapaulofreireufpe.org/memoria-paulo-freire/biografia/>. Acesso em 1 de nov. 2021.
A biografia nos permite conhecer o educador e seus feitos na educacdo durante sua gestdo na politica na luta por
uma educacéo igualitaria e libertadora da alienacéo.
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reconhecimento ao mérito de sua obra e das suas contribuicGes de seu método para a
alfabetizacéo. Este titulo é reconhecido pela lei 12.612/2012, sancionada pela presidente Dilma
Rousseff, homenagem proposta pela deputada federal Luiza Erundina (PSB-SP)

Freire é autor de varias publicacdes, somam-se em sua obra quase 40, livros. Nomeado
diretor do Departamento de Educacdo e Cultura, do Servi¢o Social da Industria, 16cus onde
iniciou um trabalho com a alfabetizag&o de jovens e adultos carentes e de trabalhadores da
industria, fez um excelente trabalho ao associar o ensino da palavra a experiéncia de vida do
aluno. Em 1959, passou no processo seletivo para a catedra de Histdria e Filosofia da Educacéo,
da Escola de Belas Artes da Universidade de Recife, com a tese Educacdo e atualidade
brasileira. Em 1961, foi professor e tornou-se diretor do Departamento de Extensdes Culturais,
da Universidade de Recife, o que o possibilitou realizar as primeiras experiéncias mais amplas
com alfabetizacdo de adultos, que culminaram na experiéncia de Angicos, municipio do Rio
Grande do Norte.

Por possibilitar a alfabetizacdo de jovens e adultos, em cerca de 40 horas e com baixos
custos, 0 método desenvolvido por Paulo Freire inspirou o Plano Nacional de Alfabetizacéo,
gue comecou a ser encabecado pelo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC), ainda no governo
de Jodo Goulart (1919-1976). Sua maneira de ensinar permitia que mais pessoas pudessem
passar pelo processo democratico de votacdo, concedido somente para pessoas alfabetizadas.
Entretanto, essa possibilidade foi vetada (SANTIAGO, 2014).

Freire foi nomeado secretario de educacdo, em 1988, do municipio de Sdo Paulo pela
entdo prefeita, Luiza Erundina (1934), na época filiada ao Partido dos Trabalhadores (PT). Ao
sair do cargo antes do término da gestdo, Mario Sergio Cortella, assessor de Freire e, mais tarde,
seu orientando de doutorado, na PUC-SP, ocupou o cargo até 1992.

Durante a gestdo de Freire como secretario da educacdo, ele fez importantes
contribui¢bes em relagdo a educacéo integral. Sua pedagogia progressista contribuiu para uma
visdo libertéria da educagdo. Era sonho de o professor Freire lecionar na cidade de Sdo Paulo.
Durante a sua gestdo escreveu um livro intitulado Educacdo na cidade (2001), em que relatou
que o espaco citadino ndo é apenas fisico e reprodutor das relacdes econémicas de producdo,
mas um lugar para construcdo da cidadania, a cidade é o espaco da vida social, politica e do
conhecimento. (GADOTT]I, 2009)

Freire (2001) menciona que a educacao integral do ser humano depende ndo s6 do
espaco fisico da escola, mas da boa administracdo do tempo em que o educando passa na escola.
O tempo deve ser significativo, valorizar a experiéncia diaria promovida entre educando e

educador. “A escola progressista séria ndo pode estragar o tempo, e botar a perder o tempo de
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a crianca conhecer”, entretanto, vale refletir sobre “um limite de tempo para a pratica escolar ¢
possivel pensar em como usa-lo de forma produtiva”. Para o educador a “designagdo do tempo
integral ndo faz milagre, € preciso saber o que fazer do tempo (FREIRE, 2001, p.54).

Conforme Gadotti (2009), Paulo Freire (1987) via a escola como “um lugar de relagdes
sociais, um lugar de encontro, de festa e de cultura”. Ja a “cidade ¢ o espaco da vida social,
politica, e o espaco do conhecimento”. Portanto, a educacdo integral ndo se confunde com a
escolarizagdo e ndo ¢ a “Unica instituicdo que pode desabrochar potencialidades humanas™.
(GADOTTI, 2009, p.40).

Paulo Freire morreu em 1997, deixando um legado na luta por igualdade e equidade de
condicBes de acesso a educacdo publica de qualidade aqueles que ndo fazem parte da elite, 0s
excluidos da sociedade de consumo e precisam soltar-se das amarras da alienacdo. Desta forma
a contribuicdo da reflexdo na pedagogia progressista nos leva ao entendimento do ser humano
enquanto ser histérico, em sua integralidade e busca continua, presente em uma sociedade, com
desigualdades sociais.

Os autores/politicos, educadores mencionados para este estudo corroboram a reflexao
da escola para todos, a elitizacdo da educacao e a luta para uma educacdo publica de qualidade
para todos. No item seguinte, tratamos dos projetos, programas e leis que apoiam a educacéao
integral, sob marca temporal linear, do ensino e da educacdo integral nascidas a partir dos
trabalhos dos educadores politicos na jornada da busca da melhoria da qualidade e equidade da

educacdo brasileira.
2.2  Educacéo de tempo integral (ETI) e ensino integral (PEI): uma historicizagéo

Nesta parte, abordamos aspectos histdricos das ideias de integralidade nos documentos;
resolucdes, leis e o Plano Nacional de Educacdo (PNE), com as concepg¢des subjacentes sobre
a educacdo integral e os projetos que vieram depois das experiéncias da Bahia, de Brasilia e do
Rio de Janeiro.

As escolas integrais sdo consideradas importantes espacos de aprendizagem e passam a
fazer parte de discursos politicos/educacionais amparadas em um ideario de referéncias
positivas. Elas passaram a ser modelo e a0 mesmo tempo exemplo de que um ensino promovido
com tempo maior de jornada diaria de permanéncia do aluno e a oferta de maltiplas disciplinas
representam um avanco significativo na escolarizacdo publica paulista. Contudo, parece-nos

que no atual cenério educacional brasileiro a perspectiva de educacédo integral correlaciona-se
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as “ideologias neoliberais, em oposi¢do a concep¢do de uma formagao integral, unilateral do
sujeito para a sua emancipacio” (CACAO, 2017, p. 96).

Nesse sentido, trazemos para pauta alguns apontamentos de Jaqueline Moll, professora
doutora da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), foi diretora de Curriculos e
Educacgdo Integral da Secretaria de Educacdo Béasica do MEC, cargo em que coordenou a
implantacdo do Programa Mais Educacéao, no periodo de 2008 a 2013, “como estratégia para a
inducdo da politica de educacéo integral em tempo integral no Brasil que atingiu 60 mil escolas
publicas do pais e mais de cinco milhdes de estudantes”. A pesquisadora esteve a frente dos
Programas Escola Aberta (abertura das escolas nos finais de semana) e Salde na Escola
(interseccgdes entre as a¢Oes de educacéo e saude). (ASSECOM, 2016, p.1). Também é autora
de inimeros livros sobre Educacdo Integral, incluindo os Caminhos da Educacéo Integral no
Brasil, utilizado neste trabalho de pesquisa como uma das publicacbes de referéncia sobre o
tema proposto.

Defensora de que a educacgéo integral se trata de uma tecnologia social, mas uma nova
forma de viver, sob uma mudanca de paradigma, nova forma de pensar nossas relacdes sociais,
Moll (2012) pressupde a horizontalidade nos processos educativos. Ela propde a “valorizagdo
dos saberes comunitarios no curriculo e uma efetiva agdo intersetorial para garantir os direitos
sociais dos individuos” (PAIVA, 2018. p.02).

Paiva (2018) acrescenta que seu entendimento de desenvolvimento integral esta inserido
ainda na perspectiva das “Cidades Educadoras”, conforme o pensamento do livro Educagao na
cidade (2001) de autoria de Paulo Freire. Para este arcabouco ha uma série de equipamentos da
saude, da cultura, do meio ambiente que sdo integradores de uma rede de cooperacdo e
fortalecimento para a formacéo dos sujeitos, em todas suas dimensdes, e para a participacdo na
vida publica.

Nos liames de Cacéo (2017), o cerne das novas diretrizes, concepcdes, objetivos e metas
das politicas educacionais entre os anos 2000 e 2008, estdo veiculadas com a proposta de
formagéo integral com vistas ao projeto de vida dos educandos como prioridade. O Estado de
Pernambuco criou o Centro de Ensino Experimental Ginasio Pernambucano (CEEGP), para
atribuir uma mudancga nos contetdos administrados, nas metodologias e na gestdo do Ensino
Médio (2017, p. 101). Logo esse movimento recebe uma parceria publico-privada com o
governo e o Instituto de Corresponsabilidade da Educacéo (ICE), na qual as escolas se tornaram
modelos de acdo democréatica e de protagonismo juvenil no que se diz preparo para o mundo
do trabalho
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Sob o olhar de Moll (2012, p. 28), a educacéo integral em tempo integral passou a ser o
foco do ato educativo, com vistas ao enfrentamento das marcas de desigualdades expressas na
sociedade, decorrentes da auséncia de uma educacdo de qualidade com tempo maior de
permanéncia na unidade escolar. Para a autora a concretizagdo dessas mudancas requer
processos de médio prazo que permitam a (re)construcdo e (re)ordenamento social de seu
modus operandi. De modo que a escola ndo s disponibilize um tempo maior, mas que este
tempo possa ser significativo e considere as necessidades dos estudantes para alinhar as
assimetrias existentes no ensino-aprendizagem.

Diante disso, as questBes base sdo: educar para qué? Quais 0S pressupostos éticos,
filosoficos e a historicidade? Em face dessas indagagdes emerge uma polifonia conceitual no
que se diz respeito ao entendimento de educacdo integral. E a partir dessa perspectiva e estrutura
que as escolas se organizaram, com destaque para a cidade de Sdo Paulo, nos anos 2000, com
os Centros de Educagédo Unificados (CEUSs), na administracdo da governadora Marta Suplicy,
no periodo de 2001 a 2004, situacdo mantida pelas administracdes de José Serra, nos anos de
2005 a 2006 e Gilberto Kassab, de 2006 a 2012 (SANCHES, 2014, p. 5).

Segundo Sanches (2014, p. 5), esses centros de educacdo (CEUSs) sdo locais que
atendiam a educagdo infantil e ensino fundamental com espagos como: um teatro, uma
biblioteca, um telecentro, além de espacos esportivos e artisticos, em que se desenvolvem
ndcleos de aprendizagem como: o nucleo de esporte lazer e o nucleo de acdo educacional
responsavel também pelos espacos e equipamentos correspondentes a area de atuacéo.

Apds a construcdo de varias unidades dos centros unificados de educacéo, as demandas
de funcionamentos requereram mais verbas e subsidios para manter a proposta em
funcionamento. Isso exigiu uma discussdo a parte relacionada a trajetoria e envolvimento
politico em busca dessa melhoria, com base na arrecadacao publica e iniciativas privadas.

Nesse interim, é que surgiu o Programa Mais Educacdo, criado pela Portaria
Interministerial n. 17/2007, e regulamentado pelo Decreto n. 7.083/2010, coordenado por Moll,
que se propunha a construir uma agenda da educacéo integral, nas redes estaduais e municipais
de ensino que amplia a jornada escolar nas escolas publicas. A ideia era ofertar, no minimo 7
horas diarias, por meio de atividades optativas nos macrocampos: acompanhamento
pedagdgico; educacdo ambiental; esporte e lazer; direitos humanos em educacdo; cultura e
artes; cultura digital; promocéo da sadde; comunicacgéo e uso de midias; investigacdo no campo
das ciéncias da natureza e educagéo econdmica (BRASIL, 2010)

Essa iniciativa abriu caminho para que outros municipios ampliassem espacos, tempos

e oportunidades educativas; para ser possivel ofertar novas atividades educacionais, com vistas
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a reduzir a evasdo, a “repeténcia ¢ distor¢des de idade-série, por meio de acbes culturais,
educativas, esportivas, de educacdo ambiental, de educacdo em direitos humanos e de lazer”
(BRASIL™, 2011 b, p. 03).

Segundo o Ministério da Educagio®® (Brasil, 2011a), o programa Mais Educagao,
coordenado pela Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacéo e Diversidade (SECAD),
nesta fase, vincula-se ao Plano de Desenvolvimento da Educagéo (PDE) e trata-se de uma
estratégia do governo federal para a ampliacdo da jornada escolar. O detalhamento de cada
atividade nas ementas e nos recursos didatico-pedagdgicos e financeiros previstos é publicado
anualmente em manual especifico relativo a educacéo integral, que acompanha a resolugéo do
Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE) do FNDE. O caderno Passo a Passo Mais
Educacao detalha de forma objetiva, dentre outras orientagdes, o publico-alvo do Programa, os
profissionais responsaveis, o papel do professor comunitario/professor coordenador, 0s
macrocampos e as atividades. (BRASIL, 2011b)

Conforme o texto de apresentacdo contido no site do MEC!3, sio observadas as
influéncias positivas, no sentido de se promover a educacdo integral nas escolas de educacgédo
basica, que mediante os relatos dos educadores envolvidos nos projetos anteriores descrevem
como a obtengdo de distintas experiéncias pedagogicas “indicam o papel central que a escola
tem na construcdo de uma agenda de educacdo integral articulando, a partir da ampliacdo da
jornada escolar” (BRASIL, 2021, s.p.), se utilizando de politicas publicas, equipamentos
publicos e atores sociais auxiliadores da diversidade e da riqueza de vivéncias desta modalidade
de ensino inovadora e sustentavel ao longo do tempo. Sua instrumentalizacdo é feita por meio
do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE) e pelo Programa Nacional de Alimentagéo
Escolar (PNAE), do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE).

Além dos planos citados, em 2011, com base nos principios do PDE, nasceu o “Plano
de Metas Compromisso todos pela Educagdo’*”, com vinte e oito diretrizes voltadas a educacio
publica de qualidade, com a ampliac&o de jornada para a garantia da educagéo integral mediante
0 Decreto 6.094 de 24 de abril de 2007 (BRASIL, 2007, p.1).

1 Narrativa descrita sobre o, as oportunidades educativas oferecidas pela parceria ao Mais Educacéo.

12 Apontamentos encontrados no site do ministério da educacdo de modo a orientar e subsidiar o percurso da
educacdo integral no Brasil.

B3Texto disponivel no portal do MEC, em que é detalhado o percurso da proposta pelo Mais Educacéo, no que
tange a educagdo integral pelo PEI. Disponivel em: <http://portal. mec.gov.br/component/tags/tag/32787-mais-
educacao?start=100>. Acesso em: 10 de jul. 2021.

14 ToDOS PELA EDUCACAO (2018). Saiba o que foi e como funcionou o plano de desenvolvimento da
educacdo. Disponivel em: <https://todospelaeducacao.org.br/noticias/saiba-0-que-e-e-como-funciona-o-plano-
de-desenvolvimento-da-educacao/>. Acesso em: 18 mar. 2021.
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De acordo com Cagédo (2017, p. 104), a concepgéo do Programa Mais Educacgdo néo se
configura com a formacé&o integral multidimensional com o educando como sujeito apenas, mas
se atrela a ampliacdo de resultados educacionais que se aperfeicoa com a ampliacdo da jornada
escolar, a diminuicao da reprovacgdo e a minimizacao da pobreza, em consonancia com 0s pre-
requisitos do decreto n. 7.083 de 27 de janeiro de 2010. (BRASIL, 2010). Estes textos legais
deixam claros a funcdo do IDEB, cujo objetivo para a adesdo se d& em todas as unidades
federativas.

Em consonancia com este contexto, as escolas pernambucanas, por meio do “Mais
Educagdo” tornam-se modelos de aplicabilidade do sistema de educacdo integral, com
ampliacdo da jornada e oferta de oportunidades diversificadas. Avelino (2019, p. 186) relata
que ocorreu, em diversos estados, a implantacdo de sistema educacional, nos moldes de
educacdo integral pernambucana viabilizada pelo Instituto de Co Responsabilidade pela
Educacéo (ICE).

O estado de S&o Paulo, em 2005, seguiu com algumas adaptagdes, sobretudo, nos
critérios de inclusdo, situacdo que promoveu as adaptacdes estruturais fisicas necessarias a
acolhida dos alunos com jornada estendida. Importa dizer haver, dois programas distintos, que
pertencem a mesma rede: o ensino fundamental ofertado pela ETI — Escola de Tempo Integral
e o PEI- programa Ensino Integral Paulista para o ensino médio.

Avelino (2019), ressalta, ainda, as particularidades a serem atendidas na execugéo
dessas propostas de educacdo integral. Elas incidem sobre a formacdo da equipe escolar,
avaliacdo de desempenho da equipe (Avaliacdo 360°), formacdo continuada dos educadores,
acompanhamento de fluxo (retengéo e abandono), gestdo de qualidade e avalia¢do diagndstica
dos alunos. Atualmente, ela é contemplada e se aperfeicoa com a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC?*®- e o Curriculo Paulista.

Essas metas expressas também estdo no Plano Nacional da Educacédo alinhadas com a
meta 6, cujo objetivo é: “oferecer educagdo em tempo integral em, no minimo, 50% (cinquenta
por cento) das escolas publicas, de forma a atender, pelo menos, 25% (vinte e cinco por cento)
dos(as) alunos(as) da educagdo basica” com proposta de vigéncia de 2014-2024” (BRASIL,
2014, p. 99). Diante do exposto, o Programa de Ensino Integral (PEI) implantado em 2012, no
estado de Sdo Paulo, junto ao programa Mais Educacdo, alicercados na experiéncia com a

escola de Tempo Integral (ETI), vigente desde 2005, na capital paulista, conforme a resolucao

15
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SE, n°, 89/2005 visam atender a um curriculo basico, por meio de oficinas curriculares (leitura
e producdo de texto, experiéncias matematicas, educacdo socio emocional, linguagens
artisticas, cultura do movimento, orientacdo de estudos, inglés), em regime de progressao
continuada, viabilizada pela conjugacio dos tempos e espacos de aprendizagem. (CACAO,
2014, p. 104-5).

Para Cacdo (2014), esse idedrio alicercado nas Diretrizes do funcionamento, bem como
na estrutura do programa busca desenvolver habilidades intelectuais nos estudantes, via
formacdo ética, cidadd, com a consciéncia de direitos e deveres, estimulo a autonomia, a
solidariedade e competéncias, com vistas ao alcance de um Projeto de Vida. Essa situacdo so é
possivel com as oportunidades praticas desenvolvidas ao longo de sua permanéncia na escola
pertencente (PEI).

Portanto, as escolas de ensino e tempo integral foram, de certa forma, aperfeicoando sua
dindmica de funcionamento e disposicéao para a oferta de oportunidades valorizadoras do tempo
em que o educando passa na unidade. Em relacdo ao PEI, iremos detalhar as particularidades
de suas diretrizes e curriculo na secéo 4, relacionada ao histdrico de experiéncias educativas de
2008 até julho de 2021, com énfase, na trajetdria subjetiva de minha pratica docente em tempos

de pandemia e isolamento social, mediante o (ERE).
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3 ASPECTOS  TEORICO-METODOLOGICOS DA  PESQUISA: A
AUTOETNOGRAFIA VIRTUAL EM DIALOGO COM A PSICOLOGIA
ANALITICA JUNGUIANA

Nesta secdo, trago os apontamentos de base tedrico-metodologica que contribuiram para
o tragado organizativo e cientificidade deste estudo. S&o eles: a autoetnografia virtual, ancorada
em pesquisas de Nogueira (2018), Hine (2001), Ellis e Bochner (2000) e Gama (2020), bem a
psicologia analitica de Jung (2001 a), e seus desdobramentos mais recentes desenvolvidos por
Saiani (2000). Ambos os saberes estdo enlacados nesta pesquisa de forma a possibilitar a
construcdo do relato autoetnografico de meu fazer docente, em tempo pandémicos, e as
questdes da psique humana que envolvem o ensino-aprendizagem alicercadas na Psicologia
Analitica de Jung (2011c).

3.1  Autoetnografia e suas contribuigdes para o registro do fazer docente

A autoetnografia, engquanto processo tedrico-metodologico, permite problematizar o
I6cus ocupado pelo(a) pesquisador/a, como sujeito pesquisador e sujeito pesquisado, no
processo de investigacdo e, consequentemente, no texto construido, considerando as mdaltiplas
interseccionalidades que permeiam a subjetividade do/a pesquisador(a), tais como:
nacionalidade, raca, género e classe social, facetas que perpassam o processo de construcdo da
pesquisa. Além dessa questdo, este saber considera as experiéncias tidas e as bagagens
adquiridas no espaco etnografico compartilhado durante o processo vivido e investigado.

Conforme Malinowski (1922), a etnografia tem origem antropologica. De acordo com
Regert e Santos (2019, p. 2014), o objeto da Antropologia engloba as maneiras fisicas
primitivas e atuais relacionadas ao homem e as suas variadas manifestagdes culturais. Tanto
para a Antropologia quanto para a Educacéo, a diversidade humana apresenta grande riqueza
de problemas heuristicos ao demandar pesquisa. Mediante a pluralidade da Antropologia, este
feixe de saberes esta aberto ao diferente e ndo permite que o seu saber se consolide de forma
precipitada, ao dialogar com a Educacdo viabiliza uma anélise adequada da complexidade, da
interculturalidade e das novas tecnologias que sdo incognitas do saber pedagogico.

Sendo a Etnografia para distinguir distintos niveis de analise bem como tradi¢bes
académicas, dos estudos realizados na Antropologia, na qual, também tem suas mdultiplas
formas de estabelecer pensamento reflexivo. Nesse limiar, é que nasce a Autoetnografia a partir

da década de 1970, por meio do trabalho do antropdlogo Karl G. Heider (1935-) que se valeu
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desse termo “para descrever um estudo em que os membros de determinadas culturas se
referiam a sua propria cultura” (SANTOS, 2017, p. 221). O fazer autoetnografico baseia-se na
construcdo narrativa de um texto em que a experiéncia e a subjetividade do pesquisador, ao
longo do seu desenvolvimento, de suas praticas profissionais, se manifestam. Nas palavras de
Gutierrez, (2019, p. 57):

A autoetnografia como narrativa reflexiva que revela com densidade a presenca do
pesquisador no campo de pesquisa difere da etnografia pela ndo necessidade do
pesquisador de adentrar a cultura estudada e se tornar parte dela pois ja é esta parte
desta Cultura. (GUTIERREZ, 2019, p. 57).

Este conhecimento cientifico, de cunho antropoldgico, desperta no pesquisador,
sentimentos de pertencimento do espago cultural ocupado por ele, durante seu processo
formativo construtivo. Como pessoa, 0 pesquisador se enquadra em um meio cultural, ja
existente para contextualizagéo e reflexdo da diversidade experienciada por ele.

Para Wall (2006, p.3), a autoetnografia € um método emergente de pesquisa qualitativa
gue permite ao autor escrever em um estilo personalizado, com base em sua experiéncia, com
vistas a ampliar a compreensdo sobre um fenémeno social, baseado em um ramo da filosofia
pos-moderna e na teoria critica. O autor acrescenta que este tipo de fazer esta ligada ao crescente
debate sobre reflexividade e voz na pesquisa social. A intencdo da autoetnografia é reconhecer
a ligacdo inextricavel entre arsenal e cultural e abrir espaco para formas ndo tradicionais de
investigacdo e expressao de um eu que atua e reflete sobre sua producéo e acgéo.

Conforme Clandinin e Connelly (1994), as pesquisas desse nicho procuram descobrir a
experiéncia pessoal, evidencia haver uma relagdo unica entre pesquisador e sua acdo. A questdo
da voz surge como a liberdade de falar do pesquisador parte do processo de construcdo da/na
pesquisa, ao apresentar sua experiéncia com a experiéncia obtida pelas anotacdes pessoais. Este
olhar é exatamente 0 que € necessario para mover a investigacado e o conhecimento mais adiante,
livre de amarras que ndo reconhecem a subjetividade.

Se a voz de um pesquisador for omitida de um texto, a sua escrita esta reduzida a um
mero resumo e interpretacdo das obras dos outros, sem nada de novo adicionado. Desta forma,
tornando a voz, a representacao, o dizer de si, mediante a autoetnografia o trabalho fica mais
significativo. Ellis e Bochner (2000) ressaltam que o pesquisador vive e constréi a propria
experiéncia em sua narrativa. Assim, o pesquisador, por meio da subjetividade, constroi

conhecimento, sendo parte integrante dele, néo se torna apenas um defensor, escamoteado na
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imparcialidade, perante as experiéncias dos outros que foram observadas onde se escreve, narra
e ndo silencia suas emogdes.

Mediante a articulacdo dos autores:

Os autoetnografos devem ndo sé utilizar as suas ferramentas metodolégicas e
literatura de investigacéo para analisar a experiéncia, mas considerar formas de outros
experimentarem epifanias semelhantes; devem utilizar a experiéncia pessoal para
ilustrar as facetas da experiéncia cultural e, ao fazé-lo, tornar as caracteristicas de uma
cultura familiares para os insiders e os outsiders. (ELLIS; BOCHNER, 2000, p. 276,
traducdo nossa)

Para os estudiosos, usar a experiéncia pessoal é ilustrar facetas da experiéncia cultural
e, ao fazé-lo, tornam as caracteristicas de uma cultura familiar para quem esta de dentro e de
fora dela, de modo a compreender a esfera da pesquisa em si. E sob este limiar que esta pesquisa
promove a autoetnografia de meu fazer docente em biologia no ensino médio integral. De
maneira a usar de minha trajetoria pessoal como engajamento em metodologias que podem ser
meios proficuos de ensino-aprendizagem.

Diante disso, novos conceitos e estruturas produzidos pela Antropologia, em especial a
educacional, nascem e permanecem temporarios e distendidos, embora estejam sempre
buscando a consisténcia da argumentacdo e da analise de modo a fornecer explicacdo e
potencial estrutural para a elaboracédo e construcdo de narrativas em relacdo a aprendizagem ao
longo do desenvolvimento cultural dos individuos. E pela possibilidade de fazer ciéncia pelo e
no olhar do educador que me disponho a narrar meu ambiente de experiéncia, agora também
meu ambiente de pesquisa, para demonstrar como uma cultura didatico-pedagdgica enlacada

na tecnologia pode transpor barreiras mesmo em tempos de calamidade publica e crise sanitaria.

3.2 Contribuigdes da autoetnografia para o campo epistemologico

Ao se pensar a antropologia educacional como campo epistemoldgico docente atual, em
face de um fazer autoetnografico, que se caracteriza pela multiplicidade e diversidade, temos a
possibilidade de questionar o lugar do pesquisador dentro dos métodos tradicionais, 0 campo
eleito para reflexdo é um espaco de quebra de paradigmas. Nenhuma teoria de ensino sozinha
é capaz de preencher suficientemente o campo do conhecimento necessério para a educagéo.
Para tanto, a Antropologia social e o0 estudo da cultura os metodos de ensino da antropologia
podem trazer contribui¢des no entendimento de uma pedagogia progressista relevante para o
progresso cientifico (SANTOS, 2017, p. 215).
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No Quadro 1 temos uma visdo detalhada sobre o uso da etnografia na Antropologia,
bem como seus espagos de conhecimentos culturais, destacando a conceituacdo da

autoetnografia virtual.

Quadro 1-Etnografia e suas func¢des

Definicdo
Etnografia O pesquisador participa do contexto investigado por um periodo determinado, fazendo
anotacdes diarias da observacdo, vivéncia e busca um distanciamento ao realizar a analise
dos dados.
Autoetnografia | O pesquisador participa do contexto investigado por um periodo determinado, fazendo
anotac0es didrias da observacao e vivéncia e considera a sua subjetividade, considerando
as suas relacfes interpessoais e producdo de sentidos.
Etnografia O pesquisador participa do contexto investigado por um periodo determinado, fazendo
Virtual ou anotacOes diarias da observacéo, vivéncia e busca um distanciamento ao realizar a analise
Netnografia dos dados.
Autoetnografia | Adaptacdo da autoetnografia para espacos virtuais, considerando o virtual como parte do
Virtual mundo da vida e a intersubjetividade do pesquisador ao analisar a experiéncia.
Fonte: Quadro comparativo sobre as func¢bes da etnografia em cada contexto (NOGUEIRA, 2018, p. 2.).

Dentro do meu limiar de pesquisa, para a construcdo autoetnografica, a perspectiva
eleita, trago os registros eletrdnicos que elegi, durante o periodo de mar¢o de 2020 a outubro
de 2021, momento em que estava com aulas remotas no PEI. Para dar destaque ao desafio de
lecionar remotamente, por conta da pandemia, fui buscar amparo nas ferramentas digitais,
plataformas de jogos online de conta pessoal, fotos, aulas sincronas que posteriormente podiam
ser acessadas pelos alunos por serem gravadas no Google Meet®, ficha de tutoria, registros em
minhas redes sociais (tais como Facebook, Instagram, Padlet e Tiktok) de experiéncias vividas
em minha atuacdo no EREY, na disciplina de Biologia, durante o periodo de pandemia do
covid-19.

Meu intuito foi apresentar ao leitor reflexes sobre o impacto desses mediadores na
experiéncia de atuar na sala de aula online, buscando o engajamento com os alunos, lidando
com as emogdes trazidas e discutindo a formacéo integral. Conforme descreve Gama (2020),

recorro ao material virtual*® que produzi ao longo da pesquisa, de forma trazer a meméria das

16 Google Meet € uma ferramenta digital disponibilizada no G-Suite da Google, recebemos contas institucionais
geradas pela secretaria de educacdo em parceria com a Google para podermos nos valer das ferramentas e
produzirmos nossas aulas remotas em periodo pandémico.

17 Nestes registros de atividades docentes constam a participacdo de outras pessoas, como alunos, funcionarios e
outros docentes. As identidades dos sujeitos envolvidos serdo devidamente resguardadas, para seriedade e carater
ético desta pesquisa.

18 para pesquisa autoetnografica desenvolvida no formato virtual, a partir da apreciacdo da coleta de dados e
descricdo da experiéncia, sdo necessarios recursos de registro de observages durante o periodo em que se a
pesquisa se estabelece. Estes registros podem ser obtidos por prints, fotos, didrio de bordo online, rede social ou
blogs (HINE, 2004).
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tensdes e emogdes sentidas durante meu processo de interacdo e desconstrugéo da forma de
atuar com os alunos no ERE.

Nesse sentido, proponho-me a usufruir, conforme Gama (2020), de imagens para
organizacdo desta autoetnografia, pois elas sdo apelos visuais que dialogam com as palavras,
vao além da mera ilustracdo, de modo a promover deslocamento critico de pensamento
mediante o fazer pedagdgico descrito. Esse enlace do ndo verbal com o verbal é resultado de
uma producao efetiva “de conhecimento subjetivo e empirico, a qual nega a separagao entre
racionalidades e emogdes, dados e analises, do eu e o outro” (GAMA, 2020, p.189). As imagens
remetem-nos ao cendrio vivido e tudo que o perpassou, cabe ao pesquisador transpb-las em
palavras e se utilizar da subjetividade que delas emergem, como um registro em perspectiva das

experiéncias que representam.

3.4 Autoetnografia virtual: um passo adiante no delineamento da teoria e do método
de pesquisa

Ao refinar um pouco mais o escopo de pensamentos cientificos que amparam esta
dissertagdo, trazemos para a pauta a etnografia virtual, uma metodologia de pesquisa, descrita
por pesquisadores que compreendem o espaco virtual da internet a descricdo de uma cultura
demonstrada nos ciberespacos de interacdo mediadas pelos individuos de forma a desde
divulgacdo de bens de consumo até espaco de discussdo (PEREIRA et al., 2020; POLIVANOV,
2013; GUTIERREZ, 2010). Quando se fala no espaco cibernético, este termo abarca 0s espacos
midiaticos de virtualidades das redes sociais e demais espacos de interacao social virtualizada.

O intuito dessa linha de pesquisa ¢ “a criagdo de descri¢des densas de praticas sociais
de individuos ou redes de individuos (coletividades), com o propdsito de entender diferentes
aspectos de diversas culturas” (POLIVANOV, 2013, p.62). Essa mobilizacdo que abrange a
virtualidade serve para se poder pensar como as relacées humanas, de modo geral, sdo e estdo
cada vez mais fluidas. Além de permitir observar como as fronteiras relacionais andam
“borradas”, de certa maneira, visto que o advento da tecnologia avanca da vida publica para
dentro da vida privada com cada vez mais velocidade.

De acordo com Polivanov (2013, p. 63), Christine Hine foi uma das primeiras
pesquisadoras do Reino Unido que se dedicou a analisar as interagdes sociais em comunidades
virtuais. ‘“Problematizando a utilizagdo do método etnografico nesses ambientes”, em

decorréncia do lécus de atuacdo e pesquisa, a autora optou por cunhar o termo “etnografia
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virtual”, seu primeiro livro sobre o assunto denomina-se “Virtual Ethnography”, langado em
2000.

O método etnografico virtual, de acordo com Hine (2000), visa observar as diferentes
culturas que estes ambientes possibilitam no campo virtual. Seus idealizadores investigam as
possibilidades distintas que podem ser, desde as redes sociais, como espac¢o de interacdes, até
blogs pessoais com tematicas diversas. O estudo desenvolvido nestes ambientes traz ao
pesquisador uma area maior de observacdo ou pesquisa acao das relacdes que se constituem na
fluidez do ciberespaco.

Para Santos (2017, p. 220), quem realiza uma autoetnografia vislumbra as “intimeras
maneiras, por meio das quais a experiéncia pessoal pode influenciar no processo de
investigagdo”. Nesse processo, € preciso estar ciente que a Subjetividade permeia todo fazer
cientifico, em decorréncia disso, abre espaco de reflexdo a partir do uso de poesia, metaforas
ou trechos de histdrias para ilustrar acontecimentos. Explorar o ambiente virtual de maneira
autoetnografica, € produzir uma critica exploratoria sobre experiéncias.

Deste modo, ao longo da pesquisa vou chamando a conversa, os autores e tedricos no
campo da autoetnografia virtual, para subsidiar este trabalho de forma a compreender a
metodologia e sua aplicabilidade para descrever a experiéncia docente em uma sala virtual, com
alunos em suas casas, em um processo de aprendizagem no ensino da Biologia durante o ERE.

Para se discutir as questdes relacionadas ao comportamento humano, a¢fes conscientes
e inconscientes, trago no item que segue alguns apontamentos da Psicologia Analitica, cujo

dialogo com a autoetnografia vai enriquecer os resultados deste trabalho.

3.5  Algumas consideracdes sobre a psicologia analitica

Neste item, ndo pretendemos esgotar as possibilidades de (re)conhecer a Psicologia
Analitica e sua importancia para a educacéo e o entendimento de totalidade humana. A ideia €
partir de alguns pontos por ela levantados para refletir a formagdo humana do individuo. Ao me
valer de Jung (2011a) para a compreensdo da totalidade do individuo, ndo considero que
consiga encontrar a solucdo para os problemas educacionais, mas basear-me em um método
para a melhoria e aprimoramento das rela¢cbes humanas no @mbito da educacéo.

Nas palavras do pesquisador existem algumas conexdes entre:

[...] a psicologia analitica e os problemas da educacgdo. Primeiramente se trata de um
campo vasto e abrangente da experiéncia humana, que ndo é possivel descrever com
umas poucas teses sobrecarregadas de contedo. Em segundo lugar, no que tange a
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psicologia analitica, cumpre dizer que se trata tanto de um método como de um modo
de conceber. Ndo se pode pressupor nem que ela seja conhecida de todos, hem que
possa ser aplicada com facilidade aos problemas da educacdo. Seria quase
indispensavel apresentar antes uma introducdo historica sobre o desenvolvimento
dessa recente ciéncia psicoldgica, pois com isso poderemos compreender varias coisas
que se nos afigurariam de dificil compreensdo se hoje nos fossem propostas
diretamente (JUNG, 2011a, p. 57).

Mediante a consideracdo citada, € possivel dizer que Jung (2011a) apresenta uma
preocupacao de se compreender a Psicologia Analitica como ciéncia que produz conhecimento,
a partir do entendimento da experiéncia humana. Essas experiéncias podem muito bem se darem
no ambiente escolar, pois € um solo ideal fora do seio familiar, j& que €, o local onde o individuo
passa boa parte do tempo, desenvolvendo relagdes coletivas e individuais, no e por meio do
universo educacional.

As interacbes fora do ambito familiar favorecem o desenvolvimento das relagdes
humanas necessarias a construcéo de si, 0 posicionamento politico e ideolégico, a identidade, a
organizacdo de pensamento sdo favorecidas pela continua interacdo que a formacdo nédo sé
académica, pessoal e profissional nos oferta. Este processo assinalado por Jung (2011a) ¢é a
consequéncia do desenvolvimento do educando em busca de si. Essa constituicdo do sujeito é
adquirida e expressa por meio da experiéncia educacional, no seio da escola, esta
intrinsecamente relacionada com a sua formacdo humana.

Para o autor:

O éxito do ensino ndo depende do método. De acordo com a verdadeira finalidade da
escola, 0 mais importante ndo é abarrotar de conhecimentos a cabega das criancas,
mas sim contribuir para que elas possam tornar-se adultos de verdade. O que importa
ndo é o grau de saber com que a crianca termina a escola, mas se a escola conseguiu
ou ndo libertar o jovem ser humano de sua identidade com a familia e torna-lo
consciente de si préprio. Sem a consciéncia de si mesmo, a pessoa jamais sabera o
que deseja de verdade, mas continuara sempre na dependéncia da familia e apenas
procurard imitar os outros, experimentando o sentimento de estar sendo desconhecida
e oprimida pelos outros (JUNG, 20114, p. 51).

Segundo Jung (2011a), um dos papéis da escola € estimular o aluno na busca de si, de
modo que ndo se torne reprodutor de a¢bes, de comportamentos familiares, em um processo de
projecdo. A escola precisa libertar o jovem deste processo imitativo, por meio da consciéncia
de si. O autor ressalta, ainda, que a busca de conhecimento e desenvolvimento humano nao
acaba quando saimos das instituicdes escolares.

Conforme suas consideragoes:
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[...] ninguém, absolutamente ninguém, esta com sua educacéo terminada ao deixar a
escola, ainda que conclua o curso superior. Deveriamos ter ndo apenas cursos de
formacdo ulterior para os adolescentes, mas precisariamos de cursos de educagdo
ulterior também para os adultos. Costumamos educar as pessoas apenas até o ponto
de poderem ganhar a vida e casar-se. Com isso se da por terminada a educacéo, como
se as pessoas ja estivessem completamente prontas e preparadas para a vida. Desse
modo se abandona ao critério e a ignorancia do individuo a solugdo de todos os
problemas futuros e complicados da vida (JUNG, 20114, p. 52, grifo nosso).

No trecho citado, o pesquisador usa o termo formacdo ulterior destinado a adultos e
adolescentes, para salientar como passamos a vida a aprender de modo que a constituicdo do
sujeito ndo se finda com o término da formacdo académica, ela continua nos eventos de vida da
pessoa: casamento, conquistas de bens de consumos, procriagdo, educacdo de filhos,
aposentadoria e morte. Parece uma receita de bolo da vida real, mas aqui salienta-se que muitos
adultos poderao ter outra perspectiva de vida, que ndo se enquadra nesta padronizacéo, todas as
questdes levantadas podem gerar conflitos interiores e decepcfes, mas elas ensinam a lidar com
a experiéncia de estar aqui.

Sendo assim, Jung (2011b) buscou em seus estudos empiricos entender a psique humana
e compreender o0 ser humano em sua totalidade, relacionando suas experiéncias aos ambientes
em que se insere. Nesse caminho, o ser é autor dos processos naturais em seu mundo da vida e
sua ciéncia natural e cultural.

Conforme Aratijo (2019), no livro “Tipos Psicologicos”, Jung (2011d) formula
tipologias de nossa psique, para podermos compreender melhor o funcionamento do psiquico
diante do mundo e das coisas. O contato com professores e colegas de sala (virtual), se torna
um local de formacdo de individualidade para ambos, alunos e professores, bem como a
consciéncia de si, nos impulsionam para viver outros processos, (desconhecidos), tal como
sobreviver em meio as adversidades.

Lidar com essa nova conjuntura exige dos entes envolvidos uma reconfiguracéo do que
concebiam com ambiente de ensino-aprendizagem, isso mexe com a psique humana e
transforma cada um, de modo singular. Observar essas experiéncias e relata-las para refletir o
processo é poder tecer os fios que compdem essa nova trama que delineia a docéncia, no periodo
atipico vivido com a pandemia, bem como o processo de compreensdo do saber e do ser do
aluno dentro dessa conjuntura.

Na secdo que segue vou relatar as experiéncias de ensino-aprendizagem no periodo
mencionado, viabilizada pelas tecnologias da informacdo e comunicacdo, e fazer o enlace das

experiéncias com as reflexdes que o escopo tedrico-metodolégico me proporcionou.
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4 USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NO ENSINO REMOTO NAS AULAS DE
BIOLOGIA NA PERSPECTIVA AUTOETNOGRAFICA VIRTUAL

Nesta secdo apresento um relato autoetnografico virtual de minha experiéncia na
utilizagdo emergencial do ensino remoto (ERE), no processo de aprendizagem,
especificamente, nas aulas de Biologia. Trabalhei com alunos que estdo no ensino medio, de
uma escola de ensino integral, no interior paulista, a partir do uso de ferramentas digitais, com

vistas ao engajamento deles, na nova modalidade de ensino, oriunda da crise sanitaria.

4.1  Como tudo comegou: uma histéria de adaptacdes

A ferramentas digitais utilizadas a minha pratica docente fez com que o0 nimero de
alunos listados para busca atival® fosse menor, no que compete as turmas por mim atendidas.
Alguns alunos ndo participavam das aulas online, em um carater de desanimo a nova
modalidade de ensino emergencial, nem na retirada do roteiro de atividades impressas na
escola. Estes estudantes em conversa pela tutoria (conversa particular com o professor), se
demonstravam desmotivados pelo atual perfil de aprendizagem e nédo se sentiam a vontade de
estarem fora do ambiente presencial. Estavam acostumados a serem monitorados e cobrados
pelos professores em tempo real. Em casa, com 0s pais no trabalho, ndo queriam entrar para
participar das aulas, consoantes o0s escutados por mim, durante minha abordagem através de
mensagens nos dispositivos remotos.

Diante do exposto, busquei formas de tornar a aula atrativa e de cativa-los a estarem
presentes nas aulas sincronas. Tive de angariar ferramentas digitais disponiveis na internet e
aprender a lidar com elas para depois aplicar com as turmas, isso requereu um tempo maior de
trabalho que a carga horaria prescreve, mas queria que o ensino remoto desse certo. Assim,
articulada ao que salienta Clifford (2016, p.190) sobre “alegoria” na etnografia, me valho de
alguns trechos metaforicos, da teoria da evolugédo das espécies de Darwin, para expressar minha
experiéncia durante a realizacdo da pesquisa no ERE e me tornar apta?® ao ambiente virtual,

cujo ch&o simbdlico era meu novo alicerce para a construcdo de meu trabalho.

19 Busca ativa é a nomenclatura usada pelas secretarias de Estado de Educacdo para nomear o ato de fazer ligagdes
€ mandar mensagens aos responsaveis para saber a razao de o aluno ndo estar presente nas aulas remotas, de modo
descobrir meios de inseri-lo no processo de ensino-aprendizagem possivel em periodo de isolamento social.

20 Estar apto ao ambiente, para Darwin em sua teoria da selecéo natural, é destinado aos organismos que retinem
as condicOes necessarias a sua sobrevivéncia. Metaforicamente, foi 0 que fiz para sobreviver neste novo cenario
de ensino, busquei tornar-me apta as intempéries do novo ambiente.
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Na tentativa de equiparar a eficicia da realidade do ensino presencial, a do ERE, fui
atras de possibilidades que pudessem ser produtivas. Mesmo isolada em minha residéncia,
assim como os inimeros professores, passei a buscar alternativas e estratégias de interagéo.
Descrevo esta etapa por meio da autoetnografia da minha acdo docente. Pesquisei na internet
estratégias pedagogicas que pudessem potencializar minhas aulas de Biologia, em tempos de
coronavirus.

Amparada em leituras autoetnograficas, em que o pesquisador ¢ aquele “que estava 1a”,
inserido no ambiente cultural, pude contar com as contribui¢oes de Malinowski (1884-1942),
Evans Pritchard (1902-1973), e Benedict (1887—-1948), autores referéncias, como assevera
Clifford e Marcus (2016, p.9), os icones no concerne ao estudo da area. Cada um com sua
particularidade, permitiu-me um extenso leque de formas para conduzir a minha pesquisa, no
estudo etnogréafico, como estratégia da Antropologia social.

Inspirei-me também na etnografia social (escrita), de James Clifford (2016), que se
utiliza de ruptura de métodos etnograficos de coleta de dados. O foco deste viés de pesquisa se
concentra na organizacao social e em suas formas de convivio durante a experiéncia, sempre
obtida na cultura do fazer antropoldgico, ético e no trabalho de campo desenvolvido (MULLER,
2019, p.304).

Nesse diapasdo, Muller (2019) salienta, a partir dos estudos de Clifford (2016), que o
fazer etnografico se concentra em objetos especificos no meio cultural em si, tal como um
recorte dentro de uma cultura maior da civilizacdo moderna, estruturada no sentimento e a ética
utilizada e todo o processo cientifico ao tratar minha subjetividade. Sob esta perspectiva, as
minhas memorias estdo documentadas por meio do meu diério digital, que funcionou, durante
todo o processo, como um refligio para registrar minhas conquistas, indagacgdes, frustracdes e
ansiedade em ter um vinculo virtual com meus alunos ao longo de quase dois anos,
proporcionados pela condigdo de contaminagéo pelo coronavirus. Meus alunos do terceiro ano
do Ensino Médio integral estavam comigo desde o primeiro ano, ja acostumados a um ritmo
intenso de troca de conhecimentos em minhas aulas presenciais. N&do poderia diferir com a
modalidade remota. 1sso me instigou a buscar meios de potencializar o novo fazer docente.

A média dos alunos presentes em sala de aula era de quase cem por cento todos os dias.
A partir dessas estratégias obtive até 95% dos alunos frequentando sincronicamente.

Clifford (2016, p.53-56), diz que precisamos de representacdes do nosso fazer
antropolégico, como: fotografias, jornais, revistas, cinema, documentarios, romances e
diferentes formas de “Sociologia”. Estas evidéncias sdo auxiliadoras da caracterizagdo das

sociedades observadas ou daquelas em que estamos imersos também. No meu caso, na posi¢do
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de pesquisadora, parte observadora e observada do coletivo em andlise fui puxando fios
comparativos de minha trajetoria, do antes e do depois da pandemia. Esse movimento pendular
ajudou a tracar o perfil de construcdo e desconstrucdo de minha pratica docente, agora, imersa
na cultura online de aprendizagem.

Mediante as consideracfes acima, antes da pandemia do covid-19, eu havia construido
ao lado da quadra da escola em que atuo, um sistema de aquaponia?!, para estudarmos o
comportamento animal e vegetal de algumas espécies. Em especifico, interessava observar a
relacdo de protocooperacdo e mutualismo erigida por meio do ciclo do nitrogénio, como forma
contextualizada de se estudar o curriculo de Biologia do ano corrente. Esse sistema mobilizou
pais, alunos, professores e comunidade. Estdvamos empolgados com os resultados obtidos.
Esses resultados foram apresentados em uma feira chamada “Ciéncia para todos”?2,

O sistema de aquaponia, nos permitiu estudar os conteddos, profissdes envolvidas e o
incentivo a cultura de subsisténcia estimulando o projeto de vida dos alunos, eixo central do
Programa ensino Integral (PEI). Durante 2020, o projeto continuou por meio de um sistema de
rodizio dos alunos responsaveis, para alimentar 0s peixes e prosseguir com a iniciacdo
cientifica. Mesmo durante a pandemia, nos reunimos pelo Google Meet. Nestas reunides, eram
feitas observacdes evolutivas do experimento e orientagdes de como proceder nas proximas
etapas. A ideia era dialogar sobre o comportamento das espécies envolvidas.

Mesmo durante o isolamento social, tivemos a oportunidade de participarmos 7.°
concurso de ciéncias promovido pela Samsung, intitulado “Respostas para o amanh3®”. O
evento foi de forma online. Fomos premiados, ganhamos um certificado digital oferecido pelos
organizadores do evento. Ndo chegamos até a premiacéo final, mas angariamos experiéncia
positiva de aprendizagem para todos os envolvidos.

Conforme a Figura 01, pode-se ver a experiéncia construida por meus alunos e demais

colaboradores, um sistema, um tipo de laboratoério ao ar livre, com criacdo de peixes e folhosas.

21 0 sistema de aquaponia é um experimento projetado para a criacdo de peixes e folhosas, estudado pela Embrapa
no campo da agronomia. Com a ajuda de um estudante de agronomia, adaptamos para 0 meio escolar. Este
experimento, fez parte de uma disciplina eletiva ministrada por mim que virou um trabalho de iniciagdo cientifica.
22 Essa feira de Ciéncia estimula jovens das escolas publicas a desenvolverem projetos sustentaveis para melhoria
e qualidade do planeta. E apoiado pela Fundagio Roberto Marinho, Futura, FAPESP e SESI. Disponivel em
<https://www.futura.org.br/vencedoresdoconcursocienciaparatodosvisitamcentrosdepesquisa/?fbclid=IwAR2gzy
vBfwlqyPcP082NMbzBEyY2pEXLUIKey4dQDN91FdO2Xu5laFtOpls>. Acesso em: 28 de dez. 2021.

2 Projeto realizado pela Samsung estimula alunos e professores a proporem por iniciagdo cientifica, o objetivo é
mobilizar questfes sobre o meio ambiente. Disponivel em: <https://news.samsung.com/br/samsung-divulga-
finalistas-da-setima-edicao-do-premio-respostas-para-o-amanha>. Acesso em 20 de ago. 2020
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Fonte: acervo pessoal da pesquisadora, registro coletado durante o processo de observacéo dos peixes e
protocooperacdo no ano de sua realizagdo que corresponde a 2019.

A escolha da aquaponia se deve ao fato de que em todas as salas que eu tinha aula de
Biologia, o objeto do saber aliado a experiéncia se enquadra com o referencial. Deste modo, no
periodo antes da pandemia, eu reunia os alunos ao redor do sistema de criagdo de peixes, de
modo que eles alimentassem 0s animais e pudessem estuda-los. A interacdo era muito boa, 0s
minutos passavam sem sentirmos, voltar para sala com eles era sempre um desafio.

Era muito bom observar a curiosidade, a disposicdo para alimentar 0s peixes e 0
interesse de entender o funcionamento do sistema de aquaponia. Em varios momentos, me senti
realizada como professora de Biologia. E uma satisfacdo mediar os contetidos com situacées
concretas. A construcdo do sistema de aquaponia, na escola, aliado aos contetdos programados
no curriculo, estimulava uma visdo empreendedora de promoc¢édo de renda nas propriedades
rurais habitadas por eles, bem como os fazia pensar na possibilidade de construcdo e
complementacdo da alimentacdo de suas familias.

A escola em que atuo fica em uma area urbana margeada por fazendas e sitios, onde os
pais quando ndo trabalham na usina de cana com producdo de derivados de agucar e alcool,
trabalham na prefeitura e comércio local. A cidade é considerada uma estancia turistica, e antes
da pandemia trazia muitos turistas interessados na pesca esportiva e na praia de agua doce, do
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rio Tieté. O perfil dos estudantes varia conforme a localizacéo e objetivos familiares ligados a
agricultura familiar.

Estava vivendo tudo isso quando a pandemia chegou e o isolamento social tornou tudo
diferente. Pensei, a principio, que seria um fato passageiro. Antecipamos recessos, férias,
imaginei que logo estaria na ativa com aulas pulsantes novamente. Mas a situagdo foi se
estendendo, meses se passaram, nos forgando a entender a nova realidade e buscar meios para

conduzir esta relacao construida de troca de conhecimentos.

4.2  Em busca de saidas possiveis

Conforme a contextualizacdo implementada, tracei uma nova meta, angariar meios para
trabalhar remotamente com qualidade. Nesse sentido, Clifford e Marcus (2016, p.183), no
estudo etnografico, asseveram que devemos ir além dos aspectos politicos, culturais, étnicos
raciais, e afins, para compreender a conjuntura de pesquisa, € preciso focar no sentido
existencial como unidades de coeréncias no fazer autoetnogréafico.

Nessa esteira de pensamento, comecei a observar o entorno como objeto de pesquisa
frente a uma situacdo adversa de profissdo. Eis meu espaco etnografico, meu ambiente a ser
desbravado, que ao longo do texto descrevo, sequenciando minhas conquistas, angustias e
aprendizados adquiridos por meio da experiéncia docente em Biologia. Meu espago de atuagédo
diferente, mas também era diferente para os meus alunos. Sobretudo, no que diz respeito ao
acesso aos mecanismos remotos de aprendizagem tecnologicamente perfilados em nossa frente.

Assim, receosa, recebi em minha mesa um computador com acesso a internet, que eu
utilizava antes para pesquisas, postagens de planejamentos e entregas de burocracias. Agora,
ele seria meu companheiro de trabalho. Isso me desafiou a realizar a autoetnografia das

emoc0es causadas. Conforme descreve Gama (2020):

Ao desafiarem as normas e fronteiras representacionais e experimentar com as formas,
estruturas e conteddo, trabalhos autoetnograficos investem na expresséo das emocdes
como uma forma de abordagem cultural e apresentam como autoras pessoas
encarnadas. Dessa forma, eles ampliam o que se pode dizer sobre determinados
assuntos, pessoas e instituicdes, e até mesmo sobre a disciplina antropolégica
(GAMA, 2020, p. 190-191).

Os trabalhos autoetnograficos investem na expressdo das emocdes, pois desafiam as

normas e fronteiras representacionais. Além disso, permitem experimentar novas formas,
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estruturas e contetdo. Eles emergem de um processo cientifico de representar a cultura de onde
se estd inserido, ajudando a apresentar pessoas reais em seu ambiente de formagcéo.

Meu contato com os alunos aconteceu, desde o inicio da pandemia, a partir das tutorias®*
semanais de iniciacéo cientifica. Sempre postava em minhas redes sociais, com o consentimento
deles, nossas reunifes, com uma pequena descri¢do do que haviamos tragado. A partir dessa
iniciativa de incentivo, via exemplo de participacéo, fui conquistando os demais alunos que néo
estavam frequentes, a voltar a estudar Biologia. Como ja tinhamos um grupo WhatsApp?®, antes
do isolamento ocasionado pela Covid-19, eu colocava o link do Google Meet no grupo das
salas, e convidava quem quisesse entrar. Ndo era obrigatorio ou imposto pela unidade escolar.
Inicialmente foi minha forma de dizer que eu estava ali, produzindo e eles podiam se somar ao
grupo, ainda que virtualmente. Ao compartilhar com meus colegas de trabalho, conhecido no
PEI como replicabilidade, passou a ser uma acéo na escola em que atuo.

S&o 120 alunos matriculados na terceira série do ensino médio e 130 no primeiro ano.
As salas estavam subdivididas por série e ndo mais por grupos A, B, C e D. A aula de Biologia
foi para todos do primeiro e do terceiro, independente do grupo. A média de participacdo foi de
100 alunos por aula. Sendo que 23 alunos do primeiro ano vivem em areas rurais € com
dificuldade de rede de acesso a internet, bem como a falta do dispositivo celular ou computador.
Os outros 7 apresentaram atestado de trabalho na unidade escolar, recorrendo a roteiros
impressos, disponibilizados no arquivo word ou PDF. No terceiro ano do Ensino Médio, 95
alunos eram constantes na aula sincrona, 15 estavam trabalhando, e participavam
assincronamente e 10 alunos preferiram pegar atividades impressas para se identificarem com
o0 papel. Alegando gostar de escrever manualmente.

As atividades impressas foram estruturadas em forma auto institucional, com pequenas
comandas de como seria sua realizacdo com data de retorno para a apreciacdo do professor.
Este formato ndo proporciona a troca entre os estudantes, nem o ouvir uns dos outros.

No comeco, usei o compartilhamento de tela com slides sobre os contetddos, alguns

curta-metragem disponiveis no YouTube. Percebi que esse caminho nédo tinha mais volta. Teria

24 Tutoria é uma atividade, nas diretrizes das escolas de ensino integral (SAO PAULO, 2014a) e consiste no
acompanhamento académico enquanto os alunos cursam o ensino médio dentro do PEI. O professor é escolhido
pelo aluno, no inicio do ano letivo e tem a funcdo de orientacdo académica, dentro nivel de escolarizacdo e
producdo cientifica basica.

% WhatsApp é uma rede social de comunicagdo, muito utilizada pelo brasileiro, organizada a partir de trocas de
mensagens instantaneas, ligages de audio, video e organizacdo de grupos de contatos. Tem seu funcionamento
no celular smartphone e no computador pelo WhatsApp web, possibilitando a interacdo de formas diversas entre
as pessoas. Esta comunicacgdo pode ser empresarial também, com possibilidade de divulgagao de bens de consumo.
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de me aperfeigoar no uso das plataformas que me ajudassem a conduzir e estimular a construgéo
da aprendizagem dos meus alunos, mesmo longe, eu queria todos préximos e engajados
mentalmente comigo e com saber que precisava passar.

Junto as demandas profissionais, em casa, como mae, eu também tinha filhos que
estavam em ensino-aprendizagem remota. Inimeras vezes, precisaram de minha ajuda com seus
deveres, para além do servico habitual da casa (limpeza, café, almogo, jantar). Somado a isso,
o teletrabalho que ndo tinha mais a duracdo de minha carga horaria habitual, se alongava dia
afora. Descobri muitas habilidades nesse periodo, beirava o caos com as cobrancas, busca ativa
e turbilhGes de emocgbes: medo, inseguranca, nervosismo e necessidade de entender que ndo
podemos abragcar tudo.

Sob esta égide, Ponte (2020, p.90) faz uma reflexdo a respeito do novo contexto em que
pais e maes em home office, tém de lidar com a administracdo do tempo em quarentena. N&o
ha brechas e distribuicdo de funcGes, é tudo concomitante, muitas vezes, sem privacidade ou
sem local apropriado como escritdrio na casa para trabalhar e estudar. As maes, por exemplo,
gue administravam o tempo disponivel para a realizacdo das tarefas diarias, agora, dividiam os
afazeres com o trabalho e com os filhos em tempo real, inUmeras vezes, pelo mesmo
equipamento tecnolégico. Os filhos, nesse interim, precisam de acompanhamento para a
realizacdo das atividades escolares do ERE, lives e aulas online, dificultando a logistica desse
tempo. Essa nova fase tornou as relagdes familiares sobrecarregadas, e filhos presos em
celulares e demais dispositivos tecnoldgicos para estudar.

Este cenario descrito pelo autor, era 0 meu: mde, cozinheira, esposa, lavadeira e as
demais profissdes dignas que me constituem como pessoa e me representam. Ao estar em
situacOes diferentes, ora mée/dona de casa, ora professora, me colocava no lugar de meus alunos
e de seus responsaveis, para propor atividades aos educandos, de maneira que o tempo de
realizacdo da atividade fosse satisfatorio e ndo os sobrecarregasse.

A partir disso, propus a experiéncia de producao de jogos, na disciplina de Biologia, por
meio dos contetdos aplicados de forma online. Isso foi viabilizado pelo uso da Plataforma
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Kahoot?® e da Wordwall?’ com interacdo e construcdo de aprendizagem simultanea. Como
descrevi anteriormente, a participacdo foi crescendo gradativamente. Os alunos se
comunicavam nos grupos de WhatsApp e iam relatando entre eles como foi legal participar do
“jogo de Biologia”. Esses comentarios se transformaram em um termometro indicador para
mim. Estes comentarios se tornaram um direcionamento para minha pratica bem como se tornou
uma propaganda de divulgacédo da aula, atraindo mais alunos online.

A partir dessa das ferramentas, vou detalhar meus avancos e dificuldades. Essas
plataformas permitiram a interacdo com alunos e professores de forma online com diferentes
perspectivas e modalidades de ensino, o que favoreceu o protagonismo e a participacao ativa
dos estudantes, com a mediagao do professor.

Atuo, no ensino medio integral, com trés salas de primeira série e trés salas da terceira
série, com as aulas de Biologia e tenho mais quatro salas de primeira série, com a disciplina de
Tecnologia e Inovacgdo. A seguir relato como preparei atividades de acordo com o conteldo, as
estratégias de aproximacao e interatividade com os assuntos propostos, em ambas as séries, me
valendo das plataformas de jogos online.

Os resultados obtidos por meio do acompanhamento da utilizacdo da Plataforma Kahoot
foram satisfatérios, houve uma participacdo e entrega de atividades maior, em relacdo ao
bimestre em que eu ainda ndo a conhecia como procedimento pedagdgico. Conforme os
registros feitos no diario de classe da disciplina, nos arquivos em minha conta pessoal na
plataforma digital e os registros de avaliacdo formativa do google classroom, ela conseguiu
render bem mais que estratégias tradicionais.

Cabe destacar que a Plataforma Kahoot e demais plataformas foram divididas na

experiéncia de aula remota em cinco etapas, que seguem:

%6 A plataforma Kahoot, de acordo com o site oficial, ¢ uma plataforma global de jogos colaborativos educativos
de diversas categorias, fundada em 2012, que pode ser acessada de qualquer dispositivo com internet, em diversos
idiomas por meio de suas ferramentas. Através do Kahoot! Profissionais da educacéo e alunos ao redor do mundo
podem criar, compartilhar e jogar jogos e quizzes interativos para melhorar a absorcdo de matérias e disciplinas,
além de se reunirem em videoconferéncias. A plataforma centraliza ferramentas que atendem desde o ensino
basico até o superior, facilitando a gestdo das aulas por parte das escolas e dos professores principalmente em
tempos de pandemia.

2T A plataforma Wordwall segue o mesmo perfil da ferramenta Kahoot, possibilita ao professor criar com os
educandos diferentes formatos de aprendizagem por meio de jogos interativos conforme o contetido proposto pelo
educador. Possui uma versdo gratuita, que apesar de limitar seu uso, ainda sim possibilita a criacdo de atividades
que contribuem para a formacao integral, ja que o professor tem a liberdade de desenvolvimento e de construcéo,
ou compartilhar com demais professores da comunidade nacional e internacional.
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1) Planejamos e conhecemos as Plataformas Kahoot e Wordwall, nos
ambientalizados e exploramos as potencialidades oferecidas, de modo a ser
utilizada no ensino remoto (ERE).

2) Desenvolvemos atividades relacionadas ao conteudo de acordo com as
habilidades consideradas essenciais para o curriculo de Biologia, para as trés séries
do Ensino Médio Integral Paulista.

3) Apliquei as atividades nas aulas online, de forma sincrona, com duracao de 30
minutos utilizando o Google Meet. Disponibilizei no Google classroom via pacote
G-suite da Google, concedido pela Secretaria de Estado de Educacéo, l6cus virtual
em que os alunos podiam realizar no seu proprio tempo a atividade proposta no
formato de jogo online.

4) Propus aos alunos a criacao de jogos explorando na Plataforma Kahoot e demais
plataformas de jogos online que possibilitam essa acdo pedagdgica, para poderem
interagir uns com 0s outros.

5) Promovi debate sobre a atividade realizada, de modo a coletar informacdes se a
pratica proposta como metodologia ativa, trouxe aprendizagem significativa em

tempos de pandemia de Covid-19.

Por fim, pude observar que o recurso, considerado como metodologia ativa, por
apresentar recursos em que o aluno tem a possibilidade de ser protagonista de sua
aprendizagem, foi de grande valia e ainda poderia ser usado quando nos fosse permitido voltar
ao ensino presencial. Constatei que se tratava de um importante mecanismo pedagogico gerador
de criticidade para o conhecimento e apropriacdo de conceitos relacionados a Biologia, bem
como sua interdisciplinaridade com demais areas do conhecimento. As dificuldades
encontradas estdo relacionadas aos recursos econdmicos, sociais e a falta de insumos
tecnoldgicos, internet disponivel no isolamento social. Esse ponto dificultou que o acesso a
educacéo de qualidade fosse destinado a todos. Pois 0 acesso a internet por auséncia de torre,
equipamentos e dispositivos mdveis ndo estava ao alcance de todos. E ainda tinhamos que lidar
com a forga de trabalho do aluno, onde os mesmos relataram o desemprego dos pais 0s

obrigando a ir trabalhar em mercados com entrega delivery de compras na bicicleta.

4.3  Ensino de Biologia no Programa de Ensino Integral paulista
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Para compreender a dindmica de trabalho, como é o funcionamento das escolas de
ensino integral e os processos de socializacdo, que, até entdo, sempre foram presenciais. Trago
este item de maneira a descrever o cenario, sobretudo, no que se refere a disciplina de Biologia
e seu vasto curriculo a ser cumprido, ao longo do ano.

Meus alunos gostam das atividades de laboratdrio: manusear o microscopio e fazer
descobertas por meio dos experimentos proposto pelo educador, fazer pesquisa de campo,
explorar as imediacdes da escola. O advento da pandemia me mobilizou a descobrir outros
espacos etnograficos de desenvolvimento de atividade no ERE. E ndo podia ser qualquer
espaco, tinha de ser diferenciado como nossas taticas presenciais, para ser tdo atrativo quanto.

Em face do exposto, amparada analogamente a teorias propostas por Darwin e Lamarck,
utilizei das referéncias sobre os modos de sobrevivéncia ao me adaptar as necessidades de
alternativas de viver em um ambiente fora do meu. Mediante a essa postura, criei formas de
estar em contato com meus alunos e enveredei em um caminho desconhecido em busca de
formacao integral, em isolamento social pelo coronavirus.

Nesse limiar, Jung (2011a) diz que aprendemos pelo exemplo e a postura do professor
em sua sala, frente a iniciativa em lidar com as circunstancias adversas, mostrando aos meus
alunos que também estava sentindo falta da escola presencialmente, deles e de como viviamos
antes da pandemia. Creio que contribui para uma educacao individual e coletiva, “do que se
¢”, promovi em mim uma reconstru¢do de forma de pensar a aprendizagem de forma remota,
tomei uma decisdo autdbnoma. Isso se constituiu em uma boa pratica e como diz Jung, nos
tornamos exemplos construtivos ao meu coletivo atendido (SAIANI, 2000, p. 16-17).

Claro que minhas adaptacfes, ndo se deram a esmo, elas dialogam com o perfil de
aprendizagem no ERE e se justificam no trato do trabalho desenvolvido na proposta dessa
diretriz do Programa Ensino Integral.

As escolas que aderiram ao Programa Ensino Integral Paulista conforme lei
complementar n.° 1.164, de 4 de janeiro de 2012 (atualizada até a lei complementar n.° 1.191,
de 28 de dezembro de 2012.), constituem em um formato de aprendizagem em que o0s alunos
estudam em tempo integral, tendo nove aulas por dia, trés refeicdes diarias. O professor trabalha
em regime de dedicacdo exclusiva (RPDI), com um acréscimo de 75% em seu salario base por
40 horas semanais. Estas escolas possuem uma estrutura diferenciada, tendo em sua proposta
curricular, além das disciplinas comuns conforme o curriculo nacional, disciplinas
diversificadas, que dialogam com o eixo central de promog¢do de uma formacgao integral por
meio do projeto de vida do aluno (SAO PAULO, 2012).
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Em razdo da minha &rea, temos aulas tedricas de Biologia, uma aula no laboratorio para
intensificar as habilidades relacionadas aos contetdos curriculares para cada série no caso do
ensino médio. Estas aulas de cunho pratico sao obrigatorias no primeiro e segundo ano. Séo, ao
todo, duas aulas tedricas de Biologia e uma de Pratica de Ciéncias, semanalmente, com espacos
destinados a realizacdo de experimentos, bem como a utilizacdo de outros recursos associados
as praticas pedagogicas que possibilitem a contextualizacdo de atividades tedricas. Tudo isso é
feito com o objetivo de fortalecer os vinculos de aprendizagens, desenvolver o protagonismo
do aluno e capacidade de resolucao de problemas.

Conforme a Resolucdo n. 52, de 2 de outubro de 2014, para aulas praticas no ensino
integral paulista, em seu Art. 1.° - “As escolas que oferecem Ensino Fundamental e/ ou Ensino
Médio que aderiram ao Programa Ensino Integral, de que trata a Lei Complementar 1.164/2012,
terdo sua organizacdo e funcionamento na conformidade das diretrizes estabelecidas na presente
resolucdo” (SAO PAULO, 2014 b, s.p.). Diante do exposto, a estrutura curricular e funcional
da escola reine muitas atividades presenciais atrativas, devido ao tempo ampliado que o aluno
passa na unidade escolar considerando a formacéo integral dos sujeitos.

Mudar o fluxo das atividades, frente a proposta de uso das ferramentas digitais, foi uma
desconstrucdo de minhas perspectivas ja conhecidas e uma oportunidade de viver uma
experiéncia em outros formatos de aprendizagem, vividos por mim e pelos alunos, a partir do
meu exemplo de substituir as aulas laboratoriais fora do espago convencional.

Este desafio focado no propdsito de manter os alunos focados no ensino-aprendizagem,
mesmo remotamente me permitiu conhecer um formato de aprendizagem que alcancasse outros
estudantes, abrisse espacos de didlogos e comportamentos diferentes que até entdo nado tinha
conhecimento.

O apelo do secretario de educacio Rossieli?® Soares da Silva (1978), em seus discursos
realizados durante todo o ano letivo de 2020 e 2021, pelas redes sociais e demais meios de
comunicacdo era que pudéssemos acolher os estudantes e valorizar o que o aluno pudesse
oferecer como retorno a aprendizagem. As atividades remotas eram necessarias para garantir o
minimo da aprendizagem dos alunos, além de contar a frequéncia e garantir as 800 horas de

atividade escolar para o ano letivo do ensino médio.

28 CEE- GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO. DIRETORIA DE ENSINO — REGIAO CENTRO.
COLETIVA DE IMPRENSA - SECRETARIO DA EDUCAGAO ROSSIELI SOARES - 14-10-2020 —
12h45min. Disponivel em: <https://decentro.educacao.sp.gov.br/coletiva-de-imprensa-secretario-da-educacao-
rossieli-soares/>. Acesso em: 29 dez. 2020.
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Por meio da portaria n.° 544, de 16 de junho de 2020, que “dispde sobre a substitui¢cdo
das aulas presenciais por aulas em meios digitais, enquanto durar a situacdo de pandemia do
novo coronavirus — Covid-19, e revoga as Portarias MEC n.° 343, de 17 de marco de 2020, n.°
345, de 19 de marcgo de 2020, e n.° 473, de 12 de maio de 20207, foi necessario criar formas de
engajamento, fazer a busca ativa dos educandos e incentivar a participagéo deles, nas atividades
propostas, online ou impressas, oferecidas pela unidade escolar. (SAO PAULO, 2020).

A busca ativa, se constituiu em ligar incessantemente para 0s responsaveis e estudantes,
acompanha-lo durante todo o processo, conhecendo suas dificuldades de acesso, suas condi¢des
emocionais e estado de saude. Esta busca se estendeu nos grupos de WhatsApp, redes sociais,
aplicativos de interagdo como Messenger, e muitas vezes indo ao endereco do estudante, desde
gue toméassemos os cuidados com os protocolos de biosseguranga como o uso de mascaras, face
Shields que além de proteger os olhos, protegem a boca e nariz contra a transmissao do
coronavirus.

Para tanto, “reinventar-se” foi a palavra de a¢ao dos envolvidos no processo educacional
brasileiro, professores, gestores e coordenadores tiveram que buscar formas de envolver os

educandos, durante o periodo de isolamento social.

4.4  Ferramentas digitais no ensino médio remoto emergencial (ERE): uma forma de

engajar e reinserir os alunos

O uso de recursos tecnologicos no fazer pedagogico tem se mostrado muito produtivo.
Os recursos sdo bastante interessantes no auxilio da constru¢do do conhecimento. O desafio
estd em encontrar solugbes que utilizem técnicas para ampliar a acdo pedagogica dos
professores e dos formadores (LEVY, 1999, p.169).

No ERE, se utilizar de técnicas, midias e ferramentas digitais, ajudou na realiza¢do das
aulas e atividades burocréticas, ao longo do isolamento social. Embora haja desigualdade social,
Nno que concerne ao acesso a internet e aos mecanismos digitais, as escolas e professores,
buscaram alternativas de aproximacéo dos estudantes. VValemo-nos das redes sociais, para tentar
interagir e manter o engajamento dos educandos nas realizacdes das atividades, conforme o
curriculo do ensino medio.

Ao fazer o levantamento das minhas novas necessidades e sensibilidades referentes a
minha préatica pedagogica, para promover engajamento, pesquisei atividades que pudessem ser
realizadas de forma remota e de certa forma pudessem contribuir para a oferta de contetdos da

minha disciplina de Biologia de forma significativa. Nesse limiar, entender meus sentimentos
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de ansiedade e angustia também era um desafio. Dessa forma, me tornei “atenta a sutilezas
antes despercebidas, pois agora eu preciso entender exatamente 0 que sinto para conseguir
explicar, e para saber que tipo de ajuda buscar” (GAMA, 2020, p. 198). Afinal somos
profissionais, mas também somos pessoas, assim como o aluno tem a posicao que Ihe cabe, mas
também é sujeito dentro desse coletivo cadtico com medo de uma doenca que levou inimeras
pessoas a morte.

Quem esta na escola ou até mesmo que acompanha as noticias sobre escola e demandas
educacionais, ja ouviu falar sobre o uso de metodologias diferenciadas para atrair os alunos e
tornar as experiéncias educacionais mais atrativas e prazerosas, geradoras de mais
protagonismo estudantil. Esse escopo de saberes diferenciados me ajudou, nunca entendi que o
professor fosse o detentor do saber, nosso papel é de mediacdo, pois o aluno é o foco do
processo educacional, durante sua permanéncia na sala de aula (FREIRE, 1996).

E sabido que 0 acesso a internet e insumos digitais sdo recursos limitados para alunos
de escolas publicas. Mas, na medida do possivel, inclusive com ferramentas dos proprios
professores, programas e plataformas de uso gratuito, encontramos meios de fazer a
aprendizagem acontecer. Nesse periodo pandémico, o desemprego e desigualdades sociais
atingiram todo o pais, inclusive, o estado de Sdo Paulo, mesmo sendo um grande centro de
negociacdes e lucratividade para o Brasil.

Dentre as atividades desenvolvidas pelos docentes, o desafio era o preparo de agdes
pedagdgicas que pudessem alcancar todos os alunos no ERE. Um desafio vivido por todos os
educadores criticos que acreditam em uma educacdo de qualidade que promova uma educacéo
libertadora e significativa (FREIRE, 1996).

Para pensar possibilidades que abrange os cenarios que tinhamos a nossa frente, nos
valemos das metodologias ativas. Essa forma de atuar permitiu a busca pela melhoria das nossas
comunicagdes com os alunos e trouxe uma aprendizagem significativa, para o contexto vivido.
Elas tornaram a aula online ou em EAD mais produtiva e prazerosa, “utilizando de
metodologias que ajudam os educandos a participarem ativamente, executarem tarefas e
formularem seus questionamentos e sua propria visao critica” (LUIZ et al., 2020, p. 2).

Deste modo, além das demandas normais e diarias de um professor, agora para engajar
o aluno era preciso recorrer as plataformas digitais, promover espacos de conhecimentos, trocas
e vivéncias online. Tive de me reinventar, ser mais criativa e mais dindmica que antes. Explorar
plataformas online e aprender a lidar com elas para agrega-las a nossa funcéo, no processo de
ensino e aprendizagem remota. Encontrei alguns cursos, vlogs de colegas nas redes sociais,

tanto do Brasil como em outros paises, que compartilham suas experiéncias educacionais
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diarias e fui construindo a minha estrada, mediante ao retorno recebido das atividades
propostas, me avaliando e repensando a préatica docente.

Minha postura e busca resultaram na atencdo de meus gestores e coordenacdo. Fui
convidada pelos mesmos a falar da minha experiéncia e resultados obtidos até entdo, em um
espaco chamado no PEI de replicabilidade de boas préaticas educacionais. Esta acdo é feita em
reunides pedagogicas semanais conhecidas como ATPC (SAO PAULO, 2014 b). Nosso ATPC,
também estava sendo realizado remotamente pelo Google Meet, para nos auxiliar com
informacBes que poderiam ajudar. O uso dessas plataformas nas plataformas digitais,
despertaram a intencdo de auxiliar e acalmar a angustia vivida longe das escolas pelos alunos e
educadores. A ideia era focar nas solucbes possiveis para o problema que o distanciamento

social causou na area educacional.

45 Plataforma kahoot e 0 ERE

O relato autoetnografico dessa experiéncia educacional vivida, durante o isolamento
social, amparou-se em novas préaticas que possibilitam o engajamento dos alunos no seu
processo de aprendizagem. Para tanto, me vali da plataforma digital chamada Kahoot e outras
plataformas que me possibilitaram gamificar?® as aulas online. Isso me permitiu refletir sobre
minha pratica docente, 0 meu processo de construgdo e desconstrucdo de um formato de ensino
ao qual eu estava habituada. Com o distanciamento, minha maior angustia era ndo poder mediar
as atividades presencialmente.

Sob esta perspectiva, valho-me das palavras de Gastal et al. (2015, p. 2), sobre a
importancia da subjetividade ao narrar nossas experiéncias, produzindo conhecimento e ao
mesmo tempo se reconhecendo como sujeito no processo de construcdo de si e do outro. Ao
transpor aqui, minha subjetividade como professora, em meio a vulnerabilidades que surgiram
em face do ato de ensinar, a experiéncia vivida, perpassa meu ser e contribui para a minha
melhora. Ao contar como tudo se passou, reconstruo o caminho palmilhado e vejo como foi

rica essa experiéncia formativa, é o ato de me autocompreender para prosseguir.

29 De acordo com Molinari (2019) Gamificar a aula faz parte de um consenso que a gamificacao esta no conjunto
de iniciativas para superar o desinteresse dos estudantes pela escola. A gamificagdo proporciona o
desenvolvimento da criatividade por parte de alunos e professores, e se torna um estimulante ja que de acordo com
0 autor € a adogdo do conceito de desenvolvimento de competéncias como fundamento pedagdgico nos sistemas
de ensino de dezenas de paises. Especificamente, no caso da educagdo brasileira, a crescente adeséo
a gamificacdo coincide com a introducdo da nova Base Nacional Comum Curricular, a BNCC
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Quando uma prética pedagogica traz um sentimento que nos toca como pessoa, Nos
passa e nos acontece de forma a produzir o sentimento de satisfacdo, e prazer de ter
experimentado algo novo e transformador, podemos dizer que tivemos o viver de uma
experiéncia. (LARROSA, 2014). Essa experiéncia mexeu comigo e quebrou alguns paradigmas
internos sobre como, quando e por que meios atuar.

Essa conjuntura se deu com alunos do ensino médio, especificamente, da primeira e
terceira série, com aulas de Biologia no formato remoto. Foi um processo elaborado em cinco
etapas de desenvolvimento: I- conhecer a plataforma; I1- criar as atividades; I11- aplica-las as
turmas; IV- propor a criagdo de jogos por parte dos alunos e V- promover um debate sobre os
resultados obtidos. Esta plataforma digital Kahoot tem muitas potencialidades, sobretudo, no
ensino remoto. Ela proporciona aulas mais dindmicas e interativas. Apos conhecé-la, enveredei
na busca de outras similares, gratuitas e que me possibilitasse e para os alunos, o acesso,
manuseio individual/coletivo. As etapas mencionadas do processo utilizacdo da Plataforma

Kahoot ocorreram da seguinte maneira:

I- Conhecer a Plataforma Kahoot, se ambientar, explorar as potencialidades oferecidas e

que poderiam ser utilizadas no ERE.

Queria que meus alunos sentissem satisfacdo em aprender ao realizarem as atividades.
Certa feita, eu navegava por uma rede social, o Youtube®, em que as pessoas tém a
oportunidade de compartilhar experiéncias vividas, encontrei uma educadora americana, de
uma instituicdo particular, que divulgava suas experiéncias com plataformas digitais de ensino
em varias disciplinas e incluindo a Biologia.

No video, ela demonstrou quatro possibilidades, que embora os sites fossem pagos,
possuem algumas funcdes gratuitas de uso pedagdgico. Fui imediatamente procurar, na internet,
a primeira mencionada, a Plataforma Kahoot, era toda em inglés. O primeiro desafio: traduzir
a pagina para facilitar minha compreensao rapida e agilizar a preparagdo das atividades.

Recorri, novamente, a0 YouTube em busca de um tutorial que me ajudasse a automatizar a

300 YouTube foi fundado por Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim em fevereiro de 2005, nos Estados Unidos.
Permite aos usuarios criarem canais pessoais com conteido diverso, desde musica, educacéo, tutoriais, culinaria
etc. Foi comprada pela Google em 2006, onde foi aprimorado e permite que os usuarios compartilhem videos e
interajam com seus autores através de comentarios e acharem seguidores podendo ser monetizado e fazer parte do
mercado de trabalho atual com profissional chamado youtuber.
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traducéo da pagina. Deu certo, aprendi uma nova funcdo que séo as extensdes a serem instaladas
na pagina da navegacdo do Google.

Depois disso, fiz meu cadastro com minha conta institucional Gmail e logo fui
apresentada aos pacotes pagos. Escolhi o formato gratuito, para explorar e adaptar a nossa
realidade escolar. Ao manusear a plataforma, percebi que poderia também personalizé-la e
utiliza-la em minhas aulas remotas sincronas ou gravadas, ou enviar um link no grupo de
WhatsApp da sala para que meus alunos pudessem realizar o cadastro e as atividades em seu
tempo.

Essa plataforma ja é usada em muitos paises e permite que os alunos, bem como
professores possam interagir, por meio da disponibilidade de jogos de autocriacdo com assuntos
variados, nos conteudos apreendidos nas escolas. Apds me apropriar do basico, passei para a

etapa de preparacdo e apresentacdo da nova proposta de aula contextualizada online.

I1- Desenvolver atividades relacionadas ao conteldo de acordo com as habilidades

consideradas essenciais ao curriculo de Biologia, para o Ensino Médio Paulista.

Nesta etapa, preparei uma atividade para cada série, que, ao longo do ano, foi se
aperfeicoando, a medida que descobri as potencialidades que a plataforma permite. Para a
primeira série, 0 assunto inicial foi sobre os métodos contraceptivos e, para a terceira, foi sobre
as principais teorias da origem da vida, conforme a planilha de habilidades essenciais para cada
bimestre. Essas habilidades essenciais sdo requeridas conforme a resolucdo n° 4, de 17 de
dezembro de 2018, no art. 2°. Elas sdo definidas como conhecimentos, habilidades, atitudes,
valores e a capacidade de mobilizar, articular e integrar o aluno, expressando-se em
competéncias que vao usar na vida.

As aulas online foram planejadas e disponibilizadas toda quarta-feira, para a turma. Elas
foram organizadas no periodo de abril de 2020 a agosto de 2021, com duragdo de 30 minutos
para cada série, 0s trés primeiros assistiam aula, juntos no mesmo horario e a mesma coisa
ocorria com o0s trés terceiros. Todos os alunos do primeiro ano, independente da turma,
entravam com o link do Google Meet disponibilizado no grupo da sala no WhatsApp, no horério
da aula: as 13h30 para a terceira série e as 14h para a primeira série. Para fins de registro e
autorizacdo dos participantes, essas aulas foram gravadas e as identidades dos envolvidos
protegidas, como um processo ético concernente a pesquisa.

Essas aulas aconteceram em etapas e intercaladas com aula tedrica sobre os assuntos

propostos e a realizacdo do jogo com formatos diferentes, sendo Quiz, programa de passa ou
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repassa, revezamento e acerte o alvo, pac man de respostas, sobre o tema trabalhado em aula.
Na Figura 2, que segue, mostro a pagina inicial de minha conta pessoal, no site do Kahoot, cujo

login € feito com meu Gmail institucional com o atributo de professor.

Figura 2- Visualizacao da pagina inicial Kahoot
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Fonte- Print Screen da tela do computador da pesquisadora, para fins de ilustracdo da experiéncia vivida (2020).

A plataforma abre em inglés, porém pode ser facilmente traduzida quando solicitada
pela extensdo do google tradutor baixada no navegador. Nela, é possivel criar a atividade em
formatos diferentes, o formato que mais usei foi o de perguntas e respostas (Quiz), com tempo
para clicar na resposta correta.

Nesta etapa, eu criei perguntas usando o tema da aula em que estava trabalhando em
cada série. A plataforma permite que o professor faca o jogo em tempo real com os alunos como
mostra na Figura 3, logo abaixo. Apds ter criado o jogo, gera-se um link de acesso que pode ser
disponibilizado aos alunos no momento da aula, no caso pelo chat da transmissdo do Google
Meet, durante a aula sincrona, também pode ser postado como atividade no classroom.

Ap0s feito o0 jogo oportuniza a disponibilizagdo em varias possibilidades de acesso, isso
foi muito oportuno, pois pude engajar os alunos de diferentes modos e eles também se

engajarem no coletivo da sala de aula, ao disponibilizarem uns para 0s outros as suas criacoes.
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Comece um jogo para um jogador cem jogadores virtuais

Fonte- Print Screen da tela do computador da pesquisadora, para fins de ilustracdo da experiéncia vivida (2020).

Apbs o envio do link, é so clicar no item ensinar e, consequentemente, abre-se uma
janela com um caodigo, como mostra a Figura 4. Quando os meus alunos digitaram em seus
préprios celulares este codigo chamado pin do jogo, os nomes deles iam sendo inseridos na tela
para mim.

Figura 4- Entrando no Jogo com PIN
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Kahoot!

Esperando pelos jogadores ...

Fonte- Print Screen da tela do computador da pesquisadora, para fins de ilustracdo da experiéncia vivida (2020).

Depois disso, € possivel identificar a frase aguardando pelos jogadores, os alunos
entravam com seus respectivos nomes e séries para fazer a atividade, com vistas ao registro de

participacdo e acompanhamento avaliativo da prética proposta.
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Quando os estudantes ficavam prontos e eu como mediadora da proposta clicava em
comecar. Conforme mostra a Figura 5, na tela do celular do aluno apareciam quatro cores
diferentes, sendo elas 0 amarelo, o azul, o verde e o vermelho. Mas para o professor mediador
aparece a primeira questdo. Eu lia em voz alta a afirmativa com as respectivas cores e
alternativas.

Figura 5- Pagina inicial do jogo sobre Evolu¢do Humana no Kahoot
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Fonte: Print Screen da tela do computador da pesquisadora, para fins de ilustracdo da experiéncia vivida (2020).

Quando o0 jogo comegava, aparecia a primeira pergunta, a ser respondida pelos
educandos, por meio das cores a aparecer conforme a alternativa correta. O aluno tinha um
tempo pré-estipulado para responder, clicando em seu celular na cor correspondente.

Nas imagens a seguir é possivel identificar as respectivas acdes que o aluno consegue
visualizar em seu celular, ouvindo a mediacdo realizada por mim durante a aula online. Na
figura 6, pode -se visualizar como a sequéncia da entrada do aluno na atividade gamificada que
acontece conforme as etapas descritas anteriormente.
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Figura 6- Visualizagdo da tela do celular do aluno no kahoot
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Fonte- Print Screen da tela do celular do aluno, para fins de ilustragdo da experiéncia vivida (2020).

O nome da aluna na tela € ficticio e permitiu que tanto eu como minha aluna pudessem
interagir ao longo da atividade. Caso o aluno ndo escolhesse a alternativa correta, enquanto a
proxima questdo carregava, eu usava 0 tempo para explicar e escutar as contribuicdes dos
participantes ao longo da atividade.

Esse momento descrito de interacdo sempre foi muito interessante, pois escutava
risadas, comentarios sobre a questdo, as vezes, criticas de interpretacdo e essas reacdes me
causavam satisfacdo, euforia e sentimento que o objetivo de constru¢do de conhecimento e
relagbes socioemocionais. A realizacdo de uma atividade no formato digital durante o ensino
remoto emergencial (ERE), também era um caminho possivel para os alunos que tinham acesso
a internet e equipamento digital. E os que ndo tinham, providenciei roteiros explicativos sobre
a atividade. Estes roteiros eram impressos e entregues aos alunos em uma data especifica
divulgada na radio e dudios gravados exibidos em um auto falante em uma moto ao passar pela

cidade divulgando.

I11- Aplicar as atividades nas aulas sincronas com duracdo de 30 minutos
utilizando o Google Meet ou disponibiliza-las no aplicativo Google classroom utilizado
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pela unidade escolar, para que os alunos pudessem realizar em seu tempo a atividade
proposta no formato de jogo online.

As atividades no formato jogo eram estimuladas e ainda o séo, até 0 momento, com a
explicacdo prévia de como seria realizada, com a sensibilizacdo de como ela pode contribuir
para a construcdo do conhecimento de cada um de nds. Apos a explicacao e participacdo dos
educandos com seus conhecimentos prévios sobre o conteido, 0s jogos eram apresentados. Para
jogar seguiam a instrucdo: entrar no link kahoot.it. Para este acesso a atividade proposta no dia,
o aluno informava seu nome e série, com a finalidade de identificacdo e acompanhamento do
desenvolvimento individual, ja que estas informacdes eram acessadas por mim em minha conta
pessoal na plataforma, para acompanhar os resultados.

O educando pode por meio do link direto disponibilizado pelo professor para entrar no
jogo criado, pode ser feito o0 acesso individual quando o aluno quiser ter acesso ao jogo em um
horario fora da aula online.

Ao seguir todas as etapas de acesso, era possivel, tanto ao professor quanto ao aluno,
ver quem entrou no jogo em tempo real. Ao clicar no start, se for no formato de Quiz, o aluno
ouvia a pergunta feita pelo professor e ao tocar no botdo com umas das cores disponibilizadas
com a informacdo correta, podia responder a questdo. No final do tempo, a plataforma
contabiliza a pontuacdo obtida de cada aluno, possivel ao professor observar a maior e menor
pontuacdo, isso servia de base para verificar a aprendizagem e dificuldade apresentada pelo
estudante. Vale ressaltar que a ideia era a construcdo de conhecimento e ndo de competicéo,
para estimular a aprendizagem e ndo expor quem é melhor, por estimulo a meritocracia e
exclusdo. Eu usava os resultados para pensar em como lidar com as dificuldades encontradas,
melhorar a estrutura do jogo e proporcionar espacos de didlogos produtivos e as trocas de

conhecimentos.

IV- Propor aos alunos a criagdo de jogos na Plataforma Kahoot, para que pudessem

interagir com os colegas de sala.

No quarto bimestre, do ano de 2020, os alunos estavam mais ambientados com a
plataforma sendo desafiados a construir jogos, para interagir com seus colegas, seguindo as
orientagdes e mediacGes dadas por mim, como professora. Nestas atividades, tive a

oportunidade de observar a autonomia e o desenvolvimento dos educandos em criar e participar
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ativamente do processo de aprendizagem. Aqui, pude observar a autonomia tdo sonhada por
Freire (1997), pois o aluno aprendeu a fazer por si, pelos outros e com 0s outros.

As interagdes sociais favorecem o desenvolvimento das relacfes humanas necessarias a
construcdo de si, n0sso posicionamento politico, nossa identidade, organizacdo de pensamento
e a busca continua de formacdo ndo s6 académica profissional, mas enquanto pessoa. Este
processo ¢ descrito no livro de Jung, intitulado “O desenvolvimento da personalidade”, volume
17, (20114, p. 51,), conforme diz ser a preocupacdo do desenvolvimento do educando em busca
de si mesmo, é adquirido e expresso através da experiéncia educacional na escola em relacao a
sua formacgédo humana.

Segundo Jung (2011a), um dos papéis da escola é estimular no aluno a busca de si
mesmao, para que este nao seja um mero reprodutor de a¢des, ou imitadores de comportamentos,
mas sim libertar o jovem através da consciéncia de si mesmo. O autor ainda complementa que
a busca de conhecimento e desenvolvimento humano ndo acaba quando saimos das instituicdes
escolares, por isso devem ser estimuladas a busca continua.

Para facilitar a realizacdo da atividade, fiz um tutorial, para que os alunos pudessem
acessar a pagina do kahoot na funcdo de aluno e criar seus préprios jogos que seriam,
posteriormente, compartilhados com seus colegas de sala, de forma online. A intencdo era que
eles pudessem ser autores de sua aprendizagem, por meio da constru¢do de jogos a serem
disponibilizados na plataforma no formato pablico.

No inicio de 2021, como a pandemia ainda ndo estava controlada, foi proposto pelo
decreto estadual o ensino hibrido Resolu¢do SEDUC n.° 11 DE 26/01/2021, a partir do qual,
seguindo todos os protocolos de higienizacdo na tentativa de frear a propagacéo do virus, grupos
de alunos, divididos por semana, assistiam aula presencial. A proposta era que ficassemos com
apenas 20% da capacidade na sala e os demais em atendimento remoto de ensino. Ficamos em
torno de um més fazendo o rodizio, por meio de grupos presenciais e remotos. (SAO PAULO,
2021).

N&o s6 para mim, mas para todo o professorado esse formato resultou em uma
experiéncia um tanto estressante, desgastante e pouco produtiva, pois 0s alunos, separados por
grupos, assistiam a 4 aulas na escola presencialmente, almogavam e retornavam as suas
residéncias, para as demais aulas remotas, através do aplicativo do governo conhecido como
central de midias (CMSP).

Os alunos dos grupos que estavam em casa, assistiam a mesma aula remota ministrada
pela manhd por mim no formato online junto a mais 3 aulas no periodo e mais 3 aulas no

aplicativo CMSP. Nesse novo contexto, 0 tempo para a aquisi¢do de novas ferramentas e o
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preparo da gamificagdo ficou muito restrito, devido as demandas de busca ativa dos alunos néo
participantes de nenhum formato de aula.

Depois disso, veio o decreto municipal n.° 5.697, de 16 de julho de 2021. “Altera e
acrescenta dispositivos no Decreto Municipal n.° 5.559, de 25 de janeiro de 2021 e da outras
providéncias no Art. 3°” As aulas e atividades letivas da rede estadual de ensino presencial
ficam suspensas nos termos do artigo 1.° deste Decreto3! até 05/10/2021, devendo as unidades
escolares seguirem as observacdes e normativas da Diretoria de Ensino e da Secretaria Estadual
de Educacdo de Sdo Paulo com relacdo as atividades remotas, sem ocasionar prejuizo aos
educandos” (PEREIRA BARRETO, 2021, p. 02).

Com essa nova manobra legal para conter a crise sanitéria, retomamos o ensino remoto,
100% das aulas. Nesse limiar, as unidades escolares mudaram algumas estratégias de oferta de
aulas, uma delas foi definir horarios diariamente, para todos os professores trabalharem com
aulas sincronas, ja que no inicio da pandemia ndo era obrigatdrio o uso da aula ao vivo por parte
dos professores.

Isso causou um certo desconforto, pois muitos professores da unidade adaptaram suas
aulas conforme suas habilidades com a tecnologia: alguns gravavam suas aulas com pequenos
videos, outros faziam audios ou videos e depois disponibiliza para os educandos nos grupos de
WhatsApp, ou mesmo videos de outros educadores disponiveis na pagina do YouTube. Essa
nova conjuntura requereu mudancas de atitudes pedagdgicas para muitos colegas.

Mesmo quando as aulas sincronas nao eram obrigatdrias eu optei por utiliza-las, toda
semana ministrava aulas ao vivo para me aproximar dos alunos, ter contato direto e trabalhar
os conteudos do curriculo utilizando modelos diferentes de metodologias, na busca da
contribuicdo com a formagé&o integral também no formato remoto (ERE). Essa quest&o toca o
protagonismo do professor, como criar autonomia no aluno, sem exercer autonomia em suas
didaticas, ir além do solicitado para o bom andamento do trabalho.

Minha ansia pela “formagdo integral”, neste formato emergencial, me fez explorar
diferentes formas de aprendizagem que dialogassem com a minha disciplina e construir um
fazer didatico humanizado, ja que Jung (2011a, p.51-54) diz que além dos conteidos propostos,
0 educando precisa de uma construcao social amigavel com seu professor, sendo uma relagdo

de confianca e presenca. Como construir essa relacdo frente a toda realidade fria, dura,

31Decreto disponivel no diério oficial de Pereira Barreto Séo Paulo:
<https://www.dioe.com.br/exibe_do.php?i=MTgxODk1>. Acesso em 28 de dez. de 2021
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amedrontada e de luto que tanto nos atormentou e ainda atormenta, mas em menor escala por
conta das estratégias vacinais?

Nessas plataformas que encontrei tornaram-se uma possibilidade de aproximacao dos
objetivos documentais que regem meu trabalho, mesmo com o isolamento. Vi nas aulas
gamificadas uma saida para causar outras experiéncias de aprendizagem aos meus alunos do
(ERE).

Como os alunos ja conheciam a plataforma, as atividades preparadas por eles foram
muito produtivas. Percebi satisfacdo em cada um em poder mostrar como aprenderam a utilizar
suas habilidades em criar os jogos associados ao assunto da aula. Para Silva et al. (2020), esse
tipo de aula se torna uma aprendizagem invertida, onde o aluno assume a responsabilidade em
adquirir conhecimento, por meio de sua participacdo durante todo o processo de troca de
conhecimentos.

Nas palavras dos autores:

Torna-se imprescindivel falar sobre a sala de aula invertida que propde que o professor
ndo seja o Unico provedor do conhecimento. E nem o criador dos materiais
pedagdgicos, dando a oportunidade ao aluno de confeccionar seu préprio Board Game
(SILVA et al, 2020, p. 02).

Nesse sentido coloco os pesquisadores para dialogar com Paulo Freire (1998), pois ele
faz uma critica muito efetiva sobre a passividade dos alunos da escola tradicional. No formato
proposto por Silva et al. (2020), o aluno interage e participa de maneira formativa na construcao
do seu conhecimento. Cabe ao professor mediar e ndo assumir uma postura autoritaria, ele ndo
possui 0 conhecimento total da situacdo. Neste formato temos a troca de conhecimentos como
explicita Guara (2006), ao tratar da educacdo integral e sua contribuicdo para a formacdo

humana.

Na perspectiva de compreensdo do homem como ser multidimensional, a educacéo
deve responder a uma multiplicidade de exigéncias do préprio individuo e do contexto
em que vive. Assim, a educacdo integral deve ter objetivos que construam rela¢fes na
direcéo do aperfeicoamento humano (GUARA, 2006, p.16,).

Sob esta égide, a formacdo integral reine uma multidimensionalidade de conhecimentos
aos quais somos expostos todos os dias, em diferentes situacdes. Ela é estimuladora de uma
postura autbnoma para a vida. Quando o educador busca humanizar mais as suas aulas e motiva
seus educandos para a participacdo durante o processo de constru¢cdo do conhecimento, as
relacfes se tornam mais proximas e contribuem para que a aprendizagem flua (MOLL, 2012).



74

No limiar da psicologia analitica, Jung (2011 a), fala dessa quest&o ao descrever ser na
escola, o primeiro ambiente fora do contexto familiar para desenvolver a personalidade que ja
trazemos conosco ao nascer. Essas potencialidades sdo e devem ser estimuladas ao maximo no
ambiente educacional. Mas deixa claro que tudo vai depender de quem esta a frente do processo
de desenvolvimento escolar e cita sua prépria experiéncia como aluno em relagéo as chamadas
atualmente habilidades socioemocionais, e isso inclui a postura e o desenvolvimento da
personalidade do professor também. Tal conhecimento deve em primeiro lugar ajudar o
professor a conseguir uma atitude mais compreensiva em relacdo a vida psiquica da crianca.
(JUNG, 20114, p. 45).

E muito importante que o professor esteja consciente desse seu papel. Sua tarefa ndo
consiste apenas em meter na cabeca das criangas certa quantidade de ensinamentos,
mas também em influir sobre as criangas, em favor de sua personalidade total. Essa
atuagdo sobre a personalidade, no minimo, é tdo importante como a atividade docente,
se ndo até mais importante, pelo menos em certos casos. (JUNG, p. 54, 2011a).
Jung (2011a), traz a responsabilidade e a importancia do papel do educador, os
conhecimentos formais trazidos na escola séo importantes para a vida académica, mas nao sao
suficientes para desenvolver outras potencialidades, também encontrada na relacdo humana de
preparar um ambiente acolhedor e afetivo para que o aluno possa se encontrar e potencializar o
que trouxe para escola, em relacdo a sua psique.
Diante do exposto, Guara (2006), inspirada no trabalho de Moll (2012), salienta que a
educacdo integral é mais humanista, pois estd alicercada em atividades que favorecam o

desenvolvimento humano dos alunos. Para a autora:

Esta perspectiva humanistica da educacdo como formacdo integral sinaliza para
relagdes educativas em que também o educador se desenvolva plenamente, para que
possa compreender e dar significado ao processo educativo, como condicdo para a
ampliagdo do desenvolvimento humano de seus educandos. Isso podera favorecer uma
pratica pedag6gica compreensiva do ser humano, em sua integralidade, suas multiplas
relagBes, dimensdes e saberes, reconhecendo-o em sua singularidade e universalidade.
A educacdo, como constituinte do processo de humanizagdo, que se expressa por meio
de mediacGes, assume papel central na organizacdo da convivéncia do humano em
suas relagBes e interagdes, matéria-prima da constituicdo da vida pessoal e social
(GUARA, 2006, p.16).

Deste modo posso dizer que as mediacGes promovidas em minhas aulas e atividades
favorecem trocas de conhecimentos e minimizam a apatia, visto que pude experimentar, no meu

ambiente remoto, 0 ato de estar na casa dos meus estudantes, ouvia alguns pais querendo ajudar

a responder as questdes, ouvia torcida dos irméos mais velhos e, as vezes, explicacdes sobre o
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que eu estava falando, como por exemplo de doengas do trato digestivo. Isso fazia com que os
pais vissem que o ensino estava veemente. N&o era a pandemia que ia nos parar.

Em relacdo ao debatido, a psicologia analitica diz que a educacéo coletiva consciente, é
uma atividade que contribui para a reflexdo sobre “regras, principios € métodos que sao
necessariamente da natureza coletiva”, ha sempre um risco de uma excessiva uniformizagéo
quando estas ndo sdo questionaveis trazendo inseguranga ao individuo j& que se adapta a regras
somente conhecidas e ndo construidas (SAIANI, 2000, p.15). Mas, desde que sdo combinadas
e dialogadas, nascem esferas produtivas de relacbes humanas e espagos de construcdo coletiva
respeitosos.

Logo, posso dizer, com Larrosa (2014), que a mediacdo e o preparo de aulas
contextualizadas e dialogadas permitiram desafiar os meus alunos, nao s6 participarem de um
jogo pronto pela professora, mas a participar de todo processo, pois os estimulei o viver da

experiéncia de criar os seus jogos também.

V- Promover debate sobre a atividade realizada, de modo a coletar informacGes se a
pratica proposta, mediante metodologia de aprendizagem diferenciada, no ERE, trouxe

aprendizagem satisfatoria, em tempos de pandemia do Covid-19.

Nesta Gltima etapa, relato que acessei as consideracdes dos meus alunos por meio das
mensagens registradas no chat do Google Meet e no grupo do WhatsApp, além daquelas
deixadas no momento da participacdo nas aulas online, de forma oral. Nelas, a turma deixou
suas impressdes sobre as experiéncias vividas durante a realizacdo da proposta didatica de
atividades no formato de jogo pela Plataforma Kahoot, Wordwall, Jamboard e Padlet. Algumas
observagdes que considerei, de modo a refletir minha prética docente, avaliar minha
aprendizagem conjunta com eles e para a constru¢do do meu Eu, enquanto pessoa e professora
em ERE.

Na fig.7, que segue, ha um print do resultado de uma sala sobre a préatica de atividades
remotas, a titulo de ilustracdo. Em todas as seis salas em que atuo, coletei observacdes e relatos

sobre o0 uso de plataformas gamificadas utilizadas.
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Figura 7- Depoimento no Conselho de Classe e série participativo

it Apps [ RedesSociais | EnsinoRemotoferr.. [ Escola [ UNESP [ Académicos [ Autoetnografia [ Bibliotecasonlines [} Revistasacadémicas [ Lojasonlines [l Tradutores online

Sugestdes para as nossas aulas online:

20 respostas

Nenhuma

Explicagéo boa

Nao sei

Passar um resumo sobre a aula. (As vezes a internet esta ruim, e ndo tem como acompanha
Néo precisa eu ache que ta étimo assim.

Usar mais o Kahoot, a aula fica mais divertida e conseguimos aprender

Fonte- Print Screen da tela do computador, com o resultado das avaliagdes dos alunos no conselho participativo
da escola, para fins de ilustracdo da experiéncia vivida (2020).

Para além dos relatos coletados, a direcdo da escola compartilhou comigo e com 0s
demais professores da unidade escolar a devolutiva dos alunos no conselho de classe, tive
impressdes muito positivas sobre as minhas estratégias didaticas implementadas. Usaram
frases como: “saimos da monotonia"; “isso fez com que pudéssemos estudar antes para

99, ¢ 99, ¢

responder as perguntas”; “ndo gostei, pois tinha que estudar antes para responder”; “achei legal
jogar na aula de Biologia”; “gostei de criar minhas proprias perguntas e desafiar meus colegas™;
“jogar € gostoso e o tempo passa rapidinho”. Isso me deixou muito satisfeita como profissional.

Essas devolutivas nos permitiram refletir sobre uma experiéncia individual para a
coletiva com diferentes perspectivas, participacdes criticas e necessarias para entendermos as
diferentes formas de aprender e reagir a situacGes adversas no ambito escolar em formato
remoto. Pessoalmente, elas me permitiram repensar minha préatica pedagdgica e o individuo
com suas subjetividades, enquanto autor da sua aprendizagem em uma multidimensionalidade
de acessos ao conhecimento.

Expostas as consideracdes sobre a efetividade da acdo pedagogica, no item que segue,
trato das questdes relacionadas a criatividade e a producdo dos jogos virtuais, por parte dos

alunos.

4.6  Jogos virtuais versus criatividade

As imagens a seguir sdo um apanhado de alguns jogos criados e compartilhados entre

0s educandos conforme o assunto trabalhado ao longo dos bimestres. Aqui, ndo se usou apenas
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a Plataforma Kahoot, mas diferentes plataformas que possibilitaram a gamificacdo das aulas,
com propostas de atividades contextualizadas inseridas no conteudo e assuntos trabalhados na
primeira e terceira série do ensino medio. A partir da apresentacao das plataformas utilizadas,
convidei os alunos a explorarem e construirem seus jogos de modo a compartilhar uns com os
outros.

Figura 8- Plataforma Wordwall e simula uma perseguigéo a resposta correta

Mudar modelo

Maze chase

INTERATIVOS

Sistema circulatorio 53

ses | Questiondrio de sh...
ununn Abra a caixa
vi | Roda aleatoria

Mostre tudo

Run to the correct answer zone, whilst avoiding the enemies.

Sistema circulatério & compartilhar
Fonte-Print Screen feito pela autora para demonstracdo da pagina inicial do jogo no Wordwall (2020).

Na Figura 8, exposta acima, temos a entrada dessa atividade gamificada que traz a ideia
do jogo de videogame pac man®2. Mediante as opgdes, os alunos devem procurar o “alimento
com a resposta correta”, para isso devem usar as setas do teclado do computador ou utilizar os
dedos no celular para escapar dos perseguidores em busca da alternativa adequada. Cada
participante tem trés vidas para passar para a proxima tela com a sequéncia de 5 perguntas. 1sso
pode ser verificado na Figura 9. Nela, podemos observar a pergunta, se aluno estiver jogando
no celular, toca uma mdsica robotizada e a caca da resposta correta comeca. No jogo, as

questBes devem ser objetivas e curtas, ao final da atividade é gerado uma pontuagéo.

32 pac man é um jogo japonés inventado pela empresa Namco no inicio dos anos 80. De acordo com Janior (2010)
esse jogo foi produzido inicialmente “para o console Arcade, o Pac man se tornou um dos jogos mais populares
do mundo”. O objetivo ¢ escapar de armadilhas ou fantasmas, a0 mesmo tempo de alimentar, no plano educativo
foi usado para o ensino de Biologia no ERE, para estimular os alunos a se apropriar dos conteidos propostos e
escapar de respostas inapropriadas sobre o sistema circulatério por exemplo. Disponivel em: <
https://www.webartigos.com/artigos/a-historia-do-pacman/46005/> Acesso em 10 out. 2021.


https://www.webartigos.com/artigos/a-historia-do-pacman/46005/
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Figura 9- Jogo do Pac man na Plataforma Wordwall
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Fonte- Print Screen feito pela autora do jogo mostrando o layout da pergunta no jogo pac man (2020).

Em sequéncia, na Figura 10, observa-se a pagina, no item minhas atividades, nas contas
pessoais gratuitas tém o limite de apenas 5 jogos. Eles podem ser constantemente editados para
atender a aula do professor. Porém, esta préatica dificulta 0 armazenamento de jogos criados
podendo ser utilizados em propostas recorrentes, com a edicao acaba dificultando o trabalho
coletivo se o grupo for maior. Neste caso, os alunos podem criar suas proprias contas e
posteriormente compartilhar o link do jogo com os colegas da sala e com a professora, assim
h& uma quantidade maior de jogos e diferentes taticas, para se aproveitar 0s acessos gratuitos,
ja que estamos falando de uma realidade publica de ensino.

Figura 10- Tela inicial da ferramenta Wordwall

it Apps [ RedesSociais [} EnsinoRemotoferr.. [} Escola [ UNESP [ Académicos [l Autoetnografia [l| Bibliotecas onlines [} Revistas académicas [} Lojas onlines [} Tradutores online
& Wordwall e melhores aulas mais rag C Melhoria ’_1 eldaaguiar ¥
Casa Caracteristicas Q Comunidade Minhas atividades ~Meus resultados
Minhas atividades + Nova pasta B Lixeira de reciclagem Q = i=
Ordenar por:  Nome Medificado v Jogou pela ditima vez

Assinale os métodos
contraceptivos orals:

Destino do lixo eletrénico Infec¢es sexualmente transmissi... Biologia- Retomada Gravidez naA...

Fonte: - Print Screen feito pela autora da conta da pesquisadora com alguns formatos de diferentes assuntos
propostos conforme a série.
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Assim como a Plataforma Kahoot, a plataforma Wordwall, possuem pacotes gratuitos
de criacdo de jogos online para serem construidos conforme a criatividade do professor e do
aluno. Ambos podem criar uma conta e compartilhar seus jogos, com prazos determinados e
quantidades de questdes estipuladas pelos grupos. Essa plataforma tem um item chamado
resultados, nele é possivel observar a participacdo individual de cada aluno, por meio de
gréaficos. Isso facilitou a avaliagdo dos jogos que foram mais apropriados, dos alunos que
obtiveram pontuacdo mais alta, dos que obtiveram pontuacGes menores. Essa balizagem,
permitiu retomar contetdos que estavam deficitarios, conforme questdes em que os alunos
tiveram maior dificuldade.

Na figura 11, mostra o gréfico gerado, onde pude observar o rendimento dos
participantes

Figura 11- Item Resultado de acompanhamento Wordwall
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Fonte- no Print Screen feito pela autora da conta pessoal, com o0 acompanhamento do desenvolvimento da
atividade (2020).

Essa ferramenta de acompanhamento, com os graficos de rendimentos, nimeros de
participantes e o célculo da pontuacéo individual dos educandos, favorece a auto reflexdo dos
envolvidos: professor e aluno. 1sso permite a analise do nosso percurso e se 0s objetivos iniciais
de aprendizagem estdo sendo alcangcados com a proposta gamificada apresentada.

Nesse vies, Pacifico e Luiz et al. (2017) dizem que os jogos sdo ferramentas
pedagdgicas, ndo sé pelo prazer que proporcionam, mas pelo desenvolvimento de processos
psicoldgicos envolvidos, para contribuir na formacao de atitudes, estimulando o lado sensorial,

construtivo, criativo, estratégico, ético, desafiador, gerando interesse nos educandos na
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resolucdo de problemas. Deste modo, sdo boas ferramentas pedagdgicas para criar
protagonismo dos alunos do ERE.

Destarte, na Figura 12, proponho para os educandos, através da ferramenta Jamboard,
escreverem em tempo real na aula online seus conhecimentos prévios, para manusearem a
ferramenta, de forma a construir sua participacao escrita e comentada sobre o assunto. No inicio
os alunos estavam acanhados, mas cederam e participaram avidamente. Trago, para
demonstracdo da tatica pedagogica, minha aula na terceira série, do ensino médio integral, sobre
o0 sistema digestorio, utilizando a lousa digital do google Jamboard, com a qual os alunos
interagiram através do compartilhamento de arquivo em tempo real.

Nesta atividade gamificada os alunos compartilham seu conhecimento sobre uma
estrutura do sistema digestério, um verme do trato digestivo é uma doenca. Os alunos podiam
escrever colar, interagir sobre a ordem de acontecimentos de eventos do trato digestivo, além
de trazer seus conhecimentos prévios sobre que doencas conheciam.

Figura 12- Aula gravada com a ferramenta Jamboard
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Fonte- Print Screen feito pela autora da aula sobre o sistema digestorio, utilizando-se a ferramenta Jamboard
(2021).

Neste dia, me senti extasiada, pois sei que ndo s6 eu, mas o professor que prepara sua
aula, cria expectativa sobre o que preparou, para proporcionar ao aluno um espago de troca
envolvente e cativante fica muito recompensado quando sai bem. Desta forma, foi muito
prazeroso ver que a maioria dos alunos participara da aula, fazendo comentarios uns com os
outros, rindo e dando sugestdes.

Quando falo “rindo”, me refiro as trocas que lhes permitiram ndo s6 adquirir

conhecimentos, mas gerar a satisfacdo em participar do processo. O sorriso deles também me
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satisfaz, pois acredito que o aluno e professor precisam sorrir durante o percurso, é sinal de que
estd a vontade com a aprendizagem e troca muatua. Aprender é gostoso, pode ser envolvente,
criar uma atmosfera agradavel, significativa com uma experiéncia mais humana. Isso quebra o
estigma que a aula é algo magante, pois se pode aprender na dindmica do brincar e sorrir, este
elo afetivo que se cria, cativa o aluno desmotivado.

Sob esta 6tica, Jung (2011a) diz que a tarefa do professor em sua sala de aula ndo se
resume em apresentar uma quantidade exagerada de conteudo, mas educar pelo exemplo. A
personalidade do professor se torna exemplo no processo. Desta maneira, o professor, perante
0 processo educacional, exige ndo s6 0 seu compromisso com a metodologia criada, mas sim
consigo mesmo, como pessoa (SAIANI, 2000, p. 25). Mais uma vez, recorro as palavras do
professor Freire (1997), em que o professor ndo é detentor do conhecimento, ele ndo transmite
conhecimento, é mediador na troca de conhecimento, dentro de um processo em que todos
aprendem uns com 0S OUtros.

Dando sequéncia ao processo descritivo das acdes pedagdgicas, na Figura 13, apresento
o resultado da construcdo coletiva da lousa Jamboard. Nesta imagem, meu olhar recorre a uma
memoria prazerosa de que, neste dia, tive a oportunidade de ver que, independentemente da
situacdo, sempre se pode ensinar e aprender. Com os recursos adequados, essa pratica cria
potencialidade a servico da educacéo.

Tudo funcionou de maneira satisfatoria, porém esta experiéncia ndo foi para todos, no
sentido de que nem todos os alunos estavam presentes devido aos recursos necessarios para
estudar neste formato. Nesta época, eu tinha alguns alunos sendo atendidos de forma impressa,
outros trabalhando durante o isolamento social e 0s desmotivados.

Figura 13- O resultado da construcdo da lousa virtual/coletiva
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Fonte- Print Screen feito pela autora da construcédo coletiva sobre os conhecimentos prévios sobre o sistema
digestorio na aula online (2021).

Essa atividade revelou os conhecimentos que meus alunos ja tinham sobre o trato
digestivo. Ouvi muitos risos ao manipular a ferramenta inicialmente, pois alguns utilizavam a
caneta virtual e ndo a fita adesiva proposta. Deixei-0s manipularem e descobrirem as
potencialidades da atividade e suas caracteristicas. Eles mesmos escreviam e explicavam e me
contavam uma experiéncia vivida por eles ou familiares, recordando memdrias vividas
relacionadas ao assunto de aprendizagem.

A partir desse contexto, Jung (2011a) considera a educacao coletiva imprescindivel e,
muitas vezes, suficiente para os efeitos benéficos de um grupo na educacao de criancas e jovens
em processo de formacdo (SAIANI, 2000, p.16). Embora a atividade tenha sido realizada
virtualmente, os alunos conseguiram se comunicar de forma direta uns com os outros. Neste
formato, ndo é preciso abrir cAmeras, apenas 0s microfones, o que facilitou a interacdo e
desinibiu alguns alunos que ficava siléncio total na aula.

Essa questdo de ndo abrir as cameras foi bem comum na pandemia, algo como um
processo de protecdo, ndo querer expor a si na aula online, como aquele aluno da sala que se
senta sempre no fundo e interage pouco. Ou ainda o aluno ndo vé a interacdo acostumado na
aula presencial, por ndo se sentir confortavel com a prépria imagem.

Sobre se sentir inibido na préatica coletiva de aprendizagem, Jung (2011 c) relata que a
escola acaba sendo um local onde o individuo deve ser estimulado a viver no coletivo diferentes
situacOes problemas com propostas de resoluces dessa situagdo problema, muitas vezes
baseados em experiéncias vividas e apreendidas como estimulam a criar essas estratégias
individuais de resolugéo significativas, que culmine o bem para si mesmo e para 0s outros.

Jung diz que:

A educacdo coletiva é indispensavel e ndo pode ser substituida por nenhuma outra
coisa. Vivemos na coletividade humana e precisamos de normas coletivas, do mesmo
modo que devemos ter uma linguagem comum. Jamais devemos renunciar ao
principio da educacdo coletiva para favorecer o desenvolvimento da indole individual,
por mais que desejemos que certas qualidades preciosas do individuo ndo sejam
sufocadas pela educacdo coletiva (JUNG, 20112 p. 134).
Nesse momento observa- se a forca coercitiva da educacao coletiva, que pode manipular
ou libertar o individuo alienado e recluso. Embora o autor faca uma reflexdo sobre a
importancia da educacéo coletiva no sentido de troca e aprendizagem num todo, porém deixa
evidente a importancia de uma educagdo individual a partir da educaga@o coletiva. “Neste tipo

de educagdo devem passar para segundo plano todas as regras, os principios e métodos
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coletivos, pois o que se pretende ¢ desenvolver a indole especifica do individuo”; (JUNG,
2011a, p.136).

Outro exemplo de atividade que compartilho, usada em minhas aulas, esta replicado na
Figura 14. Fiz uso da lousa virtual Jamboard para gamificar a aula. Os alunos receberam a
missdo de identificar as estruturas anatdbmicas do sistema digestério, também coletivamente,

para que, juntos, encontrassem a ordem correta das estruturas inseridas na imagem apresentada.

Figura 14- Jogo arrastar e colar no Google Jamboard
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Fonte- Print Screen da lousa do Google Jamboard criada pela pesquisadora:- jogo sobre arrastar as estruturas
correspondentes ao sistema digestario.

Em consonancia com o relatado, mais uma vez, tive a participacdo ativa dos alunos
presentes na aula online. Tivemos risos? Sim, tivemos! Minha motivacdo em explorar outras
ferramentas, buscar criatividade e inspiragdes aumentou com a reacao positiva dos meus alunos.
Este processo percorrido me fez realizada como pessoa e em minha profissdo. Para Freire
(1997), essa mobilizacdo consiste que, ensinar € uma especificidade humana, no qual exige
seguranca, competéncia profissional e generosidade. Sob essa Gtica proposta pelo autor,
complementa que a “educacdo ¢ uma forma de intervengdo no mundo” sendo preciso o
compromisso por parte da minha postura frente as adversidades.

E comum observarmos a utilizacio de jogos nas aulas de matematica. Quando comecei
com essas atividades meus alunos ficaram muito entusiasmados e curiosos, com alguns
comentarios do tipo que: a Biologia se tornou interessante ¢ “legal”. Isso me fez pensar, sera
que antes ndo era legal? Isso ajuda a rever o formato tradicional de aula e buscar caminhos
diferenciados para atuar. Muitos alunos reclamam da taxonomia, o aluno fala que Biologia s

tem nome dificil.
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Percebi, durante todo esse processo de formacéo, ndo s6 do aluno, mas a minha também,
sobretudo, no que toca & minha metodologia e atuacdo nas aulas presenciais, que eu posso
explorar vérias potencialidades que vao além de uma competicdo. A respeito disso, Grand
(1995), em seu estudo sobre 0 jogo no processo ensino-aprendizagem da Matematica, mostrou
a variedade de concepcdes e definiches sobre 0 que seja 0 jogo e as perspectivas diversas de
andlise filosofica, historica, pedagdgica e psicoldgica, na busca da compreenséao do significado
do jogo na vida humana. Essa definicdo de Grand (1995), em relacdo as perspectivas sobre a
utilizacdo do jogo, ainda que seja na Matematica, pode ser aplicada em outras areas do
conhecimento como a Biologia, devido a multidimensionalidade delas, na formag&o humana.

Sacristan (2000, p.225), no livro intitulado O curriculo, uma reflexdo sobre a prética,

reflete sobre como a experiéncia em desenvolver tarefas que inspira motivacdo em aprender.

Como consequéncia as tarefas dominantes com que se trabalha um tipo de conteldo
curricular disciplina etc. indo um significado experiencial complexo para os alunos
que estd muito marcado pela atividade que cada uma delas favorece desenvolvendo-
se certas atitudes e motivagdes para a aprendizagem. A forma de realizar as atividades
configura um ambiente de socializagdo unificado pessoal a experiéncia escolar
quando evocamos 0 que era aprender latim matematica e ou histéria recordamos como
algo muito peculiar o tipo de tarefas que caracteriza um estilo de ensino dominante
nessas disciplinas e s6 com certa perspectiva cultural se pode diferenciar valor do
contetdo delas de modo como foram trabalhados, mas nem toda a populagéo escolar
consegue distanciamento da perspectiva (SACRISTAN, 2000, p.225).

Segundo a consideracdo do pesquisador, o uso das ferramentas digitais e suas
potencialidades exploradas pelos educandos para desenvolver as tarefas no formato gamificado
pode promover uma perspectiva de aprendizagem e inspirar, motivar o ato de aprender
manuseando e criando uma forma diferenciada de desenvolver no individual para o coletivo e
do coletivo para o individual aqueles que estdo envolvidos nesse processo.

Na Figura 15, o elemento em destaque € uma aula gamificada no formato de trilha,
inspirada naqueles jogos que ao caminhar, conforme o resultado dos dados, estdo as
“armadilhas” do conhecimento. Elegi como pauta da aula o uso consciente de energias

renovaveis e ndo renovaveis. A plataforma digital escolhida foi a Genially.
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Figura 15- Abertura do jogo Energially-trilha
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Fonte: Print Screen feito pela autora da sua pagina pessoal na ferramenta Genially (2021).

Na figura 16, temos o0 jogo em si, ele permite fazer grupos de alunos que irdo desvendar
0S mistérios, para avancar as etapas, para chegar ao centro de energia.

Figura 16- Entrada do jogo Energially
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Fonte: Print Screen feito pela autora de sua conta pessoal na ferramenta Genially, com a abertura da atividade
desenvolvida em grupo (2021).

Essa categoria de proposta de aula gamificada, desafia os estudantes a elaborarem
estratégias e utilizar o raciocinio l6gico para obter éxito em sua jornada. Esta atividade foi

destinada aos alunos da 1.2 série, com 0 objetivo de discutir os assuntos relacionados aos tipos
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de energias e as condi¢des do planeta com aspectos sobre o meio ambiente, exploragéo e busca
de alternativas renovaveis.

Para fortalecer os vinculos, utilizei tanto em 2020 quanto em 2021, murais de construcéo
coletivas utilizando a plataforma Padlet, também disponivel para aplicativo que pode ser
instalado nos equipamentos digitais como o celular. N&o € necessario ter uma conta ou instalar
0 aplicativo, meus alunos ndo gostavam muito de ter que baixar mais um aplicativo para estudar.
Isso mostra como dar prioridade a educacdo € uma questao a ser trabalhada, pois sabemos que
eles tém inGmeros aplicativos de entretenimento, edicdo de fotos, redes sociais, para o fazer
pedagogico ter de baixar ndo estava na lista de satisfacdes.

Por isso adotei o Padlet, como mostra nas Figuras 17 e 18, sua interface permite que 0s
alunos escrevam recados, compartilhem avisos importantes para sua turma, divulguem
mensagens de motivacdo e estrutura o compartilhamento de material para estudo e debate entre
eles. Mas sem ter de, necessariamente, baixar nada nos celulares ou computadores.

Figura 17- Mural de construgéo coletiva virtual Padlet 2020
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Fonte: Print Screen feito pela autora de sua pagina pessoal na ferramenta Padlet, com a abertura da atividade de
mural coletivo.

O mural coletivo (Figura 17), construido em 2020, permitiu uma interacdo no
compartilhamento de ideias e engajamento, ja que o isolamento geogréafico estava distanciando
0 aluno ndo so da sala, mas também do acesso a informagdes que na escola compartilhdvamos
diariamente. Esta experiéncia também permitiu ter uma visdo de futuro, me fez explorar a
plataforma com outros formatos disponiveis na versdo gratuita, para serem utilizadas em

momentos de aulas presenciais.
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No ano de 2021, fiz novamente a atividade de construgdo coletiva, no formato de
anancios, disponibilizando os materiais, links das atividades desenvolvidas, link de kahoot
criados pelos alunos que puderam ser compartilhados com outros colegas. L4 também
disponibilizava orientacdes na utilizacdo de plataformas educacionais como o acesso ao Google
classroom. O mural ganhou 0 nome de Mural de Tecnologia e Biologia 2021, conforme Figura-
18, exemplifica.

Figura 18- Mural de construcéo coletiva Padlet- 2021
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Fonte: Print Screen feito pela autora de sua pagina pessoal na ferramenta Padlet, com a abertura da atividade de
mural coletivo.

Mediante o exposto, a producdo dessas atividades de formato diferenciado me
proporcionou-me a oportunidade de estar em contato com ferramentas que vao me auxiliar
ainda mais em sala de aula, no formato presencial. Digo isso, pois na escola em que atuo ha
lousa digital e acesso a internet em todas as salas de aula, possibilitando as interagdes.

Nesse sentido, estar em teletrabalho possibilitou momentos de pesquisa, leitura e muito
aprendizado, bem como oportunidades de participacdo de forma online em eventos e seminarios
de educacdo em paises e locais fora da minha residéncia que agregaram muito valor na busca
de formacao pessoal. Se estivesse trabalhando presencialmente talvez ndo tivesse acesso a nada
disso.

Estar aberta a apreender e me desconstruir passou a ser um habito constante, quero
manter o vinculo construtivo/significativo do aluno durante todo esse tempo de forma, libertéaria
e acolhedora.

No item vindouro, ha a avaliacdo da experiéncia.
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4.7  Avaliagdo da experiéncia

Esse formato de aprendizagem de aula tedrica e contextualizada pela aula gamificada,
pode ser chamada atividade pratica, e durante a pandemia ficou conhecido como gamificacao
de aulas e dialoga com a proposta de ensino integral, alicercado em aulas de laboratério de
forma tecnoldgica digital proposta pela diretriz do programa (SAO PAULO, 2014 a). Na escola,
temos um laboratério de tecnologia equipado com muitos computadores em bom estado e
atende a todos os alunos presentes nas aulas. Essa experiéncia vai agregar muito ao fluxo das
aulas presenciais.

Vale ressaltar que existem outras formas de gamificar a aula, que ndo seja sé utilizando
a tecnologia, mas diante do Ensino emergencial remoto (ERE), o uso da tecnologia para a

comunicacdo foi intensificado. Sobre essa pauta, Silva (2020) diz que:

A gamificagdo muitas vezes é associada somente ao meio digital, porém vale salientar
que o Board Game, também conhecido como o Jogo de Tabuleiro, existe no formato
digital, mas ainda é muito utilizado no formato fisico, como por exemplo o Jogo da
Vida, Banco Imobiliério, Jogo de Xadrez, Damas e outros (SILVA et al., 2020, p. 2).

Desse modo, é comum ver professores utilizarem jogos de formatos diferentes em suas
aulas, para contextualizar as atividades propostas, digitais ou ndo, possibilitando a criagéo e
aplicabilidade dessas estratégias produtivas no processo de aprendizagem.

No ERE, essas atividades de gamificacdo sdo estratégias interessantes e produtivas a
serem desenvolvidas, porém é importante salientar que lidamos com as diferencas sociais e
temos muitos alunos sem acesso a equipamentos tecnologicos, sem 0 acesso a internet, devido
a uma série de fatores existentes na sociedade, isso pode limitar as condigdes de acesso e a
equidade de direitos.

A escola propds o uso do google classroom para podermos acompanhar o rendimento
escolar dos alunos e anexar as atividades propostas. As atividades que postei no formato de link
caindo direto no jogo, em comparagdo com as outras atividades que enviei em outros formatos,
foram realizadas com maior frequéncia.

A partir dessa conjuntura, Grando (2000, p.1) expde a necessidade do ser humano em
desenvolver as atividades ludicas, ou seja, atividades cujo fim seja o prazer que a propria
atividade pode oferecer, determinada criacdo de diferentes jogos e brincadeiras. Esta

necessidade ndo é minimizada ou modificada em funcéo da idade do individuo.
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Consoante com esse pensamento, pude notar que os alunos interagiam mais nas aulas
online, em que utilizei diferentes formatos de jogos. Os alunos riam, faziam contribuic6es pelo
chat entre eles com perguntas e respostas. Adicionaram sugestdes durante o periodo em que
estiveram conectados, diferente de quando eu explicava, ou apresentava propostas
individualizadas de atividades. Nesse momento do jogo, 0 movimento provocado pela euforia
nos educandos, foi grande motivador para mim também. As cameras ficavam fechadas, a
interacdo praticamente era inexistente nas aulas em que ndo usei a gamificacdo. Com a nova
estratégia, eles ficaram mais proximos, falaram mais e interagiam entre o0s pares.

Nesse interim, fiz um combinado com meus alunos: ao realizarem as aulas tedricas, nos
prepararemos para 0s proximos jogos. A cada assunto novo, propus a explicacao e os exercicios
seriam na modalidade de jogos online produzidos por mim e por eles. Os alunos aceitaram de
imediato. Adotei a metodologia de diferentes formatos dos jogos e ferramentas interativas no
inicio do segundo semestre de 2020 a 2021, sempre gravando as aulas pelo Google Meet,
registrando print dos momentos da realizacdo, proposto jogos durante a aula online com Quiz
de 5 questdes em formatos disponibilizados gratuitamente na Plataforma Kahoot e a plataforma
Wordwall.

Dessa forma descrita, pude fazer o acompanhamento com regularidade, por meio do
link de resultados, das gravacgdes, das devolutivas das atividades. Nas duas plataformas digitais
consegui identificar as questdes que os alunos tiveram maior dificuldade e as que mostraram
melhores resultados tanto individuais como em grupo. Isso me ajudou a alinhar o processo de
troca e aprendizagem.

O aproveitamento das aulas foi muito positivo, pois permitiram avaliar minha pratica o
tempo todo, mesmo em uma pandemia, onde as interagdes sao escassas e distantes. Apesar da
euforia do jogo, e o formato de video game, percebi que alguns alunos ainda nédo participavam
no inicio, com vergonha de serem expostos quando ndo acertavam a questdo. Também tinha
alunos que néo participam da aula online na interatividade sincrona, mas jogam sozinhos depois
pelo link disponibilizado.

Economicamente, esbarrei nos fatores limitantes de alunos do ensino médio que
comecaram a trabalhar para ajudar no sustento da casa, alunos sem o acesso e aqueles que
pegam as atividades impressas na escola. E nesse momento, entendi que os esfor¢os em preparar
essa atividade ndo podia ser alargado para atendimento de 100% da turma, iSSo me causava
revolta. Aqueles que ndo podiam estar nas aulas sincronas, perdiam também os dialogos e

comunicagfes necessarias para trocas de aprendizagem e interacdo. Estes, acabavam por
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executar suas atividades isoladamente, ndo tendo acesso a educagdo coletiva necessaria
proposta por Jung (2011a).

O isolamento foi necessario, mas aprender em conjunto € muito mais produtivo, iSSo
ficou exposto nas questdes coletivas e comentarios lancados pela turma:

Ouvi comentérios durante a realiza¢do do jogo tais como:

— Que legal professora! Faz mais aulas assim.

— Que divertido estudar assim!

— Podemos fazer novamente?

Esperava dialogar mais, ou até mesmo, refletir com eles os desafios propostos para a
construcdo de uma aprendizagem significativa por meio das aulas online. Nao fazer isso com
todos pela falta de acesso de alguns alunos a vivéncia experimentada. Notei que, ao dialogar
sobre a ndo interacdo de alguns alunos, os participativos eram criticos demais com quem néo
participava, limitavam-se as questdes sobre a falta de interesse daqueles que independente do
motivo ndo estava presente. Usei essa oportunidade para explicar que sdo muitas as razdes que
impediam os demais de participar, ndo podemos julgar realidades que ndo temos detalhes e
razdes a respeito. Procurei situa-los da nossa realidade, das desigualdades sociais e 0 nosso
papel enquanto cidaddos conscientes de classe.

Tivemos espacos de conversa durante todo o processo e tive boas intera¢des no sentido
de eles convidarem os colegas que ndo assistiram a fazer parte da aula e foi notério o aumento
dos presentes, conforme as condi¢des de cada um, em estar na aula sincrona.

Em relacdo ao instinto de competicao, notei que entre eles ainda é muito forte o desejo
de ganhar, isso se deve ao cenario capitalista em que estamos inseridos. Historicamente, temos
muitos exemplos de educacdo colonizadora, uma educacéo para o trabalho, para o mercado,
este ambiente é competitivo, tentei ndo levar o rumo do jogo para este Vviés, apesar de estar em
uma modalidade de ensino vinculada a conjuntura explicitada, o Ensino integral.

Fiz questdo de expor, que esta dinamica da aula gamificada nédo era para serem melhores
que os outros, mas coloca-los em situacOes virtuais o desafio do aprender, de se apropriar do
contetdo e ajudar na construcdo da cidadania delas. Como pessoas atuantes em sociedade,
capazes de solucionar problemas, em uma formagdo humana que envolve o autocuidado e
cuidado com o outro. Mas, ndo pude deixar de notar o sentimento de competicao arraigado entre
eles, ainda tao jovens.

Nesta perspectiva, vejo ser necessario trabalharmos essas questfes diariamente com 0s
alunos, para desconstruir esse sentimento arraigado em nossa sociedade, com esse sistema

vigente. Sei que isso ndo vai acabar de um dia para 0 outro, mas Sim pouco a pouco vamos
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subvertendo-o de alguma forma. Ainda que isso seja ir na contramao de alguns preceitos do
sistema de educagdo em que me insiro, uma vez que tenho consciéncia que uma formacao para
o trabalho, envolve saber competir no mercado das vagas.

Negativamente, posso avaliar que a experiéncia vivida, poderia ter sido melhor se ndo
fossem os problemas politicos, econémicos e sociais, devido a dificuldade de alguns alunos ao
acesso a internet por morar em zonas rurais, falta de equipamento digital e trabalho durante a
pandemia. Os alunos que ndo puderam estar presentes receberam o roteiro da atividade do jogo,
no formato impresso, ja que tanto a Plataforma Kahoot quanto a do Wordwall disponibiliza esse
formato em, mas a troca de conhecimento entre os pares, ndo foi concretizada. Apenas a
execucdo da atividade para a formalidade da avaliagéo do aluno.

Outro aspecto que posso salientar, neste mesmo viés, estd relacionado a plataforma
possuir muitos recursos que contribuem para elaboracédo de jogos com mais aprimoramentos,
porém, estes recursos sao pagos em délar, limitando o acesso a estas ferramentas. Nao ha verbas
para podermos comprar este acesso e nem tenho condigdes de manter com a renda que tenho
para atuar como professora de nivel basico.

Portanto, o jogo online foi uma metodologia de trabalho entre alunos e professores, que
permitiu um processo formativo de construcdo de saberes na disciplina de Biologia para ambos,
mesmo com as limitacdes do isolamento social. Esta pratica me permitiu visualizar as condi¢des
de aprendizagem que perpassam por outras areas do conhecimento e tornam o0s saberes
desafiadores e instigantes.

O planejamento da préatica pedagogica, bem como seu acompanhamento mediado por
mim, permitiu o desenvolvimento das relagdes humanas conectadas proporcionando espagos
de discussdo e andlise da realidade experimentada e vivenciada nos remetendo a ideia de que
muitas vezes ndo é preciso estar junto para estar perto. Basta que se tenha um mesmo objetivo
que é aprender e construir essas relacdes. O ideal seria estar presencialmente, na escola, mas na
pandemia a internet foi essencial para a comunicacao, o trabalho em casa, para a divulgacao de

atividades, e o ideal é que fosse para todos de acordo com a equidade de condigdes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do objetivo geral, dos objetivos especificos firmados, da pergunta de pesquisa
eleita, a saber: “Mediante a aplicacdo do componente curricular do Programa Ensino Integral
(PEI), como os alunos estdo sendo formados de maneira integral, em periodo pandémico, via
sistema remoto de ensino emergencial (ERE)?”, interfaceados a teoria e metodologia escolhida
para 0 desenvolvimento deste estudo, assinalo que a partir da emergéncia atual da pandemia,
gerada pelo novo coronavirus, passamos a buscar alternativas educacionais que pudessem ser
efetivas na nova conjuntura que esse estabeleceu.

Essa situagéo instituiu o ensino remoto emergencial (ERE) e nos proporcionou, como
educadores, a experiéncia de lidar com demandas escolares de nivel basico ainda desconhecidas
para todos nos. Nessa perspectiva, tivemos de mudar a nossa praxis pedagogica de modo a
adequa-la ao novo contexto de isolamento social. Agora, nossa sala de aula era um espaco
virtualizado, em que nossos alunos nem sequer abriam as cAmeras para nos acompanhar nas
aulas sincronas.

O ERE, como uma modalidade de ensino, veio para ser temporario e conter o avanco da
Covid-19, ajudar a criar distanciamento social, mas sem perda de contato educativo. Assim, 0
distanciamento geografico de professores e alunos foi adotado para amenizar os impactos na
aprendizagem, para manter o contato e 0 ensino. Sabe-se que a condigéo tanto das estruturas
escolares quanto das familias dos alunos do ensino publico ndo é uma situacao facil, precisar
de aparatos tecnoldgicos e de internet para estudar tornou-se um desafio.

As instituicbes educacionais do mundo inteiro buscaram estratégias para que as
atividades escolares ndo fossem interrompidas e, desta forma, continuar a contribuir para o
engajamento e fortalecimento do vinculo dos alunos com as suas respectivas unidades
escolares. O problema é que acreditavamos que isso ndo seria duradouro, mas foi se estendendo,
fazendo com que a necessidade de manter o aluno engajado com seu compromisso com a escola
fosse aumentando de forma colossal. Cada pessoa tem as suas fragilidades e reagir a esse
isolamento se tornou um bau de surpresa, alunos mais timidos, adoraram a ideia de poder
estudar pelo computador, outros mais dependentes do contato, sentiam-se desmotivados e
deprimidos. Nesse limiar, a empatia somada ao conhecimento didatico pedagdgico e ao
conhecimento tecnoldgico entraram em cena para que o ensino-aprendizagem se transformasse
e mantivesse 0 equilibrio emocional dos alunos ndo sucumbisse ao aprisionamento e

distanciamento de quem amamos gerado pela pandemia.
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Como professora de Biologia de uma escola de ensino integral, dentro da qual nove
aulas s&o intensas e pulsantes, muitas formas de trabalho se tornaram obsoletas, frias e distantes.
As acdes mais tradicionais ndo cabiam mais no novo contexto de ensino. Trabalhar com o ERE,
por meio das ferramentas disponiveis na internet, com o pacote do G-suite dado pela secretaria
de estado de educacgdo, me fizeram questionar a formacéo integral e humana, como seria a
interagcdo naquele momento de caos sanitario.

Sob este prisma, meu espaco etnografico se tornou minha pequena mesa com uma
luminaria e um computador com acesso a internet, via radio, devido a localizacdo de minha
residéncia. A batalha era fazer esse sinal firmar para transmitir minhas aulas sincronas. Lidar
com as salas virtuais incompletas mexeram com as minhas emog6es e uma nova forma de
trabalhar com os educandos foi 0 meu novo objetivo a ser conquistado. As palavras eram
reinventar e sobreviver. Sobrevivi em meio a dor que minha familia e eu estava enfrentando,
ao perder meu cunhado irméo, uma tia e no final da realiza¢éo desta escrita, perder minha mae,
devido as complica¢des da covid 19. Meus alunos estavam tristes e eu também. Muitas vezes
recebi carinhos por meio das mensagens pelas minhas perdas. A dor e as lagrimas nos tornavam
pessoas humanas e compreensivas umas com as outras.

Sob esse percurso, encontrei nos jogos online uma maneira de engajar a turma e ensinar
0 méximo que pude, sobretudo, aos que estavam conectados comigo, mas sem deixar de me
angustiar pelos que ndo estavam. Ao pensar no historico de educacéo integral no Brasil, desde
suas raizes, bem como a trajetoria percorrida até hoje, o desejo da formacéo integral de cada
ser humano também esteve presente, mas ndo conseguiu alcancar a todos. 1sso me mostrou
como a educacédo ainda ndo é e ndo esta ao alcance de todos. Existe uma elite com acesso a
varios mecanismos digitais, cuja base tecnologica permitiu um acesso e interagdo maior no
ambito educativo, visto que conheco a realidade das redes privadas. Assim ha uma fatia
consideravel da sociedade que ndo tem um aparelho celular para acessar um arquivo com
atividade do aluno. S&o muitas realidades em um mesmo territorio.

O aluno do ensino medio publico possui perspectivas de crescimento que, muitas vezes,
a vida académica ndo esta incluida. Essa situagdo resulta, entre outras coisas, na desisténcia da
escola, no descomprometimento com os estudos. Grande parte dos alunos precisa ajudar no
sustento da casa, manter seu sustento pessoal e, ainda, no periodo pandémico, lidar com as
perdas que ela gerou.

N&o estou dizendo que a evasao é um problema apenas pandémico, mas que com ela a
evasao sofreu um aumento consideravel, pois ndo tivemos s6 uma crise sanitaria, mas também

econémica. As diretrizes do programa ensino integral trazem como objetivo engajar o aluno



94

seus sonhos e impulsiona-lo a ir em busca dele, por meio das experiéncias que vive no &mbito
escolar, por meio do “projeto de vida”, teoricamente, a alma desse programa, pois € um dos
itens essenciais para a formacdo Integral. Pensei, vérias vezes: estaria a pandemia esfacelando
0 PEI? Eu nédo podia deixar isso acontecer com as minhas turmas.

Imbuida dessa angustia, fiz de minha préatica docente e das atividades pedagogicas no
periodo de isolamento social pela pandemia da Covid-19, uma garimpagem e uma reflexao
sobre os diferentes ambientes de aprendizagens, formatos de aprendizagem e do uso das
metodologias online, somadas a cultura Maker, isto é, faca vocé mesmo um cabedal de
diferentes trocas de conhecimento.

Passa longe dessa pesquisa a ideia de que o jogo proposto pela plataforma online seria
um caminho salvacionista e que consegue suprir todas as lacunas e demandas da formacéo
integral, no periodo do isolamento social. Mas entendo que esta ferramenta pedagdgica de
trabalho pode ser utilizada nas aulas remotas e presenciais para dinamizar, contextualizar e
proporcionar a participacao ativa dos educandos em todo o processo de construcdo do ensino-
aprendizagem. Além de contribuir para o desenvolvimento da criatividade, estimulo a
potencializacdo da construcdo da personalidade. Outra questdo que notei ao desenvolver 0s
jogos, as aulas gamificadas foram o estimulo a participacdo critica, o desejo de pesquisa devido
ao preparo da atividade e o vinculo de cooperacdo do trabalho em grupo virtualizado.

Negativamente, posso dizer que problemas politicos, econdémicos e sociais interferiram
no alcance dessa proposta, pois ha enormes dificuldades de alguns alunos ao acesso a internet,
a equipamentos tecnoldgicos, a prépria distribuicdo do sinal de internet nas zonas rurais
distantes. Estes alunos, cuja impossibilidade de acesso perpassou o ano letivo e sua formagéo,
receberam o roteiro da atividade do jogo no formato impresso ja que tanto a Plataforma Kahoot
guanto a do Wordwall disponibiliza esse formato no arquivo PDF para impressdo, mas nédo
tiveram acesso a troca de conhecimento entre 0s pares, apenas a execugdo da atividade para a
formalidade da avaliacdo do aluno.

Outro aspecto que também foi um complicador esta relacionado a plataforma possuir
muitos recursos que contribuem para elaboracdo de jogos com mais aprimoramentos, porém,
sdo cobrados em dolar, limitando o acesso a estas ferramentas. A plataforma é uma empresa
geradora de dividendos, libera em parte 0 acesso ao seu potencial para comprarem as suas
ferramentas mais avancadas, mas como professora de nivel basico, ndo tive como arcar com
essa despesa. O Estado ndo nos forneceu nenhuma adicional para lidar com essas questdes de
cunho didatico, apenas o pacote do G-suite, a nossa aula era dada da nossa casa, com nossa
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internet, com nossos equipamentos, nossa energia elétrica, ndo havia meios de ter mais essa
despesa.

O jogo online nas aulas de Biologia permitiu um processo formativo de construcéo de
saberes na disciplina de Biologia para mim e para os alunos, mesmo com as limitacdes
supramencionadas. Esta pratica me permitiu visualizar as condi¢cBes de aprendizagem que
perpassam por outras areas do conhecimento e tornam os saberes desafiadores e instigantes. O
planejamento da pratica pedagdgica, bem como seu acompanhamento mediado por mim,
proporcionou o desenvolvimento das relagcbes humanas conectadas. Além disso, gerou um
espaco de discusséo e reflexdo da realidade experimentada e vivenciada. 1sso nos remete a ideia
de que muitas vezes ndo é preciso estar junto para estar perto, mas conectados em um mesmo
objetivo que € aprender e construir essas relacdes. O ideal seria para todos de acordo com a
equidade de condicdes.

Como resultados obtidos dessa autoetnografia virtual posso dizer ser necessario refletir
sobre: i) a falta de acesso as aulas remotas promovidos pelas desigualdades sociais como
auséncia de equipamentos moveis e internet; ii) o uso das ferramentas digitais podem contribuir
para dinamizar, contextualizar e envolver os estudantes em praticas educativas em que 0sS
mesmos podem participar do comego ao fim de seu processo de aprendizagem; iii) essas
plataformas digitais podem ser utilizadas nas aulas remotas e também nas aulas presenciais de
para diversificar os contetdos desenvolvidos em sala de aula, promovendo trocas de
conhecimentos.

Mediante o exposto, saliento que as tecnologias digitais atreladas ao ensino de Biologia
no periodo do ERE mostraram que podem sim, contribuir, significativamente, para as
experiéncias educacionais escolares integrais, de forma criativa e contextualizada, mesmo
durante o periodo de isolamento social. Nao seremos mais 0s mesmos ap0s passar por uma
pandemia, mas estudar remotamente amenizou, parcialmente, a tristeza de perder entes, estar
isolado, ndo poder trabalhar e produzir como se desejava. Sempre se pode aprender alguma
coisa quando se busca meios, ainda que 0 acesso nao tenha sido disponivel para todos nds e os
estudantes devido as condigdes econdmicas, poder ver que em parte 0 conhecimento pode
chegar e se estabelecer, foi muito gratificante.

Em sintese, 0 uso das ferramentas digitais pode ser um grande auxiliador no
desenvolvimento das atividades escolares, acesso a informacdo, sobretudo, em periodo
pandémico. Os jogos sdo estimulantes e se mostraram importantes instrumentos no trabalho
com atividades diversificadas. 1sso possibilitou a participacdo dos estudantes durante o

processo e ainda servira de estratégia no processo pedagdgico de ensino presencial.
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Estar em um espaco virtual como campo etnografico me possibilitou estar conectada
com meus alunos e enfrentar essa nova realidade de ERE em uma nova sala de aula. E possivel
formar integralmente dentro do ERE, desde que neste espaco haja trocas e construcdo de
aprendizagem coletiva. Essa experiéncia mostrou que o espaco virtual etnografico, com mais
apoio e acesso aos bens de consumo pedagdgico, tanto para os professores quanto para 0s
alunos, para alinhamento socioecondémico, seria ainda mais proficuo. Aprender sobre estes
espacos virtuais e a cultura que ela pode ou ndo nos proporcionar, valorizar a importancia das
relacBes humanas essenciais para a busca de formacéo do individuo, no que tange a busca de si

e do respeito ao outro, pode se dar em circunstancias adversas também.
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APENDICE A - Memorial descritivo: uma histéria de amor a educacéo

Falar da proépria trajetdria ndo se configura como uma tarefa facil, € como olhar-se no
espelho da vida e ir mostrando as marcas que vincam nossa face, nossa identidade. Sou
brasileira, paulistana, nascida e criada no bairro da Lapa. Filha de um maranhense e uma
paulistana. Uma pessoa alegre e grata que gosta muito de aprender e melhorar.

Fiz a graduacdo em Ciéncias Bioldgicas pelas Faculdades de Filosofia Ciéncias e Letras
de Guarulhos de 1999 a 2001. Neste interim, fiz extens&o universitaria em Biologia Marinha e
Oceanografia, para sondar minhas aptiddes na area. Apesar de ter gostado muito, ndo era 0 meu
caminho. Neste periodo, eu ja atuava como professora da educacdo basica, tanto no Estado,
como no Instituto Presbiteriano de Ensino, uma escola particular perto da minha casa, meu
sonho era ser Biologa.

Eu almejava, na época, desenvolver a funcéo de Bidloga na area de analises clinicas, ou
dedicar-me a alguma pesquisa no campo da saude, mais especificamente em Hematologia.
Diante disso, consegui um estagio de um ano, neste nicho de saberes, sem abandonar a
educacdo, em um laboratério de hematologia, trabalhava com questdes relacionadas as anemias
e leucemias, na Fundacdo Pro-sangue de Sao Paulo, localizada no Hospital das Clinicas. Com
0 tempo, vi que também ndo era meu lugar, pois era extremamente silencioso e muito
burocratico, acabei ficando na escola, pois me identifiquei mais da docéncia.

Gostei muito da experiéncia de trabalhar em laboratério, ela contribuiu com o perfil de
professor de Biologia que sou hoje, convalidei 0 meu conhecimento adquirido em minhas aulas
praticas tanto na educacao publica como na rede particular de ensino. Este arcabou¢o me ajuda
a oportunizar experiéncias de laboratério para meus alunos e contextualizar os conteddos
curriculares, dando o espaco para aplicabilidades diferenciadas de aprendizagem.

Sempre gostei muito de viajar e conhecer novos lugares; durante a graduagédo
viajdvamos para coletar material de analise em praias, serras e zooldgicos, observando o
comportamento dos animais em seus habitats. Isso fez com que minha pratica de estudante se
espraiasse na rotina docente. Sempre instigo os alunos a descobrirem coisas novas no ambiente
em que estdo inseridos, manipular o microscopio, observando estruturas trazidas por eles para
as aulas, investigar seres vivos nos mais diferentes ambientes, como 0s micro-organismos
presentes na prépria saliva, ou os insetos que habitam os espacos domésticos, como baratas e
formigas, até pelos, 0ssos e escamas, dentre outros elementos, de seres da natureza selvagem.

Eles adoram, é tudo novo e ficam motivados a aprender mais.
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Nem sempre as escolas tinham laboratério a disposi¢do, isso nunca foi impedimento
para aulas praticas. Eu criava meu laboratério ao ar livre, no jardim, nas estacdes de tratamento
de agua, nas usinas hidrelétricas, nas feiras, nos eventos culturais, nas visitas ao Butantan, no
complexo hospitalar do Juqueri e na Estacdo Ciéncia, localizada no bairro da Lapa, na cidade
de Séo Paulo.

Posso me considerar uma pessoa muito ativa na vida pessoal e profissional, sou
conhecida por movimentar minhas aulas e ndo seguir um padrio tradicional®® de ensino, pois
desafio meus alunos a conhecerem diferentes formas de aprendizagens significativas. Sou uma
bidloga que escolheu a docéncia, dentre as mais de 170 areas de atuacdo profissional, minha
meta principal € estimular meus alunos a valorizarem a ciéncia e o conhecimento oriundos das
experiéncias adquiridas com o processo de ensino.

Em 2004, me casei e fui comegar uma nova vida no interior paulista, levei comigo na
bagagem todas as experiéncias que vivera em sala de aula até entdo. Com o tempo, meus filhos
foram chegando e a minha rotina foi se reconfigurando; tive a Isabella, em 2006, e o Jodo
Antbnio, em 2012. Os dois nunca foram empecilho para continuar minha busca continua de
conhecimento, ao contrario, sdo minhas fontes de inspiracdo, meus pilares para me tornar um
ser humano melhor.

Nessa jornada profissional e formativa, em 2014, iniciei um curso de especializagéo
(pbs-graduacdo lato sensu) em Educacdo Especial e Inclusiva, na area das deficiéncias visuais,
na Universidade Estadual de Paulista "Julio de Mesquita Filho™ — UNESP, pelo programa
REDEFOR- Rede de Formacao de Professores (2015). Com o ideério da inclusdo prestes a
entrar em vigor, eu precisava estar alinhada a demanda que, no ano seguinte, chegaria, em
minhas salas regulares.

Achei, ainda, que era insuficiente, entdo, decidi cursar Pedagogia, na Universidade de
Santos, concluido em 2016, em busca de aperfeicoamento profissional continuo, para atuar nas
escolas em que presto servico de docente, sempre como professora de Biologia e Ciéncias.
Desde 2014 atuo como professora de Educacdo Basica, de nivel médio (PEB-I1I), em escola do
Programa de Ensino Integral (PEI), da rede estadual de S&o Paulo.

O ano de 2014 é também a data de implantacdo do PEI na cidade do interior onde atuo,

dentro deste modelo de ensino-aprendizagem, venho desenvolvendo trabalhos de iniciagdo

3 0termo aplicado como padréo tradicional de aula refere-se a educagdo bancaria a versa a pedagogia progressista
de Paulo Freire (1996, p. 12), trabalhada em seu livro Pedagogia da Autonomia, em que o professor ndo é o
detentor do saber, mas um mediador na troca de conhecimentos. Apresentando ao educando diferentes formas de
aprendizagem valorizando os conhecimentos prévios em diferentes formatos de aprendizagens em espacos formais
e ndo formais para este. Diante dessa concep¢do, o ensino tradicional limitante é de certa forma excludente.
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cientifica junto aos jovens do Ensino Médio, que, varias vezes, ja foram classificados em
prémios. E o caso, por exemplo, do projeto Biotecnologia aplicada ao sistema de aquaponia,
que se classificou para concorrer ao prémio Respostas para 0 Amanha, promovido pela empresa
Samsung, visando observar a propria comunidade e desenvolver trabalhos de iniciacdo
cientifica, com propdsito de sustentabilidade e respeito ao meio ambiente, uma forma de
incentivar iniciativas que podem mudar o futuro do planeta. Além do projeto supramencionado,
também participei com meus alunos do ensino médio nos anos de 2018, 2019, 2020 e 2021,
com diferentes propostas de trabalho, tais como: Biotecnologia aplicada ao sistema de
aquaponia, em 2018 a 2020, com os resultados obtidos e novos levantamentos de hipdteses a
cada ano e So(L)empatia que buscou o desenvolvimento do acolhimento em tempos de
pandemia, seguindo a sugestdo dos organizadores do mesmo evento, com producdes
sustentaveis e mais humanitarias.

Em 2015, atuei como professora orientadora de projetos de iniciacdo cientifica e
desenvolvi, com duas alunas da primeira série do ensino médio, uma proposta de repelente
contra a dengue, a base de citronela (Cymbopogon winterianus), ficamos na semifinal da 1V
Feira de Ciéncias das Escolas Estaduais de Sdo Paulo (FeCEESP). Em 2019, com 5 alunos, dois
da 3.2 serie e trés da 2.2 série do ensino medio, construi um sistema de aquaponia adaptado para
0 ambiente escolar como proposta de iniciacdo cientifica. Este projeto objetivava a economia
de &gua e desenvolvimento de protocooperacdo de individuos de espécies diferentes que
contribuissem para a garantia de sobrevivéncia de ambos, por meio do ciclo biogeoquimico do
nitrogénio.

Este projeto garantiu o lugar de finalista no concurso Ciéncia para Todos, promovido
pela TV Cultura e associados. O concurso tem o objetivo de estimular os alunos do ensino
médio, desenvolver projetos de iniciacdo cientifico voltados as questdes ambientais de
preservacdo do meio ambiente, com atitudes inteligentes de consumo pensando no futuro. A
premiacio recebida foi uma visita ao Instituto de Genoma®* Humano da USP e passeio no

Instituto Butantan®®, ambos em S&o Paulo. O ponto comum, em todos esses eventos, é que 0s

34 nstituto de Genoma Humano da USP, localizado na cidade de S3o Paulo nas dependéncias da Universidade de
S80 Paulo. O Genoma USP realiza pesquisas em Genética Humana e Médica, mantém um servico de
Aconselhamento Genético e testes genéticos para a populacdo e desenvolve atividades ligadas a educacéo e a
transferéncia de tecnologia. Além disso, 0 Genoma USP desenvolve pesquisas com temas emergentes relevantes
para a sociedade, como a susceptibilidade genética responsavel pela microcefalia em bebés expostos ao virus da
Zika e atualmente a procura de variantes genéticas responsaveis pela variabilidade clinica da COVID-19.
Disponivel em <https://genoma.ib.usp.br/o-maior-centro-de-atendimento-a-pessoas-com-doencas-geneticas-na-
america-latina/1>. Acesso em 7 de nov. 2021

35 Instituto Butantan, localizado em S&o Paulo. E o principal produtor de imunobiol6gicos do Brasil, responsavel
por grande porcentagem da producdo de soros hiperimunes e grande volume da producéo nacional de antigenos
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alunos premiados nunca sairam de sua cidade natal; da para imaginar o tamanho da emoc¢&o ao
visitarmos estes lugares? Fiquei honrada em apresentar um pouco do mundo para eles.

Nessa trajetoria pessoal e profissional, tenho desenvolvido praticas de laboratério e
ministrado disciplinas eletivas oferecidas a cada semestre aos estudantes do PEI; e nesse
processo, despertou-me o desejo de investir mais em minha formagao, pois isso decidi ir em
busca dos meios para entrar no mestrado para a lapidagdo de minha pratica profissional.

Em razdo do envolvimento constante com pesquisas de iniciacdo cientifica, fui
alimentando algumas inquietacfes e aspiracdes relacionadas a atuacdo profissional. Neste
interim, fui convidada por uma estagiaria da UNESP, que vinha, semanalmente, acompanhar
as minhas aulas, a fazer parte de um grupo de pesquisa, resolvi conhecé-lo e me apaixonei pela
turma, pelas discussdes. As pautas alimentaram a minha alma e me instigaram a refletir sobre
a minha pratica docente. Foi assim que passei a participar, como ouvinte, e, mais tarde, em
2018, como membro do Grupo de Pesquisa em Curriculo: Estudos, Praticas e Avaliacdo
(GEPAC), da Faculdade de Engenharia da “Universidade Estadual Jalio de Mesquita Filho”
UNESP — campus de Ilha Solteira (FEIS/JUNESP).

Em 2019, cursei trés disciplinas, como aluna especial, de programas de p6s-graduacao
da UNESP (PPG em Educacéo para a Ciéncia, da Faculdade de Ciéncias da UNESP — campus
de Bauru, e do PPG em Ensino e Processos Formativos da FEIS/UNESP). Em umas delas,
Tépicos Especiais em Dialogos Contempordneos Fundamentais, ministrada por quatro
professores, trés deles da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS) e um da
FEIS/UNESP, tive o contato com a Psicologia Analitica, pelos ensinamentos do professor
Adailson da Silva Moreira, hoje meu coorientador.

Interessei pelas teorias do psiquiatra, fundador da Psicologia Analitica, Carl Gustav
Jung (1875-1961); por seus estudos e escritos realizados por meio de autonarrativas de suas
experiéncias e observacfes adquiridas ao longo de sua vida. Esta experiéncia me fez refletir
sobre a minha prépria pratica como educadora, além de evidenciar que esse pensador e sua obra
poderiam ser um importante referencial teorico a ser compreendido, estudado e partilhado com
meus colegas do GEPAC. Afinal, as suas observagdes e pontos de vista se encaixavam com as

discussdes que ali ocorriam a cerca de uma educagdo mais critica, que valorizasse a equidade.

vacinais, que compdem as vacinas utilizadas no PNI (Programa Nacional de ImunizagGes) do Ministério da Sadde.
As atividades de desenvolvimento tecnoldgico na produgdo de insumos para a salde estdo associadas,
basicamente, a producdo de vacinas, soros e biofarmacos para uso humano. Disponivel em:
<https://butantan.gov.br/institucional/o-instituto>. Acesso em 7 de nov. 2021
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No mesmo ano participei de dois processos seletivos, um para ingresso no mestrado
académico dos PPG em Educacgéo para Ciéncia, e outro do PPG em Programa de Ensino e
Processos Formativos, ambos programas da Universidade Julio de Mesquita filho, o primeiro
campus de Bauru-SP e o segundo de ilha Solteira-SP. Para minha surpresa, fui aprovada nos
dois, resultando em uma alegria incomensuravel. Como meu interesse estava em pensar na
pratica docente, entendi que meu caminho era no PPG de Ensino e Processos Formativos, desde
entdo sou aluna regular do Programa, sob a orientacdo do Prof. Dr. Harryson Junio Lessa
Gongcalves e a coorientacdo do Prof. Dr. Adailson da Silva Moreira.

Em 2020, me tornei membro da Comissdo Organizadora do Evento de Extenséo
Universitéaria "5.° Seminario sobre Curriculo, Cultura e Identidade"”, promovido pela Faculdade
de Engenharia do Campus de Ilha Solteira— FEIS, com a participacao no livro de resumos do
evento (2020, p.05).

Ao longo de minha trajetoria académica, mesmo com a pandemia, fui orientadora, no
projeto “Respostas para o amanha 2021, com a apresentacao do trabalho So(L)empatia por meio
de resumo e video explicativo. Ainda no ano de 2021 participei da Feira de Ciéncias da Diretoria
de Ensino de Andradina, também como orientadora, com o mesmo projeto So(L)empatia que
contribui com estudos relacionados ao isolamento social e a depressdo, nesta feira foi
apresentada uma comunicagdo oral e tivemos a apresentacdo online para demais escolas
estaduais da jurisdi¢do no evento. Esses eventos foram realizados de forma on-line.

Ainda nesta esteira de formacdo pessoal, me inscrevi, em 2021, 6.° Seminario sobre
curriculo, Cultura e Identidade com a comunicagdo oral intitulada “Perspectiva da psicologia
analitica de Carl Gustav Jung”. Além dele, também participei do e 2° Semindrio internacional
de Educacdo em Ciéncias da vida, com o trabalho “O viver da experiéncia de uma jovem
senhora professora”, ambas as participagdes estdo publicadas sob a forma de resumo nos
cadernos dos eventos (2021, p.33-183). Sou Membro discente de pds-graduacdo da Comissao
Local do IEP3® 3 UNESP- FEIS com vigéncia de 2020 a 2022.

Desta forma, encerro meu memorial, agradecida de ter passado por este processo
formativo em um ano tao simbolico. Estar viva e aprendendo é uma dadiva, que outras pessoas

possam ter minha trajetoria como exemplo e incentivo para sua formacao.

Por Elda de Aguiar Gama Mortinho

36 |EP 3- Instituto de Educacéo e Pesquisa em Praticas Pedagogicas da Universidade Jalio de Mesquita Filho.
Disponivel em: <https://www2.unesp.br/portal#!/iep3/institucional/nucleos-locais/ilha-solteira---fe/>. Acesso
em: 28 de dez. 2021
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ANEXO A - Lista de enderecos eletronicos com as redes sociais e as aulas

gamificadas

Aqui constam as ferramentas digitais utilizadas durante o periodo de pesquisa em

ordem alfabética. Sao dados do meu diario virtual, com as atividades e propostas criadas por

mim e pelos meus alunos, além do compéndio em que estdo registradas as minhas emocgoes e

experiéncias angariadas durante minha atividade como professora de Biologia no Ensino

Integral Remoto.

1-

O-

10-

Aspectos evolutivos na espécie humana. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/aspectos-evolutivos-na-especie-humana/5fbb9336-
8913-4d70-8b54-de126667bdcd>. Acesso em: 19 ago. 2021.

Bioacumulacao 12 série. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/bioacumulacao/bc15421e-04b4-475b-8al1-
8cc5706615¢8>. Acesso em: 8 ago. 2021.

Biologia Descontraida- Mural de Construcdo coletiva em tempos de pandemia.
Disponivel: <https://padlet.com/eldaaguiar/wy7806iowcna83wc >. Acesso em: 6 de
abr. 2020.

Biologia Energially- 12 série e 3.2 série. Disponivel:
<https://view.genial.ly/60d0d132bdcf720cf1966cca/interactive-content-biologia-
energially>. Acesso em: 7 nov.2020.

Biologia/Devolutiva evolucdo 3.8 série. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/biologia-devolutiva-evolucao/495ae3c3-4d7a-47db-
b759-fdf895f35924>. Acesso em: 20 out 2021.

Canal professora Elda Gama- Aulas online. Disponivel:
<https://www.youtube.com/channel/UCHawSuc27BoqlMb5n0aga-Q>. Acesso em: 29
de mar. 2020.

Destino do lixo eletronico- 12 série e 32 série.  Disponivel:
<https://wordwall.net/play/5866/037/679>. Acesso em: 26 maio 2021.

Energias renovaveis e néo renovaveis, 12  série. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/energias-renovaveis-e-nao-renovaveis/e0cf5515-f3al-
40f3-8176-h91c64b6714b>. Acesso em: 13 jun. 2021.

Evolucdo humana 3.2 série. Disponivel: <https://create.kahoot.it/share/evolucao-
humana/b1b3a478-c5fd-4a45-ad67-f7d0ac20d330>. Acesso em: 22 nov. 2020.
Fotossintese e fluxo de energia. Disponivel: <https://create.kahoot.it/share/fotossintese-
e-fluxo-de-energia/459c6bf6-4ac2-440f-8325-3f4a2823b611>. Acesso em: 13 set.
2021.
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11-Gravidez na  adolescéncia, 1@ série e 3.2 série.  Disponivel:
<https://wordwall.net/play/5249/616/577>. Acesso em: 21 de set. 2020.

12- InfecgOes por ISTs 12 série e 3.4 série. Disponivel:
<https://wordwall.net/play/5738/957/842> Acesso em: 29 set. 2020.

13-1ISTs ou DSTs- 12 série e 3.8 série. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/dsts/cad3cb62-6559-44dd-a354-a796ed8cf130 >,
Acesso em: 29 set. 2021.

14-Mural de Tecnologia e Biologia 2021- Construcdo coletiva. Disponivel:
<https://padlet.com/eldaaguiar/Bookmarks>. Acesso em: 28 de fev., 2021.

15-Rede social Facebook Elda de Aguiar Gama Mortinho. Disponivel:
<https://www.facebook.com/elda.aguiargama/ >. Acesso em: 29 de mar. 2020.

16- Rede social Instagram Elda Gama. Disponivel:
<https://www.instagram.com/eldagama/>. Acesso em: 18 Mar. 2020.

17- Rede social Tiktok-Professora Elda Gama “Uma professora que gosta de aprender”

compartilhamento de experiéncias pessoas e orientacdes no uso de ferramentas digitais.

Disponivel:

<https://www.tiktok.com/@eagama?lang=ptBR&is_copy_url=1&is_from_webapp=>.

Acesso em: 10 maio 2020.

18- Reinos: Poriferos, cnidarios e platelmintos. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/reinos-filo-poriferos-cnidarios-e-
platelmintos/8b250e18-938c-4d3c-b151-5ca57161ae5d>. Acesso em: 20 ago. 2021.

19-Relaces humanas e 0 meio ambiente 12 e 3.2 série. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/relacoes-humanas-no-meio-ambiente/ae863344-2621-
422f-a915-b14f767b7a55>. Acesso em: Acesso em: 20 ago. 2020.

20- Revisdo- Cadeia e Teia alimentar 1.0 série. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/cadeia-alimentar-e-teia-alimentar/2cb8cdb0-1052-4daa-
9308-21378e2d9d40>. Acesso em: Acesso em: 20 jun. 2021.

21- Sistema Circulatério 3.2 série. Disponivel: <https://wordwall.net/play/18120/666/249>.
Acesso em: Acesso em: 20 set. 2021.

22-Tecnologia 1.° ano. Disponivel: <https://create.kahoot.it/share/tecnologia-1-ano-
plataformas-digitais/1078682e-7040-4b79-a4b8-891d6736ee87>. Acesso em: 25 out.
2020

23- Tecnologia e inovacao reciclagem de eletrénicos. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/tecnologia-e-inovacao-reciclagem-de-
eletronicos/78934¢49-5f08-4075-b6a2-b5dd0ala711b>. Acesso em: 2 dez. 2020.
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24-Tema Retomada sobre a cadeia alimentar e Teia alimentar. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/biologia-retomada-sobre-cadeia-e-teia
alimentar/07d703cc-628d-4861-a6dc-15106bc2077c>. Acesso em: 5 abr., 2020.

25- Tema Sistema Digestorio 3.2 série. Disponivel: <https://create.kahoot.it/share/sistema-
digestorio/6194d175-cbh21-4382-a246-205584ab8acc>. Acesso em: 11 nov. 2020.

26- Tema: Eletiva Biogeo. Atividade 03. Disponivel em:
<https://create.kahoot.it/share/eletiva-bio-geo-atividade-03/4eb2af28-b2ch-452¢-9b10-
f1d22cf93437>. Acesso em: 28 ago. 2020.

27-Testando conhecimentos gerais na disciplina Eletiva Biogeo. Disponivel:
<https://create.kahoot.it/share/eletiva-biogeo-testando-0s-conhecimentos-
gerais/4082f3e0-e34b-4294-ab87-4d1106e61fd6>. Acesso em: 12 set. 2020.

28- Uso seguro da internet 1.2 série. Disponivel: <https://create.kahoot.it/share/tecnologia-
uso-seguro-da-internet/602eb5af-10ed-474b-9bb5-9514b66be641>. Acesso em: 30 out.
2021.





