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RESUMO

Este trabalho consiste no desenvolvimento de um carro conceito para a marca Tesla, focando
na técnica de sketch/esboco tentando manter a identidade da marca num carro esportivo, cupé
(coupe).

Para atingir esse objetivo foi realizado uma pesquisa sobre design automotivo, carros conceito
e a marca Tesla.

Este relatorio também mostra o processo de criagao e evolucao dos desenhos feitos, tendo co-
mo objetivo proporcionar uma ideia do trabalho por tras da criagao de um carro.

Palavras chaves: Tesla, Carro conceito, sketch.




INTRODUGCAO

Este trabalho de conclusao de curso é o resultado da minha paixao por carros esportivos, que
fui adquirindo ao longo da minha vida.

Embora nunca ter trabalhado num produto, como designer grafico este projeto foi a melhor
oportunidade de sair da minha zona de conforto e trabalhar numa coisa que eu gosto desde a
infancia, num estilo préprio combinado com o conhecimento que adquiri na faculdade, coisa
gue seria dificil no mundo profissional.




DESIGN AUTOMOTIVO

Existem formas de visualizar um prototipo, baseados na imaginagdo do designer. A primeira 6 desenho do conceito utilizando Ia-
pis e papel, logo utilizando réguas e compasso para dar dimensao num plano so, em diferentes vistas e por Ultimo um método
atual em softwares de design.

O responsavel pelo design exterior desenvolve as proporcdes, formas e superficies do veiculo com uma série de desenhos digitais
OU manuais.

FiIG. Ol / IMAGEM REPRESENTANDO DESIGN AUTOMOTIVO.




CONCEPT CAR

E um protétipo de carro feito por uma marca para apresentar ao publico tendéncias em tecnologia, design, préximos modelos da
marca. Em alguns casos um protétipo é apresentado para medir o interesse do publico no novo modelo.

E realizado na atualidade por uma equipe de profissionais de diferentes areas geralmente com uma orienta¢do nas artes, mas
principalmente no design industrial. Refere-se sobretudo ao desenvolvimento do visual, estética do carro, mas também na criacao

do conceito do produto.

O design do conceito consiste na projecao de uma ideia, produto ndo para uma producao imediata. De fato a maioria nunca é pro-
duzida ou pode demorar anos, até décadas.

Fic. O2 / IMAGEM REPRESENTANDO CONCEPT CARS.




TESLA

Foi fundada em 2003 por um grupo de engenheiros que queriam provar que os veiculos elétricos poderiam ser melhores, mais ra-
pidos e mais divertidos de serem dirigidos que os de combustao.

Em 2008 foi lancado o Roadster revelou a tecnologia da bateria de ponta da Tesla e o powertrain elétrico. A partir disso a Tesla
projetou o primeiro seda luxuoso totalmente elétrico do mundo o Model S que desde o inicio se tornou o melhor carro da sua clas-
se em todas as categorias. O Model S reajustou as expectativas do mundo para o carro do século XXI(21) com o maior alcance de
qualquer veiculo elétrico, atualizagoes de software em tempo real que melhoram ao longo do tempo e um registro de o a 200km/h
de 2,28 sequndos. Em 2015, a Tesla expandiu sua linha de produtos com o Model X, o veiculo utilitario esportivo mais seguro, mais
rapido e mais capaz da historia, que possui classificacdes de sequranca de 5 estrelas em sua categoria. E para completar o "Plano
Secreto" do CEO Elon Musk, em 2016, a Tesla anunciou o Model 3, um veiculo elétrico de baixo custo e de alto volume que come-
cou a produgao em 2017.

E este é apenas o comeco. Com a Tesla construindo seus carros ainda mais acessiveis para mais e mais pessoas, acelerando o cres-
cimento do transporte limpo e producao de energia limpa.

Fic. O3 / MODELOS DA MARCA TESLA: ROADSTER, MODEL S, MODEL X, MODEL 3 RESPECTIVAMENTE.




LOGO DO PROJETO

SIGNIFICADO

O termo GT (grand tourismo) vem do Grand Tour (viagem de longa duracao realizado por jovens de classe alta) no século XVII (27).
Anos mais tarde o termo foi adotado por fabricantes de carros como Alfa Romeo, Ferrari e Lancia em alguns dos seus modelos a
meados do século XX (20).

Atualmente sao chamados de grand turismo os carros esportivos, com um peso total relativamente alto, motor de grande poder,
os carros grand turismo sao projetados para serem dirigidos relaxada ou rapidamente.

INSPIRAGAO

O logo foi inspirado no logotipo da marca nissan, especificamente o modelo nissan gtr (fig.o4)

Com linhas fortes e numa cor vermelha que representa esportividade e forca.

FiIG. O4 / LOGO DA NISSAN, MODELO GTR. Fic. O5 / ESBOCO PARA LOGO DO PROJETO.




LOGO DO PROJETO

VARIACOES

Em conjuto com logotipo feito pelo autor do projeto, foi utilizada a tipografia Blacksword na palavra “concept”.
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MATERIAIS UTILIZADOS

Esses foram alguns dos materiais utilizados ao longo do projeto, lapis, papel, borracha, esfuminho, canetas de diferentes cores
réguas e Compasso.




DESENVOLVIMENTO

Estudo de sideviews (vistas laterais) mostrando o inicio do projeto,
trabalhando as linhas principais para chegar em um tema mais e it R

proximo da ideia final. et \nes
SXeihnes




VISTAS

LATERAL

Vista lateral mostrando os volumes do veiculo, as proporcoes, distancia
entre eixos e as linhas de carater, de cintura e DLO (daylight opening).




VISTAS

AEREA

Vista aérea mostrando os volumes do veiculo, as proporc¢des, distancia entre
eixos e as linhas principais do design.




VISTAS

FRONTAL

Vista frontal mostrando o tema e os volumes do veiculo, as proporcoes e
as linhas principais do design.




VISTAS

TRASEIRA

Vista traseira mostrando o tema e os volumes do veiculo, as propor¢oes
e as linhas principais do design.




ELEMENTOS DO EXTERIOR

FARAIS DIANTEIROS

Desenvolvimento do design dos farois dianteiros, mostrando a evolugao
das linhas e volumes do conjunto.




ELEMENTOS DO EXTERIOR

LANTERNA TRASEIRA

Desenvolvimento do design das lanternas, mostrando a evolu¢ao das linhas
e volumes do conjunto.




ELEMENTOS DO EXTERIOR

RobDA

Desenvolvimento do design da roda, mostrando a evolugao
das linhas e volumes do conjunto.




ELEMENTOS DO INTERIOR

VISAO GERAL

Desenvolvimento do design interno basico do conceito,
mostrando a evolugao das linhas e volumes do conjunto.




ELEMENTOS DO INTERIOR

VOLANTE

Desenvolvimento do design do volante, mostrando a evolugao

das linhas e volumes do conjunto. Levando em conta o design
dos carros de corrida.




ELEMENTOS DO INTERIOR

BANCO

Desenvolvimento do design das poltronas, focado para alta
performance, mostrando os volumes e a evoluc¢ao das linhas do
conjunto.




PERSPECTIVA

TRASEIRA

Evolucao do tema da proposta escolhida para a traseira em
vista 3/4, mostrando os volumes e os temas juntos com a
lateral.




PERSPECTIVA

FRONTAL

Evolucao do tema da proposta escolhida para a frente
em vistas 3/4 e frontal aérea, mostrando os volumes e os
temas do conceito.




PERSPECTIVA

FRONTAL

llustracdo em vetor da proposta dianteira final.




ANEXO

Sketches feitos ao longo do projeto, para geracao
de propostas.
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PROJETO GRAFICO

Para o projeto grafico utilizei na diagramagdo, um grid de 1 coluna com alienac¢ao esquerda.
Trabalhei com uma margem de 15mm em todas as bordas .

Para os titulos e subtitulos utilizei a tipografia EngraversGothic BT bold, e para os textos a tipografia
Corbel.




CONCLUSAO

Neste trabalho aprendi bastante sobre carros e minhas limitagdes pessoais.

Aideia de fazer um trabalho sobre uma coisa que eu gostasse, dificilmente consequiria fazer no meu cotidiano profissional
e ndo tendo muita experiéncia na area de produto, mas gostando dela. Acredito que consegui fazer um trabalho legal e
principalmente satisfatorio para minha pessoa.

Aprendi o trabalho por traz de cada detalhe num carro que podem passar desapercebidos pela maioria das pessoas.

O comeco do projeto foi o mais dificil, ate conseguir chegar no formato/shape que gostasse e criar os primeiros sideviews
(vistas laterais) consumi muito tempo e energia. Depois o trabalho foi muito mais fluido e prazeroso.

Fiquei feliz com o resultado e espero que este projeto possa ajudar alguém como inspiragao ou referencia.
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