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RESUMO

Dentre as inumeras alteracdes que ocorrem ao longo da infancia, algumas
delas levam a identificagcdo da crianca com algum tipo de deficiéncia. Entre essas
deficiéncias encontramos a intelectual com repercussao no desempenho de tarefas
relativamente simples da vida diaria. Como consequéncia dessa deficiéncia, estas
criancas apresentam diversos problemas no contexto educacional, com impacto
negativo em diversos aspectos de suas atividades escolares. O objetivo do presente
estudo foi avaliar o efeito do uso do computador portatil e do tablet na execucao de
tarefas de destreza manual como jogar, desenhar, escrever e pintar, por criancas
com deficiéncia intelectual leve. Esses recursos permitem as criangas criarem novas
possibilidades de acado, através da interacdo com a maquina, auxiliando no
desenvolvimento intelectual, motor, social, e emocional de forma diferenciada e
estimulante. Foram selecionadas para o estudo 16 criancas com laudo de deficiéncia
intelectual leve. As criancas foram submetidas a um programa individual de
atividades desenvolvidas no computador portatil e no tablet. Elas foram divididas em
dois grupos identificados como Grupo 1 e Grupo 2. O programa de intervencao foi
realizado durante dez sessdes, em dias alternados, com duragédo aproximada de 20
minutos cada. Nas cinco primeiras sessdes do Grupo 1, as criancas fizeram
atividades no tablet, enquanto que as do Grupo 2 realizaram atividades semelhantes
no computador portatil. Tal procedimento permitiu verificar se a ordem de utilizacao
dos equipamentos influencia o processo de aprendizagem. As atividades
desenvolvidas na intervencao incluiram digitacdo, desenhos, pinturas de figuras e
jogos da memoria. Estas atividades estimulam principalmente a percepcéo visual, a
integracdo viso-motora e a coordenacdo motora fina. O desenvolvimento do
programa foi avaliado ao longo de trés momentos da intervencao: antes da 12, apés
a 5% e apds a 102 sessao de intervencdo. Em cada um desses momentos de
avaliacdo as criancas foram submetidas a bateria de testes Beery VMI Visual Motor
Integration (BEERY,1997), avaliacao da destreza na digitacdo no computador e no
tablet (togues/minuto) e avaliacdo da escrita manual com lapis no papel, de palavras
ditadas pelo experimentador. Os resultados do teste de Sinal de Wilcoxon nas
variaveis do VMI alcancaram nivel de significancia (p<0,05): Percepc¢éo Visual entre
as avaliacbes: 12e 32p =0,012e 22 e 32 p =0,012; Coordenacdo Motora entre as
Avaliacbes 12 e 32 e 22 e 32 p=0,001 e Integracao Viso-Motora entre as avaliacdes
12 e 22 p=0,026 e 12 e 32 p=0,030. Na velocidade da digitacdo no computador
(togues/minuto) os resultados alcancaram nivel de significancia entre as Avaliacdes
12 e 22 p=0,011; 22 e 32 p=0,003 e 12 e 32 p=0,001 e também na digitacdo no tablet
entre as Avaliacfes 12 e 22; 22 e 32 e 12 e 32 p= 0,001. Esses resultados sugerem
que a utilizacao do computador portatil e do tablet no contexto escolar por criancas
com deficiéncia intelectual leve promove melhoria ho desempenho da escrita no
computador e no tablet como resultado da pratica, indicando ser este um recurso
eficiente a ser utilizado nos programas de inclusdo de alunos com deficiéncia
intelectual leve em programa regular de ensino.

Palavras-chave: Desenvolvimento na Infancia. Deficiéncia Intelectual. Intervencéo.
Computador e Tablet.



ABSTRACT

Among the many changes that occur during childhood some children run
away from normality being identified with a disability. Among these we find
intellectual disabilities which impact the performance of relatively simple tasks of daily
life. As a result of this deficiency, these children have many problems in the
educational context, with negative impact on various aspects of their school activities.
In the present study, children performed manual activities using laptop and tablet.
The aim of this study was to assess the effect of the use of the laptop and the tablet
by intellectually disabled children performing relatively simple tasks. These features
allow children to create new possibilities for action, through theirs interactions with
the machine, assisting in intellectual, motor, social, and emotional differentiated and
stimulating way. Sixteen children with medical report from mild learning disabilities
were selected for participation in the study. Children were submitted to daily program,
developed in a laptop and a tablet. They were randomly divided into two groups
identified as Group 1 and Group 2. The intervention program was conducted over 10
sessions on alternate days, lasting approximately 20 minutes each. In the 5 sessions
of Group 1, children performed activities on the tablet, while Group 2 performed
similar activities on the laptop. This procedure allowed us to verify whether the order
of use of the equipment influences the learning process. The activities included in the
intervention were typing, painting and a memory game. These activities primarily
stimulate visual perception, visual-motor integration and fine motor coordination. The
development of the program was assessed three times during the intervention:
before the 1st, after the 5th and after the 10th session. In each of these assessments
children were also submitted to a battery of tests the VMI Beery Visual Motor
Integration (Beery,1997), evaluation of dexterity in typing on the computer and tablet
(touches/minute) and evaluation of handwriting with pencil on paper of words dictated
by the experimenter. The results of the Wilcoxon sign test in the VMI Battery
Testinreached significant difference (p <0.05) in the variables: Visual Perception
between assessments: 1st and 3rd p = 0.012, and 2nd and 3rd p = 0.012; Motor
Coordination between 2nd and 3rd and 1st and 3rd p = 0.001, and Visual-Motor
Integration between assessments 1st and 2nd p = 0.026 and 1st and 3rd p = 0.030.
The results of the Wilcoxon sign test reached statistical significance in typing on the
computer (touches/minute) between assessments 1st and 2nd p = 0.011; 2nd and
3rd p = 0.003 and 1st and 3rd p = 0.001 and also in typing on the tablet between
evaluations 1st and 2nd; 2nd and 3rd and 1st and 3rd p = 0.001. These results
suggest that the use of information technology, more precisely the laptop and the
tablet in the school context for intellectually disabled children lead to slight
improvement in writing performance on the computer and the tablet as a result of
practice, suggesting an efficient resource to be used in the inclusion of mild
intellectual deficient in a regular educational program.

Keywords: Development in Childhood. Intellectual Disabilities. Intervention.
Computer and Tablet.



Figura 1

Figura 2

Figura 3

Figura 4

Figura 5 -

Figura 6 -

Figura 7 -

Figura 8 -

Figura 9 -

Figura 10 -

Figura 11 -

Figura 12 -

Figura 13 -

Figura 14 -

Figura 15 -

Figura 16 -

LISTA DE FIGURAS

Computador portatil com fonte de alimentacgédo elétrica.................... 26
Tablet com caneta ProPrid..........ccuueeeeeiiiiiiiiieeiiiieee e 27
Bateria de Testes Beery Visual Motor Integration - VMI................... 28
Exemplo de um dos participantes digitando no computador............ 29

Exemplo de produto da escrita realizada por um dos participantes
NO COMPUEBAON ...ttt e e e 30
Exemplo de um dos participantes digitando no tablet..................... 30
Exemplo de produto da escrita realizada por um dos participantes

[0 7=1 0] =] FUTTT TR 31

Exemplo de pintura realizada por um dos participantes no

(o0] 4] 0101 =T o] SH PP 31
Exemplo de desenho e pintura realizado por um dos participantes

[a[oJeTe] 471 o]0 = To (o] U RPPPPPPRP 32
Exemplo de pintura realizada por um dos participantes no tablet... 32
Exemplo de um dos participantes desenhando no tablet.................. 33
Exemplo de um dos participantes em atividade no Jogo da

Memaria N0 COMPULATOT..........cceeeiieeeiie e e e e e e 33
Exemplo de um dos participantes em atividade no Jogo da

MemOria NO tADIEL......ciiiiiiie e 34
Média dos escores da Bateria de testes Beery Visual Motor

Integration — VMI, dos participantes do estudo ao longo das 3
AVAIIAGOES. ......eueieiiiiieciee et et e e et a e e e e e e e 40
Médias individuais dos escores da Bateria de testes Beery Visual
Motor Integration VMI, dos participantes do estudo......................... 41
Média e desvio padrdao no computador de toques por minuto nas

AVANACOES. ... 44



Figura 17 - Média e desvio padréo de toques por minuto no tablet

NAS AVAIIAGOES. .....eeeiiiiiiiieie e 47
Figura 18 - Média e desvio padrdo dos registros por minuto na escrita manual

NAS AVAIIAGOES. ... .uueieiiiiiieiie et 49

Figura 19 - Médias individuais de registro no computador, no tablet e no papel 52



Tabela 1 -

Tabela 2 -

Tabela 3 -

Tabela 4 -

Tabela s -

Tabela 6 -

Tabela 7 -

Tabela 8 -

Tabela 9 -

Tabela 10 -

Tabela 11 -

Tabela 12 -

Tabela 13 -

Tabela 14 -

LISTA DE TABELAS

Distribuicdo dos participantes por género, média e desvio
padrdo da idade e média e desvio padrédo da escala de
inteligéncia Wechsler - WISC Il - QI ...ocoooviiiiiiiiiiiiiiiiieieeee 25

Desenho Experimental do EStudo..........cceeevveeeiiieeeiieiiiieiiiiinne 37

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel VISUAL PERCEPTION - VMI....ooooioiiiieiicieeieeiai 42

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variadvel MOTOR COORDINATION = VMI.....oooiiiiiciiiieiiaaan 42

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel VISUAL-MOTOR INTEGRATION —=VMI......c...ccccn..... 43

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente
desempenho na digitagdo no computador (toques/min)......... 44

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente ao
tempo gasto nas avaliacdes de digitacdo no computador...... 45

Resultado do Teste de Sinal de Wilcoxon referente a
variavel Erros no computador............occuuviiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 46

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente

desempenho na avaliacéo de digitacao no tablet
(FOQUESMIN)...eeiiee e e e e e e e e a7

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente ao
tempo gasto nas avaliacdes de digitacdo no tablet................ 48

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel ErrosS No tabletl... ... 49

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel registro/minuto na escrita manual.................cccoeeee... 50

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel Tempo na escrita manual................ooveevvviviiiiiiienennn. 51

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel Erros na escrita manual.......c..o.oeeeveeeeeice e 51



SUMARIO

1 INTRODUGAO.........oiitiiiieeeeee ettt 11
2 REVISAO DE LITERATURA.......oiiieece ettt 13
2.1 Desenvolvimento HUMAaNO.........uuiiiiiiiiieiceeceiiieiiire e 13
2.2  Desenvolvimento MOTON........ouviiuiiuiiiiiiiise e 15
2.3 Desenvolvimento Intelectual: DefiCIENCias........ccccccveeiiiiiiiieeeeieeeeeee, 16
2.3.1 CONCEITUAGED ... ..ci i ittt e e e e e e e e e e e e e 17
2.3.2 Aspectos Histdricos da Educacdo Especial........cccoocuvviiiieeriiiiiennnnnn. 18
2.3.3 Incluséo do Aluno com Deficiéncia no Ensino Regular ................. 20
2.4  Tecnologia da INfOrMAaGaO0 .......uiiiiiiiiee e 21
2.5 TecCnologia ASSISTIVA....ccuiiiiiiiiiiiiei e 22
3 OBUJETIVOS. ...t e e ae e e e 24
TNt R 7= - | SR PRRRRN 24
3.2 ESPECIICOS ettt 24
4 HIPOTESE......oiuiiitiieetee ettt ettt sttt 24
5 MATERIAIS E METODO .......cocoiiitieeceeete ettt 25
5.1 PaArtiCIPANTES ..ottt 25
A Y/ - 1= = 26
5.2.1 Computador POTTALl........couiiiiiiiiiiiiiiieiee e 26
o I~ 1 o | [ R 26
5.2.3 Bateria de Testes Beery VMI (Visual Motor Integration).................. 27
5.3 AVAHAGOES ..o 28
5.3.1 Avaliacao da Proficiéncia da Escrita Manual..........cccccceevvvvvivinnnnnnnnn. 28
SIS T ANVE- 11 T= Tot=To Mo - W B 1T ] = Tox- To P 28
5.4 PrOgQramMaS....uuu ittt 28
R o A oo | =1 0 1 =L USSP 29
5.5  ProCediMENTOS. ..cuiiiiiiiiieiie ettt 34
6 TRATAMENTO DOS DADOS. ... ..ot 38
6.1 ANAlISE dOS DAUOS.....uiiiiiiiiiiieiee et 38
7 RESULTADOS. ...ttt 39
7.1 Bateria de Testes Beery Visual Motor Integration - VMI ................. 39
7.1.1 Visual PerCepltion......ccoooiiiiiiiiieeeeeie e e e 41
7.1.2 MOtOr CoOrdiNatION ....ccceeiiiieiie ettt ee e 42
7.1.3 Visual Motor INtegration............uuueiiiiiiiiiiiee e e e 43
7.2  Avaliac8o COMPULAOT........ieieiiiiiiir e e e e e e e 43
7.3 Avaliac8o Tablet. ... 46
7.4 Avaliacdo Escrita Manual...........ccccceeviiiiiiiieiiieeeeeesr e 49
8 DISCUSSAD. ...ttt ettt eae e ees e 53
9 CONCLUSAO. ...ttt ettt an e 56
REFERENCIAS. ..ottt ettt ettt es s s 57
APENDICE A - CONSIDERAGOES.........ciiiiiieieieie it 61
ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO.......cccoviiiiiiiiiiiiiiciiiiiieiieeeeee 62
ANEXO B - DADOS DOS PARTICIPANTES.......cuttttiiiiiiiiiieeeaeeeeeeeeeee s 65
ANEXO C - CRONOGRAMA DO ESTUDO.......cuuuiiiiiiiiiiiiiieeeaeeaaaeeeeeeeesiiiiinns 66

ANEXO D - PARECER DO COMITE DE ETICA.......cooovieiecieeeeee e, 67



11

1 INTRODUCAO

O desenvolvimento humano consiste em conjunto de mudangas que ocorrem
ao longo do ciclo vital. No que diz respeito ao crescimento fisico, as mudancas sao
rapidas durante o primeiro ano de vida, depois, ha um periodo de modificacbes
fisicas mais lentas até a adolescéncia momento este em que ocorre um avanco mais
rapido no crescimento fisico. Por ocasido do nascimento, as capacidades motoras
sédo pouco exploradas, e evoluem gradualmente, durante os primeiros 15 meses de
vida. As habilidades motoras mais complexas como andar de bicicleta e pegar uma
bola, emergem quando a crianca atinge a idade escolar, por volta dos seis anos de
idade (BEE; BOYD, 2011).

Segundo Schmidt e Wrisberg (2010), as diferencas entre os individuos no
curso do desenvolvimento humano sdo herdadas, porém, o ambiente também
exerce impacto importante ao longo do tempo, explicando assim diferentes
resultados de desempenho motor nas mais diferentes tarefas. Na infancia, os
padrdes de comportamento social surgem com a imitacdo, a interacdo e o reforgo
com o ambiente a sua volta e o relacionamento com outras criancas e/ou adultos.
No entanto, as relacbes afetivas também sdo fundamentais para o desenvolvimento
de todos os individuos (MOORE; PERSAUD, 2008).

De modo geral, o desenvolvimento infantil ocorre naturalmente na maioria das
criancas e em um pequeno numero deficiéncias sdo detectadas ja ao nascimento.
Aproximadamente 15% das criancas requer assisténcia especial, devido a alguma
deficiéncia que pode ser fisica e/ou intelectual, e/ou sensorial. Dentre as causas das
deficiéncias encontramos as genéticas; as determinadas por comportamento
materno durante a gestacdo, como por exemplo, o consumo de alcool e/ou de
drogas, e outras intercorréncias durante o periodo gestacional, que podem gerar
lesbes cerebrais e resultar em deficiéncias de diferentes naturezas (MOORE;
PERSAUD, 2008).

De acordo com a American Association on Intellectual and Developmental
Disabilities - AAIDD (2012), pessoas com deficiéncia intelectual sdo aquelas com
expressivos limites intelectuais, nas habilidades sociais, interpessoais,
responsabilidade social, autoestima, resolucdo de problemas, e na capacidade de
seguir regras, comportamentos estes que emergem antes dos 18 anos de idade.

Assim sendo, pessoas com deficiéncia intelectual apresentam dificuldades
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impactadas no contexto das interacdes sociais no ambiente escolar. Segundo Frug
(2001), pessoas com deficiéncia intelectual apresentam também atraso nas areas
motoras sendo que, especificamente, na idade escolar essas dificuldades sdo mais
evidentes.

Segundo Kirk e Gallagher (1996), no contexto mundial a educacgéao especial
passou pelas seguintes fases: da negligéncia - as criangas com deficiéncia néo
eram aceitas na sociedade e, assim, excluidas das escolas; da institucionalizacao
- as criancas eram segregadas e reunidas em grandes instituicdes; da criacao de
alternativas — com o surgimento das classes especiais, dentro das préprias escolas;
da inclusédo de alunos com deficiéncia no sistema regular de ensino. Segundo
Jannuzzi (2006), no Brasil, em torno de 1990, comecaram as primeiras discussoes
em torno da inclusdo das criancas com deficiéncia no ensino regular. Por volta do
ano 2000 os alunos com deficiéncia passaram a ser incluidos nas classes regulares,
gerando a necessidade de constantes adaptacfes curriculares e os aportes de
recursos finananceiros e materiais. Esta nova composi¢cédo criou o que chamamos
hoje de sistema escolar inclusivo.

Neste contexo, as criancas com deficiéncia participam, lado a lado, com as
demais criangas e, com isso, surge a necessidade de recursos materiais especiais
gue possam auxilia-las no processo ensino/aprendizagem. A tecnologia da
informacédo, através de computadores e tablets, oferece diversos recursos que
permitem maior acessibilidade e autonomia por parte das criancas inclusas no
ensino regular. Para Berschi (2008), recursos tecnolégicos podem facilitar a inclusao
do aluno no contexto escolar por colocarem diferentes ferramentas a disposicao das
criancas, atendendo as necessidades individuais.

Considerando as dificuldades motoras que dificultam a inclusédo das criancas
com deficiéncia intelectual no sistema regular de ensino e as inUmeras
possibilidades tecnoldgicas presentes na sociedade atual, este estudo tem como
objetivo avaliar o efeito do uso do computador portatil e do tablet na execucédo de
tarefas de destreza manual como jogar, desenhar, escrever e pintar, por criancas
com deficiéncia intelectual leve, também avaliar o efeito da ordem dos equipamentos
utilizados. Além disso, busca apresentar a comunidade cientifica, bem como ao
corpo docente e administrativo do sistema escolar, um conjunto de proposi¢cdes
relativas ao uso das tecnologias da informacdo no contexto escolar, com o objetivo

de promover, a inclusédo de alunos com deficiéncia no ensino regular.
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2 REVISAO DE LITERATURA

O presente estudo tem como foco central a contribuicdo de novas tecnologias
da informacao, computador e tablet, no contexto do processo ensino/aprendizagem
em escola regular de ensino como ac¢ao transformadora dirigida a inclusao de alunos
com deficiéncia intelectual. O suporte tedrico que subsidiara o presente estudo
abrangera em um primeiro momento um breve histérico de Educacéo Especial até o
modelo inclusivo atual, bem como uma rapida revisao referente ao desenvolvimento
humano, o intelectual e o motor, finalizando com recortes sobre as tecnologias da
informagéo e as assistivas. Tais elementos dardo suporte ao desenvolvimento de
preposicdes dirigidas a interacdo de pessoas com deficiéncia no contexto escolar e

na sociedade como um todo.

2.1 Desenvolvimento Humano

O desenvolvimento do ser humano, da infancia até a adolescéncia, tanto do
ponto de vista fisico quanto intelectual, € extremamente complexo. O comando
progressivo dos movimentos do corpo, das palavras e do pensamento, que o ser
vivo vai adquirindo, ndo esta sujeito a uma regra, mas sim, a alteracbes que
emergem ao longo do tempo. O aperfeicoamento do controle motor é o ponto de
partida para a integracdo da crianca junto a seus pares. A independéncia adquirida
com a locomocdo e a manipulacdo de objetos expande a visdo de mundo da
crianca, colaborando e levando-a a progredir continuamente (DAVIDS; BUTTON;
BENNETT, 2008).

Por volta dos dois anos de idade, a crianca inicia uma nova fase, deixando de
ser um bebé. O desenvolvimento motor toma novas caracteristicas com a diminuicéo
da incidéncia de quedas enquanto anda ou corre. Cada crianca apresenta um
padrao tipico de desenvolvimento, visto que sofre influéncia constante de muitas
interacfes com o0 meio ambiente em casa e na escola. Um bom desenvolvimento
motor na infancia influencia a vida futura da crianca nos aspectos sociais,
intelectuais e culturais (GOLDBERG; SANT, 2002). Na infancia, as mudancas
ocorrem em funcdo das necessidades e interesses proprios para cada faixa etaria e
estdo vinculadas ao contexto social em um processo continuo de transformacdes

pelo qual as criangcas constantemente passam. Novas experiéncias vividas
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contribuem de maneira substancial para o crescimento e desenvolvimento da
crianca (DAVIDS; BUTTON; BENNETT, 2008).

De acordo com Bee e Boyd (2011), diversos estudos dao suporte as Teorias
do Desenvolvimento Humano entre elas as Teorias Psicanalisticas, as Teorias
Cognitivas e as Teorias da Aprendizagem. Segundo essas autoras, as Teorias

Psicanalisticas podem ser identificadas como:

e Teoria Psicossexual (Freud), desde o nascimento até a adolescéncia
a personalidade dos individuos passa por cinco estagios ligados a
diferentes partes do corpo.

e Teoria Psicossocial (Erikson), ao longo do desenvolvimento, as
pessoas passam por oito crises durante suas vidas periodo em que

ocorre o desenvolvimento da personalidade.

Ainda de acordo com Bee e Boyd (2011), as Teorias Cognitivas sao
identificadas em:
e Teoria Cognitivo-desenvolvimental (Piaget), considera quatro

estagios de desenvolvimento, desde o nascimento até a adolescéncia.

e Teoria Sociocultural (Vigotsky) considera a interacdo social
necessaria para o desenvolvimento do pensamento e resolucdo de

problemas.

e Teoria do Processamento de Informacdo: Os processos de
codificacdo, recuperacdo e armazenamento no funcionamento

cognitivo humano, mudam conforme a idade do individuo.

Finalmente, segundo Bee e Boyd (2011), as Teorias da Aprendizagem séao:
e Do Condicionamento Classico: Resposta automatica ou
condicionada ap0és ter sido ajustada varias vezes por um mesmo

estimulo.
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e Do Condicioamento Operante: Agao pelo qual um comportamento
aumenta ou diminui sua frequéncia mediante as consequéncias desse
comportamento.

e Teoria sociognitiva: Os individuos aprendem a partir de exemplos e
de como interpretam a situagao.

Para Haywood e Getchell (2004), existem diferentes paradigmas para
explicar como o desenvolvimento humano se processa. Cada visao levanta questdes
gue sejam consistentes com o modo pelo qual o paradigma explica desenvolvimento

de tal natureza.

2.2 Desenvolvimento Motor

Desenvolvimento motor € um processo continuo de mudancas relacionado a
idade cronoldgica, pelo qual, novas formas de comportamento emergem. As
sequéncias destas mudancas podem ser observadas diariamente no comportamento
das criancas, desde ficar em pé e andar, até a emergéncia de habilidades mais
complexas como subir escadas (SCHMIDT; WRISBERG, 2010).

Considerado um sistema sequencial, o desenvolvimento motor € ininterrupto e
relacionado a idade cronoldgica, através do qual o ser humano realiza uma enorme
guantidade de movimentos desde os mais simples até os mais organizados e
complexos. Resulta em diferentes habilidades motoras que permitem a interacdo do
individuo, ao ambiente em que esta inserido com a tarefa realizada. (HAYWOOD,;
GETCHELL, 2004).

Com o passar dos anos, as criancas conseguem, desenvolver outras
habilidades que exigem equilibrio e coordenacédo de bracos e ombros, como andar
de bicicleta. Essas mudancas motoras sequenciais estdo relacionadas a idade
cronologica, questdes bioldgicas, intelectuais do individuo e condicbes ambientais e
sociais (ROSA NETO, 2002).

No transcurso do desenvolvimento pode ocorrer atraso motor por inUmeros
fatores dentre eles: infeccdo neonatal, desnutricdo, condicdo social e econbmica
desfavorecida, baixo peso ao nascer, disturbio respiratorio e /ou cardiovascular e/ou
neuroldgico e prematuridade. Quanto mais fatores de risco estiverem relacionados,
maior sera a probabilidade de comprometimento no individuo (HALPERN, R. et al.,
2000).
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De acordo com Davids, Button e Bennett (2008), fundamentados na Teoria
Ecoldgica do Desenvolvimento Humano, cada pessoa é um sistema de natureza
Unica, dindmica, complexa e organizada. Essa teoria ecoldgica do desenvolvimento
do comportamento motor busca explicar, de maneira ampla, como ele se processa
biologicamente no dominio motor, e também se baseia em uma perspectiva
dindmica que concebe o ser humano em interagdo com 0 meio ambiente resultando
no desenvolvimento global das pessoas.

Pellegrini (2000) afirma, embasada na Teoria dos Sistemas Dinamicos, que
com a prética, o sistema inteiro se altera na realizacdo das habilidades motoras. A
autora ressalta, ainda, que independentemente do tipo de organizacao da pratica
essa interfere na aprendizagem de forma efetiva. Alteracdes do desempenho motor
devido a pratica fundamentam estudos do comportamento humano. A pratica
referente a relacéo entre os elementos internos do sistema gera em transformacdes
gue ocorrem no organismo como um todo.

O termo affordance, proposto por Gibson (1979), diz respeito a possibilidade
de uma acdo em um determinado local com o0s objetos contidos nele.
Consequentemente, a relacéo entre o individuo e o ambiente é tdo emaranhada que
as caracteristicas ambientais sdo determinantes na maneira como 0S objetos sao
utilizados pelo individuo, que significa que as pessoas respondem com essas
caracteristicas. A perspectiva ecolégica coloca destague na troca entre as
restricbes estruturais do individuo e do ambiente. Os individuos mudam e, assim,
novos modelos de movimento surgem, promovendo autonomia e novas agoes.

A Teoria dos Sistemas Dinamicos, através da auto-organizacdo propde que
elementos basicos e objetos presentes em um ambiente transferidos para outros
locais podem ser trabalhados de diferentes formas (DAVIDS; BUTTON; BENNETT,
2008). Por sua vez, segundo Schoner (1991) a informacao percebida € determinante
do tipo de acdo a ser realizada pelo individuo. Desse modo, a percepcao-acao é
estabelecida a partir das informacgdes disponiveis no ambiente que fornece subsidios

para interacao.

2.3 Desenvolvimento Intelectual: Deficiéncias

De acordo com Macedo (2008), uma grande porcentagem da populacao

mundial apresenta alguma deficiéncia que pode ser congénita e/ou adquirida no
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transcurso da vida, em decorréncia de algum tipo de acidente. As deficiéncias
congénitas sao definidas como qualquer lesdo ou irregularidade ocorrida durante a
gestacdo, nascimento e/ou ocasionadas por diversos motivos, como, por exemplo:
prematuridade, andxia perinatal, desnutricdo materna, rubéola, toxoplasmose,
trauma de parto, exposicao a radiacao, uso de drogas, causas metabdlicas e outras

razdes ainda desconhecidas.

2.3.1 Conceituacao

A Organizacdo Mundial de Saude - OMS (2003) considera deficiéncia
intelectual o funcionamento intelectual expressivamente abaixo da média associado
a limitacbes de duas ou mais areas do comportamento ou da competéncia do
individuo nos seguintes aspectos: entendimento, cuidados pessoais, capacidades
sociais, atuacdo na familia e sociedade, independéncia na locomocao, saude,
seguranca, atuacdo escolar, lazer e trabalho. Com tais comportamentos
apresentados antes dos dezoito anos.

A American Association on intelectual Retardation - AAMR (2002) define
deficiéncia intelectual como sendo a incapacidade caracterizada por limitacdes
significativas, tanto no funcionamento intelectual quanto no comportamento social.
Através de avaliacbes de desempenho intelectual, realizadas por meio de testes
padronizados de inteligéncia o Quociente Intelectual (Ql) da pessoa € quantificado
possibilitando, através de dados numéricos, identificar o percentil alcancado e assim
obter o grau de comprometimento do individuo. De acordo com a Associacdo de
Psiquiatria Americana - APA (2002) existem varios graus de Deficiéncia intelectual
relacionada ao QI da pessoa:

e Deficiéncia Intelectual Leve: Apresenta QI entre 50-69. Segundo
Pacheco e Valencia (1997), individuos com deficiéncia intelectual leve
sdo considerados educaveis, no contexto escolar. Essas pessoas
apresentam dificuldades de procedéncia familiar e/ou cultural e/ou
ambiental, principalmente nas areas perceptivas e motoras. Tais
dificuldades intelectuais normalmente séo identificadas no contexto da
escola, sendo que requer baixo nivel de apoio, intermitente, isto é

apenas quando necessario ao longo da vida.



18

e Deficiéncia Intelectual Moderada: Apresenta QI entre 35 — 49.
Conforme Pacheco e Valencia (1997), esses individuos com deficiéncia
intelectual moderada s&do considerados treindveis, apresentam
dificuldade para aprender a ler e escrever e, na grande maioria das
vezes, possui comunicacdo verbal limitada, com dificuldade na
compreensao e interpretacdo de textos, bem como demonstram
alguma dificuldade no comportamento motor. No entanto, podem
adquirir autonomia pessoal e ingressar no mundo do trabalho,
necessitando de apoio por algum tempo, por parte de profissionais
especializados em treinamento para o trabalho. Nesse contexto esse
suporte pode ser por tempo limitado e transitério ao longo da
passagem da vida escolar para adulta.

e Deficiéncia Intelectual Grave: Apresenta QI entre 20 e 40. Segundo
Pacheco e Valencia (1997), o nivel de autonomia social das pessoas
com esse grau de deficiéncia é bastante precéario e, muitas vezes, elas
demonstram problemas psicomotores, a linguagem comprometida e
necessitam de apoio para execucdo da grande maioria das atividades
da vida diaria. Necessitam, assim, apoio amplo, diario e em longo

prazo.

e Deficiéncia Intelectual Profunda: Apresenta QI abaixo de 20.
Segundo Pacheco e Valencia (1997), essas pessoas apresentam
grande comprometimento na comunicacdo verbal e na mobilidade.
Necessitam de apoio generalizado, constante e intenso nas mais

diferentes areas, para sua sobrevivéncia.

2.3.2 Aspectos Historicos da Educacéo Especial

Segundo Kirk e Gallagher (1996), a historia da educacéao especial pode ser divida

em quatro grandes momentos:
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e Fase da negligéncia: ocasiao marcada pela fase de exclusao de pessoas

com deficiéncia da sociedade.

e Fase da Institucionalizagdo: momento marcado pela segregagcao das

pessoas com deficiéncia em grandes instituicdes.

e Fase da criacdo de alternativas: marcada pela criagdo de classes

especiais dentro das escolas de ensino regular e escolas especiais.

e Fase da Inclusédo: visdo mundial que propde incluir pessoa com

deficiéncia em lugares comuns e em escolas regulares.

Segundo Pessotti (1984), na antiguidade, e durante muito tempo, as pessoas
com deficiéncia intelectual estavam sujeitas a diferentes formas de tratamento. N&o
existiam pesquisas que esclarecessem as causas das deficiéncias, assim, as
pessoas buscavam muitas vezes, explicacdes sobrenaturais, resultando em varias
acOes cruéis contra esses individuos. Somente na Idade Média, com o aparecimento
do Cristianismo, pessoas com deficiéncia comecaram a ser compreendidas de forma
diferente, pois na visdo cristd elas possuiam alma e, sendo assim, mereciam
cuidados.

No Brasil, de acordo com Jannuzzi (2006), a Educacdo Especial teve inicio
por volta de 1854, quando Dom Pedro Il fundou na cidade do Rio de Janeiro, 0
Instituto dos Meninos Cegos, instituto este que se preocupava apenas com O
aspecto meédico e ndo visava a aprendizagem dessas criancas. Em 1954, o Ensino
Especial se apresenta como opc¢ao a escola regular com a fundacéo da Associacéo
dos Amigos dos Excepcionais (APAE).

Pessotti (1984) esclarece que apenas na Idade Moderna tiveram inicio
estudos significativos com o objetivo de esclarecer a deficiéncia intelectual em bases
cientificas. Um dos pioneiros nos estudos sobre as causas da deficiéncia intelectual
foi o médico Jean Itard (1774-1838), que se sobressaiu com sua experiéncia
educacional com o menino selvagem, Victor de Aveyron. Itard, muito respeitado no
contexto da educacao especial, foi o primeiro a acreditar na capacidade das pessoas
com deficiéncia intelectual dando inicio a uma nova fase na conceituacdo da
deficiéncia intelectual agora em bases cientificas.

Conforme Jannuzzi (2006) a Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional
LDB (1.961) garantiu o direito da crianca com deficiéncia a educacao, de preferéncia
na escola regular. Porém, em 1971, ocorreu um retrocesso juridico com a Lei n°

5.692, que determinou “tratamento especial” para criangas com deficiéncia,
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reforcando o conceito das escolas especiais. Em 1973, foi criado o Centro Nacional
de Educacdo Especial (CENESP), com a perspectiva de integrar alunos que
conseguissem acompanhar o ensino da escola regular, sendo os demais excluidos
da educacao.

Segundo Jannuzzi (2006), a legislacdo no Brasil avancou no ano de 1988,
com a promulgacdo da Constituicdo que estabeleceu a igualdade no acesso a
escola, sendo que o Atendimento Educacional Especializado a pessoa com
deficiéncia deveria ocorrer preferencialmente na rede regular de ensino. Com o ECA
Estatuto da Crianca e do Adolescente (2009), pais e/ou responsaveis sédo obrigados
a matricular seus filhos na rede regular de ensino.

De acordo com Jannuzzi (2006) através do Decreto n® 3.298 (1.999), foi
criada a Coordenadoria Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de
Deficiéncia, e em 2008, foi definida a Educacdo Especial como sendo ensino
complementar. Atualmente a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva
da Educacéo Inclusiva (2008), define que todas as pessoas, com e sem deficiéncias,
devem estudar em escolas regulares de ensino comum, promovendo assim, de fato,
a inclusdo escolar de pessoas com deficiéncia.

Jannuzzi (2006) registra que a Conferéncia Mundial da Educacéo, realizada
em Salamanca na Espanha, entre 7 e 10 de junho de 1994, resultou na Declaracéo
de Salamanca, que foi a grande influéncia para que no Brasil houvesse a inclusédo
dos alunos com deficiéncia no ensino regular. No ano de 1996, a nova LDB, atribuiu
ao sistema escolar o dever de assegurar curriculo, métodos, recursos e organizacao

para atender alunos com deficiéncia.

2.3.3 Incluséo do Aluno com Deficiéncia no Ensino Regular

De acordo com Aranha (2001) a inclusdo é uma acao que promove 0 acesso
da pessoa com deficiéncia a vida comum em sociedade, independentemente do
grau de comprometimento ou do tipo de deficiéncia. Esse conceito, segundo o autor,
motiva a aceitacdo da diversidade na coletividade, garantindo todas as
oportunidades de interacdo social.

Capellini (2004) destacou, em seu trabalho, diversas alternativas de incluséao
de criancas com deficiéncia, no ensino regular em especifico as com deficiéncia

intelectual. Apontou como necesséaria a modificacdo do exercicio da equipe escolar,
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com mais discussdes sobre o ensino colaborativo no contexto escolar e empenho
mais proximo de toda equipe.

Para Carneiro (2006) todos os membros da unidade escolar necessitam
refletir sobre as transformacdes possiveis para promover a¢des no contexto da
escola inclusiva. Destaca ainda, a necessidade de melhores qualificacbes dos
especialistas da area da educacdo, jA que, sem o preparo especifico dos
profissionais envolvidos, sequer se pode pensar na construcdo de uma escola
realmente inclusiva.

Segundo Mantoan (2007), incluséo € a valorizacdo das diferencas, momento
em que, a crianga com deficiéncia aprende, dentro do seu ritmo com as demais da
mesma faixa etéria, cursando a mesma classe do ensino regular. O trabalho dos
professores nas salas de aula deve ser inclusivo, com as mesmas atividades dos
demais alunos, apenas adaptado as necessidades individuais dos alunos inclusos. O
ponto alto das escolas inclusivas é que elas n&o excluem nenhum aluno das
classes, dos programas, das aulas, das atividades e da convivéncia escolar.

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva (2008) define como sendo o publico alvo da Educacéo Especial alunos com
deficiéncias, transtornos globais de desenvolvimento e com altas habilidades. Essa
politica governamental propde uma escola para todos, visa orientar as diversas
redes de ensino com uma nova proposta de trabalho escolar que assegure a
igualdade entre alunos diferentes, proporciona o direito as diferencas e considera
Educacdo Especial uma modalidade presente em todos o0s niveis de ensino,

complementando a formacao de todos os alunos.

2.4 Tecnologia da Informacéao

De acordo com Rezende (2000), tecnologia da Informacé&o (TI) € um termo
relativamente novo, referente a um conjunto de recursos tecnolégicos e
computacionais para uso da informacdo. A Tl é composta nos seguintes elementos:
hardware e seus dispositivos e periféricos; software e seus recursos; sistemas de
telecomunicacdes; gestdo de dados e informacbes capazes de atender as
mudancas ocorridas no mundo tecnoldgico.

No cenéario de progresso tecnoldgico/educacional, o computador € um valioso

equipamento para a independéncia e autonomia das pessoas com deficiéncia.
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Utilizado como recurso pedagdgico, pode ser empregado pela educacgéo regular e
especial de forma abrangente e gerar condicbes de acessibilidade a todos. No
ambito da Educacdo Especial, o computador é considerado uma tecnologia
assistiva, pois oferece variadas configuracbes e diferentes possibilidades de
interacdo (BERSCHI, 2008).

Segundo Valente (2003) existe varios recursos de informética disponiveis
para pessoas com deficiéncia incluindo sistemas alternativos e aumentativos,
descritivos e auditivos destinados aos mais variados tipos de deficiéncia. Este autor
considera ainda os sistemas de acesso, adaptados, importantes para o0 uso do
computador por pessoas com deficiéncia. Existe disponivel no mercado uma grande
variedade de dispositivos tanto de hardware como de software, que possibilitam
ajustes técnicos para a tecnologia assistiva. Desse modo, fica garantida a
adequacdo das mais variadas necessidades especificas das pessoas com
deficiéncia no contexto familiar e educacional.

O recurso tecnolégico de comunicacdo mais adequado a pessoa com
deficiéncia € aquele que possibilita ser entendido e poder manifestar seu potencial
perante os outros e a sociedade. A utilizacdo de uma tecnologia assistiva, com
recursos e equipamentos adequados, contribui para a inclusdo social da pessoa com
deficiéncia (DELIBERATO, 2007).

2.5 Tecnologia Assistiva

A utilizacdo da tecnologia no contexto escolar € de extrema importancia
porque pode ser utilizada pelas pessoas com deficiéncia como um recurso para o
acesso a informacdo. Dentro de um mundo globalizado h& necessidade dos
estudantes serem criticos, com grande criatividade e que desenvolvam as mais
diferentes habilidades. Com a incluséo escolar, existe a necessidade de oferecer as
pessoas com deficiéncia possibilidades de atuar de maneira eficiente nos mais
diversos setores da sociedade e a tecnologia é uma grande aliada para o alcance
deste objetivo (VALENTE, 1997).

De acordo com Bresch (2008), as escolas devem proporcionar mecanismos
gue desenvolvam as potencialidades dos alunos. A tecnologia assistiva tem como
objetivo principal desenvolver, melhorar, tornar possiveis habilidades adormecidas a

partir do potencial disponivel em cada ser humano que precisa ser descoberto.
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Segundo Hummel e Vitaliano (1995), tecnologia assistiva, consiste em todo
recurso que possa servir para aperfeicoar, melhorar ou tornar possivel a realizacéo
de uma capacidade por parte da pessoa com deficiéncia. O computador utilizado
como ferramenta integrante da tecnologia assistiva € um grande aliado da educacéo
inclusiva dos alunos com deficiéncia no ensino regular. Ao utilizar o computador a
pessoa com deficiéncia pode agregar conhecimentos através da escrita, leitura e
interagdo com a maquina.

Trabalho realizado por Palhares, Lima e Marino (2006), sobre “o uso do
computador com criangas com paralisia cerebral”’, demonstrou, através de bateria de
testes motores, significativa melhora na coordenacdo motora desses jovens com 0
simples fato da utilizagdo do mouse e do teclado. Esse estudo provou, ainda, que a
utilizacdo do teclado do computador pode auxiliar e promover a alfabetizacdo das
criancas, além de desenvolver aspectos viso-motores, coordenacdo motora fina,
atencao e melhora na autoestima.

Valente (1997) sugere a utilizagdo do computador como recurso no processo
do ensino/aprendizagem, no contexto da educacédo de criancas com deficiéncia.
Segundo este autor o computador pode potencializar a eficacia da aprendizagem,
além de proporcionar mais oportunidades, em acordo com as especificidades de
cada individuo, favorecendo melhores resultados educacionais.

O computador é um instrumento com o qual a pessoa com deficiéncia
consegue realizar os mais diferentes trabalhos. Com esse recurso o professor pode
adaptar uma atividade e identificar as dificuldades do aluno no processo
ensino/aprendizagem, auxiliando o aluno com deficiéncia a enfrentar suas
limitacGes. Possibilita também a realizacdo de tarefas que realcem o potencial de
cada um e crie possibilidades de aprender a viver com as suas limitacdes (FREIRE;
VALENTE; PRADO, 2001).

De acordo com a Secretaria Nacional de Promocao dos Direitos da Pessoa
com Deficiéncia (2014), a tecnologia assistiva apresenta como caracteristica
principal desenvolver autonomia, independéncia e inclusdo social das pessoas com
deficiéncia. Conta com servicos, produtos, recursos, métodos e estratégias

disponiveis para as pessoas com deficiéncia e/ou aqueles com mobilidade reduzida.
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3 OBJETIVOS

3.1 Geral
e Avaliar, em criangas com deficiéncia intelectual leve, o efeito do uso do
computador portatil e do tablet na execucdo de tarefas de destreza

manual como jogar, desenhar, escrever e pintar.

3.2 Especificos
e Verificar o efeito da ordem de utilizacdo do computador e do tablet
nos resultados na execucdo de tarefas de destreza manual com
esses equipamentos solicitadas as criancas com deficiéncia
intelectual leve (se iniciar as tarefas no tablet geraria um efeito
diferente se iniciada no computador e/ou vice-versa).
e |dentificar mudancas especificas do efeito da pratica com o
computador e com o tablet nos seguintes aspectos:
e Destreza manual em geral avaliada pela Bateria de testes
Beery VMI Visual Motor Integration (BEERY,1997).
e Destreza na digitacdo em tablet e computador portatil;
avaliada pela velocidade e precisdo dos toques.

e Evolucédo na escrita manual avaliada pelo conteudo.

4 HIPOTESE

As seguintes hipéteses foram levantadas considerando as atividades
executadas no computador portatii e no tablet por criancas com deficiéncia

intelectual a partir do referencial tedrico e dos objetivos do estudo:

H1l. A pratica de atividades motoras no computador e no tablet melhora a
performance na digitacdo velocidade e a precisdo (toques/minuto) e também na

coordenacao motora fina, percepcao visual e integracao viso-motora.
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H2. Como resultado das vivéncias no computador e no tablet as criancas
participantes desse experimento serdao capazes de executar tarefas motoras simples

de digitacdo com maior velocidade e precisao.

5 MATERIAIS E METODO

5.1 Participantes

Foram selecionadas para o estudo 16 criangcas (ANEXO B) - 10 do sexo
masculino e 6 do sexo feminino com idade entre 10 e 15 anos, regularmente
matriculadas em uma escola publica do ensino fundamental da cidade de Rio
Claro/SP. As criancas selecionadas atendiam os critérios estabelecidos para a
participagdo no estudo e tinham suas atividades escolares desenvolvidas no Instituto
“‘Allan Kardec”, pertencente ao Sistema Municipal de Ensino. O grupo experimental
foi formado por criancas que, através de testes padronizados, possuiam laudos
fornecidos a escola pela APAE que comprovavam deficiéncia intelectual leve (QI
entre 50—-69).

Tabela 1 - Distribuicdo dos participantes por género, média e desvio padrdo da idade e
média e desvio padrdo da escala de inteligéncia Wechsler - WISC Il - QI .

Grupo 1 Grupo 2

Género F (4) M(4) F (2) M(6)

Idade (meses) 160 (15,6) 151 (18,1)
Ql 56 (1,4) 57 (3,0)

Fonte: Dados da Pesquisa.

As criancas e seus respectivos responsaveis foram convidados a participar do
estudo, de acordo com a Resolucéo 466/12 do Ministério da Saude. Participaram do
estudo as que os pais/responsaveis autorizaram mediante assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido aprovado pelo Comité de Etica do Instituto de
Biociéncias da Universidade Estadual Paulista — Campus Rio Claro/SP -Protocolo n°
474.830 (ANEXO D).
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5.2 Materiais

5.2.1 Computador Portatil

O computador portatil € composto por uma alimentacéo elétrica com bateria,
um teclado QWERT, numa caixa de pequena dimensdo (em média 360mm x 40mm
x 270 mm). A diferenca principal de um computador portatii em relacdo a um
computador fixo é a sua mobilidade e economia de espaco. Para o presente estudo
foi utilizado um modelo PC ICC Intel® Core™ i7- 2600, 8GB, HD 1TB, DVD-RW,
Placa de Video Dedicada de 1GB - Windows® 7.

Figura 1 - Computador portéatil com fonte de alimentagao elétrica.

Fonte: Hewlett-Packard ([2013])

5.2.2 Tablet

O tablet apresenta um formato de prancheta, pode ser usado para acesso
a internet, organizacdo de dados pessoais, visualizacao de fotos, videos, leitura de
livros, jornais e revistas e para entretenimento com jogos. Apresenta uma tela
sensivel ao toque (touchscreen) que tem como dispositivo de entrada principal a
ponta dos dedos ou uma caneta propria que aciona suas funcionalidades.

Para o presente estudo foi utilizado um tablet Android 4.0 da marca Samsung,
Modelo Galaxy Note, com tela de 10.1 polegadas, com a ponta dos dedos ou a

ponta de uma caneta prépria como dispositivo de entrada de sinal, Processador


http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
http://pt.wikipedia.org/wiki/Videogame
http://pt.wikipedia.org/wiki/Touchscreen
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Quad Core de 1.4GHz e 16 GB de Memdria RAM, Tela Full Touchscreen, HDMI,
Camera, 3G, Wi-Fi e S-Pen.

Figura 2 - Tablet com caneta prépria.

~ oy \

SAMSUNG

Fonte: Samsung ([2013])

5.2.3 Bateria de Testes Beery VMI (Visual Motor Integration)

A bateria de testes Beery VMI Visual Motor Integration (BEERY, 1997)
permite avaliar a capacidade de integracdo viso-motora, e inclui testes de percepcao
visual e coordenacdo motora fina. A avaliacdo da integracdo viso-motora apresenta
uma sequéncia de 24 formas geomeétricas para serem copiadas a lapis no papel,
com o acréscimo gradativo da dificuldade das imagens. A pontuacédo da integracao é
dada por pontos no acerto da execucao da tarefa. O teste referente a percepcao
visual € composto por 27 figuras modelo, a tarefa do avaliado, baseado nessas
gravuras, deve assinalar e/ou apontar dentre as opcdes, as gravuras que mais se
assemelham ao modelo. Apdés a familiarizacdo com trés figuras, o pesquisador
aciona o cronometro marcando o tempo maximo de 3 minutos para que o executante
complete a tarefa. Para a avaliacdo da coordenacao motora o sujeito deve desenhar
figuras, ligando os pontos, partindo de um ponto inicial demarcado na figura. A
complexidade das gravuras vai aumentando cada vez que o avaliado conclui uma

delas, sendo que o tempo maximo para tal tarefa € de 5 minutos.
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Figura 3 - Bateria de Testes Beery Visual Motor Integration — VMI.

Fonte: Beery - VMI ([2013])

5.3 Avaliacdes

5.3.1 Avaliacao da Proficiéncia da Escrita Manual

(FERREIRO; TEBEROSKY, 1974):

Objetivo: Sondagem do nivel da linguagem escrita do participante.
Material: Papel, lapis e borracha.

5.3.2 Avaliacéo da Digitagao

Objetivo: Avaliar a velocidade e precisdo na digitacdo no tablet e no computador.

Material: Cronébmetro, computador e tablet.

5.4 Programas

Para o presente estudo foram utilizados programas no computador e no tablet
(jogos da memoria, desenhos e pinturas e digitacdo) que exigem dos participantes
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diferentes habilidades motoras: percepg¢ao visual, integracdo viso-motora e
coordenacdo motora fina. O critério de escolha dos jogos e dos programas
utilizados recaiu na equivaléncia das demandas das tarefas e o conjunto de
oportunidades para a resposta motora nas duas tecnologias da informacéo.

5.4.1 Programas selecionados

e Para digitacdo no computador: O programa selecionado foi o Word que
permite digitar textos com a utilizagdo de um teclado convencional, sendo o
programa mais utilizado em todo o mundo. O objetivo desse programa €
escrever com a utilizacdo de um teclado QWERTY e mouse. Além disso, conta
com muitos recursos, sendo possivel escolher o tamanho e tipo da letra, forma
de apresentacdo, espacamento, estilo, paragrafacdo, e cor da letra, com

apenas um “click”.

Figura 4 - Exemplo de um dos participantes digitando no computador.

Fonte: Dados da Pesquisa
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Figura 5 - Exemplo de produto da escrita realizada por um dos participantes

no computador.
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Fonte: Dados da Pesquisa

Para digitacao no tablet:: Foi selecionado o Editor de textos programa que
permite escrever diferentes tipos de textos com a utilizacdo de um teclado
virtual (na propria tela) com o auxilio de uma caneta para digitar as letras com
um simples toque na tela touchscreen. O objetivo principal desse sistema é
escrever podendo escolher o tamanho e tipo da letra, forma de apresentacao,

espacamento, estilo, paragrafacéo, e cor da letra.

Figura 6 - Exemplo de um dos patrticipantes digitando no tablet.

e

Fonte: Dados da Pesquisam
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Figura 7 — Exemplo de produto da escrita realizada por um dos
participantes no tablet.

1 PRATICA COM MODELO
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Fonte: Dados da Pesquisa

Para pintura e desenhos no computador: O programa selecionado para esse
estudo foi o Paint — sistema que permite criar desenhos em tela branca ou por
cima de outras imagens com a utilizacdo do mouse; possui uma barra de
ferramentas do lado esquerdo da janela na tela do computador, com
instrumentos diversos que possibilitam desenhar com pincéis de diferentes
tipos, espessuras e com cores de tintas variadas. Permite, ainda, utilizar formas
geométricas para compor uma figura ou apenas pintar desenhos selecionados a

priori, com um “click” no mouse em cima da opg¢ao desejada.

Figura 8 — Exemplo de pintura realizada por um dos participantes no

computador.

Fonte: Dados da Pesquisa
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Figura 9 — Exemplo de desenho e pintura realizado por um dos participantes

no computador.

jFonte: Dados da Pesquisa

Para pintura e desenhos no tablet: O programa selecionado para esse estudo
foi o Editor de desenhos e pinturas do tablet — Esse programa permite criar e
pintar desenhos livres ou selecionados a priori. Possui também varias opcdes
de fundos na tela, diversas cores e pincéis de diferentes espessuras com

apenas um toque em cima da opcéao escolhida.

Figura 10 - Exemplo de pintura realizada por um dos participantes no tablet.

Fonte: Dados da Pesquisa
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Figura 11 - Exemplo de um dos participantes desenhando no tablet.

e Jogo da Memodria para computador portatil. Foi selecionado para o
computador download de jogo da memdria. Nesse jogo foi solicitado ao
participante encontrar pares de figuras, clicando com o mousse na imagem
selecionada, tentando assim formar o maior nimero de pares antes que 0O

tempo estabelecido (5 minutos) se esgotasse.

Figura 12 - Exemplo de um dos participantes em atividade no Jogo da Memoria

no computador.

Fonte: Dados da Pesquisa



34

e Jogo da Memédria para tablet. Foi selecionado para o tablet download de jogo
da memodria. Nesse jogo foi solicitado ao participante encontrar pares de figuras,
com o auxilio da caneta prépria marcando a imagem selecionada, tentando
assim formar o maior nimero de pares antes que o0 tempo estabelecido (5

minutos) se esgotasse.
Figura 13 - Exemplo de um dos participantes em atividade no
Jogo da Meméria no tablet.

Fonte: Dados da Pesquisa

5.5 Procedimentos

Este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos (CEP) do Instituto de Biociéncias da UNESP de Rio Claro (Protocolo n°
474.830). As criancas e seus responsaveis foram informados sobre os objetivos do
trabalho, os procedimentos, riscos e beneficios e convidados a participar do estudo
o qual foi desenvolvido ap6s assinatura do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (ANEXO A), pelos pais e ou responsaveis pelos participantes.

Os critérios de inclusdo para a participacdo do estudo foram: assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (ANEXO A), pelos responsaveis dos
participantes e laudo fornecido a escola sede de deficiéncia intelectual leve (QI entre
50-69) — (ANEXO B). Para fins de identificacdo das criancas com Deficiéncia
Intelectual, foi solicitado a coordenacdo da escola que selecionasse criancas que
possuiam Laudo de Deficiéncia Intelectual fornecido pelo Nucleo de Diagndésticos da

APAE (Associacdo Pais e Amigos dos Excepcionais).
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As avaliacOes e as atividades de intervengcao previstas nesse estudo foram
realizadas com criangas matriculadas em uma Escola Municipal da cidade de Rio
Claro, que atende as criangas que apresentam algum grau de deficiéncia. A escola
foi selecionada devido ao grande numero de alunos com deficiéncia intelectual
atendidos. A instituicdo foi visitada, o projeto foi apresentado e aprovado pela
direcdo e pelo corpo docente pedagogico, tendo o projeto sido aprovado pela
Secretaria Municipal de Educacdo. Os procedimentos de intervencdo foram
realizados em dias alternados, em uma sala apropriada na mesma escola em que os
participantes estudavam. No espaco destinado a coleta de dados foi instalado o
computador portatil e o tablet, mesa, cadeira onde foram realizadas as avaliacdes
iniciais, intermediarias e finais, bem como os procedimentos de intervencao.

Nessa sala cada crianca, individualmente, foi posicionada adequadamente,
em uma cadeira confortavel em frente a uma mesa com computador portatil ou tablet
,dependendo da tarefa a executar. Em um primeiro momento foi mostrado cada
equipamento a cada crianca, explorando a forma de utilizacdo de cada equipamento
e 0s recursos disponiveis. Foi dada oportunidade nesse momento para que a crianca
se familiarizasse com as tecnologias apresentadas (aproximadamente 10 minutos
com o computador e 10 minutos com o tablet).

Para analisar os efeitos da intervencao, foram realizadas avaliacdes antes do
inicio da primeira sessédo de intervencdo e logo apés o término da 52 e da 102

sessdo, nos seguintes aspectos:

A) Capacidade de integracdo viso-motora. Os participantes foram
avaliados pela Bateria de testes Beery VMI - Visual Motor
Integration (BEERY, 1997) através dos testes de percepc¢ao visual,

integracao viso-motora e coordenacao motora fina.

B) Proficiéncia da escrita no computador e tablet. Os participantes
digitaram o pangrama: ‘UM JABUTI XERETA VIU DEZ
CEGONHAS FELIZES”. Foi registrado o numero total dos
acertos/erros na execucao da tarefa e, com o auxilio de um

cronometro o tempo total de execucao da tarefa.
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Proficiéncia da escrita no papel. Foi realizado ditado de quatro
palavras e uma frase: DINOSSAURO, JACARE, GATO e CAO -0
GATO DORMIU NO QUARTO. Sendo registrado, o inicio e o fim de
execucao da tarefa, com o auxilio de um cronémetro, para fins de

registro do tempo de execucéao.

Os procedimentos de intervencdo no computador e no tablet, foram realizados

individulamente ao longo de 10 sessbOes, em dias alternados, com duragao

aproximada de 20 minutos cada. Os participantes foram divididos em dois grupos

sendo que 0s oitos primeiros sujeitos da lista com os nomes em ordem alfabética

formaram o Grupo 1 e os outros oito seguintes da mesma lista o Grupo 2. O Grupo

1 iniciou as cinco primeiras sessdes no tablet e o Grupo 2 inicou as cinco primeiras

sessOes no computador. Apos esse periodo a sequéncia foi invertida com o objetivo

de verificar se a ordem de utilizacdo das tecnologias influencia significativamente os

resultados. As seguintes tarefas foram realizadas:

A)

B)

C)

Digitacdo de uma lista de quinze nomes de animais -
apresentados em uma folha de papel para copiar as seguintes
palavras: BOIl; CAO; BODE; FOCA; GATO; HIPOPOTAMO;
JACARE; LULA; MACACO; PATO; QUATI; RATO; TATU; VACA e
ZEBRA. Em seguida a mesma tarefa sem o modelo, sendo os
nomes da mesma lista ditados pelo experimentador, tendo a tarefa

duracao aproximada de 10 minutos.

Desenhos e pintura livre — Solicitado aos participantes que
desenhassem livremente e pintassem desenhos previamente
selecionados pelo pesquisador, utilizando os recursos das

tecnologias trabalhadas: computador portatil ou tablet.

Jogo da Memaria - os participantes foram convidados a encontrar
pares de figuras com o tempo fixo de 5 minutos procurando

encontrar o maior nimero de pares em cada sessao.

Para verificar se a ordem de utilizacdo dos equipamentos interferiria nos

resultados, um grupo composto por oito criancas iniciou as atividades no

computador portéatil e depois passou a realiza-las no tablet; enquanto outro grupo fez

0 contrdrio: iniciou as atividades no tablet e concluiu no computador portatil.
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Tabela 2 - Desenho Experimental do Estudo.

Grupo 1 5 sessoes 5 sessoes
Atividades Atividades
Com Deficiéncia Tablet Computador
Intelectual
(n=8) Variaveis: Variaveis:
Tempo Tempo
Precisao Precisao
Avaliagao Avaliagao
Pré Avaliagao Pés
Intervencao Intermediaria Intervengao
VMI VMI vMi
Proficiéncia: Proficiéncia: Proficiéncia:
Computador Computador Computador
Tablet Tablet Tablet
Escrita manual Escrita manual Escrita manual
Grupo 2 5 sessOes 5 sessOes
Atividades Atividades
Computador Tablet
Com Deficiéncia
Intelectual Variaveis: Variaveis:
(n=8) Tempo Tempo
Precisao Precisao
Avaliagao Avaliagao
Pré Avaliagao Pés
Intervencao Intermediaria Intervengao
VMI VMI VMI
Proficiéncia: Proficiéncia: Proficiéncia:
Computador Computador Computador
Tablet Tablet Tablet

Escrita manual

Fonte: Dados da Pesquisa

Escrita manual

Escrita manual
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6 TRATAMENTO DOS DADOS

Todos os dados foram transferidos para a planilha do Excel e analisados por
meio de estatistica inferencial com base nas variaveis dependentes, velocidade e
precisdo e dos escores padréo da Bateria de Testes Beery Visual Motor Integration
VMI. Para fins de comparacédo, foi registrado o tempo e a precisdo em cada
avaliacdo. Os dados foram organizados e apresentados em funcdo das hipéteses
levantadas nesse trabalho.

6.1 Analise dos Dados

Os dados analisados foram tratados pela estatistica descritiva (média e
desvio-padrédo) para a definicdo dos participantes. Atravées do uso do teste de
normalidade Shapiro-Willks foi verificado que as médias de todas as variaveis nao
atendiam os critérios de normalidade, assim os dados das variaveis dependentes,
tempo e precisdo na execucao das tarefas e avalicbes (registro no computar, no
tablet e escrita manual) e os resultados da pontuacédo padréo da Bateria de Testes
VMI foram comparados através de testes ndo-paramétricos. O Statistical Package
for the Social Sciences (SPSS) for Windows versao 20.0, foi o programa utilizado
para gerar as analises. Para examinar alteracdes entre os resultados das avaliacdes
foi utilizado o teste do Sinal de Wilcoxon. Para medir as diferencas entre grupos foi
utilizado o teste de Kruskal-Wallis. Em todas as analises o nivel de significancia

estatistica adotado foi de p < 0,05.
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7 RESULTADOS

Considerando os objetivos do presente estudo, os resultados seréo
apresentados de acordo a intervencao e a tecnologia empregada. Para avaliar
0 impacto da utilizacdo das tecnologias na integracdo viso-motora, foi utilizada
a pontuacéo padrao de cada componente da Bateria de testes Beery Visual Motor
Integration - VMI. Os resultados apresentados das avaliacbes consideraram
variaveis dependente velocidade e precisdo (toques/acertos/erros/minuto) nos

registros no computador, no tablet e na escrita manual.

Os efeitos da intervengdo foram verificados no computador, no tablet, na
escrita manual e na Bateria de Testes VMI e registrados nos seguintes
momentos: Avaliagdo 1 (antes das sessbes de intervencdo), Avaliacdo 2
(apbs cinco sessbes de intervencdo) e Avaliacdo 3 (logo apds a ultima
sessdao de intervencgao).

Devido as dificuldades extremas e comprometimentos discrepantes em
relacdo aos demais participantes do estudo, uma menina (n°16) nao
conseguiu realizar nenhuma das tarefas da Bateria de testes Beery Visual Motor
Integration - VMI, ndo obtendo qualquer pontuacdo. Além disso, ela também
nao conseguiu realizar tarefas no computador, no tablet e na escrita manual,
de modo que os dados dessa participante foram excluidos da analise

estatistica de testagem da hipotese.

7.1 Bateria de Testes Beery Visual Motor Integration — VMI

Para avaliar o impacto da intervencédo desse estudo, quanto a coordenacao
motora, coordenacdo viso-motora e percepcdo visual, foram realizadas trés
avaliacdes: avaliacdo 1 (antes das sessdes de intervencao), avaliacdo 2 (apds cinco
sessfes de intervencédo) e avaliacdo 3 (logo ap0s a ultima sessdo) com a Bateria de

testes Beery Visual Motor Integration — VMI.
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Os resultados das médias ao longo das trés avaliagbes demonstram o
desempenho dos participantes do estudo nas variaveis: coordenacdo motora fina,
percepcao visual e integracdo viso-motora, evidenciando o efeito da intervencéo
nesses componentes (FIGURA 14).

Figura 14 - Média dos escores da Bateria de testes Beery Visual Motor

Integration— VMI, dos participantes do estudo ao longo das 3

Avaliacoes.
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Fonte: Dados da Pesquisa

As médias dos escores individuais ao longo das trés avaliacbes da Bateria de
testes Beery Visual Motor Integration — VMI demonstram o desempenho dos

participantes do estudo, durante o processo da intervencéo (FIGURA 15).
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Figura 15 — Médias individuais dos escores da Bateria de testes Beery Visual Motor
Integration VMI, dos participantes do estudo.
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Fonte: Dados da Pesquisa.

7.1.1 Visual Perception

Os resultados de desempenho referentes a variavel percepcdo visual em
analise estatistica Kruskal-Wallis ndo alcancaram grau de significAncia nas trés
avaliacdes AV1(p=0,907), AV2 (p=861) e AV3 (p=411). O teste do Sinal de Wilcoxon
alcancou diferenca significativa referente percepcéao visual entre as Avaliacdes 2 e 3
e Avaliagbes 1 e 3 (TABELA 3).
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Tabela 3 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel VISUAL PERCEPTION- VMI.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 | Avaliagdo 2 -3 Avaliagdo 1 -3
(P) (P) (P)
0,426 0, 012* 0, 012*

Fonte: Dados da Pesquisa
*p < 0,05

7.1.2 Motor Coordination

Os resultados de desempenho referente a coordenacdo motora em analise
estatistica Kruskal-Wallis ndo alcancaram grau de significancia nas trés avaliacoes
AV1(p=0,640), AV2 (p=234) e AV3 (p=479). O teste do Sinal de Wilcoxon alcancou
diferenca significativa referente a coordenagdo motora entre as Avaliacdes 2 e 3;
Avaliacbes 1 e 3 (TABELA 4).

Tabela 4 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
varidvel MOTOR COORDINATION = VMI.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliacdo 2 -3 Avaliacdo 1 -3
(p) (p) (p)
0,074 0,001* 0,001*

Dados da Pesquisa
*n < 0,05
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7.1.3 Visual - Motor Integration

Os resultados de desempenho referente a integracdo viso-motora em Analise
estatistica Kruskal-Wallis ndo alcancou grau de significaAncia nas trés avaliacbes
AV1(p=0,813), AV2 (p=411) e AV3 (p=597). O teste do Sinal de Wilcoxon indicou
diferenca significativa referente a integracdo viso-motora entre as Avaliacbes 1 e 2;
Avaliacbes 1 e 3 (TABELA 5).

Tabela 5 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a
variavel VISUAL-MOTOR INTEGRATION - VMLI.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliagdo 2 -3 Avaliagdo 1 -3
(P) (P) (P)
0,026* 0,903 0,030*

Fonte: Dados da Pesquisa
*n < 0,05

7.2 Avaliacdo Computador

As sessoes de intervencdo no computador portatil foram realizadas com os
programas computacionais WORD e PAINT disponiveis no proprio aparelho, e
também com o download do jogo da memoria. Durante cada sessao de pratica o
participante executou cinco tarefas, digitacdo com e sem modelo para copiar, jogo
da memoria, pintura de desenhos selecionados previamente e producdo de
desenhos livres.

As médias de toques por minuto nas avaliagbes no computador demonstram
ao longo das trés avaliacbes o desempenho entre o grupo Grupo 1 — que iniciou as
sessfes de intervencdo com o tablet em relacdo ao Grupo 2 — que iniciou as

sessoes de intervengcdo com o computador (FIGURA 16).



Figura 16 — Média e desvio padrdo no computador de toques por minuto nas
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Fonte: Dados da Pesquisa

Os resultados de desempenho referente variavel dependente Velocidade e

Precisdo (toques/min) no computador em analise estatistica Kruskal-Wallis nao

alcancou grau de significancia no fator Grupo nas trés avaliacdes AV1 (p = 0,563),
AV2 (p= 0,132) e AV3 (p= 0,083). O teste do Sinal de Wilcoxon referente variavel

dependente Velocidade e Precisdo (toques/min) no computador mostrou que houve

diferenca significativa: entre as avaliacbes 1 e 2; entre as avaliacdes 2 e 3 e entre
as avaliacdes 1 e 3 (TABELA 6).

Tabela 6 -

Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente

desempenho na digitagdo no computador (toques/min).

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 Avaliacdo 2 — 3 Avaliacdo 1 -3
() (p) (p)
0,011* 0,003* 0,001*

Fonte: Dados da Pesquisa

*p < 0,05
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Os resultados de desempenho referente a variavel dependente Tempo em
analise estatistica Kruskal-Wallis ndo alcangou grau de significancia no fator Grupo
nas trés avaliacbes AV1 (p = 0,643), AV2 (p= 0,203) e AV3 (p=0,72). O teste do
Sinal de Wilcoxon referente a variavel Tempo indicou diferenca significativa entre as
trés avaliacOes: entre as avaliagbes 1 e 2; entre as avaliacbes 2 e 3 e entre as
avaliagbes 1 e 3 (TABELA 7).

Tabela 7 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente ao

tempo gasto nas avaliac@Ges de digitacdo no computador.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliacdo 2 -3 Avaliacdo 1 -3
(p) (p)
()
0,017* 0,004* 0,001*

Fonte: Dados da Pesquisa
*p <0,05

Os resultados de desempenho referente a variavel dependente Erros no
computador em analise estatistica Kruskal-Wallis ndo demonstrou grau de
significancia no fator Grupo nas trés avaliacbes AV1 (p = 0,170), AV2 (p= 0,575) e
AV3 (p= 0,480). O teste do Sinal de Wilcoxon demonstrou diferenca significativa
referente a variavel Erros no computador entre as avaliacbes 2 e 3; entre as
avaliacdes 1 e 3 (TABELA 8).
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Tabela 8 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a variavel

Erros no computador.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliagdo 1 -2 Avaliacdo 2 - 3 Avaliagdo 1 -3
(P) (P) (P)
0,142 0,029* 0,017*

Fonte: Dados da Pesquisa
*p <0,05

7.3 Avaliacao Tablet

As sessOes de intervencdo no tablet foram realizadas pelos programas
disponiveis no proprio aparelho, S Note (Editor de Textos); S. Note (Nota Livre - com
recursos para desenho livre); e também com o download do jogo da memodria e
desenhos selecionados para pintar. Durante cada sessdo de pratica o participante
executou cinco tarefas, digitacdo com e sem modelo, jogo da memodria, pintura de
desenhos selecionados previamente e producéo de desenhos livres.

As meédias de toques por minuto nas avaliagbes no tablet demonstram ao
longo das trés avaliacdes o desempenho entre o Grupo 1 — que iniciou as atividades
de intervencdo com o tablet em relacdo ao Grupo 2 — que iniciou as atividades de

intervencdo com o computador (FIGURA 17).
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Figura 17 - Média e desvio padrédo de toques por minuto no tablet

nas avaliacdes.
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Os resultados de desempenho referente a variavel dependente Velocidade e
Precisdo (toques/min) em analise estatistica Kruskal-Wallis ndo alcancou diferenca
significativa no fator Grupo nas trés avaliacbes AV1 (p = 0,563), AV2 (p= 0,908) e
AV3 (p= 0,643). O teste do Sinal de Wilcoxon alcancou nas trés avaliacdes diferenca
significativa referente ao desempenho (toques/min) entre as avaliacfes 1 e 2; entre

as avaliacOes 2 e 3 e entre as avaliacdes 1 e 3 (TABELA 9).

Tabela 9 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente

desempenho na avaliacdo de digitagdo no tablet (toques/min).

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliacdo 2 -3 Avaliacdo 1 -3
() (p) (p)
0,001* 0,001* 0,001*

Fonte: Dados da Pesquisa.
*n < 0,05
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Os resultados de desempenho referente a varidvel dependente Tempo de
execucao das tarefas de avaliacdo no tablet em analise estatistica Kruskal-Wallis
ndo alcancou diferenca significativa no fator Grupo nas trés avaliages referentes a
variavel Tempo AV1 (p = 0,562), AV2 (p= 0,817) e AV3 (p= 0,643). O teste do Sinal
de Wilcoxon referente a variavel Tempo de execucdo das tarefas de avaliacdo no
tablet, alcancou grau de significancia entre as avaliagbes 1 e 2; entre as avaliagdes
2 e 3 eentre as avaliagbes 1 e 3 (TABELA 10).

Tabela 10 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente ao

tempo gasto nas avaliagGes de digitacdo no tablet.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliacdo 2 -3 Avaliagdo 1 -3
(P) (P) (P)
0,001* 0,001* 0,001*

Fonte: Dados da Pesquisa
*n < 0,05

Os resultados de desempenho referente a variavel dependente Erros
cometidos na execucao das tarefas de avaliacdo no tablet em analise estatistica
Kruskal-Wallis ndo alcancou diferenca significativa no fator Grupo nas trés
avaliacdes AV1 (p = 0,483), AV2 (p= 0,554) e AV3 (p= 0,948).0 teste do Sinal de
Wilcoxon referente a variavel Erros cometidos na execucao das tarefas de avaliacéao
no tablet alcancou grau de significancia entre as avaliacbes 2 e 3 e entre as
avaliacdes 1 e 3 (TABELA 11).



Tabela 11 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a

variavel Erros no tablet.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliagdo 2 -3 Avaliagdo 1 -3
() (P)
(P)
0,058 0,004* 0,003*

Fonte: Dados da Pesquisa

*p < 0,05

7.4 Avaliagcédo Escrita Manual
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Para verificar o desempenho da escrita manual ao longo do estudo, foram

realizadas 3 avaliacbes com o ditado de 4 palavras e uma frase, nas quais foi

considerado apenas a grafia (letra) correta em cada palavra, erros e tempo de

execucao nas trés avaliacoes.

Figura 18 - Média e desvio padrdao dos registros por minuto na escrita manual nas

avaliacdes.
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Os efeitos em funcdo da intervencdo na escrita manual em relacdo aos
registros por minutos (acertos/tempo) nas avaliacbes antes da intervencao (AV1),
apos cinco sessfes(AV2) e logo apos a ultima sessdo (AV3) em analise estatistica
Kruskal-Wallis n&o revelou diferenca significativa no fator Grupo nas trés avaliacdes
referentes a variavel acertos/minuto AV1 (p = 0,643), AV2(p= 0,563) e AV3 (p=
0,772). O teste do Sinal de Wilcoxon referente ao desempenho (acertos/min)

alcancou diferenca significativa apenas entre as avaliacbes 1 e 2 (TABELA 12).

Tabela 12 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a

variavel Registro/Minuto na escrita manual.

Teste do Sinal de Wilcoxon ACERT/MIN

Avaliacdo 1 -2 |Avaliagdo 2 -3 Avaliagdo 1 -3
(P) (P) (P)
0,001* 0,776 0,650

Fonte: Dados da Pesquisa
*n < 0,05

Os efeitos em funcéo da intervencdo na escrita manual em relacdo a variavel
Tempo (segundos) em andlise estatistica Kruskal-Wallis ndo demonstrou diferenca
significativa no fator Grupo nas trés avaliacdes AV 1 (p = 0,092), AV 2 (p= 0,182) e
AV 3 (p=0,093). O teste do Sinal de Wilcoxon referente ao Tempo de execucdo das
tarefas demonstrou diferenca significativa entre as Avaliacfes 1 e 2; Avaliacbes 2 e
3; Avaliacbes 1 e 3 (TABELA 13).
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Tabela 13 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente

a variavel Tempo na escrita manual.

Teste do Sinal de Wilcoxon TEMPO

Avaliacdo 1 -2 [Avaliagdo 2 -3 Avaliagdo 1 -3
(p) (P) (P)
0,001* 0,001* 0,001*

Fonte: Dados da Pesquisa
*p < 0,05

Os efeitos em funcdo da intervencédo na escrita manual referentes a variavel
Erros em analise estatistica Kruskal-Wallis ndo demonstrou diferenca significativa
no fator Grupo nas trés avaliagdes AV1 (p = 0,954), AV2(p= 0,685) e AV3 (p= 0,728).
O teste do Sinal de Wilcoxon referente aos erros de execucdo na escrita manual
demonstrou diferenca significativa entre as Avaliagcbes 1 e 2; Avaliagcbes 1 e 3 e
entre as AvaliacOes 2 e 3 (TABELA 14).

Tabela 14 - Resultado do Teste do Sinal de Wilcoxon referente a

variavel Erro na escrita manual.

Teste do Sinal de Wilcoxon

Avaliacdo 1 -2 |Avaliagdo 2 -3 Avaliacdo 1 -3
() (p) (p)

0,003* 0,005* 0,001*

Fonte: Dados da Pesquisa
*n < 0,05

As médias individuais de toques por minuto demonstram o desempenho dos
participantes do estudo ao longo da intervencdo nos resultados das avaliacbes do
computador e do tablet (FIGURA 19).



Figura 19- Médias individuais de registro no computador, no tablet e no papel.
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8 DISCUSSAO

Segundo Pellegrini (2000), a préatica pode ser entendida como uma atividade
organizada que incide na reproducdo de uma tarefa ou agdo motora, considerada
muito importante no processo de aprendizagem. No presente estudo, o programa de
intervencdo com a pratica no computador e tablet trouxe melhora significativa no
desempenho da digitacdo em criangcas com deficiéncia intelectual leve. Nesse
trabalho a intervencéo via computador e tablet, demonstrou melhora no desempenho
da digitacdo ao longo da pratica. De modo similar ao observado no estudo de Alleoni
(2013), a digitacdo de texto no teclado convencional do computador ocorreu de
forma mais rapida e com menor nimero de erros quando comparada com a prética
no teclado virtual do tablet.

Os resultados ao final do programa de intervencdo demonstram a contribuicao
da pratica da digitacdo no computador e no tablet no desempenho total dos
participantes, em relacdo aos resultados apresentados no inicio do programa de
intervencdo. Tais atividades realizadas tanto no computador quanto no tablet
levaram a melhora ao longo da intervencéo na Percepcédo visual, na coordenacao
Motora e na integracao viso-motora detectadas pela Bateria de Testes VMI.

De acordo com os resultados do efeito da pratica ao longo das avaliacbes
inicial, intermediaria e final, de modo geral o desempenho dos participantes na
digitacdo e na integracdo viso-motora melhorou. Esses dados comprovam a
Hipotese 1 de que a pratica realizada no computador e no tablet, auxilia o
desenvolvimento da percepcéo visual, da coordenacdo motora e da integracdo viso-
motora com implicacdes na velocidade e precisdo quando da digitacdo de palavras
no computador ou no tablet. Acrescenta-se ainda que além da maior velocidade na
digitacdo houve diminuicdo do niumero de erros.

O computador e o tablet foram escolhidos para compor esse programa de
intervencdo por apresentarem grande repertério de possibilidades que foram
exploradas através da pratica da digitacdo em interacdo com a maquina. De acordo
com Kenski (2007), uma nova sociedade esta se formando devido principalmente
aos avancos das mais diversas tecnologias, gerando impacto nas relacdes sociais e
profissionais com forte influéncia na maneira como as pessoas vivem
cotidianamente, comunicando e interagindo com as outras, fazendo parte de um

mundo globalizado.
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Com relagdo aos efeitos da ordem de utilizagdo das tecnologias da
informacéo tablet-computador ou computador-tablet para cada grupo de criancas
com deficiéncia intelectual, os resultados demonstraram que a ordem em que 0S
equipamentos sdo utilizados néo influencia o resultado da pratica. Esse resultado
indica que para as criancas do presente estudo, as informa¢des contidas nos dois
equipamentos nao produziram diferencgas significativas. Os recursos contidos tanto
no computador quanto no tablet puderam ser explorados de maneira semelhante,
pelos dois grupos, respeitando suas diferencas.

Segundo Frug (2001), criancas com deficiéncia intelectuais, em geral
apresentam dificuldades de coordenag¢do motora, quando comparadas com criangas
com desenvolvimento tipico. O uso da tecnologia da informacdo de forma
programada no contexto escolar possibilita desenvolver habilidades motoras e
enriquecer o desenvolvimento cognitivo tipico dessa populacéo, foco deste estudo.
Os participantes do estudo tiveram a oportunidade de executar tarefas de digitacéo,
pintura, desenho e jogo da memoria, explorando a destreza na digitacdo, a
coordenacao motora fina, a percepc¢éao visual e a integracao viso-motora.

Segundo Honora e Frizanco (2008), diante dos problemas vivenciados pelas
criancas com deficiéncia intelectual, pais, professores, profissionais da saude devem
estimular as varias capacidades dessas criancas buscando interacdo social dentro
e fora do contexto escolar. Como as criangcas com deficiéncia intelectual né&o
constituem um grupo homogéneo, havera grande disparidade nos objetivos visando
0 uso dos recursos. Ante 0 exposto, é importante avaliar o progresso individual de
acordo com a necessidade de cada crianca.

Diante dos problemas apresentados em relacdo a inclusdo escolar, pais e
professores necessitam buscar alternativas que permitam a integracdo efetiva de
criancas com deficiéncia no contexto escolar. O presente trabalho mostrou que a
crianca com deficiéncia intelectual leve responde muito bem quando colocada frente
as novas tecnologias da informacdo em concordancia com Bersch (2008) que expde
gue a tecnologia promove a integracao escolar e social da pessoa com deficiéncia.
O computador portatil e o tablet foram utilizados neste estudo por permitirem as
criancas com deficiéncia intelectual leve interacdo com o universo do conhecimento.
Além disso, essas tecnologias podem estimular o desenvolvimento de um grande

namero de habilidades manuais no universo da digitacao.
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Finalizando, o programa da intervencéo utilizado no presente estudo foi
apropriado para o objetivo proposto de avaliar o efeito de um programa de atividades
no computador portatil e no tablet na execucdo de tarefas de destreza manual por
criangcas com deficiéncia intelectual. O desenho experimental desenvolvido permite
afirmar que tanto o tablet quanto o computador portatil produzem impacto na

aquisicao de habilidades motoras por criangas com deficiéncia intelectual leve.
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9 CONCLUSAO

Os resultados do presente estudo nos levam a afirmar que a pratica nas
tecnologias da informacéo, computador e tablet, produzem um resultado positivo
para todas as criangas com deficiéncia intelectual. O programa de intervencéo
empregado no presente estudo utilizando duas tecnologias computador e tablet se
mostrou eficaz contribuindo positivamente para a melhora na coordenacdo motora,
percepcao visual e integracdo viso-motora. Além disso, as criancas com deficiéncia
intelectual apresentaram melhora no desempenho da digitacdo ao longo da pratica
com o computador e com o tablet, mostrando ser muito interessante para a

educacédo adotar essas tecnologias para efetiva inclusao escolar.
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APENDICE A - CONSIDERACOES

Ao final do processo de intervencdo desse trabalho, “Tecnologia da
Informacdo: Computador e Tablet no Contexto da Educacédo Especial,” os
professores procuraram voluntariamente a pesquisadora para manifestar suas
impressdes sobre o estudo. Os professores consideraram o computador e o tablet
Otimas ferramentas para serem trabalhadas por criangas com deficiéncia
intelectual, auxiliando no processo de alfabetizacdo. Relataram, ainda, que as
criancas retornavam do experimento mais alegres e produtivas.

Os recursos tecnologicos, computador e tablet, dispertaram curiosidade de
todos os participantes do estudo, gerando atencao, interesse e ainda, depois das
criancas terem participado do projeto, ficaram mais entusiasmados para outras
atividades escolares. Segundo relato da dire¢cdo escolar, muitos pais procuraram
espontaneamente a escola, para agradecer os beneficios gerados aos filhos por
paraticiparem do estudo com computador e tablet. Segundo esses depoimentos, as
criancas participantes do estudo demostraram interesse em aprender, utilizando
tablet e computador portétil, solicitando aos pais que adquirissem tais
equipamentos para uso proprio.

Dentre as duas tecnologias da informacdo, o tablet foi que obteve maior
aceitacdo pelas criancas, devido aos inUmeros recursos disponiveis no sistema,
sendo facil de manusear e de transportar. Por sua vez, outras criancas
consideraram de mais facil acesso o computador portatil, pelo fato de estar esse

mais difundido na sociedade.



62

ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO

Consentimento Livre e Esclarecido - (TCLE)
(Conselho Nacional de Saude, Resolucéo 466/12)

Eu, Valéria Regina Giambroni Neves Monaco Perin, RG n°® 17.373.470, aluna
do curso de Pés-Graduacdo em Desenvolvimento Humano e Tecnologias do
Instituto de Biociéncias da Unesp de Rio Claro, tendo como orientadora Prof. Dra.
Ana Maria Pellegrini RG n°® 2790035, convido seu (sua) filho(a) ou menor sob sua
responsabilidade para participar como voluntario do estudo intitulado:
“TECNOLOGIA DA INFORMACAO: COMPUTADOR E TABLET NO CONTEXTO DA
EDUCACAO ESPECIAL”. Essa pesquisa faz parte da minha Dissertacdo de
Mestrado realizada na Universidade Estadual Paulista — UNESP — Rio Claro-SP.
Esta pesquisa pretende avaliar o efeito do uso de computador portatil e tablet na
execucdo de tarefas relativamente simples, como pintar, desenhar e escrever,
realizadas por criancas com deficiéncia intelectual, como também identificar
mudancas nos seguintes aspectos: a) destreza manual; b) digitacdo em tablet e
computador portatil; c) evolucdo na escrita. O presente estudo € importante porque
tem como foco principal apresentar evidéncias da contribuicio do uso do
computador e tablet, no processo ensino/aprendizagem de criancas com deficiéncia
intelectual. A contribuicdo do presente trabalho € relevante na medida em que os
efeitos da intervencdo com o uso de computador e tablet ndo estdo ainda
claramente estabelecidos em criancas com deficiéncia intelectual.

Inicialmente os estudantes serdo avaliados nos seguintes aspectos: a)
motores: na avaliacdo de coordenacdo motora, seu (a) filho(a) devera realizar
tarefas motoras basicas, como, por exemplo, utilizar uma caneta para tracejar um
desenho; b) proficiéncia da escrita no papel, escrevera algumas palavras no papel c)
proficiéncia da escrita no computador e tablet, digitara algumas palavras simples. As
criancas serdo avaliadas individualmente em aproximadamente 20 minutos. Na
intervencdo, os participantes realizardo atividades, com duracdo de 20 minutos |,
cada sesséo, totalizando 10 sessfes, em local previamente preparado na propria
escola. Serdo realizadas as seguintes atividades: digitacdo de nome de animais,
desenhos livres, pintura de desenhos selecionados previamente e jogo da memoria
no tablet e no computador. Os riscos de quedas ou de a crianca se machucar sao
minimos, uma vez que as avaliagfes e intervengdes serdo realizadas em uma sala

de aula e a crianca estara sentada em uma carteira escolar. Entretanto, eventuais
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riscos, de natureza psicolégica, relativos a esta pesquisa podem ocorrer no
momento da aplicacdo da avaliagao e intervengao por mim, por ser uma pessoa nao
habitual na rotina escolar do seu filho (a). Seu filho (a) pode se sentir constrangido
(a) pela minha presenca ou por achar que a tarefa € dificil e que n&do conseguira
realizar, caso isso ocorra o procedimento sera interrompido imediatamente. Para
minimizar esses riscos, sera realizada uma atividade interativa com as criancgas,
favorecendo a interacdo aluno - pesquisador e também buscando proporcionar
motivacdo para a crianca realizar as atividades. Além disso, estarei todo o tempo
préxima do seu filho (a) para evitar qualquer problema. O participante ndo tera
nenhuma despesa, bem como, ndo sera remunerado para participar dessa pesquisa.
Os dados obtidos da avaliagdo do seu filho (a) ou menor sob sua responsabilidade
serdo mantidos em sigilo pelos pesquisadores e pela equipe pedagogica da Escola,
nao sendo divulgada a identificacéo das criancas. Seu (sua) filho (a) ou menor sob
sua responsabilidade, tera a liberdade de desistir de participar do estudo a qualquer
momento da coleta de dados, assim como seu responsavel podera solicitar a
retirada da crianca do estudo a qualquer momento sem qualquer prejuizo.

Se tiver alguma ddvida ou quiser maiores esclarecimentos sobre o
desenvolvimento desse projeto, podera entrar em contato diretamente com o0s
pesquisadores, a orientadora do estudo Prof.2 Dra. Ana Maria Pellegrini e aluna de
Pos-Graduacao no Programa “Desenvolvimento Humano e Tecnologias”, Valéria
Regina Giambroni Neves Monaco Perin telefone: 99819-6460 e, se necessario, com
o Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos do Instituto de Biociéncias da
Unesp de Rio Claro pelo telefone (19) 3526 4105. Se o Senhor (a) se sentir
suficientemente esclarecido sobre essa pesquisa, seus objetivos, eventuais riscos e
beneficios, convido-o (a) a assinar este Termo, elaborado em duas vias, sendo que

uma ficard com o Senhor(a) e outra com a pesquisadora.

Rio Claro, de de 2013.
Assinatura da Pesquisadora Assinatura do pai e/ou mae
Responsavel Valéria Regina Giambroni Neves e/ou responsavel legal

Monaco Perin
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Titulo do Projeto: “TECNOLOGIA DA INFORMACAO: COMPUTADOR E TABLET
NO CONTEXTO DA EDUCAGAO ESPECIAL.”

Pesquisadora Responsavel: Valéria Regina Giambroni Neves Monaco Perin
Cargo/Funcao: Mestranda do Programa de POs-Graduagdo em Desenvolvimento
Humano e Tecnologias

Instituicdo: Unesp - Instituto de Biociéncias de Rio Claro.

Enderecgo: Av. 24A, 1515 — Rio Claro — SP

Dados para contato: telefone: (19) 99819-6460 e-mail:
valeriaperin@professor.sp.gov.br

Orientadora: Profa. Dra. Ana Maria Pellegrini

Instituicdo: Unesp - Instituto de Biociéncias de Rio Claro.

Endereco: Av. 24A, 1515 — Rio Claro — SP

Dados para contato: telefone: (19) 3526 4323  e-mail: anapell@rc.unesp.br
Dados do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos — IB/UNESP — Rio
Claro

Av. 24A, 1515 — Rio Claro/SP. Telefone: (19) 352 64105

Dados sobre o sujeito da Pesquisa:

Nome:

Documento de Identidade:

Sexo: Data de Nascimento: / /

Endereco:

Telefone para contato:

Dados do Pai (Mae) ou Responsavel pelo menor

Nome:

Documento de Identidade:

Sexo: Data de Nascimento: / /

Endereco:

Telefone para contato:
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ANEXO B - DADOS DOS PARTICIPANTES

TABELA 15 - Dados referentes ao género, idade e grupo dos participantes com Deficiéncia

Intelectual leve QI — Escala de Inteligéncia Wechsler - WISCI III.

Participantes Grupo |Género (rlT?eajeeS) N (I\IAII)ISC
S1 1 M 156 54
s 1 M 168 57
s3 1 F 168 56
o 1 v 132 -
s 1 M 168 59
s6 1 M 156 56
57 1 F 144 57
ss 1 M 120 57
s9 2 M 156 59

s10 2 F 168 59
s11 2 F 168 53
12 2 M 144 57
S13 2 M 180 56
s14 2 M 180 53
s1s 2 F 144 59
S16 2 F 144 50
Média 156 57
D.P. Y 2

Grupo 1: tablet > computador

Grupo 2: computador > tablet



ANEXO C - CRONOGRAMA DO ESTUDO
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ANEXO D - PARECER DO COMITE DE ETICA

INSTITUTO DE BIOCIENCIAS
DE RIO CLARO/ W
UMIVERSIDADE ESTALAL
PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADDS DD PROJETO DE PESHUNSA
Titule da Pesquisa: TECHOLOGIA DA INFORMAGAD: COMPUTADOR E TABLET MO CONTEXTO DA
EDUCACAD ESPECIAL
Pesquisador: Vakiria Regina Giambroni Neves Maonaco Perin
Area Tematica:
Versio: 2
CAAE: 2I025513.1.0000 5485

Instituigéo Proponente: nstaue de Bliocéncias da Aio Clara’ Universidade Estadwal Paulista -
Patrocinador Prineipal: Financaments Progrio

DADCS 0D PARECER

Mumaers do Parecer: 474 830
Data da Relatora: 18112013

Apresentacao do Projeto:

Trata-se de uima pesauisa de mestrado, a ser desarnvolida ma programa de Pas-Graduacdo em
Desarvolvimants Humano & Tecnalogias/IBRio Clar, tendo como orientadora & Profa. Dra. Ana Marla
Pallegrini.

Objetive da Pesguisa:

i gbjativn geral da pesquisa consiste em avaliar o efeita do wso de compuiador portaiil & de tabled na
expcupde de larelas relalivamenie simples, par criancas delicenies inelecluais e limilreles. Os chjelivos
espacilicos consistam am dentilicar mudangas nos seguintes aspecios:Destreza manual am geralDestreza
na digitagae am ablet @ computador portatilEvelucan na escrita,

Avaliagio dos Riscos & Benelicios:

A pesguisadora informa quie os riscos de quedas ou o8 & crianga 58 machucar 280 minimoes, uma vez que
as avaliagies e inlervengoes serdo realizadas em uma sala de aula e a arianga estard senlada em uma
carlgira escolar. Entretanto, gue eveniuais riscos, de nalureza psicolbgica, refalivos 8 pesquisa podem
ocormer no mamanto da aplicagée da avelacio & intervencao por ela realizada, por 58r uma pessoa NAD
habitual na rolina escalar da crianga, Para minimizar, a pesquisadara indica que se a crianga se sentir
conatiangida com sua presencs Dresanca ou pof

Endirapa: B M-A A0 1515

Buirrg; el Vieln CEPF: 13506000

WUF: 5F Municigha:  BIG CLARD

Teledone! |1 908262670 Faw: (19)3534-0009 E-mail:  sisininc nespor
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LConfinescin da Farecar: $74 810

achar que a tarefa @ dificil & que ndo conseguird realizar, o procedimento Serd interrampido
imeadialamente Alnda, para minimizar esses riscos, serd realizeda uma atividade interativa com as
criangas favorecendo a inferagio alung - pesquisador @ lambém buscando progarcionar metivagan para a
crianga realizar as alividades. Alam dzso, ela [pesquisadara) estard lodo o empo procima & eranca para
evitar guakpuer probema, Como benalicio, 8 pesguisadora informa gue o estudo & Imporanie porgue tem
comp foco principal apresentar evidéncias empiricas da confribuigas. Ne pocesso ensino/aprendzagem, de
procedimenios bagsicos de digitagio, escrita, piniura, desenho @ jogos, ulilizands, para lanbo, compuladorn
portatil @ ieblat. A contribuigéo do trabalho & ralevanie na medida am que o= efeltos da intersencao com o
usn o computador & tablet nago estan ainda claramente estabelecidos em crangas deficientas mtalectuais &
limiilrales,

Comentarios & Consideractes sobre a Pesquisa:

Participarao do esiude 16 crangas. com idade entre 7 @ 10 anos, independenie de génemn, regularmente
mafriculedas em escaolas pdblicas do ensine fundameantal da cldade de Rio ClaneSP. Desse tolal, o grupo
exparimanial serd formade por criancas que, através de lesies padronizados, apraseniem lavds de
deliciéncia imeleciual leve au limilmale avaliadas pala Maclea de Diagnosiico da Associacio de Pais &
Amigos dos Excapoionals! APAE. Avallagies e as atlvidades de inbervengio previsias neste estudo serio
redlizadas nas escolas da cidade de Rio Clarg, no perigdn em que as criangas estudam, 45 criangas seran
avaliadas individualmenle em aprecimadamente 50 minules,zends realizadas em quairo momenos: anbes
do inicio da primeira sessdo de inervengao, logo apds o términe da 5% @ 10 sesE80 & dapois de uma
samana oo térming da dltima sessa0 de pratica, Para a avaliagao da capacidade de integragag visun-
molara, o parlicipanies realizario esies de percepgdo visual & soordenagio melora ling da Batena de
testes Beary VM - Viswal Motor Integration (BEERY, 1557). Essa avaliagéo ocorrerda am dois
mpmantas.antes da primeira ses5ao & logo apés a Oltima sessao,Para analisar os afeitos da intereencan np
processo de aquisicio da habilidade de digitar lexios e eleilos na Inguagem escrila os esiudanies sardo
avaliados

nas seguinies aspecios: a) proficiéncia da escrita no papel, para tanlo serd realizada o ditade das seguinies
palavras em keira maibscula: DINOSSAURD, CAMELD, URE0, A& e a frase: O URSO VIVE NA
FLORESTA (FERREIRC:TEBERCSKY . 1974]; b Prodiciéncia da escrila no computador & 1aoiet. para fanio
as criangas digitarao o pangrama: UM JABLUTI XERETA VI DEZ CEGOMHAS FELIZES, registrando o
momeno 4o inigio @ o final do cumprimento da tarala, para ing de avaliagio da

Enderaga: & 24-8a0 1515

Hpirra; fek Viels CEP: 15 506000
WF: 5P Municigde: BID GLARD
Teledone! |1903926-267H Far: (78]3534-0009 E-mail:  siainfinc unesp v
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tempo de execugio e erros cometidos pelos participantes. Ma inlervengdo, os paricipames realizardo 10
segsdes individugimente com duas sessdes de alividades por semana com duragla média de 20 minubes
cada, am kcal praviamende preparada na propria escola, Das 10 sesstas, am § delas, consacutivamanta,
sard ulilizada o lablet e serd alernade as mesmasatividades som o recursa do campulador. Serdo
realizadas as sequintes alividades: digitacao de uma lista de nome de animais: BOI - CAD - BOOE - FOCA -
EATO - HIPDPOTAMD -JAGARE - LULA « MACACT - PATD - QUATI - RATD - TATU - VAGA - ZEBAA: 8
seguir o alunos escreverdo um dilade das mesmas palavras diladas pelo experimaniadar , sem ulilizagio
de modela, durante 10 mineics, Para a intervencan com pintura, as criancas desenvalverdo abividades por 5
minutas am desenhos & pintura Bvra @ pintura com desanhos selecionadas a priori, A intervencae com o joge
da medmdia terd 8 duraclo de 5 minulos. Sero realizadas 5 sessbes com o lablel @ § sessles com o
computador pordtil. Para varilicar ss a ordem de ublizacio dos eguipamentos interlers nas resultados, wm
grupo composto por 8 criangas miciara as atividades no computadar poridtil @ depoeis passara a realizar as
larelas na lablel; enquanie aulra groess facd o conrdrio: inciands as alividades no lablel & coneluird no
computader partatil,

Conslderacies sobre o8 Tarmos de apresentacio obrigatora:

0 TCLE, ge forma geral, esta elaborado am forma de convite, explicita os objetivos & a matodologia a ser
afalada na pesquisa, garane o sigile & indica 0 fiscos, Dem coma as procedimeanlos para minimiza-dos. Na
nowe varsdo consta a inormegdoe de que o parbcipants ndo 1erd nenhuma despesa, bem camo, nia gard
remuneradn para parficipar da pesquisa, O campe para assnatura esta direcionado an responsaval legal &
consla a indicagdo de “menor sab sua responsabilidade”, conlomme pravisto na resolugbe $EE1 2,

Recomendagoes:
Conclustes ou Pendéncias e Lista de Inadequagbes:
Tendo em vigta que as pendanciag loram atendidas o profecslo fal aprovaca peks CEP-IB/UMNESP-GRG.

Situacao do Parecer:
fprovido

Endirags: A 24-4 A0 1515

Baima: Bela Visls CEP: 13506000
WF: 5F Munipigha:  BID GLARD
Teledone! | 193926-9670 Faur (19)3534-0009 E-mail:  slainitnc unespor
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INSTITUTO DE BIOCIENCIAS
DE RIO CLARO/
UNIVERSIDADE ESTAUAL
Continuago do Parecer: 474 830
Necessita Apreciagdo da CONEP:

N&o
Consideragdes Finals a critério do CEP;

RIO CLARO, 02 de Dezembro de 2013

() 2icBC0 Yol iy 2

Qg™

Assinador por:
Rosa Maria Feiteiro Cavalari
(Coordenador)

70



