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EPIGRAFE

Existem trés tipos de homens:
Os vivos, 0s mortos e 0s que vao para o mar.
(Platédo)






RESUMO

Este relatorio circunstanciado € o resultado de uma pesquisa académica que
estuda os processos e procedimentos artisticos na criacao de plataformas intuitivas e
as interfaces utilizadas em dispositivos midiaticos. A Plataforma A-learning aborda
conceitos de Desenho Técnico, Artes Visuais, Artemidia, Comunicacdo Cognitiva e as
experiéncias para quem produz e quem interage com a informacdo. Discute a
definicdo de Arte como um processo criativo completo e ndo apenas o produto final.
Comprova que a Arte ja existe no pensamento anteriormente ao primeiro desenho e
continua existindo em todo processo, podendo ser registrada em cada procedimento
artistico. A mesma Arte continua existindo em suas releituras, intervencoes,
transformacdes e colaboracdes recebidas, tanto em ambientes virtuais como em
ambientes presenciais. A possibilidade de gerar histérico e armazenar contetdo em
um repositorio académico, favorecem o desenvolvimento de pesquisas em Arte. A
Plataforma A-learning sugere a criacdo de um acervo virtual com a possibilidade de
acesso a qualquer tempo ou espaco sem a necessidade de deslocamento fisico ou
agendamento prévio. Nesse contexto, a Arte proporciona uma viagem no tempo e no
espaco, tracando linhas que marcam épocas, momentos, situacdes, estimulando a
manifestacdo de sentidos e sentimentos, lembrancas tanto para quem produz como
para quem recebe; uma troca mutua de experiéncias com a possibilidade constante

de se fazer presente a cada mudanca do olhar.

Palavras-chaves: Arte, Artemidia, Processos e Procedimentos Artisticos,

Plataforma.






ABSTRACT

This detailed report is the result of an academic research that studies the artistic
processes and procedures in creating intuitive platforms and interfaces used in media
devices. The A-learning Platform consists concepts of Technical Design, Visual Arts,
Artemidia, Cognitive Communication and experiences both for those who produce as
to who interacts with information. Discusses the art of setting as a complete creative
process and not just the final product. Proves that art already exists in thought before
the first drawing and continues to exist throughout the process, and may be registered
in each artistic procedure. The same art continues to exist in their readings,
interventions, transformations and contributions received, both in virtual environments
such as in classroom environments. The ability to generate and store historical content
in an academic repository, favor the development of research in Art. The A-learning
Platform suggests the creation of a virtual library with the possibility of access at any
time or space without the need for physical movement or prior appointment. In this
context, Art provides a journey through time and space, tracing lines that mark times,
moments, situations, stimulating the expression of senses and feelings, memories both
for those who produce as to the recipient; a mutual exchange of experiences with the

constant possibility of being present at every change of look.

Keywords: Art, Artemidia, Artistic Processes and Procedures, Platform.
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INTRODUCAO

Figura 1 - Esfera Armilar.
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Fonte: http://www.istockphoto.com/es/vector/armilar-gm174479082-8376479
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A Esfera Armilar (Figura 1) é o simbolo de poder e conhecimento maritimo,
apresentando a terra centralizada, inclinada em seu eixo polar e projecbes dos
meridianos como representacéo e introducédo a navegacao.

A metéafora da navegacao sera utilizada no transcorrer da pesquisa realizada e
experimentacdes da plataforma A-learning contextualizando e relacionando a
navegacao maritima com a navegacao na internet.

Nas Uultimas duas décadas, a utilizacdo de arte nas tecnologias como
representacdo grafica de ideias tomou grande impulso, em contrapartida verificamos
uma preocupacao em nao deteriorar ou descontinuar processos considerados marcos
da evolugdo humana, como por exemplo, a escrita, a pintura, o desenho, etc.

Este estudo permitirA conhecer o0s processos e procedimentos atuais e
demonstrar a convivéncia harmoniosa entre ciéncia e artes visuais.

O hibridismo nas artes trouxe muitas revelacdes para a humanidade, sua
interferéncia na tecnologia permitiu velocidade nas comunicagdes, acessibilidade,
facilidade, virtualizacao e criacdo de ambientes intuitivos.

O que se busca nas artes hoje tanto no desenho como em qualquer outra
linguagem artistica € o rompimento dos canones tradicionais, onde a visdo deixa de
ser a projecao real do mundo, passando a imaginar a nossa proje¢cao do mundo, 0
que € visto e sentido.

A questdo das hibridizacBes nas artes € muito vasta, interpor oS processos
artisticos de artes visuais em criacdo de icones para comunicacdo, agregando
velocidade e agilidade na comunicacao € possivel quando os aspectos significativos
estdo inseridos em trés contextos: maquinas e humanos, bem como de maquina para
maquinas e também de humano para humano.

O processo evolutivo se torna simbidtico e com objetivo de simplificar a busca
ou localizacdo de informacg@es, propiciando a aceleracédo da velocidade também na
troca de conhecimento.

O processamento das informag¢des armazenadas em computadores, celulares
e outros dispositivos, atualmente acessados através de icones, sdo facilmente
memorizados pelo cérebro e permitem encontrar as informagbes, memorizar e
processar com maior rapidez e assertividade. Estabelece uma ligacdo ao pensamento

de COUCHOT no que tange as informacdes numéricas automatizadas.
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Isso ocorre porque as maquinas numéricas sdo agora dotadas de captores
capazes de registrar outras informacdes além das provindas do teclado,
como, por exemplo, o movimento do corpo ou 0s comandos vocais. Se
grande parte destes gestos é estritamente codificado, outros deixam certa
liberdade de expressdo (COUCHOT, Edmond 2003:12)

Com a possibilidade de conhecer a origem, metodologia e aplicagdo de
simbolos e pictogramas que tomaram o lugar de palavras, podemos comunicar de
forma intuitiva e transmitir sensagdes simultaneamente. Analisar as artes gréficas e
desenhos como meio de comunicacédo e proporcionar uma viagem no tempo e espaco
ao traduzir experiéncias mutuas de quem produz e quem recebe a informacéao.

Como relata FLUSSER, somos exigidos a saltar do nivel de existéncia linear
para um nivel de existéncia totalmente abstrato, adimensional (para o “nada”).
Independentemente de querermos ou ndo, a nova imaginacao entra em cena.

Menciona ser uma ousadia empolgante onde os niveis de exigéncia que temos
gue buscar sugere vivéncias, representacdes, sentimentos, conceitos, valores e
decisdes gracas a essa nova imaginacao, ou seja, coisas que até agora sO pudemos
sonhar séo colocadas em cena estimulando as capacidades que apenas habitavam
em nos nesse momento.

Podemos analisar os beneficios da utilizacdo de arte e suas interferéncias na
criagdo, comunicacao, interatividade e suas aplicacfes em equipamentos multimidia.

Encontramos convergéncias no uso a arte como “formatividade” em que atenta
para o “fazer”’, com o aspecto essencial da arte em produzir, realizar e executar, nao
apenas no oficio, mas no pensamento.

A Artemidia propiciou o fim das fronteiras entre suportes, concedendo a
percepcdo de que todas as formas de arte poderiam se entrecruzar e formar novas
representacbes, com formatos infinitos, experimentacfes e interferéncias nos
ambientes.

No transcorrer da evolucdo artistica surgem novas midias, eletrbnicas,
mecanicas que exploram aspectos auditivos, adicionando movimento e imagens,
video e cinética com intuito de atingir sentimentalmente o observador ou usuario

dessa nova vertente.
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O observador acaba sentindo a necessidade de se tornar hibrido e passa a
aceitar e consumir o conceito como uma novidade permissiva para suas novas

criacoes e PAREYSON traca um paralelo sobre o fazer.

(...) a arte ndo é somente executar, produzir, realizar, e o simples “fazer” ndo
basta para definir sua esséncia. A arte é também invencdo. Ela ndo é
execucao de qualquer coisa ja ideada, realizacdo de um projeto, producéo
segundo regras dadas ou predispostas. Ela € um tal fazer que enquanto faz,
inventa o por fazer e o modo de fazer. (PAREYSON, 1997, p. 26).

Com a convergéncia de midias distintas como textos, video, audio, imagens,
performances, experimentacdes e combinac¢des hibridas de processos como
fotografia, video, audio, a invencéo da televisdo e novas tecnologias, alimentam uma
nova vertente conhecida como Hipermidia.

A Artemidia é a organizacdo das informacdes de varias midias em uma cujo
resultado amplifica o todo. Sugere uma amplitude de formatos e possibilidades de
experimentacdes, permeando entre cenarios de todas as areas do conhecimento
humanao.

Explorando esse novo universo conseguiremos atingir com maior amplitude o
publico que outrora se deslocava e apreciava as artes, mas gue atualmente utiliza a
arte como ferramenta de trabalho, interage com ela e com as tecnologias que a
suportam.

A criacdo de uma Plataforma A-learning contempla o conceito de arte
colaborativa em estrutura midiatica com navegacao dinamica. Todas as informacfes
ficam disponiveis em um acervo académico, com sua integridade preservada e
podendo ser utilizado para consulta, elaborar artigos, sustentar novas pesquisas.

Toda concepcédo é sustentada na serendipidade e experimenta¢cdes durante o
processo criativos e execucao dos procedimentos artisticos utilizados na comunicagéo
entre obra e observador, entre obra e outras obras, entre observador e outros
observadores ou uma infinidade de variaveis possiveis de intercomunicacao,
divulgacao e formalizagao durante toda cronologia de arte colaborativa.

Seré utilizada a metafora da navegacdo para o desenvolvimento do texto e

conceito de plataforma midiatica.
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1 REQUISITOS DO ARMADOR - Problema

Figura 2 — Cosmografia, interface entre estudos astrondmicos e geogréficos.

Fonte: http://www.museutec.org.br/previewmuseologico/tecnicasdenavegacao.htm
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Diante da caréncia de tempo, algumas discussdes académicas perdem o ritmo
e a bussola. A cosmografia (figura 2) faz a ligacdo de estudos astronémicos e

geograficos para solucionar problemas de navegacao.

Toda e qualquer pesquisa s6 existe em fungdo da existéncia de um problema,
pois a principal funcéo da pesquisa é dar respostas a problemas identificados
como tal. (ZAMBONI, 2001, p. 49)

Seguindo o estudo de ZAMBONI, a resposta para os problemas sera
encontrada na comparagao entre o que existe e a proposta futura.

Nesse aspecto, o laboratério presencial deve ser permeado de novas leituras
e interpretacdes merecendo outras exploragcdo com acessibilidade atemporal e néo
seja preterido como uma simples fotografia de uma experiéncia.

A embarcacdo segue as correntes maritimas e, mesmo que o barco fique
ancorado e parado no tempo, as correntes continuam passando e seguindo adiante.

Para entender a acessibilidade atemporal, precisamos estabelecer que a leitura
da arte possui sua propria cronologia e ambiente histérico de concepcéo.

Isso significa que a arte pode ser datada ou originada em qualquer época,
dentro de qualquer universo, por qualquer artista e suportada em qualquer tipo de
meio, mas pode e serd analisada em periodos e culturas diferentes, aceitando
entendimentos dissidentes em determinada época ou releituras contemporaneas.

O bom marujo se baliza pela lua ou pelo sol. As estrelas inundam o céu de
informacdes e a busca pela rota se perde no mar de contemplacgdes.

Embora a arte e suas discussoes, interpretacdes e colaboracdes permanecam
contidas dentro de seu tempo e espaco, continuam sofrendo interacdes e mutacdes
por toda sua existéncia, com ramificacées em diversas disciplinas e areas cientificas,
passando a adquirir robustez como meio, processo, referencial historico e pesquisa.

Sendo a arte acessiva, e seus procedimentos interativos, precisamos criar uma
férmula para que a coletividade artistica seja promovida. Assim, em qualquer tempo
ou espaco propiciar um ambiente para fortalecer os debates perpetuar as esséncias

durante todo o processo artistico.
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O tempo tem sua unidade definida em generalidade e automaticamente sua
dimens&o torna-se indefinida. E importante entender que muitos tempos podem estar

contidos dentro de um tempo determinado para conseguir definir o tempo restante.

O tempo é o elemento essencial em todos os meios. (54)

O tempo se revela de duas maneiras cruciais: no desdobramento da forma e
na experiéncia do espectador. O tempo real implica numa estrutura narrativa
ou trajetéria linear, ainda que abstrata, e comunica informacdes e
experiéncias em unidades determinadas (cinema, performance e video)
Nesses casos, 0 expectador se torna um receptor passivo. Os meios
dependem de gravagdo, o video, o cinema, o0s painéis de LED e as
simulagBes de computador, permitem a manipulacdo do tempo e a criacao

de ilusdes temporais. O tempo é uma dimenséo. (WHITE, Kit, 2013, p. 54)

Com base na divisdo do tempo em duas partes de WHITE, precisamos
entender o significado da formatividade da obra, dialogando sobre a experiéncia do
expectador para conseguimos encontrar os problemas que serdo analisados e suas
fracOes.

A forma implica em tempo e dedicagao do artista no planejamento, execucéo,
exposicao, reinvencao e aplicacdes do seu objeto artistico.

Paralelamente a coletividade artistica demanda tempo extra além de todo
tempo necessario. Tanto na realizacdo quanto nas interferéncias, a obra absorve e
admite transmutacdes em seu estagio evolutivo inconclusivo.

Intrinsicamente ja observamos o processo de experiéncia emergindo dos
colaboradores da arte que sé@o ou estdo em formacéo. Objetivamente, a arte possui 0
propésito de expressar experiéncias e promover o envolvimento do observador
chegando ao ponto de torna-lo interlocutor ou parte da obra proposta.

A arte pressupde um propdésito e, ainda que subjetivamente, chegara ao destino
transmitindo sua narrativa e recebera as interpretagdes dos observadores.

Entdo o barco atracado que recebe os ventos em dire¢cdes diferentes deve se
posicionar lateralmente para que, ao icar a ancora, consiga seguir a rota pela forca

resultante (Figura 3).
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Figura 3 - Forca resultante.

VENTO

CORRENTES

Fonte: arquivo do autor.

A sugestdo é que o grupo de pesquisa de uma comunidade académica possa
interagir com o artista e oferecer novas sinteses e reavaliagdes para que o ambito
instrucional ndo se sinta sustentado unicamente pela serendipidade.

Muitas descobertas sé@o inesperadas e o resultado buscado n&o era procurado
inicialmente. Manter a mente aberta propicia descobrir acidentalmente solucdes para
inumeros problemas impensados.

Partindo & caminho das indias, os portugueses chegaram ao Brasil.

Claramente, a percepcao, perseveranca e inteligéncia unidas ao senso da
observacdo véao induzir as novas possibilidades. ZAMBONI menciona que um dos
fatores que pode garantir 0 sucesso ou ndo de uma pesquisa esta exatamente na
escolha do problema a ser pesquisado e estudado. Afirma que problemas encontrados
na pesquisa em arte sdo mais dificeis de serem formulados, verbalizados e escritos.

A reorganizacédo desta pesquisa sugere uma obra conceitual para ser colocada
a frente dos paradigmas: tempo, espaco, conteudos computacionais, dificuldade de
interatividade nas plataformas learning e a fusdo do ambiente virtual com o
laboratério-atelié presencial.

Algumas definicdes podem supor que causas e efeitos na utilizacdo de
laboratorio-atelié presencial sejam complementados pela plataforma A-learning com
seus conteudos artemidiaticos e possibilidade de participagédo da coletividade de um
grupo de pesquisa estabelecido no desenvolvimento de novas pesquisas.

A inquietude esta na busca por processos e procedimentos artisticos que sejam
utilizados para o0 acompanhamento de pesquisas realizadas em que 0s protagonistas
possam deliberar suas propostas e expandir as experiéncias, aprofundando a

discusséo e revisando constantemente o trabalho durante a realizacao.
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Seria vidvel criar uma plataforma A-learning para que um grupo de pesquisa

definido a utilize como laboratério virtual visando complementar as concepc¢oes

artisticas oriundas do laboratério-atelié presencial?

O espaco digital, o espago analégico e o espago representado manualmente

tém qualidades diferentes. (57)

O espaco digital € uma abstracao eletrdnica criada a partir de uma amostra
de informacdes visuais traduzidas em linguagem binaria. Entdo é
recombinada como pura simulacdo. Devido a suas cores aditivas, artificiais,
a seu grande contraste e as caracteristicas das telas em que é visto, o espago
digital pode dar certa impressé@o de achatamento. O espaco representado a
mao, em virtude de suas cores subtrativas, de sua tateabilidade e da
variabilidade dos seus efeitos, pode ser achatado ou provocar uma ilusdo
convincente. O espag¢o analdgico, produto do cinema, assume diferentes
caracteristicas devido a distor¢bes das lentes utilizadas. Conheca as
caracteristicas e as qualidades de cada uma delas e use-as de acordo com
sua maior eficacia para obter a imagem que vocé quer. (WHITE, Kit, 2013, p.
54)

Segundo WHITE sim, as informacdes ficariam registradas em historico, com

cronologia das inteiracdes, acessos, alteracdes, arquivos, anexos, midias e, além da

possibilidade de gerar o banco de dados, armazenar todos 0s inputs, apoiar pesquisas

futuras e gerar relatério em formato académico ou artigo para congressos (Figura 4)?
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Figura 4 - Registro de informacgées.
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Fonte: arquivo do autor.
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Essa plataforma propiciaria a participacdo dos integrantes do grupo de
pesquisa definido a qualquer tempo e espago sem a necessidade de deslocamento

fisico (como esta representada na Figura 5)?

Figura 5 — Aspiracdes de navegacao.

Fonte: arquivo do autor.
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A ilustracdo das aspiracbes de navegacdo foi criada pelo artista para
exemplificar a conectividade que plataforma sugere. Dentro do contexto da pesquisa,
sera uma obra artistica que suportara contetudos artemidiaticos e que podera ser
acessada por um grupo de pesquisa definido para complementar as experiéncias
adquiridas no laboratorio-atelié.

Obviamente a plataforma ndo ser4d uma solucdo para as deficiéncias da
presenca fisica do laboratério-atelié, mas possibilita a utilizacao de ferramentas usuais
para que cada artista possa manifestar suas experiéncias, interagir e divulgar
trabalhos em um ambiente restrito onde as experimentacdes sao possiveis com
argumento de arte colaborativa no laboratério virtual independente de agendamento
e comprometimento com deslocamento fisico.

A Estesia, portanto Arte, serd proporcionada em todo desenvolvimento da
plataforma A-learning procurando o vértice nas experiéncias bilaterais do ambiente
fisico e do ambiente virtualizado.

Segundo ZAMBONI, os problema serdo descobertos no desenvolvimento da
plataforma A-learning e o processo criativo sustentara os procedimentos artisticos até

a materializacédo do objeto em obra de arte.

Os problemas resolvidos pela pesquisa em arte, diferentemente dos
resolvidos pela atividade da ciéncia, sdo de dificil identificacdo, dado que,
muitas vezes, devem ser descobertas ou mesmo criados pelo artista
pesquisador. (ZAMBONI, 2001, p. 50-51)

A estrutura da plataforma € hibrida inicialmente. Permite-se customizar para
gualquer disciplina de Arte e adequar as funcionalidades controlar prazos para
finalizagOes de processos e iniciar novas experimentacgoes.

A interdependéncia da obra ficara indexada ao grupo de pesquisa participante,
sendo que a exposicdo e o desenvolvimento interativo deve ser alimentado pelo
grupo, mediado pelo orientador e perpetuado para todo conteido ou objeto proposto

e suas permeabilidades.
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A pesquisa € direcionada a apresentacdo do conceito e ndo predispbe
preocupacdes na vertente de desenvolvimento sistémico e concepc¢ao funcional, mas
nao se opde em testar as possibilidades futuramente e apresentara a virtualizacdo da
experiéncia margeada pela afirmacdo de ZAMBONI sobre os problemas em

pesquisas:

Depois de resolvidos, a exemplo dos resultados da pesquisa cientifica,
também s&o devolvidos a sociedade; mas ndo em forma de solucdes
verbalizadas ou em dados numéricos, mas sim contidos nas obras de arte.
(ZAMBONI, 2001, p. 52)

A Ultima questdo que poderd ocorrer na pesquisa por serendipidade é
relacionada ao empreendedorismo e a atitude financeira envolvida na plataforma A-
learning devido ao viés organizacional e a possibilidade de sustentar links
patrocinados, propagandas interativas, cursos promovidos por entidades e
colaboradores ou, em Ultima instancia, sua adequacdo para modernizacdo de

entidades de ensino.
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2 MAPA MUNDI - Referencial Teérico

Figura 6 - Mapa Mundi estilizado.

Fonte: arquivo do autor.
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O Mapa Mundi (figura 6) representa as referéncias conhecidas de continentes
e oceanos. Vivemos uma época em que as culturas se interligam nas mais variadas
formas e, mesmo tentando manter seus padrdes, sofrem influéncias e transformacfes
com as novas concepcdes de processos artisticos.

O que aconteceu h& dez ou quinze anos atrds apenas, em um longo periodo
de globalizacao, parece pertencer a um passado milenar. Os contatos entre paises de
um mesmo continente tornaram-se tao aquecidos que as ligacdes culturais passaram
a se difundir e a aceitar essa nova supra colonizacao.

Essa propagacéo ndo € imposta por um pais a outro ou por uma cultura a outra,
mas sim desejada e permissiva com alicerces na procura do conhecimento,
desenvolvimento, enriquecimento, poder e conquistas. De acordo com ZAMBONI, o

referencial tedrico leva o artista ao paradigma de sua pesquisa.

A definicdo do objeto de uma pesquisa esta intimamente ligada a um quadro
tedrico. Todo artista ou cientista ao trabalhar em um paradigma, seja ele qual
for, procura criar e responder um problema criativamente elaborado dentro
de um referencial teérico. (ZAMBONI, 2001, p. 52)

Consequentemente, por acaso, as mentes brilhantes navegam em um caminho
paralelo afastadas das Capitanias Hereditarias e da escraviddo imposta pelo
capitalismo. Nao existe missdo de colonizar ou administrar territorio e a exploragéo
dos recursos € mutua. Esse novo trajeto € fascinante, guiado pelas experimentacdes,
provocacdes, interpolacfes e a comunicacéo é fluente mesmo com idiomas diferentes
porque o propésito é desenvolver as duas partes.

Enquanto um rema o outro descansa, enquanto um descansa o outro rema.

E entendemos que todos os contatos sdo majestosas maneiras de promover a
proximidade e a troca de experiéncias. A forma de segurar o remo, posiciona-lo ao
vento, depois tocar o limite superficial da agua, aprofundar com técnica e forga, retirar
o remo com habilidade j& posicionando para a proxima puxada.

A plataforma A-learning recebe o conteido de um pesquisador em artes e 0s
outros membros do grupo de pesquisa colaboram para o desenvolvimento desse
conteldo se apropriando dessa obra e fomentando novas participacdes e o

incremento de novos contedudos em um processo constante.
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A arte é o produto de um processo. (4)

Quer seja conceitual, experimental, emocional ou formal, o processo que
desenvolvemos gera a imagem que produzimos. Os materiais que
escolhemos, os métodos de producao e as fontes das imagens devem, todos,
refletir os interesses que comandam nossa atencdo. O processo ndo para a
cada obra terminada. E continuo. O resultado cumulativo desse processo é
um corpus de trabalho. (WHITE, Kit, 2013, p. 4)

Entre a proa e a popa, um navio de experiéncias. A tripulacdo reparte o pao e
0 conhecimento. Em cada porto um novo contato e um aprendizado. O conhecimento
€ apresentado, os problemas séo discutidos, metodologias séo criadas e conclusées
sdo deduzidas e o processo é continuo como menciona WHITE.

A Formatividade do objeto pode provir da imagem produzida, dos processos
artisticos e dos interesses na conduta de sua realizacdo. Aceitar uma afirmacéao téao
sintética pressupde conhecer o ambiente em que tudo acontece.

O cenério brasileiro possui uma vasta exploracdo de meios artisticos
tradicionais como pintura, escultura, fotografia, desenho e utiliza materiais e suportes
distintos como tinta, papel, madeira, ferro, argila e suas combinac¢des. Essa riqueza &
diariamente produzida e reconhecida pela cultura popular. Suas interacdes e
provocacfes aos cenarios politicos e sociais sédo reflexo da populacdo dedicada,
alegre, lutadora que enfrenta desafios para sobreviver diante de muitas diferengas
sociais e culturais encontradas em paises continentais.

Por outro lado, o artista brasileiro encontra-se ancorado pelo atraso
tecnoldgico, a falta de incentivo para pesquisas tecnestésica e acredita que essa
barreira sera rompida naturalmente no futuro. O problema é que o Brasil é o pais do
futuro que nunca chega. O pais possui uma lingua que é desrespeitada
gramaticalmente e verbalmente pelo povo que tem vergonha de utilizar a lingua formal
e justifica a dificuldade de ler, escrever e falar por ter nascido em um pais com mais
de dez dialetos.

Em meados de 2016, a populacdo ainda atribui outras particularidades da

formacgéao da identidade social ao clima: no norte a seca e no sul o frio intenso.
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Apesar da crise politica e escandalos de corrup¢do em que o pais se encontra,
o artista brasileiro busca aproximagao sociocultural e estimula o rompimento dessa
barreira fortalecida pelo desvio de verbas destinadas a educacédo e abandono dos
incentivos a cultura.

O artista contemporaneo brasileiro aprende com as dificuldades e desenvolve
a capacidade de encontrar solugbes e aprimorar suas metodologias. O processo
criativo aceita imposi¢coes de novos paradigmas que serdo desafiados com a criacao

de novos procedimentos como a metodologia WIP (work in progress) dessa pesquisa.

Quando o artista trabalha em determinado paradigma, estd sujeito a
conjuntos de leis, normas ou teorias mais ou menos formalizadas, sendo que
o grau de consciéncia dessa teoria, ou conjunto de teoria em que se enquadra
seu trabalho, é fundamental para a pesquisa em artes. (ZAMBONI, 2001, p.
52)

Segundo ZAMBONI, as experiéncias trocadas criam novas tendéncias, novos
problemas e novas descobertas. Observamos uma vertente da traducao de arte para
o mundo académico e, portanto, cientifico.

Temos velas novas e 0s ventos ndo sopram. Temos a tripulacdo saudavel e
poucos sao 0s remos. Temos 0s quadrantes e o céu esta nublado. Estamos ancorados
mas a natureza de um navio € desbravar. Se por um lado a seguranca da corrente da
ancora subtrai o propdésito da navegacdo, por outro a prazerosa jornada pelas
correntes maritimas é incerta.

O intercambio cultural possibilita a abertura de canais de comunicacdo e
discusséo de propostas em todas as linhas de pesquisas. Em busca de objetivos
comuns ou diferentes, as solugdes saltam aos olhos nos debates sdo promovidos em
grupos de pesquisas que possuam especialidades distintas. Esse caminho tortuoso e
frutifero presenteia as mentes abertas e promulga a interdisciplinaridade na
prospeccao de novas experiéncias.

E muito importante observar o processo para encontrar novas solucdes e
transpor as situacdes dos modelos pré-existentes, gerando avanco académico,

artistico e tecnoldgico.
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O quadrante (figura 7) € uma ferramenta de navegacdo ultrapassada que

possibilitou 0 avanco tecnoldgico até a chegada da navegacao eletronica via satélite.

Figura 7 — Quadrante.

Fonte: http://www.esaas.com/grupos/matematica/estagios/Paginas/pedro_nunes.htm

Para 0s navegantes que ndo conhecem outros mares ou outras terras, a
navegacao na internet possibilitou conhecer novas culturas e, também, se apropriar
de predicados e experimentos ja realizados para compara-los aos seus processos.

Essa visdo é muitas vezes afrontada quando néo é percebida a subjetividade
durante todo processo. A relacdo é ténue e simbidtica entre as areas que evoluem
concomitantemente, desde que, aceitem e se permitam interagir com objetivos no
progresso cultural e rela¢des de influencias nas culturas mundiais.

O uso geral da internet teve um crescimento exponencial nas Ultimas décadas.
Desde os primérdios no ano 2000 até o final de 2009, o nimero de usuarios
navegando da rede mundial subiu de 394 milhdes para 1,858 bilh&o.
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Segundo a International Telecommunications Union (ITU), atualmente cerca de
40% da populacdo mundial possui acesso a internet. Isso significa que 3,2 bilhdes de
pessoas conseguem se conectar a qualquer conteudo disponibilizado por outra
pessoa de qualquer parte do mundo através de alguns cliques.

A rede de computadores com menos da metade da populacéo da terra realiza
diariamente mais de 1 bilhdo de buscas no Google, assiste 2 bilhdes de videos no
YouTube e aproximadamente 400 milhdes de usuérios de internet lendo e interagindo
em outros conteddos. A principio parece um grande avan¢o, mas 0O que esses
nameros indicam € que ainda existe uma grande diferenca tecnoldgica entre os paises
desenvolvidos e outros em desenvolvimento.

N&o se trata de calcular quantas pessoas estdo impedidas de consultar todas
as informacdes da rede, mas sim, quanta informacao ainda pode ser colocada na rede
por essa parcela da populacéo e o potencial de novas descobertas que a rede pode
propiciar. Este € um bom argumento para considerar a internet como infraestrutura
basica para o progresso das nacdes. Paises como a Finlandia e a Estonia ja

instituiram que o0 acesso a internet é um direito humano para os seus cidadaos.

Toda e qualquer atividade artistica se realiza em um contexto teérico e
historico, no qual a definicdo do objeto e a identificagdo do problema da
pesquisa tem de ser inserido, e sera tanto mais elaborada a pesquisa, quanto
maior for o grau de consciéncia deste fato pelo pesquisador. (ZAMBONI,
2001, p. 52)

As definicbes de ZAMBONI estédo alinhadas e sintetizam o reconhecimento das
dificuldades para encontrar contetdos artisticos com embasamento académico,
cientifico e multidisciplinar produzidos por artistas e profissionais brasileiros que
possam contribuir para o desenvolvimento da area e que possibilite discussdes
progressivas.

N&o existe um espaco segregado e preparado para o desenvolvimento de
novas teorias, quebra de paradigmas, apresentacao de conceitos e obras de arte. Nao
ha tempo sobrando, ndo é possivel aguardar pelo incentivo financeiro de um governo
que naufraga no mar de corrupgdes e prejudica o desenvolvimento do seu povo

cometendo desvios de verbas destinadas a educacao.
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A impossibilidade de conseguir incentivo financeiro interfere em outro elemento
que é imensuravel mesmo dentro de suas medidas: o Tempo.

Um bom exemplo da interferéncia que a falta de recursos financeiros provoca
no tempo do artista e pesquisador é o fato de obrigar o mesmo a realizar atividades
paralelas para sustentar sua existéncia, que por sua vez, explora sua esséncia e 0
conduz por caminhos variados e obstantes as leituras direcionadas a linha orientada.

Condicionado a enfrentar dificuldades como n&o receber verbas, auxilio
financeiro, fracionar o tempo para escrever artigos, realizar as atividades e testar as
experiéncias, encontra na internet uma possibilidade de caminhar paralelamente e
otimizar o tempo, realizar experiéncias em grupo, inserir atividades que possam

embasar artigos compreensiveis com é sugerido por WHITE.

A arte ndo é a expresséo do eu. (10)

E o eu expressando todos os elementos da cultura que o moldou. Filtramos
as informacdes do ambiente que nos cerca - da nossa familia, das nossas
comunidades, das informacdes que nos bombardeiam todos os dias, vindas
de milhares de fontes. Ndo criamos essas informacdes; elas ajudam a nos
criar. Por outro lado, comeg¢amos a interpreta-las e a descrevé-las para nés
mesmos e para os outros a fim de compreendé-las. Esse € o impulso artistico.
Até obras de pura imaginacao tém suas fontes fora de nés. Conheca as suas
préprias fontes. (WHITE, Kit, 2013, p. 10)

Utilizar a plataforma A-learning via internet seria a solucéo para o problema?
N&o totalmente, mas € um novo suporte para a criagdo e pesquisa em arte. A
possibilidade de armazenar desenhos, fotografias, videos e qualquer tipo de arte em
um ambiente que pode ser acessado por qualquer pessoas em qualquer tempo e
espaco traduz possibilidades e novas experimentacdes instantaneas.

A calmaria pressupde um ensinamento, estar pronto para mares revoltos e
tempestades. Se a “Linha d’agua” aumenta o “Costado” brilha; apoiado na “Carena’
gue protege as “Obras vivas” formadas por alhetas, bojos e quilhas. Em tempos
dificeis buscamos facilidades, mas nas facilidades precisamos exercitar a superagao
das adversidades vindouras. O “Talha mar” esta pronto e enfrentara qualquer gota

antes de atingir o “Gurupé”.
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O que existe de congruéncia no desenvolvimento do acesso ao conhecimento
utilizando a internet, os processos de navegacao ordenados e a possibilidade de
unificar os controles em uma plataforma A-learning?

O fato de vivenciar um periodo de pouca exploracdo de recursos internéticos
pressupde experimentacdes e o desenvolvimento de uma pesquisa em busca de
solugBes colaborativas para promover e complementar as atividades artisticas dos
laboratorios-ateliés que requerem a presenca fisica dos artistas.

Seria conveniente criar um ambiente interativo como um laboratério virtual para
que um grupo de pesquisa pudesse avaliar e registrar 0s processos artisticos, as
discussoes estabelecidas utilizando contetdos artemidiaticos, facilidades de utilizar
ferramentas em ambientes distintos acessando as informacdes por intermédio de
qualquer dispositivo conectado a internet, de forma intuitiva e simplificada,
cronolégica, atemporal e alimentada por conhecimentos distintos.

A possibilidade de experimentagcdo do conceito A-learning na prépria pesquisa
desenvolvida apontara para as solucdes de necessidades atuais conclusivas ou
hipotéticas. Podera levar a novos destinos ou interligar caminhos na rota percorrida.

E como sugere ZAMBONI, iniciar um trabalho sem necessidade de atuar como
pesquisador, formalizando tudo que |€, estuda, pensa, porque € importante é ter
consciéncia de que o processo € muito mais do que sua formalizacéo.

O desenvolvimento de uma plataforma A-learning € um processo artistico onde
a resultante é, ndo mais, que uma parte do processo circular de acesso e fomentacéo
de pensamentos que sdo alimentados pelos colaboradores, suas intervencdes
artisticas e participacoes.

A plataforma A-learning é colaborativa em varios aspectos. O primeiro
relacionado as extremidades da presenca fisica e virtualizacdo. O entendimento que
apresenta é de agregar mais possibilidades de exploragcdes para somar 0s
pensamentos, as descobertas e 0 aprendizado adquirido no laboratorio-atelié
presencial que transpde suas dificuldades para utilizar ferramentas especificas e
implementar acompanhamento bilateral dos trabalhos em desenvolvimento.

E colaborativa também no sentido de aceitar, permitir, conduzir e se alimentar
das interferéncias de outros artistas, pesquisadores, grupo de pesquisa e agrupar

informacdes na mesma proporgdo em que é utilizada.
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Ainda permite customizar para cada assunto e para um universo limitado de
usuarios, ou seja, restringe o material a ser acessado para o grupo de interesse
garantindo a integridade, disponibilidade e confidencialidade das informacbes
académicas experimentais.

A construcdo de uma embarcacao (Figura 8) é similar a customizacado de uma
plataforma A-learning. Cada etapa requer um conhecimento e habilidades especificas

para que cada processo preceda a juncdo dos conhecimentos e materializar a obra
final.

Figura 8 - Detalhes da embarcacéo.
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Fonte: http://www.nauticurso.com.br/interpretando-linhas-projeto.htmi
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No transcorrer da pesquisa néo foi possivel identificar nenhuma plataforma com
essas singularidades e, tampouco, voltada para a pesquisa em arte e elevagéo de

possibilidades para 0 mundo académico e se alinha a sugestdo de ZAMBONI.

Em arte, deve-se considerar a ndo existéncia da duplicacdo de pesquisas, e
desde que a pesquisa assuma o carater de obra de arte, torna-se impossivel
esta duplicacdo. (ZAMBONI, 2001, p. 53)

Sera a experimentacdo do desenvolvimento e utilizagdo de uma plataforma
com abordagem hermenéutica contemporanea, que engloba ndo somente textos
escritos, mas também tudo que ha no processo interpretativo. Isso inclui formas
verbais e ndo verbais de comunicacdo, aspectos que afetam a comunicagdo como
proposicdes, pressupostos, significado, filosofia da linguagem, semiotica e hibridismo.

O que é significativo e valioso na arte pode ser justamente o que ndo é
articulavel, como por exemplo, a facilidade de interacdo e troca de informacdes de
maneira clara, padronizada, rdpida e comum para todos os usuarios. O tocante em
uma obra é aquilo que ndo se coloca em palavras.

Toda obra de arte precisa resolver uma dualidade entre sua execucao e seu
propésito e, forma-se entdo, um conjunto complexo de conhecimento artistico-

cientifico criado e utilizado pelos colaboradores.
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3 NAVEGACAO - Expectativas

Figura 9 - Flutuar é preciso.

Fonte: arquivo do autor.
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A expectativa é determinada por um momento. Este momento é baseado e
delimitado pela possibilidade ou ocorréncia de algo que desejamos. E o desejo de
chegar ao resultado de uma experiéncia seja ele qual for. O resultado pode ser
alcancado em conformidade com as intencdes predefinidas ou, majestosamente,

adverso ao esperado inicialmente. O barco tem que flutuar (Figura 9).

SO é possivel lancar hipéteses quando se tem em mente o desejo de se
trabalhar com algum método em que se pressuponha a nogéo de ordem, seja
ela qual for. O acaso, o fazer para ver o0 que vai dar prescinde de hipéteses,

tanto em ciéncia quanto em arte. (ZAMBONI, 2001, p. 53)

Em arte, como menciona ZAMBONI, cada resultado gera uma nova expectativa
e transcende a concepcédo da obra. Isso significa que todo o processo criativo € arte.
Cada etapa concluida sugere uma expectativa alcancada ou a geracdo de novas
intervencdes e novas expectativas. Um processo ciclico e continuo de
aperfeicoamento, ndo apenas da obra, mas também do artista e do publico.

O simples fato do objeto artistico pertencer a varios periodos, proporciona
variacfes de expectativas em periodos, observacdes e interacdes variadas.

A analogia a construcédo de um navio, que apdés muito estudo e processos para
sua construcao esta pronto. A primeira expectativa € que ele flutue e, para tanto, sera
colocado a prova, sendo levado ao mar e observado por um periodo para certificar
sua qualidade. Posteriormente a expectativa é que o navio suporte uma tripulacéo e
conduzida mar a dentro, encontre em sua existéncia novos desafios, propostas e
novas expectativas, e que, a cada porto receba e proporcione novas expectativas em
um processo continuo.

A formulagdo de hipéteses garantem que 0 processo criativo ndo se torne
obsoleto antes de sua conclusédo. Nesse sentido, cada hipotese langcada gera novas
expectativas, que sugerem outras hipoteses e o ciclo se mantém vivo.

Ao pensar em desenvolver uma plataforma A-learning colaborativa especula-
se como sua existéncia virtual possibilitaria acelerar o processo de discussdes
académicas preservando todas as identidades e abordagens no periodo de

materializacdo dos pensamentos e a planificacdo das experiéncias trocadas.
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A busca pela conectividade ndo substitui a reunido presencial e o contato fisico
das estruturas modulares presenciais, mas impde uma condi¢do de n&o permitir o
distanciamento do grupo e sintetizacdo da discussao.

A navegacao permitird encontrar solu¢des para o grupo de pesquisa trabalhar
e trocar informacdes concatenadas mesmo que os membros do grupo nao tenham
disponibilidade de comparecer ao espaco fisico disponibilizado.

Nesse ambiente virtualizado, os artistas terdo acesso e poderdo utilizar as
ferramentas que ja estdo familiarizados para a solucdo de problemas e para o
desenvolvimento de novas técnicas. As solu¢des propostas por cada membro sugere
a criacéo de sub roteiros e explicar como chegar aos resultados, ao ponto e transpor
novas técnicas.

Em varios aspectos da pesquisa em artes, ZAMBONI menciona que as
hipéteses somente poderdo ser lancadas a medida que o objeto de pesquisa for
definido e inserido dentro de um referencial teorico.

Um musico que propde um arranjo com sete oitavas precisa demonstrar a
diferenca de sonoridade atingida para o restante do grupo e nao conseguira realizar o
experimento em um ambiente presencial sem que transporte o instrumento até o local
onde estardo reunidos. Existe, entdo, a possibilidade de gravar os sons em seu
estudio, tocando com seu afinado instrumento musical e disponibilizar na plataforma
para que todos consigam ouvir e discutir as relevancias.

Pode ser realizada uma reunido com obrigatoriedade de comparecer ao
ambiente fisico, mas o artista independera de carregar seu piano nas costas ou 0
violoncelo na motocicleta. Concomitantemente, o grupo de artistas cadastrado

acessara o conteudo, ouvira os sons e podera colaborar instantaneamente.

Uma ideia sé € boa na medida da sua execuc¢éo. (28)

E importante que vocé domine sua técnica. Uma obra mal executada ou
arruina uma boa ideia ou faz da prépria execucado lamentavel o seu tema.
Uma técnica excessivamente refinada pode mascarar a falta de contetdo ou
ocultar uma imagem. Por outro lado, a rusticidade e a imprecisdo tém seu
lugar na representacdo. S6 se pode julgar a necessidade de dispensar a
técnica depois de adquirir seu dominio. (WHITE, Kit, 2013, p. 28)
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A consideracdo de WHITE sustenta que a execucado alinhada a solucao de
dificuldades do grupo de pesquisa podera comprovar a versatilidade da plataforma.

Navegar conduzido pelos astros é uma técnica, mas sem conhecer as
constelacBes pode deixar o navio a deriva. E preciso conhecer as correntes maritimas
e, ainda que o vento nao sopre, serd possivel seguir a rota.

A plataforma é uma ligac&o entre as possibilidades tangiveis e a descoberta de
novas relacdes e interatividades. O aprendizado proposto pelas dificuldades podera
ser aprimorado e correlacionado com as expectativas das propostas apresentadas.

Essencialmente, seré criada uma terceira camada de experiéncia e ndo apenas
um elo entre os ambientes presenciais e virtuais. Concentrada e hospedada na triade
experimental de discussbes em ambientes presenciais, descobertas individuais no
ambiente virtual e a juncdo em um ambiente colaborativo controlado e seguro.

Uma vastidao de expectativas surgem como ondas incessantes e precedem a
experiéncia da duvida transformada em conhecimento e sua auto avaliagéo para gerar
mais conhecimento.

Para garantir que as informacdes ndo serdo acessadas por terceiros, deletadas
pelos participantes ou manipuladas de forma obtusa, sugere que as recomendacgdes
de seguranca das informacbes sejam aplicadas para garantir a confidencialidade,
integridade e disponibilidade dos conteudos. Simplificar e desenvolver o conceito da
navegacao dinamica em condicdes ideais para que o ambiente seja seguro e restrito
ao grupo de pesquisa podera analisar e participar de forma colaborativa para

fundamentar as pesquisas contidas na plataforma.

Em ciéncia, o conceito de hipétese é amplamente utilizado, e faz parte
obrigatéria de qualquer roteiro de projeto. Em artes, existe também a hipotese
na sua esséncia, mas com algumas diferenciacdes; na realidade, em artes
existe mais uma expectativa de ocorréncia do que hipétese como é entendida
em sentido cientifico lato. (ZAMBONI, 2001, p. 53)

Na pesquisa em artes, segundo ZAMBONI, a hip6tese ndo possui 0 mesmo
grau de vinculo a teoria que as pesquisas cientificas por partir da consciéncia do

pesquisador sobre o0 processo investigativo na realizacéo do processo.
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Para relacionar todas as expectativas que formam a estrutura da plataforma foi
elaborada uma comparacao entre os aspectos sugeridos e suas expectativas, de

forma ordenada, formalizando as pretensdes durante o seu desenvolvimento.

Figura 10 - Aspectos x Expectativas.

Aspectos

Expectativas

Acesso restrito.

Apenas o grupo de pesquisa tera acesso ao contetdo.

Usuario e senha individualizados.

Acesso individual, pessoal e intransferivel, sendo

responsavel pelas inteiragdes realizadas com seu perfil.

Desenvolver um ambiente artistico

agradavel, dindmico e intuitivo.

Facilitar a utilizacdo e favorecer as experiéncias dos

usuarios.

Iniciar colaboracdes e discussoes.

Inserir contetdo e convidar integrantes para interagéao.

Parametrizar a cronologia e indexar

informacdes.

Manter controle das informacdes e dos prazos

previamente definidos.

Gerar histérico das inteiracdes.

Permitir gerar documentos académicos em formatos de

artigos.

Customizar Plataforma.

Alterar aspectos visuais para adequar ao dispositivo

utilizado.

Empreendedorismo.

Implementar a inclusédo de links patrocinados, parcerias,

convénios e subsidios institucionais.

Fonte: arquivo do autor.

s

O ponto de partida serd assumir que a expectativa é, em toda sua
complexidade, encontrar um recurso que fortaleca e alimente as discussbes
disponibilizando conteldos heterogéneos para que as experiéncias e troca de
conhecimento passem a ser exponenciais (Figura 10).

Alguns testes seréo realizados em ambientes presenciais para compreender

se a potencialidade pode ser ampliada com a utilizacdo de recursos virtuais.
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Ao presenciar o rompimento de grandes expectativas é possivel entender o0s
impactos que as hipoteses sofre com o passar do tempo e outras dificuldades que

fracionam o contetdo que néo é registrado até o seu total esquecimento.

A experiéncia da maioria das coisas é mediada. (21)

A maioria das informacfes que chegam a nés foi moldada, editada e
distorcida pela politica, por interesses comerciais, pelos costumes e pela
forma como é veiculada. Muitas vezes, a experiéncia primordial fica em
segundo plano com rela¢do a mdltiplos niveis de intervengéo. Analisar essas
influéncias é um desafio crucial para a observacdo. A arte é, em si mesma,
uma forma de mediag&o. (WHITE, Kit, 2013, p. 21)

A analogia que encontrada na afirmacdo de WHITE seria a expectativa do
pescador cujo objetivo final € pegar um peixe. Mesmo com o resultado final
materializado em seu pensamento, ele ndo sabe qual sera o tipo fisgado e existe uma
série de fatores que modificam sua realizacdo pela forma do “fazer”. O processo de
preparacao, as ferramentas utilizadas, o tipo de isca, de vara, de linha, se esta no pier
ou no barco, sdo possibilidades que traduzem a singularidade em sua execucéao, sua
vivéncia e sua experiéncia, mesmo sabendo ou ndo, que podera nao fisgar um peixe.

Com a abertura de muitas possibilidades, deve-se concentrar o trabalho
realizado na hipotese de agregar valor ao conhecimento levantado em debates,
registrando as opinides do grupo de pesquisa, promover novas realizacdes e aceitar
que uma enciclopédia académica possa ser originada em ambientes virtuais ou
presenciais de forma organizada e armazenar o conteddo em um ambiente seguro. O
conceito funcional da plataforma A-learning sera discutido e ir4 propor alteracdes no

transcorrer de sua formatagéo como relata ZAMBONI.

Em ciéncia, ao término do trabalho, pode-se aceitar ou rejeitar as hipoteses,
OuU mesmo aceita-las ou rejeitad-las somente em parte. As expectativas em
artes ndo assumem exatamente 0 mesmo carater, porque estdo mais
relacionadas com o processo de trabalho do que com a teoria que
fundamenta a obra do artista. (ZAMBONI, 2001, p. 54)
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4 INSTRUMENTOS DE NAVEGACAO - Observacao

Figura 11 — Balestilha.
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Fonte: http://salvador-nautico.blogspot.com.br/2010/08/balestilha.html
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A Balestilha (Figura 11) é um instrumento de observagcdo que mede a altura
dos astros e define a posi¢cdo da embarcacdo no oceano sua imagem representa as
observacdes realizadas no desenvolvimento da plataforma A-learning.

O ditado popular: “o pior cego € o que nao quer ver’, reflete uma situagao que
nao é apresentada no inicio do trabalho: “o maior paradigma € o que esta dentro do
artista”. Toda pesquisa sugere a transposigdo de paradigmas, mas ndo demonstra
claramente que a introspeccdo pode interferir na relacdo de solucdes e dialéticas
provenientes dos conceitos ou preconceitos do pesquisador evidenciadas nas

propostas. O conceito é evidenciado por ZAMBONI e apresentado no texto.

Por assim dizer, “enquanto o artista navega o cientista esta ancorado em si
mesmo”, e ndo ha como ficar obstante a essa realidade sem solucionar essa
dualidade. A maneira de ver e perceber o objeto esta relacionada ao
paradigma que o individuo se propde a vivenciar. O processo de percepcao
e comunicacdo do cientista € diferente do artista; a diferenca néo esta,
obviamente, no fato de ambos possuirem individualidades caracteristicas de
cada ser humano, mas sim nos diferentes paradigmas que instruem o olhar
do artista e do cientista. (ZAMBONI, 2001, p. 54)

As contrapartes se modificam, se aproximam e se tornam contrapartidas e
assumem a coexisténcia como processo existencial justificado com a mediana
calculada pelos valores unitarios de oportunidades que cada campo apresenta na
busca de novas amplitudes e em novas interacoes.

A afirmacdo do poeta Fernando Pessoa: "Navegar é preciso, viver ndao é
preciso”; descreve a dificuldade de emancipar o dialogo univitelino do artista e do
pesquisador, estabelece uma ligagao verbal com sentido de precisdo, exatiddo e nao
de precisar, necessitar. Entdo a navegacao é controlada e a vida ndo deve ser
controlada. Mas ha vida acontecendo na navegacdo e, por assim ser, existem
descontroles em varias formas de controle ao mesmo tempo em que h& controles em
todas as variagOes de descontroles produzidos ou por ocasiao.

A corda trancada possui maior resisténcia mas, proporcionalmente, sua

flexibilidade é reduzida.
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Figura 12 - N6 atado.

Fonte: arquivo do autor.

A observacao dos processos permite encontrar dificuldades e transp6-las sem
criar novas dificuldades. O “ato” de desatar os nds proporciona duas experiéncias

instantaneas: solucionar problemas e aprender com os problemas (Figuras 12 e 13).

Figura 13 — Corda livre, desatado.

Fonte: arquivo do autor.
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Para cada agdo existira uma reacdo que gera um ciclo interminavel de novas
descobertas. Esse ciclo € formado de etapas e cada etapa possui um roteiro que pode
ser ou nao interrompido, com ou sem intensdo, para promover uma ideia nova ou
indeferir com o avanco ou a continuidade do processo e de futura apresentacéo da

novidade.

Nos paradigmas da ciéncia, a percepcdo e a representacdo da realidade
seguem normas muito mais limitadas de atua¢@o do que nos paradigmas
artisticos, que induzem e forcam a observacdo de maneira muito mais
complexa e profunda. (ZAMBONI, 2001, p. 55)

Em artes, segundo ZAMBONI, o paradigma da utilizacdo de imagens
computadorizadas e vetorizadas foi, e ainda €, um instrumento de comparacéao e de
estudo. Alguns passos a frente encontramos uma outra barreira que, embora
relacionada com tecnologia, € muito mais humana do que tecnolbgica: O
desenvolvimento do conceito de uma plataforma A-learning.

Entender que conhecer previamente as dificuldades encontradas na realizacao
de atividades em laboratérios presenciais seria imprescindivel para encontrar os
argumentos iniciais. Essa condi¢cdo conduziu a exploracdo do ambiente presencial e
as dispositivos disponiveis, promoveu com a participacdo em aulas de midia e
discussbes sobre utilizacdo de ferramentas, formatacdes, impressdes, troca de
conhecimento e controles de atividades dentro da disciplina.

A experiéncia foi potencializada pelo rompimento dos procedimentos
académicos, estabelecendo a interacao diretamente com estudantes e realizando os
testes de producéo e criacao artistica dentro do laboratério de midia.

Respeitando a cronologia dos fatos, apds a apresentacdo e comunicagado da
presenca de um especialista, os estudantes mostraram-se entusiasmados com a
possibilidade de encontrar respostas para diversas questdes relacionadas a suas
atividades diarias.

A energia da sala se elevou e 0s mais curiosos fizeram questionamentos
baseados em suas dificuldades, em busca de solu¢gbes simplificadas e automaticas

para superar suas tentativas angustiantes e assim surgiu a primeira barreira:
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Transmitir conhecimento sem precisar manipular as ferramentas e conseguir
colaborar para que o trabalho fosse realizado pelo estudante.

Para estabelecer uma comunicacéo direta com os estudantes foi aplicada a
Cibernética Pedagogica Freineitiana, onde todos foram tratados como artistas que sdo
e profissionais que almejam se tornar. Da mesma forma, estabeleceu uma relagéo de
proximidade quando aceitaram que 0 especialista seria parte integrante da turma,
propiciando um dialogo simplificado, interessante e desafiador como sugerido por
WHITE.

“A concepcédo nao pode preceder a execucdo.” (29)
- Maurice Merleau-Ponty, Sens et non-sens

A arte € um processo de descoberta por meio da execugéo, e em geral nossa
capacidade de descobrir € maior que nossa capacidade de inventar. Pense
no seu processo de trabalho como uma espécie de viagem. V4 em busca das
coisas que vocé nado sabe, das coisas que sdo reveladas ou inadvertidamente
descobertas. E mais facil encontrar um mundo do que fazer um mundo.
(WHITE, Kit, 2013, p. 29)

O Laboratério de informética presencial recebe e acolhe pessoas com niveis
de conhecimento, condi¢des sociais, comportamentos, atitudes e linguagens
diferentes. Na mesma proporcdo estdo as duvidas conceituais, de processos, na
escolha do melhor software e até na utilizacao das ferramentas.

A observacdo nao teve como objetivo detalhar hardware e as configuracfes
das maquinas como velocidade de processamento, capacidade de armazenamento
na raiz e na rede, sendo direcionada e balizada em alguns parametros para conseguir
atender as expectativas da proposta de trabalho utilizando simplesmente o sistema
operacional windows e o software de edi¢cdo de imagens GIMP.

O GIMP é um software de licenca livre, utilizado para edi¢cdo de imagens e esta
disponivel para sistemas operacionais diversos. Por ser um produto Open Surce é
possivel alterar o seu codigo-fonte e distribuir as suas altera¢des. Muito utilizado por

profissionais como designer grafico, fotdgrafo, ilustrador e cientista, fornecendo
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ferramentas sofisticadas para realizar o trabalho. Possui muitas opcdes de
personalizacao e instalacéo de plugins 3rd party.

A escolha do software foi ocasional, no momento da intervencao estava sendo
utilizado por uma pessoa do grupo e foi um desafio para os todos que nunca utilizaram

o GIMP (Figura 14) ou utilizam outros programas licenciados.
Figura 14 - Acesso ao programa GIMP.

&G GIMP - GNU Image Mani; X Y\
€ C' @ https;//www.gimp.org &%y B x =

.gGIMP DOWNLOAD NEWS ABOUT DOCS PARTICIPATE TUTORIALS
PITR 565

GNU IMAGE
MANPULATION PROGRAM
o% DOWNLOAD 286 RFLEASF NOTES

Fonte: arquivo do autor.

Como o grupo possui universos de idades, géneros, classes sociais muito
distintas, a melhor forma de sintetizar a experiéncia foi direcionar o grupo para uma
qualidade que todos possuem, com o0 recurso que todos podem utilizar,
desenvolvendo uma atividade comum a todos: Estudantes de arte, utilizando o
software GIMP na edi¢do de imagens e criacdo de um cartaz para uma exposi¢ao que

aconteceria dentro da instituicdo de ensino.
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O espaco tem dimens@es sociais e culturais. (82)

O espaco, seja publico ou privado, é entremeado de significadores de uso e
serve de recipiente tanto para discursos sociais quanto para associagfes
particulares. As instala¢ces, habitando o espaco de maneira dirigida, alteram
e chamam a atencdo para como 0 espaco recebe significado e o transmite
aos que entram nele. (WHITE, Kit, 2013, p. 82)

Sustentada na afirmacao de WHITE, foi iniciada a discussao sobre o formato,
tamanho, posicdo de objetos e fatores externos permitiram entender que as
dificuldades colaboram para encontrar novas solugcdes. Porém, quando cada
integrante do grupo de pesquisa pensa de um jeito, aceitar opinides e permitir as
contaminacbes de ideias ndo acontece com naturalidade. E preciso manter uma
imagem central individual e propor alteracbes nas arestas que ainda incomodam o
grupo e para que seja experimentada a possibilidade apenas nas partes onde o autor
ou artista permite a colaboracéao.

Ficou claro que os componentes desse grupo de pesquisa nao estavam
suscetiveis as mudancas radicais porque entendiam que sua esséncia estava sendo
atacada por muitas contraposicfes da ideia central.

A forma como as primeiras abordagens foram realizadas ndo representaram
sugestdes e nao foram aceitas como tal. O primeiro objetivo foi dissociar o carater
corretivo das sugestdes em propostas sugestionaveis onde os testes trariam mais
conhecimento do que a aplicacdo de uma técnica ou outra.

Mesmo que uma estivesse correta e outra ndo, ou as duas estivessem corretas,
ou ainda, se as duas estivessem erradas, a experiéncia durante processo foi o grande
aprendizado.

A ciéncia representa a realidade e descreve apenas algumas de suas
caracteristicas (quimicas, fisicas, etc.), restringindo, dessa forma, o conjunto total de
possibilidades de percepcdo de um objeto. Seus paradigmas e suas leis ndo permitem
gue extrapole o contexto do exato e do preciso, regulados pelo racionalismo e

linguagem légica.
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A experiéncia no laboratério (Figura 15) foi protagonizada com base no PLANO
DE ENSINO da disciplina Midia | (Computacdo 2D) — AULA 04.

Figura 15 - Experiéncia no laboratério de midia.
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Fonte: arquivo do autor.

Todas as vezes que existem duas leituras e duas verdades, segundo a l6gica
cientifica, uma deve estar errada e, neste caso, cabe as academias julgarem a
guestdo. Continuando a reflexdo de ZAMBONI, apesar da precisdo e exatidao
pretendida pelos cientistas, a realidade mudou o processo e fez com que eles
passassem a trabalhar cada vez mais dentro de parametros de alta abstracéao,
observado que eles nao trabalham a realidade, mas recriam-na, observam-na e a
enquadram em alguns modelos aproximados da realidade.

Inicialmente foi preciso revalidar a apresentacdo dos temas, realizar ajustes
basicos de formatac&o, escolher e tratar as imagens, efetuar a leitura visual do
software, localizar as ferramentas, testar as camadas e possibilidades de edicao,
separar as dificuldades individuais para que todos pudessem equalizar o nivel de

experimentacgdes e proporcionar formas diferentes de atingir os objetivos.
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Algumas propostas aceitaram prontamente as colaboracées por suas
caracteristicas experimentais. Outras precisaram utilizar outros softwares e,

consequentemente, ndo foram finalizadas no laboratorio de midia.

Um objeto observado pelo olho pode remeter a outras imagens formadas a
partir do olhar, o qual ndo é limitacdo da percepcao do objeto em suas
caracteristicas fisicas imediatas, o olhar é ir além, é captar estruturas, é
interpretar o que foi observado. (ZAMBONI, 2001, p. 56)

As observacdes e interpretacdes sugeridas por ZAMBONI, proporcionaram
possibilidades para a solucao das dificuldades encontradas. Desde a instalacao de
softwares licenciados de mercado até a utilizacdo da maquina pessoal em casa ou
estudio e, nesse contexto, encontramos oportunidade para debater sobre a
possibilidade da criagéo e utilizacdo de uma plataforma A-learning.

O resultado da proposta inicial foi alcancado com a verificagao “in loco” das
dificuldades para execucdo de trabalhos académicos, suplementada pelo debate
sobre a plataforma A-learning como o objeto de pesquisa e sua usabilidade,
colaboracbes para aprimorar o estudo e registro de informacOes académicas que
foram evidenciadas no processo de trabalho e a busca pelos resultados esperados.

A configuragéo do atelié-laboratério virtual precisa encontrar uma caracteristica
atemporal e extra espacial, com a possibilidade de acesso as propostas académicas,
interacbes, discussbes, controle, registro e formatacdo destinada ao mundo
académico.

As produgdes podem colaborar para o desenvolvimento de novas propostas,
novas pesquisas e fortalecer a interdisciplinaridade, serendipidade, universalidade e
versatilidade na utilizacdo de ferramentas sistémicas, instrumentos musicais,
fotografias, videos e entrecruzar os elementos gerando conteudos artemidiaticos.

Podemos reconhecer a iniciativa experimental do processo apreciando uma

obra (Figura 16) realizada no laborat6rio com as ferramentas disponiveis no momento.
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Figura 16 - Experiéncia criativa inicial.
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Fonte: arquivo do autor.
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PLANO DE ENSINO da disciplina Midia | (Computacao 2D) — AULA 04.

ESPACO DA PRODUGCAO ARTISTICO-CIENTIFICA
Serendipidade https://pt.wikipedia.org/wiki/Serendipidade

Estética Baumgarten https://pt.wikipedia.org/wiki/Alexander_Gottlieb Baumgarten

PLANO DE ENSINO da disciplina Midia | (Computacao 2D) Edicéo 2016

ROBERTS, Royston. Descobertas acidentais em ciéncias. Campinas, SP: Papirus, 1993.
p.11.

O que o Velcro, a penicilina, os raios X, o Teflon, a dinamite e os pergaminhos do Mar
Morto tém em comum? Serendipidade! Essas coisas tado diversas foram descobertas por
acidente, como o foram centenas de outras que fazem do cotidiano algo mais conveniente,
agradavel, saudavel ou interessante. Todas vieram até nés como resultado da serendipidade
a dadiva de encontrar coisas valiosas ou apraziveis, que nao procuravamos, ou “a faculdade

de realizar descobertas afortunadas e inesperadas por acaso” (definicbes de dicionario).

WHITE, Kit. 101 licdes a serem aprendidas na escola de artes. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2013.

40. Fazer arte é um ato de descoberta. Se vocé s esta lidando com o que conhece,
pode ser que ndo esteja cumprindo sua tarefa. Quando descobre alguma coisa nova ou se

surpreende, vocé esta se empenhando no processo de descoberta.

LEGRAND, Louis. Célestin Freinet. Recife: Fundagdo Joaquim Nabuco, Editora
Massangana, 2010. p. 25-26.

A transformacgéo do contexto institucional Por em préatica essas técnicas requer, sem duvida,
uma transformacgéo profunda do contexto da atividade. Comecando pelo aspecto material.
Freinet construiu sua escola em Vence para realizar sua pedagogia e especificou o que era
conveniente fazer, fosse edificar tudo do ch&o ao teto, fosse aproveitar a estrutura ja existente
(Freinet, 1957). O plano de construg&o por ele proposto, é simples, podendo ser criativamente
interpretado pelos arquitetos. E igualmente um plano inspirador no caso de locais que devam
sofrer algum tipo de adaptacdo. O local ideal comporta um espago central semelhante a sala
de aula tradicional. Mas ao redor dessa sala ha sete oficinas nas quais se realizam, em grupo,
determinadas atividades. Freinet detalhou os equipamentos necessarios para as oficinas
dedicadas ao trabalho manual (forja e marcenaria), as atividades domésticas, as atividades

“comerciais” da cooperativa, a documentacdo, as experiéncias, a reprodugcao (imprensa,


https://pt.wikipedia.org/wiki/Serendipidade
https://pt.wikipedia.org/wiki/Alexander_Gottlieb_Baumgarten
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datilografia etc.) e a criagéo artistica. Essas oficinas tém seu préprio jardim escolar e espaco
para a criacdo de animais.

Nesses novos locais, o trabalho escolar propriamente dito se organiza de modo diferente do
adotado no ensino tradicional.

Nos métodos classicos, o tempo € dividido conforme os programas, as disciplinas, as
tematicas oficiais, impondo-se a reparticdo mensal do tempo e um repetitivo quadro de
horérios para todos os dias da semana.

Ja para Freinet, a importancia do imprevisivel, em sintonia com os acontecimentos cotidianos,
e seu interesse pelo desenvolvimento da autonomia dos alunos levam-no a conceber o uso
do tempo de modo mais flexivel. Ha periodos maiores de tempo para as atividades da classe
como um todo e “planos de trabalho” individuais, elaborados pelo aluno no inicio de cada
semana. Tais planos sdo vistos como compromissos assumidos, contratos pessoais de
trabalho. Nesse quadro geral, eventuais agrupamentos coletivos podem ser criados.

A avaliagcdo, sempre necessaria, assume nesse contexto outras caracteristicas Em lugar das
provas coletivas, aplicadas de tempos em tempos, a medida que o programa vai sendo
ministrado, h& técnicas de auto avaliagdo com as quais o0s proprios alunos se dao conta das
novas competéncias adquiridas. O programa classico de disciplinas impostas - calculo,
ortografia, graméatica - apresenta-se aqui na forma de competéncias mais especificas, e é em
vista dessas competéncias que os alunos se auto avaliam desde que recebam um “brevé”.
Nesse processo, foram criadas as “fichas de autocorrecdo”, utilizadas pelos alunos
espontaneamente ou sob a orientacdo de um professor, para corrigir as dificuldades
constatadas.

Com esses métodos radicalmente novos, Freinet pretendia capacitar seus alunos a adquirirem
as competéncias exigidas pelo sistema francés de ensino. Esses alunos obtinham nos
exames oficiais resultados iguais ou melhores do que os alunos de outras escolas, com uma
vantagem, que parecia a Freinet fundamental, conquistavam uma autonomia e um senso do
social totalmente ausentes entre os alunos da escola tradicional. Todas essas atividades e o
préprio cotidiano de sua escola foram retratados num filme que se tornou célebre, L'ecole

buissonniere (“A escola campestre”), de 1949, com roteiro de Elise Freinet.

QUESTAO:
Como configurar o Atelié-Laboratério de Midia | (Computagdo 2D) enquanto espaco da

(producdo artistico-cientifica (ensino-pesquisa-extensao)?
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5 CARTA NAUTICA - Processo de Trabalho

Figura 17 - Carta nautica.
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Uma vez de posse das informacdes retiradas da observacao, o artista estara
pronto a realizar o processo de trabalho. Na realidade, as etapas néo se
sucedem sempre de modo linear, e variam de trabalho para trabalho.
(ZAMBONI, 2001, p. 56)

O processo de trabalho é representado pela carta ndutica (Figura 17) onde as
informacg0des séo registradas definindo os passos seguintes e a linearidade proposta
por ZAMBONI.

Vejamos o que este mar pode nos oferecer e até onde poderemos navegar. Na
tormenta ou calmaria a superficie é a barreira entre dois mundos: o conhecido e o
desconhecido; o seco e o molhado, o real e o sonho, 0 que temos e o0 que queremos.
Mergulharemos na imensidao de um oceano em busca de poucas respostas e muitas
novas perguntas que ainda néo foram trazidas a tona.

Partindo de um porto seguro, onde a informacdo esta protegida e pode ser
discutida preservando todos os direitos autorais, tanto dos artistas quanto dos
académicos participantes, a cronologia do processo artistico colabora e da amplitude
para preservar as pesquisas em artes desenvolvidas em instituicbes ou grupos de
pesquisa. Manter a linearidade na criagdo seria como roteirizar as acdes a serem
tomadas desde os pensamentos projetados, apresentacdo de ideias, insercao de
dindmicas e aperfeicoamento das obras em todos os sentidos de sua criacao.

A plataforma A-learning utilizara protocolo seguro HTTPS, sigla em inglés para
Hyper Text Transfer Protocol Secure, que em portugués significa “Protocolo de
Transferéncia de Hipertexto Seguro”. Em sites com endere¢co HTTPS (Figura 18), a
comunicacao € criptografada, aumentando significativamente a seguranca dos dados
e, grosso modo, seria como se usuario e servidor conversassem em uma lingua que

s6 os dois entendessem para dificultar a interceptacdo das informacoes.

Figura 18 - Acesso seguro.

C' & https)//www.google.com.br,

Fonte: arquivo do autor.
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Para manter o acesso restrito os usuarios deverdo preencher um formulério
inicial, informando os dados para o registro, por exemplo: Nome, CPF, RG, Nome da
Instituicdo, NUumero de Matricula, Formacdo, Resumo das Atividades, e-mail e
Telefone (Figura 19).

Ao digitar o endereco seguro da plataforma A-learning, os usuarios seréo
direcionados para a pagina inicial que podera ser apenas institucional ou dispor de
informacgdes sobre atualidades, links patrocinados oferecendo cursos, congressos,

palestras e exposi¢cdes contemporaneas.

Figura 19 - Esqueleto inicial A-learning.

Bem vido a PLATAFORMA A-LEARNING

CPF/e-malil ’ ‘

seva | |

Esqueceu o login ou a senha

Novo Cadastro ’ ‘

Fonte: arquivo do autor.

O usuario que possui cadastro se identifica inserindo o CPF ou e-mail e senha
previamente cadastrados. As senhas constituem a primeira linha de defesa contra o
acesso nao autorizado ao computador. A senha exigira complexidade algoritmica e
devera ser composta por no minimo oito caracteres e obrigatoriamente devera ser
formada por letras mailsculas, letras mindsculas, nimeros e simbolos.

Um exemplo de senha forte seria UN3sp.Artl, lembrando que é apenas uma

sugestao e que 0s usuarios sédo responsaveis por manter essa informacgao sob sigilo
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e ndo devem compartilhar para evitar que o acesso a informacdes seja facilitado e
ainda sofrer medidas legais.

O usuario tem opcdo de recuperar a senha ou login cadastrados. Basta
responder as perguntas previamente cadastradas e receber um link ou SMS com a
informagédo solicitada. Se for um novo membro do grupo de pesquisa ou da
comunidade académica que sera colaborador, devera realizar um novo cadastro
(Figura 20).

Figura 20 - Esqueleto de cadastro.

Preencha os campos abaixo e acesse a PLATAFORMA A-LEARNING
Nome Senha
CPF RG
Telefone e-mail
Intituicdo
Matricula Titulo
Resumo

Fonte: arquivo do autor.

Os processos e procedimentos artisticos utilizados no desenvolvimento de
plataformas sistémicas esta em constante adaptacdo. Uma vez que seu roteiro de
execucao e independente e sua construcao seja atemporal se faz necessario utilizar
todos os recursos de funcéo e navegabilidade para que a formatividade e o aspecto
visual seja um produto da criacao.

Mesmo a arte estando presente no imaginario do artista ou na obra realizada,

nao € possivel desvincular um ponto de outro porque existe uma interacao realizada
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pelo usuario que embasa a execug¢do em conluio com as experiéncias durante todo o
processo criativo.

Isso significa que as experimentacdes ndo devem ser conflitantes, portanto
inicialmente as realizacdes cibernéticas serdo conduzidas para alcancar o propadsito e
a esséncia do funcionamento de uma plataforma sistémica, carregando em sua
sombra as consequentes colaboragfes estéticas ja orquestradas em pensamento
durante o projeto e que dardo um parecer final, mesmo que, ainda nao estejam

claramente traduzidas visualmente.

O artista que pretende fazer uma instalacdo, possivelmente primeiro coletara
todo o material, ou pelo menos a maior parte dele — o que poderiamos
identificar mais como observacéo -, para depois comecar a montagem, o que

se aproximaria mais do processo de producéo em si. (ZAMBONI, 2001, p. 56)

Admitindo ZAMBONI, o procedimento artistico sera diretamente ligado ao
ambiente intuitivo e interativo que sera navegado. A clareza nas informacdes e
facilidade de localizar as ferramentas € o maior desafio e inclui muitas variaveis como
equipamento que serd utilizado para o acesso e a capacidade de processamento.

Os ensaios realizados no laboratorio de midia mostraram que quando a
interface dos softwares é similar a de outros pode simplificar a utilizacdo e ajuda a
encontrar os objetos ou a¢des por similaridade tornando a experiéncia positiva.

De acordo com a afirmacdo de WHITE, o discurso entre forma e funcao sera

aberto. A busca pela simplicidade sempre serd o maior desafio da humanidade.

A forma ndo tem limites. (39)

Até ser definida, eia é um estado de pura possibilidade. A forma existe numa
relacdo de oposicao com a auséncia de forma. A dissolucdo da forma é um
poderoso expediente de composigdo, além de ser metaforicamente potente.
A forma comporta uma necessidade de dar corpo a uma ideia ou a uma
percepcao. A auséncia de forma contesta essa propria necessidade e
questiona nosso senso da imutabilidade das coisas tais como as
conhecemos. A forma é um recipiente que pode estar aberto ou fechado.
(WHITE, Kit, 2013, p. 39)
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Algumas frases geram muita discusséo na sala de aula como a afirmagéo: “Se
tivesse mais tempo, teria escrito uma carta mais curta”. Encontrar solugdes aplicando
NOVOS recursos € a maneira comum de atingir os objetivos da criacdo, mas quando a
criacdo exige minimizar 0S recursos para maximizar a navegacao, precisamos de
muita dedicagdo, empenho e algumas vezes ndo sera possivel arredondar todas as
arestas.

Figurativamente, para navegar precisamos apenas de uma jangada e remos,
mas analiticamente, antes de molhar os pés o pensamento liga o entusiasmo a razao
e intuitivamente comeca a procura para identificar a corrente, os ventos, as ondas, 0
clima e adequamos instintivamente a embarcagdo aos intemperes.

Sabendo que a objetividade €, em grande medida, uma ilusdo; o
desenvolvimento deve ser subjetivo e aceitar intervengdes a qualquer momento. As
reflexdes inserem e retiram objetos em cada contexto. Sob essa perspectiva a
estrutura inicial pode trazer informagcdes de chamadas para 0s assuntos que serao
acessados, alguns detalhes sobre 0 andamento do processo e controles do que ja foi

realizado ou prazo final para contribuicdes (Figura 21).

Figura 21 - Esqueleto dos controles.

| 90% | | | 60% | |
Al A2 | B1 B2
A3 B3 B4

Fonte: arquivo do autor.
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Essa disposicdo de informagdes funciona como o enderecamento utilizado
pelos correios. Quando informamos o Pais, Estado, Cidade, Bairro, Rua, Namero da
Residéncia e Complemento, estamos orientando o funcionario da empresa para que
a correspondéncia chegue até o destino correto.

O raciocinio € o mesmo utilizado para localizar arquivos em um computador
onde vocé possui particbes de um disco rigido ou outros discos inseridos na maquina

e navega em camadas de informacdes até encontrar o arquivo procurado (Figura 22).

Figura 22 - Organizacéo de informag6es.
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Fonte: arquivo do autor.

Os computadores e softwares sdo desenvolvidos com a mesma propriedade,
segmentando as informacdes para que 0 usuario nao procure imagens na pasta de
arquivos de audio, ou audio na pasta de arquivos de documentos. O exemplo
apresenta uma representacdo artistica e intuitiva para um caminho sistémico onde
encontra o documento de texto requisitado.

Quando néo ha a interface, ou ela ndo € intuitiva, o usuario precisa exercitar e

requisitar sua memaoria humana para conseguir recordar o caminho de acesso para
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encontrar um documento e decorar todos os enderecos para cada busca realizada,
exemplo: C:\Users\andre\Documents\Corel\Corel Content\Fills.

Seria humanamente impossivel registrar na memoaria os enderecos de todas as
nossas criacdes armazenadas em nossos computadores. Alguns computadores ficam
obsoletos devido infinita quantidade de informacdes transitadas e arquivadas em
memodrias eletrbnicas. Mesmo quando as informac¢des sdo armazenadas na nuvem,
Oou seja, em arquivos virtuais, é importante lembrar que essa disponibilidade é
franqueada por um servidor fisico gigante que acumula milhares de outras

informacgoes.

Portanto processo de trabalho é uma fase da pesquisa na qual, por meio de
acOes sisteméticas, procura-se chegar a materializacdo de uma obra
embasada pelas ideias e interpretacdes da observacdo. (ZAMBONI, 2001, p.
56)

ZAMBONI defini que a definicdo da estrutura é muito similar a roteirizacdo. O
livro possui titulo, subtitulo, nome do autor, informa a editora, depois um resumo e um
sumario para ordenar e controlar o impulso do leitor. Essa € a garantia de quem esta
a procura de informacdes de funcdes derivadas em matematica ndo acabe procurando
indevidamente por essa disciplina em livros de histéria ou geografia.

A cibernética provém os controles adequados para uma experiéncia gratificante
onde busca e resultados estdo contidos na mesma equacdo. Suas definicdes
permitem que a estética amplie o dinamismo e facilite a construcdo de ambientes
intuitivos. A congruéncia das duas partes € definida pela posicao do artista que busca
em sua pesquisa elementos para que a utilizacdo do recurso seja intuitiva e
colaborativa.

Seguindo a linearidade de procura e participagdo em cada assunto
disponibilizado, a acdo sequencial partiria do interesse casual do usuario participante
ou do convite doo autor para aprofundar as discussdes realizadas em ambientes
fisicos.

As duas situacfes podem ser programadas e controladas nos parametros

definidos pelo artista académico quando insere um novo assunto, podendo convidar
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participantes com linhas de pesquisa aderentes ao seu projeto ou deixa-lo aberto para
gue todos os membros do grupo de pesquisa possam colaborar.

As definicdes sdo controladas pelo lider de cada assunto e, cabe ao lider, dar
0 aceite as participacdes, positivar ou negar as contribuicdes, criar sub discussdes em
argumentacdes e definir o acordo do nivel de servico (SLA) para que todas as
contribuicdes sigam a cronologia e respeitem o prazo estipulado para a concluséo.

Na embarcacao, cada tripulante deve exercer sua funcdo. O comandante que
define a rota, o ritmo, as paradas e, ao mesmo tempo, atribui as posicoes e tarefas
gue serdo realizadas pela tripulacéo, o tempo para execugéao, a escala de trabalho, a
troca de plantéo e o descanso (se houver).

Sera Iniciada a navegacao assumindo hipoteticamente que o assunto “A” foi
inserido na plataforma pelo artista DA MATTA e que esse assunto surgiu de uma
discussdo no laboratério presencial. Potencialmente o conteddo serd utilizado na
elaboracdo de um artigo que sera submetido em um congresso. O prazo maximo
estipulado para finalizar as colaboracdes cientificas foi de trinta dias.

O artista solicita a colaboracdo de trés membros do grupo de pesquisa,
restringindo o contetdo para os membros do grupo que foram selecionados. Sugere
o periodo em que a colaboracdo permanecera disponivel e aguarda a manifestacéo
dos colegas que podem acessar as informa¢des em qualquer dispositivo conectado a
internet e inserir seus comentarios efetivando a participacao.

Clicando no referido assunto, os colaboradores serdo direcionados para a
préxima etapa, onde a navegacdo é organizada, dindmica e intuitiva. O contetdo
textual fica depositado em um ficheiro especifico, os videos e audios em outro ficheiro,
arquivos submetidos sédo indexados em um repositorio virtual e ficam disponiveis para
download.

Outros ficheiros podem ser inseridos para facilitar a organizacdo das
informacdes e gerar um historico linear. Essa base de dados funciona como uma
biblioteca permanente para consultas e podera fornecer as informacgfes para gerar o
relatorio final em formato de artigo académico ou dentro das normas requisitadas no
momento de sua compilacao.

Todas as informacgOes recebem indexacdo na nomenclatura (Figura 23), a
primeira letra mailscula identifica 0 assunto, a segunda letra mindscula direciona se
€ um conteudo em texto, video, teste e a numeracao é ordinal quantitativa, como por
exemplo: Ac01, Av03, Bc01, Bv02.
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Figura 23 - Indexar conteudos.

A c 01 B v 02
(assunto A)  (conteddo) (primeiro conteddo) (assunto B)  {video) fsegundo video)

Fonte: arquivo do autor.

O funcionamento dos ficheiros dindmicos sugerem a possibilidade de visualizar
todo enderecamento da atividade que esta sendo realizada, principalmente para
ajudar na organizacao dos colaboradores que acessam a plataforma por dispositivos
sensiveis ao toque e requerem simplicidade e sofisticagdo na manipulacdo das

paginas.

Figura 24 - Esqueleto conteudos

Contetdos Videos Arquivos Teste Certificado Minha
conta
NO non onono nononon oNONoCNONO hon 0NONO hONONON e
COl 0onononono non 0oNONO NoNoNoN 0NONONONO NON ONONO
nononon onononono NoNn 0NONO NONONON 0NONONONO Non

0onono nononon oNonNoNoNO Non ONONO NoONONON ONoONONONO
non onono nononon onononono.

c02

ON onono nononon oNoNoNoNo
non onono hononon oNonNononNo
0Nnono hononon onono nononon @) [Assistido

O O W@ >

=]
onononono onono nononon.
B Submeter Resenha
Baixar Arquivo =l [Resultado g

Fonte: arquivo do autor.

A cada atividade participativa, o colaborador pode inserir seus comentarios,
enviar novos textos, arquivos midiaticos e realizar experimentagfes utilizando seu

laboratorio pessoal e anexando os resultados no ficheiro Teste (Figura 24). Todas as
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acOes realizadas e finalizadas pelo colaborador serdo avaliadas pelo autor que podera
encerrar a discussdo ou abrir uma sub discussdao em cima da participagdo do
colaborador.

Como o autor é o dono do seu conteudo, ele pode controlar as alteracoes,

direcionar a sub discussao a terceiros ou manté-la apenas para o grupo.

Figura 25 - Esqueleto videos.

Contetdos Videos Arquivos Teste Certificadd Minha
conta

Apbs assistir ao video vocé
deve clicar em ‘Assistido’ e

vO1l submeter a resenha até a
data limite.
B v02
v03
[Assistido |

B lSubmeter Resenhal

E lResuItado ‘

Fonte: arquivo do autor.

Todas as participacBes devem respeitar o periodo de execucdo para garantir
gue o processo seja finalizado dentro do prazo inicial (Figura 25). Da mesma forma
gue o colaborador deve manter-se dentro do SLA, o autor também é cobrado pela
avaliacdo da informacao recebida e delibera a respeito de sua inclusdo ou nao no
processo.

Essa cronologia fica registrada nos campos de solugao da atividade. Dessa
forma, os alarmes de atividades nao realizadas ou com status aberto serdo
gradativamente baixados do sistema e excluidas da conta do usuario colaborador

participante.
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Um objeto auxiliar para a mensuracao e auditoria de que as informacdes estao
sendo inseridas uniformemente seria elaborar as caixas de status das atividades. Sua
dupla serventia é de aviso alarmado para identificar que uma atividade ainda néo foi
realizada e de cobranca sem precisar acessar a conta individual ou receber novos

alertas (Figura 26).

Figura 26 - Controles cronoldgicos.

& |Assistido e |09/02/2014
H Submeter Resenha f> 10/02/2015
€= |Resultado (= [14/02/12015

Fonte: arquivo do autor.

Quando um video ainda nao foi assistido o status permanece aberto, quando
foi assistido € alterado automaticamente para fechado e a data fica registrada. O
mesmo acontece para 0s outros campos como submeter resenha e o resultado com
avaliacdo do autor, que por sua vez ira confirmar a execucao de todo o processo e

permitir que um novo ciclo seja iniciado, conforme ZAMBONI descreve.

O processo de trabalho, principalmente em arte, ndo é algo linear, € um
processo de idas e vindas, de intuicdo e de racionalidade que se interp6em
no caminho da reconstrucdo representativa de uma realidade. E uma etapa
eminentemente criativa, e que déa forma material e organizada a uma série
de ideias e fatos coletados de uma determinada realidade. Embora nado seja
0 momento mais caracteristico, € 0o momento mais importante do
desenvolvimento de uma pesquisa em artes, porque € exatamente quando
se materializam as ideias. (ZAMBONI, 2001, p. 57)

No transcorrer da pesquisa algumas sugestdes foram verificadas, como a
insercao de um chat para bate-papo online, mas ficou comprovado que ndo agregaria
nenhuma solucao ja que a plataforma € um espago atemporal e perderia uma de suas
caracteristicas. Outro ponto negativo seria iniciar conversas alheias ao trabalho que

poderiam se estender por muitos minutos desviando novamente o proposito inicial.
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A solucédo para realizacdo de chat online ja existe. Basta que todos os membros
do grupo de pesquisa tenham acesso a internet e um e-mail, ou utilizar smartphones
com aplicativos de chat. Seria criado um ambiente virtualizado para discussdes com
a mesma dificuldade encontrada no presencial que talvez seja a maior de todas:
conflito de disponibilidade de horario e garantia de respostas dentro do SLA definido.

Ou premissa para utilizacdo da plataforma A-learning € a oportunidade de
automatizar a extracdo de relatérios dentro dos padrdes académicos, com
preenchimento automatico do resumo dos autores e coautores, instituicdes
participantes e patrocinadoras e conceber uma fonte legitima e cientifica para citagbes
e publicacdes (Figura 27).

Figura 27 - Esqueleto arquivos.

Videos Minha

conta

TH"

Contetdos Arquivos Teste Certificadg

"

Ac01 Av09 @ E Ac01

09/02/2014 09/02/2014 09/02/2014
10/02/2015 10/02/2015 10/02/2015
14/02/2015 14/02/2015 14/02/2015
10/02/2014 10/02/2014 g I [20102/2014
)l [12/02/2015 12/02/2015 12/02/2015
(= [15/02/2015 (= [15/02/2015 (H [15/02/2015

Fonte: arquivo do autor.

Os autores, coautores e colaboradores terdo acesso completo aos documentos
armazenados na plataforma. Poder&o baixar arquivos para futuras utilizagdes. Dentro
do ficheiro “Minha Conta”, o usuario podera atualizar os dados cadastrais, optar pelas

formas de alertas disponiveis, modificar seu resumo profissional, inserir imagem ou
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fotografia recente, alterar sua senha pessoal e acessar todo o histdrico de autorias e
colaboracdes realizadas na plataforma A-learning (Figura 28).

Figura 28 - Esqueleto minha conta.

Contetidos Videos Arquivos Teste Certificado Minha
conta
’ Nome ‘ ’ Alterar senha ‘
’ CPF ‘ ’ Pagina web ‘ Incluir
Foto
’ RG ‘ ’ Lattes ‘
’ Telefone ‘ ©SMS oW @M Definir Autorias
’ e-mail ‘ © e-mail Alertas
’ Intituicao ‘
- Colaboracéo
’ Matricula ‘ ’ Titulo ‘
’ Resumo ‘

Fonte: arquivo do autor.

Também é possivel customizar as informacdes por cronologia, atividades néo
realizadas, favoritos e criar icones de atalho para os assuntos pertinentes ao momento
de cada usuario. Entdo a escolha da apresentacédo dos assuntos esta sob comando
de quem utiliza a ferramenta. Essa obra, por si, permite a interacdo e alteracdo dos
padrdes de apresentacéo, cores e indicadores para favorecer todo o grupo e tornar a
participacdo agradavel.

Como ZAMBONI descreve, o processo de trabalho em arte ndo € linear, permite
idas e vindas com a interpolacéo de intuicdo e racionalidade, dando forma material e
organizada a uma série de fatos e ideias coletadas no decorrer da pesquisa. O grau
de sofisticacdo ou desenvolvimento de determinada tecnologia n&o interfere na
autenticidade da pesquisa em arte e concluimos que os resultados séo

multinterpretativos.
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O processo de trabalho ndo é exclusivo da acdo da pesquisa em artes, pois
tanto o artista pesquisador como o artista basicamente intuitivo executam o
trabalho segundo certa ordem. A diferenca é de método e de concepcdes
artisticas diversas, ndo esta no processo de trabalho em si, mas
principalmente nas fases anteriores que orientam o processo de trabalho
dentro de sua plena realizacdo. (ZAMBONI, 2001, p. 57)

Em concordancia com a afirmacdo de ZAMBONI, o atendimento de todas as
expectativas e observacdes realizadas no decorrer da pesquisa, bem como, o
conceito da plataforma A-learning corresponde positivamente a proposta inicial de arte
inserida gradualmente na ciéncia tecnoldgica propiciando novas experimentacodes.

Para que o resultado seja o mais proximo possivel das expectativas e
justificado pelas observacdes, existe a possibilidade de criar um fluxograma funcional
da plataforma A-learning ou um esquema de pastas de arquivo padréo que possibilite
entender como as informacdes ficardo organizadas refletindo a importancia da arte na
utilizacao de recursos computacionais e tecnologias midiaticas.

Discussdes sobre empreendedorismo com a Implementacéo de politicas para
a inclusdo de links patrocinados, parcerias entre instituicdbes, convénios
governamentais, subsidios institucionais e incentivo financeiro a pesquisa poderao ser
objeto de estudo futuro ou, em sua nao linearidade, agregar novas expectativas e

possibilidades de direcionamento da pesquisa.
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6 ESCOLA DE SAGRES - Resultados e Interpretacao

Figura 29 - Escola de Sagres.

Fonte: http://hid0141.blogspot.com.br/2012/04/escola-de-sagres-realmente-existiu.html
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A Escola de Sagres néo foi uma instituicdo, mas sim um local utilizado para
reunido dos cientistas, marinheiros e mareantes desenvolviam métodos para navegar,
adaptavam navios e desenhavam as cartas nauticas (Figura 29). O mesmo acontece

no ambiente virtual proposto pela plataforma A-learning.

Em arte, a conclusdo de uma pesquisa assume feicdo diferente. A
apresentacéo dos resultados ndo é verbalizada, mas faz parte da propria
obra de arte realizada. As conclusdes da pesquisa, portanto, ndo podem ser
apresentadas pelo autor como fato Unico, quase imposto aos espectadores;
a concluséo definitiva devera ser tirada pelos interlocutores da obra de arte,

gue interpretam e interagem com a obra. (ZAMBONI, 2001, p. 58-59)

Interpolando o raciocinio de ZAMBONI, a criacdo de uma plataforma que
atenda as necessidades da comunidade cientifica € permeada de intervencdes e
adequacdes as necessidades dos usuarios. Esse processo é continuo e coexiste
durante e apdés o desenvolvimento e publicacdo. A aplicacdo de conceitos de
seguranca das informacdes garante a disponibilidade, integridade e confidencialidade
das informagoes.

De forma clara, a contemplacéo da obra sugere que a participacdo do publico
seja a continuidade de sua concepcdo. A arte colaborativa acontece em varias
direcBes com a insercéo de conteudo, debates e discussées em disciplinas variadas,
adaptacdes para simplificar o acesso, organizacdo dos materiais e a possibilidade de
ligacdo com laboratérios-ateliés de artistas distintos conjugados a plataforma
possibilitam experimentacdes pelos sentidos de todos os participantes.

Essa biblioteca eletrbnica com arquivos artemidiaticos possibilita testar,
assimilar e interpretar sons, videos, textos, pinturas, coreografias e hibridacdes
artisticas levando a pesquisa ao mais alto nivel de possibilidades.

A facilidade de acessar o conteudo de qualquer computador conectado a
internet, de qualquer lugar do mundo, em qualquer horéario, mantendo os registros e
cronologia torna o ambiente favoravel e proporciona maior mobilidade e velocidade
nas discussdes dos grupos de pesquisa.

Obviamente, a plataforma A-learning ndo possui intencdo de substituir os
encontros presenciais e, claramente, torna-se uma ferramenta usual para a ampliar

os horizontes em busca de conhecimento e troca de informagdes.
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Fazer arte € um ato de descoberta. Quando se lida apenas com o que conhece
ndo estd cumprindo a sua tarefa porque nada te surpreende e ndo fara nenhuma
descoberta. O trabalho inventivo e espontaneo desinibe a cognicéo cultural natural e

permite o rompimento de barreiras impostas pelo conhecimento ja vivenciado.

Tenha sempre com vocé um diario ou um caderno de esbhocos. (73)

As ideias e imagens as vezes sdo fugazes. E importante capta-las quando
elas ocorrem. Nunca acredite que a grande revelagdo permanecera em sua

mente. Registre-a no momento em que a encontrar. (WHITE, Kit, 2013, p. 73)

WHITE afirma que o registro das ideias e dos processos criativos sao a
esséncia da obra que se materializa. Quanto mais anotacfes e observacdes se
acumulam, o propdsito se torna cada vez mais claro.

Em conformidade com a afirmagdo, ao utilizar a Plataforma A-learning
percebemos que também se comporta como um registro cronoldgico das atividades
realizadas durante o periodo colaborativo. Nesse percurso, a criacao artistica recebe
informacdes e influéncias que aparam as arestas e aprimoram sua Formatividade.

A plataforma desenvolvida € um objeto virtual e bidimensional que depende da
ilusdo para justificar sua realidade. Ao mesmo tempo, imaginar que as informagdes
sdo como pinceladas para criar uma imagem maior, as informacdes disponibilizadas
na plataforma néo seriam apenas dados pereciveis, mas sim descricfes datadas que
podem concretizar metaforas e construir novas obras sendo ponto de partida e de
chegada dentro de seu conteudo.

Desenvolvida com propdsito de coexistir com cada interlocutor e transferir
todas as experimentacdes para outros artistas com conhecimentos distintos e
ambiguos atribui significado abrangente e indeterminado a obra que recebe outras
obras e se fortalece a medida que mais obras se relacionam e sdo inseridas,

transferidas, perpetuadas na plataforma e acessadas como acervo cientifico.
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A interpretacdo dos resultados da pesquisa em arte ndo converge para a
univocidade, mas para a multivocidade, uma vez que cada interlocutor devera
fazer a sua interpretacdo pessoal e proceder uma leitura subjetiva para
analisar o resultado da pesquisa contido na prépria obra de arte.
Diferentemente da ciéncia, a arte tem um carater pessoal de interpretacéo,
garantido pela plurissignificacdo da linguagem artistica. (ZAMBONI, 2001, p.
59)

ZAMBONI destaca que aproximando os resultados e interpretacbes ao
problema estudado, é possivel considerar que as expectativas foram alcancadas. O
conceito da plataforma A-learning foi desenvolvido para que um grupo de pesquisa
definido possa utilizar como laboratério virtual recebendo e registrando as
colaborac6es complementando as concepcdes artisticas encontradas no laboratorio-
atelié presencial.

As informagdes serdo registradas formando um histérico cronoldgico das
inteiracdes, acessos, alteracdes, arquivos anexados, midias e mantém o banco de
dados para apoiar pesquisas futuras. Para gerar relatérios e artigos sera necessario
escolher o formato e adequar as colaboracbes reestruturando em grupos de
informacdes.

Essa plataforma propicia a participacédo dos integrantes do grupo de pesquisa
a qualquer tempo e espaco sem a necessidade de deslocamento fisico, mas nao
subtrai do processo as discussbes presenciais e possibilidades de convidar os
participantes para participar de experimentos fisicos, tateis e outras acdes de sentidos
conjugados onde a presenca € indispensavel.

A embarcacédo segue para 0 seu destino registrando suas experiéncias e novos
conhecimentos. Observar e aprender com as dificuldades, promover o conhecimento,
passando informacdes para a tripulacdo e controladores. A plataforma A-learning
permite que 0s registros sejam consultados pelo capitdo, pela tripulagdo que se
aprimora com novos conhecimentos e amplia as possibilidades para outras

embarcacdes serem construidas em equipe (Figura 30).
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Figura 30 - Constru¢éo em equipe.

Fonte: http://historiollando.blogspot.com.br/2013/08/a-expansao-ultramarina-portuguesa.html

Durante o desenvolvimento as dificuldades vieram a tona. A dificuldade de
conseguir investimento para automatizacdo da plataforma, compra de hardware,
hospedagem, gerenciamento de programacdes especificas impossibilitaram que

algumas funcionalidades fossem testadas.

Aprenda com seus colegas. (74)

As pessoas entram na escola de artes com talentos diversos. Uma vez que
a Observacao € o amago da pratica artistica, observe seus colegas. O que
VOCeé precisa descrever € o mundo e 0s interesses que vocés tém em comum.
Seus colegas sdo um recurso de valor inestimavel. Imite as coisas que eles
fazem bem e aprenda com os erros e acertos deles. Essa licdo esta no cerne
da critica. Todos os artistas se beneficiam das descobertas e fracassos uns
dos outros. (WHITE, Kit, 2013, p. 74)
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WHITE ressalta que os interesses em comum promovem a materializacao da
obra. A apresentacdo dos processos e procedimentos artisticos no desenvolvimento
da plataforma justificam e demonstram que os problemas iniciais foram resolvidos no
decorrer da pesquisa culminando no trabalho equivalente anexo.

A explanacdo do processo criativo consiste na demonstragdo de uma
navegacéao simplificada, intuitiva e acessivel. Baseada na solugéo da dualidade entre
a execucao e o proposito a plataforma proporciona uma viagem no tempo e no espaco,
estimulando a manifestacdo dos sentidos e sentimentos, tanto para quem produz
guanto para quem recebe e se faz presente a cada mudanca de olhar com uma troca
mutua de experiéncias.

A construcéo da plataforma sofre interferéncias e adequacdes a cada momento
e, da mesma forma, o desenvolvimento também nao é linear. Mesmo com a defini¢do
do universo e possibilidades de controlar os usuarios, de fluxo e estrutura de
navegacdo, correlagdo e complementacdo de informacbBes, essa obra seré
aprimorada constantemente com a insercao de outras obras individuais que aceitando
a colaboracéo de outros académicos.

Toda obra de arte precisa conter o que é necessario para atingir seu objetivo
descritivo. As partes que sobressalentes foram removidas favorecendo a composicgéo.

A plataforma (ponte) é a ligacao entre arte (estética) e controle (cibernética),
onde o artista transita compartilhando conhecimentos, realizando experimentacdes,
praticando habilidades e customizando todos os "deltas" de acordo com suas
percepcdes. Pode interagir e criar "sub roteiros" que serdo avaliados pelo artista
criador da atividade e posteriormente utilizados para consulta e elaboracéo de artigos
e relatorios académicos.

Pressupondo que os resultados foram positivos com a concepc¢ao do conceito
da plataforma, partiremos para a apresentacdo das definicbes com o processo e
ilustracbes que autenticam e corroboram para a apresentacdo dos resultados e as
solugbes encontradas com abertura para novas que poderdo ser somadas ao
processo.

Qual o significado dessa obra? Alinhado com o pensamento de KIT WHITE, o
significado ndo existe no singular. E uma transi¢cdo entre duas ou mais mentes
conscientes. A sua obra é uma tentativa de fazer uma ponte entre vocé e 0s outros.

O significado deriva da comunicacgao.
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Os processos e procedimentos artisticos foram colocados em pratica antes
mesmo de serem colocados no papel. Quando da utilizagdo de outros suportes como
telas na pintura, madeira e pedra na escultura, produtos quimicos na fotografia ou
efeitos em computadores, a arte final esta formada no pensamento e chegara a sua
forma imaginada mesmo que mude a constru¢c&o no decorrer do processo.

A narrativa do acesso € construida como um roteiro de acesso onde 0 usuério
possui autonomia para acessar as informacfes desejadas e colaborar com as
diversas midias alocadas no sistema.

A tela inicial é o convite e traz algumas informacdes a respeito do trabalho,
instituigéo, artista pesquisador e convida a conhecer as possibilidades oferecidas. O
link encaminha para a pagina de servicos onde serdo solicitadas as credenciais de

acesso e a senha.

Figura 31 - Fluxograma das informagoes.

* MAIN ‘
h
CADASTRO ’ LOGIN
t
¥
> INICIAL .

CONTEUDOS |&=— NOVO

]
¢ ! !

MINHA CONTA ARQUIVOS CONTATO

Fonte: arquivo do autor.
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O fluxograma de navegacdo (Figura 31) foi simplificado facilitando o
entendimento do funcionamento dindmico da plataforma. Apenas o0 acesso segue a
ordem linear para que o banco de dados possa receber as informacdes dos usuarios

e numerizar as informacoes.

Caso o colaborador ndo esteja devidamente cadastrado, neste momento existe
a possibilidade de realizar o cadastro e configurar os dados em conformidades com
as requisicdes. E importante preencher todos os campos porque os dados fornecidos
serdo utilizados para identificar os autores e coautores de todos 0S processos
realizados de forma colaborativa. Inserir o resumo profissional € obrigatorio, uma vez
gue, essa informacdao sera utilizada automaticamente nas informacdes de rodapé dos

artigos académicos (Figura 32).

Figura 32 - Protétipo cadastro.

unesp“' @-Learning

O cadastro é rapido e facil!

Preencha todas as informaqdes corrstaments. Mantenha seuss dados atualizados, eles serdo utilizados na emissio de relatorios 2 artigos.
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[
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email
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]
]
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| Formas deaterta
)
]
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Py, | p— | i— P — p— fp— p—

Aqui as pesquisas no campo da arte sao registradas, discutidas e recebem a
colaboracao da comunidade ciéntifica. Convide seu grupo de pesquisa!

Fonte: arquivo do autor.

Apos realizar o cadastro, o usuario é direcionado para a pagina inicial onde

uma infinidade de contetdos permanecem a disposi¢cao e aguardam as colaboracoes.
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E importante mencionar que nesse momento a navegacao torna-se dindmica e
permite transitar entre os contetdos diretamente, ou seja, ndo precisa voltar telas ou
seguir adiante para mudar de conteudo/controle ou de midia/arte (Figura 33). As
informacdes ficam disponiveis e podem ser consultadas por membros do grupo de

pesquisa cadastrado por intermédio de equipamentos conectados a internet.

Figura 33 - Navegacao dentro do portal contetidos.

Fonte: arquivo do autor.

Antes de aprofundar o discurso a respeito dos contetdos e da navegabilidade
€ importante entender o funcionamento da inser¢cdo de novos conteddos porque é
nesse momento onde serdo definidos os parametros do contetdo como data de inicio
e fim da atividade, titulo e breve relato, insercdo do conteudo, selecdo dos membros
do grupo que irdo participar em cada etapa com a definicdo de data limite para

colaboracgfes e permissdo ou nao de sub roteiros.
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Figura 34 - Prototipo contetido novo.

Inicio em: —
05/01/2016 ; Introdugdo
@ 3 @ André ¢ B
Fecha em:
06/02/2016 A p te) e a re arte (estetica trole
Jiri cor =1
Artemidia: A-Learning
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2000272 0 ‘% Anna pibsaishibulos sl el bl SN ‘ 10/01/2016 1
0 ﬁ\ Célio Célio Martins da Matta é Professor Doutor do Instituto Presbiteriano -
Mackenzie. Area: FAU (Faculdade de Arquitetura e Urbanismo) - Curso de
— O@Kathya e ‘ 20/01/2016 '

Fonte: arquivo do autor.

Na pagina inicial as informacg0des ficam dispostas no formato de cartdes de visita
virtuais, com informacdes basicas para ndo comprometer a navegacao e proporcionar
velocidade no acesso do conteudo (Figura 34). O formato iconico é dinamico e tem
sido utilizado amplamente para interfaces de sistemas operacionais.

Com todos os parametros organizados, o conteudo fica disponivel em formato
icbnico na péagina inicial, preservando assim a linguagem cognitiva intuitiva facilitando

0 acesso e otimizando a navegacao (Figura 35).



86

Figura 35 - Prot6tipo exibigédo.
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escalas musicais. —

Fonte: arquivo do autor.

O usuério pode localizar com maior facilidade os assuntos de seu interesse e

programar a execucao mediante as informacdes basicas indexadas nas imagens.

Figura 36 - Protétipo contetdo A.
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Fonte: arquivo do autor.
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Ao navegar pelos conteudos, o usuério estabelece uma ligagdo entre
cibernética e estética, analisando e colaborando com 0s processos criativos
registrando a estesia encontrada todas as vezes que participa (Figura 36).

A construcdo em formato de ficheiro duplo possibilita a navegacdo em todas as
midias de um controle ou todos os controles de uma midia. Isso significa que quando
selecionado o controle “A”, pode navegar livremente entre as artes disponiveis. Do
mesmo modo, ao navegar por uma arte no formato de “Audio & Video”, pode alternar

entre os controles para comparar os conteudos (Figuras 37 e 38).

Figura 37 - Protétipo navegacao cibernética.
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Fonte: arquivo do autor.
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Figura 38 - Prototipo navegacao estética.
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Fonte: arquivo do autor.

Esse conceito sera utilizado em todos os links e em todas as comunicacdes de
todos os botdes.

Havendo necessidade de entrar em contato para sanar uma duvida, registrar
uma reclamacéo, sugerir melhorias, alugar o espaco publicitario ou qualquer acdo que
ndo esteja disponivel na plataforma, os usudrios poderdo acessar a pagina de
‘CONTATOS” e encaminhar um e-mail deixando seus dados para retorno (Figura 39).
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Figura 39 - Prototipo contatos.

unesp® @-Learning

Sair Inicial

Encaminhe sua mensagem.

MNaAama KARReAND .
Nome Vlensagem

Fonte: arquivo do autor.

Os campos devem ser preenchidos com dados validos e, posteriormente, o
colaborador sera direcionado para pagina inicial ou podera sair do sistema.

A questdao do preenchimento dos dados de forma correta e manutencao
constante de atualizacdo sdo muito importantes também no cadastro. Acessando o
menu “MINHA CONTA”, é possivel acrescentar informacfes de dados pessoais, e
outros muito relevantes como resumo profissional, Curriculo Lattes, titulacdo do
colaborador, e-mail e telefone para poder optar pela forma de alerta mais conveniente
e ndo perder os prazos das atividades para qual foi convidado.

Ainda nesse menu, o colaborador consegue controlar todas as atividades de
sua autoria, todas as participacdes e colaboracdes sao listadas em formato iconico
intuitivo, promovendo maior facilidade na organizacéo e localizacédo dos conteudos.

A indicagdo da péagina do profissional e do Curriculo Lattes podera ser utilizada
nas notas de rodapé quando utilizado o recurso do menu “ARQUIVOS”, nos formatos
disponiveis ou para formatagdo condicional de acordo com as necessidades do

colaborador (Figura 40).
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Figura 40 - Protétipo cadastro preenchido.

unesp @-Learning
O cadastro é rapido e facil!
Preencha todas as informagdes corretamente. Mantenha seuss dados atualizados, eles serdo utilizados na emissio de relatorios e artigos.
André Martins da Matta ] [ SRS Alterar senha ] Autorias @Learning

123.456.789-00 ] [ http://meuandre.wix.com/alearning ]

[

[

[ 12.345.678—9 ] [ http://lattes copg br/5432288472564087 ]
[ 55+11+98787-8787 |
(

|

(

Colaboragoes @Learning

andredamatta@aleraning.com

J
UNESP |
123.456 )

)

1 [Lconeinido ] ([ Sabar |

03 ) com titulo de BACHARE
rem PROGRAMACAO VISUAL

INDUSTRIAL, es:

Aqui as pesquisas no campo da arte sdo registradas, discutidas e recebem a
colaboracdo da comunidade ciéntifica. Convide seu grupo de pesquisa!

Fonte: arquivo do autor.

A plataforma se torna um repositorio de obras académicas no campo da Arte e
pode ser utilizada como arquivo virtual para consulta, promovendo uma fonte confiavel

de citacdes e bibliografias (Figura 41).

Figura 41 - Protétipo imagem.

T o .
unesp * @-Learning
[ Inicial ] [ Texto ] [Audio&Video] ‘ Imagens L Arquivos J[ Contato ][Minha conta]

ot 3 “

@ Kathya

v

UNESP/UNATI realiza
exposicdo de trabalhos do “

grupo no 1A De 24/06 a 08/07
A exposicao, Reliquia: nés
artistas, acon
de 24/06 a 08/07

Siods Trabalhos realizados pelos alunos da
Pe UNATI - 1° semestre de 2016

Rua Dr. Bento Teobaldo Ferraz, 271,
Barra Funda - Sao Paulo

Inicio em:
24/06/2016 Hall do primeiro andar do Instituto de
Fecha em: Artes da UNESP

08/07/2016

Selecionar colaborador Resumo Profissional Prazo maximo:

) @ Kathya [25/06/2016 - 17:00 - Anexei a imagem para balisar o objetivo. )] [ 07/07/2016 ] ’

Fonte: arquivo do autor.
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Este aspecto é revoluciondrio porque possibilita realizar anota¢des diretamente
na plataforma e ndo ha perda de material, ideias, tempo e de oportunidades.

A possibilidade de reunir materiais para alimentar novas pesquisas sugere uma
fabrica de ideias onde os produtos sdo constantemente aprimorados e fortalecem o
desenvolvimento de novos produtos.

Sua manutencédo e desenvolvimento continuo permitira inserir ferramentas na
plataforma A-learning e as experiéncias poderdo acontecer sem necessidade de
adquirir licencas e instalar softwares na raiz dos dispositivos.

O Trabalho Equivalente apresentado € resultante da pesquisa baseada
proposicao conceitual de uma plataforma A-learning elaborada seguindo os processos
e procedimentos artistico. Sua caracteristica sugere o suporte em meios eletrénicos,
disponibilizado na internet e pode ser acessado por intermédio de computadores

conectados a rede pelo endereco eletrénico:

http://meuandre.wix.com/alearning


http://meuandre.wix.com/alearning
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CONCLUSAO

A pesquisa teve seu inicio em um estudo direcionado a utilizacdo de icones
intuitivos e aplicacdo de linguagem cognitiva nas interfaces de dispositivos midiaticos
e sofreu alteracgdes significativas em suas definicdes e experimentagdes realizadas.

Durante o desenvolvimento recebeu colaboragbes do grupo de pesquisa
promovendo a aderéncia a linha de pesquisa que favoreceu a conceituacdo do
processo criativo dentro de sua contemporaneidade e acumulou subsidios que
justificaram as orientacdes, alteracdes e confirmou a existéncia da interdependéncia
entre ciéncia e artes visuais.

A busca por informac6es em livros, congressos, revistas, palestras e
observacdo do ambiente académico proporcionou novos desafios, objetivos e a
promocéo da arte colaborativa. A busca por metodologias progressistas direcionadas
para o desenvolvimento artistico adicionou um lastro acima do esperado foi essencial
para a nova formatacdo e apresentacdo de um novo conceito metodologico para o
desenvolvimento de futuras pesquisas.

Os estudos dos processos e procedimentos artisticos foram aprofundados e
confirmaram a intensa ligagdo entre humanidade e tecnologias com objetivos
construtivos e fortalecedores. Os debates abstratos sobre a navegacdo, viagem no
tempo e espaco, prazos determinados, burocracias, auséncia de controles e
indefinicbes de participacdes elevaram as reunides do grupo de pesquisa para niveis
adimensionais.

Interferéncias ambientais e culturais transmutaram o significado de arte para
todos os artistas, os observadores, os consumidores e os colaboradores. Essa
interligacéo de percepc¢des foi muito valiosa para ser desprezada das futuras criagdes
artisticas.

A plataforma A-learning proporcionou a ligagédo entre a producéo artistica e a
cientifica. Agregou o conceito de arte colaborativa e traduziu a arte do “fazer” discutida
constantemente nos encontros presenciais na afirmacao: O importante ndo é apenas

0 que se fez, mas sim, o que se faz com o que se fez.
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Revelou possuir as caracteristicas basicas para um ambiente virtual eficaz,
com inferéncia para complementacéo das concepc¢des realizadas no laboratorio-atelié
presencial. As colaboracdes que foram inseridas ficaram armazenadas e disponiveis
para futuras consultas, revisdes, participacdes e geracao de relatorios.

Possibilitou entender que gerar um histérico cronologico possibilita a
elaboracao de artigos e textos académicos em conformidade com sua customizacéo,
portanto, essa obra de arte recebe e acumula outras obras de arte em um processo
continuo.

A utilizacdo do conceito de ficheiro duplo facilitou o entendimento e a
navegacao ficou dinmica, livre e assertiva. Nao ha necessidade de voltar ao inicio
para acessar outro contetdo, sendo que, o usuario pode transitar livremente pelos
menus de controles verticais, menus de estéticas horizontais ou entre eles com
agilidade, simplicidade e velocidade.

Manteve a esséncia estrutural de um repositério vivo, onde as informacdes sédo
continuamente inseridas, alteradas, disponibilizadas, evidenciando a caracteristica
singular da plataforma que pode ser aprimorada e interligada em servidores com
banco de dados e pode alcancar utilizagcdo com amplitude exponencial.

A funcionalidade foi confirmada em experimento realizado com a participacao
do grupo de pesquisa que atuou na revisao de elementos da pesquisa em andamento.

O professor orientador gerou a mediacdo da revisdo de capitulos e utilizou a
estrutura da plataforma A-learning empregando o conceito de diario de bordo em
formato WIP (work in progress) que proporcionou colaboracbes e atualizacdes
relevantes no periodo de formatacao da obra.

O processos e procedimentos da revisdo na Plataforma A-learning foram
desenvolvido utilizando a ferramenta WIX e podem ser acompanhados através do

endereco eletronico:

http://pel333.wixsite.com/A-learning
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APENDICE A — TRABALHO EQUIVALENTE

A navegacdo comentada apresenta o conceito da Plataforma A-learning e
registra o acesso ao Trabalho Equivalente.

A pagina inicial traz informacfes a respeito da instituicdo, programa de pés
graduacdo, titulo da pesquisa e nome do autor.

Possui um botao de acesso “ENTRAR” que conduz o visitante ao controle de

acesso (Figura 43).

Figura 43 - Pagina inicial.

m a-Learning X

L C' [ meuandre.wixsite.com/alearning &x w3 G
Sp @-Learning :

INSTITUTO DE ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ARTES
MESTRADO

ARTEMIDIA LEARNING
A-LEARNING E-COMPARTILHAMENTO DE CONHECIMENTO.

André Martins da Matta

ENTRAR

I *Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> -

v Il

Fonte: arquivo do autor.

A proxima etapa abriga uma acdo condicional onde o usuéario cadastrado
realiza o acesso inserindo sua senha pessoal ou solicita o cadastramento dos dados
pessoais para poder obter uma senha e participar ativamente das experimentacoes e

realizar suas colaboracdes.
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A pagina de controle acesso possui atribuicdo de apresentacao do conceito da
plataforma e solicitacdo da chave de acesso para que todas as informagdes inseridas
possuam rastreabilidade e direito de propriedade estabelecidos entre as partes
(Figura 44).

Figura 44 - Pagina de controle de acesso.

(@] (=] E e

n a-Learning | LOGIN L

C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/login &>
S X croum stenowix
Sp @-Learning b

Ben vindo a plataforma @Learning.

Este é o repositorio de conteudos académicos na area de Artes reconhecido pelo MEC.

T
[ =)

(O) mantenha-me logado

entrar

Esquecen a senha? Novo cadastro

Aqui as pesquisas no campo da arte sao registradas, discutidas e recebem a
colaboracao da comunidade ciéntifica. Convide seu grupo de pesquisa!

x Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> -

| »

Fonte: arquivo do autor.

Partindo do principio que todo usuario precisara efetuar o cadastro, a conducao
sera sequencial dentro do fluxo de troca de informacfes entre a plataforma e o
USudrio.

Utilizando o link "Novo cadastro" ocorre o direcionamento para a pagina de
cadastro. Na pagina de cadastro todas as informacfes do participante devem ser
preenchidas em acordo com os campos sugeridos.

E muito importante informar a forma de alerta para receber as solicitacées de
colaboracdes. Existem trés possibilidades de recebimento podendo selecionar uma

ou quantas opc¢des quiser para facilitar o dialogo e acessibilidade efetiva.
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Figura 45 - Pagina de cadastro.

[ a-Leaming | CADASTRO X

L C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/cadastro &2
P @-Learning

O cadastro é rapido e facil!

Preencha todas as informagdes corretamente. Mantenha seuss dados atualizados, eles serdo utilizados na emissao de relatdrios e artigos.

[ Senha de acesso ] Autorias @Learning
( Pagina WEI ]
[ ]

Formas de alerta

O sus Colaboracgoes @Learning

(O WHATs APP
O emai

[ lolaoadamu ]

V| S | ) S L | )

Aqui as pesquisas no campo da arte sao registradas, discutidas e recebem a
colaboragao da comunidade ciéntifica. Convide seu grupo de pesquisa!

XEste site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> v

Fonte: arquivo do autor.

O campo de resumo profissional sera utilizado nas informa¢des de autoria e
coautoria de forma automatizada para nao precisar solicitar aos participantes toda vez
gue uma nova atividade for iniciada (Figura 45).

A possibilidade de inserir uma imagem fotografica do participante promove a
proximidade entre os membros do grupo e novos componentes que ainda estédo se
entrosando e comecando a desenvolver pesquisas e debates nos campos das artes.

Depois de preenchida a pagina de cadastro sera espelho para o menu "Minha
Conta" onde todas as informacfes ficam registradas e existe a possibilidade de
consultar todas as publicacdes e colaboragfes efetuadas dentro da plataforma.

Com o cadastro realizado corretamente, o participante recebera um e-mail

confirmando sua inscrigdo e estara disponivel para o acesso.
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Figura 46 - Cadastro preenchido.

(] =] O s

B a-Leaming | CADASTRO £ X ¥ -

€ C' | [) meuandre.wixsite.com/alearning/blank-1 & e =

X Crie um site no WiX ‘

@-Learning

O cadastro é rapido e facil!

Preencha todas as informacdes cor 2 ha seuss dados atualizados, eles serdo utilizados na emissao de relatdrios e artigos.
[ André Martins da Matta ] [ R Alterar senha ] Autorias @Learning
[ 123.456.789-00 ] [ http://meuandre.wix.com/alearnin; ] :
[ 12.345.678-9 ] [ http://lattes.cnpq.br/5432288473564087 ]
[ 55+11+98787-8787 ] Formas de alerta ; ColiE e @Tar
olaboracoes arnin;
[ andredamatta@aleraning.com ] Q sus 5 5
@ WHATS APP
[ UNESP ] @ emai
[ 123.456 ] [ Mestre ]

Mestrando em Artes Visuais e Pesquisador pela UNESP - Universidade Estadual Paulista Julio de
Mesquita Filho . P6s Graduado com MBA em Auditoria pela Universidade Nove de Julho (2007-2008) e
Graduado na Universidade Presbiteriana Mackenzie (2000-2004) com titulo de BACHAREL EM
DESENHO INDUSTRIAL, especializacio em PROGRAMACAO VISUAL

Concluido \

Aqui as pesquisas no campo da arte sdo registradas, discutidas e recebem a
colaboracao da comunidade ciéntifica. Convide seu grupo de pesquisa!

XEste site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

Fonte: arquivo do autor.

As informacfes serdo salvas e 0 novo participante sera direcionado para a
pagina "Conteudos", onde encontrara um ambiente simplificado e sintetizado com
informac@es sobre o autor, titulo do trabalho, breve resumo e datas de controle das
atividades (Figura 46).

O formato icdnico é muito utilizado em interfaces cognitivas e permite uma visdo
geral dos trabalhos contidos na plataforma. Assim o colaborador consegue encontrar
0 assunto relevante, verifica se estd dentro do prazo para aceitar colaboracfes e
identifica o autor e outros colaboradores que irdo inserir suas consideracoes.

Cabe ao autor principal conceder acesso aos participantes, permitir
participacdes advindas de qualquer membro do grupo de pesquisa especifico ou ainda
selecionar quais participacdes serédo aproveitadas na conclusao do trabalho iniciado

e lancado na plataforma A-learning.
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Figura 47 - Pagina de conteldos disponiveis.

Ei a-Leamning | INICIAL X \\L— -

[ (o]

L C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/inicia

- Inicio em:
@ André 05/01/2016
Fecha em:

06/02/2016

Artemidia: A-Learning

e-Plataforma Delta.
Conceitos de artes visuais e
transmidiaticas e arte colaborativa

para grupo de pesquisa.

Inicio em:
Anna 28/06/2016
ot Fecha em:

05/08/2016

"Desconcerto” opus 1.n°1 e

n°2: uma proposta criativa
do IA
Video Clips - Performances

Pianisticas Em Cena - Instalacdo

~_x_,
@-Learning (

& e i

@ Kathya

UNESP/UNATI realiza
exposicdo de trabalhos do
grupo no 1A

A exposicao, Reliquia: nés
artistas, acontece no periodo
de 24/06 a 08/07

Inicio em:
24/06/2016
Fecha em:
08/07/2016

(PY) Colaborador
-

Titulo

Breve introducdo.

® i |

Criar
novo

7

XEste site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> -

>

Fonte: arquivo do autor.

O autor principal deve conceder 0 acesso ao seu conteudo para receber as
colaboracgbes dos participantes, sendo que, pode permitir participagdes advindas de

gualquer membro do grupo de pesquisa ou apenas alguns que serdo selecionados

especificamente (Figura 47).

As participacdes poderdo ser aproveitadas na conclusdo do trabalho proposto,
com os apontamentos que foram realizados dentro do periodo definido na plataforma

A-learning e os coautores receberdo os créditos devidamente outorgados com

mencao de seu histérico profissional preenchido automaticamente.

Acessando o icone "Criar novo" é possivel submeter um novo trabalho,
pesquisa e obras de arte de qualquer vertente. Para habilitar esse novo contetdo o
usuario tera que definir a data de inicio e fechamento das possibilidades de

participagao do grupo de pesquisa.
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Figura 48 - Pagina de contetdo novo.

(@] oo [

m a-Learning | NOVO Texto X | -

= C'  [) meuandre.wixsite.com/alearning/novo-texto &x o< s

sp @-Learning

Inicial Texto [Audio&Video][ Imagens ][ Arquivos ][ Contato ][Minhaconta]

Inicio em: - =
05/01/2016 : < Introducdo
: 3 ﬁ André &
Fecha em: n
06/02/2016 A plataform arte ( ntrole

Artemidia: A-Learning
e-Plataforma Delta

Conceitos de artes visuais e
transmidiaticas e arte colaborativa
para grupo de pesquisa.

Selecionar colaborador Resumo Profissional Prazo maximo:

@ |
o celio [
N e

x Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> -

[ 10/01/2016 ]

- XX/
Mackenzie, Area: FAU (Faculdade de Arquitetura e Urbanismo) - Curso de [ RUTAARE ]

B

Célio Martins da Matta é Professor Doutor do Instituto Presbiteriano ]

[ 20/01/2016 ]

Fonte: arquivo do autor.

Posteriormente, o autor devera preencher o titulo do contetdo, inserir um breve
resumo e adicionar o objeto ou objetivo que recebera as colaboracdes (texto, imagem,
video, som, partituras, coreografias e qualquer prospeccao artistica).

O proximo passo sera selecionar os participantes ou todo o grupo de pesquisa,
permitindo ou controlando as discussdes e sub discussfes que irdo alimentar o
processo de desenvolvimento da sua obra (Figura 48).

Esse processo € o divisor de aguas para o conteudo que pode manter a linha
de desenvolvimento dentro da area de experiéncia desejada ou permitir que
participantes de formacfes e fundamentacbes adversas possam submeter suas
consideracdes e colaboragdes durante 0 processo criativo.

Essa é uma caracteristica amplamente discutida pela plataforma A-learning,
incorre no aspecto de promover a arte colaborativa e a discussdo em arte durante os
processos e procedimentos artisticos durante a realizagdo e formalizacdo da obra.

"Permitir sub roteiros" é uma opcao que foi padronizada originalmente como
selecionada e o autor s devera remover a marcacao quando a participacao for restrita
(Figura 49).
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Figura 49 - Detalhe do grupo e sub roteiro.

Inicio em:
05/01/2016
Fecha em:
06/02/2016

@

2] (o )
/ Ed a-Leaming | NOVO Texto X .'\\ -
€« C' | [ meuandre.wixsite.com/alearning/novo-texto G e i =
"W’ X Crie um site no WIX

Introdugéo

André

Artemidia: A-Learning
e-Plataforma Delta

entre arte (e

adgui

Conceitos de artes visuais e
transmidiaticas e arte colaborativa
para grupo de pesquisa.

-

F

Selecicnar colaborador Resumo Profissional

Prazo maximo:

@ Anna [ ] [ 10/01/2016 ]

o Célio Célio Mar:in; da Matta é Professor Doutor do Instituto Presbi:eriano ] [ .
Mackenzie, Area: FAU (Faculdade de Arquitetura e Urbanismo) - Curso de

] @ Kathya { ] [ 20/01/2016 ]

6@ Pel [ ] [ 01/02/2016 ]

@ Permitir sub-roteiros

WEs‘le site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

A arte acontece no encontro das experiéncias realizadas no decorrer dos
processos e procedimentos artisticos, posteriormente registradas na plataforma A-
learning e constantemente discutida e revisada no transcorrer de sua concepcao,
execucao, producéo e finalizacdo. A navegacao é dinAmica e pode acontecer no menu

de controles vertical, no menu de estéticas horizontal e entre os dois menus sem a

Fonte: arquivo do autor.

necessidade de voltar para a pagina inicial.

As trés imagens seguintes (Figuras 50, 51 e 52) apresentam a navegacao

dentro do contetido "A", alternada apenas pelo menu horizontal entre "Texto", "Audio

& Video" e "Imagens".
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Figura 50 - Pagina de texto "A".

€« C | Om

m a-Learning | A Texto

@ Criar @ André Introducdo

novo A plataforma (ponte) é a ligacdo entre arte (estética) e controle
(cibernética), onde o artista transita adquirindo conhecimentos,
o Artemidia: A-Learning realizando  experimentacdes,  praticando  habilidades e
05/01,2015 e-Plataforma Delta. customizando todos os 'deltas” (As) de acordo com suas

Fecha em: Eonceitosde artes visuals:e percepcdes de forma interdisciplinar.
06/02/2016 transmidiaticas e arte colaborativa Encontrar a estesia na jornada é a proposta apresentada pela

para grupo de pesquisa. plataforma.

x\t‘_‘_

euandre.wixsite.com/al

rning/a-texto

™ = T

@-Learnin"g

[Audio&Video][ Imagens ][ Arquivos ][ Contato ][Minha conta]

Texto

i
Selecionar colaborador Resumo Profissional Prazo maximo:
.@Anna [ )] [ 10/01/2016 ]
O Célio [ )] [ XXIXKT KKK ]
0@ Kathya [ )] [ 20/01/2016 ]

X Este site foi criado por WIX.com

rie seu site GRATIS >>

r

Fonte: arquivo do autor.

Figura 51 - Pagina de audio e video "A".
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/ B a-Leamning | A Audio & V. X \ \

-

€

C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/blank

N % g — = e

@-Learning

][ Texto ]\Audio&Video}[ Imagens ][ Arquivos ][ Contato ”Minhaconta]
\

Selecionar colaborador Resumo Profissional

Prazo maximo:

S| o

Criar .
André
novo
e Artemidia: A-Learning
nicio em:
SSioi0Te e-Plataforma Delta.
Fecha em: Conceitos de artes visuais e
06/02/2016 transmidiaticas e arte colaborativa
para grupo de pesquisa.

)] [ 19/01/2016 ]

Fonte: arquivo do autor.
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E possivel verificar quais sdo os membros do grupo poderdo colaborar com
suas discussbes para cada tema proposto. Quando chegar no menu "Imagens”
ocorrera a alternacdo de conteudo comprovando a facilidade de encontrar o material

disponivel e realizar interagir com o grupo de pesquisa.

Figura 52 - Pagina de imagens "A".

E a-Leaming | A Imagens X \

X —

;z,
@-Learning

][ Texto ][Audio&Video] Imagens [ Arquivos ][ Contato ][Minhaconta]

@ André

T Artemidia: A-Learning
i :
05/01/2016 e-Plataforma Delta.
Fecha em: Conceitos de artes visuais e
06/02/2016 transmidiaticas e arte colaborativa
para grupo de pesquisa.
leci colaborador Resumo Profissional Prazo maximo:
i
C ’ ® “.. » Anna [ > ] [ 10/01/2016 ]

L C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/a-imagens X 7

XEste site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

Fonte: arquivo do autor.

A partir desse momento a navegacdo acontece no menu de contetdos vertical
e apresenta a possibilidade de permanecer na secao de imagens migrando apenas
do contetdo de "A" para "B" (Figura 53).

Esse argumento € funcional e recorrente em todos 0S menus e sustenta a
opcao de interacdo de conteudos e secOes estéticas de forma dinamica.

Mesmo escolhendo outro contetdo a se¢cdo permanece em imagens até que o
usuario altere a secéo e continue navegando (Figuras 54, 55 e 56).

Todas as colaboracgfes serdo registradas com data e horario e ndo podem ser
removidas. O histérico € muito importante para sustentar o processo colaborativo e

permitir encontrar as informagdes com facilidade e agilidade.



Figura 53 - Transi¢ao para pagina de imagens "B".

/ Bl a-Leaming | Copia: BIma: X Y| — -

€« C' [} meuandre.wixsite.com/alearning/bla

@-Learning

Texto ][Audio&Video] Imagens ‘[ Arquivos ][ Contato ][Minhaconta]

Criar
a/ Kathya |
novo
UNESP/UNATI realiza
exposigdo de trabalhos do
grupo no IA De 24/06 a 08/07 |
a < N
;‘el);?;:Igigﬁifﬁg'ﬂzc:;do Trabalhos realizados pelos alunos da |
de 24/ 0‘6 208/07 UNATI - 1° semestre de 2016 |
Rua Dr. Bento Teobaldo Ferraz, 271, |
Inicio em: Barra Funda - Sao Paulo
24/06/2016 Hall do primeiro andar do Instituto de
Fecha em: Artes da UNESP
| 08/07/2016

Resumo Profissional Prazo maximo:

leci colaborador

)][ 07/07/2016 ]

Y @ Kathya [25/06/2016 - 17:00 - Anexei a imagem para balisar o objetivo.

seu site GRATIS >>

Este site foi criado por WIX.coi

Fonte: arquivo do autor.

Figura 54 - Pagina de texto "B".

/ B4 a-Leaming | Copia: B Tex: X \i ¥ - -

&« C [ meuandre.wixsite.com/alearninc

K Crie um site no WiX

3

@-Learning

[Audio&Video][ Imagens ][ Arquivos ][ Contato ][Minhaconta]

Texto

Os alunos da Universidade Aberta & Terceira Idade (UNATI) do
Instituto de Artes da UNESP convidam para a abertura da
exposicdo dos trabalhos realizados pelo grupo Reliquias: nés
artistas, dia 24/06, sexta-feira, as 16h40.

Kathya

Inicio em:
24/06/2016
Fecha em:
08/07/2016

UNESP/UNATI realiza
exposi¢do de trabalhos do
grupo no IA

A exposicao, Reliquia: nds
artistas, acontece no periodo
de 24/06 a 08/07

Este site foi criado por WIX.com.

A mostra se daré no hall do primeiro andar do Instituto de Artes da
UNESP - SP e estard em exibi¢do ao publico em geral até dia 08/07.
A UNATI é um programa de extensao universitaria da
Universidade Estadual Paulista “Jdlio de Mesquita” com objetivo de
desenvolver acdes para favorecer o envelhecimento saudavel. O
Nucleo Local do Instituto de Artes, coordenado pela Prof2, Dra,
Kathya Maria Ayres de Godoy e vice-coordenado pelo Prof®. Dr. —
Pelépidas Cypriano, promove a integracao através de atividades
artisticas e culturais por meio de oficinas e eventos entre o idoso e
0 meio universitario. \—
Desde 2013, o Nucleo UNATI-Reitoria, coordenado pela Profa.
Dr3. Maria Candida Soares Del Masso e vice-coordenado pela Prof2,
Dr®, Maria Luiza Gava Schmidt somou as atividades com o nticleo.
O publico interessado dispde de oficinas de Ceradmica, Origami,
Xilogravura, Desenho, além de outras de curta duracdo em
fotografia e arteterapia. Estas Ultimas sdo a grande novidade na
programacao deste semestre que se inicia. Os workshops
pretendem disponibilizar aos alunos uma maior diversidade de

e seu site GRATIS >>

Fonte: arquivo do autor.
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Figura 55 - Pagina de audio e video "B".

/ m a-Learning | Copia: B Au

X L - -

€« C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/blank-4

- -~

@-Learning R

Texto ]\Audio&Video[ Imagens ][ Arquivos ][ Contato ][Minhaconta]

Criar
Kathya
novo
UNESP/UNATI realiza
exposigdo de trabalhos do
grupo no IA
A exposicao, Reliquia: nos
artistas, acontece no periodo
de 24/06 a 08/07
Inicio em:
24/06/2016
Fecha em: . - S
' 08/07/2016 Selecionar colaborador Resumo Profissional Prazo maximo:

15/06/2016 - 13:00 - Para compilac3o do video atualizado do evento
2016, existe a possibilidade de utilizar efeitos especiais alguns truques
de cdmera e subroteiros auxiliares.

André

) ‘ 01/07/2016
01/07/2016

16/06/2016 - 13:10 - O video do evento 2016 sera editado no
laboratério de midia. Seria interessante elaborar o roteiro e definir as

XEste site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

Fonte: arquivo do autor.

Figura 56 - Detalhe sub roteiro pagina de audio e video "B".

/ i a-Leaming | Copia: B Au

€« c

x\__, - - -

[ meuandre.wixsite.com/alearni

L K Crie um site no WiX
16/06/2016 - 13:10 - O video do evento 2016 sera editado no

@ # Célio laboratorio de midia. Seria interessante elaborar o roteiro e definir as 107200 ;
informacdes relevantes. Podemos experimentar um cenario | k-
(]
ﬁ“ Célio

em perspectiva angular criando profundidade para o publico e criar 5
uma producao gue va além de um simples documentario. &

16/06/2016 - 13:25 - Esse exemplo é um pouco exagerado, mas muito
interessante. Podemos agendar uma reuniao presencial no ALICE para
avaliar algumas experiéncias com CROMA.

>

18/06/2016 - 14:50 - Kathya, Célio e André, ja reservei o ALICE para )
realizar os testes. O equipamento esta disponivel para 20/07/2016.

18/06/2016 - 16:10 - Estou com o roteiro proposto e vou disponibilizar
para avaliacao até 20/06/2016 para colaborar com a dindmica. )

André [

@
‘@

»

Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> -

Fonte: arquivo do autor.
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Dentro do contetdo "B" a possibilidade de alternar entre secdes permanece
habilitada e, da mesma forma, todas as informacdes inseridas na plataforma A-
learning estéo a disposi¢ao para os membros do grupo de pesquisa interagir ou utilizar
em novas experimentagoes.

O sub roteiro apresentado foi criado durante a participacdo do grupo de
pesquisa no incremento do contetdo "B" e mostrou que a arte colaborativa pode ser
conceituada tanto na apropriacdo de uma obra quanto nas discussdes e projecdes

durante o desenvolvimento, formalizacdo e materializacao.

Figura 57 - Pagina de contato.

] ol E )

m a-Learning | Contatos L

<« C' [ meuandre.wixsite.com/alearning/contatos & v

esp @-Learning b

Encaminhe sua mensagem.

Nome Mensagem

Email

Telefone

Assunto

Enviar

* Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

Fonte: arquivo do autor.

A plataforma A-learning integra outra possibilidade de comunicagao entre
usuarios e desenvolvedores (Figura 57). A criagcdo de um menu "Contato” permitiu que
os participantes com dificuldades encaminhassem as duavidas, dificuldades e
sugestdes durante sua implementagéo.

Utilizando o conceito da plataforma A-learning e a metodologia WIP (work in

progress) outras experiéncias foram realizadas comprovando sua eficiéncia.



108

As imagens seguintes (Figuras 58 e 59) registram a execucao da experiéncia
participativa e colaborativa realizada durante a realizacao dessa pesquisa.

Figura 58 - A-learning introducéo 7 e 8.

[ =

/ Ed a-leaming x ) -

&« C' | [ pel333.wixsite.com/a-learning (2% i)

Crie um site no WiX
clique no icone para o pdf da versdo mais atualizada de:

ARTEMIDIA LEARNING

a-learning e-compartilhamento de conhecimento.

A-learning

Introducéo
Requisitos do Armador
e et AVISO AOS NAVEGANTES # 7 AVISO AOS NAVEGANTES # 6
Navegagdo de 25 de agosto de 2016 de 25 de agosto de 2016
Instrumentos de Navegagdo
Carta Nautica Este site WIX foi elaborado e aplicado para A defesa de mestrado de ANDRE MARTINS DA
Escola de Sagres revisdo e apresentagdo do RELATORIO MATTA serd sexta-feira, 26 de agosto de 2016,
Conclusio CIRCUNSTANCIADO e do TRABALHO as 9 horas, no [ALICE] Atelié-Laboratcrio de
Fontes de Referéncia EQUIVALENTE do mestrado de ANDRE Imagem Cinética Eletrénica, Sala 514 do
Diario de Bordo I\AARTINS DA MATIFA sob orientagdo do Prof. Instituto de Artes da UNESP

Dr. Pelépidas Cyprianc. Rua Dr Bento Teobaldo Ferraz, 271

Trabalho Equivalente
Contato

Cligue em <Conclusdo> no menu a esquerda Bairro: Barra Funda 01140-070 - Sao Paulo, SP

M

*Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

Fonte: arquivo do autor.

Figura 59 - A-learning introducdo 5 e 3.

[ =
/ Ed a-leaming x4

&« C' | [ pel333.wixsite.com/a-learning (2% i)

X Crie um site no WiX -
clique no icone para o pdf da versdo mais atualizada de:

ARTEMIDIA LEARNING
g a-learning e-compartilhamento de conhecimento.

A-learning
AVISO AOS NAVEGANTES # 5 AVISO AOS NAVEGANTES # 3
de 17 de agosto de 2016 de 15 de agosto de 2016
Q encontro presencial no [ALICE] ocorride em QOla a todos,

17/08/16 entre Pel, T:

a, Silvio, Rogério & Pauta da reunido de segunda-feira, 15 agosto

Marces, permitiu cabal esclarecimento sobre a 2016, das 10 as 12 horas, no [ALICE], cos
revisdo dos capitulos da dissertagdo de ANDRE membros do Grupo de Pesquisa ARTEMIDIA E
MARTINS DA MATTA VIDEOCLIP:

Agora o arquivo enviado por email pelo André 1. Finalizar a revisdo dos capitulos da

terd os capitulos revisados. Os revisores dissertagdo de ANDRE MARTINS DA MATTA
deverdo retornar (por email ac orientador & 2. Apresentar e discutir as adequagoes de
copia ac André e demais membros) o5 templates do CIC solicitadas pelos

respectivos capitules revisados, atendendo aos pareceristas

quesitos abaixe elencados: 3. Verificar o andamento dos TCCs de Musica
ESTRUTURA DA REVISAQ (Thiago e Cesar) fazendo checklist do

1. Revizdo ortografica cronograma e das normas de TCC BM

2. Revisdo gramatical 4. Iniciar preparativos para o Censo 2016 do

3. Revisdo de digitagao e formatagao DGP CPNg

4. Revisdo de coeréncia e pertinéncia entre 5. Checar pendéncias administrativas na Segdo
4.1. titulo de Pés-Graduagdo.

4 40 do Silvio ZAMBONI

Fonte: arquivo do autor.
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As colaboragfes foram mediadas pelo autor e professor orientador em
ambiente presencial e virtual (Figuras 60 e 61), com atualizagGes constantes.

Figura 60 - A-learning navegacéao e atualizacéo.

ECS SRR X
/ Ed a-leaming x -

€« C' | [3 pel333.wixsite.com/a-learning

-
clique no fcuge para o pdf da versao mais atualizada de:
ARTEMIDIA LEARNING

a-learning e-compartilhamento de conhecimento.

A-learning

artistico-cientifica baseada na FVEUEH
pedagogica freinstiana de navegagao no
ambiente A-learning

5. As perguntas formuladas peles revisores ao
“A-learning’ & ambiente de praticas autor serdo colocadas nas respectivas paginas.
pedagdgicas freinetianas aplicadas a
formagao inicial e continuada do
pesquisador (iniciagdo cientifica, trabalho
de conclusdo de curso de graduacao,
mestrado, doutorado, pos-doutorado)

"A-learning” é processo e procedimento
artistico-cientifico

“A-learning” € um conceito criado pelo
lider do Grupe de Pesquisa ARTEMIDIA E
VIDEOCLIP para desenvolvimento da
pesquisa de mestrado de André Martins
da Matta.

is2 ARTEMIDIA E VIDEOCLIP hosamente WORK IN PROGRESS com

Fonte: arquivo do autor.

Figura 61 - A-learning mapa mundi.

[ a-learning | Mapa Mundi - % Y|

« C' | [) pel333.wixsite.com/a-learning/mapa-mund

clique no icone para o pdf da versdo mais atualizada de:

ARTEMIDIA LEARNING
g a-learning e-compartilhamento de conhecimento.

A-learning

Introdugdo 2 Mapa Mundi - REFERENCIAL TEORICO

Requisitos do Armador
WerzaEeED Sintese do capitulo e da METAFORA.
Instrumentos de Navegagdo
Carta Nautica

Escola de Sagres

Nesse capitulo o orientande procura estabelecer o referencial teérico rememorando
pensamentos/sentimentos colhidos das leituras durante a realizagdo das disciplinas
das atividades programadas, da elaboragao e navegagao pelo protétipo elaborado no

Concluséo site WIX

Fontes de Referéncia MAPA MUNDI & a metafora relativa ao capitulo, a qual norteia a percepgdo do

Diario de Bordo referencial tedrico de pesguisa. O Mapa Mundi & uma espécie de fotografia, ou

Trabalho Equivalente construgdo do imagindric, do conhecimento sobre o mundo de cada época. Nesse

Contato trabalho, procura ser uma fotografia da aprendizagem ocorrida durante o mestrado
Revisor SILVIO

de 13 de agosto de 2016
Mensagem MAPA MUNDI, contém apenas fotos. E isto mesme? E necessari
preencher as legendas das mesmas. Abrago

Fonte: arquivo do autor.
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O novo formato fomenta a colaboracdo em arte e contribuiu com o grupo de
pesquisa completando as atividades do ambiente presencial (Figuras 62 e 63).

Figura 62 - A-learning diario de bordo 6.

[ =

/ Ed a-leaming | Didrio de Bor- X Y -

« C' | [ pel333.wixsite.com/a-learning/blog (2% ) =

clique no ico’ne para o pdf da versdo mais atualizada de:
ARTEMIDIA LEARNING

a-learning e-compartilhamento de conhecimento.

A-learning
pHedusie o Posts Em Destaque
Mapa Mondi AVISO AOS NAVEGANTES
Navegagdo #6 I'm busy working on my blog
Instrumentos de Navegagio _— posts. Watch this space!

Carta Nautica August 25, 2016 | PEL
Escola de Sagres
Conclusao

Fontes de Referéncia

A defesa de mestrado de ANDRE MARTINS DA MATTA sera

sexta-feira, 26 de agosto de 2016, 4s 8 horas, no [ALICE]

Atelig-Laboratério de Imagem Cinética Eletrénica, Sala 514 do
Instituto de Artes da UNESP.

https
o+Ferraz, +27 ..

Trabalho Equivalente
Contato

v.google.com.br/maps/place/R.+Dr.+Bento+Teobald

Read More

Posts Recentes

AVISO AOS NAVEGANTES #6

Fonte: arquivo do autor.

Figura 63 - A-learning diario de bordo 4 e 3.

o] [ooe] B [

/ Ed a-leaming | Didrio de Bor- X Y -

« C' | [ pel333.wixsite.com/a-learning/blog (2% ) =

~
clique no ico’ne para o pdf da versdo mais atualizada de:
ARTEMIDIA LEARNING
g a-learning e-compartilhamento de conhecimento.

A-learning
e

Aviso aos Navegantes #4 Bl

August 10, 2018
August 16, 2016 | PEL

August 2016 (7)
AVISO ADS NAVEGANTES #4
de 16 de agosto de 2016
Ola a todos,
Navegar pela atualizagéo do site
Pego que o André dispenibilize novamente o arquivo editavel
(word) com os capitulos para finalizar a revisdo dos capitulos
da dizsertagdo de ANDRE MARTINSG DA MATTA

Sige
FEE

Procurar por tags

I'm busy working on my blog
posts. Watch this space!

Aviso aos Navegantes #3

August 15,2018 | PEL

AVISO ADS NAVEGANTES # 3

l *Este site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >> - l

Fonte: arquivo do autor.
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Nesse processo foi importante estabelecer uma comunicacdo direta com o
autor e o menu de "Contato" foi utilizado como ligac&o entre os colaboradores (Figura
64).

Figura 64 - A-learning contato.

] o= [
/ [ 2-l=aming | Contato X
<« C' | [ pel333.wixsite.com/a-learning/contato @& =
:
clique no icone para o pdf da versao mais atualizada de:
ARTEMIDIA LEARNING
! a-learning e-compartilhamento de conhecimento.
A-learning
Instr UTEmiE de Navegagdo  Atengao Revisores de Capitulo
Carta Nautica enviar as perguntas ao autor ANDRE
Escola d? Sagres MARTINS DA MATTA preenchendo a
Conclusdo mensagem abaixo e clicando em
Fontes de Referéncia <Enviar>
Diario de Bordo
Trabalho Equivalente
f we D@l
| Nome |
| Email |
Mensagem
I *Esle site foi criado por WIX_com. Crie seu site GRATIS >> = I

Fonte: arquivo do autor.

A publicacdo apresentando o conceito da plataforma A-learning foi a finalizagéo
de um processo colaborativo que aceitou a participacdo de todos os membros do
grupo de pesquisa e permitiu o aperfeicoamento continuo proposto nas revisoes.

As descobertas em ambientes presenciais podem ser registradas no ambiente
virtual contemplando todo o processo e discussdes realizadas pelo grupo de pesquisa.
As atividades sao controladas para atender as datas limites e as participagdes
acontecem com fluidez e dinamismo.

No futuro, a pesquisa sera utilizada em novas experimentacdes e testes de
aperfeicoamento como inclusdo de ferramentas dentro da plataforma para utilizacao
e edicdo de audio, video e imagens, facilitar a utilizacdo de outros recursos

suplementares sem a necessidade de instalacao de softwares e compra de licengas.



